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Introduccion

El Museo Casa de Madera, ubicado en Tenango del Aire Estado de México, es un museo dedicado a las
artes aplicadas que aloja una coleccion de més de 10 mil piezas considerada por el Fondo Nacional

para la Cultura y las Artes (FONCA), como la segunda mejor de arte aplicado a nivel nacional.

Debido a que desde su fundacion, el Museo Casa de Madera no ha tenido el apoyo econdmico
suficiente, la labor de manutencion ha sido verdaderamente dificil, por lo que el esfuerzo de los sefiores
Luis Pastor y Ricardo Flores por mantenerlo siempre en buen estado es realmente admirable. Debido a
lo anterior, se construy6 un sitio web que ayudara a difundir y promocionar via internet los servicios y
actividades realizadas en el Museo Casa de Madera con el afan de atraer a un mayor nimero de
personas e ingresos al museo y asi pueda seguir concientizando, como lo hizo conmigo, sobre la

importancia de los espacios culturales y la riqueza histérica que tenemos como mexicanos.

En el presente proyecto, se muestra como se realizo el sitio web del Museo Casa de Madera, que por
nombre lleva “Segunda puerta de acceso del Museo Casa de Madera”, en el cual, se utilizd una
adaptaciéon del proceso de desarrollo OpenUP/Basic y el CMS Wordpress complementado con

HTMLS, CSS3, PHP y JavaScript para una mejor experiencia del usuario final.

Cabe destacar que no fueron utilizadas todas las plantillas y artefactos de trabajo establecidos en
OpenUP/Basic, solo se tomaron en cuenta los artefactos que se consideraron valiosos para ilustrar la
estructura y funcionamiento del sitio web y se agregaron varios mas que no se establecen en

OpenUP/Basic pero se consideraron por el valor agregado.
De manera general, el proyecto estd dividido dentro de los siguientes capitulos.

e Capitulo 1 Antecedentes del Museo Casa de Madera. Se presenta la historia del Museo Casa
de Madera y un andlisis de la situacion en la que se encontraba hasta poco antes del desarrollo
de este proyecto.

e Capitulo 2 Marco tedrico. Se presentan los fundamentos teoricos bajo los que se rige el trabajo
realizado a lo largo del proyecto.

e Capitulo 3 Planeacion del proyecto. Se presenta la planeacion del proyecto, objetivos,

actividades realizadas, entregables y sus fechas estimadas de entrega.
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Capitulo 4 Desarrollo de la propuesta. Se presenta la manera en que fue analizado,
desarrollado y estructurado el sitio web. Puede apreciarse la evolucion en el desarrollo de
acuerdo a cada una de las siguientes fases:
o Analisis. Muestra los alcances, necesidades, requerimientos y especificaciones por parte
del Museo Casa de Madera para el sitio web.
o Disefio. Muestra la manera en que las necesidades y requerimientos fueron modelados y
estructurados para dar forma al sitio web.
Capitulo 5 Pruebas. Se presenta el resultado de la ejecucion de los Casos de prueba y

Escenarios de prueba que fueron disefiados y aplicados al sitio web.
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Capitulo 1. Antecedentes del Museo Casa de Madera

En el presente capitulo se exponen los antecedentes del Museo Casa de Madera ubicado en el
municipio de Tenango del Aire en el Estado de México, su historia, estructura organizacional,

problematica y la solucidén que propongo para resolverla.

1.1 Historia del Museo Casa de Madera

El inmueble en el que se encuentra
actualmente el Museo Casa de Madera fue
construido a finales del siglo XIX entre las
calles de Constituyentes y Reforma en el
Distrito Federal, en los afos 70’s fue
adquirido por los sefores Luis Pastor y
Ricardo Flores que posteriormente, Yy
debido a que estd hecho de madera, lo
desarmaron y trasladaron en menos de un
mes al municipio de Tenango del Aire en
el Estado de México, lugar en el que
actualmente aun se encuentra. Debido a
que es la unica construccion que estd
hecha en gran parte de madera en todo el
municipio, pronto fue conocida como la

“Casa de Madera”.

La Casa de Madera fue utilizada como

casa de campo desde los afios setenta hasta el ano de 1992, afio en el cual, los sefiores Luis y Ricardo
originarios del estado de Chiapas y Coahuila respectivamente, ambos coleccionistas de antigiiedades,
decidieron abrir un museo con las piezas que tiempo atras, y durante casi medio siglo, habian
recolectado durante sus viajes a través de toda la republica mexicana, estos viajes llegaban a durar
hasta tres meses, tiempo en el cual se ocupaban de buscar y comprar toda clase de antigliedades para la
coleccion que hoy en dia es considerada por el Fondo Nacional para la Cultura y las Artes (FONCA),
como la segunda mejor de arte aplicado a nivel nacional.
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Fue en el afio de 1992 que el Museo Casa de Madera abri6 por vez primera sus puertas al publico, en

ese mismo afio, el FONCA vy el Instituto Mexiquense de Cultura lo reconocieron como un museo.

Actualmente, el Museo
Casa de Madera es un
museo dedicado a las artes
aplicadas que aloja una
coleccion de mas de 10 mil
piezas agrupadas en 30
salas, en las cuales se
tienen diversas
exposiciones: Epoca
Prehispanica, La Colonia,
Independencia mexicana,
Juarista, Tienda del siglo
XIX y Revolucion

mexicana, entre otras. En

la exhibicion se pueden observar articulos religiosos, juguetes antiguos, mobiliario, instrumentos de

arte y en general utensilios de la vida cotidiana como son tostadores de pan, navajas de afeitar, radios,

maquinas de escribir, etc.

1.2 Mision

Para fines de este trabajo y por considerarla de vital importancia a la hora de establecer los objetivos y

sentido de pertenencia de cualquier organizacion, se definid junto con el Museo Casa de Madera la

siguiente mision empresarial:

Nuestra mision es ofrecer a nuestros visitantes espacios culturales, educativos e

historicos, fuera de la ciudad, para enriquecer su experiencia estética, sentido critico y

apreciacion a través de la interaccion con el arte aplicado.
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1.3 Vision
Para fines de este trabajo y por considerarla de vital importancia a la hora de dirigir la toma de
decisiones de cualquier organizacion, se defini6 junto con el Museo Casa de Madera la siguiente vision

empresarial:

Somos una de las instituciones mds importantes a nivel nacional de artes aplicadas y
esparcimiento de centros culturales fuera de las ciudades, que apoya el fortalecimiento
de la identidad y memoria social a través del enriquecimiento y conservacion de nuestra
coleccion, actividades culturales innovadoras de alta calidad y la contribucion al

crecimiento profesional de artistas talentosos.

1.4 Organigrama del Museo Casa de Madera

Direccién
general

Becarios

I |
Coordinacion de Coordinacion de

eventos mantenimiento
culturales del inmueble

Coordinacion de
guias

Guia

Imagen 1. Organigrama del Museo Casa de Madera

Fuente: Elaboracién propia.
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1.4.1. Coordinacion de difusion en TI

La Coordinacion de difusion en TI, fue agregada a la estructura organizacional del Museo Casa de
Madera como respuesta a la integracion de la solucion informadtica propuesta en el presente trabajo. El

siguiente organigrama muestra el lugar jerarquico que ocupa dicha coordinacién actualmente en el

musco.

Direccién
general

Becarios

L Coordinacion de Coordinacion de s
Coordinacion de . Coordinaciéon de
, eventos mantenimiento e s

guias . difusion en Tl
culturales del inmueble
Guia

Imagen 2. Organigrama del Museo Casa de Madera — Coordinacion de difusion en Tl

Fuente: Elaboracién propia.
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1.5 Descripcion de puestos

La siguiente descripcion de puestos no estaba disponible por escrito, por lo que la realicé con base en la

informacion que se me proporciono.

¢ Director general.

> Area a la que pertenece. Direccion general.

> Objetivo del puesto. Planear, organizar, controlar y evaluar los procesos y actividades

del museo.

> Actividades.

« Becarios.

Colaborar en la conduccién y seguimiento de los procesos de operacion y
desempefio de las diferentes areas del museo.

Analizar la informacion derivada de la operacion del museo para llevar a cabo la
toma de decisiones.

Promover el desarrollo de la cultura en todos los sectores de la sociedad, en
especial en las clases sociales bajas.

Apoyar a las diferentes areas en la consecucion de sus objetivos.

Coordinar con cada una de las areas del museo acciones de seguimiento para
fomentar la mejora continua del mismo.

Asegurar los recursos necesarios para la operacion del museo.

Coordinar las acciones para el resguardo de piezas del museo.

Evaluar y adquirir antigliedades para el museo.

Analizar informacion juridica y legal, que involucre al museo, para su posterior
aplicacion.

Aplicar las normas y leyes vigentes para la resolucion de problemas juridicos o

legales relacionados con el museo.

> Area a la que pertenece. Becarios.

> Objetivo del puesto. Recibir capacitacion sobre las areas historicas de su interés en el

museo y difundir los conocimientos adquiridos.

> Actividades.

Fortalecer sus conocimientos en torno al area de su interés ofrecida por el museo.
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m Difundir dentro y fuera del museo el conocimiento adquirido.

% Coordinador de guias.
> Area a la que pertenece. Coordinacion de guias.
> Objetivo del puesto. Planear y organizar las visitas guiadas de las personas que asisten al
museo.
> Actividades.
m Coordinar y evaluar el desempefio de los guias del museo.
m Capacitar a los guias y becarios sobre la historia de la coleccién de piezas del
museo.
m Recibir a los visitantes del museo.
m Registrar el nimero de visitantes que ingresan al museo.
m Organizar a los grupos de visitantes del museo.
m Recabar la cuota de acceso al museo.
m Asignar un guia a los grupos de visitantes.

m Planear recorrido de los grupos de visitantes.

% Guia.
> Area a la que pertenece. Coordinacion de guias.
> Objetivo del puesto. Proporcionar a los visitantes informacion historica sobre el museo,
sus diferentes secciones y piezas que aloja.

> Actividades.
m Orientar a los visitantes durante su recorrido por el museo.
m Proporcionar informacion historica sobre el museo y sus piezas.
m Informar a los visitantes, de manera verbal, sobre los eventos ofrecidos por el

museco.

% Coordinador de eventos culturales.
> Area a la que pertenece. Coordinacion de eventos culturales.
> QObjetivo del puesto. Planear, organizar, coordinar y dar seguimiento a las actividades

educativas y culturales que se presentan en el museo.
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> Actividades.

Coordinar y apoyar a la operacion de distintas areas para llevar a cabo los
eventos culturales y educativos.

Asistir a reuniones y juntas que resulten de los eventos culturales y educativos.
Elaborar agendas de los eventos proximos.

Enlazar la comunicacion con las distintas organizaciones publicas y privadas
interesadas en realizar eventos culturales y educativos en el museo.

Dar seguimiento a las actividades culturales y educativas de inicio a fin.
Informar sobre la realizacion de eventos al personal del museo.

Coordinar la realizacion de eventos, colaborando en la planificacion de

actividades y recursos necesarios.

% Coordinador de mantenimiento del inmueble.

> Area a la que pertenece. Coordinacién de mantenimiento del inmueble.

> QObjetivo del puesto. Gestionar la adquisicion de recursos del inmueble, para apoyar a la

operacion del museo.

> Actividades.

Determinar y coordinar la adquisicion de bienes, servicios o arrendamientos
necesarios para el mantenimiento y mejora del inmueble del museo.

Dar seguimiento a los recursos adquiridos para el mantenimiento y mejora en el
inmueble del museo.

Apoyar a la realizacion de eventos, colaborando en la planeacion de actividades
y recursos de infraestructura necesarios.

Verificar el cumplimiento del objetivo de las adquisiciones realizadas para el

inmueble.

«» Coordinador de difusion en TI.

> Area a la que pertenece. Coordinacion de difusion en TI

> Objetivo del puesto. Gestionar y proponer mejoras para las tecnologias de informacion

que apoyen a la difusion y publicidad del museo en medios electronicos.
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> Actividades.

Publicar y difundir por internet los eventos culturales que se presentan en el
museo.

Mantener actualizada la informacion presentada y difundida por medios
electronicos.

Apoyar en la gestion de los comentarios via electrénica.

Gestionar la informacion sobre correos electronicos que se reciben y envian a los
visitantes.

Asesorar en la elaboracion y revision de especificaciones técnicas o dictamenes
para la contratacion de los servicios relacionados con infraestructura y
tecnologia.

Coordinar al personal que interviene en la instalacion y configuracion de la
infraestructura tecnoldgica y supervisa su correcto funcionamiento.

Coordinar las actividades para garantizar el funcionamiento tecnologico y la

calidad y seguridad de la informacion que se muestra en medios electronicos.
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Capitulo 2. Marco tedrico
En el presente capitulo se exponen los conceptos bajo los que se rige la ejecucion del proyecto que por
nombre he puesto “Segunda puerta de acceso del Museo Casa de Madera”, la metodologia a seguir y

las herramientas tecnologicas que sirven como apoyo en su desarrollo.

2.1 Proyecto
Un proyecto es la suma de esfuerzos que se ejecutan de manera temporal para generar un producto o

servicio unico.

2.2 Stakeholder

Un Stakeholder es toda persona, grupo o entidad que pueda afectar o ser afectada por el resultado de un

proyecto.

2.3 Ciclo de vida del proyecto

El ciclo de vida del proyecto es una secuencia de fases, con un conjunto de metas, que sirven para
controlar y organizar las actividades y grupos de actividades, cada fase tiene un estilo particular de
iteracion, tareas y productos de trabajo para la direccion del proyecto y toma de decisiones en cada una
de éstas fases. El ciclo de vida provee a un equipo de trabajo de la vision global, transparencia y

mecanismos para dirigir el control y avance del proyecto.

2.3.1 Ciclo de vida iterativo

El ciclo de vida iterativo, proporciona un conjunto de practicas basadas en equipos de trabajo, que
describen como enfocar el esfuerzo del equipo de trabajo en ofrecer valor incremental a los
Stakeholders cada cierto tiempo, usualmente medido en semanas, entregando al final un producto o
servicio probado y acumulable. La presentacion frecuente del producto o servicio proporciona los

mecanismos de retroalimentacion que permiten correcciones cuando se necesitan.
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Un ciclo de vida iterativo suele ser utilizado cuando los requerimientos estan poco claros por parte del
usuario final, las fases que cominmente se utilizan son: analisis, disefio, implementacion, pruebas e

implantacion; en donde cada una de éstas se repite al iniciar una nueva iteracion.

2.4 ;Qué es ser agil?
La agilidad es la capacidad que tiene un equipo de trabajo para responder adecuadamente a los cambios

durante la ejecucion de un proyecto de desarrollo de software.

Al hablar de adaptacion al cambio, considero que uno de los aspectos mas importantes es la
comunicacion entre los miembros del equipo de trabajo y los stakeholders, si no se establecen canales
de comunicacion efectiva, dificilmente, y aunque el equipo de trabajo tenga capacidad de adaptarse al

cambio, se podra conseguir un producto final en tiempo y forma.

2.5 Principios del manifiesto agil
Para alcanzar la agilidad en el proceso de desarrollo de un proyecto de software, la Alianza Agil
(2001), compuesta por Kent Beck y un grupo de 16 desarrolladores, escritores y consultores, sefala que

existen 12 principios que debemos seguir:

1) Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente mediante la entrega temprana y continua
de software con valor.

2) Aceptamos que los requisitos cambien, incluso en etapas tardias del desarrollo. Los
procesos Agiles aprovechan el cambio para proporcionar ventaja competitiva al cliente.

3) Entregamos software funcional frecuentemente, entre dos semanas y dos meses, con
preferencia al periodo de tiempo mas corto posible.

4) Los responsables de negocio y los desarrolladores trabajamos juntos de forma cotidiana
durante todo el proyecto.

5) Los proyectos se desarrollan en torno a individuos motivados. Hay que darles el entorno
y el apoyo que necesitan, y confiarles la ejecucion del trabajo.

6) El método mas eficiente y efectivo de comunicar informacién al equipo de desarrollo y

entre sus miembros es la conversacion cara a cara.
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7) El software funcionando es la medida principal de progreso.

8) Los procesos Agiles promueven el desarrollo sostenible. Los promotores,
desarrolladores y usuarios debemos ser capaces de mantener un ritmo constante de forma
indefinida.

9) La atencion continua a la excelencia técnica y al buen disefio mejora la Agilidad.

10)La simplicidad, o el arte de maximizar la cantidad de trabajo no realizado, es esencial.

11) Las mejores arquitecturas, requisitos y disefios emergen de equipos auto-organizados.

12) A intervalos regulares el equipo reflexiona sobre cémo ser mas efectivo para a

continuacion ajustar y perfeccionar su comportamiento en consecuencia.

2.6 OpenUP

OpenUP es un proceso de desarrollo, variacion del Proceso Unificado, que aplica un enfoque iterativo
dentro del ciclo de vida del software y adopta parte de la filosofia 4gil que se enfoca en la colaboracion

de los stakeholders a lo largo del desarrollo.

OpenUP aplica un ciclo de vida iterativo que estructura el como los incrementos son aplicados a una
entrega estable y a las construcciones cohesivas del sistema que incrementa el progreso hacia los

objetivos de la iteracion.

2.6.1 Conceptos basicos de OpenUP
En OpenUP se manejan los siguientes conceptos basicos:

e Producto de trabajo. Lo que se esta produciendo. Por ejemplo: documentos, registros, bases de
datos, cddigo fuente, ejecutables, etc. También es conocido como “Artefacto”.

e Rol. Quién realiza el trabajo. Un rol define el comportamiento y responsabilidades de un
individuo o un grupo de individuos que trabajan en equipo en el desarrollo de un proyecto.

e Tarea. El trabajo realizado por un rol, el como se realiza el trabajo. Es una secuencia de pasos
enfocada en crear o modificar un producto de trabajo.

® Proceso. Utilizado para asignar y definir el trabajo. Un proceso es un conjunto de tareas,

productos de trabajo, roles, estructuras y secuencias de informacion.
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2.6.2 Fases

OpenUp estructura el ciclo de vida de un proyecto en las siguientes fases:

1) Inicio. Esta fase tiene por objetivos:

e Entender que se va a construir.

e Identificar las funciones clave del sistema.

e Determinar al menos una posible solucion.

e Determinar el costo, horarios de trabajo y riesgo asociado con el proyecto.
2) Elaboracion. Esta fase tiene por objetivos:

e Obtener mayor detalle de los requerimientos.

e Disefiar, implementar y validar una linea base en la arquitectura.

e Mitigar riesgos esenciales y establecer el horario exacto y costos estimados.
3) Construccion. Esta fase tiene por objetivos:

e Desarrollar iterativamente el producto que serd entregado a los usuarios.

e Minimizar los costos de desarrollo y lograr un cierto grado de paralelismo.
4) Transicion. Esta fase tiene por objetivos:

e Realizar la prueba beta para validar que las expectativas de los usuarios son cumplidas.

e Lograr la satisfaccion de los stakeholders sobre que la entrega es completa.

e Megjorar el futuro desempefio del proyecto a través de lecciones aprendidas.

La siguiente imagen muestra la interaccion entre las diferentes fases de OpenUP.

.—) = =  — | — = %@

Inception Phase Elaboration Phase Construction Phase Transition Phase

Imagen 3. Interaccion entre las fases de OpenUP

Fuente:http://epf.eclipse.org/wikis/openup/process.openup.base/deliveryprocesses/resources/openup_lifecy
cle_ EE511F3A_ee511f3a_Activity.jpeg consultado el 22/02/2015
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2.6.3 Roles

La siguiente es una lista con los roles basicos que se involucran en OpenUP:

e Administrador del proyecto. Lidera la planeacion del proyecto, coordina interacciones con los
stakeholders y mantiene al equipo de trabajo enfocado en cumplir los objetivos.

e Analista. Reune aportaciones de los interesados para entender el problema a resolver y describe,
captura y prioriza los requisitos de los clientes y usuarios finales.

e Arquitecto. Es responsable de la definicién de la arquitectura del software y las decisiones
técnicas clave que limiten el disefio € implementacion del sistema.

e Desarrollador. Es responsable de la implementacion del sistema, en ocasiones adapta el disefio
de acuerdo a la arquitectura, ademés puede realizar pruebas de unidad e integracion de los
componentes del sistema.

e Cualquier rol. Este rol permite a cualquier persona realizar tareas generales.

e Probador. Sus actividades incluyen identificar, definir, implementar y conducir las pruebas
necesarias, ademas registra las salidas de éstas y analiza los resultados.

e Stakeholder. Este rol representa a los grupos de interesados que necesitan satisfacer necesidades

mediante el proyecto.

2.6.4 Disciplinas y tareas

A continuacion, se presentan las disciplinas de OpenUP y las tareas involucradas en cada una de ellas:

e Andlisis y Diseno. En esta disciplina se construye un disefio a partir de los requerimientos para
que sea implementada por los desarrolladores. Las tareas en esta disciplina son:
© Analizar los requerimientos arquitectonicos.
o Disefiar la solucion.
o Desarrollar la arquitectura.
e Gestion de Configuraciéon y Cambios. En esta disciplina se controlan los cambios sobre los
artefactos, asegurdndose que exista una sincronizacion evolutiva del conjunto de productos de
trabajo que componen al sistema. Las tareas en esta disciplina son:

o Solicitar los cambios.
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e Implementacion. En esta disciplina se implementa una solucion técnica basada en el disefio, la

arquitectura y los requerimientos. Las tareas en esta disciplina son:
o Implementar la solucion.
o Ejecutar las pruebas de desarrollo.

e Gestion del Proyecto. En esta disciplina se busca cumplir con los objetivos del proyecto a través
de la coordinacion de actividades y la interaccion de Stakeholders y el equipo de desarrollo. Las
tareas en esta disciplina son:

o Evaluar los resultados.
o0 Administrar la iteracion.
o Planear la iteracion.

o Planear el proyecto.

e Requerimientos. En esta disciplina se analizan, especifican, validan y administran los

requerimientos con los que el sistema sera desarrollado. Las tareas en esta disciplina son:
o Definir la Vision.
o Detallar requerimientos.
o Establecer y documentar requerimientos.

e Prucbas. En esta disciplina se planean, ejecutan y evaluan las pruebas del sistema. Las tareas en
esta disciplina son:

o Crear los casos de prueba.
o Implementar las pruebas.

o Ejecutar las pruebas.

2.7 Programacion orientada a objetos (POO)
Es un conjunto de conceptos, ideas, técnicas y patrones que establecen un modelo de objetos y clases
como base para la programacién, es un término que es utilizado indistintamente con paradigma

orientado a objetos (PAOQO) debido a que la POO es la aplicacion practica del PAOO.

Una clase en POO es la abstraccién de los atributos y operaciones realizadas por una entidad del
mundo real, puede verse como una plantilla que describe una coleccion de objetos con atributos y
operaciones similares. Un objeto es la instancia de una clase que puede heredar sus atributos y

operaciones.
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Existen tres conceptos principales involucrados en la POO:

1) Herencia. Es un concepto que permite a una superclase (padre) relacionarse con una subclase
(hija) para heredarle atributos y/u operaciones.
2) Polimorfismo. Es definida cuando una clase tiene métodos o funciones con un mismo nombre
que se diferencian por el nimero o tipo de parametros recibidos.
3) Encapsulamiento. Es un concepto que hace referencia a la visibilidad y paso de atributos y
operaciones entre clases. Existen tres tipos de encapsulamiento.
Publico. La funcionalidad y atributos se extienden a otras clases.
b. Privado. Sélo la clase que lo define puede utilizar los atributos y funcionalidades.
c. Protegido. La funcionalidad y atributos se extienden a las clases que heredan de la clase

que los define.
Entre los objetos y clases, se pueden establecer las siguientes relaciones:

e Generalizacion. Es una relacion que aplica el concepto de Herencia, en la que una subclase
obtiene atributos y operaciones de una superclase.
o Herencia multiple. Cuando una subclase hereda de dos o mas superclases.
e Dependencia. Es una relacion en la que el cambio de un elemento afecta a otro elemento que
depende directamente de éste, pero no necesariamente a la inversa.
e Asociacion. Es una relacion que especifica que los objetos de un elemento estdn conectados con
los objetos de otro elemento.
o Multiplicidad. Es el nimero de veces que un objeto de un elemento est4 relacionado con
un objeto de otro elemento.
e Agregacion. Es un tipo de relacion fuerte en la que una clase que se entiende como un todo esta
compuesta por otras clases.
o Composicion. Es un tipo especial de agregacion en donde cada clase sélo pertenece a

otra clase que se entiende como un todo.
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2.8 Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

El Lenguaje de Modelado Unificado (UML, por sus siglas en inglés) es un lenguaje de modelado visual
utilizado para describir, especificar, mostrar, desarrollar y documentar la estructura y funcionalidad de
un sistema de software. Es el lenguaje de modelado estdndar en la industria de construccion de

software.

e Lenguaje porque mediante la notacion permite expresar y comunicar conocimiento,
e Unificado porque integra lo mejor de varios autores, notaciones y técnicas, y

e Modelado porque permite representar de manera abstracta aspectos del mundo real.

2.8.1 Diagramas UML

Existen diferentes tipos de diagramas UML agrupados dentro de dos grandes grupos:

1) Estaticos o estructurales. Muestran la estructura estatica de los objetos de un sistema, es decir,
describen los elementos en una especificacion independientemente del tiempo, responden a la
pregunta ;Qué es el sistema?

2) Dinamicos o de comportamiento. Definen la evolucion de los elementos del sistema a través del
tiempo y las causas de €sta evolucion, muestran una representacion abstracta de lo que hace el

sistema, responden a la pregunta ;Qué hace el sistema?

2.8.1.1 Estaticos o estructurales

e Diagrama de clases. Los elementos del diagrama de clases incluyen clases, atributos,
operaciones, interfaces y sus relaciones. Los diagramas de clases nos ayudan a mostrar de
manera grafica la relacion entre clases, atributos y sus operaciones.

e Diagrama de componentes. Un componente es la representacion logica de un archivo,
biblioteca, mddulo o ejecutable involucrado en el sistema. El diagrama de componentes muestra
un conjunto de componentes y sus relaciones dentro de uno o varios sistemas; cominmente se
utilizan para mostrar graficamente los componentes que pueden ser reutilizados con otros
sistemas o dentro de un solo sistema.

e Diagrama de despliegue. Un diagrama de despliegue muestra la topologia y estructura entre

elementos de hardware y el software necesario que se ejecuta sobre el hardware en tiempo de
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ejecucion del sistema. Son de gran ayuda para modelar la arquitectura de sistemas distribuidos y
de cliente- servidor.

e Diagrama de objetos. El diagrama de objetos muestra la relacion, en un punto determinado del
tiempo, entre instancias de las clases pertenecientes a un sistema. Pueden ser utiles para
comprender al diagrama de clases.

e Diagrama de paquetes. El diagrama de paquetes permite dividir y encapsular elementos
modelados con UML en unidades l6gicas en el caso del disefio o fisicas en el caso de la
implementacion. Se utilizan cominmente para mostrar la arquitectura de un sistema complejo a

nivel macro.

2.8.1.2 Dinamicos o de comportamiento

e Diagrama de maquina de estados o de estados. El diagrama de estados muestra la evolucion
del comportamiento de un objeto en el sistema a través del tiempo, en donde cada estado en el
que se encuentre depende de algun evento previo.

e Diagrama de actividad. El diagrama de actividad muestra un procedimiento de negocio o un
procedimiento llevado a cabo en un sistema, mediante un conjunto de pasos secuenciales o
alternos y los objetos que actian o sobre los que se actua.

e Diagrama de secuencia. El diagrama de secuencia muestra la interacciéon de los mensajes
enviados entre objetos a través del tiempo, resalta el orden de los mensajes que se pasan de un
objeto a otro.

e Diagrama de comunicacion o colaboracion. El diagrama de comunicacion es similar al
diagrama de secuencia, pero en vez de destacar la interaccion de los mensajes, destaca la
relacion que existe entre objetos de un sistema y los mensajes enviados y recibidos. Se puede
convertir al diagrama de secuencia y viceversa.

e Diagrama de tiempos. Los diagramas de tiempos muestran el cambio del valor o estado que
sufre algin elemento o conjunto de elementos en el tiempo. También puede mostrar la
interaccion de los eventos en el tiempo y sus restricciones y duracion.

e Diagrama de casos de uso. Un caso de uso representa de manera general un modulo o
funcionalidad del sistema. El diagrama de casos de uso muestra un conjunto de casos de uso,
actores y las relaciones entre ellos. Los diagramas de casos de uso nos ayudan a visualizar el

comportamiento de un sistema con respecto a los actores involucrados.
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2.9 Herramientas de desarrollo

En la siguiente seccion se exponen los fundamentos tedricos sobre las herramientas de programacion
con las que se realizara el proyecto. Cabe destacar la importancia de mencionar, independientemente de
la definicién dada a continuacion, las versiones que fueron utilizadas con el fin de informar al lector de

la manera mas completa y precisa sobre las herramientas con las que fue desarrollado el proyecto:

e (CSS. Version 3.

e Google APIs Maps.

e HTML. Version 4 y 5.

e JavaScript. Version 1.8.

e jQuery. Version 1.11.3.

e MySQL. Version 5.5.24.

e NetBeans IDE. Version 8.0.2.
e PHP. Version 5.4.3.

e WAMPServer. Version 2.2.

e Wordpress. Version 4.2.2.

2.9.1 Lenguaje de programacion

Un lenguaje de programacion es un conjunto de simbolos, palabras especiales y reglas sintacticas y

semanticas que sirven para describir un proceso deseado y dar instrucciones a una maquina.

Los lenguajes de programacion no son aplicaciones o programas, son la herramienta necesaria para

generarlos.

2.9.2 HTML

HTML significa HyperText Markup Language o Lenguaje de Marcado de Hipertexto, es un estandar

que se utiliza para definir la estructura basica y contenido multimedia en la construccion de sitios web.
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Las etiquetas de marcado son palabras especiales utilizadas en HTML que le indican al navegador web

el contenido y estructura que se desea mostrar al usuario final.

2.9.3 PHP

PHP significa Hypertext Preprocessor, es un lenguaje de programacion ejecutado en el servidor web, de

codigo abierto, interpretado y disefiado para la creacion de paginas web dinadmicas e interactivas.

2.9.4 CSS

Cascading Style Sheets u Hojas de Estilo en Cascada, es un mecanismo que ayuda a dar estilo y
formato en uno o varios documentos de HTML al mismo tiempo, puede abarcar fuentes, colores,

margenes, lineas, altura, anchura, entre otros.

2.9.5 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion Web interpretado y definido como orientado a objetos que
se ejecuta del lado del cliente, permite realizar paginas web dindmicas e interfaces de usuario

atractivas.

2.9.6 jQuery

jQuery es una libreria de JavaScript que facilita la manipulacién de elementos en HTML, administra

eventos del usuario, realiza animaciones e integra AJAX en sitios web.

2.9.7 MySQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos relacional y multiusuario que es utilizado

frecuentemente en sitios web. Permite crear, extraer, actualizar y eliminar datos en un servidor.
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Algunas de las caracteristicas que hacen elegible a MySQL son:

e Facilidad en la manipulacion de datos y su configuracion.

e Multiplataforma.

e Multiusuario.

e Rapidez en las operaciones que realiza.

e Bajo consumo de recursos en una maquina.

e Existen varias plataformas de programacion que se integran a MySQL.
e Software sin costo.

e Secguridad adecuada para su uso en internet.

2.9.8 NetBeans IDE

NetBeans IDE es una herramienta para escribir, compilar, depurar y ejecutar aplicaciones en diferentes
lenguajes de programacion como son HTML, JavaScript, CSS, PHP y Java entre otros. Facilita la
administracion de los archivos que conforman una aplicacion y la escritura de su codigo fuente, debido

a que ¢éste se depura conforme se escribe.

2.9.9 WAMPServer

WampServer es una aplicacién que permite tener un servidor web en una computadora de manera local
y sin necesidad de una conexion a internet. Un servidor web es un programa informatico que sirve
datos en forma de paginas web o paginas HTML, realiza conexiones unidireccionales o bidireccionales
entre un servidor y el cliente; usualmente los datos que se transfieren al cliente son interpretados por

éste con un navegador web en forma de sitios y paginas web.

2.9.10 GIT

GIT es una herramienta de apoyo en el desarrollo de software disefiada por Linus Torvalds para el
control de versiones de cddigo fuente. Entre otras cosas, sirve para compartir, administrar y respaldar el

cédigo de un proyecto de desarrollo de software.
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2.9.11 CMS

Un Content Management Systems (CMS) o Sistema de Administracion de Contenidos, es un software

que apoya en la creacion y disefio de un sitio web de una manera facil y rapida.

El CMS separa el disefio del contenido, haciendo que la modificacion o creacion de contenido en el

sitio web sea facil para personas con pocos o ningiin conocimiento sobre programacion web.
Algunas de las ventajas de utilizar un CMS son:

e El usuario final puede administrar el contenido de su sitio web facilmente.

e El tiempo de desarrollo es mucho mas corto.

e El disefio del sitio web se manipula facilmente.

e Facilita el posicionamiento web SEO del sitio web, debido a que usualmente un CMS
implementa mapas de sitio, URL amigables, metatags, titulos en todas las paginas, entre otras

cosSsas.

2.9.11.1 Wordpress

Wordpress es el CMS de codigo abierto mas popular en el mundo, fue creado y es mantenido por

Automattic (sitio web: http://automattic.com/). Algunas ventajas de utilizar Wordpress son:

e [a curva de aprendizaje es rapida.

e Facil de usar.

e Fjcil de instalar.

e (ualquier usuario puede aprender a utilizarlo, aunque no disponga de conocimientos de
programacion.

e Se integra correctamente en PC, celular y tableta.

e Su posicionamiento web SEO es bueno.

2.9.12 Google APIs Maps

Es una suite de herramientas de desarrollo para mostrar y personalizar la presentacion de mapas

mantenida por la compaiia estadounidense Google Inc.
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2.10 Posicionamiento web SEO

El término SEO, por sus siglas en inglés Secar Engine Optimization, se utiliza para describir un
conjunto de técnicas usadas para ayudar a los buscadores de internet a identificar el contenido que se
presenta en una pagina web, con la finalidad de posicionar el sitio de manera natural entre los primeros
lugares de los resultados de una busqueda realizada por un usuario mediante palabras clave

relacionadas con el sitio web.

2.11 Suite ofimatica
Una suite ofimatica o paquete de oficina es una recopilacion de aplicaciones, consideradas de oficina,
que sirven para crear, organizar y modificar archivos electronicos; generalmente incluyen aplicaciones

como editores de texto y hojas de célculo.

2.12 WireFrameSketcher

WireFrameSketcher es una herramienta de apoyo en el diseiio de prototipos de sistemas informaticos,
permite modelar la estructura y disefio de un sitio web de una manera estatica y no funcional a través

de imagenes y sin necesidad de escribir codigo fuente.

2.13 Photoshop

Photoshop es un editor de graficos creado por Adobe Systems Incorporated que se utiliza

principalmente para editar imagenes o fotografias.

2.14 Dropbox

Dropbox es un servicio de almacenamiento de archivos online que permite a los usuarios alojar,

sincronizar y compartir archivos en linea y entre sus computadores.
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Capitulo 3. Planeacion del proyecto

Debido al escaso valor que aportarian a este proyecto algunos de los artefactos propuestos en el proceso
de desarrollo OpenUP/Basic, varios de éstos no se han tomado en cuenta para ser generados. Cabe
mencionar que no se utilizan por completo las plantillas de los artefactos ofrecidas en OpenUP/Basic,

solo se tomaron las secciones y estructura necesaria para su cumplimiento y generacion.

En los proximos dos capitulos, se presenta la planeacioén y desarrollo de la propuesta conforme a los

entregables de OpenUP/Basic seleccionados y agregados por cuenta propia.

3.1 Acta de constitucion del proyecto

3.1.1 Introduccion

Este documento tiene como objetivo autorizar el inicio del proyecto que lleva por nombre “Segunda
puerta de acceso del Museo Casa de Madera”. Ademas, contiene informacion sobre los involucrados, el
Administrador del proyecto y las necesidades y requisitos del Museo Casa de Madera que deberan ser

satisfechas.

3.1.2 Justificacion del proyecto

Debido a que el Museo Casa de Madera no cuenta con el apoyo necesario por parte del gobierno
mexicano en cuanto a difusion y presupuesto, el esfuerzo de manutencion desde su fundacion hasta el
dia de hoy ha sido verdaderamente dificil. El nimero de personas que en promedio asisten al mes es de
400, lo que supone un ingreso mensual de aproximadamente $9500 MXN, dinero que hasta el
momento no alcanza a cubrir las necesidades minimas de manutencion en el museo, por lo que se ha
optado por diversificar sus actividades, ofreciendo diversos servicios como son alojamiento, restaurante
y actividades musicales nocturnas; actividades que, a pesar de ser buenas, no han conseguido ser

populares al publico debido en gran parte a la falta de difusion y publicidad.
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3.1.3 Objetivo general

Desarrollar un sitio web que permita al Museo Casa de Madera publicar y difundir en internet y redes
sociales como Facebook, Twitter y Google+; los servicios y eventos educativos y culturales que
ofrecen, con el fin de aumentar su popularidad, afluencia de personas y efectivo entrante, con respecto

al afio anterior, en un periodo de no més de 2 meses a partir de que el sitio web esté on-line.

3.1.4 Criterios de éxito
El proyecto sera un éxito si:

e Permite al usuario final consultar informaciéon sobre los eventos culturales y educativos

ofrecidos por el Museo Casa de Madera.

e Permite al usuario final, compartir en sus redes sociales de Facebook, Twitter y Google+ el

contenido publicado en el sitio web.
e Permite al Museo Casa de Madera publicar y difundir sus eventos culturales en internet.

e El Museo Casa de Madera reporta una afluencia mayor de personas del 10% con respecto al afio

anterior a partir del segundo mes en que esté on-line.

3.1.5 Requisitos de alto nivel

e El sistema permitira al publico consultar y difundir en redes sociales como Facebook, Twitter y

Google+, el contenido publicado en el sitio web.

e FEl sistema permitira la suscripcion de usuarios para que el administrador pueda enviar

contenido multimedia (publicidad) por medio de correo electronico.

e El sistema permitird al usuario ingresar comentarios que el administrador del sitio web podra

consultar, eliminar y responder mediante el correo electronico del museo.
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e El sistema permitird al administrador del sitio web crear, modificar, eliminar y difundir en redes

sociales como Facebook, Twitter y Google+ eventos y exposiciones temporales del museo.

e El sistema permitira al administrador publicar las actividades planeadas del museo.

3.1.6 Supuestos y restricciones
Supuestos:

e El Museo Casa de Madera pagara el alojamiento del sitio web en un servidor que cumpla con

las caracteristicas necesarias a mas tardar el dia 24 de Julio de 2015.

e El Museo Casa de Madera pagard, en cuanto se requiera, 70% del software necesario para el

disefio del sitio web.
Restricciones:

e El sitio web del Museo Casa de Madera debera proporcionar interfaces amigables tanto para el

usuario final como para el administrador al término de la implementacion.

e FEl sitio web deberd estar optimizado para mejorar su posicionamiento SEO en buscadores de

internet, una vez que el sitio esté on-line.
e Elsitio web debera ser de disefio responsivo al término de su implementacion.

e Se delegard completamente la administracion del contenido del sitio web al personal del Museo

Casa de Madera, una vez que el sitio esté on-line.
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3.1.7 Caracteristicas del sistema y exclusiones
El sitio web, debera contar con las siguientes caracteristicas:
e Usuario:
o Consulta de sitio web.
= Consultar informacion histoérica sobre el museo.
= Consultar exposiciones temporales.
= Consultar agenda de eventos educativos y culturales.
= Consultar salas que componen al museo.
= Consultar servicios ofrecidos por el museo.
= Realizar comentarios.
= Realizar suscripcion.
e Administrador:
o Autenticacion en el sistema.
o Gestidn de exposiciones temporales.

o Gestion de comentarios realizados por los usuarios en el sitio web mediante el correo

electronico del museo.

o Integracion de la agenda de eventos del Museo Casa de Madera, en Google Calendar,

con el sitio web.
o Gestion de las suscripciones de usuarios.
o Envio de publicidad.
Exclusiones:

e El desarrollo del sistema no contempla la administracion del contenido una vez que esté on-line.

39



3.1.8 Riesgos de alto nivel

e Problemas externos que pudieran afectar al equipo de trabajo o Stakeholders, por ejemplo,

accidentes, enfermedades o problemas personales.
e Dafio en el equipo de computo con el que se trabaja, ya sea fisico o légico.
e Perdida de informacion en los servidores de la nube en los que se encuentra el proyecto.

e Reestructuracion organizacional del Museo Casa de Madera.

3.1.9 Cronograma de hitos

Hito ‘ Lanzamiento previsto

Inicio del proyecto. 29/01/2015
Autenticacion en el sistema. 19/05/2015
Gestion de exposiciones temporales. 25/05/2015
Agenda de eventos del museo. 18/06/2015
Envio de publicidad. 22/06/2015
Gestion de suscripciones de usuarios. 22/06/2015
Ingreso de comentarios de los usuarios. 07/07/2015
Consulta del front-end del sitio web. 07/07/2015
Capacitacion del Administrador del sitio 21/07/2015
web.

Analisis de r'esultados de afluencia de 07/12/2015
personas y cierre del proyecto.
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3.1.10 Stakeholders

Nombre Rol Responsabilidad ~ Autoridad Descripcion
Ricardo Patrocinador y Alta Alta Son los duefios y administradores del
Flores Stakeholder museo Casa de Madera, quienes
proveen los requisitos, autorizan y
: Patrocinador y validaran el sistema.
Luis Pastor Stakeholder Alta Alta
Sergio . Es el principal responsable y
Nufiez Administrador Alta Alta coordinador del desarrollo del
del proyecto
Coronado proyecto.
Publico en . . . Consultar y difundir el contenido del
Usuario Baja Baja . .
general sitio web en internet.

3.1.11 Requisitos de aprobacion del proyecto

Para que el proyecto se considere un éxito, por lo menos deberd cumplir con las Caracteristicas del
sistema y exclusiones que se mencionan en este documento en tiempo y forma, los encargados de

aprobarlo y validarlo seran los sefiores Luis Pastor y Ricardo Flores.
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3.2 Plan del proyecto

3.2.1 Introduccion

En este plan se muestran las fechas estimadas de entrega para las funcionalidades y artefactos, asi como
la forma de organizacion bajo la que se ejecutara el proyecto Segunda puerta de acceso del Museo Casa
de Madera, que se realiza en colaboracion con el Museo Casa de Madera. El proceso de desarrollo

elegido es OpenUP.

Si se quiere tener informacion mas detallada del plan del proyecto, se pueden consultar la Lista de

artefactos o la Lista de riesgos.

3.2.2 Organizacion del proyecto

El trabajo estd divido dentro de 7 grandes grupos a los que llamaremos roles. Debido a la falta de
presupuesto y disposicion del personal, todos los roles son realizados por una sola persona, encargada
de la ejecucion de las actividades, la cual es responsable tanto de la planeacion, desarrollo e integracion

del proyecto.

El trabajo est4 dividido dentro de los siguientes roles:

Rol Responsable
Stakeholder Los sefiores Luis Pastor y Ricardo Flores son los duefios del
Museo Casa de Madera y patrocinadores del proyecto.
sil;’lircliztrador del Sergio Nufiez Coronado.
Analista Sergio Nufiez Coronado.
Arquitecto Sergio Nufiez Coronado.
Desarrollador Sergio Nufiez Coronado.
Tester Sergio Nufiez Coronado.
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3.2.3 Proceso de desarrollo y medicion de avance

El equipo de trabajo utilizara una adaptacion de OpenUP/Basic como proceso de desarrollo para el
proyecto. El avance del proyecto se medira de acuerdo a un sistema de puntos, la estimacion de los del

proyecto sera obtenida mediante la técnica de Puntos por funcion de Casos de uso.
Para seguir el progreso del proyecto seran utilizados dos registros:

1) Avance del proyecto: En este registro se muestra el avance total de los artefactos generados
por el equipo de trabajo conforme a los puntos del proyecto y muestra el estado del

cumplimiento de los hitos establecidos en el proyecto.

2) Lista de artefactos del proyecto: En este registro se muestra el avance de cada uno de los

artefactos generados por el equipo de trabajo conforme a los puntos que les fueron asignados.
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3.2.4 Estimacion del Tiempo y Costo del proyecto

A continuacién, se muestra una estimacion del tiempo y recursos necesarios para llevar a cabo el

proyecto, la técnica utilizada para llevar a cabo dicha estimacion es Puntos de Casos de Uso.

FACTORES DE PESO DE ACTOR SIN AJUSTAR (UAW)

ACTORES TIPO DE ACTOR FACTOR
Administrador COMPLEJO 3
Usuario COMPLEJO 3

UAW= 6

FACTORES DE PESO DE CASO DE USO (UUCW)

CASO DE USO TIPO DE CASO DE USO | FACTOR
Autenticar Simple 5
Gestionar exposiciones temporales | Promedio 10
Gestionar suscripciones Promedio 10
Enviar publicidad Simple 5
Compartir en redes sociales Simple 5
Editar mi perfil Simple 5

UUCW= 40

CASOS DE USO SIN AJUSTAR (UUCP) = ‘ 46
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FACTORES

PESO

TECNICOS PESO | INFLUENCIA EXTENDIDO JUSTIFICACION
El sistema debe permitir
Sistema distribuido 2 4 8 transferencias de datos
bidireccionales.
Aunque no es una prioridad, los
Tiempo de respuesta y 1 ) ) tiempos de respuesta normales y
desempefio en horas pico deben ser
tolerables.
Principalmente, se debe contar
Eficiencia respecto al 1 1 1 con facilidad de navegacion
usuario final entre paginas y un menu que sea
facil de entender.
. . El sistema no tiene
Procesamiento interno . .
. 1 0 0 procesamientos internos
complejo .
complejos.
Codigo reutilizable en 1 1 1 La reutilizacion de codigo solo
otras aplicaciones aplica dentro del mismo sistema.
Facil instalacion 0.5 0 0 El sistemna no sera'lr'lstalado por
el usuario o el administrador.
Usabilidad 0.5 5 25 El ‘sistema debe ser o mis
intuitivo posible.
El sistema debe ser estable en
cualquier plataforma similar de
Portabilidad 2 3 6 hardware y software. Por
ejemplo: Windows, Linux vy
Mac.
El sistema debe permitir al
Mantenibilidad 1 5 5 gdmlmstr‘a’dor modificar
informacion de algunas partes
del sitio web de manera facil.
El sistema debe de ser capaz de
soportar multiples usuarios. Una
Concurrencia 1 3 3 ventaja es que en el sitio web no
se manejan procesamientos
complejos.
. El sistema debe controlar el
Incluye objetivos .
. . 1 2 2 acceso de usuarios con perfil de
especiales de seguridad -
administrador
Provee acceso directo a 1 0 0 El sistema no sera accedido por

terceros

terceras personas
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FACTORES PESO .
TECNICOS PESO | INFLUENCIA EXTENDIDO JUSTIFICACION
La capacitacion de los usuarios
Facilidades en Ia debe ser dirigida a personas sin
capacitacion de 1 3 experiencia en sistemas
usuarios computacionales. Una ventaja
sera la usabilidad del sistema.
FACTOR TECNICO = 33.5

FACTORES PESO 2
AMBIENTALES PESO | INFLUENCIA EXTENDIDO JUSTIFICACION
Familiaridad con 15 0 0 Utilizacion de RUP y OpenUP sin
el proyecto. ’ experiencia.
Experiencia en la 05 3 15 Los usuarios conocen las necesidades del
aplicacion. ' ' Museo Casa de Madera.
Experiencia en
orientacion a 1 3 3 El equipo de desarrollo cuenta con una
objetos. experiencia media de POO.
Capacidad de
1o 0.5 5 2.5 . . o e
analisis. Se tiene una amplia experiencia en analisis.
Motivacion. 1 5 5 Alta motlvaglon para construir el sistema y
ponerlo on-line.
Requerimientos ) 5 10
estables. Los requerimientos son estables.
Trabajadores  de 1 0 0 El equipo de trabajo es de tiempo
tiempo parcial. completo.
Dificultad del
lenguaje de -1 3 -3 Los lenguajes de programacion tienen una
programacion. dificultad media.
ACTOR AMBIENTAL = 19

FACTOR AMBIENTAL (EF) = 0.83
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Puntos de caso de uso ajustados (AUCP) = 35.6983

Total de horas hombre = 713.966

Numero de semanas = 17.84915

Numero de meses = 4.4622875

Costo total del proyecto (MXN)= 71396.6

Tiempo estimado en meses = 4.5

Tiempo y costo por cada fase de desarrollo del sistema.

Analisis 7139.66

Diseiio .9 14279.32

Programacion 1.8 28558.64

Pruebas 0.675 10709.49

Otras actividades 0.675 10709.49

Total 4.5 71396.6
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3.2.5 Estructura desglosada de trabajo (EDT)

El siguiente EDT muestra los entregables que seran desarrollados a lo largo del proyecto:

Segunda puerta de
acceso del Museo Casa

de Madera

_

Visidén
Descripcion de
requerimientos

Diagrama de casos de
uso

Descripcion de casos de

uso

—Autenticar

| Gestionar exposiciones
temporales

—Gestionar suscripciones
—Enviar publicidad

| Compartir en redes
sociales

—Editar mi perfil

[ Desarrollo del soﬁware] [Pm;bas]

Diagrama de despliegue
Guion técnico

@agramas de secuencia I [

Autenticar

Disefio del contenido

Erotolipos de pantalla I

Diagrama entidad-rel
Mapa del sitio

| Gestionar exposiciones
temporales

—Gestionar suscripciones
—Enviar publicidad

| Compartir en redes
sociales

—Editar mi perfil

multimedia
Autenticar
Logotipo |Front-end
Imagenes de las salas del | Gestionar exposiciones
museo temporales

Imagenes del inmueble
del museo

—Gestionar suscripciones
—Enviar publicidad

Compartir en redes
sociales

—Editar mi perfil

Imagen 4. Estructura desglosada de trabajo
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—Base de datos
—Plantilla base
—Autenticar

| Difundir eventos
culturales

—Difundir servicios

| Difundir informacion
historica

| Ingreso de comentarios
del usuario

| Disufién de las salas del
museo

| Difundir agenda de
eventos

| Gestionar exposiciones
temporales

—Gestionar suscripciones
—Enviar publicidad

| Compartir en redes
sociales

—Editar mi perfil

asos de prueba
Escenarios de prueba
Ejecucion de pruebas

orreccion de defectos

Manual del usuario
apacitacién

Hosting del sistema
Analisis de resultados de
afluencia de personas



3.2.6 Cronograma de actividades

A continuacién, se muestra el cronograma de las actividades que seran llevadas a cabo durante el

proyecto.

Actividad

Fecha de
inicio

Fecha de

Duracion
(dias)

Antecesores

0 Segunda puerta de acceso del Museo 29/01/2015 | 02/10/2015 177
Casa de Madera
1 Analisis 29/01/2015 | 23/02/2015 21
1.1 | Documento de Vision 29/01/2015 | 30/01/2015 2
1.2 | Recoleccidn y andlisis de informacion | 02/02/2015 | 04/02/2015 3 1.1
1.3 | Anadlisis y depuracién de la informacion | 05/02/2015 | 06/02/2015 2 1.2
1.4 | Descripcion de requerimientos 09/02/2015 | 11/02/2015 3 1.3
1.5 | Diagrama de casos de uso 12/02/2015 | 13/02/2015 2 1.4
1.6 | Descripcion de casos de uso 16/02/2015 | 26/02/2015 9 1.5
1.6, |Descripeion de caso de uso CU-01 16/02/2015 | 16/02/2015 1 15
Autenticar
16,2 | Descripcion de caso de uso CU-02 16/02/2015 | 18/02/2015 3 1.5
Gestionar exposiciones temporales
1.6.3 |Descripcion de caso de uso CU-03 17/02/2015 | 19/02/2015 3
Gestionar suscripciones
1.6.4 |Descripeion de caso de uso CU-04 19/02/2015 | 19/02/2015 1
Enviar publicidad
1.6.5 | Descripeion de caso de uso CU-05 20022015 | 20/02/2015 1 1.63;1.6.4
Compartir en redes sociales
1.6.6 | Descripeion de caso de uso CU-06 23/02/2015 | 23/02/2015 1 1.6.4
Editar mi perfil
1.6.7 | Corregir Casos de Uso 20/02/2015 | 26/02/2015 5 1.6.1;1.6.2
2 Disefio 05/02/2015 | 07/04/2015 44
2.1 | Diagrama entidad-relacion 24/02/2015 | 24/02/2015 1
2.2 | Diagrama de despliegue 25/02/2015 | 25/02/2015 1
2.3 | Mapa del sitio 26/02/2015 | 26/02/2015 1
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Actividad

Fecha de
inicio

Fecha de

Duracion
(dias)

Antecesores

2.4 | Disefiar contenido multimedia 12/02/2015 | 16/03/2015 23
2.4.1 | Disefiar logotipo 27/02/2015 | 27/02/2015 1
249 Disefiar imagenes de las salas del 12/02/2015 | 11/03/2015 20
museo
2.4.2.1 | Tomar fotografias 12/02/2015 | 03/03/2015 14 2.7.1
2.4.2.2 | Edicién de fotografias 04/03/2015 | 11/03/2015 6 2421
243 |Diseharimagenes del inmueble del 12/03/2015 | 16/03/2015 3 2422
museo
2.5 |Diagramas de secuencia 17/03/2015 | 24/03/2015 6
251 |Diagrama de secuencia CU-01 17/03/2015 | 19/03/2015 3
Autenticar
2.5, |Diagrama de secuencia CU-02 20/03/2015 | 20/03/2015 1
Gestionar exposiciones temporales
253 |Diagrama de secuencia CU-03 20/03/2015 | 20/03/2015 1
Gestionar suscripciones
254 |Diagrama de secuencia CU-04 Enviar | 53037415 | 539312015 1
publicidad
2,55 |Diagrama de secuencia CU-03 23/03/2015 | 23/03/2015 1 2.53;2.5.4
Compeartir en redes sociales
256 |Diagrama de secuencia CU-06 Editar |, 4037415 | 247032015 1 253254
mi perfil
2.6 | Guion técnico 25/03/2015 | 01/04/2015 6
2.7 | Disefiar prototipos de pantalla 05/02/2015 | 07/04/2015 44
2.7.1 | Prototipo preliminar del sistema 05/02/2015 | 11/02/2015 5 1.2
2.7.2 | Prototipo de front-end 02/04/2015 | 03/04/2015 2
273 | Prototipo de caso de uso CU-01 03/04/2015 | 03/04/2015 1
Autenticar
274 | Prototipo de caso de uso CU-02 06/04/2015 | 06/04/2015 1 273
Gestionar exposiciones temporales
2.7.5 |Prototipo de caso de uso CU-03 06/04/2015 | 06/04/2015 1

Gestionar suscripciones
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Actividad

Fecha de
inicio

Fecha de

Duracion
(dias)

Antecesores

27,6 | Prototipo de caso de uso CU-04 Enviar | 7045015 | 07/04/2015 1
publicidad
2.7.7 | Prototipo de caso de uso CU-03 07/04/2015 | 07/04/2015 1 275
Compeartir en redes sociales
2738 Pr'otot1po de caso de uso CU-06 Editar 07/04/2015 | 07/04/2015 1
mi perfil
3 Desarrollo 24/02/2015 | 26/05/2015 66
3.1 |Instalar Wordpress 24/02/2015 | 24/02/2015 1
3.2 | Realizar plantilla base 08/04/2015 | 10/04/2015 3 2.7.8
3.3 | Instalar plugins en Wordpress 08/04/2015 | 10/04/2015 3
34 |Desarollar front-end y CU-03 13/04/2015 | 24/04/2015 10 32:33
Gestionar suscripciones (Usuario)
3.5 | Desarollar caso de uso CU-03 27/04/2015 | 27/04/2015 1 34
Compartir en redes sociales
36 | Desarrollar caso de uso CU-01 27/04/2015 | 27/04/2015 1
Autenticar
3.7 |Desarrollar caso de uso CU-02 28/04/2015 | 08/05/2015 9 3.6
Gestionar exposiciones temporales
Desarrollar caso de uso CU-03
3.8 | Gestionar suscripciones 11/05/2015 | 14/05/2015 4
(Administrador)
39 Desgrr_ollar caso de uso CU-04 Enviar 15/05/2015 | 18/05/2015 )
publicidad
3.10 |Desarrollar caso de uso CU-06 Editar 1 14,05/7015 | 19052015 1 3.9
mi perfil
3.11 | Corregir defectos de desarrollo 27/04/2015 | 26/05/2015 22 34
4 Pruebas 20/05/2015 | 22/06/2015 24
4.1 |Realizar Casos de prueba 20/05/2015 | 26/05/2015 5 3.10
4.2 | Realizar Escenarios de prueba 27/05/2015 | 29/05/2015 3 4.1
4.3 | Primera ejecucion de pruebas 02/06/2015 | 04/06/2015 3
4.4 | Primera correccion final de defectos 05/06/2015 | 11/06/2015 5 4.3
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Actividad

Fecha de
inicio

Fecha de

Duracion
(dias)

Antecesores

4.5 | Segunda ejecucion de pruebas 12/06/2015 | 12/06/2015 1 4.4

4.6 | Segunda correccion final de defectos 15/06/2015 | 17/06/2015 3 4.5

4.7 | Tercera ejecucion de pruebas 18/06/2015 | 19/06/2015 2 4.6

4.8 | Tercera correccion final de defectos 22/06/2015 | 22/06/2015 1 4.7
5 Cierre 02/06/2015 | 02/10/2015 89

51 Alojar sitio web en un servidor en la 12/06/2015 | 12/06/2015 1 44

nube

5.2 | Brindar Capacitacion 18/06/2015 | 19/06/2015 2

5.3 | Manual de usuario 02/06/2015 | 26/06/2015 19

54 Analizar resultados de afluencia de 01/10/2015 | 07/12/2015 5

personas
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3.2.7 Diagrama de Gantt

A continuacion, se muestra el diagrama de Gantt del proyecto.

Mombre

|Fecha de ini.., Fecha de fin

febrero marzo akoril

E @ Segunda puerta de acceso del Museo Casa de Madera
El & Analisis

=]

L]

@ Documento de Vision
@ Recoleccién y analisis de informacion
@ Analisis y depuracién de la infermacion
@ Descripcion de requerimientos
@ Diagrama de casos de uso
© Descripcidn de casos de uso
© Descripcion de caso de uso CU-01 Autenticar
© Descripcion de caso de uso CU-02 Gestionar expaosiciones temporales
© Descripcion de caso de uso CU-03 Gestionar suscripciones
© Descripcion de caso de uso CU-04 Enviar publicidad
© Descripcidn de caso de uso CU-05 Compartir en redes sociales
© Descripcidn de caso de uso CU-06 Editar mi perfil
o Corregir Casos de Uso
Disefio
© Diagrama entidad-relacidn
@ Diagrama de despliegue
@ Mapa del sitic
@ Disefiar contenido multimedia
@ Disefiar logotipo
E @ Disefiar imagenes de las salas del museo
@ Tomar fotografias
@ Edicion de fotografias

@ Disefiarimagenes del inmueble del museo

29/01/15 2/10/15

29/01/15 26/02/15
29/01/15 30/01/15
2/02/15 4/02/15

5/02/15 6/02/15

9/02/15 11/02/15
12/02/15 13/02/15
16/02/15 26/02/15
16/02/15 16/02/15
16/02/15 18/02/15
17/02/15 18/02/15
19/02/15 158/02/15
20/02/15 20/02/15
23/02/15 23/02/15
20/02/15 26/02/15
5/02/15 7/04/15

24/02/15 24/02/15
25/02/15 25/02/15
26/02/15 26/02/15
12/02/15 16/03/15
21/02/15 21/02/15
12/02/15 11/03/15
12/02/15 3/03/15

4/03/15 11/03/15
12/03/15 16/03/15
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@ Diagramas de secuencia 17/03/15 24/03/15 L an|
@ Diagrama de secuencia CU-01 Autenticar 17/03/15 18/03/15 Dl
@ Diagrama de secuencia CU-02 Gestionar exposiciones temporales 20/03/15 20/03/15 n
@ Diagrama de secuencia CU-03 Gestionar suscripciones 20/03/15 20/03/15 H
@ Diagrarma de secuencia CU-04 Enwiar publicidad 23/03A5 23703415 H
& Diagrama de secuencia CU-05 Compartir en redes sociales 23/03/15 23/03/15
@ Diagrama de secuencia CU-06 Editar mi perfil 24/03/15 24/03/15
o Guidn técnico 25/03/15 1/04/15 1
@ Disefiar prototipos de pantalla 5/02/15 T/04/15 A
@ Prototipo preliminar del sisterna 5/02/15 11/02/15 (=
@ Prototipo de front-end 2/04/15 3/04/15 0
@ Prototipo de caso de uso CU-01 Autenticar 3/04/15 3/04/15 h
@ Prototipo de caso de uso CU-02 Gestionar exposiciones temporales 6/04/15 6/04/15 ﬂ
@ Prototipo de caso de uso CU-03 Gestionar suscripciones 6/04/15 5/04/15 H‘
@ Prototipo de caso de uso CU-04 Enviar publicidad 7/04/15 7/04/15
@ Prototipo de caso de uso CU-05 Cempartir er redes sociales 7/04/15 7/04/15 I
@ Prototipo de caso de uso CU-06 Editar mi peril 7/04/15 T/04/15 I}
Desarrolla 24/02/15 26/05/15 1
@ Instalar Wordpress 24/02/15 24/02/15
@ Realizar plantilla base 8/04/15 10/04/15 [
@ Instalar plugins en Wordpress &/04/15 10/04/15 H
@ Desarrollar front-end y CU-03 Gestionar suscripcianes (Usuario) 13/04/15 24/04/15 [H
@ Desarrollar caso de uso CU-05 Compartir en redes sociales 27/04/15 27/04/15 |
@ Desarrollar caso de uso CU-01 Autenticar 27/04/15 27/04/15
% Desarrollar caso de uso CU-02 Gestionar exposiciones temporales 28/04/15 8/05/15 i ]
@ Desarrollar caso de uso CU-03 Gestionar suscripciones (Administrador) 11,/05/15 14,/05/15 D
@ Desarrollar case de uso CU-04 Enviar publicidad 15/05/15 18/05/15 Dl
@ Desarrollar caso de uso CU-08 Editar mi perfil 19/05/15 19/05/15 []'
© Corregir defectos de desarrollo 27/04/15 26/05/15 [ 1
Pruebas 20/05/15 22/06/15 b
@ Realizar Casos de prueba 20/05/15 26/05/15 [31
@ Realizar Escenarios de prueba 27/05/15 29/05/15
@ Primera gjecucién de pruehas 2/06/15 4/06/15
@ Primera correccion final de defectos 5/06/15 11/06/15 it
@ Segunda ejecucidn de pruebas 12/08/15  12/06/15 gt
@ Segunda correccidn final de defectos 15/06/15 17/06/15 [
@ Tercera gjecucion de pruebas 18/06/15 18/06/15 Eh
@ Tercera correccién final de defectos 22/06/15 22/06/15 E
Cierre 2/06/15 2/10/15 R
@ Alojar sitic web en un servidor en la nube 12/06/15 12/06/15 E
@ Brindar Capacitacién 18/06/15  19/06/15 0
@ Manual de usuario 2/08/15 26/06/15 —_—

Analizar resultados de afluencia de personas

1/10/15 2/10/15

Imagen 5. Diagrama de Gantt
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3.2.8 Hitos y Objetivos del proyecto

El siguiente es el objetivo del proyecto:

Informar al publico de habla hispana de los servicios y eventos culturales ofrecidos por el Museo Casa

de Madera mediante un sitio web, con el fin de aumentar la afluencia de gente y el flujo entrante de

efectivo en por lo menos 10%, con relacion al aiio anterior, y a partir del segundo mes en que esté on-

line.

Los hitos del proyecto se presentan a continuacion:

Inicio

el
-
[¢]
]
1)
(]
I~
(=]
=]

Objetivo primario

Aprobacion del proyecto.
Definir Vision.

Descripcion de casos de uso.
Diagrama de despliegue.
Mapa del sitio.

Programada

Inicio/Fin

29/01/2015
26/02/2015

Esfuerzo
estimado

(Dias
habiles)

21 dias

Inicio

Desarrollar contenido multimedia.
Correccion y validacion de Descripcion de
casos de uso.

Evaluar estado del proyecto.

27/02/2015
16/03/2015

12 dias

Elaboracion

VVVVIV VVIVVVYY

Desarrollar contenido multimedia.
Diagramas de secuencia.

Guion técnico.

Validacion y correccion de artefactos
generados.

17/03/2015
01/04/2015

12 dias

Elaboracion

A\ 74

Prototipos de pantalla.
Validacion y correccion de los Prototipos
de pantalla.

02/04/2015
10/04/2015

7 dias

Construccion

Y

Desarrollo de la plantilla base para el sitio
web.

Producciéon de la
autenticar.
Produccion de la funcionalidad para
difundir exposiciones temporales en redes
sociales e internet.

Produccion de la funcionalidad para
difundir servicios en internet y redes
sociales.

Produccion de la funcionalidad de mostrar
las salas que componen al museo.
Producciéon de la funcionalidad para
compartir el contenido del sitio web en

funcionalidad de

08/04/2015
27/04/2015

14 dias
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Objetivo primario

redes sociales.

Programada
Inicio/Fin

Esfuerzo
estimado
(Dias
habiles)

» Correccion de artefactos de trabajo.
» Produccion de la funcionalidad para
difundir informacién histérica y medios de
contacto del museo en internet y redes
sociales.
» Produccion de la funcionalidad para enviar
publicidad del museo por medio de correo 28/04/2015
Construccion | 5 electronico. 19/05/2015 15 dias
» Produccion de la funcion de agenda de
actividades del museo.
» Produccion de la funcionalidad de editar
perfil del administrador.
» Correccion de artefactos de trabajo y
codigo fuente.
» Produccion de la funcionalidad de permitir
comentarios de los usuarios a través del 20/05/2015
. sitio web. 26/05/2015 .
Construccion | 6 » Produccion del manual de usuario > dias
preliminar.
» Correccion de codigo fuente.
» Alojar sitio web en la nube.
> Ejecu01(?r,1 de pruebas. o 20/05/2015
» Correccion de defectos en codigo fuente. 26/06/2015
Transicion 7 » Manual de usuario. 28 dias
» Capacitacion del administrador del sitio
web.
. » Analizar los resultados en la afluencia de 07/12/2015 ’
Transicion 8 gente. 2 dias
08/12/2015
» Cerrar el proyecto.
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3.2.9 Comunicacion del proyecto

La relacion jerarquica entre los diferentes roles del proyecto se muestra a continuacion.

Administrador
del proyecto

Sergio Nufiez Coronado |

Analista

Stakeholders

Ricardo Flores y Luis Pastor

Arquitecto Desarrollador Tester

Sergio Nufez Coronado | Sergio Nufez Coronado | Sergio Nufez Coronado | Sergio Nuiiez Coronado |

Imagen 6. Relacion jerarquica entre los roles del proyecto

Las reuniones entre los Stakeholders y el equipo de trabajo seran agendadas por medio de una llamada
telefonica y se llevaran a cabo en los dias Martes, Jueves o Viernes en un horario de 12:00 pm a 05:00
pm en caso de validar o presentar avances del proyecto; si se requieren actividades de recoleccion de
informacion podran ser los dias Martes, Jueves, Viernes, Sdbado y Domingo en un horario de 10:00 am

a 05:00 pm.

Seran el Administrador del proyecto y los Stakeholders los unicos que tengan la autoridad y

responsabilidad de agendar las reuniones.

Las reuniones serdn cada que el equipo de trabajo o los Stakeholders lo requieran y tendran una

duracion dependiendo de la orden del dia, tomando en cuenta los horarios establecidos anteriormente.

La validacion de los entregables por parte de los Stakeholders se realizard unicamente en reuniones y
presentando los artefactos de trabajo impresos en papel en caso de ser texto, en caso de ser modulos del

sistema o imagenes, la validacion se podra realizar mediante un equipo de cémputo.

57



En cuanto al equipo de trabajo, se tendrd una carpeta compartida en Dropbox en donde se encuentran

las carpetas correspondientes a cada iteracion del proyecto.

01-Inicio
02-Elaboracion
03-Construccion

04-Transicion

Imagen 7. Carpetas de iteraciones del proyecto

Dentro de cada una de las carpetas, se ubican subcarpetas que hacen alusion a los entregables del
proyecto, mismos que deberan ser anexados una vez que se cuente con una version estable del

entregable.

02.1-Diagrarma de Casos de Uso
02.2-Descripcion de Requerimientos
02.3-Descripcion de Casos de Uso
02.4-Diserio

02.5-Casos de prueba

Imagen 8. Ejemplo del contenido de las carpetas de iteraciones

Cada documento de texto debera contar con la siguiente tabla en el final que indique el estatus del

documento:

MOU‘:O del Autor del cambio Descripcion Fecha Version
cambio

<Un  enunciado Fecha en

. <Una breve descripcién sobre las
breve del motivo <Nombre del autor> . ) p formato X.X
acciones realizadas>

del cambio> dd/mm/aaaa

Una vez que el entregable sea validado por los Stakeholders, el motivo del cambio sera ,,Documento

validado*y se le tendra que dar aviso al Administrador del proyecto.

Seran ocupadas las secciones en las plantillas de los entregables que ofrece OpenUP/Basic, se podran

agregar o quitar las secciones y estructura que se consideren afiadan o quiten valor al artefacto.
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En cuanto al codigo fuente, sera alojado en el administrador de codigo GIT de Atlassian Bitbucket

(https://bitbucket.org) con el usuario ,,sergio nunez“y la contraseia ,,delfin08091991.“. Se contara con

una copia local del codigo fuente y s6lo se subirdn al repositorio las versiones estables y funcionales

del sistema.

3.2.10 Herramientas de desarrollo

El entorno de desarrollo requerido para el proyecto es:

Un servidor web local con PHP 5.4 o superior y MySQL 5.5.24 o superior.
El IDE de desarrollo Netbeans con PHP instalado.
Wordpress en su version 4.2.1.

Un servidor en la nube con GIT para el control de las versiones.

3.2.11 Comunicacion de defectos

Los defectos del sistema serdn comunicados mediante un archivo en Excel, llamado Registro de

defectos, con los siguientes apartados:

ID de defecto. Es un identificador unico asignado al defecto.

Prioridad. Puede ser Baja, Media o Alta.

Estado. Puede ser Corregida, No aplica y Detectada.

Modulo. Es el médulo en el que se identifico el defecto. Por ejemplo: Gestionar agenda.

Funcionalidad. Es la funcionalidad en la que se identificé el defecto. Por ejemplo: Publicar

nuevo evento.

Asignado a. Es el nombre del miembro del equipo de trabajo al que ‘le fue asignado el

desarrollo de la funcionalidad en la que se detecto el defecto.
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Descripcion del defecto. Es una descripcion general sobre el defecto encontrado.

Secuencia de pasos para reproducir el defecto. Es la secuencia de pasos que se tienen que llevar

a cabo para reproducir el defecto.

Comentarios. Comentarios adicionales sobre el defecto.
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3.3 Lista de artefactos de trabajo

Estimacion

Prioridad Estado Itel.'ac.lon Asignado a de esfuerzo H01.'as
objetivo trabajadas
(Horas)
Plan del proyecto Alta Validado No aplica Administrador 24 20
del proyecto
Vision Alta Validado 0 Analista 16 20
Descripcion de requerimientos Alta Validado 0 Analista 24 25
Descripcion de Casos de uso Alta Validado 1 Analista 35 33
e (CU-01 Autenticar Alta Validado 0 Analista 3 2
* CU-02 Gestionar Alta Validado 1 Analista 5 6
exposiciones temporales
*  CU-03 Gestionar Alta Validado 1 Analista 15 16
suscripciones
e CU-04 Enviar publicidad Alta Validado 1 Analista 4 4
* CU._OS Compartir en redes Alta Validado 0 Analista 4 3
sociales
e (CU-06 Editar mi perfil Baja Validado 0 Analista 4 2
Mapa del sitio Alta Validado 2 Arquitecto 8 10
Guion técnico Alta Validado 2 Arquitecto 45 40

61




Estimacion

Nombre Prioridad Estado Itel:ac.lon Asignado a de esfuerzo Hm:as
objetivo trabajadas
(Horas)
Prototipos de pantalla Alta Validado 3 Arquitecto 36 34
* Front-end y CU-03 Gestionar Alta Validado 3 Arquitecto 16 15
suscripciones
e (CU-01 Autenticar Baja Validado 3 Arquitecto 8 5
*  CU-02 Gestionar Alta Validado 3 Arquitecto 4 5
exposiciones temporales
e CU-04 Enviar publicidad Alta Validado 3 Arquitecto 4 4
* CU._OS Compartir en redes Media Validado 3 Arquitecto 2 3
sociales
e (CU-06 Editar mi perfil Baja Validado 3 Arquitecto 2 2
Codigo fuente Alta Validado 6 Desarrollador 194 182
* [Front-endy CU-03 Gestionar |y, Validado 6 Desarrollador 90 95
suscripciones
e (CU-01 Autenticar Alta Validado 4 Desarrollador 4 2
*  CU-02 Gestionar Alta Validado 4 Desarrollador 72 65
exposiciones temporales
e (CU-04 Enviar publicidad Alta Validado 5 Desarrollador 16 12
* CU._OS Compartir en redes Media Validado 4 Desarrollador 4 2
sociales
e (CU-06 Editar mi perfil Baja Validado 5 Desarrollador 8 6
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Estimacion

Nombre Prioridad Estado Itel:ac.lon Asignado a de esfuerzo Hm:as
objetivo trabajadas
(Horas)
Lista de artefactos de trabajo Media Validado No aplica Administrador 16 20
del proyecto
Lista de riesgos Media Validado No aplica Administrador 6 5
del proyecto
Plan de iteracion Media No aplica No aplica Administrador 8 8
del proyecto
Diagrama de casos de uso Media Validado 0 Analista 8 8
Diagrama de despliegue Media Validado 2 Arquitecto 8 7
Logotipo Media Validado 2 Arquitecto 8 7
Diagramas de secuencia Media Validado 2 Arquitecto 34 36
e (CU-01 Autenticar Media Validado 2 Arquitecto 8 9
*  CU-02 Gestionar Media Validado 2 Arquitecto 5 5
exposiciones temporales
* CU-03 Gestionar Media Validado 2 Arquitecto 8 9
suscripciones
e (CU-04 Enviar publicidad Media Validado 2 Arquitecto 5 5
¢ CU._OS Compartir en redes Media Validado 2 Arquitecto 4 4
sociales
e (CU-06 Editar mi perfil Baja Validado 2 Arquitecto 4 4
Casos de prueba Media Validado 7 Tester 40 40
Escenarios de prueba Media Validado 7 Tester 24 24
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Nombre

Diagrama de base de datos de

Prioridad

Estado

Iteracion
objetivo

Asignado a

Estimacion
de esfuerzo
(Horas)

Horas
trabajadas

WORDPRESS Baja Validado 2 Arquitecto 8 8

Imagenes de las salas del museo Baja Validado 2 Arquitecto 160 100
Imagenes del inmueble del museo Baja Validado 2 Arquitecto 24 16
Manual de usuario Baja Validado 7 Analista 152 160
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3.4 Lista de riesgos

Fecha de
identificacion

Titular

Descripcion

Magnitud

Estrategia de mitigacion

Probabilidad

Problemas  externos  que
Nuiiez pudieran afectar al equipo de . ., .
1 08/04/2015 | Coronado | trabajo, por ejemplo, 31 s0% | 15 Administracion Neggmar con los Stakeholders las
. . del proyecto | medidas que se deben tomar.
Sergio accidentes, enfermedades o
problemas personales.
Negociar con los Stakeholders las
medidas que se deben tomar.
Problemas  externos que .
~ . Si los Stakeholders no se
Nufiez pudieran afectar  a los Administracién | encuentran en disposicion de
2 08/04/2015 Coronado | Stakeholders, por ejemplo, 3] 60% | 1.8 X 1sp .
. ) del proyecto | trabajar, el equipo de trabajo
Sergio accidentes, enfermedades o f .
tendria que realizar los artefactos
problemas personales . .,
con la informacion que se tenga en
el momento.
Nufiez Dafio en el equipo de Administracion Iejtfﬂizarni?bsereszzifdiitﬁ;?yzzg
3 08/04/2015 | Coronado | computo con el que se 3] 40% | 1.2 del 0 de o6 y 1
Sergio trabaja, ya sea fisico o logico el proyecto | equipo .o comp uto con ¢ entorno
’ de trabajo que se esta utilizando.
Nufiez Perdida de informacion en los Administracién Utilizar el respaldo que se tiene en
4 08/04/2015 Coronado | servidores de la nube en los 51 20% | 1.0 el equipo de coémputo que es
: del proyecto .
Sergio que se encuentra el proyecto utilizado de manera local
En caso de existir un cambio en la
Nuiez Reestructuracion Administracion autoridad de los Stakeholders,
5 13/04/2015 | Coronado | organizacional del Museo 31 30% | 09 del provecto negociar con la  persona
Sergio Casa de Madera proy competente el seguimiento del
proyecto
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Capitulo 4. Desarrollo de la propuesta

4.1 Vision
4.1.1 Introduccion

Este documento tiene por objetivo informar al equipo de trabajo sobre la problematica, necesidades de
alto nivel, entorno de trabajo e involucrados en el proyecto que lleva por nombre “Segunda puerta de

acceso del Museo Casa de Madera”, mismo que se hara en colaboracién con el Museo Casa de Madera.

4.1.2 Alcance

Este documento se enfoca en el desarrollo del sitio web para el Museo Casa de Madera.

El sistema permitira al actual encargado de la difusion en redes sociales (Facebook, Twitter, Google+)
de los eventos culturales del Museo Casa de Madera; publicar, modificar y eliminar contenido de
dichos eventos por medio del sitio web y enviar correos electronicos a sus usuarios suscritos.
Adicionalmente, permite al usuario final consultar los eventos y contenido publicado y compartirlos en

redes sociales como Facebook, Twitter y Google+.

4.1.3 Planteamiento del problema

Debido a que en un inicio los sefiores Luis Pastor y Ricardo Flores s6lo adquirian antigliedades para su
coleccion privada y jamas planearon establecer un museo hasta el afio de 1992, afio en el cual se
abrieron por primera vez las puertas al publico, no se cuenta con el apoyo que se desearia por parte del
gobierno mexicano en cuanto a difusion y presupuesto, por lo que el esfuerzo de manutencion desde la

fundacion hasta el dia de hoy ha sido dificil.

El nimero de personas que en promedio asisten al mes es de 400, lo que significa que se tiene un
ingreso mensual de aproximadamente $9500 MXN, dinero que hasta el momento no alcanza a cubrir
las necesidades minimas de manutencion en el museo, por lo que han optado por diversificar sus

actividades, ofreciendo diversos servicios como son alojamiento, restaurante y actividades musicales
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nocturnas; actividades que, a pesar de ser buenas, no han conseguido ser populares al publico debido en

gran parte a la falta de difusion y publicidad, misma que se realiza de boca en boca entre los visitantes.
En general, se puede detectar la siguiente problematica:

La escasa difusion y publicidad de los eventos culturales y educativos que se ofrecen en el Museo Casa
de Madera hace que el numero de personas y la popularidad de los servicios ofrecidos no lleguen a ser

los minimos requeridos para satisfacer las necesidades basicas de manutencion del museo.

Una solucion para subsanar y/o mitigar la problematica del Museo Casa de Madera es:

Desarrollo y posicionamiento SEO en internet de un sitio web que sirva como “segunda puerta de
entrada’ al Museo Casa de Madera construido con un CMS (Wordpress), HTMLS5, CSS3 y JavaScript
bajo el proceso de desarrollo OpenUP/Basic que ayudara a mantener un control en la calidad y

tiempo de los productos de trabajo que se generaran.

4.1.4 Objetivo del proyecto

Informar al publico de habla hispana de los servicios y eventos culturales ofrecidos
por el Museo Casa de Madera mediante un sitio web, con el fin de aumentar la
afluencia de gente y el flujo entrante de efectivo en por lo menos 10%, con relacion

al ano anterior, y a partir del segundo mes en que esté on-line.

4.1.5 Posicion del sistema

El sitio web del Museo Casa de Madera estara dirigida al ptiblico de habla hispana en general y que se
encuentra entre los 17 y 29 afios de edad, debido a que en este rango estd la mayoria de los internautas
en el Estado de México que asisten a un museo por lo menos una vez al afio. La Segunda puerta de
acceso del Museo Casa de Madera es un sistema web que gracias a la tecnologia con la que estara

construido permitira ofrecer una interfaz llamativa e interactiva para el usuario final, ademas permitira
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informar de las actividades organizadas por el museo con la posibilidad de atraer un nimero mayor de

visitantes.

La ventaja en el desarrollo del sitio web radica en que de los 30 museos reconocidos por el Instituto
Mexiquense de Cultura que estan ubicados en el Estado de México, ninguno de ellos dispone de un
sitio web con el que pueda realizar una promocion de las actividades que organiza, lo anterior supone
una ventaja en cuanto a publicidad y atraccidon de visitantes del Museo Casa de Madera por sobre los

demas museos ubicados en el Estado de México.

4.1.6 Resumen de stakeholders

A continuacidn, se presentan las personas que ocupan los roles establecidos en OpenUP/Basic y una

breve descripcion de sus responsabilidades:

Rol Nombre Responsabilidades
Stakeholder Luis Pastor y Ricardo | Son los duefios del Museo Casa de Madera y
Flores patrocinadores del proyecto. Proporcionan,

revisan y validan la informacion que se
encuentra en los entregables del equipo de

trabajo.
Administrador del | Sergio Nufiez Coronado. Planear, coordinar y monitorear las
proyecto actividades y reuniones necesarias con los

Stakeholders y el equipo de trabajo para el
éxito del proyecto.

Analista Sergio Nufiez Coronado. Analizar, recopilar, documentar y administrar
los requisitos de los Stakeholders que se deben
satisfacer en el sistema.

Arquitecto Sergio Nufiez Coronado. Analizar, documentar y administrar el disefio
del sistema que mas se adapte a los requisitos
de los Stakeholders.

Desarrollador Sergio Nufiez Coronado. Documentar y administrar el codigo fuente

que servira para satisfacer los requerimientos
y la arquitectura del sistema.

Tester Sergio Nufiez Coronado. Planear, analizar, documentar, ejecutar y
administrar las pruebas de software necesarias
para verificar el correcto funcionamiento del
sistema.
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4.1.7 Entorno de trabajo del Museo Casa de Madera

Aunque en el Museo Casa de Madera no se cuenta con algin sistema informatico, se cred
recientemente el 4rea de Coordinacion de difusion en TI, que es ocupada por una sola persona que
cuenta con conocimientos basicos en computacion y que en este momento solo es encargada de
gestionar las redes sociales, que se espera se integren al sitio web, como son Facebook, Twitter y
Google+ en donde se publica, de manera casual, contenido que en su mayoria es ajeno a las actividades

del museo.

4.1.8 Necesidades del Museo Casa de Madera

Necesidad Prioridad Caracteristicas Lanzan.nento
previsto
Controlar el acceso al usuario Alta El sistema permitird a un usuario con
administrador. perfil de administrador ingresar, con
un usuario y contrasefia, para 27/04/2015
modificar la informacion que se
presenta al publico.
El sistema permitira al administrador
crear, modificar, eliminar y difundir
Difundir en internet los en redes sociales como Facebook,
f;;ntosl y .exposiciones Alta Twitte_r. y Googlet+ eventos y 08/05/2015
porales organizados por el exposiciones temporales del museo.
Museo Casa de Madera. El usuario podrd consultarlas y
difundirlas en las mismas redes
sociales.
El sistema permitirda al usuario
Difundir en internet los consultar los servicios ofrecidos por
servicios ofrecidos por el Alta el museo en el sitio web y podra 16/04/2015
Museo Casa de Madera. compartirlos en redes sociales como
Facebook, Twitter y Google+.
Difusion en internet de las
salas que componen al Museo El sistema permitiré al usuario
Casa de Madera. Media consultar una breve descripcion de 20/04/2015
las salas con las que cuenta el museo.
Difundir en internet la agenda El sistema debe enlazar el calendario
de actividades del Museo Casa Media de eventos en Google+ del Museo 22/04/2015
de Madera. Casa de Madera para permitir al
usuario consultar dichos eventos.
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Necesidad

Prioridad

Caracteristicas

Lanzamiento

previsto
Enviar publicidad de los El sistema debe permitir la
eventos del Museo Casa de suscripcion de usuarios para que el
Madera por medio de correo Media administrador pueda enviar 18/05/2015
electronico a visitantes contenido multimedia por medio de
potenciales. correo electronico.
Dar a conocer 193 m.e’dlos de El sistema debe mostrar el teléfono,
contacto y - direccion del Media correo electronico direccion del
Museo Casa de Madera en y 24/04/2015
museo.
Internet.
Difundir en internet El. ‘§1stem2} "mostrara la historia,
. ., mision y vision del Museo Casa de
informacién que eduque a los . . .
.. . Baja Madera a los usuarios, mismos que 24/04/2015
visitantes potenciales a cerca . . .
del museo podran compartir en redes sociales
’ como Facebook, Twitter y Google+.
El sistema permitirda al usuario
Resolucion de dudas de los ingresar  comentarios que el
internautas por medio del sitio Baja administrador del sitio web podra 24/04/2015
web y correo electronico. consultar, eliminar y responder via
correo electronico.
Edicion de los datos del perfil Baia El sistema permitira al administrador
de administrador. J editar los datos de su propia cuenta. 19/05/2015

4.1.9 Otros requerimientos

Requerimiento ‘ Prioridad ‘ Lanzamiento previsto
Contar con un manual de administrador del sitio ilustrado
y lo mas detallado posible, pensado para una persona sin Alta 26/06/2015
experiencia

22/06/2015
Disefio responsivo Alta
Facilidad de uso en el panel de administracion del sitio
web Alta 22/06/2015
Posicionarse de manera natural entre los primeros
resultados de busqueda en internet de los buscadores Alta 22/08/2015
Google, Bing y Yahoo.
Diseflo dinamico y atractivo para el usuario final acorde a Media
los colores del museo 22/06/2015
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4.1.10 Requerimientos de hardware y software

Para el correcto funcionamiento del sitio web se debera contratar un servidor web con las siguientes

caracteristicas:

e PHP 5.4 o superior.
e MySQL 5.5 o superior.
e Aunque no es indispensable, es recomendable el médulo mod rewrite de Apache.

e Aunque no es indispensable, es recomendable que se ejecute en un sistema operativo Linux.

Es responsabilidad del equipo de trabajo la busqueda y adquisicion de un servidor web que cumpla con
las caracteristicas citadas anteriormente. Sera responsabilidad del Museo Casa de Madera la validacion

del servidor web que se contemple para alojar el sistema.
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4.2 Diagrama de casos de uso

CU-03 Gestionar
suscripciones

Usuario

Eaextend»

CU-05 Compartir
en redes sociales

wincludes

wincludes

CU-02 Gestionar

exposiciones
temporales

wincludes»
CU-04 Enviar
publicidad

CU-06 Editar
mi perfil

Imagen 9. Diagrama de Casos de Uso
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4.3 Descripcion de requerimientos

Requerimiento funcional

Rol

Prioridad

Estatus

ID de Caso de

Modulo

Comentarios

1.0.1

El sistema debera mostrar al Usuario la
Mision organizacional del Museo Casa de
Madera.

Usuario

Baja

Validado

Uso

No aplica

Front-end

1.0.2

El sistema debera mostrar al Usuario la
Vision organizacional del Museo Casa de
Madera.

Usuario

Baja

Validado

No aplica

Front-end

1.0.3

El sistema debera mostrar al Usuario una
breve descripcion de las principales salas
del Museo Casa de Madera, compuesta por
los datos:
- Nombre de la sala. Es el nombre
asignado a la sala.
- Imagen. Es una fotografia que muestra
parte de la sala.
- Descripcion. Es un texto que explica de
manera general el contenido de la sala.

Usuario

Media

Validado

No aplica

Front-end

1.0.4

El sistema debera mostrar la ubicacion de
cada sala dentro del inmueble del museo.

Usuario

Baja

Validado

No aplica

Front-end

1.0.5

El sistema debera mostrar al Usuario una
breve descripcion de los servicios ofrecidos
por el Museo Casa de Madera, compuesta
por los siguientes datos:
- Nombre del servicio. Es el nombre del
servicio.

- Descripcion. Una breve descripcion que
explica de manera general el servicio
ofrecido.

- Imagen. Opcionalmente, una imagen
representativa del servicio que se ofrece.

Usuario

Alta

Validado

No aplica

Front-end

1.0.6

El sistema debera mostrar al Usuario, una
descripcion sobre la historia del Museo
Casa de Madera y del inmueble que lo
aloja.

Usuario

Baja

Validado

No aplica

Front-end
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ID de Caso de

Requerimiento funcional Rol Prioridad Estatus Uso Modulo Comentarios

El sistema debera mostrar al Usuario los
1.0.7 | horarios, dias habiles, cuotas de acceso y | Usuario Alta Validado No aplica Front-end
direccion del Museo Casa de Madera.

El sistema debera mostrar las siguientes
redes sociales del Museo Casa de Madera:
1.0.8 -Faqe book. Usuario Alta Validado No aplica Front-end
-Twitter.

-Google+.

-Youtube.

El sistema permitira la suscripcion de un
Usuario para que reciba informacion via
correo electronico referente al museo. El
1.0.9 | sistema debera solicitar los siguientes Usuario Alta Validado No aplica Front-end
datos:

- Nombre.

- Correo electronico.

El sistema permitira al Usuario ingresar un
comentario de texto. El sistema debera

solicitar:
- Nombre del usuario. Es el nombre
completo del Usuario.
1.0.10 | - Correo electronico. Es el correo | Usuario Baja Validado No aplica Front-end
electronico del Usuario con el que sera
enviado el mensaje.

- Asunto. Es el asunto del mensaje.
- Comentario. Es el comentario del

Usuario.
En el
requerimiento
El sistema debera enviar el mensaje 1.0.10 se hace
1.0.11 | ingresado por el Usuario al correo | Usuario Media Validado No aplica Front-end referencia al
electronico mcasademadera@gmail.com. mensaje
ingresado por el
Usuario.
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Requerimiento funcional

Prioridad

Estatus

ID de Caso de

Moédulo

Comentarios

1.0.12

El sistema permitird al Usuario consultar
los eventos creados en el calendario de
eventos de Googlet+ del Museo Casa de
Madera agrupados por el mes y dia(s) en
que seran presentados.

AUTENTICAR

Rol

Usuario

Adminis

Media

Validado

Validado

Uso

No aplica

Front-end

Autenticar

El ID del
calendario del
museo es
mcasademadera@
gmail.com.

El sistema debera mostrar una opcion para
que el Administrador inicie sesion, misma

trador

Adminis

2.0.1 L . Alta Validado CU-01 Autenticar
que redireccionara al panel de | trador
administracion del sistema.
El sistema deberd mostrar un mensaje Adminis

2.0.2 | solicitando el wusuario y contrasefia al trador Alta Validado CU-01 Autenticar
Administrador para iniciar sesion.
El sistema permitira el acceso al panel de
administracion sélo a los usuarios que Adminis

2.0.3 | estén registrados en el sistema con el perfil trador Alta Validado CU-01 Autenticar

de Administrador e ingresen correctamente
su usuario con la respectiva contrasefia.

El sistema permitird al Administrador crear

y publicar informacion sobre las
exposiciones temporales del museo. El
sistema debera solicitar al Administrador:
- Nombre de la exposicion.
- Descripcion. Una vision general del
contenido de la exposicion.

- Fecha inicio. Es la fecha de inicio de la
exposicion.

- Fecha fin. Es la fecha de fin de Ia
exposicion.

Adminis
trador

Alta

Validado

CU-02

Gestionar
exposiciones
temporales
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Requerimiento funcional

- Imagen. Una imagen representativa de la
exposicion. Debera tener 700 px de ancho,
900 px de alto, 8MB méaximo de tamafio y
formato ipe, jpeg 0 png.
- Estatus. Representa el estado en que se
encuentra la exposicion puede ser: Activa o
Inactiva.

Rol

Prioridad

Estatus

ID de Caso de

Uso

Modulo

i Gestionar
3.2.0 | Edicion de exposiciones temporales trador Baja Validado CU-02 exposiciones
temporales
El sistema permitirda al Administrador
modificar los siguientes datos de una
exposicion temporal:
- Nombre de la exposicion. Adminis Gestionar
3.2.1 | - Descripcion. Baja Validado CU-02 exposiciones
s trador
- Fecha inicio. temporales
- Fecha fin.
- Imagen.
- Estatus.
Adminis Gestionar
3.3.0 | Eliminacién de exposiciones temporales trador Media Validado CU-02 exposiciones
temporales
El sistema permitirda al Administrador | Adminis . . Gest.io‘nar
3.3.1 . - Media Validado CU-02 exposiciones
eliminar exposiciones temporales | trador
. ) temporales
registradas en el sistema.
El sistema realizarda la eliminacion de | Adminis . . Gest.io'nar
332 - . Baja Validado CU-02 exposiciones
exposiciones temporales de manera fisica. trador
temporales
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ID de Caso de

Requerimiento funcional Rol Prioridad Estatus Uso Modulo Comentarios
. . . Adminis . . Gest.1o‘nar
3.4.0 | Listar exposiciones temporales trador Media Validado CU-02 exposiciones
temporales
El sistema mostrara un listado de las
exposiciones temporales registradas en el
sistema conformado por los datos:
- #. Es un nimero consecutivo Unico .
asignado a cada registro. | Adminis Gestionar
34.1 S Media Validado CU-02 exposiciones
- Nombre de la exposicion. | trador
. temporales
- Fecha inicio.
- Fecha fin.
- Estatus.
- Descripcion.
El sistema permitira al Administrador .
filtrar los resultados de la lista de | Adminis . . Gest.lo.nar
342 - Media Validado CU-02 exposiciones
exposiciones temporales por los datos | trador
D temporales
Nombre de la exposicion.
El sistema mostrard los registros de .
exposiciones  temporales en  orden | Adminis Gestionar
343 o Media Validado CU-02 exposiciones
descendente respecto a la Fecha inicio de | trador
- temporales
cada registro.
3.5.0 | Consulta de exposiciones temporales Usuario Baja Validado No aplica Front-end
El sistema permitird al Usuario consultar
las exposiciones temporales que han sido
registradas, compuesta por los datos:
35.1 | N.om_b,re de la EXPOSICION | {ygyario Alta Validado No aplica Front-end
- Descripcion.
- Fecha inicio.
- Fecha fin.
- Imagen.
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Requerimiento funcional

Prioridad

Estatus

ID de Caso de

Moédulo

Comentarios

352

El sistema realizara una distincion visual
entre las exposiciones temporales con
estatus Activa y con estatus Inactiva,
siguiendo la  siguiente  agrupacion:
- Activa. Se agruparan dentro de
Exposiciones actuales.
- Inactiva. Se agruparan dentro de
Exposiciones pasadas.

Rol

Usuario

Alta

Validado

Uso

No aplica

Front-end

353

El sistema deberd mostrar los registros de
exposiciones temporales con estatus Activa
en orden descendente respecto a la Fecha
inicio de cada registro.

Usuario

Media

Validado

No aplica

Front-end

354

El sistema deberd mostrar los registros de
exposiciones temporales con estatus

Inactiva en orden ascendente respecto a la
Fecha fin de cada registro.

Usuario

Media

Validado

No aplica

Front-end

GESTIONAR SUSCRIPCIONES CAGHIIS Validado eSO
trador suscripciones
4.1.0 | Registrar suscriptor e Alta Validado CU-03 Gequnar
trador suscripciones
El sistema permitirda al Administrador
registrar datos de personas para que reciban
411 informacion via correo elec:[ronlc(_) .del Adminis Alta Validado CU-03 Gegtlopar
museo. El sistema deberd solicitar: | trador suscripciones
- Nombre del usuario.
- Correo electronico.
4.2.0 | Eliminar suscriptor A Media Validado CU-03 Gequnar
trador suscripciones
El sistema permitira al Administrador Adminis Gestionar
4.2.1 | eliminar suscripciones registradas en el Media Validado CU-03 .
. trador suscripciones
sistema.
El sistema debera proporcionar una opcion
429 | Por medlq de correo ele'ctr.omco para que Adminis Media Validado CU-03 Gequnar
los usuarios puedan eliminar su propia | trador suscripciones

suscripcion.
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Requerimiento funcional

Rol

Prioridad

Estatus

ID de Caso de
Uso

Modulo

Comentarios

423

El sistema realizara la eliminacion de las
suscripciones de manera fisica.

Adminis
trador

Media

Validado

CU-03

Gestionar
suscripciones

4.3.0

Listar suscriptores

Adminis
trador

Media

Validado

CU-03

Gestionar
suscripciones

43.1

El sistema mostrara un listado de los
suscriptores registrados, conformado por
los datos:
- #. Es un namero consecutivo Unico
asignado a cada suscriptor.
- Fecha de suscripcion. Es la fecha en que
se registrd al suscriptor en el sistema.
- Nombre del usuario. El nombre del
suscriptor.
- Correo electronico. Es el
electronico del suscriptor.
- Estado. Es el estado en el que se
encuentra la suscripcion del Usuario. Puede
ser:

+ Suscrito. Cuando el usuario se
suscribio y confirmo su cuenta.

+ Por confirmar. Cuando el usuario se
suscribio6 y aun no ha confirmado su
cuenta.

COorreco

Adminis
trador

Media

Validado

CU-03

Gestionar
suscripciones

432

El sistema permitirda al Administrador
filtrar los resultados de la lista de
suscriptores por los datos Correo
electronico o Nombre del usuario.

Adminis
trador

Media

Validado

CU-03

Gestionar
suscripciones

433

El sistema mostrarda los registros de
suscriptores en orden descendente respecto
a la Fecha de suscripcion de cada registro.

Adminis
trador

Media

Validado

CU-03

Gestionar
suscripciones
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5.0.1

Requerimiento funcional

ENVIAR PUBLICIDAD

El sistema permitira al Administrador
enviar contenido multimedia, como texto e
imagenes, via correo electronico a los
Usuarios suscriptores del museo. El
sistema debera solicitar:
- Encabezado. Es el encabezado del correo
electronico.

- Cuerpo del mensaje. Es el contenido
multimedia que sera enviado a los usuarios
suscriptores.

Rol

Adminis
trador

Adminis
trador

Prioridad

Alta

Alta

Estatus

Validado

Validado

ID de Caso de
Uso

CU-04

CU-04

Moédulo

Enviar
publicidad

Enviar
publicidad

Comentarios

5.0.2

El sistema debera adjuntar en el Cuerpo del
mensaje una opcidon que servira para que
los usuarios que desean dejar de recibir
informacién del museo puedan eliminar su
propia suscripcion.

COMPARTIR EN REDES SOCIALES

Adminis
trador

Usuario

Alta

Validado

Validado

CU-04

Enviar
publicidad

Compartir en

6.0.1

El sistema permitira al Usuario compartir
en redes sociales como Facebook, Twitter y
Google+ el contenido, al que tenga acceso,
del sistema.

EDITAR MI PERFIL

Usuario

Adminis

Alta

Validado

Validado

CU-05

redes sociales

Compartir en
redes sociales

Editar mi

7.0.1

El sistema permitira al Administrador
modificar los siguientes datos de su cuenta
de acceso:

- Nombre.

- Apellidos.

- Correo electronico.

- Contrasefia.

trador

Adminis
trador

Baja

Validado

CU-06

perfil

Editar mi
perfil
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4.4 Glosario de términos

A continuacion, se muestra la definicién de los términos que guiaran y se utilizaran a lo largo del

proyecto.

e Administrador. Se refiere a la persona que tiene los privilegios de ingresar al Panel de
Administracion del sitio web del Museo Casa de Madera.

e Agenda de eventos. Calendario que muestra los eventos culturales y educativos en las fechas
que seran presentados en el museo.

e Art déco. Movimiento artistico que surgidé a principios del siglo XX como reaccion al art
nouveau. A comparacion del art nouveau, el art déco tiene como eje central las composiciones
simétricas, lineas definidas y disefios inspirados en la cultura griega y egipcia. Tiene una fuerte
presencia en disefio de interiores y mobiliario.

e Art nouveau. Movimiento artistico que surgio a finales del siglo X1X en Europa que tiene como
eje central las composiciones asimétricas, la naturaleza y una fuerte presencia en elementos
cotidianos como son puertas, ventanas, tazas, vasos, sillas, mesas, etc.

e Arte aplicado. Es el arte decorativo y de disefio que se incorpora en objetos de la vida cotidiana,
como son sillas, mesas, vestidos, relojes, sombreros, lamparas, etc.

e Evento. Conjunto de actividades expuestas al pliblico que involucran una temadtica principal
enfocada al arte y que tienen una fecha de inicio y fin en el Museo Casa de Madera.

e Exposicion temporal. Conjunto de colecciones de objetos que se exponen para su apreciacion en
el Museo Casa de Madera por un espacio de tiempo determinado.

e Noche bohemia. Es un evento musical nocturno organizado por el Museo Casa de Madera los
sadbados de cada mes abierto a todo el publico.

e Panel de administracion. Es la parte del sitio web del Museo Casa de Madera en la que se
pueden editar, eliminar y agregar publicaciones para que sean vistas por el piblico en general.

e Publicidad. Se refiere a los correos electronicos con contenido multimedia que se envian para
informar al usuario final sobre los eventos y exposiciones que se realizan en el museo.

e Publico en general. Se refiere a cualquier persona sin importar edad, genero, procedencia, etc.

e Red social. Para este trabajo, se define como el sitio web por medio del cual, un grupo de
personas interactua a través de contenido multimedia. La red social se puede referir a Facebook,

Twitter y/o Google+.
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Sala. Es una agrupacion de colecciones de objetos materiales que hacen alusion al mismo tema
o representacion en el museo.

Suscriptor. Es un usuario que se ha suscrito para recibir publicidad del Museo Casa de Madera.
Usuario. Se refiere al publico en general.

Visita guiada. Se refiere a la accion de dirigir y explicar, a un grupo de personas, las salas que

componen al museo.
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4.5 Descripcion de Casos de Uso

4.5.1 Introduccion

A continuacion, se muestra la descripcion de casos de uso para el sistema Segunda puerta de acceso del
Museo Casa de Madera. Si se quiere tener un mayor entendimiento y detalle de los Casos de Uso, es

recomendable consultar la seccion 4.4 Glosario de términos en donde se encuentra la descripcion de los

datos que se mencionan a continuacion.

4.5.2 CU-01 Autenticar

CAso DE Uso AUTENTICAR
Ip. DEL CU CU-01 ESTADO EN ELABORACION / PROPUESTO / VALIDADO
ACTORES Administrador — Ingresa al Panel de Administracion del sistema por medio de su
Usuario y Contrasefia, adicionalmente puede recuperar y restablecer contrasefia, asi
PARTICIPANTES .
Como cerrar sesion.
BREVE Permite el acceso del Administrador al Panel de administracion del sistema mediante
] la verificacion de su usuario y contrasefia. Adicionalmente, le permite recuperar su
DESCRIPCION ~ .
contrasefla y cerrar sesion.
Del proceso:
PRE e El usuario debe conocer el usuario y contrasefia de Administrador.
CONDICIONES .
Del sistema:
e El usuario debe estar registrado en el sistema con perfil de Administrador.
1) El usuario ingresa al Panel de administracion del sistema.
2) Elsistema solicita la siguiente informacion:
e Nombre de usuario. (E-1)
¢ Contraseiia. (E-2)
FLujo
PRINCIPAL 3) El usuario ingresa los datos.

4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
e ;Has perdido tu contrasefia?. Permite al Administrador recuperar su
Contrasena.
e Recuérdame. Permite que después de ingresar al Panel de
Administracion, el sistema guarde los datos de inicio de sesion del
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Administrador de manera local, permitiendo que al ingresar la siguiente vez
al sistema no tenga que proporcionar el Nombre de usuario y la Contrasefia.

e Acceder. Permite validar el Nombre de usuario y Contrasefia para poder
acceder al Panel de administracion.

5) El usuario realiza su eleccion.

Si el usuario selecciona ;Has perdido tu contraseiia?:

6) Ver flujo alterno A-1 Recuperar contrasefia.

Si el usuario selecciona Acceder:

7) El sistema valida si existe coincidencia entre el Nombre de usuario
proporcionado (E-3) y la Contraseia proporcionada (E-4), muestra al usuario
el Panel de administracion y ofrece la siguiente opcion:

e Cerrar sesion. Permite al Administrador terminar su sesion y salir
del sistema.

Si el Administrador selecciona Cerrar sesion:
8) Ver flyjo alterno A-3 Cerrar sesion.

Termina el caso de uso.
A-1 Recuperar contraseiia
Se presenta cuando el usuario selecciona ;Has perdido tu contrasefia?.

A-1.1) El sistema solicita el siguiente dato:
e Nombre de usuario o correo electronico. (E-5)

A-1.2) El usuario ingresa el dato.

FLUJOS A-1.3) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
ALTERNOS e Obtener una contraseiia nueva. Permite al usuario obtener una
Contrasefa nueva.
e Acceder. Permite al usuario regresar al principio de este caso de
uso.

A-1.4) El usuario realiza su eleccion.
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Si el usuario selecciona Obtener una contraseiia nueva:

A-1.5) El sistema valida la existencia del Nombre de usuario o Correo
electronico ingresado (E-6).

A-1.6) El sistema genera un enlace unico hacia el sitio web en donde el
usuario podré asignar una nueva Contrasefa.

A-1.7) El sistema envia un correo electronico (Ver nota N-1 Correo
electronico para restablecer contraseiia) al email del usuario con el enlace
generado previamente (Ver flujo alterno A-2 Restablecer contraseiia),
regresa al principio de este caso de uso y muestra el mensaje: “Revisa tu
correo electronico para obtener el enlace de confirmacion.”.

Si el usuario selecciona Acceder:

A-1.8) El sistema regresa al inicio de este caso de uso.

Termina flujo alterno A-1.

A-2 Restablecer contraseiia
Se presenta cuando el usuario accede al enlace para restablecer contrasefia por medio
de su correo electronico (Ver flujo alterno A-1 Recuperar contrasefia).
A-2.1) El sistema muestra el mensaje de ayuda: “Introduce tu nueva
contraseiia abajo.” y solicita los siguientes datos:
e Nueva contraseiia. (E-7)
e Confirmar la nueva contraseia. (E-7)

A-2.2) El sistema muestra el siguiente mensaje de ayuda: “Un consejo: La
contraseria debe tener, al menos, siete caracteres de longitud. Para hacerla
mas fuerte, utiliza mayusculas y minusculas, numeros y simbolos como ! " ? 8

%"&)”
A-2.3) El usuario ingresa los datos.

A-2.4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
e Restaurar contrasefia. Permite asignar una nueva Contrasefia al
usuario.
e Acceder. Permite regresar al principio de este caso de uso.

Si el usuario selecciona Restaurar contrasefia:
A-2.5) El sistema valida que Nueva contrasefia y Confirmar nueva contrasefia
coincidan (E-7), la asigna al usuario y muestra el mensaje “Tu contraseria ha
sido restaurada.”.
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EXCEPCIONES

Si el usuario selecciona Acceder:
A-2.6) El sistema regresa al principio de este caso de uso.

Termina flujo alterno A-2.
A-3 Cerrar sesion
Se presenta cuando el Administrador selecciona Cerrar sesion.

A-3.1) El sistema cierra la sesion actual, bloquea el acceso al Panel de
administracion y notifica: “Ahora estas desconectado.”.

Termina flujo alterno A-3.

E-1 No se ingresé el dato Nombre de usuario.

El sistema notifica: “ERROR: el campo Nombre de usuario esta vacio.”. El sistema
permite ingresar el dato.

E-2 No se ingreso el dato Contraseifia.

El sistema notifica: “ERROR: el campo contrasenia estd vacio.”. El sistema permite
ingresar el dato.

E-3 El Nombre de usuario no existe en el sistema.

El sistema notifica: “ERROR: nombre de usuario no valido.”. El sistema permite
corregir los datos.

E-4 La Contrasena no coincide con el Nombre de usuario.

El sistema notifica: “ERROR: La contrasenia que has introducido para el nombre de
usuario [nombre del usuario] es incorrecta.”. El sistema permite corregir los datos.

E-5 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “ERROR: escribe un nombre de usuario o correo electronico.”.
El sistema permite ingresar el dato.
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NoOTAS

E-6 No existe el nombre de usuario o el correo electronico ingresado.

El sistema notifica: “ERROR: el nombre de usuario o el correo electronico no son
correctos.”. El sistema permite corregir el dato.

E-7 No se ingreso el dato o Nueva contrasefia no coincide con Confirmar nueva
contrasena.

El sistema notifica: “Las contraserias no coinciden.”. El sistema permite corregir el
dato.

N-1 Correo electronico para restablecer contraseiia.

El mensaje que deberd adjuntar el sistema en el correo electronico para restablecer
contrasefia es el siguiente:

“Alguien ha solicitado que sea restaurada la contrasenia de la siguiente cuenta:
http://www.museocasademadera.org/

Nombre de usuario: [nombre de usuario]

Si ha sido un error, ignora este correo y no pasard nada.

Para restaurar la contrasena, visita la siguiente direccion:

[Enlace generado por el sistema para restablecer la contraserial”.
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4.5.3 CU-02 Gestionar exposiciones temporales

CAso DE Uso

Ip. DEL CU

ACTORES
PARTICIPANTES

BREVE
DESCRIPCION

PRE-
CONDICIONES

FLuJO
PRINCIPAL

GESTIONAR EXPOSICIONES TEMPORALES

CU-02 ESTADO EN ELABORACION / PROPUESTO / VALIDADO

Administrador — Se encarga de las altas, bajas y cambios de exposiciones
temporales en el sistema.

Este caso de uso permite al Administrador consultar, crear, editar y eliminar las
exposiciones temporales del Museo Casa de Madera que posteriormente seran
consultadas por el Usuario en el sistema.

Del proceso:
e No hay pre-condiciones del proceso.

Del sistema:
o El Administrador debe autenticarse en el sistema. (Ver CU-01 Autenticar)

Este caso de uso inicia cuando el Administrador selecciona la opcion Gestionar
exposiciones temporales.

1) El sistema muestra la Lista de exposiciones temporales, registradas en el
sistema, ordenada de manera descendente respecto a la Fecha de inicio, por
cada registro se muestran los siguientes datos:

#.
Nombre.
Fecha de inicio.
Fecha de fin.
Estatus.
Descripcion.
El sistema permite elegir la siguiente opcion:
o Editar. Permite editar y ver la informacién completa de una
exposicion temporal.

2) El sistema solicita el siguiente dato:
e Nombre buscado.

3) El Administrador ingresa el dato.

4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
e Buscar. Permite filtrar los datos de la Lista de exposiciones
temporales por medio del dato Nombre buscado.
e Nueva exposicion temporal. Permite registrar y publicar una
exposicion temporal en el sistema.
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Caso pE Uso GESTIONAR EXPOSICIONES TEMPORALES

e Eliminar exposicion temporal. Permite borrar una exposicion
temporal del sistema.

5) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Buscar:
6) Ver flujo alterno A-1 Filtrar registros.

Si el Administrador selecciona Editar:
7) Ver flujo alterno A-3 Editar exposicién temporal.

Si el Administrador selecciona Nueva exposicion temporal:
8) Ver flujo alterno A-2 Nueva exposicion temporal.

Si el Administrador selecciona Eliminar exposicion temporal:
9) Ver flujo alterno A-4 Eliminar exposicion temporal.

Termina el caso de uso.
A-1 Filtrar registros

Se presenta cuando el Administrador selecciona Buscar.

A-1.1) El sistema busca el dato ingresado en el campo Nombre buscado
dentro del Nombre de cada registro de exposicion temporal y actualiza la Lista
de exposiciones temporales mostrando todos los registros coincidentes con el
dato ingresado (E-1); después de ello si desea, el Administrador puede
ingresar otro dato.

Termina flujo alterno A-1.
FLuJOS
ALTERNOS

A-2 Nueva exposicion temporal
Se presenta cuando el Administrador selecciona Nueva exposicion temporal.
A-2.1) El sistema solicita la siguiente informacion:

e Nombre de la exposicion. (E-2)
¢ Descripcion. (E-2)

¢ Fecha inicio. (E-2)

¢ Fecha fin. (E-2) (E-3)
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Caso pE Uso GESTIONAR EXPOSICIONES TEMPORALES

e Estatus.

e Imagen. (E-2) (E-4)

A-2.2) El Administrador ingresa los datos solicitados.

A-2.3) El sistema permite elegir las siguientes opciones:

e Publicar. Permite guardar y publicar la exposicion temporal en el sistema.
e Cancelar. Permite regresar al inicio de este caso de uso sin guardar los
cambios.

A-2.4) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Publicar:

A-2.5) El sistema guarda y publica la exposicion temporal con los datos
ingresados por el Administrador y muestra el mensaje: “Se guardo la
informacion satisfactoriamente.”.

Si el Administrador selecciona Cancelar:

A-2.6) El sistema regresa al principio de este caso de uso sin guardar los
cambios.

Termina flujo alterno A-2.

A-3 Editar exposicion temporal

Se presenta cuando el Administrador selecciona la opcion Editar de una exposicion
temporal.

A-3.1) El sistema muestra la siguiente informaciéon de la exposicion
temporal elegida:

e Nombre de la exposicion.

e Descripcion.
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CAso DE Uso

GESTIONAR EXPOSICIONES TEMPORALES

e Fecha inicio.

e Fecha fin.
e Imagen.
e [Estatus.

A-3.2) El Administrador modifica la informacion.

A-3.3) El sistema permite elegir las opciones:

e Actualizar. Permite guardar las modificaciones realizadas a la
exposicion temporal en el sistema.

e Cancelar. Permite regresar al inicio de este caso de uso sin guardar los
cambios.

A-3.4) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Actualizar:
A-3.5) El sistema guarda los cambios y muestra el siguiente mensaje: “Se
guardo la informacion satisfactoriamente.”.

Si el Administrador selecciona Cancelar:

A-3.6) El sistema regresa al inicio de este caso de uso sin guardar los
cambios.

Termina flujo alterno A-3.

A-4 Eliminar exposicion temporal

Se presenta cuando el Administrador selecciona la opcion Eliminar de alguna
exposicion temporal en particular.

A-4.1) El sistema muestra el mensaje: “Al ser eliminado el registro, el
usuario no podra consultarlo. ;jEsta seguro que desea eliminarlo?” y
permite elegir las siguientes opciones:

e Aceptar. Permite eliminar fisicamente la exposicion temporal.

e Cancelar. Permite regresar al inicio de este caso de uso sin eliminar
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Caso pE Uso GESTIONAR EXPOSICIONES TEMPORALES

la exposicion temporal.

A-4.2) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Aceptar:

A-4.3) El sistema borra la exposicion temporal fisicamente, actualiza la
Lista de exposiciones temporales y muestra el mensaje: “Datos borrados
exitosamente.”. (E-5)

Si el Administrador selecciona Cancelar:

A-4.4) El sistema no realiza cambios sobre las exposiciones temporales y
regresa al inicio de este caso de uso.

Termina flujo alterno A-4.

E-1 El dato ingresado no coincide con algin registro.

El sistema notifica: “No se encontraron datos.” El sistema permite ingresar un
nuevo dato.

E-2 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “Fallo en la validacion. Uno o mas campos son requeridos.”.
El sistema permite seleccionarlo o ingresarlo.

EXCEPCIONES
E-3 Fecha fin es menor que Fecha inicio.

El sistema notifica: “La Fecha de término de la exposicion no puede ser menor a la
Fecha de inicio.”. El sistema permite seleccionarlo o ingresarlo.

E-4 La imagen no tiene formato jpeg, jpg o png, no cumple con el tamaiio
establecido o sobrepasa los 8MB de peso.

El sistema notifica: “Debe agregar una imagen en formato jpg, jpeg o png de 700px
de ancho por 900px de alto y menor a SMB de peso.”. El sistema permite ingresarla.
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CAso DE Uso

NoOTAS

GESTIONAR EXPOSICIONES TEMPORALES

E-5 Error al tratar de eliminar los datos.

El sistema notifica: “Ocurrio un error al eliminar los datos.”. El sistema permite
eliminarlos.

No se identificaron notas.

4.5.4 CU-03 Gestionar suscripciones

CAso DE Uso

Ip. DEL CU

ACTORES
PARTICIPANTES

BREVE
DESCRIPCION

PRE-
CONDICIONES

FrLujo
PRINCIPAL

GESTIONAR SUSCRIPCIONES

CU-03 ESTADO EN ELABORACION / PROPUESTO / VALIDADO

Administrador — Se encarga de las altas y bajas de las suscripciones de usuarios en
el sistema.

Usuario — Envia comentarios al Administrador por medio del sitio web y puede
suscribirse para recibir informacioén del Museo Casa de Madera.

Este caso de uso permite al Administrador consultar, crear y eliminar las cuentas de
los usuarios suscriptores del sistema. Adicionalmente permite al Usuario suscribirse
para recibir informacidn, en su correo electronico, del Museo Casa de Madera y
enviar comentarios via correo electrénico al Administrador.

Del proceso:
e No hay pre-condiciones del proceso.

Del sistema:
o El Administrador debe autenticarse en el sistema. (Ver CU-01 Autenticar)

Este caso de uso puede iniciar de dos maneras, una para Usuario y otra para
Administrador.

Usuario.
1) El Usuario ingresa al sistema.

2) El sistema muestra las siguientes opciones:

e Contacto. Permite consultar los medios de contacto, suscribirse y enviar un
correo  electronico al email del Museo Casa de Madera
(mcasademadera@gmail.com).

e Suscribirme.
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GESTIONAR SUSCRIPCIONES

3) El Usuario realiza su eleccion.

Si el Usuario selecciona Contacto:

4) Ver flujo alterno A-1 Ver Contacto.

Si el Usuario selecciona Suscribirme:

5) Ver flyjo alterno A-2 Suscribirse.

Administrador.
6) El Administrador selecciona la opcion Gestionar suscripciones.
7) El sistema muestra la Lista de suscriptores registrados en el sistema,
ordenada de manera descendente respecto a la Fecha de suscripcion, por
cada registro se muestran los siguientes datos:

#.

Nombre del usuario.
Correo electronico.
Estado.

Fecha de suscripcion.

8) El sistema solicita el siguiente dato:

Dato buscado.

9) El Administrador ingresa el dato.

10) El sistema permite elegir las siguientes opciones:

Buscar. Permite filtrar los datos de la Lista de suscriptores por
medio del dato ingresado en Dato buscado.

Registrar suscriptor. Permite registrar un suscriptor en el sistema.
Eliminar suscriptor. Permite borrar uno o varios suscriptores del
sistema.

11) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Buscar:
12) Ver flujo alterno A-3 Filtrar registros.

Si el Administrador selecciona Registrar suscriptor:
13) Ver flujo alterno A-4 Registrar suscriptor.

Si el Administrador elige Eliminar suscriptor:
14) Ver flujo alterno A-5 Eliminar suscriptor.
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Termina el caso de uso.

A-1 Ver Contacto

Se presenta cuando el Usuario selecciona Contacto.

A-1.1) El sistema solicita los siguientes datos:
e Nombre de usuario. (E-1)

Correo electronico. (E-1) (E-2)

Asunto.

Mensaje. (E-1)

A-1.2)  El Usuario ingresa los datos.

A-1.3) El sistema permite elegir las siguientes opciones:

e Enviar. Permite enviar el mensaje al correo electronico del Museo Casa
de Madera.

e Suscribirme.
e Compartir en redes sociales.

FLuJOS

ALTERNOS Si el Usuario selecciona Enviar:

A-1.4) El sistema envia al correo electronico mcasademadera@gmail.com
los datos ingresados por el Usuario (Ver actividad A-2.1) (E-3).

A-1.5) El sistema notifica: “Se ha enviado su mensaje. Muchas gracias por
su comentario.”.

Si el Usuario selecciona Suscribirme:

A-1.6)  Ver flujo alterno A-2 Suscribirse.

Si el Usuario selecciona Compartir en redes sociales:

A-1.7) Ver caso de uso CU-05 Compartir en redes sociales.
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A-1.8) El sistema muestra la ubicacion del Usuario, la ubicacion del Museo
Casa de Madera y traza la ruta que tiene que seguir para llegar al museo en
automoévil o caminando.

Termina flujo alterno A-1.

A-2 Suscribirse
Se presenta cuando el Usuario selecciona Suscribirme.

A-2.1) El sistema solicita los siguientes datos:
e Nombre de usuario. (E-4)
e Correo electronico. (E-4) (E-5)

A-2.2) El sistema muestra el siguiente mensaje de ayuda: “Deseo
suscribirme para recibir las novedades y eventos del Museo Casa de
Madera.” y permite elegir la siguiente opcion:

e Suscribirme. Permite al Usuario suscribirse para recibir informacion
sobre el Museo Casa de Madera via correo electronico.

A-2.3) El Usuario ingresa los datos.

Si el Usuario selecciona Suscribirme:

A-2.4) El sistema valida que el Correo electronico no esté registrado
anteriormente (E-6), guarda la informacion del Usuario con estatus No
confirmado y muestra el siguiente mensaje: “Por favor compruebe la
bandeja de entrada o de spam de su correo electronico para confirmar su
suscripcion.”. (Ver nota N-1 Confirmacion de la suscripcion)

Termina flujo alterno A-2.

A-3 Filtrar registros
Se presenta cuando el Administrador selecciona Buscar.

A-3.1) El sistema busca el dato ingresado en los campos Correo electronico
y Nombre del usuario de cada registro y actualiza la Lista de suscriptores
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mostrando todos los registros coincidentes con el dato ingresado (E-7);
después de ello si desea, el Administrador puede ingresar otro dato.

Termina flujo alterno A-3.

A-4 Registrar suscriptor
Se presenta cuando el Administrador selecciona Registrar suscriptor.

A-4.1) El sistema solicita la siguiente informacion:
e Nombre del usuario. (E-8)
e Correo electronico. (E-8) (E-9)

A-4.2) El Administrador ingresa los datos solicitados.

A-4.3) El sistema permite elegir las siguientes opciones:

e Registrar. Permite guardar la suscripcion con los datos ingresados por el
Administrador en el sistema.

e Cancelar. Permite regresar al inicio de este caso de uso sin guardar los
datos.

A-4.4) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Registrar:

A-4.5) El sistema valida que el Correo electronico no exista previamente (E-
10), guarda la suscripcién y muestra el mensaje: “El suscriptor ha sido
guardado.”.

Si el Administrador selecciona Cancelar:

A-4.6) El sistema regresa al inicio de este caso de uso sin guardar los
cambios.

Termina flujo alterno A-4.
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A-5 Eliminar suscriptor

Se presenta cuando el Administrador selecciona la opcion Eliminar suscriptor de
alguno o varios suscriptores.

A-5.1) El sistema muestra el mensaje: “;Eliminar este(os) suscriptor(es)
para siempre?” y permite elegir las siguientes opciones:

e Aceptar. Permite borrar el(los) registro(s) elegido(s).
e Cancelar. Permite regresar al inicio de este caso de uso sin eliminar
suscriptores.

A-5.2) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Aceptar:
A-5.3) El sistema borra al(los) suscriptor(es) fisicamente y muestra el
mensaje: “/no.] suscriptor(es) ha(n) sido eliminado(s).”.

Si el Administrador selecciona Cancelar:

A-5.4) El sistema regresa al inicio de este caso de uso sin eliminar
suscriptores.

Termina flujo alterno A-5.

E-1 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “Se debe ingresar el dato. Verifique por favor.”. El sistema
permite ingresar el dato.

E-2 El correo electronico no cumple con el formato micorreo@ejemplo.com.

El sistema notifica: “Por favor ingrese el correo electronico en formato
EXCEPCIONES  micorreo@ejemplo.com”. El sistema permite ingresarlo.

E-3 Error al enviar el mensaje.

El sistema notifica: “Fallo el envio del mensaje. Por favor, inténtelo mas tarde o
contactenos por otro medio.”. El sistema permite ingresar nuevamente los datos.
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E-4 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “* Este campo es obligatorio”. El sistema permite ingresar
nuevamente los datos.

E-5 El correo electréonico no cumple con el formato micorreo@ejemplo.com.

El sistema notifica: “* Correo invalido”. El sistema permite ingresarlo.

E-6 El Correo electronico esta registrado en el sistema.

El sistema notifica: “Usted ya cuenta con una suscripcion, verifique su correo
electronico.”. El sistema no realiza la suscripcion y permite ingresar nuevamente los
datos.

E-7 El dato ingresado no coincide con algin registro.

El sistema notifica: “No se pudo encontrar ningun suscriptor.” El sistema permite
ingresar un nuevo dato.

E-8 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “Este campo es obligatorio”. El sistema permite ingresar el
dato.

E-9 El Correo electronico no cumple con el formato micorreo@ejemplo.com.

El sistema notifica: “Correo invailido”. El sistema permite ingresarlo.

E-10 El Correo electronico ingresado ya esta asignado a un suscriptor.
El sistema notifica: “El suscriptor ya existe.”. El sistema permite ingresarlo.

N-1 Confirmacion de la suscripcion.
El sistema enviara un correo electronico al Correo electronico del Usuario con el
siguiente mensaje:
e Asunto. “Confirma tu suscripcion al boletin del Museo Casa de
Madera.”
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e Contenido del correo. “;Buen dia!
Se ha suscrito para recibir noticias sobre el Museo Casa de Madera.
Necesitamos que active tu suscripcion haciendo clic en el enlace de abajo:
Haga clic aqui para confirmar su suscripcion.
jMuchas gracias!
Museo Casa de Madera.”
Cuando el Usuario haga click sobre el enlace, se le redireccionara a la pagina
principal del sitio web y cambiara el estatus de su suscripcion a Suscrito.

4.5.5 CU-04 Enviar publicidad

CASO DE Uso

Ip. DEL CU

ACTORES
PARTICIPANTES

BREVE
DESCRIPCION

PRE-
CONDICIONES

FLuJo
PRINCIPAL

ENVIAR PUBLICIDAD

CU-04 ESTADO EN ELABORACION / PROPUESTO / VALIDADO

Administrador — Se encarga del envio de publicidad del Museo Casa de Madera
por medio del sistema, via correo electronico, a los suscriptores.

Este caso de uso permite al Administrador enviar contenido multimedia, via correo
electronico, a los usuarios que tienen suscripcion en el sistema.

Del proceso:
e No hay pre-condiciones del proceso.

Del sistema:
e El Administrador debe autenticarse en el sistema. (Ver CU-01 Autenticar)
e Se deben tener usuarios suscritos en el sistema. (Ver CU-03 Gestionar
suscripciones)

Este caso de uso inicia cuando el Administrador selecciona la opcion Enviar

publicidad.
1) El sistema solicita la siguiente informacion:
e Titulo.
e Imagen.
e Cuerpo del mensaje.
e Pie de pagina.
e Correo electronico de vista previa. (E-1)
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2) El sistema agrega los siguientes datos y no permite modificarlos:
e Eliminar mi suscripcion. Es un enlace para que el usuario pueda dejar
de recibir correos electronicos del Museo Casa de Madera. (Ver nota N-1
Eliminar suscripcion)
e Direccion. El sistema muestra el mensaje: “Avenida Revolucion No.2,

Tenango del Aire,
Estado de Mexico,
C.P. 56780”.

3) El Administrador ingresa los datos solicitados

4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
e Envia una vista previa. Permite enviar una vista previa del correo
electronico al correo ingresado en Correo electronico de vista previa.
e Siguiente. Permite continuar con el ingreso del encabezado del correo
electronico que sera enviado.

5) El Administrador realiza su eleccion.

Si el Administrador selecciona Envia una vista previa:

6) El sistema envia un correo electronico de prueba (Ver nota N-2 Correo
electronico del Museo Casa de Madera), con la informacion ingresada
hasta el momento, al email proporcionado en Correo electronico de vista
previa.

Si el Administrador selecciona Siguiente:
7) El sistema solicita la siguiente informacion:
e Asunto. (E-2)
8) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
e Enviar una vista previa.
e Regresar al disefio. Permite regresar al inicio de este caso de uso sin
enviar el correo electrénico.
e Enviar. Permite enviar el mensaje por correo electronico a los usuarios
suscritos en el sistema.

Si el Administrador selecciona Enviar: (Ver nota N-2 Correo
electronico del Museo Casa de Madera)

8.1) El sistema envia por correo electronico el mensaje con
los datos ingresados previamente por el Administrador y
notifica: “El correo se estda enviando a sus suscriptores.
Puede abandonar la pagina si lo desea”.
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FrLuJos
ALTERNOS

EXCEPCIONES

NoOTAS

ENVIAR PUBLICIDAD

Termina el caso de uso.

No se identificaron flujos alternos.

E-1 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “Ha ocurrido un error.”. El sistema permite ingresarlo.

E-2 No se ingreso el dato.
El sistema notifica: “Este campo es obligatorio.”. El sistema permite ingresarlo.

N-1 Eliminar suscripcion.

El sistema agregard al correo electronico un enlace para que el Usuario pueda
eliminar su propia suscripcion. Al seleccionar el enlace para eliminar la suscripcion,
el sistema elimina la suscripcion del Usuario y muestra la pantalla principal del sitio
web.

N-2 Correo electronico del Museo Casa de Madera.

El sistema debera enviar los correos electronicos mediante el email del Museo Casa
de Madera: mcasademadera@gmail.com.
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4.5.6 CU-05 Compartir en redes sociales

CAso bE Uso COMPARTIR EN REDES SOCIALES
Ip. DEL CU CU-05 ESTADO EN ELABORACION / PROPUESTO / VALIDADO
ACTORES Usuario — Comparte en redes sociales como Facebook, Twitter y Google+, el
PARTICIPANTES contenido publicado por el Administrador en el sistema.
BREVE Este caso de uso permite al Usuario compartir el contenido publicado en el sistema,

DESCRIPCION por el Administrador, en redes sociales como son: Facebook, Twitter y Google+.

Del proceso:
e No hay pre-condiciones del proceso.

PRE-
CONDICIONES Del sistema:

e El usuario debe estar autenticado en las redes sociales Facebook, Twitter y/o
Google+.

Este caso de uso inicia cuando el Usuario selecciona alguna de las siguientes
opciones mostradas por el sistema:

e Compartir en Facebook. Permite compartir el contenido en Facebook.

o Compartir en Twitter. Permite compartir el contenido en Twitter.

e Compartir en Google+. Permite compartir el contenido en Google+.

1) El Usuario realiza su eleccion.

Si el Usuario selecciona Compartir en Facebook:

FLUJO 2) Ver flujo alterno A-1 Compartir en Facebook.
PRINCIPAL

Si el Usuario selecciona Compartir en Twitter:

3) Ver flyjo alterno A-2 Compartir en Twitter.

Si el Usuario selecciona Compartir en Google+:

4) Ver flujo alterno A-3 Compartir en Google+.
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Termina el caso de uso.

A-1 Compartir en Facebook
Se presenta cuando el Usuario selecciona Compartir en Facebook.

A-1.1) El sistema verifica que el Usuario esté autenticado en su cuenta de
Facebook (E-1).

A-1.2) El sistema solicita la siguiente informacion:
e Comentario.

A-1.3) El Usuario ingresa los datos.

A-1.4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
e Compartir enlace. Permite publicar contenido del sistema en la red
social Facebook.

e Cancelar. Permite regresar al contenido que se estaba visualizando
previamente sin publicarlo en la red social.

A-1.5) El Usuario realiza su eleccion.

FLuJOS
ALTERNOS Si el Usuario selecciona Compartir enlace:

A-1.6) El sistema publica el contenido a nombre del Usuario en la red social
Facebook. (Ver nota N-1 Privacidad de la publicacion)

Si el Usuario selecciona Cancelar:

A-1.7) El sistema regresa al contenido que el Usuario estaba visualizando
previamente sin publicarlo en la red social.

Termina flujo alterno A-1.

A-2 Compartir en Twitter
Se presenta cuando el Usuario selecciona Compartir en Twitter.

A-2.1) El sistema verifica que el Usuario esté autenticado en su cuenta de
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Twitter (E-1).

A-2.2) El sistema solicita la siguiente informacion:
e Comentario.

A-2.3) El Usuario ingresa los datos.

A-2.4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:

e Twittear. Permite publicar contenido del sistema, en la red social
Twitter.

e Cerrar. Permite regresar al contenido que se estaba visualizando
previamente sin publicarlo en la red social.

A-2.5) El Usuario realiza su eleccion.

Si el Usuario selecciona Twittear:

A-2.6) El sistema publica el contenido a nombre del Usuario en la red social
Twitter. (Ver nota N-1 Privacidad de la publicacion)

Si el Usuario selecciona Cerrar:

A-2.7) El sistema regresa al contenido que el Usuario estaba visualizando
previamente sin publicarlo en la red social.

Termina flujo alterno A-2.

A-3 Compartir en Google+
Se presenta cuando el Usuario selecciona Compartir en Google+.

A-3.1) El sistema verifica que el Usuario esté autenticado en su cuenta de
Google+ (E-1).

A-3.2) El sistema solicita la siguiente informacion:
e Comentario.

A-3.3) El Usuario ingresa los datos.

A-3.4) El sistema permite elegir las siguientes opciones:
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EXCEPCIONES

NoOTAS

COMPARTIR EN REDES SOCIALES

o Compartir. Permite publicar contenido del sistema, en la red social
Google+.

e Cancelar. Permite regresar al contenido que el Usuario estaba
visualizando previamente sin publicarlo en la red social.

A-3.5) El Usuario realiza su eleccion.

Si el Usuario selecciona Compartir:
A-3.6) El sistema publica el contenido a nombre del Usuario en la red social
Google+. (Ver nota N-1 Privacidad de la publicacién)

Si el Usuario selecciona Cancelar:
A-3.7) El sistema regresa al contenido que el Usuario estaba visualizando
previamente sin publicarlo en la red social.

Termina flujo alterno A-3.
E-1 El Usuario no esta autenticado en la red social.

El sistema permite al Usuario autenticarse en su red social.

N-1 Privacidad de la publicacion.
La privacidad del contenido compartido en redes sociales se delega a la
configuracion de cada una de las cuentas del Usuario.

4.5.7 CU-06 Editar mi perfil

CAso DE Uso

Ip. DEL CU

ACTORES
PARTICIPANTES

BREVE
DESCRIPCION

PRE-
CONDICIONES

EDITAR MI PERFIL

CU-06 ESTADO EN ELABORACION / PROPUESTO / VALIDADO

Administrador — Modifica los datos de su cuenta de acceso al Panel de
Administracion del sistema.

Este caso de uso permite al Administrador modificar los datos de su cuenta de
acceso al Panel de administracion del sistema.

Del proceso:
e No hay pre-condiciones del proceso.

Del sistema:
e El Administrador debe autenticarse en el sistema. (Ver CU-01 Autenticar)
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Este caso de uso inicia cuando el Administrador selecciona la opcion Editar mi
perfil.
1) El sistema muestra la siguiente informacion de la cuenta de administrador y
permite al Administrador modificarla:
e Nombre del usuario.
e Nombre.
e Apellidos.
e Correo electronico. (E-1) (E-2)
e Nueva contraseia.
e Confirmar nueva contraseia. (E-3) (E-4)

2) El sistema muestra el siguiente mensaje: “Un consejo: La contraseiia debe
tener, al menos, siete caracteres de longitud. Para hacerla mas fuerte,

utiliza mayusculas y minusculas, numeros y simbolos como ! " ? § %~ & ).”.

3) El Administrador modifica los datos.

FLuJo 4) Elsi . leoir 1 .. . .
PRINCIPAL ) sistema permite elegir las s1gu1.entes opciones: ‘

e Desconectar todas las otras sesiones. Permite cerrar todas las sesiones de
Administrador abiertas en otros equipos de computo a excepcion del que se
esta utilizando (E-5).

e Actualizar perfil. Permite guardar las modificaciones realizadas a los datos
en el sistema.

Si el Administrador elige Desconectar todas las otras sesiones:

5) El sistema cierra las sesiones en todos los equipos de computo a excepcion
del utilizado actualmente por el Administrador y notifica: “Ahora estin
cerradas tus sesiones del resto de sitios”.

Si el Administrador elige Actualizar mi perfil:
6) El sistema guarda las modificaciones realizadas a los datos de la cuenta del
Administrador y notifica: “Perfil actualizado.”.
Termina el caso de uso.
FLuJos No se identificaron flujos alternos.
ALTERNOS

E-1 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “ERROR: Por favor, introduce un correo electronico.” El
EXCEPCIONES  sistema permite ingresar el dato.
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NoTAS

EDITAR MI PERFIL

E-2 El Correo electréonico no cumple con el formato micorreo@ejemplo.com.

299

El sistema notifica: “ERROR: La direccion de correo electronico no es correcta.’
El sistema permite ingresarlo.

E-3 No se ingreso el dato.

El sistema notifica: “ERROR: Has escrito tu nueva contrasena solo una vez.”. El
sistema permite ingresarlo.

E-4 Nueva contrasefia y Confirmar nueva contrasefia no coinciden.

El sistema notifica: “ERROR: Por favor, introduce la misma contraseiia en los dos
campos.”. El sistema permite ingresarla.

E-5 La unica sesion de Administrador esta en la ubicacion actual.

El sistema notifica: “Solo estas conectado en esta ubicacion.”. Continta el caso de
uso.

No se identificaron notas.
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4.6 Diseno

4.6.1 Estructura de la base de datos de Wordpress

] madera_options ¥
option_jd BIGINT(20)

“ option_name VARCHAR (64)

> option_value LONGTEXT

> autoload VARCHAR(20)

PRIMARY

option_nam &

] madera_term_relationships ¥
object_id BIGINT(20)
term _taxonomy_id BIGINT(20)

> term _order INT(11)

PRIMARY
term _taxonomy_id

m madera_postmeta ¥
meta_id BIGINT(20)

> post_id BIGINT(20)
meta_key VARCHAR(255)
meta_value LONGTEXT

PRIMARY
post_id
meta_key

_| madera_comments v
comm ent_[D BIGINT(20)

> comment_post_ID BIGINT(20)

# comm ent_author TINYTEXT

# comment_auther_email VARCHAR(100)

> comm ent_author_url VARCHAR (200)

> comm ent_authar_IP VARCHAR({100)

> comment_date DATETIME

> comm ent_date_gmt DATETIME

2 comment_content TEXT

> comm ent_karm a INT(11)

# comment_approved VARCHAR(20)

7 comm ent_agent V ARCHAR(255)

> comment_type VARCHAR(20)

> comment_parent BIGINT(20)

> user_id BIGINT(20)

PRIMARY
comm ent_post_ID

comm ent_approved_date_gmt
comm ent_date_gmt

comm ent_parent

camm ent_suthor_email

"] madera_commentmeta ¥
meta id BIGINT(20)

> comm ent_id BIGINT(20)
meta_key VARCHAR(255)
meta_value LONGTEXT

PRIMARY
comment_id

meta_key

"] madera_users A
1D BIGINT(20)

» user_login ¥ARCHAR(50)

7 user_pass VARCHAR(64)

»user_nicename VARCHAR(S0)

> user_emal VARCHAR(100)

> user_url VARCHAR(100)

» user_registered DATETIME

> user_activation_key VARCHAR(50)

» user_status INT(11)

* display_nam e VARCHAR(250)

PRIMARY

user_login_key

user_nicename

| madera_term_taxonomy ¥
term _taxonomy_id BIGINT(20)

 term _id BIGINT(20)

> taxonomy ¥ ARCHAR(32)

2 description LONGTEXT

> parent BIGINT (20)

> count BIGINT(20)

PRIMARY
term _id_tawonomy

taxonomy

" madera _posts v
1D BIGINT(20)

# post_author BIGINT {20)

> post_date DATETIME

» post_date_gmt DATETIME

» post_content LONGTEXT

> post_title TEXT

» post_excerpt TEXT

# post_status WARCHAR(20)

# comment_status VARCHAR(20)

> ping_status Y ARCHAR(20)

> post_password Y ARCHAR(20)

» post_name VARCHAR(200)

# to_ping TEXT

» pinged TEXT

> post_modified DATETIME

> post_modified_gm t DATETIME

» post_content_filtered LONGTEXT

» post_parent BIGINT{20)

» guid VARCHAR(255)

#menu_order INT(11)

# post_type VARCHAR(20)

> post_mim _type VARCHAR(100)

» comment_count BIGINT(20)

PRIMARY
post_name
type_status_date
post_parent

post_author

_] madera_links v
link _id BIGINT{20)

> link _url VARCHAR(255)

2 link_name VARCHAR(255)

2 link _image VARCHAR(255)

2 link_target VARCHAR(25)

?link _description VARCHAR (255)

> link _visible VARCHAR(20)

2 link_owner BIGINT{20)

> link _rating INT(11)

link_updated DATETIME

>link _rel ¥ ARCHAR(255)

2link_notes MEDIUMTEXT

2 link _rss VARCHAR(255)

PRIMARY

link_uisible

"I madera_terms ¥
term _id BIGINT (20)
»name VARCHAR(200)

7 slug VARCHAR(200)

» term _group BIGINT(10)
>

") madera_usermeta ¥
umeta_id BIGINT(20)

> user_id BIGINT (20)
meta key VARCHAR(255)
meta_value LONGTEXT

PRIMARY

user_id

meta_key

_| madera_wysija_form ¥

form _id INT(10)
name TINYTEXT
data LONGTEXT
styles LONGTEXT

> subscribed INT(10)

PRIMARY

"] madera_wysija_list ¥
list_id INT(10}
name VARCHAR(250)
namekey V ARCHAR(255)
description TEXT

> unsub_mal_id INT(10)

> welcome_mai_id INT( 10)

»is_enabled TINYINT(3)

»is_public TINYINT(3)
created_at INT(10)

> ordering INT(10)

‘ PRIMARY

_| madera_wysija_campaign ¥

campaign_id INT(10)
name Y ARCHAR(250)
description TEXT

‘ PRIMARY

) madera_wysija_email_user_url ¥

email_id INT(10)
user_jd INT(10)
ul _id INT (10}
clicked_at INT(10)

> number_dicked INT(10)

|PRIMARY

) madera_wysija_custom_field ¥

id MEDILMINT (3)

2 name TINVTEXT

> type TINYTEXT

> required TINVINT (1)
settings TEXT

‘PRIMAR\‘
list_id INT{(10)

campaign_id INT{10}
flter TEXT

|PRlMARv

] madera_wysija_url_mail ¥

email _id INT(11)
url_id INT(10)
> unique _dicked INT(10)
> totel_clicked INT(10)

PRIMARY

m 'madera_wysija_campaign_list ¥

| madera_wysija_user_history ¥

history_id INT(10)

»user_id INT{10)
email_id INT(10)

> type VARCHAR(250)
details TEXT
exzeuted_at INT(10)
executed_by INT{10)
source TEXT

|PR1MAR\'

_] madera_wysija_email ¥
email_id INT(10)

# campaign_id INT (10}

7 subject VARCHAR(250)
bady LONGTEXT
created_at INT(10)
modified_at INT(10)
sent_at INT{10)
from _em ail ¥ ARCHAR(250)
from _name VARCHAR(250)
replyto_em ail VARCHAR(250)
replyto_nam e VARCHAR(250)
attachments TEXT

» status TINVINT(4)

> type TINYINT (4)

7 num ber_sent INT(10)

> number_opened INT(10)

> number_dlicked INT(10)

> number_unsub INT(10)

» number_bounce INT(10)

> number _farward INT(10)
params TEXT
wj_data LONGTEXT

wi_styles LONGTEXT

|PR[MARY

") madera_wysija_queue ¥
user_id INT(10)
email_id INT{10)

> send_at INT(10)

> priority TINVINT (4)

> number_try TINVINT(3)

FRIMARY
SENT_AT_INDEX

] madera_wysija_email_user_stat ¥

user_id INT(10)
email _id INT(10)
> sent_at INT(10)
opened_at INT(10)
> status TINYINT(4)

PRIMARY

Imagen 10. Estructura de la base de datos de Wordpress
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"] madera_vtpkonfigurator ¥
v_id INT(12)
»v_name VARCHAR(255)
2 v_opfions VARCHAR(255)
2 v_rpm VARCHAR/(255)
#v_configurationlabels ¥ ARCHAR(255)
v

|PRIMARY

] madera_wysija_url ¥
url_d INT(10)
name VARCHAR(250)
url TEXT

‘ PRIMARY

| madera_wysija_user_field ¥
field_id INT(10)
name VARCHAR(250)
> column_name Y ARCHAR(250)
type TINYINT(3)
values TEXT
> default VARCHAR{250)
»is_required TINYINT(3)
2 error_message VARCHAR(250)

‘ PRIMARY

] madera_wysija_user ¥
user_id INT(10)

> wpuser_id INT(10)

> emall VARCHAR(255)

> firstnam & VARCHAR(255)

*lastname VARCHAR(255)

»ip VARCHAR(100)

#confirmed_ip VARCHAR(100)
confirmed_at INT(10)
Iast_opened INT(10)
last_clicked INT(10}

> keyuser VARCHAR(255)
created_at INT(10)

» status TINYINT(4)
domain VARCHAR(255)
cf_1VARCHAR(100)

PRIMARY
EMAIL_UNIQUE

] madera_wysija_user_list ¥
list_id INT (10)
user_id INT(10)
sub_date INT(10)
unsub_date INT(10)

‘ PRIMARY



4.6.2 Diagrama de despliegue
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Imagen 11. Diagrama de despliegue para Segunda puerta de acceso del Museo Casa de Madera
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Imagen 12. Diagrama de secuencia CU-01 Autenticar
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4.6.3.2 CU-02 Gestionar exposiciones temporales

=d CU-02 Gestionar exposiciones temporales )

<<boundary == <<control== < <boundary=: < <entity=>
:formExposicion : EXDOSICIONEs :listaFxposiciones madera posts:ED

: Administrador T T

oplt MNueva exposidon te?'npnral )

1 vingrisarfiatng

2 : seleccpnarPublicar

3 registrarExpo{l
i 4 insertarDatos()

! i

opt Editar exposicsn terhpnral )
; 5 : obtenerDatesExposicion()

e : 6 dab:sE:D(posicion
7 ¢ lenarFormulariof)
:

& : mod|ficarDatas

;

;

; g

: selecdgnarActuglizan

IiI:I : actualizarExpo()

. N o o 1

u-pji: Eliminar exposicon temparal )
< b =1 1
lltl + seleccionarEliminan

LIE : selecdonarAceptan

V14 getEstatus() !
e | [
L 15 u:uhtend::rEstab.lsD

alt
[estatus == Activa]

18 : eIiminarFTxposicion 0

L o o e o e L e e T e o O O e, o =

Imagen 13. Diagrama de secuencia CU-02 Gestionar exposiciones temporales
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Imagen 14. Diagrama de secuencia CU-03 Gest
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sd CU-03 Gestionar suscripciones )

<<boundary>>
:formSuscripcion

<<control>>

: MailPoetNewsletters

<<boundary>>
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:BD

: Administrador r
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'
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P SR
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1
'
'
'
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'
'

e
—
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0

Imagen 15. Diagrama de secuencia CU-03 Gestionar suscripciones/Administrador
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4.6.3.4 CU-04 Enviar publicidad

sd CU-04 Enviar publicidad )

<<boundary>> <<control>> : Servidor de correo <<entity>> <<boundary>>
: Administrador formPublicidad : MailPoethewsletters 1BD cuenta usuario : Servidor de correo : Usuario
i 1:ingfesarDatos :
— '
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=" 3:enviarPubli) '
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T
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; : : : . : :
: : M s boiosmnsiry LJ : :
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Imagen 16. Diagrama de secuencia CU-04 Enviar publicidad
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4.6.3.5 CU-05 Compartir en redes sociales

sd CLI-05 Compartir en redes sodales )

< <boundary > = < <control= =
content:system t Shareholic

< <control=»
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Imagen 17. Diagrama de secuencia CU-05 Compartir en redes sociales
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4.6.3.6 CU-06 Editar mi perfil

sd CU-06 Editar mi perfil )

<<boundary>> <<control>> <<entity>>
: formPerfil : perfil madera users : BD

: Administrador

T T

1 ::obtenerDatosUsuariof)

. 2 : datosUsuario
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q.-----------

4: modiﬁcarDatos\E

N
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!
-~
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Imagen 18. Diagrama de secuencia CU-06 Editar mi perfil
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4.6.4 Mapa del sitio

4.6.4.1 Mapa del sitio para Usuario

l

l

l

l

Inicio FJ—D

Nosotros ’Q—D

Salas }Q—D

Exposiciones
temporales

IQ—D Agenda

Nuestra historia

L Sala ‘

Nuestra Mision y

Vision

Imagen 19. Sitemap del sitio web para el publico en general

4.6.4.2 Mapa del sitio para Administrador

Panel de administracion

l

l

Servicios %—D

Contacto

Gestionar
exposiciones
temporales

JA

Gestionar
suscripciones

Enviar publicidad

Editar mi perfil

Cerrar sesion

[~

¢Has perdido tu
contrasefia?

FAY

Registrar
suscriptor

Eliminar
suscriptor

> Nueva exposicion
temporal

> Editar exposicion
temporal

Eliminar
L >  exposicién
temporal

Imagen 20. Sitemap del sitio web para Administrador
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4.6.5 Guion técnico

4.6.5.1 Introduccion

El objetivo de este documento es mostrar a los desarrolladores la estructura y manera en que se
relacionan los colores y estilos de los elementos de texto y multimedia que componen al sitio web del
Museo Casa de Madera. Si se desea tener un mayor detalle de la estructura y descripcion de las
funcionalidades del sitio web se pueden consultar las secciones 4.5 Descripcion de Casos de Uso, 4.6.4

Mapa del sitio y 4.6.6 Prototipos de pantalla.

4.6.5.2 Estructura del sitio web

4.6.5.2.1 Publico en general
Las siguientes paginas tendrdn un encabezado, el contenido principal, una barra lateral (sidebar)

derecha y un pie de pagina:

¢ Inicio.
e Nosotros.
o Nuestra historia.
o Nuestra Mision y Vision.
e Exposiciones temporales.
e Agenda.

e Contacto.
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h redes-sociales

Museo-logo.jpg+—' |

NOMBRE: Estructura de una pégina b_lnicio | b_Nosotros | b_Salas| | b_Exposiciones temporales | b_Agenda b_Servicios b_Contacto

con sidebar
FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:
Plantilla de pagina con sidebar Contenido principal Sidebar
Despliegues automaticos:
Museo-logo.jpg  h_redes-sociales
a_mapa de ubicacion del museo
tx_Texto pie de pagina

Disparadores de medios:

No aplica
P a_mapa de ubicacion del museo
Entradas:
No aplica
tx_Texto pie de pagina
Salidas: - . pag

Todas las pantallas

Elementos de navegacion

generales: h redes-sociales
b_Inicio b_Nosotros 1_redes-soclales
b_Salas b_Exposiciones
temporales . 0S¢
b Ap d b Servici Elementos de navegacion Comentarios:
_Agenda _SCTVICI0S particulares: h redes-sociales, se refiere a las redes
b_Contacto No aplica sociales Facebook, Twitter, Google+ y

Youtube del museo.

Imagen 21. Estructura de una pagina web con sidebar
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Las siguientes paginas omitiran el sidebar y solo tendran el encabezado, el contenido principal y el pie

de pagina.

e Salas.

e Servicios.
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h redes-sociales

Museo-logo.jpg+—' |

NOMBRE: Estructura de una pagina

b_Inicio

b_Nosotros

b_Salas| | b_Exposiciones temporales b_Agenda b_Servicios b_Contacto

sin sidebar
FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:

Plantilla de pagina sin sidebar

Despliegues automaticos:
Museo-logo.jpg  h redes-sociales
a_mapa de ubicacion del museo
tx_Texto pie de pagina

Contenido principal

Disparadores de medios:
No aplica

Entradas:
No aplica

Salidas:
Todas las pantallas

a_mapa de ubicacion del museo

Elementos de navegacion
generales:

b_Inicio b Nosotros
b_Salas b_Exposiciones
temporales

b Agenda b_Servicios
b_Contacto

tx_Texto pie de pagina

h redes-sociales

Elementos de navegacion Comentarios:
particulares:
No aplica

h_redes-sociales, se refiere a las redes
sociales Facebook, Twitter, Google+ y
Youtube del museo.

Imagen 22. Estructura de una pagina web sin sidebar
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Para los dos casos anteriores, las medidas que tendra cada una de las secciones seran:

Seccion Alto Ancho
Encabezado 120px 1200px
980px en el caso de las paginas con sidebar.
Contenido principal 100%
1200px en el caso de las paginas sin sidebar.
Sidebar 100% 220px
Pie de pgina 100% 100%

4.6.5.2.2 Panel de administracion

La estructura del panel de administracion estara compuesta por un menu lateral izquierdo en donde se

muestren las opciones de las que se dispone en el sitio web y el contenido principal de la pagina del

lado derecho.

123



NOMBRE: Estructura del Panel de
Administracion

FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:

Plantilla de panel de Administracion

Despliegues automaticos:
No aplica

Disparadores de medios:
No aplica

Entradas:
Autenticar

Salidas:
Todas las pantallas del Panel de
Administracion

Elementos de navegacion
generales:

b _Inicio

b_Gestionar exposiciones
temporales

b_Enviar publicidad
b_Gestionar suscripciones
b_Hola, Museo Casa de Madera
b_Editar mi perfil

b_Cerrar sesion

b_Hola, Museo Casa de Madera

b_Inicio b_Editar mi perfil
b_Gestionar b_Cerrar sesion
Exposiciones

temporales

b_Enviar publicidad

b_Gestionar
suscripciones

Contenido principal

Elementos de navegacion Comentarios:
particulares: Sin comentarios
No aplica

Imagen 23. Estructura del Panel de Administracion
124




Las medidas de las secciones del Panel de administracidn seran:

Seccién Alto Ancho
Menu 100% 160px
Contenido principal 100% 100% con 20px de margen izquierdo

4.6.5.2.3 Estructura de la pagina Autenticar

La estructura de la pagina Autenticar, que da acceso al Panel de Administracion, se

continuacion.
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NOMBRE: Autenticar

FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:

Autenticar

Despliegues automaticos:
i_Museo-logo.jpg

h_(Has perdido tu contrasefia?
b_Acceder

tx_Nombre de usuario
tx_Contrasefia

Disparadores de medios:
No aplica

Entradas:

http://www.museocasademadera.org/wp-admin/

Salidas:
Panel de Administracion,
Recuperar contrasefia

Elementos de navegacion
generales:
No Aplica

Elementos de navegacion
particulares:
h_;Has perdido tu contrasefia?

tx_Nombre de usuario

tx_Contrasefia

b_Acceder

=

(Has perdido tu contrasefia?

Comentarios:
b_Acceder permite ingresar al Panel de
Administracion

Imagen 24. Estructura de la pagina Autenticar
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4.6.5.2.4 Estructura de paginas del sitio web
La estructura de las paginas mas representativas del sitio web se muestra a continuacion. Cabe destacar
que varios de los elementos utilizados en los siguientes disefios aplican a las paginas que se mencionan

en la seccion 4.6.5.2.1 Publico en general, al principio de este documento, aunque no se presenten en el

mismo.
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NOMBRE: Inicio

FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:

Inicio

Despliegues automaticos:

t Museo Casa de Madera
a_Slider-Inicio a_Slider-Salas
tx_Proximos eventos tx_Servicios
tx_Evento

Disparadores de medios:
b_Compartir Facebook
b_Compartir Twitter
b_Compartir Google+
h_Anterior  h_Siguiente

Entradas:
Todas las pantallas

Salidas:
Todas las pantallas

Elementos de navegacion
generales:

Ver pantalla Estructura de una
pagina con sidebar

Elementos de navegacion
particulares:

a_Slider-Inicio  a_Slider-Salas
h_Servicios ofrecidos

t Museo Casa de Madera

a_Slider-Inicio

tx_Proximos eventos

h_Anterior h_Siguiente
tx_Evento
b_Compartir b_Compartir
Facebook Twitter

tx_Servicios

h_Servicios ofrecidos

tx_Salas

a_Slider-Salas

b_Compartir
Google+

Sidebar

Comentarios:
h_Servicios ofrecidos incluye los servicios
ofrecidos por el Museo Casa de Madera

Imagen 25. Estructura de la pagina Inicio
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NOMBRE: Servicios

FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:

Servicios

Despliegues automaticos:
a_Slider-Servicios
tx_Servicios ofrecidos

Disparadores de medios:
b_Compartir Facebook
b_Compartir Twitter
b_Compartir Google+

Entradas:
Todas las pantallas

Salidas:
Todas las pantallas

Elementos de navegacion
generales:

Ver pantalla Estructura de una pagina
con sidebar

Elementos de navegacion
particulares:
No Aplica

t Servicios

b_Compartir
Facebook

a_Slider-Servicios

b_Compartir
Twitter

b_Compartir
Google+

tx_Servicios ofrecidos

Comentarios:
Sin comentarios

Imagen 26. Estructura de la pagina Servicios
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NOMBRE: Salas

FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:

Salas
Despliegues automaticos:

Disparadores de medios:
b_Compartir Facebook

b_Compartir Twitter

b_Compartir Google+

b_Planta baja ->i_Planta-baja.jpg
b_Primer piso -> 1 _Primer-pisoA.jpg
b_Segundo piso ->1i_Segundo-piso.jpg

Entradas:
Todas las pantallas

Salidas:
Todas las pantallas

Elementos de navegacion
generales:

Ver pantalla Estructura de una pagina
con sidebar

Elementos de navegacion
particulares:

Hipervinculos mostrados en la imagen (h )

t Salas
b Planta | b_Primer b _Segundo
baja piso piso

i_Planta-baja.jpg
i Primer-pisoA.jpg

i_Segundo-piso.jpg

h_Tienda de 1860

h_Disefio interior de la sala de estar
estilo Art nouveau y Art déco
h_Comedor estilo Art déco
h_Desayunador y cocina
h_Recamara del siglo XIX
h_Coleccion de radios, teléfonos y relojes
h_Botica del siglo XIX
h_Artesanias mexicanas
h_Pulqueria clasica

h_Arte religioso de la colonia

b_Compartir b_Compartir b_Compartir
Facebook Twitter Googlet+
Comentarios:

Sin comentarios

Imagen 27. Estructura de la pagina Salas
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NOMBRE: Salas-detalle

FONDO: #EEE

TITULO DE LA PANTALLA:
Salas-detalle

Despliegues automaticos:
i_Sala
tx_Descripcion sala

Disparadores de medios:
b_Compartir Facebook
b_Compartir Twitter
b_Compartir Google+

Entradas:
Salas

Salidas:
Todas las pantallas

Elementos de navegacion
generales:

Ver pantalla Estructura de una pagina
con sidebar

Elementos de navegacion
particulares: No Aplica

Comentarios:

i_Sala se refiere a la Imagen de la sala inica de cada sala.
i_Titulo sala se refiere al Nombre de la sala.
Tx_Descripcion sala se refiere a la Descripcion de la sala.

t Titulo sala

i Sala

tx_Descripcion sala

b_Compartir b_Compartir b_Compartir
Facebook Twitter Google+

Imagen 28. Estructura de la pagina Salas-Detalle
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4.6.5.3 Colores y estilo de texto del sitio web

4.6.5.3.1 Publico en general

Elemento Color de fondo Color de texto Iz Alineacion Werieriie Otras especificaciones
de texto de texto
Sitio web #EEE No aplica 2522 No aplica 15px No aplica
Open Se debera mostrar el Logotipo del
Encabezado | #fff No aplica Sgns Izquierda No aplica | Museo Casa de Madera. (Museo-
Logo)
General: #375825 General: #ffffff
Mf:ng Sefialado: #639e43 Senialado: #fffff Open Izquierda 16px Sombra del submenu: #000000
principal Sans
Activo: #639¢e43 Activo: #eee
General: #333333
Color-claro: )
4009999 General: | Sin sangrado.
Contenido Open 26px
L #FFFFFF , L p Justificado 1.0em espaciado de parrafo.
principal Titulo de pagina: Sans Titulo:
#4d44a4 38px 1.7em altura de linea.
Titulo de pagina
sefalado: #222
General: #FFFFFF General: #333333 b1
. Open . Titulo: .
Sidebar Sans No aplica 160x No aplica
Titulo: #737373 Titulo: #FFFFFF p
) General: #375825
Pie de Open T i T
4oina feee Sans No aplica No aplica | No aplica
pag Widgets: #aaa
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4.6.5.3.2 Panel de administracion

Elemento Color de fondo Color de texto Fuente de Alineacion Tamano de (.)tras.
texto texto especificaciones
Panel de ; i
.. . #EEE General: #000000 Open Sans No aplica 15px No aplica

administracion

General: #375825 General: #FFFFFF

. ~ ] ~ ] . Sombra del

Menu principal | Sefialado: #000000 Sefialado: #FFFFFF Open Sans Izquierda 14px subment: #000000

Activo: #000000 Activo: #000000

General: #0E590D General: #FFFFFF
qumenu Sefialado: #0ES90D Sefialado: #000000 Open Sans Izquierda 14px No aplica
principal

Activo: #0ES90D Activo: #FFFFEF

(negrita)
General: Sin sangrado.
Contenido 13px
L #FFFFFF General: #FFFFFF Open Sans No aplica
principal Titulo: l.4em altura de
' linea.
23px

General: #7717

Senalado: #FFFFFF
Boton Activo: #FFFFFF #555 Open Sans Centrado No aplica No aplica

Borde: #ccc

Borde-senialado: #000000

General: #1dd110
Boton-submit Sehalado: #18ab0d #FFFFFF Open Sans Centrado No aplica No aplica

Activo: #18ab0d
Borde: #16a20c
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4.6.5.4 Elementos multimedia del sitio web

4.6.5.4.1 Imagenes

Especificaciones generales:

e Extension: jpg.

e Filtros de color: Gama de colores calidos, dependiendo de la imagen a editar.

¢ Brillo: Dependiendo de la imagen a editar.

e Contraste: Dependiendo de la imagen a editar.

e Marca de agua: Logotipo del Museo Casa de Madera con una transparencia del 65% y en la posicion que se considere pertinente,
tomando en cuenta que tiene que estar en alguna de las cuatro esquinas de la fotografia.

e Peso: Menor a 800 KB.

e Tamafio para imdgenes de salas del museo: 800px de ancho y de 400px a 600px de alto para las iméagenes horizontales; y 715px de

alto y 500px a 600px de ancho para las iméagenes verticales.

Nombr‘e del Titulo Texto‘ Clasificacién Link Especificaciones adicionales
archivo alternativo
Archivo .
Fachada-Museo Fachada-Museo Fachada-Museo Inmueble . . No aplica
multimedia
. Pégina Inicio
Museo-logo Museo-logo Museo-logo Logotipo del sitio web. 214px ancho y 120px de alto.
. . . 400px-450px de ancho y 400px-
Planta-baja Planta_baja Planta_baja Mapa-salas No 500px de alto sin filtros de color.
. . . . . . 400px-450px de ancho y 400px-
Primer-pisoA Primer pisoA Primer pisoA Mapa-salas No 500px de alto sin filtros de color.
. . . 400px-450px de ancho y 400px-
Segundo-piso Segundo piso Segundo piso Mapa-salas No 500px de alto sin filtros de color.
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http://www.museocasademadera.org/wp-admin/post.php?post=192&action=edit
http://www.museocasademadera.org/wp-admin/post.php?post=192&action=edit

Nombr.e del Titulo Texto. Clasificacién Link Especificaciones adicionales
archivo alternativo
Art-deco- Art déco | Art déco Archivo .

. . . Salas . . No aplica
mexicano mexicano mexicano multimedia
Arte-Religioso Arte rellgloso de | Arte relilgloso de Salas Arghwo' No aplica

la colonia la colonia multimedia
Artesania- Artesanias Artesanias Archivo .

. . . Salas . . No aplica
mexicana mexicanas mexicanas multimedia
art-nouvo_art- Sala art nouvo y | Sala art nouvo y Archivo .

- , . Salas . . No aplica
deco art déco art déco multimedia
Botica Botica s. X1X Botica s. X1X Salas AI'C.hIVO. No aplica
multimedia
coleccion-de- Coleccion de | Coleccién de .
, Archivo .
fotografia-y- fotografia y | fotografia y Salas . . No aplica
. , . multimedia
barberia barberia barberia
coleccion-de- Coleccion de | Coleccion de Archivo .
. . . Salas . . No aplica
radios radios radios multimedia
. , Archivo .
comedor-art-deco | Comedor art déco | Comedor art déco Salas . . No aplica
multimedia
desayunador-y- .
cocina Degayunador y Des.ayunador y Salas Arc'hlvo. No aplica
cocina cocina multimedia
diseno-art- Disefio art nouvo | Diseflo art nouvo Archivo .

. . Salas . . No aplica
nouvo art-deco y art déco y art déco multimedia
mexico-antiguo México antiguo México antiguo Salas Archivo No aplica

£ gt £ multimedia P
Pulqueria-clasica | Pulqueria clasica | Pulqueria clasica Salas AI'C'hIVO. No aplica
multimedia
Archi .
recamara_s19 Recamara sXIX Recamara sXIX Salas reve No aplica
— multimedia
Recamara art | Recamara art Archivo .
recamara-art-deco | ., . Salas . . No aplica
déco déco multimedia

.. .. .. Archi .

sala-juarista Sala juarista Sala juarista Salas renvo No aplica
multimedia
. . Simbolismos de | Simbolismos de )
simbolismos-de- Archivo .
la muerte en|la muerte en Salas . . No aplica
la-muerte multimedia

pintura

pintura
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Nombr.e del Titulo Texto. Clasificacién Link Especificaciones adicionales
archivo alternativo
tienda-de-1860 Tienda de 1860 Tienda de 1860 Salas AI‘C'hIVO. No aplica
multimedia
Bohemia Noche bohemia Noche bohemia Servicios Arghwo' No aplica
multimedia
Bohemia-baile Noche bohemia Noche bohemia Servicios AI‘C'hIVO. No aplica
multimedia
Buffet Buffet Buffet Servicios Arghwo' No aplica
multimedia
Buffet-madera Buffet mesas Buffet Servicios AI'C.hIVO. No aplica
multimedia
.. .. . .. ) .. Archivo .
Visita Visitas guiadas Visitas guiadas Servicios multimedia No aplica
.. , .. . .. . .. Archivo .
Visita-guia Visitas guiadas Visitas guiadas Servicios multimedia No aplica
4.6.5.4.2 Sliders
Identificador Seccién Imagenes Efecto Tamaiio Reproducciéon | Navegaciéon
Slider-Inicio Inicio Dos o tres imagenes de cada clasificacion al Fade Ancho: 1200px Automética Flechas
azar. Alto: 500px Dots
Slider-Salas Inicio Todas las imagenes de la clasificacion Salas. Fade Ancho: 400px Ninguna Flechas
Alto: 300px
Slider-Servicios | Servicios Toda.s' las imagenes de la clasificacion Fade Ancho: 1200px Automética Flechas
Servicios. Alto: 500px Dots
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4.6.5.4.3 Mapas

La Latitud, Longitud y Estilo mencionados a continuacién, corresponden a los atributos manejados por Google Maps APIs.

Identificador Seccion Tamaino Posicion inicial Coordenadas Estilo

Alto: 300px Latitud: 19.157114
Ancho: 100% | Museo Casade Madera | 1/ oivd: 08855502 | Plane (Mapa)

Alto: 400px Latitud: 19.157114
Ancho: 1009 | Museo CasadeMadera | /0 o 4. 08 855592

Mapa-principal Pie de pagina

Mapa-ruta Pie de pagina-Contacto Plano (Mapa)

Para Mapa-ruta, debera existir un select que permita elegir las siguientes opciones:

e Automovil. Al seleccionar esta opcion el mapa traza la ruta, para llegar en automovil, desde la ubicacion del usuario (punto A) hasta

el Museo Casa de Madera (punto B).

e Caminando. Al seleccionar esta opcion el mapa traza la ruta, para llegar caminando, desde la ubicacion del usuario (punto A) hasta el

Museo Casa de Madera (punto B).
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4.6.6 Prototipos de pantalla

4.6.6.1 Encabezado Usuario
‘ HEER

Imagen 29. Encabezado para las paginas del Usuario y Menu de Usuario

4.6.6.2 Pie de pagina Usuario
Ubicacion del Museo Casa de Madera
e ——

Mapa Satelite

2
@,
’09[//
%
4
The Beer Company ., 5
Tenango del Aire ‘g
= y

ATM/CAJERO 4 parque .S = Estudid Alas Para Volar

COMER MUN.. san juan bautista T
1 A 2
[

' S

=Morzo S Tenango de| Ai
= Ire - 4 1 Pizzas Express Jhon's
© "?ec +
2 "
g e Google ==
<
Datos de mapas ©2015 Google, INEGI Términos de usc  Informar de un error de Maps

Direccién: Avenida Revolucion Costo: $30.00 por persona. Horario de 10:00 a 17:00 hrs de
No.2, Descuento a  grupos de Martes a Domingo.

Tenango del Aire, estudiantes y personas con

Estado de Meéxico, credencial del INAPAM.

C.P. 56780

f & 8 @

Imagen 30. Pie de pagina para las paginas del Usuario
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Su medio de transporte:| Automovil B

| Seleccione una opcion

Cuautialpan

3 Chalco de Diaz San Gregorio m

Mapa  Satelite Caminando : i
Cuautzingo 5
Biciclets covarmb'?s > 9 Santa Maria
iy AJ\\ Huexocuico
T R -~
hoae // ﬂ\s
/}
San Ma;g‘/
Huntzilzing Cocotitian
e s S HuitziizifGgo
U San Mateo
Tezoguipan .
- “/ﬂ
San Juan  Santa Catarina Acﬁac:lﬁxiﬁﬁuﬁm San Rafael 3
) Tezompa Ayotzingo ¥ lalmanalco Atzacoaloya -
= Temamatla Colonia Ejidal [ ¢S]
Campo Maitar 37-B »
13 laders
‘.",/v
+
Tena
del Aife v
Google San Francisco
£ Santiann Zentlalnan
Tonor Tsos de mapas £20715 Google, INEGI - Témmnosdeuss  Informr de un enror de Maps

Direccion: Avenida Revolucion No.2, Costo: $30.00 por persona. Horario de 10:00 a 17:00 hrs de Martes a
Tenango del Aire, Descuento a grupos de estudiantes y personas  Domingo.

Estado de México, con credencial del INAPAM.

CP. 56780

f93 8

Imagen 31. Pie de pagina CU-03 Gestionar suscripciones, A-1 Ver Contacto

4.6.6.3 Menu Panel de administracion

@ Inicio Bienvenido Museo Casa de Madera

m madera
Inicio Seleccione zalguna opcién del mend izquierdo para comen Editar mi perfil
A Gestionar
exposiciones
emporales

A Enviar publicidad

A Gestionar
suscripciones

© cerrar mena

Imagen 32. Menu Panel de administracién
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4.6.6.4 Front-end para Usuario

Museo Casa de Madera

Proximos eventos Salas

23/08/2015

Imagen 33. Inicio
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Imagen 34. Nosotros, Nuestra historia
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Mision y Vision

Nuestra mision:

MNuestra mision es ofrecer a nuestros visitantes espacios culturales, educativos e historicos, fusra de |a ciudad, para enriquecer su experiencia
estética, sentido critico v apreciacion a través de la interaccian con el arke aplicado.
e
Nuestra vision:
Somos una de |as instituciones mas importantes a nivel nacionzl de artes aplicadas y esparcimiento de centros culturales fuera de las

ciudades, gue apoya el fortzlecimiento de |z identidad y memoria social a traves del enriguecimiento ¥ conservacion de nuestra coleccion,

artividades culturales innovadoras de alta calidad y |a contribucion al crecimiento profesional de artistas talentosos.
(W Twest I3 Share |

. oz

Imagen 35. Nosotros, Mision y Vision

Salas

Tienda de 1860

Disefio interior de la sala de estar
estilo At nouveau y At déco

Comedor estilo Art déeo
Desayunador y codina

Recamara dal sigho XIX

Botica ddl siglo XIX

. Artesanias mexicanas

D Pulguenia clasica

Arte rdigioso de la colonla

=0 B B

Imagen 36. Salas, Planta baja
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Coleccidn de radios, tadfonos y rdojes

Suscribirme

Su nombre *
Su correo electranion *

Desen suscribrme para recigr:
las novedades y eventos del__

Museo Casa de Madera. =

E =]



Salas

Planta baja Primer piso — Ala A Segundo piso — Ala A

[ shore Qo W3 shore |

Imagen 37. Salas, Primer piso - Ala A

Salas

Planta baja Primer piso — Ala A Segundo piso — Ala A

M Art déco mexicano

Sala Juarista
Diseno interior Art nouveau y Art déco

Coleccidon de fotografia, reproductores
de audio y articulos de barberia

Art déco mexicano
Simbolismos de la muerte en la pintura

Recamara estilo Art déco

Imagen 38. Salas, Segundo piso - Ala A
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Pulqueria clasica

cion de una pulgueria cen apreciar los muebles ¢

tes en los que se b ulque, un poco de su hist

[ siare QB0 twest WG share |

Imagen 39. Salas, Detalle sala
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Exposiciones actuales

Autos de juguete antiguos Su o ciettrin *

nicio: 1/0K

Imagen 40. Exposiciones temporales

Su nambre *

Agenda

agosto 2015

I =T R R R

Su carreo electrénico

Desen suscribirme para racibir

las novedades y eventos del

Museo Casa de Madera

Suscribirme

24

(B Swro JU5 Twoct B3 Sure |

Imagen 41. Agenda
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Agenda
Su nombre *
agosto 2015 Siguiente
L

Antarior
“_
Noche bohemia I
Comicnza: 21:00
S T scribirmne para recibie

elactranica *

ades y eventos del

1sa de Madera.

24

(B Swre J Twcct § 3 Mo

Imagen 42. Agenda, Detalle evento
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Semvicios

CEESE P BT

Neocte botarmas

o A ' @ 2 -a v Telan v . ‘.

fizpamer=a

Duttet

Imagen 43. Servicios
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Sunambre *

Contacto

Direscian: &venida Revolucidn £2 Terangn del Aire, Estodo de Mécn, CP. 96 /80

Telefonos de contactn: [01) 2497 - 9825 175 Su coreo clectnonioo *

I R RN R T I

Correo electrdnicoe mezsademadera(@grmal com

o= y cventn
Wiuesea Ca die Madera,

SipecrdaTre

Su romire {requerida)
Correa clectrinico {requerida)
Bz

Su mersye requendo)

Caperha
MRS G

Emdar

Imagen 44. Contacto
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4.6.6.5 CU-01 Autenticar

MUSED
CASA
DE
—nl MADERA «..

Nombre de usuario

Contrasefia

| Recuérdame

Imagen 45. CU-01 Autenticar

MUSED
CASA
DE
—nl MADERA <.
Par favor, escribe tu nombre de usuario ot
correo elecironico. Recibiras un enlace para

crear la contrasefia nueva por cormreo
elecronico.

Nombre de usuario o carreo electronico:

Obtener una contrasefia nueva

Imagen 46. A-1 Recuperar contraseiia

CASA
DE
— i MADERA ..

Introduce tu nueva contrasena abajo.

Mueva contrasefia

Confirma la nueva contrasefia

Seguridad de la contrasena

Un consejo: La contrasena debe tener, al
menos, siete caracteres de longitud. Para
hacerla mas fuerte, utiliza maylsculas y
mindsculas, numeros y simbolos como 177 §

®AL)

Imagen 47. A-2 Restablecer contraseia
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4.6.6.6 CU-02 Gestionar exposiciones temporales

Gestionar exposiciones temporales  +nueva exposicion temporal

Buscar
Eliminar
Fechade Fechade N
# Nombre _ Estatus  Descripcion
inicio fin
333 Autos 15/06/20 06/09/20 activa Lo invitamos a conocer
de 15 15 nuestra exposicion temporal
juguete de autos de juguete antiguos,
antiguos en |la gque podra apreciar los
Editar diferentes tipos y materiales
Eliminar con los que se fabricaban
estos juguetes. Disponible en
el horario habitual del museo.
iLo esperamos!
Fechade Fechade N
# Mombre _ Estatus  Descripcion
inicio fin

Imagen 48. CU-02 Gestionar exposiciones temporales
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Nueva exposicion temporal

Nombre de la exposicion

Descripcion *

B I = = = & —

MWimero de palabras: O

Fecha inicio *

Fecha inicio de exposician.

Fecha fin #

Fecha fin del evento.

Imagen #

Seleccione una imagen que sera portada de la exposicion temporal. La imagen debe medir
px de ancho con 200px de alto y no pesar mas de SME.

Mo hay ninguna imagen seleccionada

Estatus *

Activa

Afiadir Imagen

(]

Publicar

Cancelar

Shareaholic

Imagen 49. A-2 Nueva exposicion temporal
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Editar exposicion temporal  *Nueva exposicion rzmporal

Autos de juguete antiguos

Descripcion *

Enlace permaneante: http:, E USE:
M
B JT = = = 6§ — = = = B =8B = -

Lo invitamos a conocer nuestra exposicion temporal de autos de juguete
antiguos, en la que podra apreciar los diferentes tipos v materiales con los
que se fabricaban estos juguetes, Disponible en el horario habitoal del
muses, iLo esperamos!

Jlitima edicion por Museo Caza d= |

Fecha fin#*

0E/00/2015

Imagen =
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Imagen 50. A-3 Editar exposicién temporal

4.6.6.7 CU-03 Gestionar suscripciones

Gestionar suscriptores Registar suseriptor
LS Car
Efiminar suscriptor

8 Correo Electronico Estado Fecha de suscripcion

u

sncnZ2GSi@gmail.com Suscrizo 10/0E/2015

Sergio Munez

4 betelmarvall@gmail.com Suscrito 09082015
Bete| Marrinez
1 measademaderaf@gmail.com Suscrito 25/06/2015
Museo Caza de Maders
Correo Electronico Estado Fecha de suscripcion

Imagen 51. CU-03 Gestionar suscripciones
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Registrar suscriptor

MNombre

Correo Electrdnico

g | e

Imagen 52. A-4 Registrar suscriptor

(Wor o . .
;Elirminar estos suscriptores para siempre?
Gestli
Aceptar Cancelar
| Eliminar suscriptor
5 Correo Electronico Estado
W 5 sncn25@gmail.com Suscrito
Sergic Nufiez
W 4 betelmarvall@gmail.com Suscrito
Betel Martinez
1 mcasademaderai@gmail.com  Suscrito
Museo Casa de Madera
5 Correo Electronico Estado

Imagen 53. A-5 Eliminar suscriptor
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Buscar

Fecha de suscripcion

10/08/2015

09/08/2015

25/06/2015

Fecha de suscripcion



4.6.6.8 CU-04 Enviar publicidad

i o o e s gy e W

CASA
DE
MADERA ..

jHaz click aqui para editar el titulo!

Arrastre una imagen aqui para incluirla
en el correo electrénico.

Si no desea agregar alguna imagen, por
favor elimine esta imagen.

AR TN B B80S AR b SR S AN

£

Ell || L] adiniipainii

Erwiriialm Petwidirriin bhed
i gl i,
| e Whinp
L ik Al

M NEALE AN FT AT ram il o TR TS

Imagen 54. CU-04 Enviar publicidad
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Enviar publicidad

Asunto

%€ creativol Es la primera cosa
que tus SUsCriptores ven.
Tiéntalos para que abran tu
correo electronico.

rmcasademadera@gmail.com Ernvia una

m o =- Regresar al disefio.

wista previa

Imagen 55. CU-04 Enviar publicidad, Ingresar Asunto

4.6.6.9 CU-05 Compartir en redes sociales
K1 sharc JW Tweet

Imagen 56. CU-05 Compartir en redes sociales
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Museo Casa de Madera

Ubicado =n Tenango del Aire, Estado de México: &l Mus=o Casa de Madera es reconocido 3 nivel nacional como &l segundo mejor de ante aplicado

@ Piblicow || Cancelar

Imagen 57. A-1 Compartir en Facebook
Y 2

;. Qué esta pasando?

Museo Casa de Madera - Tenango del Aire - hitp://go.shr.lc/1PNawet

Imagen 58. A-2 Compartir en Twitter
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GO SIC + Sergio Nufiez E

Tus circulos 3s pe ' - %

tu direccion a Tus circulos

-G Cancelar Enviar también un correo electrénico desde

Imagen 59. A-3 Compartir en Google+
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4.6.6.10 CU-06 Editar mi perfil

Editar mi perfil

MNombre de usuario eocasademadera El nombre de wsuario no puede combiarse.
Nombre

Apellidos
Correo electronico {requerido) mcasademadera@gmail.com

Mueva contrasefia

5i deseas cambiar o contrasefia del usuario, escribe oqui dos veces o nueva. En coso contrario, dejo las cosillas en
bianco.

Confirmar nueva contrasena

Teclen tu nueva contrasefio ofrg vez.

Seguridad de la contrasefia | U consejo: Lo controsefio debe tener, ol menos, siete caracteres de longitud. Para
hacerla mds fuerte, utilizo moydscwlaes y mindscwas, ndmeros y simbolos como 77 §
% A&

Desconectar todas las oiras sesiones

FHios dejodo tu cuenta conectods en wun ordenodor publico? ;Hos perdide tu teléfono? Esto cerrard tu sesign de todos los
5itios excepto este novegodor.

Actualizar perfil

Imagen 60. CU-06 Editar mi perfil
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Capitulo 5. Pruebas

5.1 Casos de prueba

5.1.1 Dato Alfanumérico

CU-01 Autenticar

Nueva contraseiia y Confirmar
Dato: ~
nueva contrasena
El sistema debe -
Y o g El sistema lo
Descripcion de la captura Capturar permitirlo segun .
valida
CU
No ingresar nada No Si
Cuando el g
dato es I I ios en bl N ificad N

obligatorio ngresar solo espacios en blanco o especificado 0
Ingresar un espacio antes de la cadena a capturar No especificado Si

Cuando no = R P P
SRIELTLE Ingresar un espacio dentro de la cadena a capturar Si Si

capturar
espacios . . ,
P Ingresar un espacio al final de la cadena No especificado Si
Dato tnico Ingresar un dato existente previamente Si Si
Letra fi il Si Si
Acentos aéiou Si Si
Apostrofe ' St Si
Caracteres Diéresis 8160 Si Si
especiales _ _

Signos de exclamacion i! Si Si
Signos de interrogacion .? Si Si
Comilla doble " St Si
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CU-01 Autenticar

Dato: Nueva contrasefia y Ci)nﬁrmar
nueva contraseina
El sistema debe .
Descripcion de la captura Capturar permitirlo segin El s1st(.3ma lo
cU valida
Pesos $ Si Si
Tilde ~ Si Si
Porcentaje % Si Si
Ampersand & Si Si
Diagonal / Si Si
Diagonal inversa \ Si Si
Paréntesis () Si Si
Signo de igualdad = Si Si
Circunflejo Naeion Si Si
Asterisco & Si Si
Pipe | Si Si
Signo de mas A Si Si
Corchetes [l St Si
Llaves {} Si Si
Guion bajo _ Si Si
Guion medio - St Si
Punto Si Si
Dos puntos Si Si
Punto y coma ; Si Si
Coma R Si Si
Pico paréntesis <> Si Si
Arroba @ Si Si
Nimeros y Ingresar s6lo nimeros 123456789 Si Si
letras Ingresar solo letras [A-Z][a-z] Si Si
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CU-01 Autenticar

Nueva contraseiia y Confirmar
Dato: =
nueva contraseina
El sistema debe .
Ny - . El sistema lo
Descripcion de la captura Capturar permitirlo segun :
cU valida
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] Si Si
6 caracteres 6 caracteres No Si
25 caracteres 25 caracteres | No especificado Si
50 caracteres 50 caracteres | No especificado Si
100 caracteres 100 No especificado Si
Cantidad caracteres P
de 150 . .
caracteres Seradisics caracteres No especificado Si
200 caracteres 200 No especificado Si
caracteres
500 . .
500 caracteres No especificado Si
caracteres
2000 caracteres 2000 No especificado Si
caracteres
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CU-02 Gestionar exposiciones temporales

Dato: Nombre de la exposicion Descripcion
Descripcion de la captura Capturar El sistema debe El sistema El sistema debe El sistema
P P P permitirlo segiin CU | lo valida permitirlo segiin CU lo valida
Cuando el No ingresar nada No Si No Si
dato es ! .
obligatorio I e i)olac;l:zpacms en No especificado No No especificado No
TR T G aiis) @9l No especificado Si No especificado Si
Cuando no cadena a capturar
se permiten | Ingresar un espacio dentro de S S S S
capturar la cadena a capturar
espacios | Ingresar un espacio al final de S Si Si Si
la cadena
Dato unico Ingresar un Gt ErsitEne No especificado No Si Si
previamente
Letra i fl Si Si Si Si
Acentos aéiou Si St Si Si
Apostrofe ' Si Si Si Si
Diéresis a€iol Si Si Si Si
Signos de exclamacion i! Si Si Si Si
Signos de interrogacion &? Si Si Si Si
Caracteres Comilla doble no Si Si Si Si
especiales
Pesos $ Si Si Si Si
Tilde ~ Si Si Si Si
Porcentaje % Si Si Si Si
Ampersand & Si Si Si Si
Diagonal / Si Si Si Si
Diagonal inversa \ Si Si Si Si

163




CU-02 Gestionar exposiciones temporales

Dato: Nombre de la exposicion Descripcion
e Gl U @i ST El §i§tema d,ebe El siste.sma El §i§tema d'ebe El siste.:ma
permitirlo segiin CU lo valida permitirlo segiin CU lo valida
Paréntesis O) Si Si Si Si
Signo de igualdad = Si Si Si Si
Circunflejo Naeion Si Si Si Si
Asterisco w Si Si Si Si
Pipe | Si Si Si Si
Signo de mas + Si Si Si Si
Corchetes [1 Si Si Si Si
Llaves {} Si Si Si Si
Guion bajo _ Si Si Si Si
Guion medio - Si Si Si Si
Punto Si Si Si Si
Dos puntos Si Si Si Si
Punto y coma ; Si Si Si Si
Coma , Si Si Si Si
Pico paréntesis <> Si Si Si Si
Arroba @ Si Si Si Si
Niimeros y Ingresar s6lo numeros 123456789 Si Si Si Si
letras Ingresar solo letras [A-Z][a-Z] Si Si Si Si
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] Si Si Si Si
10 caracteres caralc(t)eres Si Si Si Si
Cantidad 25
de 25 caracteres Si Si Si Si
caracteres caracteres
50 caracteres carasc(t)eres Si Si Si Si
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CU-02 Gestionar exposiciones temporales

Dato: Nombre de la exposicion Descripcion
Descripcién de la captura Capturar El sistema debe El sistema El sistema debe El sistema
P P P permitirlo segiin CU | lo valida permitirlo segiin CU lo valida
100 caracteres 100 No Si Si Si
caracteres
150 , . .
150 caracteres No St Si Si
caracteres
200 caracteres 200 No Si Si Si
caracteres
500 caracteres Sl No Si Si Si
caracteres
2000 caracteres 2000 No Si Si Si
caracteres
CU-03 Gestionar suscripciones
Dato: Nombre de usuario Asunto Mensaje
El sistema El sistema El sistema
Descrincién de la captura Capturar debe El sistema debe El sistema debe El sistema
P p P permitirlo | lo valida | permitirlo lo valida | permitirlo | lo valida
segun CU segun CU segun CU
Cuando el No ingresar nada No Si Si Si No Si
CEEOCS Ingresar solo espacios en blanco No Si No Si No Si
obligatorio & P especificado especificado especificado
Ingresar un espacio antes de la No S No Si No S
Cuando no cadena a capturar especificado especificado especificado
se permiten | Ingresar un espacio dentro de la Si S Si S S S
capturar cadena a capturar
espacios | Ingresar un espacio al final de la No . No . No .
. Si . Si . Si
cadena especificado especificado especificado

165




CU-03 Gestionar suscripciones

Dato: Nombre de usuario Asunto Mensaje
El sistema El sistema El sistema
Wit il o @i T debe El sistema debe El sistema debe El sistema
permitirlo | lo valida | permitirlo lo valida | permitirlo | lo valida
segiin CU segiin CU segiin CU
Ingresar un dato existente

Dato unico previamente Si No Si No Si No
Letra fi l Si Si Si Si Si Si
Acentos aéion Si Si Si Si Si Si
Apostrofe ' Si Si Si Si Si Si
Diéresis aeioi Si Si Si Si Si Si
Signos de exclamacion i! Si Si Si Si Si Si
Signos de interrogacion L? Si Si Si Si Si Si
Comilla doble " Si Si Si Si Si Si
Pesos $ Si Si Si Si Si Si
Tilde ~ Si Si Si Si Si Si
Porcentaje % Si Si Si Si Si Si
Ampersand & Si Si Si Si Si Si
Diagonal / Si Si Si Si Si Si
Diagonal inversa \ Si Si Si Si Si Si
(;:‘;:;t:l‘; s Parénicsis 0 Si Si Si Si Si Si
Signo de igualdad = Si Si Si Si Si Si
Circunflejo ~aeéion Si Si Si Si Si Si
Asterisco . Si Si Si Si Si Si
Pipe | Si Si Si Si Si Si
Signo de mas + Si Si Si Si Si Si
Corchetes [] Si Si Si Si Si Si
Llaves {} Si Si Si Si Si Si
Guion bajo Si Si Si Si Si Si
Guion medio - Si Si Si Si Si Si
Punto . Si Si Si Si Si Si
Dos puntos : Si Si Si Si Si Si
Punto y coma ; Si Si Si Si Si Si
Coma , Si Si Si Si Si Si
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CU-03 Gestionar suscripciones

Dato: Nombre de usuario Asunto Mensaje
El sistema El sistema El sistema
Descripcién de la captura Capturar debe El sistema debe El sistema debe El sistema
P P P permitirlo | lo valida | permitirlo lo valida | permitirlo | lo valida
segiin CU segiin CU segiin CU
Pico paréntesis <> Si Si Si Si Si Si
Arroba @ Si Si Si Si Si Si
Numeros y Ingresar s6lo nimeros 123456789 Si Si Si Si Si Si
letras Ingresar solo letras [A-Z][a-Z] Si Si Si Si Si Si
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] Si Si Si Si Si Si
10 caracteres 1 Si Si Si Si Si Si
caracteres
25 caracteres 25 Si Si Si Si Si Si
caracteres
50 caracteres - No Si Si Si Si Si
caracteres
Cantidad 100 caracteres e No Si Si Si Si Si
caracteres
it 150
caracteres 150 caracteres No Si No Si Si Si
caracteres
200 , , , ,
200 caracteres No Si No Si Si Si
caracteres
500 , , , ,
500 caracteres No Si No Si Si Si
caracteres
2000 caracteres 00 No Si No Si No Si
caracteres
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CU-03 Gestionar suscripciones

Dato: Nombre de usuario
Descripcion de la captura Capturar El ™ tema d'e be El sistema lo valida
permitirlo segiin CU
No ingresar nada No Si
Cuando el dato es

obligatorio Ingresar solo espacios en blanco No especificado Si
Ingresar un espacio antes de la cadena a No especificado S

capturar

Cuando no se :

T Ingresar un espacio dentro de la cadena a No especificado S

q capturar

espacios

Ingresar un espacio al final de la cadena No especificado Si
Dato unico Ingresar un dato existente previamente No especificado Si
Letra i il Si Si
Acentos aéiou Si Si
Apdstrofe ' Si Si
Diéresis a€iol Si Si
Signos de exclamacion i! Si Si
Signos de interrogacion $? Si Si
Comilla doble " Si Si
Pesos $ Si Si
Caracteres Tilde ~ Si Si
especiales Porcentaje % Si Si
Ampersand & Si Si
Diagonal / Si Si
Diagonal inversa \ Si Si
Paréntesis () Si Si
Signo de igualdad = Si Si
Circunflejo Naeion Si Si
Asterisco <« Si Si
Pipe | Si Si
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CU-03 Gestionar suscripciones

Dato:

Nombre de usuario

El sistema debe

Descripcion de la captura Capturar R g 0 El sistema lo valida
Signo de mas + Si Si
Corchetes [] Si Si
Llaves {} Si Si
Guion bajo _ Si Si
Guion medio - Si Si
Punto Si Si
Dos puntos Si Si
Punto y coma ; Si Si
Coma , Si Si
Pico paréntesis <> Si Si
Arroba @ Si Si
Ni et Ingresar s6lo nimeros 123456789 Si Si
umeros y fetras Ingresar solo letras [A-Z][a-z] Si Si
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] Si Si
10 caracteres 10 caracteres No especificado Si
25 caracteres 25 caracteres No especificado Si
50 caracteres 50 caracteres No especificado Si
100 caracteres 100 caracteres No especificado Si
Cantidad de
caracteres 150 caracteres 150 caracteres No especificado Si
200 caracteres 200 caracteres No especificado Si
500 caracteres 500 caracteres No especificado Si
2000 caracteres 2000 caracteres No especificado Si
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CU-03 Gestionar suscripciones

Dato: Nombre del usuario
Descripcion de la captura Capturar El o tema d,e be El sistema lo valida
permitirlo segiin CU
Cuando el No ingresar nada No Si
dato es
obligatorio Ingresar solo espacios en blanco No especificado Si
Ingresar un espacio antes de la cadena a capturar No especificado Si
Cuando no & p p P

se permiten Ingresar un espacio dentro de la cadena a capturar Si Si
capturar

espaclos Ingresar un espacio al final de la cadena Si Si

Dato unico Ingresar un dato existente previamente No especificado Si

Letra fi il Si Si

Acentos aéiou Si Si

Apostrofe ' Si Si

Diéresis aéioi Si Si

Signos de exclamacion i! Si Si

Signos de interrogacion &? Si Si

Caracteres Comilla doble o Si Si
especiales

Pesos $ Si Si

Tilde ~ Si Si

Porcentaje % Si Si

Ampersand & Si Si

Diagonal / Si Si

Diagonal inversa \ Si Si
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CU-03 Gestionar suscripciones

Dato: Nombre del usuario
Descripcion de la captura Capturar peﬂﬁstlis;fﬂzgd;:%U El sistema lo valida
Paréntesis O) Si Si
Signo de igualdad = Si Si
Circunflejo Naeion Si Si
Asterisco w Si Si
Pipe | Si Si
Signo de mas + Si Si
Corchetes [1 Si Si
Llaves {} Si Si
Guion bajo _ Si Si
Guion medio - Si Si
Punto Si Si
Dos puntos Si Si
Punto y coma ; Si Si
Coma , Si Si
Pico paréntesis <> Si Si
Arroba @ Si Si
Niimeros y Ingresar s6lo numeros 123456789 Si Si
letras Ingresar solo letras [A-Z][a-Z] Si Si
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] Si Si
10 caracteres 10 caracteres Si Si
Cantidad
de 25 caracteres 25 caracteres Si Si
caracteres
50 caracteres 50 caracteres Si Si
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CU-03 Gestionar suscripciones

Dato: Nombre del usuario
Y El sistema debe . :
Descripcion de la captura Capturar et A g € El sistema lo valida
100 caracteres 100 caracteres No Si
150 caracteres 150 caracteres No Si
200 caracteres 200 caracteres No Si
500 caracteres 500 caracteres No Si
2000 caracteres 2000 No Si
caracteres
)4 pub dad
Dato: Asunto Cuerpo del mensaje
El sistema debe . El sistema debe .
Y - . El sistema - z El sistema
Descripcion de la captura Capturar | permitirlo segiin . permitirlo segun :
lo valida lo valida
CU CU
Cuando el No ingresar nada No especificado Si No especificado Si
dato es
obligatorio | [ngresar solo espacios en blanco No especificado Si No especificado Si
TR I G0 Eiliss) @9 1) No especificado Si No especificado Si
Cuando no cadena a capturar
se permiten | Ingresar un espacio dentro de la S S S S
capturar cadena a capturar
espacios | Ingresar un espacio al final de la S S Sj Si
cadena
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Dato: Asunto Cuerpo del mensaje
El sistema debe . El sistema debe :
Descripcion de la captura Capturar | permitirlo segin El s1st?ma permitirlo segin El s1st€.:ma
CcU lo valida CcU lo valida
Dato tinico Ingresfr‘e*“:igﬂgn‘:’e“mme i Si i i
Letra ii i Si Si Si Si
Acentos aéioun Si Si Si Si
Apostrofe ' Si Si Si Si
Diéresis a¢ioi Si Si Si Si
Signos de exclamacion i! Si Si Si Si
Signos de interrogacion 0? Si Si Si Si
Comilla doble " Si Si Si Si
Pesos $ Si Si Si Si
Tilde ~ Si Si Si Si
Porcentaje % Si Si Si Si
Ampersand & Si Si Si Si
i:‘;:g:; s Szl / Si Si Si Si
Diagonal inversa \ Si Si Si Si
Paréntesis ) Si Si Si Si
Signo de igualdad = Si Si Si Si
Circunflejo ~aeion Si Si Si Si
Asterisco < Si St Si Si
Pipe | Si Si Si Si
Signo de mas i Si Si Si Si
Corchetes [] Si Si Si Si
Llaves {} Si Si Si Si
Guion bajo _ Si Si Si Si
Guion medio - Si Si Si Si
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Dato:

Asunto

Cuerpo del mensaje

El sistema debe

El sistema

El sistema debe

El sistema

Descripcion de la captura Capturar permltg{}) segin | " lida permltg{}) segin | " lida
Punto Si Si Si Si
Dos puntos Si Si Si Si
Punto y coma ; Si Si Si Si
Coma , Si Si Si Si
Pico paréntesis <> Si Si Si Si
Arroba @ Si Si Si Si
N Ingresar s6lo numeros 123456789 Si Si Si Si
u;:;;‘;s J Ingresar solo letras [A-Z][a-Z] Si Si Si Si
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] No especificado Si No especificado Si
10 caracteres 10 No especificado Si No especificado Si
caracteres
25 caracteres > No especificado Si No especificado Si
caracteres
50 caracteres >0 No especificado Si No especificado Si
caracteres
Cantidad 100 caracteres LY No especificado Si No especificado Si
de caracteres
caracteres 150 caracteres 150 No especificado Si No especificado Si
caracteres
200 caracteres 20 No especificado Si No especificado Si
caracteres
500 caracteres 500 No especificado Si No especificado Si
caracteres
2000 . , . .
2000 caracteres No especificado Si No especificado Si
caracteres
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CU-05 Compartir en redes
sociales

Dato:

Comentario

El sistema debe

El sistema lo

Descripcion de la captura Capturar permitirlo segin .
valida
CU
No ingresar nada Si Si
Cuando el dato
es obligatorio Ingresar solo espacios en blanco No especificado Si
Ingresar un espacio antes de la cadena a capturar No especificado Si
Cuando no se

permiten Ingresar un espacio dentro de la cadena a capturar Si Si

capturar
espacios . , .
P Ingresar un espacio al final de la cadena Si Si
Dato unico Ingresar un dato existente previamente Si Si
Letra fi N Si Si
Acentos aéiou Si Si
Apostrofe ' Si Si
Diéresis aéiol St Si
Signos de exclamacion i! Si Si
Caracteres Signos de interrogacion 4? Si Si
especiales Comilla doble no St Si
Pesos $ Si Si
Tilde ~ Si Si
Porcentaje % Si Si
Ampersand & St Si
Diagonal / Si Si

175




CU-05 Compartir en redes
sociales

Dato: Comentario
El sistema debe .
Descripcion de la captura Capturar permitirlo segin El s1stf:ma lo
CcU valida
Diagonal inversa \ Si Si
Paréntesis ) Si Si
Signo de igualdad = Si Si
Circunflejo Naéion Si Si
Asterisco & Si Si
Pipe | Si Si
Signo de mas + Si Si
Corchetes [] Si Si
Llaves {} Si Si
Guion bajo _ Si Si
Guion medio - Si Si
Punto St Si
Dos puntos Si Si
Punto y coma ; Si Si
Coma , Si Si
Pico paréntesis <> Si Si
Arroba @ Si Si
Niimeros y Ingresar s6lo numeros 123456789 Si Si
letras Ingresar solo letras [A-Z][a-zZ] Si Si
Ingresar solo letras mayusculas [A-Z] Si Si
Cantidad de 10 caracteres 10 caracteres No especificado Si
caracteres 25 caracteres 25 caracteres No especificado Si
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CU-05 Compartir en redes
sociales

Dato: Comentario
El sistema debe .

Ny e ., | El sistema lo

Descripcion de la captura Capturar permitirlo segiin R
CcU valida

50 caracteres 50 caracteres No especificado Si
100 caracteres 100 caracteres | No especificado Si
150 caracteres 150 caracteres | No especificado Si
200 caracteres 200 caracteres | No especificado Si
500 caracteres 500 caracteres | No especificado Si
2000 caracteres 2000 caracteres | No especificado Si
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Nueva contrasefia y

Dato: Nombre Apellidos Confirmar nueva
contraseia
El sistema El sistema El sistema
Descripcion de la Capturar debe El sistema debe El sistema debe El sistema
captura P permitirlo lo valida | permitirlo | lo valida permitirlo lo valida
segiin CU segiin CU segiin CU
Cuando el No ingresar nada Si Si Si Si Si Si
dato es Ingresar solo espacios No S No S No S
obligatorio en blanco especificado especificado especificado
Ingresar un espacio No ’ No ’ No ’
antes de la cadena a . Si . Si . Si
especificado especificado especificado
Cuando no capturar
se permiten | Ingresar un espacio
capturar | dentro de la cadena a Si Si Si Si Si Si
espacios capturar
Ingresar un espacio al , . . , No .
final de la cadena Si Si Si Si especificado Si
Dato Gnico | ___ngresar un dato Mo Si Mo Si Si Si
existente previamente especificado especificado
Letra fi N Si Si Si Si Si Si
Acentos aéion Si Si Si Si Si Si
Apostrofe ' Si Si Si Si Si Si
Diéresis aéiol Si Si St Si Si Si
Signos de exclamacion i! Si Si Si Si Si Si
Carac'teres . Signos d.e, 2 Si S Si S S S
especiales interrogacion
Comilla doble " Si Si Si Si Si Si
Pesos $ Si Si Si Si Si Si
Tilde ~ Si Si Si Si Si Si
Porcentaje % Si Si Si Si Si Si
Ampersand & Si Si Si Si Si Si
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Nueva contrasefia y

Dato: Nombre Apellidos Confirmar nueva
contraseia
El sistema El sistema El sistema
Descripcion de la T del.)(? El sist(.ema del.)(.e El sist(.ama del.)e.: El sistfzma
captura permitirlo lo valida | permitirlo | lo valida permitirlo lo valida
segiin CU segiin CU segiin CU
Diagonal / Si Si Si Si Si Si
Diagonal inversa \ Si Si Si Si Si Si
Paréntesis () Si Si Si Si Si Si
Signo de igualdad = Si Si Si Si Si Si
Circunflejo Naeion Si Si Si Si Si Si
Asterisco & Si Si Si Si Si Si
Pipe | Si Si Si Si Si Si
Signo de mas + Si Si Si Si Si Si
Corchetes [] Si Si Si Si Si Si
Llaves {} Si Si Si Si Si Si
Guion bajo _ Si Si Si Si Si Si
Guion medio - Si Si St Si Si Si
Punto Si Si Si Si Si Si
Dos puntos Si Si Si Si Si Si
Punto y coma ; Si Si Si Si Si Si
Coma , Si Si Si Si Si Si
Pico paréntesis <> Si Si Si Si Si Si
Arroba @ Si Si Si Si Si Si
Ingresar s6lo numeros | 123456789 Si Si Si Si Si Si
Numerosy | Ingresar sélo letras [A-Z][a-Z] Si Si Si Si Si Si
letras Ingresar,sc')lo letras (A-Z] Si Si Si Si Si Si
mayusculas
Saveita 10 caracteres 10 NO Si NO Si NO Si
de caracteres | especificado especificado especificado
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Nueva contrasefia y

Dato: Nombre Apellidos Confirmar nueva
contraseia
El sistema El sistema El sistema
Descripcion de la Capturar debe El sistema debe El sistema debe El sistema
captura P permitirlo lo valida | permitirlo | lo valida permitirlo lo valida
segiin CU segiin CU segiin CU
caracteres 25 No , No , No p
25 caracteres ) Si . Si . Si
caracteres | especificado especificado especificado
50 No . No . No .
. caracteres | especificado Si especificado Si especificado Si
100 No , No , No .
s caracteres | especificado S especificado Si especificado Si
150 No . No . No .
e caracteres | especificado Si especificado Si especificado Si
200 No , No , No .
AMCEERECE caracteres | especificado S especificado Si especificado Si
500 No . No . No .
AUl caracteres | especificado Si especificado Si especificado Si
2000 No . No . No .
ALLIEIHbEs caracteres | especificado Si especificado Si especificado Si
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5.1.2 Dato Fecha

Dato: Fecha inicio Fecha fin
El sistema debe . El sistema debe .
A e . El sistema o s , El sistema
Descripcion de la captura permitirlo segun . permitirlo segun .
lo valida lo valida
CU CU
Cuand.o G dz}to No ingresar nada No Si No Si
es obligatorio
Fecha anterior a la actual No especificado Si No especificado Si
Fechas con
validacion . , . .
previa Fecha actual No especificado Si No especificado Si
Fecha posterior a la actual No especificado Si No especificado Si
Caracteres . . . » . .
alfabéticos Se ingresa cualquier caracter alfabético No Si No Si
Caract?r.e > Se permite ingresar los numeros 1234567890 No especificado Si No especificado Si
alfanuméricos

Caracteres | El tnico caracter especial permitido es la Diagonal , , . .
; Si Si Si Si

especiales /
El inico formato de entrada es dd/mm/aaaa Si Si St Si

Formato

El mes (mm) esté en el rango 1-12 No especificado Si No especificado Si
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CU-02 Gestionar exposiciones temporales

Dato: Fecha inicio Fecha fin
El sistema debe . El sistema debe .
Ny - - El sistema o - El sistema
Descripcion de la captura permitirlo segin lo valida permitirlo segiin lo valida
CU CU
El dia tiene (dd) esta en el rango 1-31 No especificado Si No especificado Si
Tipo de (.iato 10 caracteres Si Si Si Si
con longitud
permitida 11 caracteres No Si No Si
.O trz.ls Debe ser menor que Fecha fin del evento Si Si No aplica No aplica
validaciones
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5.1.3 Dato Correo electronico

CU-03 Gestionar
suscripciones

Dato: Correo electronico
El sistema El
Descripcion de la captura Capturar del.)(.e sistema
permitirlo lo
segin CU | valida
Cuando el | No ingresar nada No Si
dato es Ingresar espacios en blanco No No
obligatorio g P especificado
Dato unico | Ingresar una cuenta de correo existente previamente sncn25@gmail.com Si Si
Ingresar en los formatos:
El sistema El
Cuenta.de @ | dominio | . | dominio dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segin CU | valida
Cuenta | @ | dominio | . | dominio cuenta@dominio.dominio Si Si
Validacione
DB DT Cuenta | @ cuenta@ No Si
Cuenta | @ | dominio cuenta@dominio No Si
Cuenta | @ | dominio | . cuenta@dominio. No Si
~ .. - ~ . .. No
Tono @ | dominio | . | dominio tofio@dominio.dominio . No
especificado
Cuenta | @ | dominio dominio cuenta@dominio..dominio No Si
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Cuenta de

dominio

.dominio

.dominio.dominio

p @ | dominio dominio
usuario
@ | dominio domino
Cuenta | @ | dominio dominio
cuenta 123 | @ | dominio dominio
cuent?,@slz @ | dominio dominio
Cuenta . dominio dominio
CUENTA | @ | dominio dominio
nta 12 .. .
cue 3a_ @ | dominio dominio
cuenta-a | @ | dominio dominio
123 @ | dominio dominio
cuenta. | @ | dominio dominio
Cuenta | @ | dominio dominio
Cuenta | @ | dominio dominio

El sistema El
Capturar debe sistema
P permitirlo lo
segun CU | valida
@dominio. domino No Si
.. .. .. No .
cuenta@dominio.dominio.dominio . Si
especificado
cuenta 123@dominio.dominio No Si
cuent@s123@dominio.dominio No Si
cuentadominio.dominio No Si
CUENTA@dominio.dominio Si Si
cuenta_123@dominio.dominio Si Si
cuenta-a@dominio.dominio Si Si
123@dominio.dominio Si Si
cuenta.@dominio.dominio No Si
cuenta@dom.dom.dom.dom NO Si
) ' ) especificado
cuenta@ dominio.dominio No Si
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mailto:cuent@s123
mailto:cuent@s123

Ingresar en los formatos:

El sistema El
Cuenta de . . . . debe sistema
. dominio dominio dominio Capturar o
usuario permitirlo lo
segin CU | valida
Electronic dominio dominio electronic@dominio.dominio Si No
CU-03 Gestionar
suscripciones
Dato: Correo electronico
El sistema El
Descripcion de la captura Capturar del.)e.: sistema
permitirlo lo
segin CU | valida
Cuando el | No ingresar nada No Si
GG Ingresar espacios en blanco No No
obligatorio £ p especificado
Dato unico | Ingresar una cuenta de correo existente previamente sncn25@gmail.com No Si
Ingresar en los formatos:
El sistema El
Cuenta de .. . - debe sistema
: dominio dominio dominio Capturar e
usuario permitirlo lo
Validacione segin CU valida
s de formato
Cuenta dominio dominio cuenta@dominio.dominio Si Si
Cuenta cuenta@ No Si
Cuenta dominio cuenta@dominio No Si
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El sistema El
Cuenta.de @ | dominio | . | dominio dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segun CU | valida
Cuenta | @ | dominio cuenta@dominio. No Si
- . . N . - No
Tofo @ | dominio | . | dominio tofio@dominio.dominio especificado No
Cuenta | @ | dominio dominio cuenta@dominio..dominio No Si
@ | dominio | . | domino _ @dominio. domino No Si
Cuenta | @ | dominio | . | dominio .dominio cuenta@dominio.dominio.dominio NO Si
especificado
cuenta 123 | @ | dominio | . | dominio cuenta 123@dominio.dominio No Si
cuent3@312 @ | dominio | . | dominio cuent@s123@dominio.dominio No Si
Cuenta . dominio | . | dominio cuentadominio.dominio No Si
CUENTA | @ | dominio | . | dominio CUENTA@dominio.dominio Si Si
cuen;a_lZ @ | dominio | . | dominio cuenta_123@dominio.dominio Si Si
cuenta-a | @ | dominio | . | dominio cuenta-a@dominio.dominio Si Si
123 @ | dominio | . | dominio 123@dominio.dominio Si Si
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El sistema El
Cuenta de . . - - i
. @ | dominio | . | dominio dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segun CU | valida
cuenta. | @ | dominio | . | dominio cuenta.@dominio.dominio No Si
Cuenta | @ | dominio | . | dominio cuenta@dom.dom.dom.dom NO Si
especificado
Cuenta | @ | dominio | . | dominio cuenta@ dominio.dominio No Si
Electronic - . . .. .. ,
o @ | dominio | . | dominio electronico@dominio.dominio Si No
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CU-03 Gestionar
suscripciones

Dato: Correo electronico
El sistema El
Descripcion de la captura Capturar del')(.e sistema
permitirlo lo
segin CU | valida
Cuando el | No ingresar nada No Si
dato es . No
. . |Ingresar espacios en blanco . No
obligatorio especificado
Dato tinico | Ingresar una cuenta de correo existente previamente sncn25@gmail.com No Si
Ingresar en los formatos:
El sistema El
Cuenta.de @ | dominio | . | dominio dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segun CU | valida
Cuenta | @ | dominio | . | dominio cuenta@dominio.dominio Si Si
Validacione -
Cuenta cuenta No Si
s de formato @ @
Cuenta | @ | dominio cuenta@dominio No Si
Cuenta | @ | dominio | . cuenta@dominio. No Si
~ .. - ~ . .. No
Tono @ | dominio | . | dominio tofio@dominio.dominio . No
especificado
Cuenta | @ | dominio dominio cuenta@dominio..dominio No Si
@ | dominio | . | domino @dominio. domino No Si
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El sistema El
Cuenta.de @ | dominio dominio dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segun CU | valida
Cuenta | @ | dominio dominio .dominio cuenta@dominio.dominio.dominio NO Si
especificado
cuenta 123 | @ | dominio dominio cuenta 123@dominio.dominio No Si
cuentg,@SIZ @ | dominio dominio cuent@s123@dominio.dominio No Si
Cuenta . dominio dominio cuentadominio.dominio No Si
CUENTA | @ | dominio dominio CUENTA@dominio.dominio Si Si
cuen@ 12| @ | dominio | . | dominio cuenta_123@dominio.dominio i i
cuenta-a | @ | dominio dominio cuenta-a@dominio.dominio Si Si
123 @ | dominio dominio 123@dominio.dominio Si Si
cuenta. | @ | dominio dominio cuenta.@dominio.dominio No Si
Cuenta | @ | dominio dominio cuenta@dom.dom.dom.dom NO Si
especificado
Cuenta | @ | dominio dominio cuenta@ dominio.dominio No Si
Electronic | @ | dominio dominio electronic@dominio.dominio Si No
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CU-06 Editar mi
perfil

Dato: Correo electronico
El sistema El
©ae istem
Descripcion de la captura Capturar del.)(.e sistema
permitirlo lo
segun CU | valida
Cuando el | No ingresar nada No Si
dato es . No .
. . | Ingresar espacios en blanco . Si
obligatorio especificado
.. . . . No .
Dato unico | Ingresar una cuenta de correo existente previamente sncn25@gmail.com . Si
especificado
Ingresar en los formatos:
El sistema El
Cuenta.de @ | dominio | . | dominio Dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segun CU | valida
cuenta | @ | dominio | . | dominio cuenta@dominio.dominio Si Si
Validacione -
cuenta cuenta No Si
s de formato @ @
cuenta | @ | dominio cuenta@dominio No Si
cuenta | @ | dominio | . cuenta@dominio. No Si
~ .. - ~ . .. No
tofio @ | dominio | . | dominio tofio@dominio.dominio . No
especificado
cuenta | @ | dominio Dominio cuenta@dominio..dominio No Si
@ | dominio | . | domino @dominio. domino No Si
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El sistema El
Cuenta.de @ | dominio dominio Dominio Capturar del.)e.: sistema
usuario permitirlo lo
segun CU | valida
cuenta | @ | dominio dominio .dominio cuenta@dominio.dominio.dominio NO Si
especificado
cuenta 123 | @ | dominio dominio cuenta 123@dominio.dominio No Si
cuentg,@SIZ @ | dominio dominio cuent@s123@dominio.dominio No Si
cuenta . dominio dominio cuentadominio.dominio No Si
CUENTA | @ | dominio dominio CUENTA@dominio.dominio Si Si
cuen@ 12| @ | dominio | . | dominio cuenta_123@dominio.dominio i i
cuenta-a | @ | dominio dominio cuenta-a@dominio.dominio Si Si
123 @ | dominio dominio 123@dominio.dominio Si Si
cuenta. | @ | dominio dominio cuenta.@dominio.dominio No Si
cuenta | @ | dominio dominio | .dominio.dominio cuenta@dom.dom.dom.dom NO Si
especificado
cuenta | @ | dominio dominio cuenta@ dominio.dominio No Si
electronico | @ | dominio dominio electronico@dominio.dominio Si No
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5.1.4 Dato Lista

Dato: Estatus Estatus
El sistema debe . El sistema debe .
.. .. , El sistema o , El sistema
Descripcion de la captura permitirlo segin . permitirlo segin .
lo valida lo valida
CU CU
No seleccionar ninguna opcion No Si No Si
Cuando el
dato es Seleccionar 1 elemento de la lista Si Si Si Si
obligatorio
Seleccionar 2 0 mas elementos de la lista No Si No Si
Otras . . . . ) ,
ca . Cambio de Estatus de Inactiva a Activa No aplica No aplica No Si
validaciones
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5.1.5 Dato Imagen

CU-02 Gestionar exposiciones temporales

A-2 Nueva exposicion A-3 Editar exposicion CU-04 Enviar publicidad
temporal temporal
Dato: Imagen Imagen Cuerpo del mensaje
El sistema El sistema El sistema debe
Descripcion de la debe El sistema debe El sistema o o El sistema lo
o ; e . permitirlo segun .
captura permitirlo lo valida permitirlo lo valida valida
- o CU
segun CU segun CU
ELEGEOC] No seleccionar alguna

dato es . £ No Si No Si No especificado Si

. . imagen

obligatorio
GATTRD U9 e 5617, si si si si i Si
Jpg o png
Formato | Cualquier otro formato de
imagen de los no No Si No Si No Si
especificados arriba

Sl @ emelio 57 il No Si No Si No especificado Si

. de alto

Medidas

g @ Emaio 7 Sllj: Si Si Si Si No especificado Si

de alto
IMB de peso Si Si Si Si No especificado Si
Peso 8MB de peso Si Si Si Si No especificado Si
9MB de peso No Si No Si No especificado No
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5.2 Escenarios de prueba

5.2.1 CU-01 Autenticar

Administrador

A-1 A-2 Resultados esperados Resultados obtenidos
Recuperar | Restablecer
contrasefia | contrasefia
El sistema no realiza El sistema no realiza
1.1 1 2 . . . .
modificaciones modificaciones
El sistema envia un correo El sistema envia un correo
1.2 1 2 electronico con el enlace para | electronico con el enlace para
restablecer contrasefia restablecer contrasefia
13 1 > 4 El sistema actualiza.la. El sistema actualizallq
’ Contrasena del administrador | Contrasefia del administrador

Administrador

A-3 Resultados esperados Resultados obtenidos
Cerrar
sesion
1.4 1 2 4 5 El sistema lo permite | El sistema lo permite
El sistema no lo El sistema no lo
1.5 2 1 . .
permite permite
El sistema no lo El sistema no lo
1.6 2 . :
permite permite
El sistema no lo El sistema no lo
1.7 2 1 . :
permite permite
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Administrador

A-3 Resultados esperados Resultados obtenidos
Cerrar
sesion
1.8 ) El sistema no lo El sistema no lo
’ permite permite
1.9 1 2 El sistema lo permite | El sistema lo permite
1.10 1 2 El sistema lo permite | El sistema lo permite
1.11 1 El sistema lo permite | El sistema lo permite
1.12 1 El sistema lo permite | El sistema lo permite
1.13 1 2 3 El sistema no lo El sistema no lo
permite permite
1.14 1 7 3 El sistema no lo El sistema no lo
permite permite
1.15 El sistema no lo El sistema no lo
1 2 permite permite
1.16 El sistema no lo El sistema no lo
1 2 permite permite
1.17 1 3 2 El sistema lo permite | El sistema lo permite
1.18 1 3 2 El sistema lo permite | El sistema lo permite
1.19 1 3 El sistema lo permite El sistema lo permite
1.20 1 3 El sistema lo permite | El sistema lo permite




5.2.2 CU-02 Gestionar exposiciones temporales

Administrador

Usuario

A-2 Nueva A-3 Editar A-4 Eliminar Resultados esperados Resultados obtenidos
exposicion exposicion exposicion
ID temporal temporal temporal Sitio web
Activa | Inactiva | Activa | Inactiva | Activa | Inactiva
2.1 1 2 El sistema lo permite El sistema lo permite
El sistema cambia el Estatus del | El sistema cambia el Estatus del
2.2 1 2 . . . .
registro a Activa registro a Activa
2.3 1 2 El sistema borra el registro El sistema borra el registro
2.4 1 2 El sistema lo permite El sistema lo permite
El sistema cambia el Estatus del | El sistema cambia el Estatus del
2.5 1 2 . . . .
registro a Inactiva registro a Inactiva
2.6 1 2 El sistema borra el registro El sistema borra el registro
2.7 1 2 3 El sistema borra el registro El sistema borra el registro
2.8 1 2 3 El sistema borra el registro El sistema borra el registro
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Administrador

Usuario

Resultados obtenidos

Resultados esperados
A-2 Nueva A-3 Editar A-4 Eliminar
ID exposicion exposicion exposicion Sitio web
temporal temporal temporal
El sistema muestra la
29 1 2 El sistema muestra la exposicion | exposicion en Exposiciones
en Exposiciones actuales actuales
El sistema muestra la
2.10 1 2 El sistema muestra la exposicion | exposicion en Exposiciones
en Exposiciones pasadas pasadas
211 1 o) 3 4 El sistema no muestra la El sistema no muestra la
exposicion exposicion
El sistema muestra la
2.12 1 2 3 El sistema muestra la exposicion | exposicion en Exposiciones
en Exposiciones pasadas pasadas
El sistema muestra la
2.13 1 2 3 El sistema muestra la exposicion | exposicion en Exposiciones
en Exposiciones actuales actuales
2.14 1 2 3 El sistema no muestra la El sistema no muestra la
exposicion exposicion
El sistema muestra la
2.15 1 2 3 El sistema muestra la exposicion | exposicion en Exposiciones
en Exposiciones pasadas pasadas
El sistema muestra la
2.16 1 1 3 El sistema muestra la exposicion | exposicion en Exposiciones
en Exposiciones pasadas pasadas
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5.2.3 CU-03 Gestionar suscripciones

Usuario

Administrador

Resultados esperados Resultados obtenidos
A2 Confirmar | Eliminar G £ed
1D o .., . Registrar | Eliminar
Suscribirse | suscripcion | suscripcion . :
suscriptor | suscriptor
. . | El sistema muestra al
El sistema muestra al usuario .
3.1 1 usuario con Estatus No
con Estatus No confirmado
confirmado
El sistema no permite una El sistema no permite una
3.2 1 2 doble suscripcion del mismo | doble suscripcion del
email mismo email
33 1 2 El sistema elimina la El sistema elimina la
) suscripcion suscripcion
El sistema no envia correo
34 1 El sistema no envia correo electronico al(los)
’ electronico al(los) Usuario(s) | Usuario(s) con Estatus No
con Estatus No confirmado | confirmado
El sistema no permite una El sistema no permite una
3.5 1 2 doble suscripcion del mismo | doble suscripcion del
email mismo email
Sin usuarios suscritos, el Sin usuarios suscritos, el
3.6 1 2 sistema no envia el correo sistema no envia el correo
electronico electronico
El sistema no permite una El sistema no permite una
3.7 1 3 2 doble suscripcion del mismo | doble suscripcion del
email mismo email
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Usuario

Administrador

Resultados obtenidos

Resultados esperados
A-2 Confirmar | Eliminar A._4 A_S
ID o .., . Registrar | Eliminar
Suscribirse | suscripcion | suscripcion . .
suscriptor | suscriptor
38 1 > El sistema muestrg al usuario |El sisjcema muestra al ‘
’ con Estatus Suscrito usuario con Estatus Suscrito
El sistema no permite una El sistema no permite una
3.9 1 2 3 doble suscripcion del mismo | doble suscripcion del
email mismo email
310 1 ) 3 El sis‘ten‘l? elimina la El sis‘ten?.:«,l elimina la
suscripcion suscripcion
El sistema envia un correo El sistema envia un correo
311 1 ) electrénico a }os usuarios con | electronico a los qsuarios
’ Estatus Suscrito con Estatus Suscrito
312 1 ) 4 El sis'ten'la elimina la. El sis.ten.qa elimina la'
suscripcion del usuario suscripcion del usuario
El sistema no permite una El sistema no permite una
3.13 2 1 doble suscripcion del mismo | doble suscripcion del
email mismo email
3.14 1 El sistema muestra al usuario | El sistema muestra al
con Estatus Suscrito usuario con Estatus Suscrito
315 | 2 El sis‘ten'qfl elimina la El sisﬁten.lzfl elimina la
suscripcion suscripcion
El sistema envia un correo El sistema envia un correo
316 1 electrénico a ?05 usuarios con | electréonico a los qsuarios
’ Estatus Suscrito con Estatus Suscrito
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Usuario

Administrador

Resultados esperados

El sistema no envia correo

Resultados obtenidos

El sistema no envia correo

3.17 electronico a los usuarios electronico a los usuarios
eliminados eliminados
El sistema permite la El sistema permite la
3.18 suscripcion del usuario suscripcion del usuario
previamente eliminado previamente eliminado
319 El sis'terr‘lle elimina la El sisjcerr.l? elimina la
suscripcion suscripcion
320 > El sis'ten‘rfl elimina la El sisj[erl}? elimina la
suscripcion suscripcion
Sin usuarios suscritos, el Sin usuarios suscritos, el
3.21 sistema no envia el correo sistema no envia el correo

electronico

electronico
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Usuario

Administrador

Resultados esperados

El sistema comparte el

Resultados obtenidos

El sistema comparte el

3.22 , . , .

modulo en redes sociales | modulo en redes sociales
3.23 1 El sistema no lo permite El sistema no lo permite

El administrador puede ver El admmlstrado'r puede

. . ver el comentario del
3.24 2 el comentario del usuario .
L usuario en su correo
en su correo electronico .
electronico

El administrador consulta | El administrador consulta

395 5 y responde al comentario |y responde al comentario

del usuario por medio de
su correo electronico

del usuario por medio de
su correo electronico
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Conclusiones.
A continuacion, se enlista el objetivo principal y criterios de éxito que guiaron la ejecucion del
proyecto Segunda puerta de acceso del Museo Casa de Madera, posteriormente, se expone un resumen

de los resultados finales.
El objetivo principal del proyecto fue:

“Desarrollar un sitio web que permita al Museo Casa de Madera publicar y difundir en internet y redes
sociales como Facebook, Twitter y Google+; los servicios y eventos educativos y culturales que
ofrecen, con el fin de aumentar su popularidad, afluencia de personas y efectivo entrante, con respecto

al afio anterior, en un periodo de no mas de 2 meses a partir de que el sitio web esté on-line.”
Se definid que el sistema seria un éxito si:

e Permite al usuario final consultar informaciéon sobre los eventos culturales y educativos

ofrecidos por el Museo Casa de Madera.

e Permite al usuario final, compartir en sus redes sociales de Facebook, Twitter y Google+ el

contenido publicado en el sitio web.
e Permite al Museo Casa de Madera publicar y difundir sus eventos culturales en internet.

e FEl Museo Casa de Madera reporta una afluencia mayor de personas del 10% con respecto al afio

anterior a partir del segundo mes en que esté on-line.

Al realizar el conteo de las visitas obtenidas en el sitio web desde su puesta online el dia 09/07/2015
hasta el dia 12/04/2016 se tienen contabilizadas un total de 14464 visitas, lo que supone un niimero
considerable de visitantes potenciales para el Museo Casa de Madera. A continuacion, se muestra una
grafica generada de manera automadtica por el proveedor del servicio de alojamiento web (1&1) del

sitio web del Museo Casa de Madera.
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https://www.1and1.mx/

Visitas

300

D MMMM\ , f“W\JW“‘

1/08/15 1/09/15 11015 11115 112115 1/01/16 1/02/16 1/03/16 1/04/16
14464 Visitas en total

Imagen 61. Conteo de visitas al sitio web

En cuanto al resultado en la afluencia de personas, se obtuvieron los siguientes datos:

Visitas al Museo Casa de Madera
Del 08/09/2014 al 07/10/2014  Del 08/09/2015 al 07/10/2015

11.7%

Porcentaje obtenido

Del 08/10/2014 al 07/11/2014 | Del 08/10/2015 al 07/11/2015 = Porcentaje obtenido

_ +11.5%
Del 08/11/2014 al 07/12/2014 _ Del 08/11/2015 al 07/12/2015 ___ Porcentaje obtenido
401 438 +9.2%

Promedio de visitas al Museo Casa de Madera en los meses

Septiembre, Octubre y Noviembre Porcentaje obtenido
Del 08/09/2014 al 07/12/2014  Del 08/09/2015 al 07/12/2015
403 447 +10.9%

Destaco que el sitio web ha cumplido y en algunos casos sobrepasado los criterios de éxito a los que se
llegaron en el inicio del proyecto. Permite al usuario final consultar y compartir informacién sobre los
eventos culturales y educativos ofrecidos por el Museo Casa de Madera en sus redes sociales Facebook,
Twitter y Google+, permite al Museo Casa de Madera publicar y difundir sus eventos culturales en
internet y los resultados del conteo de visitantes muestran que hubo en promedio un aumento en la
afluencia de personas de 10.9% respecto al afio anterior, con lo que se cubre el principal criterio de

éxito de aumentar en 10% la afluencia a partir del segundo mes en que el sitio web estuviera on-line.

Considero que con este proyecto se pudo ratificar que un sitio web desarrollado con un proceso de

desarrollo, para asegurar su calidad, le da a una organizacion la posibilidad de atraer a un mayor
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numero de visitantes y a su vez una ventaja competitiva, al obtener casi de manera literal una “Segunda

puerta de entrada”.

Un resultado inesperado fue que a partir del término y entrega del sitio web, los sefiores Luis Pastor y
Ricardo Flores, en un principio incrédulos, se mostraron interesados en comenzar a aprender a utilizar
la computadora, con lo que qued6 abierta la posibilidad de implementar nuevos proyectos de
tecnologias de la informacion que beneficien al Museo Casa de Madera y a la labor social y cultural

que desempeiian.
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Lecciones aprendidas.
Durante la ejecucion del proyecto se tuvieron lecciones aprendidas de dos tipos, unas sobre el proyecto
y su flujo en general, otras sobre el proceso de desarrollo OpenUp, a continuacién se enlistan las

lecciones aprendidas de manera general sobre el proyecto:

e Se debe verificar con todo el personal involucrado en el proyecto la existencia de
documentaciodn previa a su realizacion.

e Entre mas opiniones de los Stakeholders tenga el sistema que se esta desarrollando, mejor sera
el producto resultante.

e Antes de iniciar un proyecto se deben evaluar detenidamente las técnicas y herramientas que
seran utilizadas aunque lleve algunos dias hacerlo, ya que esos dias de evaluacion se pueden
traducir en acortar el tiempo de desarrollo.

e Identificar de manera temprana el perfil de los Stakeholders para poder desarrollar entregables
que aporten valor desde un inicio.

e A veces en fases tempranas e intermedias del proyecto, los Stakeholders se interesan mas por la
informacion que sera presentada y no tanto por el software.

e Todos los roles establecidos en OpenUP/Basic pueden cubrirse con una sola persona.

e Tener los mismos entregables tanto en la nube como localmente es demasiado util y resulta
conveniente en caso de pérdida de informacion.

e No se tienen que utilizar tal cual las plantillas proporcionadas por OpenUp/Basic.

e Siempre que dudes de algin conocimiento, regresa a aprender las bases.

e Es de gran ayuda generar un registro en donde se especifique qué archivos de codigo fuente
contienen lineas que puede ser delicado modificar o eliminar y una breve descripcion de lo que
hacen éstas lineas de codigo.

e La perseverancia ante la adversidad siempre rinde frutos, hablando profesional y

personalmente.
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Lecciones aprendidas sobre el proceso de desarrollo OpenUP/Basic.

A continuacion, se enlistan las lecciones aprendidas en cuanto al proceso de desarrollo OpenUP/Basic

divididas en las ventajas y desventajas de su utilizacion.

Ventajas:

Debido a mi experiencia de trabajo con RUP, la curva de aprendizaje de OpenUP/Basic no
fue tan larga.

Al no tener disponibilidad diaria por parte de los Stakeholders, se consideraban revisiones
periddicas que se adaptaban perfectamente al avance en OpenUP.

Mi experiencia previa en proyectos de desarrollo de sistemas de informacion ayudd a
facilitar la creacion de los artefactos en OpenUP/Basic.

OpenUP/Basic dispone de una serie de plantillas para los artefactos que estan disponibles a
todo el publico y se pueden descargar, lo anterior ayudd a no generar desde cero algunos de

los entregables del proyecto.

Desventajas:

Aunque tenia una idea clara de lo que se tenia que desarrollar desde fases tempranas del
proyecto, ocupé una gran cantidad de tiempo documentando.
Las plantillas de las que dispone OpenUP/Basic, aunque son ttiles, no tienen un glosario de

términos, lo que deja ambiguos algunos de los campos en dichas plantillas.

Después de haber finalizado este proyecto, puedo afirmar que lo mas importante para el desarrollo de

un producto o servicio de TIC, es la comunicacion y los acuerdos tomados entre quien realiza el

producto y el cliente, ya que en esta ocasion por ejemplo no fue necesario ni prioritario al inicio, la

entrega constante de servicios terminados que a la larga conformarian el sitio web, en su lugar, la

entrega de textos y/o imdgenes que estarian en el sitio web fueron prioridad para un buen inicio,

comenzar a llamar la atencion e inmiscuir en el proyecto a los Stakeholders que tenian nula experiencia

en tecnologias de la informacion.
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