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Mi Experiencia Profesional. 

En este apartado mencionaré información acerca de mi cargo profesional, así como 

algunas tecnologías o herramientas que he utilizado durante mis asignaciones. 

Contexto Laboral. 

El 03 de agosto del año 2022 asumí la posición de “Consultor Junior” en la Consultora 

Informática “AXITY MEXICO S.A. DE C.V.” actualmente ubicada en WeWork Interlomas. 

El cargo de Consultor Junior asume la capacidad de Desarrollar productos de complejidad 

media-baja, en tiempo y calidad.  Las competencias y habilidades deseadas, son las siguientes:  

Competencias y habilidades blandas: 

 Trabajo en equipo y cooperación. 

 Relaciones interpersonales. 

 Planificación y control de recursos. 

 Orientación al cliente. 

 Orientación a los resultados. 

 Proactividad. 

 Servicio al cliente. 

 Liderazgo de equipos de trabajo y comunicación asertiva. 

 Buena comunicación con clientes. 

 Pensamiento analítico, iniciativa en resolución de incidentes. 

 Buena gestión de las relaciones interpersonales, estar dispuesto a compartir 

información y conocimiento. 

 Capacidad de mejora continua. 

Competencias técnicas y experiencia: 

 Conocimiento en metodologías de gestión de proyectos. 
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 Conocimientos en bases de datos SQL, Oracle, MySQL, PostgreSQL. 

 Creación de módulos que impliquen: altas, bajas, cambios y consultas a través de C#. 

 Desarrollo de servicios WEB API bajo los lineamientos de Axity. 

 Dar mantenimiento a servicios. 

 Corrección de problemas en módulos. 

 Manejo de Bases de datos para la creación y manejo de Stored Procedures, Vistas, 

tablas, etc. 

 Conexión a Bases de datos mediante Entity Core, Dynamics,  

 Consumo de servicios REST mediante POSTMAN y Swagger. 

Axity (2023) es una empresa que brinda Servicios de TI y Comunicaciones con más de 35 

años de trayectoria, enfocada en áreas como Consulting, Cybersecurity, Digital Platform, 

Axcelerators, Partners Ecosystem, Business Outcomes, Cross Services. 

Cuenta con presencia regional en México: CDMX, Monterrey, Guadalajara y 

Aguascalientes, Colombia: Bogotá y Medellín, Chile: Santiago de chile, USA: Dallas, Perú: Lima. 

Sus principales socios tecnológicos son: CISCO, BMC, MICROSOFT, IBM, AWS, APPLE, 

GOOGLE, PALO ALTO, entre otras. 

Actualmente me encuentro en el departamento de Aplicaciones-Consultoría que se 

encarga de brindar servicios de desarrollo bajo esquemas ágiles o tradicionales según el tipo de 

proyecto. Se enfoca en proyectos con clientes nuevos y de mediana duración. 

Mi Asignación de Proyecto. 

Estoy asignada a un proyecto denominado Monitor 360, el rol que he desempeñado en 

este trayecto es de “Desarrollador Backend”. 

Monitor 360 es una aplicación que sirve como CRM de operaciones, utiliza un modelo de 

datos que el cliente actualizará diariamente para consultar toda la información de un estudiante 
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perteneciente a una Institución, así mismo estará conectado a una base de datos de Microsoft 

Dynamics para el registro y actualización de todas las interacciones que se tengan con los 

estudiantes. 

El objetivo principal del proyecto es desarrollar una aplicación web responsiva que se 

visualizará en equipos de tipo escritorio y móvil, el sitio contará con un backend y un frontend 

que consumirán la información cargada por el cliente y así cumplir con los requerimientos del 

proyecto CRM monitor 360. 

Este sitio tiene como alcance secciones que clasifican la información del usuario, a través 

de ellos se puede filtrar según su matrícula, campus al que pertenece, ciclo y clave de programa 

para brindar un informe más detallado y de forma cronológica según su periodo. 

Los apartados se dividen según las necesidades de la institución que van desde el panel 

del usuario, consultas y asignación de actividades o realización de procesos. 

Tecnologías Empleadas en Monitor 360. 

Durante el paso del tiempo, la tecnología nos ha permitido llevar con nosotros 

aplicaciones que se ajustan a los dispositivos sin importar el tamaño. Sin embargo, con el 

aumento innumerable de programas se ha complicado desarrollar una aplicación que se adapte 

a múltiples dispositivos, es por eso que el uso de web services nos facilita el desarrollo de 

sistemas que permitan ajustarse a cualquier plataforma. 

A continuación, describiré las metodologías y tecnologías utilizadas en el sistema 

enfocadas en los micro-servicios y web services. 

Monitor 360 utiliza una estructura basada en micro-servicios los cuales cumplen con una 

estructura hexagonal. Esta estructura, también conocida como arquitectura limpia o arquitectura 
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cebolla es un modelo que organiza la infraestructura de un sistema separándolo por capas o 

niveles, evitando dependencias directas entre sí (Ardalis, 2023). 

En la Figura 1, se presenta un ejemplo de la estructura jerárquica de la arquitectura limpia, 

en donde visualizamos cada nivel en forma de aro de cebolla.  

Figura 1.  

Arquitectura limpia; vista de cebolla 

 

Nota. Ejemplo de la arquitectura limpia, que muestra la jerarquía de un sistema. (Ardalis, 2023) 

 

El uso de la arquitectura permite la utilización de micro-servicios, según Microsoft: 

Una estructura basada en micro-servicios consta de una colección de servicios autónomos 

y pequeños que reducen su dependencia, permitiendo la incorporación de nuevas 

funcionalidades y tecnologías que mejor se adapten a cada uno al no compartir código ni los 

almacenes de datos, así mismo favorece la resolución de errores y actualización de versiones 

(Martinekuan, 2017).  

Cada micro-servicio cuenta con una Web API de ASP.NET Core. 
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“ASP.NET Core es un marco multiplataforma de código abierto y de alto rendimiento que 

tiene como finalidad compilar aplicaciones modernas conectadas a Internet y habilitadas para la 

nube.” (Microsoft Corporation, 2023a).  

API es el acrónimo de “interfaz de programación de aplicaciones”, en ella se establece la 

comunicación que se dará entre el cliente y el servidor mediante solicitudes y respuestas por 

medio de protocolos (Amazon Web Services, 2021a). 

La API utiliza una arquitectura de “transferencia de estado representacional” o también 

conocido como REST, se caracteriza por utilizar protocolos HTTP para obtener datos o generar 

operaciones sobre los mismos en formato de tipo JSON o XML (Banco Bilbao Vizcaya Argentaria, 

2023). 

Los servicios que utiliza el sistema Monitor 360 son de tipo REST y el formato que se ocupa 

sobre las operaciones es de tipo JSON (notación de objetos JavaScript).  

“JavaScript Object Notation (JSON) es un formato basado en texto estándar para 

representar datos estructurados en la sintaxis de objetos de JavaScript.” (Trabajando Con JSON - 

Aprende Sobre Desarrollo Web | MDN, 2022). 

La API cuenta con una carpeta nombrada “Controllers”, en ella se anexan los 

controladores, “Un controlador es una clase que controla las solicitudes HTTP. Los métodos 

públicos del controlador se denominan métodos de acción o simplemente acciones. Cuando el 

marco de trabajo de API web recibe una solicitud, enruta la solicitud a una acción.” (Rick-

Anderson, 2022a). 
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Cada controlador contiene métodos o acciones de tipo HTTP, “Los métodos HTTP 

proporcionan las operaciones disponibles en los artefactos de Rule Execution Server, como crear, 

leer, actualizar y suprimir.” (IBM Documentation, s.f.). 

En la Figura 2 podemos observar algunos de los principales métodos HTTP con su 

correspondiente descripción. 

Figura 2. 

Métodos HTTP 

Nota. Tabla que ejemplifica los tipos de métodos HTTP. (IBM Documentation, s.f.) 

Una vez terminados los servicios se proporciona una ruta con los parámetros de entrada 

que se requieran, así como el formato JSON que genera o utiliza para que el equipo de FRONT 

pueda implementar el método en la aplicación.  

En la Figura 3 se proporciona un ejemplo que representa de forma gráfica la estructura 

que se le da al API. En ella podemos observar la carpeta con los controladores en donde se 
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establecerá la comunicación entre el cliente y servidor mediante las solicitudes que se darán por 

medio de los protocolos HTTP. 

Figura 3. 

Estructura Micro-servicio. 

Nota. Ejemplo que muestra la estructura de los controladores del micro-servicio. 

 

En la Figura 4 se encuentra una representación de un web services de tipo GET, este 

método tiene el propósito de devolver información según los parámetros que reciba, en este 

caso es el número de cuenta. Se establece el decorador con el verbo HTTP para poder identificar 

el tipo de método y una ruta para poder recibir solicitudes a través de ella y así poder devolver 

una respuesta, como lo es el tipo de formato JSON.   
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Figura 4. 

Estructura método GET. 

Nota. Ejemplo de un método http de tipo GET. 

El lenguaje de programación implementado en el sitio web es C#, según Microsoft: 

Es un lenguaje de programación moderno, basado en objetos y con seguridad de tipos. 

C# permite a los desarrolladores crear muchos tipos de aplicaciones seguras y sólidas que se 

ejecutan en .NET. Los programas de C# se ejecutan en .NET, un sistema de ejecución virtual 

denominado Common Language Runtime (CLR) y un conjunto de bibliotecas de clases. 

(BillWagner, 2023)  
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Cada micro-servicio sigue una estructura que incluye las siguientes capas: 

La capa Data Access establece la conexión con la base de datos para obtener información 

y realizar las operaciones correspondientes según el método. La conexión se realiza utilizando 

Entity Framework Core, una tecnología de código abierto, liviana, extensible y multiplataforma 

que actúa como mapeador relacional de objetos, lo que permite trabajar con bases de datos 

utilizando modelos compuestos de clases de entidad. (Ajcvickers, 2021) 

La conexión se realiza a través del lenguaje de consulta SQL, así mismo utiliza 

Microsoft Dynamics para el registro y actualización de todas las interacciones que se tengan con 

sus usuarios. 

(SQL) es un lenguaje de programación para almacenar y procesar información en una base 

de datos relacional. Una base de datos relacional almacena información en forma de tabla, con 

filas y columnas que representan diferentes atributos de datos y las diversas relaciones entre los 

valores de datos. (Amazon Web Services, 2022b) 

Ahora bien, Microsoft Dynamics es una plataforma que abarca una línea de aplicaciones 

empresariales que automatizan y gestionan diversas áreas de negocio a través de la integración 

de datos y procesos en un solo sistema, facilitando la optimización de operaciones en una 

organización. (Microsoft Corporation, 2020b) 

Una vez establecida la conexión, se utiliza Linq para para filtrar, ordenar, agrupar y 

presentar datos de forma específica. “(LINQ) es el nombre de un conjunto de tecnologías basadas 

en la integración de capacidades de consulta directamente en el lenguaje C#.” (Bill Wagner, 

2023a). Esta herramienta ofrece un modelo coherente para trabajar con datos de varios formatos 
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y orígenes a través de objetos, permitiendo realizar consultas de forma integrada en la solución. 

(Bill Wagner, 2023b)  

Los datos capturados se agrupan y se almacenan en clases, las cuales están asociadas a la 

capa de Entities, esta capa cumple el propósito de catalogar todos los modelos del servicio para 

que sea fácil acceder a las entidades. 

Se implementó Redis en el sistema para reducir el acceso a las bases de datos en servicios 

que retornen información que no requieran actualizaciones periódicas. Redis es una plataforma 

de datos en tiempo real que principalmente se utiliza para el almacenamiento en caché 

mejorando el tiempo de respuesta de las aplicaciones ya que proporciona copias de los datos 

más utilizados en un almacenamiento efímero. (Redis, 2023) 

La capa de Data Access se comunica con la de Services, este nivel se encarga de mapear 

las entidades de la capa de acceso a datos en objetos de transferencia de datos, o bien conocidos 

como DTO. “Un DTO es un objeto que define cómo se enviarán los datos a través de la red.” (Rick-

Anderson, 2022b). La razón por la que se utilizan los DTO y no los modelos, es porque no siempre 

se desea mostrar todos los campos pertenecientes a una tabla, por lo que los dto. Cumplen el 

propósito de agrupar solo la información que tendrá un web service, la capa DTOS almacena 

todos los objetos de transferencia de datos, permitiendo la resolución de errores o 

implementación de mejoras.  

Así mismo, la solución cuenta con una capa denominada Facade, en la que se realizan las 

operaciones o transformación de datos, en esta capa se manda a llamar a la capa Services para 

obtener el acceso a los objetos y poder manipularlos. Una vez terminado el proceso, el objeto se 

envía al Web Api que será el encargado de mostrar la información solicitada. 
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Durante el desarrollo de la aplicación se ejecutan los siguientes tipos de pruebas para 

asegurar la estabilidad y calidad del sistema:  

 Pruebas funcionales 

 Pruebas no funcionales 

 Pruebas de regresión 

 Pruebas de estrés 

Se considera esencial llevar a cabo este tipo de pruebas para minimizar la introducción de 

errores en funcionalidades ya estables durante la integración de cambios, garantizando así un 

sistema más robusto y confiable. Además, se presentarán evidencias de los resultados de las 

pruebas de estrés y seguridad para que [Cliente] pueda verificar la seguridad y estabilidad del 

sistema. 

 “El propósito de las pruebas funcionales es probar cada función de la aplicación de 

software, proporcionando la entrada adecuada y verificando la salida con los requisitos 

funcionales.” (Hamilton, 2023a). Un ejemplo de prueba funcional son las pruebas manuales, este 

tipo de test se hace en la mayoría de los casos ya que, al terminar un servicio o cualquier otra 

asignación, el desarrollador debe asegurarse que su tarea haya sido finalizada de manera 

correcta y no presenté ninguna anomalía, de ser así deberán aplicarse las modificaciones 

necesarias.  En las pruebas manuales, el desarrollador debe ejecutar el sistema paso a paso para 

identificar errores o deficiencias en el software, sin embargo, este tipo de pruebas no siempre 

son óptimas ya que el flujo de los métodos puede extenderse y consumir mucho tiempo, son 

propensas a presentar errores humanos a medida que el proyecto se incrementa. Otro tipo de 

pruebas funcionales son las pruebas unitarias, cada micro-servicio cuenta con un proyecto de 

tipo NUnit que almacena pruebas unitarias que se implementan al terminar un servicio para 
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sustentar que respondan de forma correcta e identificar los cambios que se realizan.  Las unit 

test según Microsoft, garantizan que los componentes de una aplicación funcionan 

correctamente en un nivel que incluye la infraestructura auxiliar de la aplicación, como la base 

de datos, el sistema de archivos y la red. ASP.NET Core admite las pruebas de integración 

mediante un marco de pruebas unitarias con un host web de prueba y un servidor de pruebas en 

memoria. (Rick-Anderson, 2023c) 

“Las pruebas no funcionales se definen como un tipo de prueba de software para verificar 

aspectos no funcionales (rendimiento, usabilidad, confiabilidad, etc.) de una aplicación de 

software.” (Hamilton, 2023b). Un ejemplo de una prueba no funcional es el análisis del 

rendimiento de un servicio web al finalizar su desarrollo. Evalúo si el tiempo de respuesta es 

óptimo. Si el rendimiento no cumple con los criterios esperados, hago las modificaciones 

necesarias para asegurar que responda de manera eficiente. 

Las pruebas de regresión se implementan para asegurarse de que los cambios recientes 

en el sistema no afecten negativamente la funcionalidad existente. Esto implica volver a probar 

el software después de cambios significativos en el código. (Singh, 2022) Cuando se elabora un 

web service surgen cambios o mejoras por lo que es necesario volver a probar su flujo para 

garantizar que su funcionamiento sea el adecuado y no haya sido afectado. 

Las pruebas de estrés “es un tipo de prueba de carga que se utiliza para determinar los 

límites del sistema. El objetivo de esta prueba es verificar la estabilidad y fiabilidad del sistema 

en condiciones extremas.” (Stress Testing, 2021). Este tipo de pruebas en la mayoría de los casos 

se llevan a cabo por los tester, sin embargo, he tenido la oportunidad de elaborarlas para el 
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sistema, requieren de mayor complejidad ya que se necesitan herramientas para poder 

realizarlas además de configurar variables de entorno para poder ejecutarlas en el símbolo del 

sistema del ordenador. A pesar de lo complicado que suelen ser, ayudan a identificar el 

rendimiento real de tu sitio web al simular el consumo de los servicios con la cantidad de usuarios 

que se deseen. 

En la Figura 5 se muestra un ejemplo de la solución de un micro-servicio, en la ilustración 

se puede visualizar la estructura que se le da al proyecto agrupado en las capas que se 

mencionaron anteriormente. 

Figura 5. 

Estructura solución Micro-servicio. 

Nota. Ejemplo de la estructura de la solución de un micro-servicio. 

Durante el proyecto, mis asignaciones las he realizado en equipo o de forma individual 

según el sprint, hay ocasiones en las que no soy la única que codifica en un solo archivo de 

proyecto, por lo que nos ayudamos del control de versiones de Git.  

El control de versiones permite modificar código realizando un seguimiento de los 

cambios, lo que facilita el desarrollo, la colaboración en equipo y la integración de cambios de 

diferentes personas en un código. Por otro lado, Git es un sistema de control de versiones que 
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brinda posibilidad de rastrear y gestionar los cambios en el código fuente de un proyecto. Los 

cambios realizados en el código se almacenan en un historial de cambios llamado repositorio. Git 

permite a los desarrolladores crear y gestionar ramas de desarrollo, fusionar cambios de 

diferentes ramas y revertir a versiones anteriores del código. (Atlassian, 2016) 

Cuando se finalizan las asignaciones consignadas al equipo de desarrollo, cada 

colaborador deberá realizar un pull request(PR) hacía ALM de Azure Devops, este PR cumple con 

el propósito de solicitar la incorporación de cambios a la rama principal con el fin de evitar 

conflictos de código sobre todo cuando se trabaja de forma colaborativa, además de analizar el 

código fuente de los servicios para administrar el rendimiento de los mismos entre otros 

beneficios. 

  La administración del ciclo de vida de las aplicaciones conocida por sus siglas como ALM. 

Se enfoca en un grupo de herramientas y prácticas que se utilizan para crear, diseñar, planificar, 

desarrollar, probar, implementar y mantener una aplicación de software desde su creación, hasta 

que deje de utilizarse. (Amazon Web Services, 2022c) 

Se tiene un concepto mal definido para DevOps ya que se le puede llegar a conocer por 

ser un componente de software, metodología e incluso un puesto, sin embargo, Microsoft lo 

define de la siguiente manera: “DevOps es la unión de personas, procesos y productos para 

permitir la entrega continua de valor a los clientes.” (Chcomley, s.f.a).  

“Azure DevOps proporciona varias herramientas que puede usar para obtener una mejor 

colaboración en equipo. También tiene herramientas para los procesos de compilación 

automatizados, pruebas, control de versiones y administración de paquetes.” (Chcomley, s.f.b). 
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Algunas de las herramientas que ofrece Azure DevOps son: Azure Boards con la que 

podemos planear y comentar el trabajo del equipo, así como realizar un seguimiento del mismo, 

Azure Pipelines permite compilar, probar e implementar continuamente en cualquier plataforma 

y nube, entre otras herramientas. Específicamente ocupo Azure DevOps para poder visualizar las 

historias de usuario que se me asignan o que estén relacionadas con mis tareas, así como el 

estatus de la misma, es decir si se encuentra en revisión, desarrollo, pruebas, si son nuevas, 

cerradas o son removidas. 

Los siguientes procesos: Integración de modelo de madurez y de capacidad (CMMI), 

Scrum, Agile y Básico, se utilizan para crear proyectos en Azure Boards, así mismo, a partir de 

ellos se pueden asignar elementos de trabajo. (Chcomley, s.f.b)  

Monitor 360 cuenta con el proceso Scrum ya que el equipo de trabajo sigue esa 

metodología. “Scrum es un marco de trabajo ágil a través del cual las personas pueden abordar 

problemas complejos adaptativos a la vez que se entregan productos de forma eficiente y 

creativa con el máximo valor.” (Martins, 2022).  Algunas de las características principales de esta 

metodología es que se trabajan por Sprints que son etapas que tienen una duración entre 1 

semana y un mes según sus requerimientos, se realizan reuniones diarias de aproximadamente 

15 minutos en las que el equipo de forma individual da una retroalimentación de sus avances, al 

finalizar un sprint se realiza un Sprint Review para presentar el avance final de esa etapa, entre 

otras características.  
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Descripción, Impacto y Relevancia del Trabajo o Práctica Profesional 

En Monitor 360, el área de desarrollo se organiza en diferentes equipos de trabajo, donde 

cada programador asume un rol específico de acuerdo a su posición. En la Figura 6 se muestra 

un organigrama que representa los grupos existentes dentro del proyecto. 

Con el objetivo de lograr una mejor organización, cada grupo cuenta con un líder 

designado. Estos líderes tienen la responsabilidad de proporcionar a su equipo las herramientas 

necesarias para llevar a cabo sus tareas en cada sprint. Cada desarrollador debe mantener una 

comunicación constante con su líder. Esto implica informarle cuando se completan las tareas 

asignadas, plantear dudas o inquietudes que puedan surgir durante el proceso y solicitar 

cualquier material adicional necesario para llevar a cabo las asignaciones de manera efectiva. 

Esta interacción fluida y constante entre el desarrollador y su líder es fundamental para asegurar 

un trabajo colaborativo y eficiente dentro del equipo 

 Figura 6.  

Organigrama, equipos de trabajo 

Nota. El organigrama presentado muestra la estructura de cada equipo de desarrollo en el proyecto Monitor 360. 

Además, para mantener una comunicación constante debido al trabajo remoto, se 

utilizan llamadas a través de la aplicación Teams. Esto nos permite visualizar dudas, compartir 
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información, asignar tareas y realizar otras actividades de colaboración. La plataforma se ha 

convertido en un pilar fundamental para facilitar el trabajo en equipo. 

En este proyecto, estoy trabajando en el área de backend como desarrollador. Mi papel 

implica diversas responsabilidades que cambian según el sprint en el que me encuentre y los 

requisitos del sistema. Mi trabajo principal consiste en crear servicios web, realizar 

mantenimiento y mejoras a los métodos existentes, así como elaborar consultas o queries para 

su implementación en los métodos, entre otras tareas asignadas que iré detallando más 

adelante. 

En cada sprint, se llevan a cabo reuniones para asignar Historias de Usuario (HU) a los 

desarrolladores. Durante las sesiones, se proporciona una explicación detallada de los 

requerimientos, así como sus objetivos. Posteriormente, dentro del entorno de DevOps, se 

realiza la distribución de cada HU a los miembros del equipo de desarrollo. 

Durante este período, es importante realizar una revisión minuciosa de las historias 

asignadas para familiarizarse con las tareas. También es el momento ideal para tomar nota de 

cualquier duda que surja y discutirla con el líder del equipo. De igual forma, se debe verificar si 

se dispone del material necesario para llevar a cabo las tareas de manera efectiva. 

En el ejemplo ilustrado en la Figura 7, se puede observar una HU asignada en el entorno 

de DevOps. Esta visualización proporciona una descripción detallada del requerimiento, se indica 

a quién se le ha asignado la historia, se especifica el sprint al que pertenece, se muestra el estado 

de desarrollo, así como su prioridad y, en algunos casos, se incluye el tiempo estimado para 

completar la actividad. DevOps permite almacenar los requerimientos de manera organizada y 

agrupada. Su utilidad va más allá de describir las tareas solicitadas, además, brinda una ventaja 
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adicional al facilitar la prueba de los requerimientos solicitados por el cliente, lo que permite 

detectar posibles conflictos y promueve un intercambio de ideas fluido convirtiéndose en un 

aliado tanto para el equipo de desarrollo como para asegurar la satisfacción del cliente al 

garantizar una gestión eficiente de las necesidades del proyecto y la detección temprana de 

posibles problemas. 

Figura 7. 

Ejemplo de asignación en DevOps. 

Nota. Ejemplo sobre una asignación dentro del entorno de Azure DevOps. 

 

A continuación, compartiré mis experiencias y el impacto que han tenido en mi carrera 

profesional las asignaciones que he tenido a lo largo del proyecto. 

 

 



24 
 

 

Uso de las pruebas unitarias. 

Se solicitó el desarrollo de un servicio web que permita a los usuarios consultar su horario 

académico según el periodo en el que se encuentren. El servicio deberá proporcionar información 

detallada sobre cada materia, incluyendo su clave, nombre, horario de entrada y salida, también 

indicará si la materia se imparte de manera presencial o en línea. 

Creé un servicio web utilizando el método GET que recibe los parámetros de matrícula 

del usuario, su clave de programa, el campus al que pertenece y el periodo actual, se desarrolló 

en el lenguaje de programación C#. El servicio se conecta a la base de datos de la organización, 

específicamente al Data Warehouse. En primer lugar, recolecté los datos de la entidad en la Capa 

de Entities en un Modelo y posteriormente en la capa de Facade utilizando LINQ realicé las 

consultas y procedimientos para completar la asignación.  El resultado obtenido es un JSON que 

se comparte con el equipo de Front para su implementación en la interfaz. 

En la Figura 8 se representa el punto final (end point) utilizado en el servicio web, recibe 

parámetros en forma de un objeto que contiene la anotación "FromQuery". Esto permite obtener 

los datos necesarios y utilizarlos en los métodos correspondientes del servicio. 

Figura 8.  

Endpoint School Hours. 

 

Nota. Ejemplo de un end point para un servicio de tipo GET. 
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Dentro del controlador, se invoca al método de la capa Facade, donde se llevan a cabo los 

procesamientos requeridos después de obtener los datos de la capa de servicios. La capa de 

servicios se encarga de mapear los datos de la entidad correspondiente, en este caso, la tabla 

que contiene la información del horario. Una vez que se obtienen los datos que coinciden con la 

información de la base de datos y se procesan a través de cada capa, el controlador expone el 

resultado. Es decir, el controlador se encarga de presentar los datos procesados y listos para ser 

utilizados o mostrados en la interfaz correspondiente. 

En la Figura 9 se muestra un ejemplo del JSON de respuesta. En este JSON, se puede 

apreciar que se ha creado una lista para cada día, la cual contiene las materias en línea. Cada 

materia se representa como un objeto dentro de la lista, y se proporciona información detallada 

sobre cada una. 

Figura 9.  

JSON de Respuesta en un Web Service. 

Nota. Ejemplo de un JSON para un servicio de tipo GET. 
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Durante esta asignación, tuve la oportunidad de conocer en mayor profundidad la forma 

de trabajo de la empresa, sus metodologías, entre otros aspectos. Aunque ya conocía la 

existencia de las pruebas unitarias, en esta asignación y en cada una de las tareas asignadas que 

involucraban métodos o servicios web, fue necesario realizar pruebas unitarias que cubrieran el 

código. Esto se debió a que el proyecto estaba vinculado con Sonar, y si el porcentaje de 

cobertura era bajo, no se permitían realizar más cambios hasta que se mejorara esa cobertura. 

En esta asignación, comencé a familiarizarme y aprender más sobre las pruebas unitarias. 

Básicamente, consisten en crear una lista con las entidades que se utilizan tanto en la capa de 

servicios (donde se muestran las entidades mapeadas) como en la capa de fachada (que 

representa el objeto DTO enviado al controlador). Las listas desempeñarán un papel importante 

al simular los datos obtenidos de la base de datos, se utilizarán en las pruebas (TEST) para invocar 

los métodos de las capas de servicios y fachada (facade) y verificar que los datos proporcionados 

sigan correctamente el flujo de ejecución de dichos métodos. En esencia, las pruebas permiten 

comprobar que los métodos se comporten de manera adecuada y produzcan los resultados 

esperados utilizando los datos simulados. 

En la Figura 10, se muestra un ejemplo de un conjunto de datos que cumple la función de 

simular la entidad "Perfil Alumno". Esta lista será utilizada posteriormente en el mapeo realizado 

en la capa Services para después usar en un método específico dentro de la capa de fachada 

(facade). 
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Figura 10. 

Lista para pruebas unitarias. 

Nota. Simulación de un conjunto de datos que servirá para emplearse en métodos. 

 

En la Figura 11, se presenta un ejemplo del uso de pruebas unitarias. Estas pruebas 

unitarias utilizan las extensiones Moq y NUnit para simular una base de datos temporal y agregar 

los datos previamente cargados mediante las listas. Se puede observar que se invoca el método 

ubicado en la capa Servicios y se realizarán pruebas para validar que la información coincida 

correctamente. 

Figura 11. 

Pruebas unitarias. 

Nota. Ejemplo del empleo de las pruebas unitarias en un método. 
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Para asegurarse de que la información coincida con los datos de las listas, se utilizan 

propiedades seguidas de la declaración Assert “La clase Assert tiene muchos métodos para elegir 

y muchos de los métodos tienen varias sobrecargas.” (Mikejo, 2023). Estos métodos se emplean 

para comparar objetos o validar la respuesta que retornan los métodos. Entre los ejemplos de 

propiedades que utilizo principalmente se encuentran: 

 Is Null: Valida que un parámetro sea nulo. 

 Is Not Null: Valida que un parámetro no sea nulo. 

 Is True: Se realiza una validación para verificar si un parámetro es verdadero o si coincide 

con otro parámetro proporcionado. 

 Is False: Se realiza una validación para verificar si un parámetro es falso o si coincide con 

otro parámetro proporcionado. 

 Are Equal: Valida si los parámetros especificados son iguales. 

 

Una vez finalizadas las pruebas unitarias, utilizo el Explorador para ejecutar todos los test 

y obtener un informe detallado sobre su estado para que me indique cuales fueron exitosos o 

erróneos.  La Figura 12 ilustra un ejemplo de un Explorador de Pruebas que muestra una imagen 

donde se distinguen los test aprobados y los que no. 

Figura 12. 

Explorador de pruebas. 

Nota. Ejemplo del uso del explorador de pruebas en C#. 
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Dentro de C#, utilizo una extensión llamada "JetBrains" que me resulta muy útil, ya que 

proporciona una herramienta para registrar el porcentaje de cobertura en cada capa y en cada 

método utilizado. Esta herramienta me permite verificar fácilmente qué métodos aún necesito 

validar para asegurarme de que el informe de cobertura en Sonar esté completo en mi pull 

request. En la Figura 13 se presenta una representación visual que ilustra la cobertura de cada 

capa, junto con los diferentes métodos que están incluidos en cada una de ellas. 

Figura 13. 

Coverage Unit Test. 

Nota. Esta ilustración ejemplifica el uso de la extensión Jet Brains dentro de C#. 

Después de esta asignación continué trabajando en tareas similares que consistían en 

desarrollar servicios web para consultar información de diversos catálogos, como por ejemplo el 

detalle de materias inscritas, información de egresados, entre otros. 
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Uso de Dataverse en C#. 

Durante el desarrollo del proyecto, se ha dividido los micro-servicios en secciones 

separadas para reflejar no solo sub clasificaciones de acuerdo a las necesidades que se tienen el 

sistema, sino también para emplear diferentes tipos de conexiones. En esta instancia, se optó 

por utilizar Dataverse para la implementación de los servicios web. 

Durante esta tarea, adquirí conocimientos sobre la realización de conexiones hacia 

Dataverse y la manipulación de consultas en formato Fetch XML. 

Recibí la tarea de desarrollar un servicio de consulta que permitiera obtener los mini 

catálogos de la organización. En este caso, no se necesitaban parámetros de entrada, y la 

conexión se establecería con Dataverse. El objetivo era acceder a la plataforma de Dataverse para 

obtener los datos necesarios y presentarlos como mini catálogos para su consulta. 

En el contexto de este micro-servicio, se mantuvieron las mismas capas, pero se realizó 

una modificación completa en su contenido. 

En la capa de Entidades (Entities) se ha incorporado un método que aceptará los 

siguientes parámetros: la consulta de cada servicio, el nombre de la tabla en la cual se ejecutará 

el método, su contenido y el tipo de operación que se llevará a cabo. El propósito de esta 

implementación es automatizar los métodos para todos los servicios, evitando así la duplicación 

de código. Al proporcionar estos parámetros, se podrá ejecutar el método de manera dinámica 

y eficiente, adaptándose a las necesidades específicas de cada servicio sin tener que escribir 

código repetitivo. En la Figura 14 se ilustra el método que mencioné anteriormente, el cual abarca 

las cuatro operaciones fundamentales de un CRUD: consultar, insertar, actualizar y eliminar 
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datos. Este método utiliza un ciclo switch case para determinar qué operación debe realizarse 

según la necesidad específica. 

Figura 14. 

Métodos Dataverse. 

Nota. Ejemplificación sobre crud utilizado para conexión a Dataverse. 

 
En la Capa de Servicios (services), se agrega el query convertido a Fetch XML, el cual fue 

generado previamente utilizando la aplicación XRM Tool Box. Esta herramienta proporciona una 

variedad de funcionalidades, incluyendo la capacidad de realizar consultas hacia Dataverse. 

Dentro de XRM, se realiza la consulta y, al finalizar, se procede a convertirla al formato 

Fetch XML mediante una opción proporcionada por la aplicación. La Figura 15 muestra un 

ejemplo de formato Fetch XML proporcionado por la aplicación, el cual se implementará dentro 

de Services.  

Figura 15. 

Ejemplo de formato Fetch XML. 

Nota. Esta imagen muestra un ejemplo de una consulta convertida en formato Fetch XML. 
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En las Figuras 16 y 17 se muestra la implementación del query en la capa de Servicios. En 

primer lugar, se puede observar que se asigna la consulta a una variable privada de tipo 

constante. Si la consulta requiere parámetros, se divide en secciones para permitir la 

concatenación del valor correspondiente en un momento posterior. 

Figura 16. 

Variable de tipo constante. 

Nota. Esta imagen muestra un ejemplo variable utilizada para almacenar el Fetch. 

En la Figura 17 se muestra cómo se utiliza la clase StringBuilder para unir los queries con 

sus respectivos parámetros. Esto permite enviarlos a la capa de acceso a datos, que a su vez 

interactúa con la capa de entidades para llevar a cabo la operación deseada. 

Figura 17. 

Uso de StringBuilder. 

Nota. Ilustración que muestra el uso de la clase StringBuilder para unir queries. 

Dentro de la capa Facade, se invoca a la capa de servicios para obtener los datos, a continuación, 

se lleva a cabo la deserialización de la información obtenida. Posteriormente, se organiza y envía 

al controlador para su procesamiento y presentación. 
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En la Figura 18 se presenta un ejemplo de un método dentro de la capa Facade. Este 

método se define en su interfaz con los parámetros que se utilizarán y el tipo de objeto que se 

va a retornar. En este caso, el método retorna un objeto. 

A continuación, se realiza una llamada a la capa de servicios para recuperar la información 

requerida. Después, se aplican consultas utilizando LINQ para clasificar la información. En este 

ejemplo, se solicita seleccionar dos campos y aplicar una distinción para evitar la duplicidad de 

datos. Los objetos resultantes se agregan al DTO de retorno y se realiza una agrupación utilizando 

el objeto que tenía dependencias.  Al finalizar el objeto se manda al controlador que será el 

encargado de exponer el DTO de respuesta. 

Figura 18. 

Método en capa Facade. 

Nota. La imagen muestra cómo se emplean los métodos en la capa de Facade. 
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Pull Request en ALM 

Al terminar una tarea, verifico que mis cambios no estén relacionados con nuevas 

implementaciones. En caso de que lo estén, debo fusionarlos para obtener la última versión. 

Durante este proceso, es posible que se presenten conflictos, especialmente cuando varias 

personas están trabajando en los mismos archivos. Para resolver estos conflictos, llevamos a cabo 

sesiones en las que identificamos los cambios realizados por ambos colaboradores y aseguramos 

que no se pierda ninguno al combinarlos. 

Una vez que hemos revisado y resuelto estos aspectos, subimos la rama al repositorio y 

nos dirigimos a la página de ALM, donde primero iniciamos sesión y luego realizamos una 

solicitud de incorporación. La Figura 19 muestra un ejemplo de un pull request (PR) con cuatro 

secciones principales. En la primera sección, llamada "Información General", se presenta el nombre de la 

rama y el colaborador que ha solicitado la incorporación de los cambios. Además, se muestran 

observaciones realizadas por otros colaboradores sobre partes específicas del código. También se incluye 

el estado de compilación que se obtuvo al realizar el pull request, dentro de esta sección, se visualizan 

posibles anomalías que puedan haber ocurrido en la rama. Esto puede incluir conflictos de combinación, 

es decir, situaciones en las que los cambios realizados por diferentes colaboradores entran en conflicto y 

deben resolverse. También se puede indicar si faltó cobertura en las pruebas, lo cual implica que no se ha 

probado adecuadamente el código modificado. El segundo apartado es "Archivos", que presenta una lista 

de todos los archivos con los que se ha interactuado, mostrando las líneas de código modificadas. La 

tercera sección, denominada "Actualizaciones", proporciona un desglose detallado de todas las acciones 

realizadas en Git dentro de la rama, estas acciones incluyen push o merge, y se registran en esta sección 

para tener un historial claro de todas las modificaciones realizadas. Por último, el apartado de 
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"Confirmaciones" muestra el número de veces que se han realizado commits, junto con información sobre 

el colaborador, la fecha de creación y el mensaje asociado a cada confirmación. 

Figura 19. 

Pull Request en ALM 

Nota. Ejemplificación de una solicitud de incorporación a develop. 

Si la compilación fue exitosa y no se observaron anomalías o comentarios por parte del 

revisor, este tomará la decisión de aprobar o no la incorporación de los cambios. En caso de ser 

aprobado, los cambios se agregarán a la rama principal, generalmente denominada "develop" en 

el flujo de desarrollo. 

La aprobación del revisor es un paso crucial, ya que garantiza que los cambios propuestos 

cumplen con los requisitos y estándares establecidos. Una vez que los cambios se han 

incorporado a la rama principal, estarán disponibles para que otros colaboradores los utilicen y 

continúen trabajando en base a ellos.  
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Redis una Alternativa Rápida al Realizar Consultas. 

Dentro del proyecto, se decidió utilizar Redis para consultas comunes, donde la 

información requerida no cambia con frecuencia. Esto se debe a que, al acceder a una fuente de 

datos, el proceso puede llevar tiempo debido al procedimiento o a su complejidad. Sin embargo, 

al aprovechar Redis, se logra acelerar el tiempo de respuesta al evitar consultar constantemente 

la fuente de datos. 

En el controlador, se implementa una validación para verificar si la información solicitada 

se encuentra almacenada en Redis. Si se encuentra, se evita acceder a las capas posteriores y se 

devuelve directamente la información. Esto permite evitar el procesamiento adicional agilizando 

la respuesta del servicio. En caso de que la información no esté presente, el flujo del servicio 

continúa de manera normal, realizando el proceso en cada capa correspondiente para obtener 

los datos requeridos. 

Para incorporar Redis, se utiliza una extensión de C# y se implementa un método "get" 

que busca la información en la plataforma. Mediante la propiedad "HasValue", se valida si el 

objeto contiene datos. Si es así, se realiza la deserialización para mostrar la información 

correspondiente. En caso de no encontrar la información, el flujo del programa sigue de manera 

normal, si se encuentra la información se procede a serializarla y almacenarla en Redis para su 

uso posterior.  En la Figura 20 se puede observar la implementación que se da en el controlador.  
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Figura 20. 

Implementación de Redis en web services. 

 

Nota. Ejemplificación de la implementación de Redis en los webs services. 

 

La variable "keyCache" es un identificador utilizado para almacenar o buscar datos dentro 

de la plataforma. Se utiliza como clave en el almacenamiento de Redis. 

Además, se implementó un método para establecer el tiempo en el que los datos se 

mantendrán. Esta implementación tiene como objetivo reducir la cantidad de líneas de código 

necesarias y evitar la redundancia de código. Al utilizar este método, se puede establecer 

fácilmente el tiempo de vida de los datos almacenados en Redis sin tener que repetir el mismo 

código en múltiples lugares.  
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Actualización de Datos a Dataverse. 

En esta tarea, se me asignó la responsabilidad de crear un servicio que tuviera como 

objetivo actualizar los datos de más de una entidad en Dataverse. Los parámetros que recibe el 

web service son un objeto que contiene los campos a actualizar, así como dos identificadores que 

se utilizarán para buscar el registro correspondiente en la entidad. Si la búsqueda coincide con 

los identificadores proporcionados, se llevará a cabo la actualización. 

En la Figura 21 se puede observar el endpoint del web service que muestra el método 

utilizado, PATCH. Se eligió este método debido a que ofrece una mayor flexibilidad al permitir 

enviar únicamente los atributos que se van a actualizar, en lugar de enviar todos los campos de 

la entidad. Por otro lado, si se utilizara el método PUT, que es idempotente (lo que significa que 

no importa cuántas veces se ejecute, el resultado siempre será el mismo), se requeriría enviar 

todo el objeto, incluso si solo se desean actualizar dos atributos (Velázquez, 2021). 

Los parámetros recibidos serán enviados a la capa de Facade para que continúe su flujo, 

si se realiza con éxito, se devolverá la respuesta correspondiente del método. Sin embargo, si 

ocurre algún error, se enviará un mensaje de error con la leyenda "Error al actualizar el dato". 

Figura 21. 

Método PATCH. 

Nota. En esta ilustración podemos ver el end point del servicio PATCH. 
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La secuencia de operaciones del método ubicado en la capa de la fachada es similar a 

cualquier otro método. Se establece una conexión con la capa de servicios. En la Figura 22, se 

muestra que el método invoca a la capa de acceso a datos, pasando los parámetros "id" y su 

contenido. En este caso, el parámetro se establece de forma fija debido a la conexión directa con 

la fuente de datos de Dataverse. 

Figura 22. 

Método Update en capa de Servicios. 

Nota. En esta imagen podemos ver como se manda a llamar a la capa de acceso a datos para realizar un PATCH. 
 

En la capa de acceso a datos, se realiza la determinación del método a ejecutar mediante 

un bucle condicional switch case. En el caso de la actualización, se utiliza el método PATCH. En la 

Figura 23, se muestra el proceso de asignación de datos a través de un "String Content", el cual 

se asociará a una solicitud HTTP y se especificará el tipo de dato que contiene la información en 

este caso JSON. 

Una vez configurados todos los parámetros necesarios, se realiza el envío de la solicitud 

al método PATCH, utilizando los valores previamente definidos. Dentro de este método, se lleva 

a cabo la actualización del registro. Si la ejecución del método es exitosa, se obtiene un código 

de respuesta. En este contexto, el código 200 indica que la operación ha sido resuelta 

satisfactoriamente. Como resultado, se retorna el valor "true" para indicar el éxito de la 

operación. 
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Figura 23 

Método PATCH en capa Acceso a Datos. 

 

Nota. Ejemplificación de método PATCH en la capa de acceso a dato. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



41 
 

Migración, Origen de datos. 

Durante el desarrollo del proyecto, se presentó la necesidad de efectuar cambios en el 

origen de datos de varios micro-servicios. Estos cambios surgieron debido a la falta de 

cumplimiento de los requisitos establecidos previamente, así como la incorporación de nuevas 

características y consideraciones. 

En particular, se me asignó la tarea de cambiar el origen de datos de un micro-servicio 

específico que no se ajustaba a las nuevas expectativas del proyecto  

Una ventaja que se obtiene al utilizar la arquitectura en capas para cada micro-servicio es 

que facilita en gran medida las mejoras y actualizaciones de código. En este caso, la capa de 

facade y el controlador no requirieron cambios significativos, ya que el flujo de su funcionamiento 

se mantuvo en su mayoría intacto. Sin embargo, los cambios se centraron en la capa de acceso a 

datos y la de services. 

La decisión tomada fue separar un micro-servicio, de manera que uno de ellos se 

encargara exclusivamente del acceso a datos, mientras que el otro se ocupara del resto del flujo 

relacionado con los servicios web. Esta separación permitió abordar de manera más efectiva los 

cambios necesarios en el origen de datos, manteniendo el funcionamiento general de los 

servicios web sin mayores modificaciones. 

La Figura 24 representa un ejemplo visual que detalla más esta asignación. Una ventaja 

adicional de esta implementación es que, en caso de necesitar cambiar el origen de datos en el 

futuro, solo sería necesario modificar el contenido del componente de Acceso a Datos, ya que la 

base para esta funcionalidad ya está implementada. 
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Figura 24 

Migración origen de datos. 

 

Nota. En esta imagen se muestra de forma gráfica lo que se realizó en esta asignación. 

 

En la capa de Servicios, en el método que podrás ver en la Figura 25 se utiliza una instancia 

de Dictionary para almacenar los datos clave y valor. Esta estructura de datos nos permite 

guardar los parámetros requeridos que se mandarán al método llamado “GetRequestPharams” 

que será el encargado de establecer la comunicación con la capa de acceso a datos. 

Figura 25. 

Dictionary en C#. 

Nota. Esta ilustración cumple el propósito de ejemplificar el uso de Dictionary para almacenar parámetros. 



43 
 

Opté por emplear esta estructura para almacenar la cantidad de parámetros que se 

recibirán. No obstante, si la cantidad de parámetros es reducida, no es necesario utilizarla, ya 

que basta con enviar los parámetros directamente. Asimismo, se enviará la URL del micro-servicio 

con el cual se desea establecer la comunicación. Esta URL puede almacenarse en la configuración 

de la aplicación (appsettings) para que pueda ser recuperada cada vez que sea requerida. 

En la Figura 26 se muestra el procedimiento mediante el cual se establece la conexión con 

el segundo micro-servicio que alberga la capa de acceso a datos. Durante este proceso, se lleva 

a cabo una comparación de los parámetros recibidos, en caso de recibir más de un parámetro, 

se emplea un bucle foreach para almacenarlos en una clase HttpUtility que “proporciona 

métodos para codificar y descodificar direcciones URL al procesar solicitudes web.” (Rick-

Anderson, 2017). El query obtenido se asigna a la propiedad de un UriBuilder que es el que 

representa la parte de la URL que contiene la cadena de consulta (query string) de un URI. La 

cadena de consulta es una forma de enviar datos adicionales junto con una URL, generalmente 

en el formato clave=valor separados por el carácter "&".  

Posteriormente dichos parámetros se envían mediante la instancia de un Cliente HTTP, a 

través de una solicitud de tipo GET, para realizar una comparación con los registros almacenados 

en la base de datos. Si se detecta alguna coincidencia, se devolverá la información 

correspondiente para llevar a cabo el tratamiento necesario y exponerla a través del servicio web. 

En caso de no encontrarse coincidencias, se retornará una cadena vacía. 
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Figura 26. 

Conexión a otro micro-servicio. 

Nota. Esta ilustración muestra el flujo que se tiene para la conexión hacía un segundo micro-servicio. 
 

Este método se encarga de establecer la comunicación entre los dos micro-servicios. Se 

utiliza la ruta con la que se establecerá la comunicación, el nombre del web service y sus 

respectivos parámetros para transmitir la información. La comunicación entre los micro-servicios 

se realiza mediante controladores que se encuentran en ambos lados. 

Una vez que se ha establecido la conexión y se ha accedido al controlador del segundo 

micro-servicio, se procede a acceder a la capa de acceso a datos para obtener y retornar la 

información requerida. Es importante destacar que, para garantizar el correcto funcionamiento 

podemos realizar pruebas locales ejecutando ambas soluciones. 

Este enfoque permite la interacción y el intercambio de datos entre diferentes 

componentes de la arquitectura de micro-servicios, facilitando el desarrollo de aplicaciones 

escalables y modulares. 
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Conclusiones 

Durante el transcurso de este informe, se ha abordado mi experiencia profesional 

después de culminar mi licenciatura. Al enfocarnos en el ámbito tecnológico, resulta evidente 

que la tecnología se ha convertido en un factor crucial que ya no puede ser considerado opcional 

para garantizar la productividad en las empresas. Su aplicación se extiende más allá del ámbito 

informático, ya que puede implementarse en cualquier sector con el fin de optimizar recursos, 

mejorar los flujos de trabajo y reducir tiempos. 

Aunque existe una creencia de que la incorporación de la informática en las 

organizaciones con lleva la reducción del personal en favor de la automatización, es importante 

destacar que, de hecho, el mundo laboral ofrece oportunidades amplias en el ámbito de la 

tecnología, abarcando diversas ramas. En el caso del desarrollo web, por ejemplo, no se trata 

simplemente de encontrar a una persona que se encargue de todo el proceso. A pesar de la 

existencia del perfil de "full stack", resulta más óptimo asignar a cada empleado un rol específico 

de acuerdo a sus habilidades y conocimientos tecnológicos. 

En el marco de este proyecto, hemos sido testigos de la necesidad de contar con 

desarrolladores especializados en áreas como el desarrollo de backend, frontend, pruebas 

(testing), diseño, entre otras. Esto demuestra que la colaboración de un equipo diverso y 

multidisciplinario es fundamental para alcanzar resultados exitosos en el desarrollo web. 

Considero que el papel de cada persona dentro del equipo es muy importante para 

garantizar que el proyecto terminé de forma exitosa, la contribución de cada miembro del equipo 

es fundamental para asegurar el éxito de un proyecto, en mi área de especialización, el desarrollo 

de backend desempeña un papel crucial en el proyecto, ya que cualquier error o implementación 



46 
 

incorrecta puede tener repercusiones en todo el equipo, afectando el progreso y desempeño de 

las demás áreas. 

Dentro del proyecto, no solo se genera un beneficio para el desarrollador al tener la 

oportunidad de aplicar los conocimientos adquiridos durante su licenciatura y su trayectoria 

profesional, sino que también la empresa se beneficia al contratar a un trabajador que ha 

demostrado ser apto para satisfacer sus necesidades y ha superado las pruebas requeridas para 

demostrar su nivel de competencia. Este intercambio de beneficios contribuye al crecimiento 

tanto de la organización como del empleado, generando un entorno mutuamente enriquecedor. 

Durante mi trayectoria en Axity, he tenido el privilegio de fortalecer y adquirir técnicas, 

habilidades y valores éticos que han impulsado mi crecimiento en todos los ámbitos 

profesionales. A continuación, presento una lista de las principales habilidades que considero 

han sido fundamentales para mi progreso y eficacia en mi carrera: 

‐ C# y .NET: Fortalecimiento y aprendizaje de nuevos conocimientos en la aplicación de 

entornos reales 

‐ SQL: Gestión avanzada en la manipulación de datos. 

‐ Git: Trabajo colaborativo y eficiente en entornos remotos. 

‐ DevOps: Conocimiento de herramientas para gestionar el ciclo de vida del software. 

‐ ALM: Manejo de cambios mediante pull requests. 

‐ Dataverse: Manipulación de información usando origen de datos. 

‐ Documentación: Creación de diagramas para la estructuración de procesos y sistemas. 

‐ Pruebas unitarias: Asegurar la calidad del código y un flujo de trabajo óptimo. 

‐ Arquitecturas / metodologías: Delimitar funciones y responsabilidades en el equipo. 
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‐ Trabajo en equipo remoto: Colaborar eficazmente en un entorno, mejorando la 

comunicación y la adaptabilidad. 

‐ Liderazgo: Asumiendo roles de responsabilidad. 

‐ Resolución de problemas: Identificar y resolver errores en diferentes entornos. 

‐ Responsabilidad: Cumplir con las obligaciones y tareas asignadas. 

‐ Comunicación: Expresión de ideas para la resolución de asignaciones y/o problemas. 

‐ Adaptación: Familiarización sobre tecnologías y plataformas desconocidas. 

‐ Confianza: Responsabilidad y capacidad para enfrentar desafíos profesionales. 

En situaciones en las que me he encontrado con desafíos o tareas que requerían mayor 

conocimiento, he demostrado mi capacidad de investigación y mi determinación para alcanzar 

los mejores resultados. Mi compromiso con la excelencia y el máximo esfuerzo se ha mantenido 

constante a lo largo de mi desempeño en Axity 

En el proyecto Monitor 360, a pesar de mi experiencia previa en otra organización y los 

conocimientos adquiridos durante mi licenciatura, he observado que el aprendizaje en el ámbito 

profesional es un proceso continuo. Reforcé y amplié mis habilidades en diversas áreas. En el 

ámbito técnico he logrado integrar de manera efectiva tecnologías como lo son los lenguajes de 

programación, gestión de bases de datos, frame Works y librerías, metodologías que me 

permitan enriquecer y complementar mi rol como desarrolladora. 

Mediante el lenguaje C# y el paradigma de programación orientada a objetos abordé 

tareas complejas para aplicarlas en entornos reales, en combinación con la herramienta Git para 

trabajar de manera colaborativa y eficiente, incluso desde mi ubicación remota permitiendo la 

unión de mi código en los diferentes ambientes. Además, me he familiarizado con nuevas 
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plataformas, como DevOps, para llevar a cabo las asignaciones del proyecto. Aprendí la 

incorporación de cambios mediante pull requests con ALM permitiendo a mi líder técnico evaluar 

la eficiencia de mi desarrollo. Facilitando la identificación de los cambios realizados y la 

verificación de la cobertura estipulada por arquitectura. 

En el ámbito de las pruebas, adquirí conocimientos en la implementación de pruebas 

unitarias para verificar la calidad del código y asegurar un flujo de trabajo óptimo. Trabajé con 

diversas arquitecturas y metodologías, tanto conocidas como novedosas, reforzando así mi 

comprensión y aplicación de los principios de desarrollo de software. 

A nivel personal, mi participación en el proyecto me ha brindado oportunidades 

significativas de crecimiento y enriquecimiento. He adquirido habilidades y experiencias que han 

contribuido a mi desarrollo tanto como persona como en mi área de especialización. 

Una de las lecciones más valiosas que he aprendido es cómo trabajar de manera efectiva 

en equipo de forma remota. Aunque la colaboración presencial puede presentar desafíos, gracias 

a las plataformas tecnológicas, he podido superar estas barreras y colaborar exitosamente con 

mis compañeros. Esta experiencia me ha permitido mejorar mis habilidades de comunicación y 

adaptabilidad, cualidades esenciales no solo en el ámbito profesional, sino también en cualquier 

contexto. 

Además, considero que esta oportunidad me brindó una visión más clara del entorno en 

el que desarrollo mi carrera profesional al interactuar y relacionarme con colegas y directivos que 

comparten mi misma área de especialización. Esta interacción me ha brindado una perspectiva 

más amplia sobre el campo de trabajo y considero que serán de gran utilidad no solo en mi 

desarrollo profesional, sino también en cualquier ámbito en el que me desenvuelva. 
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Otro aspecto fundamental de mi aprendizaje en este proyecto ha sido el fortalecimiento 

de mi sentido de responsabilidad. Comprendí la importancia de cada tarea y la necesidad de 

cumplir con mis compromisos de manera responsable y puntual. Asimismo, he asumido roles de 

liderazgo al ser designada como responsable de diversas asignaciones, lo que ha contribuido a 

mi desarrollo como líder y ha fortalecido mi confianza en mis habilidades. También he adquirido 

mayor destreza en la resolución de errores, lo que ha mejorado mi capacidad para enfrentar y 

superar desafíos. 

En conclusión, mi participación en el proyecto ha tenido un impacto significativo en mi 

crecimiento personal y profesional. He aprendido a trabajar de forma remota en equipo, 

adquiriendo habilidades de comunicación, adaptabilidad y colaboración efectiva. Además, he 

ampliado mis conocimientos técnicos en áreas como la programación, el manejo de bases de 

datos y la implementación de pruebas. Estas experiencias me han brindado una visión más clara 

de mi entorno laboral y me han preparado para enfrentar nuevos desafíos con confianza. 

Asimismo, he fortalecido mi sentido de responsabilidad y he desarrollado habilidades de 

liderazgo y resolución de problemas. Estoy segura de que estas experiencias y aprendizajes me 

proporcionan una base sólida para seguir creciendo en mi carrera profesional. 
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