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LT ajedrez ha sido v es considerado no solo como un
juego. sino como un simbolo de vida, muerte,
guerra.. Ha sido mouvo de conflictos politicos v de
INSPIrAcion para representaciones pictoricas.
durante el transcurso de 1a historia, ¢l ajedrez ha
sutrido cambios importantes en el movimiento v
representacion de las piezas. Paralelamente a estas
s¢ vio la conveniencia de que las jugadas quedaran
anotadas para levar un registro o como material de
estudio.  Surgicron los diagramas ¢n los cuales, de
una  manera  bidimensional, se  presentan 1oy
movimientos del ajedrez tridimensional.
Este desarrollo del diagrama, trajo consigo una
necesidad grafica: crear un ajedrez que visualmente
sea agradabie, pero que ademds cumpla con una
sintesis que permita la facil identificacion de las
piezas. Este diagrama va a servir de apoyo al
jugador-lector para veriticar las partidas de una
manera mds simple.
Ein esta tesis se propone una sintesis bidimensional
de las piezas de ajedrez. Para el desarrollo de esta
sintesis se tomaron en cuenta los siguientes factores:

a) El desarrollo de el ajedrez a través de la
historia: las modificaciones que ha tenido el aje-
drez tridimensional tanto en sus funciones como en
las representaciones de las piezas

b) El desarrollo de los cddigos de representa-
cion: literario y grafico; su evoluceion y sus funcio-
nes.
Can estos c¢lementos se ha podido realizar una
sintesis bidimensional, que va hacer Qtil para los
lectores-jugadores de este,
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.. Este es un bajo relieve de la by de lu
wntipha reing cgipeia Nefertiti, La reina jugabu
algnna forma incipiente de ajedrez hace 4000
afos. No lo sabemos y probublemente menca lo
sabremos” (Wilson, 1981:1),

Antecedentes

B ajedrez es uno de los jucegos mas antiguos del
mundo, su origen legendario se remonta al Sitio de
Troya en Greeta, En la obra de Homero La Odisea,
se encuentran algunos datas.

alamedas, jefe del Sitio de Trova v Rey de Fubea,
"se creé anvento el ajedrez para distracr a los
soldados en tiempo de ocio. Penélope, esposa de
Ulises, presenciaba entre sus pretendientes algunas
partidas de ajedrez” (Reza, 1986:10).

En Lgipto también se encuentran antecedentes del
ajedrez en un bajarrelieve de la tumba de la Reina
Nefertir, esposa del Faraon Amenhotep 1V, que
muestra dos jugadores sentados de perfi} jugando
sobre un tablero con prezas semejantes al ajedrez
actual, dicho relieve data de 3,250 aitos a. 1.C.
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India

Fin el Indostan, India, los brahamanes practicaban el
ajedrez desde el s. X1 d.c., siendo tos sacerdotes
quienes o aprendian, ya que fe atribuian poderes
ocultas para lograr la concentracion de la mente.
"Entonces ellos tenian que descubrir el djedrez
Esotérico, donde consideraban que el cerebro
humano despide ondas eléctricas y tuminosas que a
su vez son reflejadas por las piezas que adquieren
vidas al recibir las descargas de corriente humana



rodeandose de matices colorantes o halo que forma
parte del aura del cuerpo que wradia el poder
cléetneo” (Reza, 1986:22), Por lo cual el sacerdote
que ganaba era destinado a hacer mvestigaciones
debido a su poder mental,

i mas antiguo v conocido precursor del ajedrez
modemo fue onginado en fa India en el siglo Vi doc.
(Wilson. 1981:1)

El jucgo de Madras cra dominado por ocho
clefantes, Hevando a cuestas  castillos, el rey
contiene tres figuras, la reina dos. Las piezas de
ajedrez estaban talladas en marfil y decoradas con
colores muy brillantes, especialmente rojo, verde y
azul, ademas se les aplica una hoja dorada y barniz,
Desde  aproximadamente 1780 cada figura era
tallada sobre un disco de marfil; desde finales de
siglo empezaron a ser montadas sobre un pedestal..
"En 1780 ta Compaiifa det Este de la India fabricaba
los juegos de ajediez conocidos como el juego de
John". Uno de los bandos tenia el color natural del
marhil y el otro era pintado. El Rey y la Reina eran
representados por Rajahs (clefantes con castillos).
Los alliles eran labrados en forma de leones,
cametlos o toros; los peones mostraban por un lado
a la infanteria, el uniforme de la Compaitia del Este
de la India y sus oponentes por ¢l otro lado como
hinddes." (Golomhek, 1977:5) En Kashmir se
fabricaban juegos en varios modelos pero todos ellos
labrados en marfil y pintados de diferentes colores;
estos fueron producidos durante siglos.

Akbar el Grande (1556-1605) dividio su imperio ¢n
provincias ¢ implantd administracion, orden y
justicia, ~ "Fuc enviado por ese tiempo un
destacamento inglés, el cual describio que Akbar ¢l
Grande jugaba ajedrez en los jardines del Palacio de
Fatchpuri con elefantes, caballos y camellos de
verdad" (Hutchinson, 1973:6).



"Viguros japonesus "Shogi" e marfil hindi;:
SXVHT (Mackeu-Beneson, 1987:99).

Chista
v Chinacy Japon se practica, desde ¢l s 1X, an

iepo parceido al wedrez Hamado Man-long. "L

Juego se desarrolla entre dos contrincantes, sobre un

tablero de 18x18 cuadros, que tienen 19 lineas
horizontales v 19 verticales, las que forman 361
mtersecctones; un contrincante  dispone de 18]

peones blancos y ¢l otra de 181 peones negros,

jugando por o v colocdndolos cn fas intersec-

ciones, o primordial es rodear al enemigo y retencr
el mayor espacio sobre ¢l tablero, ganando el mayer
numero de ojos o mtersecciones en el territorio que
conguista” (Reza, 1986:13).

Murray, en su libro de Historia del  Ajedre;

publicado en ¢f aio de 1913, describe cf primitivo
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juego de ajedrez chino en una tabla; en este hace

mencion a los diferentes movimientos de las piezas,
fas clases de Jaques y algunas reglas del juego.

El ajedrez hindu vino por medio de caravanas, via
Kashmir, a China. "Alrededor del 5. X se cultivd en
China, tomando la produccion de las piezas, pero se
les moditico el nombre y se agregaron mas.

En los palacios se coleccionaban los diferentes tipos
de piezas, pero con la revolucion de los Boxer
fueron saqueados los palacios y estas aparecieron
mds tarde en Europa y América” (Katz, 1963:8).

fista Oltima forma de ajedrez fue introducida a Japon
desde china en el s. X1V; el juego fue llamado Shogi
que significaba ¢l juego del general.  Los
mercaderes acaudalados jugaron ajedrez con piczas

hindaes.



“Mujeres espanolos jugando ajedrer, de un
manescrito del siglo 13 escrita por ef Rey Alfonso
de Espaia, El saber jugar ajedrer, es toduvia una

maren distimsiva de eoltira” (Wilson, 1981:2,

Fos artistas japoneses reabizaban tadlas pequenas en
martil con inflaencia de o religion. o Yedo
(Takio) s peparon tormeos  auspiciados por ¢

patronato Mikade,

F.os Moves oo Fspaiia

La conquista del Istamy dio un nmvportante impulso a
lo expansion del ajedrez Algunos Musulmanes y
muchos de tos primeros Califas, imcluyendo o
Harum Al Rashaid, fueron jugadores. "Los Musyi-
maney s¢ opusieron al juego parque bajo el segundo
mandaniento de la ey del Cordn esta prohibido usur
representactones talladas de antmales o personas
vivas" (Katz, 1963:12).  Los ortodoxos utilizaban
Umcamente piezas planas con caras,

Bl ajedrez que Hevaron los drabes a Lispana fue
famado acedrez. "Bl ey Alfonso X ¢f sabio, mando
hacer un manuscrito: Libro de Acedrez, dados ¢
tablas, Scvilla 1284 ¢stos manuscritos relactonan a
el acedrez con el ajedrez. También en la Catedrsl
de Génova v en Espaiia  hay algunos manuscritos

que se refieren al axedrez” (Reza, 1986:17).
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T upo de wedrez Tndo-Persy data del tiempo en
que los artesanos persas aprendicron, de la India,
como tallar piezas de tpo sumlar. Bstas piezas
antiguas son un poco diferentes a las hinddes
Juego de madras” (Katz, 1963:13)
Fa Lirgn escuela de jurisprudencia del mundo
Musulman ayudo al ajedrez en el sentido de que fue
prohibido que se jugara por dinero o cn Jugares
abtertos.  En 730 Al-Mathdt prolbio a los
habitantes de Hema jugar ajedrez. Lin 1005 Al-
Hakun ordeno, ¢n Lgipto demostraciones de tableros
de ajedrez y de jugadores.
Por el 5. X1 se contaba la feyenda de un Califa que
aburrido ofrecio una recompensa a guien le diera ¢l
Juego mas entretenido, de recompensa podia pedir 1o
que quisiera.  "Le Hamd la atencion uno de un
tablero con cuadros marcados, por o que pidio la
explicacion de su desarrollo; dandose cuenta que ¢l

"Figuras de un ajeidrer pérsico de plata, def s,

NVIH, Lus cabegas de unos y las bases detas tablero representaba un verdadero campa de batalla,

atras partes del jucgo son doradas” (Macket- . - .
Becson, 1987:73). basado en fa cstrategla mihitar de €808 tiempos. Los
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peones representaban a los soldados; los caballos a

fos que su nombre indica; fos alfiles a los sacerdotes
o consejeros reales, y ¢l rey y la reina al centro del
poder" (Reza, 1986:19). El Califa nombrd af juego

Xatray.

Rusia, Polonia y Hungria
El ajedrez fue introducido a Rusia a través de la
mfluencia oniental, como el antiguo juego de ajedrez
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"Uin eabullero del sigho X1 en Novgoral,
Rusin" (Wilson, 1981:2).

7

hindr con barcos pequerios flotando como torres
bajo ¢l agua, barcos Hamados fudia representaren
tus castillos. Los alfiles son elefantes. la reiny una
figura dominante sentada en el trono.

B zar comprometto a los artesanos n productr

juepos de ajedrez en oro y plata, marfil decorados

con gemas.  La coleccion privada de Schulkin
muestra piczas como de 1669" (Katz, 1963:15). La
provincia de  Arcingel produjo  durante  siglos

ajedreces muy famosos.

El rey Vratistav de Bohemia trajo un ajedrez cn
oro, marfil y cristal a uno de sus compatriotas que

jugaba gjedrez con ¢l "Ottomano rey de Bohemia,

Austria, Siria y Conntio, establecio reglas autocri-
ticas en estas poblaciones y al final fue derrotado
por el emperador de Mansburgo en 1279" (Katz,
1963:16)

Las Cruzadas

En 1191 los caballeros de la tierra santa derrocaron
a Saladin moviéndose hacia Accra, y un siglo
después ellos fucron sacados hacia Chipre por los
musulmanes. Hasta 1655 ellos Hegaron a Malta y su
escuela de talladores de marfil qué fue responsable
de la fama de los juegos de ajedrez de este lugar.
Una caracteristica de estos juegos es que el rey tiene
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una cruz (malta). Antes de los juegos de Malta o
juegos de San Juan los ajedreces fueron producidos
en Francra, Los juegos de Malta son producidos con
marfil africano tallados en una picza.

Cuando ¢l movimiento de la vida mondstica fue
estabfecido a través de Buropa, el fervor religioso
ocasiond la destruccion de las pezas de ajedrez.
"En Francia ¢l Obispo Odu de Sully y ¢l Arzobispo
inglés Peckam, en el s. XIH, v algunos de los
cardenales ttahianos se opusicron al gjedrez.  Un
decreto fue instaurado en Abifion, Inglaterra, en
1274, que prohibia que fos monjes jugaran ajedvez.
La iglesia alemana medieval Hamd al ajedrez ¢f
Juego del demonio” (Katz, 1963:17). Los jugadores
como siempre desarrollaron un aspecto religioso, en
Eispaila, bajo la influencia de la iglesia,

Inglaterra

l.as primeras noticias en Inglaterra ocurrieron con el
Rey Canuto en 1027, quién jugaba ajedrez con un
conde danés. En una cronica de 1144 se describe un
desastroso incendio en Hyde Abber, Winchester, un
manuscrito en el Museo Britdnico que concierne a
Ricardo Corazon de Ledn en la tercera cruzada
(1189-1192) menciona que el Rey Ricardo jugaba
ajedrez en su castillo.

“Otras piczas de ajedrez fueron ilustradas por cl
Rev. D. Wilson (Anales Prehistoricos de Escocia) en
1851, que en una parte dice: una pieza antigua de
escultura en el diente de una ballena fue encontrada
por Jo. ddair, gedgrafo escocés en el aiio de 168..
El diente de la ballena evidentemente dignifica
diente de morsa, el material usual de las piczas de
ajedrez medievales del s. X1 y fa primera mitad del
s. XIIl. En un papel comunicado por ¢l Rev.
Greville Chester, revela que las piezas de ajedrez,
fucron encontradas en Ashwellthorpe, en Norfork”
(Katz, 1963:18).



"Una xilugrafia, represemtundy ol fildsofo que
invewtd ¢l ajedres, de la traduccidn de William
Caxeon de Cessolis, inGludo Joego v of jugidor
Jde agedres, fmpreso en Londres ca. 1480, i.a
edicion original impresa en Burgos en 1474 sin
las invigenes fue ol segundo libro gue se imprimis
e lu lengua ipglesa, Exta edicinn posterior fue el
sepundn libro impreso en Iuglaterra®

(Wilson, 1981:5)."

Xilografia del fildsofo enseaudn al Rey
a jugary del libro 12 juego y el jugador de ajedrez.
e Caxton” (Wilsun, 1981:6).

Ot precas datai del <o NI fucron encontradas en
Feasla de Levers 10 reves rotos con largos nizes
hasta ke espalda. los mds altos tenian cerea de curo
puleadas de abtura, 0 reinas destronadas. 16 alfiles
completos con Biblia, 15 caballeros montados-. 78
prevas en totad. hechas de marfil de morsa, que se
encuentran en ¢l Museo Britdnico v en of Museo de

Edimburgo.
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(Arriba y abajo) "Figuras de un ajedres, de plasa:
Eeaador, principios del s, XX, En Sudamérico
Jueron constituidos hermosos juegos de

dajedret al principia de nuestro siglo™
(Muckett-Beeson, 1987: 73).
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traduccton del frances de las leyes del juego de
afedre; eseritas por Louls Charles Mahe de fa
Bowdounais” (hinénez, 1976:1). Andrés Clemente
Vizguez, se ruslado a México v fundd fa revista

ajedrecistica La estrategio mexicane,

Francia

Los reyes y la aristocracia durante ¢l reinado de tos
Borbones jugaban en ajedreces  extremadamente
clepantes. elaborados en oro, plata, marfil y eristal,
El Zar Alejandro presento al emperador un rablero
de ajedrez en oro, ¥y Napoledn jugo ajedrez. "[n
Yaris, en ¢l Calé Regenci, Napoleon jugaba ajedres.
El jugaba adn cuando dictaba las ordenes finales de
la pran (.‘.ampaﬁa Rusa" (Katz, 1963:24),

.

“Una ifustraciin de ta iraduccidn francesa de
Jean de Vipnay del tratudo de gjedrez de Cavion
(Wilsan, 1981:8)

o 5 Hlepaet
|

1S

S 0
=1 R
\

)

T
—_———

P IR B aa \

i




17
La historta del ajedrez se pucde clasificar en dos
ctapas, "la primera, desde sus comienzos hasta que
aparecio ¢l primer campeon mundial reconocido
oftctalmente en 1853; o segunda de 1833 hasta
nuestros dias. es decir la fructifera y  moderna

escueht” {Reza, 1986:27).

El ajedrez en el dmbito interna-
cional actual

FFidencio Campomanes: ". Lo que puedo asegurar es
gue hoy se Juega ajedrez como nunca antes s¢ habin
hecho, precisamente en los dos #ltimos afios hemos
promovido el ajedrez en el mundo entero, hemos
cumplido nuestro panorama de difusion, no nos
abocamos ya tnicamente a los centros profesionales
curopeos, contemplamos & Latinoaménica, Asia,
Africa, a todo ¢l mundo, y es de resaltar que en
Africa estan empezando a jugar el ajedrez y su mivel
ha subido considerablemente, ...

En cada continente existen centros ajedrecisticos
que se caracterizan por su fuerza y actividad, como
muestra tenemos a Argentina en Latinoamérica, que
durante el afio pasado realizo torneos de distintes
niveles, y ahi estd  Puerto Rico, donde s¢ van a
organizar dicz torneos a nivel mundiai...

Asia es otro cjemplo, a pesar de que ha sido un
continente  tradicionalmente dedicado al  juego-
cieneia, en los GHimos afios, tanto su nivel como su
actividad han aumentado, basta sefialar que estin a
punto de tener un gran maestro (Diaz Mourcel) de
Bangladesh..." (UAP, 1989).

Desarrollo intelectual

"El origen del juego de ajedrez sc pierde en las
sombras del pasado. Los criticos sostienen diversas
tearias. Mientras que algunos dicen que el ajedrez
fue invencion de los griegos, otros le atribuyen un
origen hindu, chino, japonés o egipcio” (Hutchinson,



I3
F973:051) Lo que si queda claro es que podemos
ver un juego original y desarrolado, que es el que
conocemos en {a actuahdad, con el cual se han
desarrotlado escuelas v métodos para hacer de ¢l un

reto.

Chaturanga

El junego orginal representa una imagen de los
antiguos guerreros hindies.  Se jugaba entre cuatro
personas, cada una de las cuales tenfa un rey, una
torre, un caballo, un alfil y cuatro peones. El aifil
era oniginaimente un clefante. "La torre significaba
un hote o barco, necesario para las fuerzas militares
que operaban en los territarios del Punjab.

Los jugadores opuestos diagonalmente eran alindos
en contra de los otros dos. Los mavimientos eran
descritos arrojando un dado marcado en cuatro lados
con los simbolos: 2. 3,4 y 5" (Katz, 1963:25).

En la primera época se colocaba una carroza en la
esquina  del tablero; posteriormente, esta  fue
sustituida por un clefante. El  rey, la torre, el
-aballo y los peoncs tenian exactamente los mismos
movimientos que tienen actualmente; excepto que el
pedn solamente podia avanzar una sola casilla por
vez. El alfil se movia diagonalmente a cualquier
tercer cuadro, pero no tenia poder sobre la casilla
contigua a ¢l, sus movimientos no eran impedidos
por ninguna pieza colocada en tal casilla. S al
arrojar ¢l dado aparecia el nimero 5 debian moverse
el rey o un peon, st era ¢l 4, la torre, ¢l 3 para el
caballo y el 2 para ¢l alfil,

"Los principios fundamentales del juego son:

1.- Levar los peones centrales al lado contranio
del tablero para promoverlos al rango de caballo o
torre.

2.- Ocupar con el caballo Ja casilla del rey aliado;
entonees se tomaba el comando total de las



"Exquemua de un tablero de ajedrer con figuras «n
sus poviciones de salidu ul priveipio de un juego
Chaturanga. Esta es la forna mds antigua

del ajedre, en el cuul pardicipabun caatro
Jugadores” (Mackeit-Beeson, 1987:8)

fuerzas, con la ventaja de poder entrar unido a la
acelon,

A= Capturar a los dos reyes encimigos y entonees s¢
ganaba ¢l juego” (Katz, 1963:26)

Aparentemente los alfifes s peones se podian captu-
rar mutuamente, pero no podian capturar a cualquiey
pieza aungue fuera menor.

w u

St tres alfiles legaban a ocupar casillas contiguas, ¢l
alfil sobrante, con ocupar la cuarta casilla destruia a
los dos alfiles contrarios.

"Durante la etapa media del juego, los cuatro
jugadores fueron reducidos a dos, y la ubicacion de
los jugadores tue entonces ya la misma que es en la
actualidad. La torre y el alfil intercambiaron Juga-
res, de esta manera el alfil gand de inmediato ¢l
control sobre la segunda casilla.  Uno de los reyes
ahados fue reducido a una porcion subordinada y se
le llamé Mantri o I'arsin y ocupd ¢l lugar de nuestra
reing, pero solamente tenia el poder sobre las casi-
llas de las lineas diagonales. El uso del dado fue to-
talmente eliminado. EI enroque no existia” (Katz,
1963:26),



I
Alrededor del s XVL el gjedrez comienza con el
dominio total de la diagonal por parte del alfil. pero
no puede actuar mas atla con una preza mtermedua:
fr rema retme los poderes de la torre v ol alfil
combmadamente.  El peon puede avanzar dos
casillas en su primera movida, v la aparicion del

erroque completa tos carabios,

Ajedrer

Juego practicado entre dos oponentes, sobre un
tablero cuadriculado, blanco y negro, y con 04
casillas o escaques. Cada jugador ticne 16 piezas de
color contrastante (blancas y negras), ocho de estas
piezas son peones, los cuales solamente pueden
avanzar una casilla par jugada (excepto la primera
mavida, en la que pueden avanzar dos cuadros). l.a
primer jugada corresponde a las blancas.  Un pedn
que llega a la primera linea del adversario puede ser
transformado en cualquier pieza que desee ¢l
jugador, excepto el rey. Las ocho piezas restantes
son dos castillos, o torres, dos caballos y dos alfiles,
una reina que pucde moverse cualquier distancia en
cualquier direccion, y un rey que solamente puede
moverse a cualquier casilla adyacente.  Aparte del
caballo, todas las piezas se pueden mover solo a
través de casillas desocupadas; ellas pueden capturar
piczas contrarias en sus lincas de juego, retirandolas
del tablero. Cuando un jugador mueve una pieza de
tal manera que en la siguiente jugada puede capturar
al rey del oponente, debe decir jaque; el rey debe de
ser movido inmediatamente quitindose el jaque o
protegerse mediante la interposicion de otra pieza; si
esto es imposible el rey se encuentra en jaque mate y
¢l juego termina. FEn algunas ocasiones ningun
jugador puede Hepar al jaque mate, entonces ¢l
juego se empata.  Si algin jugador coloca a un
contrario en una prision de tal manera que no tiene



10

Iugadas, mas que colocar a su rey en jaque, fa
posicion se Hama ahogado v ¢l juepo se empata,
Compotacién

“La primera prueba seria, para poder producir un
programa de computacion diseiado para jugar buen
ajedrez . fue hecha por Claude I Shannon en loy
aios 1950" (Golombek, 1977:78). En 1950 estable-
cio los principios con los cuales se podia hacer un
bucn programa de ajedrez pora computadora. Los
caleulos para realizarlo serfan exorbitantes, pero ¢l
propuso que solo sc tomaran en cuenta los movi-
mientas selectivos y los malos movimientos se ehi-
minaran. De todas maneras el calculo fue prohibi-
tivo y ¢l resultado no fue muy bueno.

"Asi el problema cayd dentro de dos grandes
categonias:

1.- La computadora debe, de algin modo, tener
una téenica para el analisis tactico de variantes vy
reconocer cudndo tal analisis es necesario

2.- Se necesita un método de cvaluacion posicio-
nal, ambos para seleccionar movimientos correctos
estratégicamente y sumar posiciones correctamente
en ¢l fin de la linea de andbisis" (Golombek,
1977:78). Machak VI disefid un programa en el que
tomo en consideracion ¢l espacio, introdujo su
computadora a un torneo de ajedrez contra humanos
y logro buenos resultados, de hecho ha sido una de
las pocas que han logrado un juego contra humanos.
Los esfuerzos en las computadoras siguen, algunos
piensan que una computadora jamas lograra el juego
de los grandes maestros, pero estd abierta esa
posibilidad,
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"Ejemplo de un ajedreg Burma con las figuray
colocadas al inicia del juego,” Las nombres de las
Siguras son los siguientes:

L« MIN-EYI rey

2.- SI'T-KE general

3= YATTAH carro de guerra

4.~ SIN elefante

S.- MYIN caballo

6.- NE pedn

(Mackett-Beeson, 1987:75)

"Vista del jucge de ajedres cliine Hyiung Chi con
lus poviciones de las figuruy al comenzar i
Juego”

Los nowbres de lay figurns son los signientes:
A.- Isiang - rey o general

B.- Shi-principe o consejero

C.- Siang - mondurin o elefante

D.- Ma - caballo

L Cl'e - carros de combate

1\~ Pa’o -mortera

- Ping - campesine a soldado
(Muchett-Beeson, 1987:79-80).
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Cuando las computadoras tengan orejas

Huger Vargas
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Enbevista con Jaime Sabines

Noticia del tiempo
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Disefio grafico como
una necesidad de apoyo

visual
Capitulo 11



¥l ajedrez como simbolo

Como ya s¢ establecio en ¢l capitulo anterior, en su
origen, el ajedrez fue llamado Chaturanga v de
acuerdo a la leyenda, fue inventado por un filésoto
hindd  para simbolizar dos ¢jéreitos  contrarios
(Chaturanga sigmfica cuatro miembros en referencia
a las cuatro armas de un ejercito),

los escotores y educadores de la Edad Media
comenzaron & wsar los maravillosos simbolos del
ajedrez en alegorias de instruccion moral. De eso el
trabajo mas popular {ue el escrito por un fraile
dominicano alrededor del afio de 1275.

El ajedrez ha sido mirado no solo como un juego
sino como un simbolo de vida y guerra. Lsto estd
reflejado en muchas formas -entre ellas el disefio del
juego- "En los siglos XVIIl y XIX particularmente
los juegos hicieron un conflicto politico, militar y
social.  Ejemplos de esto s¢ encuentran en los
ajedreces que nos muestran a una Carlota y un Jorge
HI oponiéndose a Luis XVI y Maria Antonieta,
durante la revolucion rusa se mostraban juegos de
exhibicion en donde la contienda era entre las
comunidades capitalistas y socialistas, tinalmente
tenemos juegos como los de Nigeria en donde las
piezas no tienen un proposito de propaganda pues
muestran  simplemente a las gentes locales”
(Hutchinson, 1973:132).

Tan pronto como las piezas de ajedrez fueron usadas
como un objeto artistico, se utilizd frecuentemente
como un elemento incidental en cuadros.  Ellos
pueden ser empleados simplemente como un objeto
omnamental; o el mismo juego puede ser usado como
un enfoque para alguna clase de emocion humana: el
ajedrez  ¢s usado para representaciones de
caricaturas politicas y para transferir el conflicto de
la vida real al tablero.

"Muchos de los primeros libros de ajedrez no son
del todo solamente de ajedrez; existen alegorias



32
entre este y algunas doctrinas religiosas. El mas
famoso fue escrito por Jacobus de Cessolio y
traducido por Caxton 200 afios después como 7The
Game and Player or the Chess (El juego y el
jugador de ajedrez); el libro es un sermon social”
(Hutchinson, 1973:133).

E} jugador de ajedrez pinta con negro y blanco
formas casi preparadas en lugar de inventar formas
cono lo hace el artista. "El disefio de estas en el
tablero de ajedrez tiene aparentemente un valor
estélico no visual y es mds como un registro. Las
piezas en ¢l ajedrez son el bloque alfabético con el
cual a través de las formas expresa su belleza
abstracta" (Hutchinson, 1973:136).

Como dice Marcel Duchamp: ¢l jugador de ajedrez
experimenta dos placeres estéticos, ¢l primero la
imagen abstracta relacionada con la idea poética de
la escritura y la segunda el placer de la ejecucion
ideografica de esa idea en el tablero.

Codigos de representacion

Con el desarrollo del ajedrez vino a darse
paralelamente un juego de oponentes, ¢n donde
surgid la necesidad de anotar las jugadas realizadas
durante la partida. El llevar el registro de las
partidas y ¢l interés de los jugadores por estudiarlas
trajo consigo una serie de cddigos de representacion.
Las primeras representaciones que se llevaron a
cabo de las partidas, consistian en colocar, sobre un
tablero dibujado, las iniciales de las piczas en la
castlla correspondiente a la jugada. El tablero tenia
una numeracioén progresiva y ascendente, del lado
inferior a superior derccho y unas letras del
abecedario en la parte inferior del tablero. Después
se fueron desarrollando mas cddigos de representa-
cion hasta llegar a lo que conocemos como notacion
(Sistema de signos convencionales)



"Pigina del titulo y pégine con texto del libro
"Schachzabel Spiel”de Jakob Mennel, publicado
en Oppenheim en 1507... La pdgina texio muesira
una de las notaciones indy untiguas. Debido a que
este es un risiernu completamente algebraico se
necesitarfa una bueng memoria para emplearlo
en un juego, pera esto es no obsiante wn
interesante intento de "acortur” la descripcion de
os movimtientos" (Wilson, 1981:10),
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que se adoptan para expresar ciertos conceptos
matematicos).

Existen dos clases principales de notacion; la
algebraica y la descriptiva. La forma mds antigua es
la descriptiva; en los siglos IX y X d.c. los drabes
introdujeron la notacidn algebraica. Con la llegada
de Stamm de Alippo, la notacion algebraica fue
introducida al juego y adoptada por la gente de
habla germana. En nuestros dias la notacion
algebraica es usada en casi todo el mundo con
excepcion de Estados Unidos de Norteamérica,
Inglaterra y Espaila, los cuales utilizan la notacién
descriptiva.



"Cotnu consecuencia de las reglas previas, cada
uno de los 64 cuadros son invarighlemente
indicados por una dnica combinucién de una
letra y un mimero” (Golombeh, 1977:213).
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Notacion algebraica

1.~ Cada pieza esta indicada por la primera letra, una
letra mayuscula de su nombre. Ejemplo: K-king (R-
Rey)

2 - Los peones son reconocidos por la ausencia de
tal letra.

3.- Las ocho filas ,de izquierda a derecha para las
blancas y de derecha a izquierda para las negras,
estan indicadas por las letras: g, b, ¢. d, ¢, £, gy h.

4.- Las 8 hileras, de abajo hacia arriba para las
blancas, son numeradas del 1 al 8.

5.- Cada movimiento de una picza esta indicado por
la primera Jetra de la picza en cuestion y el cuadro
de tlegada,

Notacién descriptiva

1 - Cada pieza y peon estén indicadas por la primera
fetra, una letra mayuscula de su nombre. Las piezas
del lado del tablero de la reina son indicadas por una
Q-D, en su posicion inicial, y las del lado del rey
una K-R. Ejemplo: TD, CR

2.- Las 8 filas, de izquierda a derecha para las
blancas y de derecha a izquierda para las negras, son
indicadas por las piezas las cuales ocupan ellas en su
posicion original. Ejemplo: TD, CD, AD, D, R, AR,
CRyTR.

3- Las 8 hileras son indicadas del ! al 8
respectivamente.

4.- Cada pedn es indicado por la fila sobre la cual
estd comenzando. Ejemplo: PTD, PCD, PAR, PR.
El tablero

Las casillas son, alternativamente, claras y oscuras,
lo que permite distinguir perfectamente una casilla
de las contiguas, El tablero consta de 64 casillas en
total; siendo la mitad de ellas claras (32) y la otra
mitad oscuras (32). Al margen izquierdo estan
indicadas con una numeracion del 1 al 8§
respectivamente.
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En el margen fertor estan indicadas ocho filas, de
izquierda a derecha, por las letras bagas a, A, « o+,

1, gy hrespectivamente,

Fl diagrama como apoyo visual
Resultaria un poco abstracto efectuar una seric de
Jugadas s no tuvidramos un ajedrez paa ir
comprobindolas por lo que se recurmid a los
diagramas: consisten en tableros bidimensionales de
ajedrez, en donde se van representando, en forma
prafica, las jugadas mas importantes. Este diagrama
de ajedrez sirve solo como apoyo para cuando el
Jugador est¢ leyendo fa partida pueda  verla
representada grificamente.

Evolucitn
En primer lugar cabe hacer una breve descripeion
del diagrama de apoyo en las partidas de ajedrez:

este diagrama es una representacion bidimensional
"Comeo concesuencia de lus reylus previuy, cada . i
uno de las 64 cuadros estdn indicados por dos de o que ¢s un tablero con las piezas de ajedrez.
combinaciones de letra y niimero, dependiendo si - . I )
es un movimiento blanco o negro el registrado”  Como se menciond en el subindice 2.2.3 ¢l tablero
Golombek, 1977:216). . .
( " consta de 64 casillas, de las cuales 32 son blancas y

VISR TR ORS00 (RN, b YN 7 ¢ e . sadac o nati
Xow AL K08 R b GRS awe b 32 son negras, colocadas de manera alternativa.

ey o anae el Visto de esta manera el diagrama constaria de dos
X’ cax ¢ e, N gt , :

Kin B4Y e i axe ,i‘aﬁ partes esenciales: la primera es el soporte, que es lo

W N KD, b .

KRY K3 oWy e | que corresponde al tablero y aunque podia ser visto

suR URY LI . . .

KR4 KNG K ‘fan arel - solo como fondo, forma parte importante como

VR, oo B
XD KN3 KBy :
LNY LRY) L8N LW Al LND 2N
i v bt n v vy ma|  una batalla, el tablero es el campo en donde se
KHY KM RAY K Q80 am QN Qi

RY: b . . )
aama ) contextualizador de las piezas -el ajedrez representa

realiza dicha batalla; "cuando las piezas estan en el
tablero existe una serie de relaciones y valores de
acuerdo a su posicion" (Eco, 1975:98); 1a segunda
son las piezas.

El diagrama, es lo que corresponde a la parte del
tablero, no ha sufrido grandes madificaciones, solo
se podria hablar de que el Gnico cambio cn las
casillas negras, que han pasado de ser una masa
negra a ser en algunos casos un ashuramiento
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paralelo y uniforme v en otros son pequeitos puntos,
poco saturados.  Esto se debid a Ja dificultad que
presentaba leer las prezas negras sobre la siffa del
mismo color,

En coanto a las piczas, han sufrido grandes
modificaciones; se pueden encontrar vanus repre-
sentaciones antes de legar a la que conocemos en la
actualidad. Entre las modificaciones destacan:

{.- Primero se recurria a representar las piezas por
medio de la primera letra de su nombre (altas).

2+ Se fueron sustituyendo las iniciales por algunas
piczas. Estas presentaban bastante dificultad en su
lectura y carecian de una unidad grafica,

3 - Finalmente todas las iniciales fueron sustituidas
por piezas en las en las cuales los recursos para que
se identificaran, anulaban cualquier criterio de
semejanza -"Cuando podemos encontrar un parecido
entre los objetos, cualquier elemento de similitud,
sentimos una relacion entre ellos” (Scott, 1959:27)-
y proporcién,

Una vez que se llego a esto, se procedio a trabajar
las piczas bidimensionales;, se buscaron relaciones
de:

a) Proporcion: las piezas ticnen relaciones de
medidas.

b) Fondo-figura: "Las partes de baja energia o
contraste débil se funden y constituyen lo que los
psicologos Haman fondo. Las partes de energia mds
alta y de mayor contraste se organizan en lo que s¢
denomina figura.

- El fondo ¢s mis grande que la figura y por lo
comin mas simple,

- La figura se percibe adelante del fondo.

- El fondo puede percibirse como una superficie o
como un espacio.

- El fondo puede ser positivo o negativo” (Scoll,
1959:15).
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¢} Ritmo: "De esta manera se puede unificar toda
una composicion por medio de sistemas de razones
entrelazados de modo que el mismo ritmo aparezea
en tedos los elementos” (Scott, 1959:68).

d) Grado estético: "La umidad del valor estético de
una obra determinada no excluye la existencia de
una pluralidad de valores, al contrario, la exige, pues
no se puede hablar de unidad en donde no existe la
variedad. La contemplacion estética puede realizar-
se en diferentes grados de conciencia desde Ia vaga
impresion del espectador impreparado, pero sensible
al arte, hasta la intuicion, cnriquecida por el
conocimiento agtistico en el critico” (Sanchez,
1982:172).

¢)  Funcional: "En esta fase se imbrico la
bauhausiana y ncoplastica, dwante la cual fue
cobrando vigor la conviccion de que ¢l objeto
industrial deberia estar absolutamente sometido al
binomio utilidad-belleza"” (Dorfles, 1977:38).
"Objetos sometidos a menores alteraciones del
gusto, no ligados a la moda, y que responden a
requisitos de absoluto funcionalismo y dependen de
un género de consumo solamente técnico y no
estético” (Dorfles, 1977.54).

Actualmente las piezas bidimensionales representan
un apoyo en la lectura de las notaciones.

Funciones

[l diagrama cs una abstraccion de la realidad, que
nos muestra y simplifica los movimientos; nos va a
indicar la distribucion, relacion y ubicacion de las
piezas de ajedrez.

Las piezas de ajedrez en el diagrama, son
representaciones hidimensionales que deben tener
una sintesis que permita su identificacién. No se
puede negar que ademds de que los elementos de
cada pieza de ajedrez deben ser lo mas claras



30
posibles, también mfluye ¢n esto que el destinatario
mangje el codigo.

El codigo del ajedrez e¢s restringido y no es del uso
comim para todos los posibles receptores. Si estos
receptores no tienen en su acervo ¢l nivel de
interpretacion de estos signos |"sintdctico: relativo a
fa sintaxis, parte de fa gramdtica que ensefia a
coordinar y unir las palabras para formar oraciones -
forma-; semantico: relativo a la significacion -
significado-; pragmdtico: se¢ funda en electos
pricticos -funcion-"  (Germany, 1977:65)], es
posible que lo que perciba se quede en un nivel
estético o de gusto: Al wver "nos hacemos
conscientes, a través de una serie de experiencias
visuales, de algo que eventualmente llegamos a
reconocer y saber; contemplamos cambios mediante
la observacion paciente... ver ha llegado a significar
comprender” (Dondis, 1984:19). "La vision incluye
algo mas que el hecho fisico de ver o de que se nos
muestre algo. FEs parte integrante del proceso de
comunicacion que engloba todas las consideraciones
de las bellas artes, las artes aplicadas, la expresion
subjetiva y la respuesta a un proposito funcional"
(Dondis, 1984: 20).

Desde el punto de vista de esta tesis el proposito, del
desarrollo de las piezas de ajedrez, es su funcion:
“La utilidad designa el disefio y la fabricacion de
objetos... esta expresion viene gobernada en primer
lugar por el proceso de aprendizaje del oficio y en
segundo lugar por las exigencias de la funcionali-
dad" (Dondis, 1984:15). Funcién que como se men-
ciond, no se lograria si el receptor es solo "receptor”
y no es un perceptor (Daniel Prieto en su libro
Elementos para el andlisis de mensajes macca la
diferencia entre receptor y perceptor.  El primero
recibe el mensaje de forma pasiva; el segundo es
participante, activo).
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in este caso las cuestiones de sintesis de gusto
jamds deben sacrificar la funcion, "hay muchos
productos que pueden reflejar los gustos subjetivos
del disefiador y acomodarse ademds a fa funcion”
(Dondis, 1984:18), por lo que el disefio estd dirigido
a perceptores y su funcion es facilitar la identifica-
cion pronta para hacer accesible ta lectura de las
notaciones.

Retomando lo mencionado cn el pérrafo anterior
acerca de que el disefio bidimensional del ajedrez
solo sirve como medio para que ¢l perceptor pueda
verificar las partidas, Ilegamos a que el papel
asumido por el disefiador, es proporcionar un enlace
legible y exacto entre el perceptor y el diagrama.
Existen casos en donde se dan disefios de ajedrez
poco claros y personales, pero esto sucede en el
disefio tridimensional del ajedrez, ya que cada
jugador es libre de jugar con su propio ajedrez, si asi
lo desea, cosa que da ventaja sobre el oponente, ya
que el jugador conoce y maneja los signos, y el
oponente debe familiarizarse con los signos para
poder jugar.

En el caso del disefio bidimensional debe ser lo
suficientemente legible para que cualquier perceptor
sea capaz de identificario. También cabe destacar
que ¢l ajedrez no tiene por objeto servir para un
encuentro entre oponentes sino para desarrollar una
partida que fue realizada con anterioridad; por lo
cual se dan las siguientes consideraciones:

I.- El ajedrez bidimensional parte de un mensaje
literario

2.- Este mensaje ¢s un sustituto de la realidad.
Tomando como realidad la partida que estd repre-
sentando ~hay que sefialar que para nuestros fines se
toma en cuenta como realidad la partida de ajedrez,
PEIO 1O por eso se omite que esta partida de ajedrez
ya es sustituto, como lo veremos posteriormente-
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3.- Esa imagen - texto - imagen tiene un cardcter
tnico ya que el resultado final es la representa-
cion, descriptiva, de un solo acontecimiento

4.~ Por el tamafio que se requiere, cn su represen-
tacion, no es funcional para una observacion simu-
Jtanea colectiva. Su destino es una revista y por lo
fanto la observacion es para que un perceptor la
realice en forma individual

5.- Su tendencia a la simplificacion formal surge de
la necesidad de atraer fa mirada del perceptor y de
una identificacion facil, pero la percepcion de su
mendaje no debe ser instantdnea debido a que es un
instrumento de estudio. Por el cardcter de la
representacion bidimensional se da el siguiente
esquema;

l l
Realidad (R) +*Signos (S1) +*Texto (T) +* Signos (S2)
Esto se origina tomando en cuenta que el ajedrez
tridimensiona! (S1) es una representacién de una
batalla (R) -el tablero es el campo y las piezas los
gjéreitos-, la notacion (T), sea algfbraica o
descriptiva, nos va a proporcionar con un lenguaje
literario lo que sucede en esa batalla, jugadas, (S1)y
por ultimo tenemos una representacion icénica (S2)
de la notacién (T).
De esto se puede deducir que el texto tiene las
siguientes funciones:
1.- Funciéon de anclaje: reduciendo los posibles
significados a uno
2.- Funcion reiterativa: ¢l texto nos va a reforzar o
repetir 1o que aparece claro en la imagen con el fin
de que perdure
3.- Funcion retorizante: ya que el texto va a sustituir
la realidad.
La funcién que tiene el texto-imagen (T-82) con el
espectador es conativa, (J.A. Ramirez en su libro
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Medios de masa ¢ historia del arte define el téemino
conativo: "Las imagenes se dirigen directamente al
receptor, Hamando su atencion "mirandole” 'y
"hablandole"  Esta comunicacion directa puede
adoptar muchas modalidades: expositiva, confiden-
cial, imerrogativa..."), ya que las imagenes se dirigen
directamente al perceptor; en este caso se trata de
implicar al perceptor en una forma directa.

Dicho de otra manera se tiene un diagrama, cste
diagrama no es una serie de elementos heterogéneos,
sino una totalidad significante integrada por los
significados del sistema literario y el sistema de la
imagen que van a permitir al perceptor tener de una
forma concreta el desarrollo de las jugadas que se
hayan realizado ¢n una partida de ajedrez. Esta
sustitucion que a la vez cstd en directa relacion con
el sistema literario, nos va a dar una representacion
exacta del texto; ya que no solo se esté sustituyendo
el texto por una imagen, sino que hay una relacion,
en el diagrama, de coordenadas que ubican las
piezas en el lugar exacto que el sistema literario
describe.

Por lo tanto se vuclve a reiterar que el diseilo de las
piezas de ajedrez bidimensionales es solo un medio
y no un fin; -Las piezas de ajedrez bidimensionales
estdn en interaccién con el tablero, no actian de
manera independiente- "En una partida de ajedrez,
cada pieza adquiere valor por la posicion que tiene
respecto a otras y cada perturbacion en el sistema
cambia el sentido de las demas piezas correlativas”
(Eco, 1975:95). Y - las piezas de ajedrez fuera del
tablero estarfan descontextualizadas y perderian
siguificacion como parte del diagrama.
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Propuesta de disefio
bidimensional de las

piezas de ajedrez
Capitulo I

SO\



"Los bocetos ariginales de las figuras del ajedrez
ingles Staunton, que desciende del primer libre
Muster y con la que fueron construfdus

{ax figuras Stauton como se uprecia”
(Mackent-Beeson, 1987:34)

wd
Caracteristicas de las piezas y sn
relacion con el tablero

La sintesis propuesta en esta tesis surgio a partir del
modelo de ajedrez tridimensional Stawntom, que es
el wjedrez oficial en los campeonatos mundiales. Se
tomaron de este ajedrez los rasgos distintivos de las
prezas pard asi propones un modelo bidimensional,
que sin ser la representacion del disefo tridimen-
sional, en bidimensional, toma algunas caracterish-
cas de éste.

Las piezas propucstas son acromaticas; la decision
de esta caracteristica se debe a dos circunstancias:
I.- En el ajedrez tridimensional, las piezas se repre-
sentan en blanco y negro, el blanco corresponde al
color natural del material y el negro como contrario,
debido a que simbolicamente el ajedrez es una bata-
lla; un juego de oponentes.
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"Los bocetos vriginales de las figuras del ajedrez
ingles Staunton, que desciende del primer libro
Muster y can la que fueron construldas

las figuras Stautoun como se aprecia”
(Mackett-Beeson, 1987:34)

2
Caracteristicas de las piezas y su
relacion con el tablero
La sintesis propuesta en esta tesis surgio a partir del
modelo de ajedrez tridimensional Stawntom, que es
el ajedrez oficial en los campeonatos mundiales. Se
tomaron de ¢ste ajedrez los rasgos distintivos de las
piczas para asi propones un modelo bidimensional,
que sin ser la representacion del disefio tridimen-
sional, en bidimensional, toma algunas caracteristi-
cas de éste.
Las piezas propucstas son acromaticas; la decision
de esta caracteristica se debe a dos circunstancias:
| - In el ajedrez tridimensional, las piezas se repre-
sentan en blanco y negro, ¢l blanco corresponde al
color natural del material y ¢l negro como contrario,
debido a que simbolicamente el ajedrez es una bata-
lla; un juego de oponentes.
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2. El disefio propuesto es bidimensional; va a ser
utihizado en revistas especializadas, en dichas revis-
tas se ocupa una sola tinta: la negra,

Se manejaban dos valores de masa: positiva
negativa, b2l hecho de que ta masa sea positiva o
negativa corresponde a que las piezas scan blancas y
negras respectivamente. Otra cosa que no se puede
pasar por alto es que el blanco, por su tuminosidad,
tiende a verse mas grande que ¢l negro; este efecto
visual se ha decidido no compensarlo debido a que
las prezas no seran observadas de manera autonoma
sino que se apreciaran en un tablero bidimensional
que, junto con las piezas ¢s lo que conforma cf
diagrama. Al ser visualizadas, las piczas de ajedrez
bidimensionales, en un tablero de las mismas
caracteristicas, ese efecto visual serd reducido a
consccuencia de que va a estar delimitado el espacio
en donde se ubican las piczas.

Ese espacio va a manejar los mismos valores
acromaticos, positivo y negativo, intercalados en sus
casillas; por lo que nos va a ocasionar un
sincrelismo -Ehrenz Weig asocia el término Piaget
"sincretismo” con el concepto de la indiferenciacion
entre las piezas y el tablero-fondo-. Las piezas ne-
gras y las casillas negras tienen el mismo valor, por
lo que en el tablero, lo que corresponde a las casillas
negras, se¢ va a sustituir la masa negativa por una
pantalla que nos va a dar un efecto de negro poco
saturado y una textura visual que ya no va a
corresponder a la de las piezas. Scott dice en su libro
Fundamentos del diseiio: "la percepeion de la forma
es el resultado de diferencias en el campo visual”.
En el caso de las piezas blancas, debido a que estan
delimitadas por un perfil negro (constituye fa parte
de energia alta y proporciona mayor contasie) al
colocarlas sobre la casilia blanca evita que se funda
¢l fondo blanco con las piezas. Pero si la colocamos
cn la casilla negra sucede lo mismo que en el caso
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de fas piezas negras, el perfil se funde y pasa a ser
parte del fondo dejandonos visualmente las piczas
mas pequenas.  Problema que también puede solu-
cionarse al sustituir el negro por la pantalla.

Se eligid, en ¢l diseio de las piezas bidimensionales,
una sintesis geométrica. La sintesis de las piezas es
sencilla por que asi lo requiere su funcion, de apoyo,
se necesitan formas poco rebuscadas para que sea
facil su identificacion:

Lquilibrio y simetria - Cada picza ticne su propio
equilibrio, sin olvidar, con esta, que no serd vista
como una unidad, sino que existe una relacion entre
todas las piezas. A partir del eje de equilibrio se
puede decir que se esta trabajando con una simetria
axial.

Direccidn - Las piezas tienden a la verticalidad,
aunque existe una direccidn horizontal muy evidente
que nos divide las piezas en dos partes: la base o
cuerpo y Ia cabeza.

Unidad - 1.a base o cuerpo en la reina, rey, caballo y
alfil, piezas cs importante destacar la cabeza, es
inversamente proporcional a la cabeza de la torre o
peon. lLa cabeza, de las piezas pnmero mencio-
nadas, es inversamente proporcional a la base de las
segundas. Esta base cs un elemento de semejanza
en todas las piezas, que junto con el tratamiento de
la sintesis, relaciones funcionales, visuales vy
expresivas hacen que el disefio tenga unidad.
Atraccion.  tension, relaciones espaciales y
agrupamiento - Como menciana Dondis: la atrac-
cion es el marcado contraste entre las cualidades
visuales. En el caso del ajedrez las fuerzas de atrac-
¢ion estdn sobre el disefio mismo, en donde parecen
cargar diversas partes de la composicion con distin-
tos grados de tension dinamica, esto se logra por
medio de sus relaciones espaciales, equilibrio, orga-

nizacion de los movimientos perceptivos y relacio-
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nes proparcionales, v la semejanza que actia como
Ja base para ¢l agrupamiento.

Proporcion - La relacidn de proporcidn se genera a
partir de el rey. par su denotacion y connotacion ¢s
¢l elemento visual mas importante; por esta razon el
rey debe ser la figura de fa cual parten todos los
ajustes visuales, para que dicha pieza conserve su
importancia. Ein base a este se verd la relacion de

proporcion de cada pieza.

h r

Desarrollo grafico

A continuacién se presentan algunos de los bocetes
previos @ la realizacion de la sintesis final del

disefio;
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Reticula- La redcula wilizada en exte diseRo
responde a una serie de mecesidades del mismo,
Para la eleccidn de la restcula se tomd en cuenta
las proporciones y caracteristicas que deberfan
contemplar las pieras de afedrer. Sus trazas
principales parten de puntos dureos y
proporciones armdnicas.

Las proporciones de lax plezas se generan g partir
del rey, debido a que el rey es la figura mds
importante.
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Sintesis bidimensional de las
piezas de ajedrez

Reticula
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Rey- El rey esta representado por una corona ge
tiene et lo cima una cruy latina, Se encuenira
reafizudo en una envolvente de

16.8 con de altura por 11,8 cm de hase.

La crugtiene una alturade 2.1 e y 2.3 em de
ancho, se encuentra sostenida en una base que e
ensambla en luy circunferencias que forman la
corona. la corona cabeza, esta formada por dog
circunferenclas con un radio de 3.5 em para lay
exteriores, que forman el perfil, y 3 cm para las
interiores, Cuyo centro se encuentra en in
interseccidn de la paralels "r" del prnto dureo 2
{A2) y en los punios dureos

3 (A3) y 4 (A4) respectivamente.

£l bruzo ex un rectdngnlo horigmtal que tiene
una altura de 1.7 cm por 9 cm de base, Labase o
cuerpo esta formada por dus tridngulos truncados
srs cona altiira de §,2 cm y uny base de 9.9 e
Istay caracterfsticas van a corresponder tombién
ala reina, alfil y caballo,

En el caso de las piezus blancay ye vai a dar los
mismoy valores pero en positive, Todos loy tragos

Rey
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van a tener un equivalente de .5 em de diviancia
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Reina- La reing esta representada por ung corona
con piedras. sta corona esta formada por tres
tridngulos escalenos gue en la clma sostienen
unas circunferencias, las cuoles tienen un radio
de lem. Lo tridngulos exteriores exlazan con dos
Itneas veticales que parten del punto dureo 2 (A2)
v corresponden al brago de la torre y del pedn.
Larelna tlene una compensucidi en el ancho de
la cabeza , gue corresponde al 11% con respecto o
la del rey. Las compensaciones realitudas ve
debent a que el rey debe tener una fuerua visnal
nayor a las demdy piezoy.
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Alfil

Alfil- Kl olfil representa un obispo. Lu cabers
esta formada par un ovoide | resultado de loy
enluces de catro clrcunferencias. La
circunferencla 1 tiene un radio de 2.1 cm con
ceniro en el efe vertical (EV) o rafg de 2,y en el
cruce de las diagonales que parten del punto
durea 1 (A1), La circunferencia 2 tiene su ceniro
en el punio dureo 2 (A2) y en EV con un radiv de

3.2 e Las circunferencias 3 y 4 denen un radio
de 6.3 cm y su centro se encuenira en donde hace
tangencia la circunferencia 2 con el punto dureo 3

(A3) y 4 (A4) respectivamente.
£n lu parte superior del ovolde se encuentra wra
clrcunferencia de 1.2 cm de rudio y que hace  ~
tangencia con esie. En la parte media, partiends
de "r", que corresponde a un punto dureo del
ovolde, se encuentra una inclsldn, formada con
dos arcas de circunferencla, que Hegu hasta el
punioy en la parte superior y hasta "m2" en la
parie inferior. En la parte Inferior se enluga con
el braza por medio de un arco de circunferencia
que parie del punto dureo 12 (A12) al punto dureo
LD,
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Cubullo- La cabezu esta formada por varias
diagonales que parten de los diferentes puntos
dureos 2,4,6,7,8,9,10,11 de la rofz de

3.2y de las rectas A y BC. Elojo xe forma

de la seccidn durca 5 {AS).

En lo que corresponde u la quljada xe encuentra
compuesia, udemds de las diggonales, por dos
enlaces con arcoy de circunferencia que parten de
KV en lo que se refiere al hocico parten tres
circunferenclus que enlavan en la rafg 5-1 y enxl.
Las orefas tienen una compensacidn del .53% de
la altura de la caja y del 50%

del ancho de la caja.

Caballo

- -
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Tarre- Comao se menciond, en el apartado que
corresponde @ la reticula, la cabewa de la torre es
inversamente proporcional a la del rey, reina alfil
yoaballo. Viene ina compensacidn en su altura
de 44% respecto u la del rey y .50% del ancho.
Lus almenas parten del punto dureo 13 (A13) y
Hegan alu recta DC. El brazo parte de abajo
hacia arriba del punto dureo 2 (A2). Estu pieza es
{a sinica, del sistema, que no leva lineas curvas;
debido u que el disedo astlo requiere. 17l haber
recurrido u lay curvas hubiera provocado
distrucciones en la forma y innecesario para
integrarla ol sistema.

Torre

-

J
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Pedn- El pedn es la figura mds pequefis, porque
ey la plezn de sacrificio y de menor rango, Esta al
igual que la torre tiene las mismuas proporciones
en la cabeza p en el cuerpo; tiene una
compensacidn de .88% respecto

a la altnra del rey.

La cabeza esta formuda por una circunferencia
enyo radio es de 2.4 em y con centro en EV en
donde hace imterseccidn con "y"; la otra
circinferencia une a la primera con el bruzo, esta
tiene wn radiv de 3.6 cm y su centro se encuentry
et lu interseccidn de EV y el punto dureo 2 (A2).
El brawn porte e lus paralelas "mi* del purto
duren 3 (A3) y llega a la paralela "'m2"

del punto dureo d.
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Despuds del proceso observado en el desarrotto de
esta tests, se considera que:

I diagrama de apoyo, para la verificacion de
jugadas, es un recurso necesario ya que sin ¢l seria
dificil poder Hevar un registro adecuado de las
partidas.

- Eiste diagrama debe ser claro y preciso porque si
presenta confusiones es seguro que ¢l lector-jugador
no pueda desarrollar su estudio con fluidez. Cabe
aclarar que el lector-jugador es, en esle caso, un
perceptor y con eslo s¢ considera que tiene en su
acervo todos los codigos y signos utilizados en el
ajedrez. Por lo cual solo serd necesario que haga un
reconocimiento de las piezas y no se trata de que
adquicra un conocimiento.

- La sintesis propuesta presenta un  recurso
clarificador para el buen entendimiento del diagra-
ma. Su funcidn consiste en ser exacto y carecer de
complicaciones para que ¢l perceptor pueda realizar
con soltura el analisis, de las partidas, sin ruptura
alguna.

- Con esla sintesis bidimensional, el perceptor no
tendra obstdculos para identificar las piezas; por eso
s¢ presentd una sintesis bastante sencilla y de
tendencias geométricas, pero sin caer en abstrac-
ciones complicadas que en lugar de facilitar el
trabajo, del perceptor, lo entorpezca.
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