MATERIAL DE APOYO PARA LA
IMPARTICIQN DE LA ASIGNATURA
DE DISENO DE INTERFACES

IJ.NWERSNNJ NACIONAL AUTONOMS o "‘El’rCo
T
B o+ W o+ I, :.
=
g

TESIS QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:
LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Presenta:
Dario Emmanuel Vazquez Ceballos

Directora De Tesis:
M. en D. Selene Marisol Martinez Ramirez

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE CIENCIAS

Marzo 2013






MATERIAL DE APOYO PARA LA
IMPARTICION DE LA
ASIGNATURA DE DISENO DE
INTERFACES

Datos Del Jurado

Sinodal 1:
Dr. Gustavo de la Cruz Martinez

Sinodal 2:
Dra. Hanna Jadwiga Oktaba

Sinodal 3:
M. en D. Selene Marisol Martinez Ramirez (tutora)

Sinodal 4:
M. en C. Gustavo Arturo Marquez Flores

Sinodal 5:
M. en A. Karla Ramirez Pulido

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE CIENCIAS

Marzo 2013



A mis padres y hermanas

con todo mi carino

A mi directora de Tesis,
por su direccidn y apoyo

A mis amigos y alumnos
de la Fuocultad de Ciencias









Agradecimientos

A todos los que la presente vieren y
entendieren.

Inicio de las Leyes Orgéanicas. Juan
Carlos I

Groucho Marx decia que encontraba a la televisién muy educativa porque
cada vez que alguien la encendfa, él se iba a otra habitacién a leer un libro.
Utilizando un esquema similar, quiero agradecer a Word de Microsoft el
haberme forzado a utilizar INTEX.

Un agradecimiento especial a mi directora de Tesis y amiga Selene Martinez
Ramirez por sus consejos, observaciones, paciencia y sobre todo por su siem-
pre interés en este trabajo.

Un agradecimiento a mis familiares por su apoyo durante la licenciatura
y durante la elaboracién de este trabajo.

VII






Indice

Agradecimientos

1. Introduccion
1.1. Antecedentes . . . ..

1.1.1. Diseno de Interfaces . . . . . . . . . .. . . ... ...

1.2. Objetivos del material
1.3. Propuesta de solucién.
1.4. Estructura del material

2. Material de Apoyo

2.1. GIMP y Photoshop . . . . . . . .. ... .. ... L.
2.1.1. Préctica 01 Logotipos en Gimp . . . . . . . ... ...
2.1.2. Préctica 02 Logotipos en Photoshop . . . . . . .. ..

2.1.3. Practica 03 Boto
22, UML ... .......

nes en Photoshop . . . . . ... ...

2.2.1. Practicade UML . . . .. ... .. ... .. ......

2.3. Notasde CSS . . . ..
2.3.1. Introduccién a C
2.3.2. Selectores CSS
2.3.3. Modelo de caja

SS .o

2.3.4. Posicionamientos . . . . . . . . . . ...
2.3.5. Complementos . . .. ... ... ... ... ......
2.4. Notasde jQuery . . . .. . .. ... ... ... ... ...
2.4.1. Introduccién a jQuery . . . . .. ... ... ... ..
2.4.2. Seleccionar Elementos . . . . ... ... ... .....
2.4.3. Selectores Avanzados . . . . . .. ... ... ... ...
2.4.4. Funciones . . . . . . . . . . . . e
2.4.5. AJAX .

2.4.6. Complementos

3. Asignaturas Relacionadas

VII

13
18
29
29
32
32
41
98
87
108
126
126
129
144
164
187
206

217

IX



X INDICE

3.1. Aplicaciones Web . . . . . . ... . Lo 217
Indice alfabético 220

Acré6nimos y glosario 220



Indice de figuras

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

2.13.

2.14.

2.15.

2.16

2.17

Logo de Megaupload [De Logo Megaupload, creada por el Au-
tor de este trabajo (2011)] . . . . . . ... .o 7
Degradado circular y Texto. [Imégenes creadas por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . ... Lo 8
Filtro luces y sombras. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 8
Filtro inner shadow. [lmagen creada por el autor de este tra-
bajo (2011)] . . . . . . 9
Efecto outer glow. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . o 9
Efecto inner glow. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] - . o o 10
Efecto belvel and emboss. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 10
Efecto satin. [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] 11
Relleno y degradados. [Imégenes creadas por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ..o 11
Toques finales [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . o o 12
Select-T, sombra y volumen. [Iméagenes creadas por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . ... ..o oL 14
Sombras y ajustes de la capa. [Imagenes creadas por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . ... ..o 15
Rayos de luz. [Imégenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)] - . o o 16
Textura de arcilla. [Imagenes creadas por el autor de este tra-
bajo (2011)] . . . . . . 16
Imagen con efectos de luz. [Imégenes creadas por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . .. ... Lo 17
. Degradados. [Imégenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)] . . o o 23

. Filtro ruido [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] 23

XI



XII INDICE DE FIGURAS
2.18. Crear botones. [Imagenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)] .« o o 24
2.19. Rellenar los rectangulos. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 24
2.20. Sombra interior. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . o 25
2.21. Resplandor interior y opacidad. [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . .. ... 25
2.22. Bisel y relieve. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] .« o o 26
2.23. Superposicion de capas. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 26
2.24. Sombra en los botones. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 27
2.25. Botones con contorno. |Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 28
2.26. Bisel y relieve. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . o o 28
2.27. Tipografia usanda en la pagina http://www.unam.mx [Ima-
gen creada por el autor de este trabajo (2011)] . . . ... .. 34
2.28. Modificando la tipografia desde opciones del navegador [Ima-
gen creada por el autor de este trabajo (2011)] . . . ... .. 35
2.29. Pagina de la UNAM con la nueva tipograffa . . . . . . .. .. 36
2.30. Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . ... ... 39
2.31. Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . ..o 40
2.32. Partes de una regla de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ... 41
2.33. Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . ..o 54
2.34. Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . ..o 55
2.35. Ejemplo de imagen con texto [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ..o 58
2.36. Border y padding [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . o 59
2.37. Modelo de caja [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . o 60
2.38. Margin y padding [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] .« o o 60
2.39. Margenes [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] 64


http://www.unam.mx
http://www.unam.mx

INDICE DE FIGURAS XIII

2.40.

241.

2.42.
2.43.

2.44.

2.45.
2.46.

247.

2.48.

2.49.

2.50.

2.51.

2.52.

2.53.

2.54.

2.55.

2.56.

2.57.

2.58.

2.59.

2.60.
2.61.

Maérgenes cerrados [Imagen creada por el autor de este trabajo

(2011)] . . . o 66
Maérgenes cerrados [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . o 66

padding |Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] . 67
Estilos de borde [Imagen creada por el autor de este trabajo

(2011)] . . o o 70
Imagen de fondo [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . o o 75

Background [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] 76
Divs anidados |[Imagen creada por el autor de este trabajo

(2011)] .« o o 78
Medidas de divs aninados |Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 78
Resultado de medidas2.html [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ... Lo 79
Resultado en anchura.html [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . .. ... Lo 80
Resultado en margin.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 81
Resultado en border.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ..o 83
Resultado del Proyecto [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 86
Elementos en bloque [Imagen creada por el autor de este tra-
bajo (2011)] . . . . . . 88
Elementos en bloque y en linea [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . .. ... oL 88
Contexto de formato en bloque [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . ... .o 90
Contexto de formato en linea [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ... Lo 91
Position relative [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] - . o o 93
Position absolute sin contenedores posicionados [Imagen crea-
da por el autor de este trabajo (2011)] . . ... . ... .. .. 93
Position absolute con contenedores posicionados [Imagen crea-
da por el autor de este trabajo (2011)] . . .. .. ... .. .. 94

Position fixed [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] 95

Péarrafo flotado [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . o o 96



XIV INDICE DE FIGURAS
2.62. Ejemplo de parrafos flotados [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . ... Lo 97
2.63. Ejemplo del uso de clear [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 97
2.64. Visibility hidden [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . o o 99
2.65. Display none |Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]100
2.66. Overflow: visible, hidden y auto [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . . ... ..o 101
2.67. z-index |[Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)] . 102
2.68. Seccion de comentarios [lmagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . . . ... 104
2.69. Elementos flotantes desbordados |Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . . ... 106
2.70. Elementos flotantes abarcados [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ..o 106
2.71. Seccién para postear en CSS [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ..o 107
2.72. Tipografia Serif [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . . 109
2.73. Tipografia Sans-Serif [Imagen creada por el autor de este tra-
bajo (2011)] . . . . . . .. 109
2.74. Alineacion vertical [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)] . . . o 115
2.75. La anchura del parrafo [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . . . ... 121
2.76. Ejemplo de esquinas redondeadas [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . . ... Lo oL 123
2.77. Ejemplo de bordes sombreados [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . .. ..o 125
2.78. Ejemplo de opacidad al 80 % [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)] . . . . . . ..o 125
2.79. ejemplo de opacidad al 100% . . . . . ... .. ... ... .. 125
2.80. Pagina oficial de jquery [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)] . . . . ... 128
2.81. Resultado del ejemplo ready.html [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)] . . . . . ... Lo 146
2.82. Ocultar parrafos con fadeOut(). [Imagenes creadas por el au-
tor de este trabajo (2011)] . . . . . ... ... 152
2.83. resultados en contains.html [Imagenes creadas por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . ..o 153


http://www.jquery.com

INDICE DE FIGURAS XV

2.84. Resultado en atributos.html [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . ..o oL 155
2.85. Resultado del ejercicio ready.html [Imagen creada por el autor

de este trabajo (2011)] . . . . .. ... oL 157
2.86. DOM.html. [Imagenes creadas por el autor de este trabajo

(2011)] . . . o 158
2.87. Algunos resultados de nth-child.html parte 1. [Imagenes creadas

por el autor de este trabajo (2011)] . . . . ... .. ... ... 159
2.88. Algunos resultados de nth-child.html parte 2. [Imégenes creadas

por el autor de este trabajo (2011)] . . . . .. ... ... ... 160
2.89. Resultados en contains.html. [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . . ... Lo 162
2.90. Resultados en atributos.html. [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . ..o 163
2.91. Botones deshabilitados. [Iméagenes creadas por el autor de este

trabajo (2011)] . . . . . .. 163
2.92. Agregar un titulo a las imagenes en galeria.html [Imagen crea-

da por el autor de este trabajo (2011)] . . . ... ... .. .. 165
2.93. Editar el titulo de las imagenes [Imagen creada por el autor

de este trabajo (2011)] . . . . .. ..o 165
2.94. Agregar contenido HTML [Imagen creada por el autor de este

trabajo (2011)] . . . . . .. 166
2.95. Concatenar texto con .text() [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . ..o 167
2.96. Desplazar elementos con append() [Imagen creada por el autor

de este trabajo (2011)] . . . . .. ... L oL 168
2.97. Desplazar elementos con before() y after() [Imagen creada por

el autor de este trabajo (2011)] . . . .. .. ... ... .. .. 168
2.98. Agrupar elementos con wrap() [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . . ... Lo 169
2.99. event.stopPropagation [Iméagenes creadas por el autor de este

trabajo (2011)] . . . . ... 174
2.100Arreglo de parrafos [Imagen creada por el autor de este trabajo

(2011)] - . o o 176
2.101galeria.html [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

[Imagenes creadas por el autor de este trabajo (2011)] . . . . 180

2.102Resultado de aplicar las funciones en agregar cont.html [Im-

agen creada por el autor de este trabajo (2011)] . . . . . . .. 181
2.103Agregar informacion a una galeria [Imagen creada por el autor

de este trabajo (2011)] . . . . . ... .. Lo 181
2.104Desplazar y agrupar elementos en moverElem.html [Imagenes

creadas por el autor de este trabajo (2011)] . . . ... .. .. 182



XVI INDICE DE FIGURAS

2.105Sistema de pie de pagina. [Iméagenes creadas por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . ... Lo 184
2.106Eventos [Iméagenes creadas por el autor de este trabajo (2011)] 186
2.107Convertir a un arreglo. [Imagen creada por el autor de este

trabajo (2011)] . . . . ... 187
2.108Envio de parametros en formato XML [Imagen creada por el

autor de este trabajo (2011)]. . . . . .. ... ..o 197
2.109Ejemplo del uso de load() [Imagen creada por el autor de este

trabajo (2011)] . . . . ... Lo 200
2.110Cargar contenidos con AJAX [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)] . . . . . . ..o 202
2.111Cargar noticias con AJAX [Imagen creada por el autor de este

trabajo (2011)] . . . . ... oo 203

2.112Enviar parametros al servidor con POST [Iméagenes creadas
por el autor de este trabajo (2011)] . . . . ... ... ... .. 205



Indice de Tablas

2.1.
2.2.
2.3.
24.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

2.10.
2.11.
2.12.
2.13.
2.14.
2.15.
2.16.
2.17.
2.18.
2.19.
2.20.

2.21

2.22.
2.23.
2.24.
2.25.
2.26.
2.27.
2.28.
2.29.
2.30.
2.31.

Anchuraen CSS . . . . . .. . ... .. 61
Alturaen CSS . . . . . . ... L 61
Anchura minima en CSS . . . . . . . ... ... 62
Anchura maxima en CSS . . . . . . . ... ... L. 62
Altura minima en CSS . . . . . . . ... oL 63
Altura maxima en CSS . . . . . . . ... oL 63
Reglas individuales del margin . . . .. ... ... ... ... 64
Regla resumida margin . . . . . . .. ... oL 64
Reglas individuales del padding . . . . . . . . ... ... ... 67
Regla resumida padding . . . . ... ... .. oL 68
Reglas individuales para el espesor del borde . . . . . . . . .. 69
Regla resumida para el espesor del borde . . . . . . . . . ... 69
Reglas individuales para el estilo del borde . . . . . . . . . .. 70
Regla resumida para el estilo del borde . . . . . . . . . .. .. 71
Reglas individuales para el color del borde . . . . . . . .. .. 71
Regla resumida para el color del borde . . . . . . ... . ... 72
Reglas resumidas para cada borde . . . . . . ... ... ... 72
Regla resumida border . . . . . . . ... oL 72
Regla para el colordefondo . . . . . ... ... ... ... 73
Regla para colocar una imagen de fondo . . . . . ... .. .. 73
. Repeticion de la imagen de fondo . . . . . . . ... ... 74
Posiciéon de la imagen de fondo . . . . . . ... 75
Regla resumida background . . . .. ... ... ... ... 76
Posicién de un elemento . . . . . . .. ..o 89
Desplazamientos de los posicionados . . . . . .. .. .. ... 90
Flotar un elemento . . . . . . . .. ... ... ... ... ... 96
Reglaclear . . . . . . .. .. . oo 97
Propiedades de visibilidad . . . . . . ... ... ... 98
Propiedades de display . . . . . . ... .. ... 99
Propiedad overflow . . . . . . ... ... ... ... ... ... 100
Regla z-index . . . . . . ... . o oL 101



XVIII INDICE DE TABLAS
2.32. Fuentes disponibles . . . . . . . ... oo 108
2.33. Fuentes compatibles Windows - Mac . . . . . ... ... ... 108
2.34. Establece el color deletra . . . . . ... . ... ... ..... 110
2.35. Establecer la tipografia . . . . . . .. ... Lo 111
2.36. Establecer el tamano de letra . . . . . . . . ... ... ... . 111
2.37. Establecer el pesodeletra . . . . . . ... ... ... ... .. 112
2.38. Establecer el estilo de letra. . . . . . ... ... ... ... .. 112
2.39. Letraversal . . . . . . ... ... 112
2.40. Reglaresumida . . . . .. ... oo oo 112
2.41. Alineacion del texto . . . . . . . . ... 113
2.42. Separacién entre lineas de texto . . . . . . .. ... 113
2.43. Decoracién del texto . . . . . . . .. ... ... 113
2.44. Transformacién del texto . . . . . . . . . . ... ... .. 113
2.45. Tabulacién del texto . . . . . . . . ... .. ... ... ... 114
2.46. Separacion entre letras . . . . . .. oL oL 114
2.47. Separacién entre palabras . . . .. ... 114
2.48. Espacios vacfos . . . . . .. .. L Lo 114
2.49. Alineacion vertical . . . . .. ... ... 115
250.media css . . .. L. L 116
2.51. Esquinas redondeadas . . . . . .. .. ... 0. 122
2.52. bordes con sombras . . . . . ... ..o 124
2.53. Opacidad de los elementos . . . . . . . .. ... ... ..... 125



Capitulo 1

Introduccion

1.1. Antecedentes

Los cursos de Disefio de Interfaces, Aplicaciones Web (ver el anexo 3)
y asignaturas a fines impartidas en la Facultad de Ciencias requieren de
material teérico-practico para cubrir los temas relacionados con el diseno de
interfaces con enfoque Web.

1.1.1. Diseno de Interfaces

Durante los ultimos 4 semestres que se ha impartido el curso de Disenio
de Interfaces se deben cubrir los siguientes temas.

Temario
1.- Proceso de disefio de interfaces.
2.- Introducciéon THC.
3.- Disefio Centrado en el Usuario.
4.- Principios y Guias de Diseno.
5.- Criterios para diseno de Interfaz.
6.- Como escribir para Web.
7.- Usabilidad.

8.- Evaluacion.



2 CAPITULO 1. Introduccion

Con los siguientes objetivos:

1.- Dar a conocer los elementos indispensables para constituir una interfaz
grafica de usuario usable y de calidad.

2.- Conocer los objetos de estudio de la disciplina conocida como THC
(Interaccion Humano-Computadora).

3.- Valorar la importancia del diserio de interfaces de usuario en el contexto
general del desarrollo de sistemas computacionales.

4.- Identificar los aspectos humanos y tecnoldgicos que impactan el desa-
rrollo de interfaces.

5.- Conocer los paradigmas existentes para el diseno de interfaces humano-
computadora.

6.- Conocer y aplicar técnicas de diseno y evaluacion de interfaces de usua-
rio.

7.- Crear una sistema Web/escritorio que sea usable.

Plan de trabajo. Durante el curso los alumnos formarin equipos pe-
quenos de 2-3 personas y tendran que investigar y disenar interfaces sobre
un tema en particular. Para cada tépico del curso los alumnos haran la in-
vestigacion bibliografica a través de Internet la cual serd revisada y discutida
en clase.

Durante las préacticas de ayudantia desarrollaran elementos que pueden
ayudarles en el desarrollo de su proyecto final.

Los alumnos tendran que generar documentacion que justifique el diseno
de las interfaces de su proyecto final. La documentacion se hara disponible en
Internet para la consulta piblica. La documentacion se evaluara en funcién
de pertinencia y profundidad de la investigacion.

Se evaluard el cumplimiento del proceso de Disefio de Interfaces y la
calidad del sistema (proyecto final).

1.2. Objetivos del material

Los manuales teorico-practicos del trabajo “Material de Apoyo para la
Imparticion de la Asignatura de Diseno de Interfaces” tienen como objetivo
apoyar al docente de informacién y ejercicios que le permitan cubrir los
temas relacionados a diseno de recursos graficos, disefio de interfaces web y
su implementacion, y el uso de la tecnologia JavaScript y AJAX.

Objetivos del material para con los estudiantes:
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= Apoyar a los estudiantes en el aprendizaje del disefio de interfaces con
un enfoque Web.

= Permita comprender los temas relacionados con el disefio de imégenes
en GIMP y Photoshop. Con ello los estudiantes pueden implementar
los recursos graficos de su aplicacion.

= Permita abordar de forma clara los temas relacionados con HTML y
maquetaciéon Web. Con el objetivo de crear una estructura web sélida
y limpia usando buenas técnicas de programacién Web.

= Abordar los temas relacionados con la apariencia de una pagina Web
utilizando CSS 2.1 y un poco de CSS 3. Con la intencién de crear inter-
faces limpias y usables sin utilizar tablas HT'ML para dar apariencia.

= Abordar los temas relacionados con JavaScript para dotar de dindmica
visual al sitio Web y utilzar los gran variedad de plugins gratuitos sobre
JavaScript y CSS.

= Cubrir de forma basica el Framework jQuery de JavaScript, para facil-
itar al disenador Web el uso de la tecnologia JavaScript y sobre todo
el uso de AJAX.

= Que las practicas propuestas les permitan ejercitar los conocimientos
v técnicas adquiridas en el curso.

1.3. Propuesta de solucién.

Se propone un conjunto de manuales practicas (cap. 2) con ejemplos
v material complementario en apoyo al instructor en la imparticién de los
temas; HTML, CSS, jQuery y GIMP /Photoshop. Estos manuales aportan a
los alumnos informacién y ejemplos sobre dichas tecnologias que ayudan en
sus tareas referentes a la web y en su proyecto final.

Adicionalmente a este trabajo se desarrolld un sitio web “emulando” un
proyecto final de Diseno de Interfaces y/o Aplicaciones Web, con el objetivo
de mostrar la utilidad de estos manuales en la préctica. Este proyecto utiliza
tecnologias que se abarcan en el curso de aplicaciones web y conceptos de
usabilidad de diseno de interfaces. Durante su desarrollo se siguieron las fases
de disefio de interfaces y con ello una documentacién de proyecto enfocada en
el diseno de la interfaz por lo que esta documentacién cubre los lineamientos
solicitados en el curso y puede servir al estudiante como gufa en la elaboracion
de su documentacion final.
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1.4. Estructura del material

Este libro, proporciona un proceso bien definido basado en buenas prac-
ticas de programacion Web. Ofrece conceptos y ejemplos pricticos sobre las
tecnologias impartidas en el curso. Y conforma una guia préactica de apoyo
en la imparticion de los cursos afines al material.

Esta compuesto por 3 manuales teérico-practico, cada manual presenta
secciones de teoria con sus ejemplos, en algunos casos se presenta un tutorial
“paso a paso” a modo de ejemplo en el uso de una tecnologia en particular,
una seccién de ejercicios a modo de practica para evaluar los conocimientos
adquiridos y algtin material extra sobre la tecnologia en cuestion.

1.- Manual de GIMP y Photoshop (cap. 2.1).
2.- Manual de CSS (cap. 2.3).

3.- Manual de JavaScript/jQuery (cap. 2.4).



Capitulo 2

Material de Apoyo

RESUMEN: En este capitulo se presentan un conjunto de manuales
y précticas con material de apoyo para la asignatura de Diseno de
Interfaces y asignaturas afines impartidas en la Facultad de Ciencias
de la UNAM. El material se enfoca en tecnologias relacionadas con el
disenio e implementacién de interfaces gréaficas de usuario y aplicaciones
Web.

En el contenido se encuentran tecnologias dedicadas a recursos gra-
ficos como GIMP y Photoshop. La tecnologia CSS dedicada a la im-
plementacion de la apariencia de las paginas Web. Tecnologias del lado
del cliente como JavaScript y su biblioteca jQuery que es de gran utili-
dad y presenta un buen soporte entre los desarrolladores Web, en este
campo también se incluye AJAX para la comunicacion asincrona con
el servidor.

Durante el curso de Diseno de Interfaces impartido en la Facultad de
Ciencias de la UNAM se cubren temas relacionados con tecnologias que per-
miten disenar e implementar aplicaciones web y/o de escritorio. En el curso
se abordan conceptos, buenas técnicas de implementacién y ejemplos sobre
dichas técnologias y al final de cada bloque se plantean ejercicios que miden
los conocimientos adquiridos.

Durante el curso se suelen cubrir las siguientes tecnologias:

gimp /photoshop. Que permiten crear los layouts, los view templates, la
botoneria, recursos graficos de contenido y de apariencia, entre otras.

CSS. Que se encargan de la apariencia del contenido web.
jQuery. Que simplifica el manejo de JavaScript de la pagina web.

JavaScript. Permite crear paginas Web dinamicas.
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El curso se enfoca en implementar una interfaz gréafica de usuario que
cumpla los criterios ergondémico de usabilidad sin poner énfasis en el lenguaje
utilizado del lado del servidor. Se deja al instructor decidir que lenguaje
emplear, en cursos anteriores se han utilizado PHP, Java y Ruby por lo que
su uso esta recomendado.

Al final del curso el alumno debe implementar un sistema web, de es-
critorio o0 movil, donde aplique los conocimentos teéricos expuestos en clase
y las tecnologias vistas en estos manuales.

Los manuales practicos son:

1.- GIMP /Photoshop.
2.- CSS.
3.- jQuery.

Dichos manuales presentan la siguiente estructura.

2.1.

Bloques tebricos segiin los temas.
Material de apoyo y ejemplos.
Algunos presentan tutoriales paso a paso.

Bloque de ejercicios.

GIMP y Photoshop

GIMP (GNU Image Manipulation Program). Esun programa de edi-

cién de imagenes digitales en forma de mapa de bits, tanto dibujos co-
mo fotografias. Ks un software libre y gratuito y forma parte del proyec-
to GNU que esta disponible bajo la Licencia piiblica general de GNU,
como se indica en la wiki oficial de gimp.org (http://wiki.gimp.org/
index.php/Main_Page).

Es el programa de manipulacion de graficos disponible en més sistemas

operativos (Unix, GNU /Linux, FreeBSD, Solaris, Microsoft Windows
y Mac OS X, entre otros).

Photoshop (Adobe Photoshop). Es una aplicacion informatica destina-

da a la edicién, retoque fotografico y pintura a base de imégenes de
mapa de bits.

Es un software que permite sacar el maximo partido a las imagenes
digitales y transformarlas, como lo indica la pagina oficial de Adobe
(http://www.adobe.com/mx/products/photoshopfamily.html).


http://wiki.gimp.org/index.php/Main_Page
http://wiki.gimp.org/index.php/Main_Page
http://www.adobe.com/mx/products/photoshopfamily.html
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2.1.1. Practica 01 Logotipos en Gimp
2.1.1.1. Enunciado

El logotipo de una pégina Web es un elemento muy importante en el
disefio e implementacién de un trabajo usable. La razén de su importancia
radica en su finalidad; mostrar el titulo general de la Web y casi siempre
se convierten en elementos caracteristicos de la empresa y su filosofia. En la
mayoria de las ocasiones estos elementos aportan conocimientos suficientes
al usuario sobre el tipo de sistema en el que navega, es decir que tipo y
finalidad tiene la pagina Web.

Por ejemplo. La pagina de Megaupload (figura 2.1), que es un sitio Web
que proporciona el servicio de almacenamiento en linea, tiene en su logotipo
y nombre un degradado de color con efectos de luces y sombras, lo que
producen efectos de movimiento (transicion) y los colores de rellenos negro-
anaranjado siendo este tltimo un color que transmite dinamismo, confirman
la intencién y finalidad de la pagina; almacenar y descargar archivos.

MEGALFPLOAL

Figura 2.1: Logo de Megaupload [De Logo Megaupload, creada por el Autor
de este trabajo (2011)]

2.1.1.2. Desarrollo

Esta practica tiene como finalidad disefiar e implementar el logotipo de
la pagina Web o aplicaciéon solicitada durante el semestre (proyecto final),
usando Gimp (version 2.6.10) y/o Photoshop (CS3 o posteriores).

Los siguientes pasos pertenecen a un tutorial que ejemplifica la elabo-
raciéon de un logotipo de la pagina Web “Blicken” desarrollada en el semestre
2009-2 en el curso de Disenio de Interfaces en la Facultad de Ciencias de la
UNAM, utilizando la aplicacion GIMP 2.6.

La aplicacion GIMP se puede obtener desde su péagina oficial GIMP.
La péagina también proporcina informacién importante sobre las versiones,
herramientas, plug-in, noticias y documentacién sobre la aplicacién.

Tutorial de GIMP

1.- Crear una nueva imagen de 600px por 400px con fondo transparente.
Después aplicar un degradado circular, para ello ir a Caja de Herra-
mientas — Herramienta de mezcla — en la opcién de forma usar Ra-
dial. El resultado se muestra en la figura 2.2a

2.- Ingresar el texto deseado. En el ejemplo se utiliza la fuente “Georgia
Bold Italic” y como color el #898cft, sobre el texto “Blicken”. Ir a Capa


http://www.gimp.org/
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— vy aplicar Capa a tamaifio de imagen. El resultado se muestra en la
figura 2.2b.

*gimp.xcf-6.0 (RGB, 10 capas) 600x400 - GIMP *Sin nombre-9.0 (RGB, 2 capas) 600x400 - GIMP.

archivo Edter Selecconar Ver Imagen Caps Colores Hermamientas Fltros Sept-Fu Yentanas Ayuda
1

®p I i o 0 oo @

T \3?& B \3;
192,82 |pv | 109 V(Copanueva# (37,8ME) 297,322 v | 10056 v fRectingun: 549 x 149 (3,68:1)
(a) Degradado circular (b) EI texto

Figura 2.2: Degradado circular y Texto. [Imagenes creadas por el autor de
este trabajo (2011)]

3.- Aplicar sobre el texto un filtro, para ello ir a Filtros — Luces y sombras

— Sombra arrojada, con un desplazamiento de Opx en “x” e “y” y un

radio de 10px. El resultado se muestra en la figura 2.3.

® Script-Fu; Sombra arrojada

Desplazamiento en ¥: |1
Desplazamientoen Y |0
prpeeeemmeeeeoos Radio de dsserfoque: |10

- (—
paridat: ————0—[» &

Permiti redimensionado

[ J

oy qr

e [ we (e | [ o |

[ | 100 | A Rectinguio: 549 x 149 (3.88:1)

Figura 2.3: Filtro luces y sombras. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

4.- Aplicar Script-Fu — FEffects Layer — Inner Shadow, con un radio de
10 y una opacidad del 80 %. El resultado se muestra en la figura 2.4.

5.- Aplicar Script-Fu — Effects Layer — Outer Glow, con color blanco y
una opacidad del 80 %. El resultado se muestra en la figura 2.5.
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- Script-Fu: Inner Shadow

Shadow Color:
Lighting (degrees): —1— EC
Offset Radius (=ditence): |5 %
shadowRadus (choke): (0 *
Shariow BLr Radus (=size): 10 %
DiopshedowOpackys @ %
P—

Link the layers?
i

[ Laver to imagesize? usually ves!

l J

o | [ o | [ o | [ oom |

BIE]

&

e
114,128 |pxv | 100% v B Rectdnaulo: 543 x 143 (3,68:1)

Figura 2.4: Filtro inner shadow. |[Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

archiva  Editar  Seleccionar  ¥er Imagen (Capa (Colores Herramientas FEitros Soript-Fu  Wentanas  dyuda
G o 220 [pao a0 500

Glow Color [
GowRedus (s2f2): (2 &
Blur Radius (see*2); | 10 <
ozt —— 3w &

Glow Layer Mode: |Defaul (screen) v

Link the layers?
v

Layer to imagesize? usualy yes!

l J

[ oo ][ oo | [_aor | [ conom

bl
116, 141 piv 100% | i Rectangulo: 549 = 149 (3,6811)

Figura 2.5: Efecto outer glow. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

6.- Aplicar Script-Fu — Effects Layer — Inner Glow, con color blanco y
una opacidad del 80 %. El resultado se muestra en la figura 2.6.

7.- Aplicar Script-Fu — Effects Layer — Belvel and Emboss, con los va-
lores por defecto. El resultado se muestra en la figura 2.7.

8.- Aplicar Script-Fu — Effects Layer — Satin, con los valores por defecto.
El resultado se muestra en la figura 2.8

9.- Seleccionar la herramienta de seleccion de color (Mayus + O), y posi-
cionarse en la capa del texto, seleccionar el mismo. Borrar la seleccién
(con Supr), y rellenar utilizando la herramienta de relleno (Mayus +
B) con el color de frente, colocando la opacidad del relleno al 50 %.
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i
Glow Radius (choks): |0 - |

Blur Radius (size*2): |10 | |

Opacidad ———— [0 &
Glow Layer Mode: | Default (Streen) v
| Glow Type: Edge v

Link the layers?
¢

Layer to imagesize? usually yes!

oo | [ eonme | [ eomw ][ oomer ]

PV 1009 ¥ fB| Rectanguio: 543 x 143 (3,68:1)

Figura 2.6: Efecto inner glow. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

ken_tutorial.xcf-9.0 (RGB, 6 caj Land Emboss

Editar Seleccionar  Yer Imagen

Effect Style: outer pevel

Lighting (degress):

Depth {=size): 5 =
Blur Radius (sizef2)i |3 >
Higlight Color: S
Hichlight Opacity — 03— [= &
Highlight Layer Mode: | Default (Sareen) ~|

Shadow Colr: [ —
Shadon Opacity: 2w =
. v

Shadaw Layer Mode: | Defauit (Multply)

Link the layers?
y

Layer to inagesize? usually yes!

[ J

[ amda [ mevw ][ acentar | [ concolr |

T
129,188 |prv | 10056 | fB) Recténgulo: 549 x 149 (3,68:1)

Figura 2.7: Efecto belvel and emboss. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

10.- Nuevamente seleccionar el texto como se indica en el paso anterior.
Colocar el color de frente en “blanco”(fff), tomar la herramienta de
degradado (L) y aplicar un degradado de color de “frente a transpar-
ente” desde abajo hacia arriba en una nueva capa. Luego cambiar el
modo de esta capa a “Solapar”. El resultado se muestra en la figura
2.9a

11.- Repetir el paso anterior, pero esta vez realizar el degradado de arriba
hacia abajo y colocar la opacidad de la capa al 40 % en lugar de cambiar
su modo.

12.- Tomar la herramienta de selecciéon eliptica (E) y seleccionar la zona
superior del texto. Invertir la seleccion (I) y borrar usando la tecla
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By
]

i
16,98 prv 100% ¥| i Recténgulo: 549 x 149 (3,68:1)

Satin Color:

Angulo: J—— [ ¢

Satin Radius: EC

Blur Radius o2

Cparidad: F— [ =

Satin Layer Mode: |Default (ultply) v/

Inwertir

Link.the lavers?

Layer to imagesize? usually yes!

l )

e e e |

v

Al

Figura 2.8: Efecto satin. [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

Supr. Resultado en la figura 2.9b

*blicken_tutorial.xcf-9.0 (RGB, 9 capas) 600x400 - GIMP.

fentas _ilros

Saript-Fu Yentana:
0 510

58
286,383 | prv 100% ¥ Blicken (38,6 Mig)

vamientas Eitros

prv | 005 | Satin Effect (42,6 ME)

Saript-Fu Yentanas

10

(a) Relleno y opacidad.

(b) Degradado y opacidad.

Figura 2.9: Relleno y degradados. [Iméagenes creadas por el autor de este

trabajo (2011)]

13.- Tomar el pincel (P), seleccionar una brocha en forma de estrella de
cuatro puntas (o crear una utilizando la opcion “Pincel nuevo” del
ment de pinceles) y realizar algunas estrellas en color blanco para dar

un efecto de brillo y decorativo a

2.1.1.3. Ejercicios de Entrega

la imagen.

FEl alumno debe realizar un trabajo similiar utilizando las técnicas pre-

sentadas en el tutorial.

= Capas.

s Filtros.
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pev | s0ase v Blicken (43,3 ME)

Figura 2.10: Toques finales |Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

» Degradados.

» Miéscaras.

= Herramientas de dibujo.
= otros.

El alumno debe entregar la imagen del logotipo final en formato png (jpg
o gif) y el documento xcf (archivo nativo de Gimp) o el psd (archivo nativo de
Photoshop). Este tltimo archivo es importante, por que muestra el trabajo
en capas de la imagen. También debe adjuntar un pdf donde explique su
logotipo, asi como las herramientas y técnicas de Gimp que utilizadas.

Estructura Clasica. El alumno debe generar una carpeta con la si-
guiente estructura de directorios:

(O Carpeta “login de ciencias del estudiante”.

— Carpeta “imagenes”.
s Trabajo xcf o psd realizado.
» Imagen en png, jpg o gif, exportada de la fuente original.

— Carpeta “docs”.

= Documento de reporte en formato pdf.
Script-Fu Para cargar los efectos en script-Fu:

1.- Descargar el script layerfx.scm de la pagina GIMP Plugin Registry

2.- Guardar el script en la ruta /home/usuario/.gimp-2.6/scripts varia
segun la version de gimp, para confirmar la ruta abrir gimp ir a edi-
tar, preferencias, carpetas y Guiones ahi encontraran las rutas de los
scripts.


http://registry.gimp.org/node/186
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3.- Para cargar los script ir a filtros, Script-Fu y le damos en Refrescar
Guiones.

Nota Las versiones de Script-Fu pueden varias sus funcionalidades, es
recomendable revisar su documentacién.

2.1.2. Practica 02 Logotipos en Photoshop
2.1.2.1. Enunciado

Esta practica es un refuerzo de las técnicas y herramientas de la préctica
anterior, con algunas técnicas nuevas. La intencién es dar paso a técnicas
utiles para el disefio e implementacion de la pagina Web y recursos graficos
del proyecto final.

Con estas técnicas se dan las bases para disenar los recursos graficos
de contenido de la pagina, es decir, imégenes que acompanan el contenido
textual y que ellas mismas forman parte del mensaje a comunicar. Ademés
se utilizan para disefiar los recursos graficos encargados de la apariencia de
la pagina usandos dentro de los archivos CSS.

2.1.2.2. Desarrollo

Los siguientes pasos muestran el desarrollo de un logotipo de la pagina
Web “Blicken” usando efectos y técnicas de Photoshop.

Para desarrollar la practica se requiere la aplicaciéon Photoshop CS3 o
superior. Para obtener una versiéon de prueba se tiene que dirigir a la pagina
oficial de Adobe Photoshop CS. En la péagina oficial se detallan los requer-
imientos para obtener una versiéon de prueba de Photoshop.

El tutorial estd implementado con Photoshop CS3 versién de prueba,
pero las herramientas y pasos son similares en versiones superiores.

Tutorial 1 de Photoshop

1.- Dibujar un degradado de gris-negro en un panel de 600px por 400px.
El resultado se muestra en la figura 2.11a

2.- Ingresar el texto, en el tutorial se utiliza el tipo de letra Agency FB(se
puede usar cualquier fuente), con un tamano 140 pt, bold y un color
gris #c2c8d4 (aplicar un efecto de arco al texto). Para escoger el tipo de
letra es recomendable leer sobre las fuentes més usadas en el desarrollo
WEB. El resultado se muestra en la figura 2.11b

3.- Presionando la tecla ctrl dar clic izquierdo del mouse en la capa de
Texto (sobre la capa que tiene una T') obteniendo una seleccion (select-
T) con forma del contorno del texto. Después crear una nueva capa y


http://success.adobe.com/es/mx/sem/products/photoshop.html
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posicionarse en ella, la seleccién select-T debe verse en dicha capa, de
lo contrario repetir la accion. Aplicar un degradado de gris (#495a79)
a transparente y en la nueva capa realizar el degradado de la parte
inferior derecha a la parte superior izquierda, calculando para que se
muestre un poco de luz en las primeras letras. Fl resultado se muestra
en la figura 2.11c

Restaurar los valores por defecto (con la tecla D). Después sin soltar
ctrl dar clic derecho del mouse sobre la capa de texto obteniendo nue-
vamente la selecciéon select-T, dado esto crear una nueva capa y ponerla
debajo (orden de capas) de la capa de texto. Para dar el efecto de som-
bra y volumen se deben seguir los siguientes pasos, posicionarse en la
capa nueva teniendo certeza de poder ver la capa y hacer un select-T.
Con las teclas bajar una posicion y desplazar a la derecha una posicion,
después pulsar ctrl + backspace (retroceso) se colorea una sombra de
1px de grosor, repetir estos pasos b veces. El resultado se muestra en
la figura 2.11d

» blicken_photoshop.psd al 100 Editor E 3 T 1T, [ agency Fe v/ eod v T[wn v aafeees V]| [E]2 = |[0] £ ||
Tipo de degradado; [ Sdido v
Suavizado: [ 100 > |%
) s
] ®
s
(a) Degradado. (b) Tipografia

. blckenphotoshap.psdal100% (Capa 3, RGBIS) ) 0% SGS—— (153

0% [0

Doc: 703,1 KB/173 M6 » 0% [ Doc: 703,1 KB27 M »

(c) select-T (d) Sombra y volumen

Figura 2.11: Select-T, sombra y volumen. [Imagenes creadas por el autor de
este trabajo (2011)]

5.-

En la capa de sombras aplicar un filtro, para ello ir a filtro— Desenfocar
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—Desenfoque de movimiento (Filter — Blur — Motion Blur). Poner
como valores un angulo de -45 y una distancia de 30px. El resultado
se muestra en la figura 2.12a

En la capa de sombra cambiar el tipo a “Multiplicar” y ajustar la
opacidad al 40 %.

Duplicar la capa de sombra, aplicar el filtro desenfoque de movimiento
con una distancia de 50px. La capa debe ser del tipo “Multiplicar” y
ajustar la opacidad al 20 % arrojando mas sombra al fondo. El resultado
se muestra en la figura 2.12b

o

Fprevisualear

703,1 KBf253 B

(a) Filtro Motion Blur (b) Capa de tipo multiplicar

Figura 2.12: Sombras y ajustes de la capa. [Iméagenes creadas por el autor
de este trabajo (2011)]

8.-

10.-

Crear una nueva capa por encima de todas las anteriores (orden de
capas) y manteniendo presionado ctrl dar clic derecho en la capa de
texto, para obtener select-T, llenar la seleccién de blanco de la nueva
capa, después bajar 1px la seleccién y moverse 1px a la derecha, después
pulsar supr para borrar el contenido, con esto se deja un pequefio semi-
contorno blanco en select-T, poner opacidad de la capa a un 80 %. El
efecto de luz produce una especie de texto tridimensional.

Crear algunos efectos de rayos de luz, en una nueva capa por encima de
todas las capas y dibujar 4 o 5 rectiangulos de diferentes tamafios que
vayan de extremo a extremo, (es recomendable hacerlo de arriba-abajo
de menor grosor a mayor grosor). El resultado se muestra en la figura
2.13a

Combinar las capas de los rayos en una sola capa, presionar ctrl+T
para transformar, ampliar y rotar la capa, para dar por terminado los
cambios presionar enter. Una forma rapida de modificar es dar clic
derecho sobre la imagen de trabajo y hacer los cambios, en el ejemplo
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se usaron las funciones de escalar (agrandar la capa), de rotaciéon (dar
el efecto de caida diagonal) y la perspectiva. El resultado se muestra
en la figura 2.13b

11.- A la capa de rayos de luz aplicar una opacidad del 20 % y aplicar un
filtro, para ello ir a filtro—desenfoque—desenfoque guassiano con un
radio de 6px.

! blicken_photoshop.psd al 100% (Forma 5, RGB/S), 1 » blicken_photoshop.psd al 100% (Forma 5, RGB/B)

(a) Rectangulos horizontales (b) Efecto rayo de luz

Figura 2.13: Rayos de luz. [Imagenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)]

12.- Crear una nueva capa con encima de la capa de fondo con un relleno
rosa (#9d506¢). El resultado se muestra en la figura 2.14a
13.- Aplicar una opacidad de 20 % dando una textura de fondo como arcilla.

El resultado se muestra en la figura 2.14b

» blicken_photoshop.psd al 100% (Capa 6, RGB/B) " blicken_photoshop.psd al 100% (Capa 6, RGB/8)

Doc: 705,1 KB/471 HB >

(a) Capa relleno rosa (b) Textura

Figura 2.14: Textura de arcilla. [Imagenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)]

14.- Crear una nueva capa por encima de la capa rosa y llenarla de color
blanco, después aplicar un filtro, para ello ir a filtro—Interpretar—efectos
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de iluminacién. Establecer los siguientes valores: estilo — “por defec-
to”, tipo de luz — “foco”, en propiedades resplandor — -68, material
— -58, Exposic — 0, ambiente — 18, intensidad — 18 y foco — 92.

Como se muestran en la figura 2.15a.

15.-

Duplicar la capa y pasarla por encima de todas las capas del proyec-

to con una opacidad del 40 %, para afectar al texto por encima, des-
pués crear una méscara para afectar inicamente una seccién, enseguida
aplicar un degradado de blanco a negro de la parte superior izquierda
a la parte inferior derecha de la Gltima capa.

-  blicken_photoshop. pst Efectos de iluminacién

Estic: | por defecto v
Eliminar

Encendida

Inkensida; Negativo 18 Total
;Negalvo 18 Total

Foce.  Estecho 82 énche

- Propiedadess ————————————————
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(a) Foco de iluminaciéon

(b) Luz en capas

Figura 2.15: Imagen con efectos de luz. [Imagenes creadas por el autor de
este trabajo (2011)]

2.1.2.3.

Ejercicios de Entrega

El alumno debe realizar un trabajo similiar utilizando las técnicas pre-

sentadas en el tutorial.

= Capas.
= Filtros.
= Degradados.

s Mascaras.

= Herramientas de dibujo.

= Otros.
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El alumno debe entregar la imagen final en formato png (jpg o gif) y
el documento xcf (archivo de Gimp) o el psd (archivo de Photoshop). Este
altimo archivo es muy importante, ya que muestra el trabajo en capas de
la imagen. También debe adjuntar un pdf donde explique el logotipo, las
herramientas y técnicas de Gimp o Photoshop que se utilizaron.

Estructura Clasica. El alumno debe generar una carpeta con la si-
guiente estructura de directorios:

(O Carpeta “login de ciencias del estudiante”.

— Carpeta “imagenes”.
s Trabajo xcf o psd realizado.
» Imagen en png, jpg o gif, exportada de la fuente original.

— Carpeta “docs”.

s Documento de reporte en formato pdf.

2.1.3. Practica 03 Botones en Photoshop

2.1.3.1. Enunciado

Los botones en una interfaz son elementos vitales, ya que en la mayoria
de los casos aglutinan muchas de las capacidades de navegaciéon que concibe
el creador de un sitio web. Por ese motivo, adquieren un protagonismo im-
portante, aun cuando, por regla general, son los elementos de menor tamano
dentro de una interfaz, ademads son los que comtnmente se utilizan dentro
de una aplicacién de software o pagina Web.

Por todo ello, una correcta utilizaciéon de estos elementos es vital de cara a
obtener el uso 6ptimo de esa interfaz. A fin de lograrlo, presentamos una serie
de recomendaciones desde el punto de vista de la usabilidad que ayudaran,
a un mejor uso.

= Recomendaciones sobre el texto contenido por los botones

= Recomendaciones sobre las caracteristicas de los botones
Principalmente, existen dos tipos de botones en los entornos web:

= Botones textuales.- Son aquellos que basicamente basan toda la infor-
macién que transmiten sobre textos o a través de ellos.

= Botones icénicos.- Son aquellos que transmiten su informacién prin-
cipalmente a través de una imagen siendo capaces de que la inter-
pretaciéon que el usuario dé a dicha imagen sustituya con éxito el men-
saje textual que se les podria haber proporcionado. Asi mismo, estos
pueden disponer de informacién textual, la cual vendria dada por el
etiquetado del icono.
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Centrandonos en la informacién textual transmitida por los botones tex-
tuales, existen varias recomendaciones a tener en cuenta:

1.-

Es necesario etiquetar todos los botones con verbos imperativos. Estos
etiquetados han de tener siempre la primera letra en mayuscula, como
por ejemplo ‘Buscar’, Eliminar’, ’Guardar’, etc. De este modo, habria
que huir de botones con textos tales como Acepta’, Accede’, etc.

Se recomienda usar el simbolo (...) o ’...al final de las etiquetas si la
accién requiere mas explicacién para el usuario antes de la accién sea
llevada a cabo. Por ejemplo “Guardar como ...” o “Buscar ...”. Estos
signos, no deberfan anadirse en comandos tales como “Propiedades”,
“Preferencias”, “Configuracion”, ya que estos comandos no requieren
mayor explicacién que la que ya expresan por medio de su etiquetado.

Se recomienda utilizar siempre términos breves y representativos. Las
frases largas de caracter descriptivo son desaconsejables.

Fn el caso de que el etiquetado del botén tenga dos o mas palabras, es
critico mantener la consistencia con el espafiol. Un error muy comun a
la hora de etiquetar botones es importar errores tipograficos interna-
cionales, la mayoria de procedencia anglosajona. De todos ellos, el mas
comun es el de entremezclar maytsculas y mintsculas dentro de una
misma frase sin criterio alguno. Hay que hacer notar que si bien en la
lengua inglesa no constituye falta de ortografia el comenzar con letra
mayuscula cada palabra que no sea determinante, adverbio o preposi-
ci6n dentro de una misma frase, esto constituye una falta de ortografia
en castellano. No obstante, poner maytsculas a palabras situadas en
mitad de frases castellanas se esti convirtiendo en costumbre comin.
Un empeoramiento de esta situacién lo constituye el situar dichas letras
maytsculas en algunas palabras de dicha frase y en otras no.

El segundo aspecto a tener en cuenta una vez se posee una idea mas o
menos clara sobre las cuestiones lingiiisticas es la funcionalidad de dichos
elementos. La funcionalidad de un botén en una interfaz web es casi tan
importante como su etiquetado lingiiistico. E1 comportamiento de dicho
botén proporcionara informaciéon critica al usuario y le guiara por
su interacciéon normal con el sitio web.

En aras de una potenciacion de la Accesibilidad de un sitio web, el acce-
so a las distintas secciones del mismo por medio de botones deberia poder
hacerse de dos maneras:

= Navegando por medio del ratén.- Es el uso mas comin por medio del

cual interacciona el usuario con los sitios web.
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» Navegando por medio del teclado.- Posibilidad necesaria para aquellas

personas que tienen necesidad de hacer uso de los sitios web accesibles
debido a algun tipo de discapacidad.

Acorde a estos usos, las recomendaciones que se pueden hacer son:

1.-

En el caso de que se habilite una navegacién por medio del teclado
para el sitio Web, cada opcién designada deberia quedar asociada con
los botones del teclado escogidos. De esta manera si para acceder al
apartado Inicio’se han de pulsar los botones CTRL + I, esta letra
deberia quedar resaltada de algiin modo en el texto del botén. Ejemplo
Inicio, Ventana, etc.

Una vez que una funcién de navegacion ha sido asociada a un botén,
no se debe cambiar el botén por defecto manteniendo dicha funcién
inamovible para el resto de la estructura. Se pueden anadir o eliminar
el estado de esos botones si ello ayuda a prevenir que el usuario cometa
errores. Pero el que los botones aparezcan o desaparezcan de la pantalla
en funcién de las acciones que el usuario va realizando no lograra sino
despistarlo.

Es critico etiquetar todos los botones a fin de que el usuario pueda
obtener informacion acerca de la funcionalidad sin necesidad de pul-
sarlos. Adicionalmente, ello posibilitara la navegacion en el caso de que
los botones no se carguen, demoren en hacerlo o directamente, no ex-
istan por algin tipo de incompatibilidades con el navegador que esta
usando.

Si el botén es capaz de generar texto, un icono o ambos, es necesario
describir graficamente lo que va a suceder. La generacién de texto en la
pantalla ocultara algunos elementos de la misma y ello podria propinar
que el usuario se pierda. Es mejor advertir antes que subsanar.

Con respecto a la apariencia que se le debe dar a los botones dentro
de una interfaz, la recomendacién béasica es la de mantener consistencia. La
consistencia dotara al sitio Web de la facultad de los usuarios en poner en
marcha sus aprendizajes previos asi como le permite dotarse de pautas de
actuacién més o menos cémodas a la hora de interactuar con un sitio web.
Por tanto, hay que tener en cuenta los siguientes puntos:

1.-

No usar mas de uno o dos anchos para los botones que componen una
interfaz y, en cualquier caso, usar siempre el mismo alto. Ello ayudaré
a proporcionar un cémodo sistema visual para que la percepcién del
usuario sea capaz de clasificar los elementos que componen una interfaz.
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2.-

Aquellos botones cuya funcién, a causa de las acciones del usuario,
quede inhabilitada, deberan quedar presentes, pero inhabilitados. Un
ensombrecimiento de los mismos, ayudara sin duda a clarificar que a
causa de esa accién, el botén ya no esté disponible o atn no ha sido
activado.

En un texto, un botén puede constituir el botén por defecto de una
interfaz. Para ello, tiene que estar resaltado con un borde distinto y
debe volverse de la misma manera cuando el usuario regrese a la inter-
faz. Generalmente, este tipo de botones suelen ser los etiquetados con
las funciones “Aceptar”, “Adelante”, “Siguiente”, etc... Tan s6lo en casos
excepcionales “Cancelar” deberia ser el botén activado por defecto de
una funcién.

Si un botén por defecto soélo va a poder ser utilizado una vez el usua-
rio haya completado un cierto niimero de pasos (por ejemplo, rellenar
un nombre de usuario y una contrasena), este boton NUNCA deberia
activarse hasta que el usuario ha realizado correctamente la tarea en
cuestién. No tiene sentido posibilitar que el usuario lo pulse si ello le
va a conducir a un error seguro.

Con respecto a la apariencia que los botones deben tener con respecto a
la interfaz global del sitio web, se deben de tomar en cuenta los siguientes
puntos:

1.-

Cada vez que un botén se pulse, hay que dar feedback al usuario de
que esta siendo pulsado. Este feedback si que admite las animaciones
o los sonidos, siempre y cuando ayuden a aclarar al usuario que ese
sonido esta describiendo auditivamente el pulsado de un botén. En el
caso de optar por dotar al botén de una animacién a fin de resaltarlo,
esta ha de estar hecha acorde a los principios basicos de la usabilidad,
siendo lo mas destacados:

= La animacién solo deberia activarse cuando se comience a ejecutar
la accion que la desencadena y deberia finalizar cuando dicha
accién ha dejado de realizarse. Las animaciones que aparecen en
una interfaz sin que el usuario tenga relacion alguna con ellas, no
hacen sino despistarle.

= Las animaciones han de ser sencillas y comunes al entendimiento
del usuario. Un despliegue espectacular ante la realizacién de una
accion sencilla, romperia la coherencia de actos en la interaccion
con el sitio web.

= De cara a mantener las acciones de accesibilidad, serfa idéneo
proporcionar algin tipo de feedback adicional a la accién de pul-
sado del botén, para que aquellos usuarios que no sean capaces
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de percibir esa animacién, puedan tener algun tipo de feedback
que les proporciona similar sensacion.

2.- La ubicacién de los botones en la interfaz de un sitio web es un aspecto
fundamental. Es recomendable que el botén con mayor posibilidad de
ser pulsado sea mostrado en primer lugar. En este sentido, hay que
tener en cuenta que las pautas de lectura escritura occidentales podran
ayudar en esto, ya que los usuarios leen de izquierda a derecha y de
arriba abajo. Estas pautas nos van a proporcionar las reglas a seguir
acorde a las ponderaciones en importancia otorgadas.

3.- En el caso de que la interfaz tenga ciertas particularidades por medio
de las cuales no sea posible dotar al sitio web de indicadores claros de
pulsado, puede ser aconsejable introducir alguna pista que enfatice los
botones usados con mas frecuencia o los més previsibles.

2.1.3.2.

Desarrollo

Este tutorial es una guia que muestra algunas técnicas y funciones en
Photoshop CS3 para el desarrollo de botones, como elementos Web o para
una aplicaciéon de escritorio. Las técnicas y herramientas del tutorial corres-
ponden a la versién de Photoshop CS3, pero los pasos son similares para
versiones superiores.

Tutorial botones en Photoshop

1.- Como primer paso crear un fondo para montar los botones.

1.1-
1.2.-

1.3.-

1.4.-

1.5.-

Crear una capa base de 400 x 400 pixeles.

En las opciones de “Herramienta Degradado” crear un degradado
del #212b37 al #3f5c7a. El resultado se muestra en la figura 2.16a

Aplicar el degradado sobre toda la capa base, de izquierda a
derecha, como se muestra en la figura 2.16b

A este fondo aplicar un filtro de ruido, para ello ir a “Filtro — Rui-
do — Arfiadir ruido”, con una cantidad de 1.5 % y una distribucién
Uniforme.

Para terminar este paso cambiar el tipo de capa a “Multiplicar” o
“Luz suave” con opacidad de 100 %. El resultado se muestra en la
figura 2.17

2.- Crear una nueva capa con fondo transparente, nombrada “botones”.

3.- Realizar 5 (0 mas) selecciones usando la “Herramienta Marco Regular
(M)” con Estilo de “Tamano fijo” con ancho de 210px y una altura
50px. Para hacer b selecciones rectangulares se mantiene presionado la
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Figura 2.16: Degradados. [Iméagenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)]
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Figura 2.17: Filtro ruido [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

tecla shift o la opcion “Afadir a seleccion” (icono con encimacion de
capas). Resultado en la figura 2.18a

4.- Redondear las esquinas de los rectdngulos, para ellos ir a “Seleccién—
Modificar —Redondear”, con radio de 3px. El resultado se muestra en
la figura 2.18b

5.- Llenar los rectangulos con el color #2d3944 con el tipo de capa “Nor-
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(a) Selecciones rectangulares. (b) Esquinas redondas.

Figura 2.18: Crear botones. [Imégenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)]

mal”, como se muestra en la figura 2.19

Figura 2.19: Rellenar los rectangulos. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

6.- Aplicar efectos a los botones, para ello dar clic derecho sobre la capa
botones y después en opciones de fusién:

6.1.- En la opcidon de Sombra interior, dar un angulo de 106°, una
distancia de 5px y tamano de 5px. Como se muestra en la figura
2.20.

6.2.- En la opcién de Resplandor exterior, establecer el color en blanco
(#HIHT), con un tamano de 4px y una opacidad al 30 %. Como se
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Figura 2.20: Sombra interior. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

muestra en la figura 77

Estilo de capa E‘
Estilos Resplandor interior o
Estructura _
Opciones de fusién: Por defecto A _“’ —
[ sambra paralela Cpacidad; 3 [m %
s e [N Previsualizar

Drespondor eterr ©N O[T |
Resplandor interior -

[ isel y reliewe Elementos

Elcomans Técrica:

[ Testtura Origen: () Centra (¥)Borde
[ satinade Retrasr: [} El%
[ 5uperposicién de colores Temefei 3 L
[ Superposicion de degradado Calidad

[[]5uperposicién de motiva

Contorno: + [CJsusvizado
[ Trazo

Rango: . [s0 [s
vibracidn: [} [o =

Figura 2.21: Resplandor interior y opacidad. [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

6.3.- En la opcién de Resplandor interior, establecer el color #aaaaa3,
una opacidad al 90 % y un tamanio de 6px. Como se muestra en
la figura 2.21

6.4.- En la opcion de Bisel y Relieve, poner una profundidad de 100 %,
un tamano de 7px, un angulo de 106° y una opacidad del 75 %
y seleccionar la opcién de contorno con las opciones predefinidas.
Como se muestra en la figura 2.22

6.5.- En la opciéon de Superposicion de degradado, poner la capa en
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modo Multiplicar, con una opacidad al 90 % y un angulo de 72°.
Como se muestra en la figura 2.23
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Figura 2.22: Bisel y relieve. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]
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Figura 2.23: Superposicion de capas. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

7.- Crear una nueva capa antes de la capa de botones con nombre “sombra”.
Posicionados en la capa sombra dar la selecciéon de los botones. Realizar
algunos cambios a la seleccién, para ello ir a “Seleccion—Modificar— Expandir”
dar como valor 7px, rellenar con el color #040508 y establecer el tipo
de la capa como Multiplicar con una opacidad al 90 %. El resultado se
muestra en la figura 2.24
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Figura 2.24: Sombra en los botones. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

8.- Crear una capa con los titulos de los botones con nombre “texto”.

8.1.- Crear los botones TV, RADIO, MOVIL, REVISTA y VENTAS.
El tipo de letra es Arial, con tamano de 24pt y grosor Bold.

8.2.- Antes de unir el texto en una sola capa es necesario “Rasterizar
capas” y luego “combinar capas”.

9.- Crear una capa anterior a la capa de texto, de nombre “contorno”, posi-
cionados en ella hacer una seleccion del texto. Después en “Seleccion—
Modificar —Expandir” aplicar el tamano a 3px. Cambiar la capa con-
torno a modo de Multiplicar y aplicar una opacidad del 90 %. El resul-
tado se muestra en la figura 2.25.

10.- En la capa de texto realizar un ajuste en las opciones de fusion, en Bisel
y relieve aplicar un tamano de 9px, en estilo colocar “Inglete interior”
a un tamano de 9px. El resultado se muestra en la figura 2.26

11.- Para terminar crear una capa de nombre luz y aplicar un toque de luz
Unicamente a los botones, para ello hacer un degradado de blanco a
transparente, y crear una mascara que afecte a los botones. Cambiar
el tipo de capa a Luz intensa con una opacidad al 30 %.



28 CAPITULO 2. Material de Apoyo

TV

RADIO

MOVIL

REVISTA

VENTAS

Figura 2.25: Botones con contorno. [Imagen creada por el autor de este tra-
bajo (2011)]
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Figura 2.26: Bisel y relieve. [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

2.1.3.3. Ejercicios de Entrega

El alumno debe entregar el set de botones y el documento xcf (archivo
de Gimp) o el psd (archivo de Photoshop). Este ultimo archivo es muy im-
portante, ya que muestra el trabajo en capas de las imagenes. También debe
adjuntar un pdf donde explique las herramientas y técnicas de Photoshop
que utilizo.

Estructura Clasica. El alumno debe generar una carpeta con la si-
guiente estructura de directorios:
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(O Carpeta “login de ciencias del estudiante”.

— Carpeta “imagenes”.

= Trabajo xcf o psd realizado.

= Imagen en png, jpg o gif, exportada de la fuente original.
— Carpeta “docs”.

= Documento de reporte en formato pdf.

2.2. UML

UML (Unified Modeling Language, Lenguaje Unificado de Modelado) es
el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado
en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management Group)
Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar
un sistema. UML ofrece un estdndar para describir un “plano” del sistema (o
modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocio,
funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes
de programacién, esquemas de bases de datos y compuestos reciclados.

Se utiliza para definir un sistema, detallar los elementos del sistema y
para documentar y construir el sistema. En otras palabras, es el lenguaje en
el que estd descrito el modelo. Se puede aplicar en el desarrollo de software
gran variedad de formas para dar soporte a una metodologia de desarrollo de
software (tal como el RUP (Proceso Unificado Racional)), pero no especifica
en si mismo qué metodologia o proceso usar.

2.2.1. Practica de UML
2.2.1.1. Enunciado

Usar UML como herrmienta de diagramacién, para modelar y entender
los requerimientos del sistema.

2.2.1.2. Préactica

Se solicita la implementacion de los diagramas de casos de uso y casos de
uso detallados que modelen el sistema que de solucién a los requerimientos
del siguiente problema.

Enunciado del problema Se necesita un sistema en donde varios usua-
rios puedan subir sus archivos de imagenes, solamente los usuarios registra-
dos deben almacenar sus archivos, el inico formato que se permite para el
almacenamiento es jpg.
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Si un usuario quiere ocupar el sistema primero se debe registrar, una
vez cumplido este objetivo se le da un login y password, se solicita que
proporcione un correo electrénico, por si el administrador quiere mandarle
un aviso. El usuario puede administrar su contenido, lo cual puede borrar
o cambiar de directorio sus archivos. También debe de tener la facultad
de descargalos cuando lo necesite. Si quiere el usuario puede compartir sus
archivos a los demas usuarios que estén registrados. Todos comparten una
solo carpeta para depositar los archivos que se comparten.

El administrador necesita poder borrar a usuarios del sistema y enviar
un aviso a los usuarios registrados cuando lo necesite, es el inico capacitado
para borrar el contenido de la carpeta compartida de los usuarios.

Descripcion del problema El Sistema de Comparticién de archivos es
un sistema que permite al usuario subir imagenes del tipo jpg o jpeg, compar-
tirlas con otros usuarios, descargar imagenes propias y compartidas y mover
sus imagenes entre directorios todo a través de un portal Web. El sistema
presenta en su pantalla principal un mensaje de bienvenida describiendo los
servicios que le ofrece al usuario junto con la opcién de iniciar sesion o re-
gistrar un usuario en el sitio. En la pantalla se incluyen los campos de login
y de password para que el usuario inicie sesién, datos que se proporcionaron
en el registro del usuario. Estos datos deben ser validados para ingresar al
perfil del usuario autenticado.

Para registrar un usuario, el sistema despliega una pantalla con cam-
pos de formulario que recolectan informacién del usuario, donde se incluye
el login y el password que utilizard para ingresar al sistema como usuario
autenticado. Antes de ingresar esos datos a la base, se deberan validar los
campos segln el tipo de datos que espera la base de datos y la disponibilidad
de los datos de autenticacién.

El sistema mostrara las imagenes en forma de mosaico segin la carpeta
en la que se encuentran, con una breve descripciéon de la imagen a su pie,
datos que seran ingresados al subir una imagen; titulo de la imagen y breve
descripcion de ella. Otras operaciones relacionadas con lag imégenes se en-
cuentran al pie de la imagen, como son; eliminar imagen, editar informacion
y compartir imagen con otros usuarios.

Al eliminar una imagen, el usuario logueado debe elegir la opcion eliminar
relacionada con la imagen en cuestion y aceptar la operaciéon. Para compartir
una imagen, el usuario logueado debe elegir la opcién compartir relaciona-
da con la imagen en cuestién, donde la aplicacion desplegard una lista de
usuarios pertenecientes a su entorno.

Para ingresar una nueva imagen de un usuario logueado, el sistema despl-
iega un formulario con campos como titulo de la imagen, breve descripcién de
la imagen, un campo de archivo y el nombre del directorio en donde alojara
la imagen.
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Para agregar un usuario al entorno de un usuario logueado (ya sea como
una relacion de amistad, companeros de trabajo, familiar, etc) el usuario
accede a la seccién de usuarios donde se despliega una lista de usuarios de
la aplicacién y un buscador de personas. En esta seccién puede ocurrir lo
siguiente:

1.- El usuario puede navegar por la lista de usuarios registrados en la
aplicacién. En la aplicacién se despliega el nickname del usuario, su
correo electronico y la opcidon de invitacion de amistad. Al elegir un
usuario con la opcién “enviar solicitud de amistad”. el sistema envia
una invitacion al usuario elegido, dicha solicitud tiene como destino el
perfil del usuario invitado. Con lo cual puede ocurrir que:

1.1.- El usuario rechace la invitacién con lo cual el sistema reenvia al
usuario solicitante un mensaje, indicando que el usuario invitado
rechaza la invitacién de amistad.

1.2.- El usuario acepta la invitacién con lo cual el sistema reenvia al
usuario solicitante un mensaje de aceptacién y crea una carpeta
en la cual se alojaran las iméagenes compartidas entre usuarios.

2.- Que el usuario tenga el correo electrénico o el nickname del usuario
que desea invitar, en dicho caso pude utilizar el buscador de usua-
rios. Al hacer una busqueda el sistema arrojard una lista de usuarios
que coinciden con los términos. En esta légica puede ocurrir que el
correo electrénico del usuario solicitado no se encuentra registrado en
el sistema, en tal caso se le enviard una invitacién para unirse a la
comunidad.

Para eliminar a un usuario del entorno de amigos de un usuario logueado,
el usuario debe ingresar a la seccién de usuarios donde se despliega una lista
de amigos. En esta seccién las personas listadas presentan una breve infor-
macién y acciones al pie; nickname, tipo de relacién, eliminar del entorno.
Al elegir eliminar, el usuario seleccionado deja de estar dentro del entorno
del usuario solicitante.

Las actividades o acciones que el usuario logueado puede hacer son:

1.- Subir imigenes a una carpeta,

2.- Crear carpetas para almacenar imagenes,

3.- Descargar imégenes,

4.- Borrar imégenes, que no estén compartidas con otros usuarios,
5.- Borrar Carpetas, que no estén compartidas con otros usuarios.

6.- Compartir carpetas con otros usuarios.
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7.- Mover imagenes entre carpetas.
8.- Renombrar imagenes.
9.- Invitar a un usuario a su entorno.
10.- Eliminar a un usuario de su entorno.
Las actividades o acciones que el usuario administrador puede hacer son:
1.- Borrar usuarios del sistema.
2.- Enviar correos electréonicos a los usuarios cuando lo necesite.
3.- Borrar el contenido de las carpetas compartidas entre usuarios.

4.- Borrar carpetas compartidas entre usuarios.

2.3. Notas de CSS

2.3.1. Introduccioén a CSS

CSS (Cascading Style Sheets, hojas de estilo en cascada) es un lengua-
je de hojas de estilo creado para controlar la apariencia (aspecto) de los
documentos escritos en HTML y XHTML.

El organismo (W3C) (World Wide Web Consortium), encargado de crear
todos los estandares relacionados con la web, propuso la creacién de un len-
guaje de hojas de estilos especifico para el lenguaje HTML y se presentaron
nueve propuestas. Las dos propuestas que se tuvieron en cuenta fueron la
CHSS (Cascading HTML Style Sheets) y la SSP (Stream-based Style Sheet
Proposal).

La propuesta CHSS fue realizada por Hakon Wium Lie y SSP fue prop-
uesto por Bert Bos. Entre finales de 1994 y 1995 Lie y Bos se unieron para
definir un nuevo lenguaje que tomaba lo mejor de cada propuesta y lo lla-
maron CSS.

Al utilizar CSS separamos la funcién de definir el aspecto de la pégina,
de la funcion de definir el contenido (labor que desempenia HTML). Esta
forma de disefiar presenta varias ventajas:

s Diseriar documentos HTML y XHTML bien definidos con significado
completo (documentos semanticos).

= Mejora su accesibilidad del contenido.
= Facilita el mantenimiento del contenido y de las hojas de estilo.

= Permite que un mismo contenido se pueda visualizar en diferentes dis-
positivos (monitores, impresoras, dispositivos moviles, etc.)
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Al disenar una péagina utilizamos los documentos HTML para definir
la estructura de la pagina, llenarla de contenido y “marcar” ese contenido.
Marcar significa que se le asigna a cada elemento HTML su funcién dentro
de la péagina.

Ejemplos:

= p —> Parrafo.

= hl, h2 ..., h6 — Titulares.

= b, i, em, strong — Destacar texto.

Una vez creado el contenido las reglas de CSS permiten definir el aspec-
to de cada elemento: color, tipo de letra, color de fondo, tamafio de letra,
posicion en la pagina etc.

2.3.1.1. Soporte de CSS

Los usuarios acceden a las péaginas a través de los navegadores, por tal
motivo es de gran importancia para el disenador Web conocer el soporte o
alcance de los principales navegadores respecto a los estandares de CSS.

Los navegadores Safari, Opera, Chrome, Firefox e IE 8 son los méas avan-
zados en el soporte de CSS. Pero IE 6 y 7 siguen vigentes en el mercado y
es casi seguro que te provocardn un dolor de cabeza en adaptar tus disenos.

Sin total control en el diseno
Los disenadores Web no tienen total control sobre la apariencia final de
la pagina en el navegador del cliente. Pongamos como ejemplo la tipografia
usada en la pagina de la UNAM (http://www.unam.mx). En la figura 2.27
podemos ver que la tipografia usada es Arial, Helvetica, sans-serif

Para este ejemplo usamos Firefox 3.6.8, en las opciones de “preferencias”,
modificamos las opciones de “Contenido”. Las opciones a modificar son la
tipografia “FreeMono” y deshabilitamos la casilla que permite a las péginas
utilizar la tipografia definida.

En la figura 2.29 se nota que la tipografia que muestra la pagina de la
UNAM es muy diferente a la propuesta por sus disenadores, esto no significa
que se modifico la propiedad desde su CSS (eso seria un ataque al servidor),
simplemente se estd aplicando una nueva regla CSS que tiene mayor prioridad
que las reglas propuestas en sus hojas de estilo y que se aplica a nivel local.

El poder y libertad que esto otorga a los usuarios va més alla de cambiar
el tipo de fuente de una pagina; se puede cambiar colores, tamanos, bloquear
imégenes, incluir hojas de estilo para dispositivos moéviles, cambiar el estilo
del documento para su impresion (principio de usabilidad), entre otros.

En la figura 2.29 se observa la aplicacién firebug disponible para Firefox
3+ y google Chrome, la cual permite ver el codigo HTML de la pagina, las
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Figura 2.27: Tipografia usanda en la pagina http://www.unam.mx [Imagen
creada por el autor de este trabajo (2011)]

hojas de estilo enlazadas al documento, el objeto DOM de la péagina y los
script de JavaScript. Asi como realizar modificaciones en los documentos y
configurar pruebas de errores.

Una pagina Web no tiene el aspecto que el usuario ve en la ventana del
navegador. El navegador recibe e interpreta el codigo fuente solicitado al
servidor. Cuando el navegador del usuario carga la pagina completamente,
crea el DOM, carga las imagenes, los archivos CSS, los archivos JavaScript
y los archivos necesarios. Lo que el usuario ve es la interpretaciéon que hace
ese navegador de los archivos fuente.

Esto significa que las paginas web se visualizan de forma distinta porque
el codigo fuente se interpreta de forma diferente en funcién del entorno;
navegador, version del navegador y necesidades del usuario final.

Crear una péagina que se muestre exactamente igual en todos los nave-
gadores es casi imposible. Una pagina web no tiene que verse exactamente
igual en todas partes, sino que debe funcionar y mantener accesible el con-
tenido al usuario en todos los navegadores.

2.3.1.2. Funcionamiento del CSS

Antes del surgimiento de las hojas de estilo CSS, los disenadores definian
el aspecto de los elementos a través de la propiedad style de las etiquetas
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creada por el autor de este trabajo (2011)]

HTML. El c6digo 2.1 es un fragmento del documento HTML “funcionamien-
to_css_ 1.html” que utiliza la propiedad style:

Cédigo 2.1: Uso propiedad style
<hl style="color :#38005B; font-family:courier; font-size

:28px; ">
Titulo de la pagina
</h1>

<p style="width:600px;color :#303030; background :#DOE68E;
font-size:14px;">

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Nam et elit. Vivamus placerat lorem. Maecenas sapien.

Integer ut massa. Cras diam ipsum,laoreet non, tincidunt

a, viverra sed, tortor.

</p>

El ejemplo anterior utiliza la propiedad style para modificar los atributos
color, font-family y font-size del titular “h1” y los atributos width, color,
background y font-size del parrafo.

Otra forma de aplicar estilos es desde la cabecera de la pagina HTML
donde se puede definir estilos que se aplican a las distintas etiquetas HTML
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Figura 2.29: Pagina de la UNAM con la nueva tipografia
[Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

de la péagina.

En el ejemplo anterior se tenfa que definir los estilos a cada elemento, pero
esto se puede solucionar al definirlos desde la cabecera usando la etiqueta
style, como se muestra en el c6digo 2.2 que es un fragmento del documento
HTML “funcionamiento css_2.html”

Codigo 2.2: Uso etiqueta style

<head>
<title>Ejemplo de estilos con CSS</title>
<style>
hi{color :#38005B;
font-family:Courier ,monospace;
font-size:28px;
}
p{width:600px;
color :#303030;
background : #DOE6G8E ;
font-size:14px;
3
</style>
</head>
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CSS permite separar los contenidos de la pagina y su aspecto. En el
ejemplo anterior dentro de la propia pagina HT'ML se reserva una zona en la
que se incluye toda la informacién relacionada con los estilos de la pagina.

En la etiqueta Style se indica que todas las etiquetas “h1” de la pagina
deben poseer el color #38005B, con un tipo de letra Courier y un tamano
de letra de 28px. Ademaés las etiquetas “p” de la pagina deben tener un color
#303030, con fondo #D0OEG6SE, un tamano de letra de 14px y un ancho de
600px.

Definiendo los estilos de esta forma, no importa el nimero de elementos
“p” que existan en la pagina, ya que todos tendran el mismo aspecto estable-
cido mediante CSS. Se puede observar que es mucho més eficiente que definir
los estilos directamente sobre los elementos HTML.

2.3.1.3. Definir CSS en un archivo externo

La méxima optimizacion sobre la aplicacién de reglas de estilo a un do-
cumento HTML es definirlas en un archivo externo que es enlazado desde
la etiqueta < link >. Los archivos con reglas CSS tienen terminacién “.css”.
Se pueden crear tantos archivos (reglas de estilo) como sean necesarios para
llegar al aspecto deseado por el disenador.

Cada documento HTML puede enlazar tantos archivos CSS como sea
necesario y un archivo CSS puede ser enlazado por varios archivos HTML.

Para optimizar el archivos HI'ML anterior (funcionamiento_css_2.html)
se puede crear un archivo CSS, de nombre “style.css” que contenga las reglas
ejemplificadas en la etiqueta “head” para después enlazarlo. Los archivos del
ejemplo se localizan en “complementos/funcionamento css/ejemplos.

Codigo 2.3: Contenido del archivo style.css

hi{color :#38005B;
font-family:Courier;
font-size:28px;

3

p{width:600px;
color :#303030;
background :#DOE68E ;
font-size:14px;

}

Actual header del documento HT'ML funcionamiento_css_2.html:

Cédigo 2.4: Vincular el archivo externo

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.
css" media="screen" />
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<title>Ejemplo de estilos con CSS</title>
</head>

La etiqueta < link > incluye cuatro atributos cuando se enlaza un archi-
vo CSS:

» rel: indica la relacion que tiene el recurso enlazado (en este caso, un
archivo CSS) la pagina HTML.

= type: indica el tipo de recurso enlazado, para los archivos CSS su valor
siempre es text/css

s href: indica la URL del archivo CSS que contiene los estilos.

» media (2.3.5.2): indica el medio en el que se van a aplicar los estilos
del archivo CSS.

Generalmente se emplea la etiqueta < link > para enlazar los archivos
CSS externos, también se puede utilizar la etiqueta < style > con ayuda del
comando Qimport.

La forma alternativa de incluir un archivo CSS externo se muestra a
continuacion:

El codigo 2.5 presenta una modificacion en la etiqueta "head“ para vin-
cular el archivo ”style.css“ utilizando @Qimport.

Actual header del documento HTML funcionamiento_css_2.html:

Codigo 2.5: uso de @Qimport
<head>
<style>
@import url(‘css/style.css’);
</style>
<title>Ejemplo de estilos con CSS</title>
</head>

2.3.1.4. Practica 01

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.3.1 Intro-
duccién a CSS, en cuyas secciones se tratan las técnicas bésicas para agregar
reglas de estilo a una pagina Web. En los ejercicios se plantean construir y
aplicar estilos a un documento HTML a través de la propiedad style de los
elementos HTML, agregar reglas de estilo utilizando la etiqueta “style” en el
head de la pagina e incluir documentos de estilos externos.

Ejercicios Los documentos HTML de esta préctica se localizan en “com-
plementos/funcionamiento css/ejercicios”.
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1.- ;Cudles son las ventajas y desventajas de agregar estilos desde la
propiedad style de las etiquetas html?
2.- Dar el estilo obtenido en la figura 2.30 al documento HTML fun-

cionamiento css.html, utilizando tinicamente la propiedad style de sus

elementos.!

Titulo 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat lorem.
Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat lorem.
Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.

Titulo 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat lorem.
Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat lorem.
Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.

Titulo 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat lorem.
Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat lorem.
Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed,
tortor.

Figura 2.30: Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)]

3.- Cuadles son las ventajas y desventajas de agregar estilos desde la ca-

becera del documento HTML usando la etiqueta style?

4.- Dar el estilo mostrado en la figura 2.31 al documento HTML fun-

cionamiento css2.html utilizando la etiqueta style.

5.- Crear los archivo css externos que contengan los estilos definidos en los

ejercicios 2 v 4. No olvides que los archivos con extensién

dentro de una carpeta css (la carpeta de trabajo es “ejercicio”).

‘.css” van

5.1.- Probar el aspecto de los documentos al intercambiar sus hojas de

estilo entre si.

5.2.- Optimizar las hojas de estilo, es decir, colocar en una hoja de estilo
las reglas comunes a los dos documentos y en otra las individules.

1Como recomendacion utilizar la aplicacion gpick (linux) para obtener los colores ex-

actos.
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Titulo nivel 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, lacreet non, tincidunt a,
viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a,
viverra sed, tortor.

Titulo nivel 2

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, lacreet non, tincidunt a,
viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, laoreet non, tincidunt a,
viverra sed, tortor.

Titulo nivel 3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, lacreet non, tincidunt a,
viverra sed, tortor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam et elit. Vivamus placerat
lorem. Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam ipsum, lacreet non, tincidunt a,
viverra sed, tortor.

Figura 2.31: Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

6.- ;Cuéles son las ventajas y desventajas de agregar estilos enlazando
archivos externos al documentos HTML?

7.- Al documento HTML “ejercicio7/css_medios.html” definir los siguien-
tes estilos CSS. Se recomienda ver el contenido 2.3.5.2 Medios css

= screen:
7.1.- Titular principal: color de letra #1A1A1A, tamano de letra
30px.

7.2.- Titular secundario: color de letra #420B5D, tamano de letra
24px y una separaciéon de sus vecines de 5px.

7.3.- Pérrafos: color de fondo #EBFDBS, color de letra #4D4D4D,
un tamafio de 700px, tamafio de letra de 14px y separacién
interna de 3px.

7.4.- Listas: tamano de letra 15px, separacién entre vecinos 25px.

= print:
7.1.- Titular principal: color de letra #38005B, tamano de letra
28pt.

7.2.- Titular secundario: color de letra #1C5A00, tamafio de letra
20pt.
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7.3.- Parrafos: color de letra #000646, separacién con el vecino
superior de 10px.

7.4.- Listas: color de letra #1C5A00 y letras en negritas.

2.3.2. Selectores CSS

2.3.2.1. Reglas CSS

CSS define una estructura que permite describir cada una de las partes
que componen los estilos CSS. El esquema 2.32 muestra las partes que forman
una regla de estilo CSS muy bésica:

Regla CSS

P {color:#00f;}

Selector
Propiedad Valor
Figura 2.32: Partes de una regla de estilo [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

» Regla: cada regla est4 compuesta por “Selectores” y entre llaves ({}) la
“declaracién”.

» Selector: indica los elementos HT'ML a los que se aplica el estilo (ej. p,
h1, h2, h3, em, pre, i, etc.).

= Declaracién: indica los estilos que se aplican, formado por la propiedad
y el valor.

= Propiedad: indica la propiedad a modificar, ej. color, width, font-size,
background, etc.

= Valor: indica el valor del cambio a dicha propiedad, ej. #00f, 300px,
12pt, #010, etc.

Cédigo 2.6: Ejemplo de encadenamiento de selectores

h1, h2, h3{
color :#38005B;
font-family:Courier;
font-size:28px;
font -weight :600;
margin:0 auto;
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Para entender la definicién se suele decir que la declaracién nos dice “que
hay que hacer” y los selectores indican “a quienes tenemos que aplicarlo”.

Normalmente un sito Web contiene muchas hojas de estilo CSS, cada CSS
puede definir muchas reglas, cada regla puede contener muchos selectores y
cada declaracién puede definir muchos pares propiedad-valor. A un mismo
elemento HTML (selector) se le puede asignar una infinidad de reglas y cada
regla puede ser aplicada a un nimero infinito de selectores.

2.3.2.2. Selectores basicos

Selector Universal

-
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El selector universal se representa con (*), y significa que selecciona cualquier
elemento de la estructura de la pagina. En la practica no es muy utilizada
ya que es dificil encontrar disenios en donde sea necesario aplicar el mismo
estilo a todos los elementos de la péagina.

Se utiliza en combinacién con otros selectores para crear una regla mas
especifica, asi como en la aplicacién de “hacks” para los navegadores IE.

Codigo 2.7: Ejemplo del selector *

*
margin: O0;
padding:0;
}

En el ejemplo de coédigo 2.7 se seleccionan todos los elementos de la
pagina para eliminar su margen y relleno.
Aunque el selector universal no es muy usado es bastante util y puede ahorrar
lineas de cédigo. Ya que sirve para dar un estilo a cualquier elemento, sea
del tipo que sea. En combinacién con otros selectores se obtienen resultados
como el que se muestra a continuacién.

Codigo 2.8: Fragmento de selectro universal.html

// Reglas de CSS:
p *x {

color :#00F;

font-style:italic;
}
<!-- Cdédigo HTML: -->
<p>
<span>Lorem ipsum dolor sit amet</span>, consectetuer
adipiscing elit.<b>Nam et elit</b>.Vivamus placerat
lorem.Maecenas sapien. Integer ut massa. Cras diam
ipsum, laoreet non, tincidunt a, viverra sed, tortor.
<a href="">tincidunta, viverra sed, tortor</a>
</p>
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En el ejemplo de codigo 2.8 los elementos “span”, “b”, “a” que se encuen-
tran dentro de un “p” reciben el estilo de color azul (#00F) y el estilo de
letra cursiva.

Si el selector universal es el tnico componente de un selector simple se

puede omitir. Por ejemplo:

» ¥*[LANG=es| == [LANG=es]
= ¥ error == .error

s *fexito == #exito

Selector de etiqueta

D Ut s W N
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El selector de etiqueta hace referencia al nombre de la etiqueta HTML a
la que se desea aplicar la regla. El selector de etiqueta equivale a la instancia
del tipo de elemento de la estructura del documento HTML.

Codigo 2.9: Selector de etiqueta
p{
color :#00F;
}
hi{
color :#0£f0;
}

En el codigo 2.9 se seleccionan todos los elementos que coinciden con las
etiquetas definidas en las reglas, en este caso las etiquetas “p” y “h1”, a las
que les aplica un estilo de color azul y verde respectivamente.

Si se desea aplicar un mismo estilo a dos o mas etiquetas se pueden
encadenar los selectores, utilizando comas para separarlos.

Supongamos las siguientes reglas de estilo para las etiquetas “h1”, “h2” y “h3™:

hi{
color :#00F;
font-family:Arial, sans-serif;
}
h2{
color :#00F;
font-family:Arial, sans-serif;
}
h3{
color :#00F;
font-family:Arial, sans-serif;
font-style:italic;
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En el ejemplo anterior los 3 selectores tienen un estilo en comtn, es decir,
que se les aplica el color de fuente azul y tipografia Arial o sans-serif, asi que
es posible separar ese estilo y encadenar los selectores para ahorrar lineas de
definicion, como se muestra en el codigo 2.10.

Codigo 2.10: Encadenamiento de selectores

hi, h2, h3{
color :#00F;
font-family:Arial, sans-serif;
}
h3{
font-style:italic;
}

En el ejemplo es notorio el uso de selectores encadenados para optimizar
la hoja de estilo, al trabajar de esta manera se ahorra tiempo durante la carga
de la pagina y se crean documentos CSS accesibles en el manteniemiento y
en su reutilizacion.

Selector descendente
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Selecciona los elementos que se encuentran dentro de otros elementos.
Se dice que un elemento es descendiente de otro cuando su definicién se
encuentra entre las etiquetas de apertura y cierre del elemento contenedor.

[{3))

En el codigo 2.11 el elemento “span” es descendiente del elemento “p”,
ya que se encuentra definido entre las etiquetas < p > y < /p >. Siguiendo
la misma légica el elemento “span” es descendiente de “b” y este ultimo es

descendiente de “p”. La regla CSS es aplicada a todos los elementos span

descendientes de un elemento “p”.

Codigo 2.11: Elementos descendentes

p span{

color :#00f;

font-style:italic;
X
<p>
Lorem ipsum ad his <b>scripta <span>blandit
partiendo</span>, eum fastidii</b> accumsan
euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut
wisi vocibus suscipiantur ,quo dicit ridens
inciderint id.Quo mundi lobortis reformidans.
</p>
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En el ejemplo de codigo 2.11 la regla CSS aplica un color azul y un estilo
de fuente cursiva a todos los elementos “span” descendientes de un elemento
“p”, aunque el “span” del ejemplo es descendiente de un elemento “b”, la regla
es aplicada por definicion. Como el elemento “span” es descendiente de ambas
etiquetas se aplican las reglas heredadas de sus “padres” y las directas, siendo
las méas especificas las ultimas en aplicarse.

La sintaxis béasica del selector descendente es:

elementol elemento2...elementoN{<declaracion>;<declaracion>;...<
declaracion >}

Selector de clase
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En muchas ocasiones se necesita aplicar un estilo a ciertos elementos en
un contexto especifico del diseno, por ejemplo, si se desea que todos los
pérrafos contenidos por un “div”, tengan una sangria de 10px salvo el primer
parrafo. Los selectores antes mencionados nos ayudan en aplicar la sangria a
todos los parrafos, pero tenemos el problema especifico de quitarle la sangria
al primero. En esta situacién necesitamos aplicar una clase a los primeros
parrafos que cumplan con el contexto del diseno.

Para aplicar una clase a un elemento se utiliza el atributo class en HTML
y en el documento CSS se indica anteponiendo un punto (.).
Sintaxis basica de selector por clase

.nombre_clase{<declaracion>;<declaracion>;...<declaracion>}

El codigo 2.12 muestra la situacion planteada.

Codigo 2.12: Selector por clase

[*-———— Reglas de CSS ------ */
div p{text-indent:15px;}
div .primer_parrafo{text-indent:0;}

<!--Cédigo HTML -->

<div>
<p class=’primer_parrafo’>Lorem ipsum ad
his scripta blandit partiendo...</p>

<p>Ius id vidit volumus mandamus, vide
veritus democritum te...</p>

<p>Blandit incorrupte quaerendum in quo,
nibh impedit id vis...</p>

</div>

En el ejemplo anterior se aplica la clase “primer parrafo” al primer ele-
mento “p” del grupo, enseguida se agregan las reglas CSS; la primera va
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dirigida a todos los parrafos contenidos en un “div”, a los que les aplica una
sangria de 15px y la segunda regla va dirigada a todos los elementos HTML
contenidos en un “div” cuyo valor en el atributo class sea “primer parrafo”,
para quitarles la sangria.

Los selectores de clase son imprescindibles para disefiar paginas, ya que
permiten aplicar estilos especificos con gran precisiéon. Pero, qué ocurre cuan-
do varios elementos coinciden en algtin valor en su atributo class.

Cédigo 2.13: Ejemplo del selector por clase

VE R Reglas de CSS ------ */
.importante{color :#4D4D4D; font-weight:bold;}

<!--Cédigo HTML -->

<div>

<p class="importante">

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo...
</p>

</div>

<div class="importante'">

Eum hinc argumentum te, no sit percipit
adversarium, ne qui feugiat persecuti. 0Odio
omnes scripserit ad est, it vidit lorem
maiestatis his, putent mandamus gloriatur ne
ne his deserunt perpetua sententiae.

<\div>

En el ejemplo de cédigo 2.13 se aplica el estilo a todos los elementos que
coincidan con el valor “importante” en el atributo class.

Si se requiere aplicar el estilo inicamente a los parrafos cuyo valor del
atributo class coincida con “importante”, es necesario especificarlo en la apli-
caciéon de la regla, para ello se utiliza el nombre de la etiqueta seguida del
nombre de la clase, el resultado se muestra en el codigo 2.14.

Codigo 2.14: Selector de clase mas especifico

[*————- Reglas de CSS ------ */
p.importante{color :#4D4D4D; font-weight:bold;}

<!--Cédigo HTML -->

<div>

<p class="importente">

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo...
</p>

</div>

<div class="importante">

Eum hinc argumentum te, no sit percipit
adversarium, ne qui feugiat persecuti. 0Odio
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omnes scripserit ad est, it vidit lorem maiestatis

his, putent mandamus gloriatur ne pro. 0Oratio

iriure rationibus ne his, ad est corrumpit splendide.

Ad duo appareat moderatius, ei falli tollit denique eos.
<\div>

Algunas recomendaciones sobre el uso de clases en CSS.

= Egs posible aplicar més de un estilo a un mismo elemento HTML, esto
se consegue agregando mas clases a un elemento utilizando comas en
la definiciéon. En el c6digo 2.15 se aplican las clases negritas y literal al

[ASy)

elemento “p”.

Codigo 2.15: Multiples clases

R Reglas de CSS ------ */

2| .negritas{font-weight:bold; color:#4D4D4D;}

3] .literal{font-family:"Times New Roman";}

4

5 <!--Cédigo HTML -->

6| <p class="negritas literal'">Lorem ipsum ad his
7 scripta blandit partiendo...</p>

= Es posible utilizar estilos de forma jerarquica, es decir, aplicar un estilo
a aquellos elementos que tengan una clase especifica previa. En el codi-
go 2.16 el primer parrafo recibe el estilo negritas, el segundo “literal” y
el ultimo parrafo las clases.

Coédigo 2.16: Jerarquia de clases

=

[Hk—-——- Reglas de CSS ------ */
.negritas{font-weight:bold; color:#4D4D4D;}
.literal{font-family:"Times New Roman";}
.literal . .negritas{font-style:italic;}

<!--Cédigo HTML -->

<p class="negritas">parrafo cuyo peso de
texto es bold</p>

<p class="literal">parrafo con estilo
literal impreso</p>

<p class="literal negritas">parrafo con
los anteriores estilos y en italica</p>

© 00 N O o s W N
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= Es posible aplicar una clase en funcién de una etiqueta especifica.
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En el codigo 2.17 se aplica la regla tinicamente a los elementos “p” cuyo

valor en el atributo class sea “literal”, por lo tanto el “span” con esa
misma clase no recibe los estilos.

Codigo 2.17: Clase a un elemento especifico

1| /*----- Reglas de CSS ------ */

2| p.literal{font-family:"Times New Roman";}
3

4| <!--Cbédigo HTML -->

5/ <p class="literal">parrafo cuyo peso de

6 texto es bold</p>

7| <span class="literal">parrafo con estilo
8 literal impreso</span>

Selector ID

N
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En ocasiones es necesario aplicar un estilo a un tnico elemento del do-
cumento, para ello se recurre al valor del atributo ID. Por definicion este
selector aplica el estilo a un tnico elemento del documento HTML, ya que
el valor de id no se puede repetir en el documento HTML.

Sintaxis basica del selector por id.

#nombre_id{<declaracion>;<declaracion>;...<declaracion>}

Supongamos que se desea aplicar un estilo especifico a un pérrafo en
particular, para lograrlo se utiliza el valor de su identificador. El cédigo 2.18
es un ejemplo de esa situacion.

Codigo 2.18: Selector por 1D

[*k————- Reglas de CSS ------ */
p{text-indent :15px;}
#primer_parrafo{text-indent:0;}

<!--Cdédigo HTML -->

<div>

<p id=‘primer_parrafo’>Lorem ipsum ad his
scripta blandit partiendo...</p>

<p>Ius id vidit volumus mandamus, vide

veritus democritum te...</p>

<p>Blandit incorrupte quaerendum in quo,
nibh impedit id vis...</p>
</div>

En el codigo 2.18 la primera regla CSS aplica una sangria de 15px a
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todos los parrafos del documento y la segunda regla quita la sangria (Opx)
al elemento cuyo id coincida con el valor “primer parrafo”.

A pesar de que el valor del atributo id de los elementos en un mismo
documento HTML son diferentes entre si, es posible precisar una regla de
estilo en donde este involucrado el atributo id, esto se debe a que si se
utilizan hojas de estilo importadas a diferentes documentos HTML estos
pueden definir valores de id iguales pero aplicadas a etiquetas diferentes, ej.
en un documento se define un id con valor “importante” a un titular principal
(“h1”) y en otro se define un id con ese mismo valor a un titular secundario
(“h2”) por supuesto a ambos documentos se les aplica la misma hoja de
estilos, por lo tanto si deseamos precisar un estilo a un elemento especifico,
se debe anteponer el nombre de la etiqueta seguido de # y el valor del id
con las declaraciones de la regla.

Sintaxis del selector id con etiqueta especifica.

hi#nombre_id{<declaracion>;<declaracion>;...<declaracion>}

FEl codigo 2.19 muestra una situacién similar.

Codigo 2.19: Selector ID maés especifico

/*-- Definida en style.css--%/
span#aviso{color#00f ;}

<!--docl.html vincula style.css -->
<p id=‘aviso’>Lorem ipsum ad his scripta
blandit partiendo</p>

<!--doc2.html vincula style.css -->
<span id=‘aviso’>Lorem ipsum ad his scripta
blandit partiendo</span>

En el codigo 2.19 la regla definida en style.css solo es aplicada al elemento
span del documento “doc2.html”.

2.3.2.3. Selectores avanzados

En CSS 2.1 2 se definen otros selectores que ahorran el tiempo simpli-
ficando estilos. El soporte de estos selectores es distinto en los diferentes
navegadores, por lo que es recomendable conocer los selectores soportados
por cada navegador.

2 . .
“El navegador Internet Explorer 6 y sus versiones anteriores no soportan los selectores
avanzados
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Selector del descendiente inmediato
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Se utiliza para seleccionar a los elementos que sean descendientes inme-
diatos de otro elemento.

Sintaxis bésica de selector descendiente inmediato:

elementoA > elementoB{<declaracion>;<declaracion>;...<declaracion>}

En el codigo 2.20 aplica un color de letra azul al elemento “span” que sea
hijo inmediato de un parrafo.

Codigo 2.20: Selector por denscendencia inmediata
p > span{color:#00f;}

Selector adyacente
Selecciona el elementoB de la siguiente sintaxis:

elementoA + elementoB{<declaracion>;<declaracion>;...<declaracion>}

s El elementoA y elemetoB estan definidos al mismo nivel de la estruc-
tura y su elemento contenedor es el mismo.

s En la estructura HTML el elementoB debe estar definido inmediate-
mente después del elementoA.

Supongamos el caso de la seccién de comentarios de un blog, se puede
definir un titular secundario para el nombre del autor del comentario y un
“span” en el cual se muestre la fecha de publicacién. El codigo 2.21 ejemplifica
esta situacion.

Codigo 2.21: Ejemplo del selector adyacente

[*————-- Reglas de CSS ------ */
h2.autor + span{color:#00f; font-style:italic;
font-size:12px;}

<!--Cédigo HTML -->

<div class="comentario">

<h2 class="autor">Pancho Villa</h2>
<span>Publicado: 10 Sep 2010</span>

<p>Lorem ipsum ad his <span>scripta </span>
blandit partiendo<p>

<span>Relacionados <a>enlace 1</a> <a>emnlace
2</a></span>

</div>
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El codigo 2.21 indica que se debe aplicar el estilo al elemento “span” que
este definido inmediatamente después que un elemento “h2” cuyo valor del
atributo class sea “autor” y que su elemento contenedor sea el mismo. El
primer “span” recibe este estilo por que cumple con la definicién del selector
adyacente, pero el “span” definido dentro del parrafo y el definido después
del parrafo, no cumplen con la adyacencia inmediata por lo tanto no reciben
la regla.

Selector de atributos
Selecciona elementos a partir de su atributo o valor de su atributo HTML.

» [nombre__atributo] Selecciona todos los elementos que tienen estable-
cido el atributo “nombre atributo”; sin importar el valor. Ejemplo:
Aplica un borde de color azul y un grosor de 1px a las imagénes que
tienen definidas el atributo “alt” sin importar el valor.

img[alt]{border:1px solid #00f;}

» [nombre__atributo = valor] Selecciona todos los elementos que tienen
establecido el atributo “nombre atributo” y el valor especificado. El
codigo 2.22 aplica un borde de color verde con un grosor de 1px, un
relleno de 3px a las imagénes que tienen definidas el atributo “alt” con
el valor “fotografia”.

Cédigo 2.22: Selector por atributo y valor

1| imgl[alt="fotografia"]{border:1px solid #0f0; padding
:3px;}

s [nombre _atributo = valor] Selecciona todos los elementos que tienen
esteblecido el atributo “nombre atributo” y al menos unos de los va-
lores del atributo es “valor”.

FEn el cédigo 2.23 aplica un borde de color verde con un grosor de 1px,
un relleno de 3px a las imagénes que tengan definidas el atributo class
y al menos uno de sus valores sea “galeria”.

Cédigo 2.23: El atributo coincida al menos con un valor

1| /*--- Reglas de CSS ---x/
2| imglclass™="galeria"]{border:1px solid #0f0; padding
:3px;}

3 <!-- Cédigo HTML -->
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4| <img class="fotografia galeria" src="" width=""
height="">

En el codigo 2.23 el elemento “img” presenta dos clases por lo tanto
cumple con tener el atributo class y al menos una de las clases coincide
con el valor especificado en la regla.

» [nombre__atributo| = valor] Selecciona todos los elementos que tienen
esteblecido el atributo “nombre atributo” y cuyo valor es una serie de
palabras que comienzan con valor y contintian separados por un guion

(-)-
El cédigo 2.24 aplica un borde de color verde con un grosor de 1px, un
relleno de 3px a las imagénes que tengan definidas el atributo class y

el valor comience con “galeria”, es ttil cuando se implementan galerfas
de imagenes.

Codigo 2.24: Valor del atributo que comienza galeria

1| /*--- Reglas de CSS ---x/

2| imgl[class [="galeria"]{border:1px solid #0f0;
padding:3px;}

3| <!-- Cdédigo HTML -->

4| <img class="galeria-1" src="ejemplol.png" width=""
height="">

5/ <img class="galeria-2" src="ejemplo2.png" width=""
height="">

En el cédigo 2.24 los elementos “img” presentan clases “galeria-1" y
“galeria-2” respectivamente, por lo tanto cumplen con tener el atributo
class e iniciar con la palabra “galeria’.

Para conocer maéas sobre selectores leer la seccion extra de selectores en
2.3.5.3.

2.3.2.4. Practica 02

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.3.2 Selec-
tores CSS, en cuyas secciones se tratan los selectores bésicos y avanzados de
CSS, se explica la forma para construir reglas de estilo, se definen y ejempli-
fican los conceptos basicos para seleccionar elementos de una pagina HTML.
Ademas en la capitulo se defienen los selectores avanzados correspondientes
al estandar CSS 2.1.
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Ejercicios Los documentos HI'ML de esta préctica se localizan en “com-
plementos/selectores  css/ejercicios”.

1.-

3.-

4.-

2.6.- A todos los elementos dentro de la etiqueta

., Qué son los hacks de TIE y cudl es la funcion del selector universal?
Revisar la seccion 2.3.2.2 Selector Universal

Aplicar el siguiente estilo al documento HTML “selector universal/
selector universal.html™

2.1.- A todos los elementos incluidos en los enlaces aplicarles un color

de letra azul.

2.2.- A todos los elementos dentro de una estructura de lista aplicarles

un color de letra #4D4D4D y un tamano de letra de 15px.

2.3.- A todos los elementos dentro de un elemento de lista aplicarles

un color de letra #232323 y un peso de letra de 600.

2.4.- A todos los elementos dentro de un titular secundario aplicarles

un color de letra #4848DE y un estilo de letra italic.

2.5.- A todos los elementos dentro de la etiqueta “b” aplicarles un color

de letra #4D4D4D una decoracién de texto subrayado y un estilo
de letra italic.

W
1

aplicarles un color
de letra #8K3B3B y un peso de letra de 600.

Defina cuatro propiedades diferentes a las propuestas usando el selector
universal para el documento HTML anterior.

,,Cuadles son las diferencias entre los selectores descendentes y los selec-
tores encadenados? ;Se pueden combinar estos selectores? ejemplifica
tu respuesta.

Aplicar el siguiente estilo al documento HTML “selector _descendente/
selector _descendente.html”: Revisar la seccién 2.3.2.2 Selector descen-
dente

5.1.- A todos los parrafos dentro de un elemento “div” aplicarles un

color de letra #404040 y un ancho de 800px.

5.2.- A todos los enlace dentro de un parrafo aplicarles un color de letra

#0006B2 y tamarfio de letra de 16px.

5.3.- A todos los “span” dentro de un elemento “div” aplicarles un color

de letra #A52A2A.

5.4.- A todos los “em” dentro de un parrafo aplicarles un color de letra

#C80F00 y el texto debe estar subrayado.
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5.5.- A todos los “span” dentro de cualquier elemento que a su vez esten
dentro de un div aplicarles un tamafio de letra de 15px.

5.6.- A todos los “em” dentro de un “span” que a su vez esten dentro de
cualquier elemento que se encuentre dentro de un “div” aplicarles
un peso de letra "negritas”.

5.7.- A todos los “em” dentro de una lista aplicarles un color de letra
#840773.

5.8.- A todos los “em” dentro de cualquier elemento que a su vez este
dentro de un elemento de lista definido en una lista aplicarles un
rayado superior.

6.- Crear un ejemplo para cada situacion, es recomendable revisar la sec-
cion 2.3.2.2 Selector de clase

= A dos elementos con clases coincidentes agregarles una situacion
jerarquica que les aplique un estilo adicional diferente entre si.

» A dos elementos con clases coincidentes agregarles una situacion

jerdrquica que elimine los estilos de uno, pero sin afectar al otro.

7.- Encontrar el valor de las Z faltantes en el archivo “selector_ clase/css/
style2.css”, para que el documento “selector _clase/selector _clase2.html”
tenga el aspecto de la figura 2.33.

Simpsonizados

21x18: Jefe de Corazones

Al entrar a un banco con una manzana acaramelada en su bolsillo, todos piensan que Homero tiene un arma y quiere
robar el banco. Lo ian a hacer trabajo itario, donde se hace muy amigo del Jefe Wiggum Jefe Gorgory).
Mientras tanto, Bart y Milhouse pasan heras jugando a un juego de cartas al estilo Pokemon.

Comentarios simpsonizados

Rafel Marquez Bermudez 11:13, 28-08-2010

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi
vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an
eos. Eu sit tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu
latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Cristian David Ortiz Hernandez 11:36, 28-08-2010

lus id vidit volumus vide veritus itum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei ferri graeco dicunt,
ad cum veri Sed atmalis que delicata, usu etiusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloguentiam cum
cu, sit summo dolor essent te. Ne quodsi nusquam legendos has, ea dicit voluptua eloquentiam pro, ad sit quas
qualisque. Eos vocibus deserunt quaestio ei.

Oscar Eduardo Marin Sanchez 1:36, 25-06-2010

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci consulatu mei,
has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris
ei vim. Eos dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sitinani ubique graecis ad, quando graecis
liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo. Homero ipi eumid, ptaria exp is ad
sed, nobis feugiat similique usu ex.

Jonathan Alejandro Bemal Barrios 16:12, 30-08-2010

Eum hinc argumentum te, no sit percipit adversarium, ne qui feugiat persecuti. Odio omnes scripserit ad est, ut vidit lorem
maiestatis his, putent mandamus gloriatur ne pro. Oratio iriure rationibus ne his, ad est pil ide. Ad duo
appareat moderatius, ei falli tollit denigue eos. Dicant evertitur mei in, ne his deserunt perpetua sententiae, ea sea omnes
similique vituperatoribus.

Figura 2.33: Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]
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8.-

Crea una estructura HTML similar a la del ejercicio anterior con sus
respectivas reglas de estilo, con una seccién de comentarios en donde
cada comentario puede tener respuesta por parte de otros usuarios. €j.
la figura 2.34 muestra los comentarios en youtube.

Comentarios de quienes subieron un video (lisa3876)
AlmOst3vll at the begining of the videa limewire gives ALOT of
hace 11 meses 4 € vires so deleat iti got 784 virus from that program

Thanks! | uninstalled that program months ago.

lisa3876 hace 11 meses
notabott whats the editor name? couldnt understand
hace 11 meses
Dreamweaver
lisa3876 hace 11 meses
Robyno94 luse ittoo! Buticantfind that function
Its the Zoom and Pan feature on the left menu. & Responder ¢ | @€ | M

lisa3876 hace 1 afo

Comentarios con puntuaciones mas altas

fridaytoast Could you posta link for Dreamviewer? Can'tfind it

hace 11 meses 2 € anywhere! :(

Todos los comentarios (253) ver todo

Figura 2.34: Encuentra las reglas de estilo [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

9.-

10.-

11.-

-

(S - I )

12.-

Dar un ejemplo en el cual se aplica un estilo a un elemento segtn el
elemento contenedor inmediato (padre). Una misma clase puede aplicar
un estilo diferente en funciéon de su elemento padre.

. Es posible utilizar el selector de clase para aplicar un estilo inicamen-
te a un elemento? ;Qué es lo mas recomendable para esta situacién?
Justifica tu respuesta.

Describe con letra el significado de las siguientes reglas. Por ejemplo:

Aplica la <declaracion A> a todos los parrafos en el
documento cuyo valor del atributo id es principal
p#principal{<declaracion A>}

#aviso{<declaracion A>}

p #error{<declaracion A>}

p span#ok{<declaracion A>}

.mensaje p#aviso{<declaracion A>}
p-mensaje span#error{<declaracion A>}

Describe con letra el significado de las siguientes reglas.
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1| p > span#aviso{<declaracion A>;<declaracion B>}
2| span > #error{<declaracion A>}
3| #ok > span{<declaracion A>}
4| .aviso span > b{<declaracion A>}

13.- Explica a que elementos HTML se les aplican las siguientes reglas de

CSS.

13.1.-

1

© 0 N O o A W N

-
[=]

13.2.-

© 00 N O vt A W N

e e =
N =)

-
S}

13.3.-

™

© 00 N O vt A W

/*--- Reglas de css ---%/

p a{<declaracion C>}

p > a{<declaracion A>;<declaracion B>}

<!-- Cdédigo HTML -->

<p>Lorem ipsum ad his <a>scripta </a>blandit
partiendo<p>

<p>Lorem ipsum <span> ad his <a>scripta </a>
blandit </span>

partiendo<p>

/*--- Reglas de CSS ---%/

.aviso #error{<declaracion D>}
.aviso p > #error{<declaracion A>;
<declaracion E>}

<!-- Cédigo HTML -->

<p class="aviso">Lorem ipsum <a> ad his <span
id="error">scripta </span> blandit partiendo

</a><p>

<div class="aviso">

<p>

Lorem ipsum <span id="error"> ad his <a>
scripta </a> blandit </span> partiendo

<p>

</div>

/*--- Reglas de CSS ---%/
.aviso p{<declaracion D>}
.aviso > p{<declaracion A>;<declaracion E>}

<!-- Cdédigo HTML -->
<div class="aviso">
<p>

Lorem ipsum ad his <b>scripta </b> blandit
partiendo.
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14.-

15.-

16.-

10 <p>
11 <div>
12 <p>

13| Lorem ipsum ad his <b>scripta </b> blandit
14| partiendo.

15 </p>

6] </div>

17| </div>

18| <div class="aviso">

19 <p>

20/ Lorem ipsum ad his <a>scripta </a>blandit
21| partiendo

22 <p>
23 <p>
24| Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo
25 <p>

26 </div>

Utilizando el selector adyacente construir las siguientes situaciones,
el resultado esperado se muestra en la figura 2.35. Es recomendable
revisar la seccion 2.3.2.3 Selector adyacente

= Una pagina Web que maneja mucho contenido textual distribuido
por elementos p, aplicarles a todos los elementos p excepto al
primero una sangria de 10px.

= En una estructura de galeria se requiere que el parrafo inmediato
a una imagen tenga un color de letra negro, con tamano de 14px,
una sangria de 10px, un estilo oblicuo, un color de fondo verde
opaco y un peso de letra de 600, pero los demés parrafos deben
consgervar un estilo previamente especificado.

Utilizando los selectores por atributo, construir la siguiente situacién.
Dada una galeria de imagénes en la cual exhibe productos, fotografias
y rutas. Se requiere aplicar el siguiente estilo a las fotografias; un borde
color azul de 3px con relleno de 2px, a los productos un borde color
verde de 3px con relleno de 2px y a las rutas un borde color violeta de
2px con relleno de 2px. A las fotografias y a las rutas un color de fondo
de #FFE0A5 v a los productos un fondo #CCC. Es recomendable
revisar la seccion 2.3.2.3 Selector de atributos

Dadas las siguientes reglas aplicadas a un mismo elemento HTML ex-
plicar que regla prevalece, es decir cuél es el estilo final. Para resolver
el ejercicio se recomienda leer la seccién 2.3.5.3 Colisiones de estilo
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Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit
an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu,
eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut
fugit veritus placerat per.

Laorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit
an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mu hortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu,
eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut
fugit veritus placerat per.

Figura 2.35: Ejemplo de imagen con texto [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

1| /*--- Reglas de CSS ---x/

2| p {color:#00f;font-family:Verdana;

3| font-size:15px;}

4| p#mensaje{color:#0f0;font-family:Georgia;
5| font-size:14px;}

6 * {color:#ff0;font-family:Georgia;

7| font-size:16px;}

8

9| <!-- Cdébdigo HTML -->

10| <p id="mensaje">Lorem ipsum ad his scripta
11 blandit.</p>

2.3.3. Modelo de caja

El modelo de caja (box model) es uno de los conceptos mas importantes
y posiblemente el mas complicado de explicar y entender. Su importancia
radica en que durante el diseno con su uso se distribuyen todos los elemen-
tos de la péagina, es decir un mal uso del box model se ve reflejado en la
distribucién final de la pagina.

En el box model todos los elementos HTML de la pagina se representan
como cajas y con reglas CSS es posible manipular estas cajas para definir-
les; color de letra, color de fondo, imégenes, ancho, alto, espacio de relleno,
separacion entre elementos (margen), visualizacion, perspectiva en z, fluidez
y definir un cierto comportamiento a los elementos adyacentes, etc.

Como todos los elementos HTML de los documentos son representados
como cajas es posible “maquetar” la vista de cada pantalla que conforman un
sistema Web. Para esto es necesario comprender que lo que maquetamos en
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el papel no sera posiblemente trasladado en un 100 % a CSS, lo importante
es mandener la idea clara del disefio que se desea implementar y de las
propiedades CSS que podemos y necesitamos implementar para cumplir con
el disenio.

Elementos que conforman el modelo de caja de un elemento HTML.

1.- Contenido.- Se trata del contenido en forma de texto, imagen, ambos
u otro elemento html.

2.- padding.- Se trata del relleno, el cual es una separaciéon de la caja con
su contenido, como se muestra en la figura 2.36.

border de 2px estilo solido y color negro

Torem ipsum dolor sit )
2 met, consectetuer
jadipiscing elit. Nam et
elit. Vivamus placerat
IIorem. Maecenas
|sapien. Integer ut massa.
|

padding.- espacio que separa el texto del border

Figura 2.36: Border y padding [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

3.- border.- Es la linea delimitadora del contenido con los demas elementos
del documento. Esta linea es la referencia que toma el padding y es
utilizada para cerrar el contenido.

4.- background.- Esta propiedad permite colocar un color de fondo y /o una
imagen. Esta propiedad abarca el espacio del contenido y del padding.

5.- margin.- Esta propiedad es la delimitadora de las cajas y sus adya-
centes.

La figura 2.37 es un esquema del modelo de caja (Box model).

En el diagrama 2.37 se puede notar que el ancho de la caja estd dado
por la suma de los margenes, bordes y rellenos izquierdos y derechos ademés
del ancho del contenido. La altura estd dada por la suma de los margenes,
bordes y rellenos superiores e inferiores, y la altura del contenido.

El padding y el margin no presentan propiedad de color ya que son trans-
parentes, es decir si el elemento define un color de fondo (background-color)
es posible ver el color de fondo. Si un elemento define color de fondo e imagen
de fondo, la imagen tiene mayor importancia en la visualizacion, pero ambas
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(Contenido)

Este es un ejemplo
de contenido y
contraido por el
padding que se ha
aplicado. Este es
un ejemplo de
contenido y
contraido por el
padding que se

ha aplicado.
.

margen®

Relleno*

Celor de Fondo.
Imagen de Fondo olorde Fonda,

Imagen de Fondo
Color de Fondo. Relleno*®
. * Elementos Transparentes, Borde
margen
{Contenida)

Figura 2.37: Modelo de caja [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

propiedades son aplicadas, esto se puede verificar si se coloca una imagen
que no abarque todo el espacio del contenedor.

Lorem i L ipsum ad his scnpta hlandlt partiendo, eum
um liber hendrerit
tur quo dicit ridens
s reformidans eu,

legimus s ns Eu sit tincidunt
incorrupte defi 't1 \nem vis mutat affert percipit cu,
eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu
latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam,
ut fugit veritus placerat per.

Figura 2.38: Margin y padding |[Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

En la figura 2.38 se muestra una caja contenedora con background-color
#BFBFBF y dentro de ella una caja con un ancho menor y con la misma
altura, a la que se le aplica un background-color y un background-image, es
notorio que se aplican las dos propiedades ya que la imagen no abarca el
tamarfio de la caja de su contenedor y es visible el color (#E5E5ES). La ruta
para ver este ejemplo es: “complementos/box model/ejemplos/background”

2.3.3.1. Anchura y altura

Anchura
Es la propiedad que controla la anchura de los elementos.
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‘ Anchura ‘ width ‘

Posibles valores medidas, procentajes, auto, inherit

medidas relativas: div{width:900px;}

medidas absolutas: span{width:6cm;}

porcentajes: p{width:90 %;}

auto: #content{width:auto;}calcula el valor segtin el espacio
disponible.

inherit: toma el valor heredado de su elemento contenedor.
Se aplica a todos los elementos en bloque y solo a los siguientes elementos en
linea; iméagenes, filas y grupo de filas de una tabla.

Tabla 2.1: Anchura en CSS

Width no acepta unidades negativas y los valores en porcentajes se cal-
culan a partir del ancho del elemento padre.

Cuando no se establece un valor de forma explicita el valor es “auto”,
esto indica que el navegador debe calcular automaticamente la anchura del
elemento, tomando en cuenta su contenido y el espacio disponible.

Altura
Es la propiedad que controla la altura de los elementos.

‘ Altura height

Posibles valores medidas, procentajes, auto, inherit

medidas relativas: div{height:400px;}

medidas absolutas: p{height:3cm;}

porcentajes: p{height:45 %;}

auto: #content{height:auto;}calcula el valor segin el espa-
cio disponible.

inherit: toma el valor heredado de su elemento contenedor.
Se aplica a todos los elementos en bloque y solo a los siguientes elementos en
linea; imagenes, columnas y grupo de columnas de una tabla.

Tabla 2.2: Altura en CSS

Height no acepta unidades negativas y los valores en porcentaje se cal-
culan a partir de la altura del elemento padre.

Cuando no se establece un valor de forma explicita el valor es “auto”,
esto indica que el navegador calcula la altura automaticamente tomando en
cuenta su contenido y el espacio disponible.

En el codigo 2.25 se establece un ancho de 897px y una altura de 84px
al elemento footer de una pagina Web, este elemento es muy comun en los
actuales disenos y forma parte del layout.

Codigo 2.25: Ejemplo de width y height
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[H-mmmm oo - Reglas de CSS----------- */
#footer{width:897px;height :84px;}

<l Céodigo HTML ----------- >

© 0w N O ot s W

<div id="footer">
<ul id="menu_bottom">

<li><a href="">Bienvenidos</a></1li>
[...]
<li><a href="">Contacto</a></1li>
</ul>
<div>

min/max-width/height

En el disefio de paginas Web se suelen utilizar layouts con una anchura/al-
tura fija o con anchura/altura adaptable a la ventana. La mayoria de las veces
es conveniente disefiar layouts con ciertas libertades pero con limites. Este
tipo de diseno permite que el texto quede distribuido correctamente en su
contenedor y asf se pueda leer comodamente.

‘ Anchura minima min-width

Posibles valores medidas, procentajes, inherit

medidas relativas: div{min-width:650px;}

medidas absolutas: span{min-width:2cm;}
porcentajes: p{min-width:40 %;}

inherit: toma el valor heredado de su elemento contene-
dor.

Se aplica a todos los elementos salvo filas y grupo de filas de una tabla

Tabla 2.3: Anchura minima en CSS

‘ Anchura maxima max-width

Posibles valores medidas, procentajes, none, inherit

medidas relativas: div{max-width:800px;}

medidas absolutas: span{max-width:5cm;}
porcentajes: p{max-width:90 %;}

none: span{max-width:none;} no define un anchura max-
ima, este valor se

puede omitir debido a que el valor inicial es none.
inherit: toma el valor heredado de su elemento contene-
dor.

Se aplica a todos los elementos salvo filas y grupo de filas de una tabla

Tabla 2.4: Anchura maxima en CSS
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‘ Altura minima ‘ min-height ‘

Posibles valores medidas, procentajes, inherit

medidas relativas: div{min-height:300px;}

medidas absolutas: p{min-height:2cm;}

porcentajes: p{min-height:25 %;}

inherit: toma el valor heredado de su elemento contenedor.
Se aplica a todos los elementos salvo columnas y grupo de columnas de una
tabla

Tabla 2.5: Altura minima en CSS

Altura maxima ‘ max-height

Posibles valores medidas, procentajes, none, inherit

medidas relativas: div{max-height:800px;}

medidas absolutas: p{max-height:6cm;}

porcentajes: p{max-height:55 %;}

none: span{max-height:none;} no define una altura maxima,
este valor se

puede omitir debido a que el valor inicial es none.

inherit: toma el valor heredado de su elemento contenedor.
Se aplica a todos los elementos salvo columnas y grupo de columnas de una
tabla

Tabla 2.6: Altura maxima en CSS

2.3.3.2. Margen y relleno

margin

El margin (margen) crea una separacion transparente (no tiene color, por
lo que permite ver el color de su elemento contenedor?) entre los elementos
adyacentes.

Como todos los elementos se visualizan como cajas, cada una tiene cuatro
lados y a cada lado se le asigna un margen, es decir; margen superior, margen
derecho, margen inferior y margen izquierdo. Estas propiedades se pueden
controlar de forma individual, mediante reglas separadas o utilizando la regla
general margin. La figura 2.39 es un esquema sobre los margenes de un
parrafo.

Los margenes verticales (margin-top y margin-bottom) solo se pueden
aplicar a los elementos de bloque y a las imagenes, mientras que los margenes
laterales (margin-left y margin-right) se pueden aplicar a cualquier elemento.

Es posible especificar todos los mérgenes en una sola propiedad, para ello
se utiliza la regla resumida margin.

8Como se visualiza en el esquema 2.38
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Figura 2.39: Méargenes [lmagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

Margen superior margin-top

Margen derecho margin-right

Margen inferior margin-bottom

Margen izquierdo | margin-left

Posibles valores medidas, procentajes, auto, inherit
medidas relativas: div{margin-top:15px;} medida con
precisiéon

medidas absolutas: span{margin-right:1cm;}
porcentajes: p{margin-bottom:10 %;} para un disenio
fluido

auto: #aviso{margin:5px auto;}calcula el valor segin el
espacio disponible.

inherit: toma el valor heredado de su elemento contene-
dor.

Se aplica a todos, pero solo a los elementos en bloque y a las imagenes se les
puede aplicar margin-top y margin-bottom.

Tabla 2.7: Reglas individuales del margin

Margen \ margin

Posibles valores (medidas, procentajes, auto){1,4}, inherit
medidas relativas: div{margin:1.5em;} para un disefio pro-
porcional

porcentajes: p{margin:10 % 15 %;}

auto: #aviso{margin:5px auto;}calcula el valor segun el es-
pacio disponible.

inherit: toma el valor heredado de su elemento contenedor.
Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.8: Regla resumida margin

La notacién {1,4} indica que se admiten de 1 a 4 valores para esta
propiedad. Si hay solo un valor, se aplica a todos los lados. Si hay dos va-
lores, los mérgenes superior e inferior son determinados por el primer valor
y los margenes derecho e izquierdo son determinados por el segundo. Si hay
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tres valores, el superior es definido por el primer valor, el izquierdo y el dere-
cho son definidos por el segundo, y el inferior es definido por el tercero. Si
hay cuatro valores, ellos se aplican al superior, derecho, inferior e izquierdo,
respectivamente.

En el primer bloque del cédigo 2.26 se aplica a los elementos “div” un
margen superior de 10px, inferior de 15px y a los laterales 20px. En el segundo
bloque se utiliza la propiedad resumida “margin” con los valores 10px, 20px
v 15px para los margenes superior, laterales e inferiores respectivamente. Es
decir, con una sola regla se aplican los 4 margenes de un elemento.

Codigo 2.26: Regla resumida margin

/* Primer bloque */
#container div{
margin-top:10px;
margin-bottom:15px;
margin-left :20px;
margin-right :20px;
}
/* Segundo bloque */
#container div{margin:10px 20px 15px;}

Margenes cerrados
Los margenes cerrados significan que cuando dos o mas margenes de ele-
mentos adyacentes o anidados, a los cuales ningtin borde ni relleno los separa,
se combinan para formar un solo margen. Los mérgenes horizontales nunca
se clerran.
Los margenes verticales se pueden cerrar si:

= Dos o mas margenes verticales de cajas de bloques en el flujo normal
se cierran. El tamafio del margen resultante es el maximo de los mar-
genes adyacentes. En el caso de mérgenes negativos, el méaximo de los
negativos es restado al maximo de los positivos. Si no hay positivos, el
méximo negativo es restado de cero.

= Los méargenes verticales entre un elemento flotante y cualquier otro
elemento no se cierran.

= Los margenes de elementos con posicién absoluta o relativa no se cier-
ran.

La siguiente situacién ejemplifica el concepto de margenes cerrados. Dado
un elemento “div” que contiene cuatro parrafos, los parrafos reciben un mar-
gen de 10px en vertical y estan centrados de forma horizontal. Si al segundo
parrafo se le aplica la clase especial, la cual le asigna un margen de 20px en
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vertical, se puede observar en la figura 2.40 que los elementos adyacentes al
segundo péarrafo presentan un margen vertical mayor que los adyacentes que
no presentan esa clase (parrafos tercero y cuarto).

Figura 2.40: Méargenes cerrados [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

En la situacién ejemplificada en la figura 2.41 un elemento “div” con id
“seccion2”, recibe un margen de 10px en vertical y centrado horizontalmente,
este contiene un elemento “div” con id “contenido”; al cual se le aplica un
margen de 5px en vertical, que a su vez contiene péarrafos a los cuales se les
aplica un margen vertical de 20px. Fl margen aplicado a la “seccion2” es la
separacién con las cajas adyacentes a su mismo nivel de definicion, asi que
centrandos en el “div” contenido y en sus parrafos, como el elemento con-
tenido no presenta borde ni relleno, sus margenes se cierran con los margenes
de los parrafos, por lo tanto el margen final es el maximo entre el definido al
contenido y el definido a los parrafos, en este caso el valor de los péarrafos es
de 20px que es superior a los 5px del contenido, dando como resultado una
separacion de 20px.

Figura 2.41: Méargenes cerrados [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

padding
La propiedad padding define el espacio entre el contenido y el borde. Esta
propiedad es transparente por lo que permite ver el color de fondo de su
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elemento contenedor. En la figura 2.42 se muestra un esquema del padding
en un parrafo.

Al igual que con el margen se puede establecer el relleno de cada lado de
forma individual.

Relleno superior padding-top
Relleno derecho padding-right
Relleno inferior padding-bottom
Relleno izquierdo | padding-left

Posibles valores medidas, procentajes, inherit

medidas relativas: div{padding-top:10px;}

medidas absolutas: span{padding-right:1.5cm;}
porcentajes: p{padding-bottom:13 %;}

inherit: toma el valor heredado de su elemento contene-
dor.

Se aplica a todos los elementos, excepto a los elementos de tablas como grupos
de cabeceras y pies de tabla

Tabla 2.9: Reglas individuales del padding

Figura 2.42: padding [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

En el codigo 2.27 se aplica un relleno vertical de 5px y un relleno lateral de
10px.

Codigo 2.27: Ejemplo de padding
#container div p{
padding-top:5px;
padding-bottom:5px;
padding-left:10px;
padding-right :10px;

Al igual que con margin, existe una regla resumida que permite establecer
el relleno de cada lado en una sola definicién.
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| Relleno | padding |

Posibles valores (medidas, procentajes){1,4}, inherit

medidas relativas: div{padding:lem;}

porcentajes: p{padding:5% 10 %;}

inherit: toma el valor heredado de su elemento contenedor.
Se aplica a todos los elementos, excepto a los grupos de cabeceras y pies de
tablas.

Tabla 2.10: Regla resumida padding

La notacién {1,4} indica que padding admite de uno a cuatro valores. Si
hay solo un valor, se aplica a todos los lados. Si hay dos valores, los rellenos
verticales son determinados por el primer valor y los rellenos laterales son
determinados por el segundo. Si hay tres valores, el superior es definido por
el primer valor, los laterales son definidos por el segundo, y el inferior es
definido por el tercero. Si hay cuatro valores, ellos se aplican al superior,
derecho, inferior e izquierdo, respectivamente.

En el codigo 2.28 la primera regla le aplica a los péarrafos contenidos en
los “div”, que a su vez estan contenidos en “container” un padding vertical de
5px y un padding lateral de 10px, en la segunda regla a los “span” les aplica
un padding de 3px a cada lado y en la ultima regla a los enlaces les aplica
un padding superior de 5px, un inferior de 10px y lateral de 8px.

Codigo 2.28: Ejemplo de la regla padding
#container div p{padding:5px 10px;}
#container div span{padding:3px;}
#container div a{padding:5px 8px 10px;}

2.3.3.3. border y background

border

El borde o marco es el delimitador del contenido de una elemento con su
margen, si no se cuenta con uno margen, es la separacion con el resto de las
demas cajas. En CSS se definen reglas que permiten establecer el estilo, el
color, el ancho y por supuesto como es costumbre una regla resumida para
el borde de los|elementos.

border-width
El width indica el espesor del borde, en CSS se pueden especificar de forma
individual o utilizando una regla resumida.



2.3. Notas de CSS 69

Espesor superior border-top-width
Espesor derecho border-right-width
Espesor inferior border-bottom-width
Espesor izquierdo | border-left-width

Posibles valores (medida, thin, medium, thick)

medida absoluta: div{border-top-width:3px;}
medida relativa: span{border-right-width:0.5em;}
thin: p{border-bottom-width:thin;}

Valor de inicio medium (el espesor depende del navegador).

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.11: Reglas individuales para el espesor del borde

Establecer el espesor de un borde utilizando las palabras claves no es
muy recomendable, esto se debe a que el navegador Internet Explorer define
medidas diferentes a las propuestas por la mayoria de los navegadores. IE le
asigna a la palabra clave medium un valor de 4px y el resto de los navegadores
le asigna 3px, esto genera conflictos en el modelo de caja al momento de
maquetar la pagina. Por esta razén es recomendable aplicar un espesor en
pX.

La regla resumida para aplicar el espesor al borde es border-width:

‘ Espesor del borde ‘ border-width ‘
Posibles valores (medidas, thin, medium, thick){1,4}

medidas relativas: div{border-width:0.5em 1.5em;}
medidas absolutas: p{border-width:1px 5px 2px;}
palabra clave: Faviso{border-width:thin medium
thick;}

Valor de inicio medium (el espesor depende del navegador).

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.12: Regla resumida para el espesor del borde

La notacion {1,4} indica que se admiten de 1 a 4 valores para esta
propiedad. Si hay solo un valor, se aplica a todos los lados. Si hay dos va-
lores, el espesor superior e inferior son determinados por el primer valor y
el espesor derecho e izquierdo son determinados por el segundo. Si hay tres
valores, el superior es definido por el primer valor, el izquierdo y el dere-
cho son definidos por el segundo, y el inferior es definido por el tercero. Si
hay cuatro valores, ellos se aplican al superior, derecho, inferior e izquierdo,
respectivamente.

Para que las reglas relacionadas al espesor del borde tengan efecto es
necesario establecer previamente un estilo al borde.
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border-style

Las siguientes reglas permiten establecer los estilos de los bordes. El estilo
de los bordes solo se pueden indicar a través de palabras claves. La figura
2.43 es un esquema de los tipos de bordes.

Estilo superior

border-top-style

Estilo derecho

border-right-style

Estilo inferior

border-bottom-style

Estilo izquierdo

border-left-style

Posibles valores

none, hidden, dotted, dashed, solid, double, groove, ridge,
inset, outset, inherit

none: div{border-left-style:none;} no aplica ningiin bor-
de.

hidden: span{border-right-style:hidden;} similar a none.
double: p{border-top-style:double;} aplica una doble
linea continua.

solid: p{border-bottom-style:solid;} aplica una linea con-
tinua.

Valor de inicio

none, no aplica ningin borde.

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.13: Reglas individuales para el estilo del borde

Uso de border-style

solid

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi

dotted SPinturquo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas ) o | @
T 22 incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu laune
equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fuh jejJen cerat per.

& Sed at malis delicata, usu et fusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cu
NSt i nitte Se waonits wnrmerts legentian bine e Gt solugtie iam pro, ad sit quas quali groove
deserunt quaestio ei. ridge

A e e itum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei ferri graeco dig ytset
cum veri Sed at malis delicata, usu et iusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cuts i, sz
cnmmes dnlor essent te. Ne quodsi nusquam legendos has, ea dicit voluptua iam pro, ad sit quas qualisque. Eos vocibus

inset paestioei

Figura 2.43: Estilos de borde [Imagen creada por el autor de este trabajo

(2011)]

En el codigo 2.29 se aplica un estilo de borde a cada lado de la caja.

#container div p{

Codigo 2.29: Estilos de borde

border -top-style:solid;
border -right-style:double;
border -bottom-style:hidden;
border -left-style:dotted;
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Si se requiere establecer el mismo estilo de borde o todos los estilos de
borde en una sola definicién se puede utilizar la regla resumida border-style:

‘ Estilo del borde ‘ border-style ‘

Posibles valores (none, hidden, dotted, dashed, solid, double, groove,
ridge, inset, outset, inherit){1,4}, medida.

solid: div{border-style:solid;}

double: p{border-style:double;}

hidden: #aviso{border-style:hidden;}

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.14: Regla resumida para el estilo del borde

Los bordes mas utilizados son solid, double, dashed y dotted, y por-
supuesto “hidden” y “none” son indispensables para los disenos actuales. La
diferencia entre hidden y none radica en la forma en la que se resuelven los
conflictos de los elementos de tabla.

La palabra clave “none” obliga al navegador a aplicar un espesor de borde

de 0. Las propiedades “groove”, “inset”, “outset” y “ridge” dependen de la
propiedad border-color.

border-color
Las siguientes reglas permiten establecer el color de cada borde de forma
individual.

Color superior border-top-color

Color derecho border-right-color

Color inferior border-bottom-color

Color izquierdo border-left-color

Posibles valores color, transparent, inherit
color: div{border-left-color:#0000FF;} azul al borde
izquierdo.

color: span{border-right-color:#FFFF00;} amarillo al
borde derecho.

transparent: p{border-top-color:transparent;} no aplica
un color.

Valor de inicio none, no aplica ningin color.
Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.15: Reglas individuales para el color del borde

Si se requiere definir un mismo color o definir todos los colores de los
bordes en una sola definicién se utiliza la regla resumida border-color:
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‘ Color del borde ‘ border-color ‘

Posibles valores

(color, transparente){1, 4}, inherit
color: div{border-color:blue;}
transparent: p{border-color:transparent;}

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.16: Regla resumida para el color del borde

Reglas resumidas del Borde
CSS define reglas resumidas para establecer las propiedades de color, estilo
y espesor de los bordes.

Borde superior

border-top

Borde derecho

border-right

Borde inferior

border-bottom

Borde izquierdo

border-left

Posibles valores

(medida || color || estilo) | inherit

ej1: div{border-left:1px solid #0000FF;} establece un es-
pesor de 1px, un estilo de borde sélido y un color azul al
borde izquierdo.

€j2: span{border-right:2px dashed #FFFF00;} establece
un espesor de 2px, un estilo dashed y color amarillo al
borde derecho.

Valor de inicio

none, no aplica ningin color.

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.17: Reglas resumidas para cada borde

Para completar todas las reglas CSS relacionadas con los bordes, se en-
cuentra la regla general de bordes, la cual establece todos los atributos.

‘ Borde

border ‘

Posibles valores

(medida || color || estilo) | inherit

ejl: div{border:1px solid #0000FF;} establece un espesor
de 1px, un estilo de borde s6lido y un color azul a todos los
bordes.

ej2: span{border:2px dashed #FFFF00;} establece un es-
pesor de 2px, un estilo dashed y color amarillo a todos los
bordes.

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.18: Regla resumida border

Como el valor por defecto de la propiedad border-style es none, si una
propiedad resumida no establece explicitamente el estilo de un borde, el
borde no se muestra.
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#container div p{
border -top:1px solid #00f;
border -right:1px solid #00f;
border -bottom:1px solid #00f;
border -left:1px solid #00f;

}
#container div p{border:1px solid #00f;}

Las reglas anteriores son semejantes debido a que la primera regla aplica
un espesor de 1px, con estilo s6lido y color azul a cada borde de forma
individual y la regunda regla aplica el mismo estilo a todos los bordes en
una sola defincién.

Background

El fondo de un elemento es visible en su contenido y en el espacio del
padding, siendo el borde su limite de visualizacién. El fondo puede ser un
color solido o una imagen (degradados de colores, imagenes con elementos,
colores solidos, etc.). Es importante saber que todos los elementos de un
documento HTML son transparentes por defecto.

CSS define varias propiedades para establecer el background incluyendo

reglas resumidas.

‘ Color de fondo ‘ background-color ‘

Posibles valores (color | transparent | inherit)

color: div{background-color:#00F;} establece un color
de fondo azul.

transparent: span{background-color:transparent;} fon-
do transparente.

Valor de inicio transparent.

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.19: Regla para el color de fondo

CSS define una propiedad para establecer una imagen como fondo:

‘ Imagen de fondo ‘ background-image ‘

Posibles valores (url | none | inherit)

url: div{background-image:url(images/fondo.jpg’);} es-
tablece la imagen fondo.jpg.

Valor de inicio none. (no establece imagen)

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.20: Regla para colocar una imagen de fondo

Esta propiedad establece una imagen de fondo para el elemento. La im-
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agen siempre se muestra delante del color, as{ que si se define un color de
fondo previamente este solo se muestra cuando:

» La imagen no abarca todo el espacio del elemento.
» La imagen no cargo (esto produce un error).

= La imagen abarca todo el espacio pero el usuario la posiciona de tal
forma que muestra el color de fondo.

= La imagen abarca todo el espacio pero dicha imagen presenta un canal
alfa.

Es recomendable crear una carpeta para alojar las imégenes utilizadas
en CSS, esto permite llevar un orden en la estructura y facilita el acceso y
mantenimiento del cddigo y recursos del sistema Web.

En CSS es posible crear imagenes relativamente pequenas y cubrir todo
el espacio de un elemento, ahorrando tiempo y espacio al momento de cargar
una pagina Web. Es decir se puede controlar la repeticién y orientacion de
una imagen de fondo.

‘ Repeticion imagen background-repeat ‘

Posibles valores (repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat | inherit)
repeat-x: div{background-repeat:repeat-x;} repite la
imagen en la direccion del eje x.

repeat-y: p{background-repeat: repeat-y;} repite la
imagen en la direccion del eje y.

no-repeat: div{background-repeat: no-repeat;} colo-
ca la imagen en (0,0) pero no la repite sobre los ejes.
Valor de inicio repeat. (repite la imagen en la direccion del “eje y“ y
del “eje x7)

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.21: Repeticién de la imagen de fondo

La figura 2.44 muestra cuatro ejemplos de uso del background-repeat, la
imagen central es utilizada para repetir en el eje x, eje y en ambos ejes y sin
repetir. En los tres primeros cuadros la forma de repetir la imagen permite
ver el color de fondo, que para el ejemplo es #BFBFBF.

Como se mencion6 es posible establecer la posiciéon inicial en la que se
coloca la imagen en background y junto con la propiedad repeat se consigue
dar el estilo final del fondo.
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eum liber hendrerit an. Quiut  eum liber hendrerit an. Qui ut
wisi vocibus suscipiantur,quo  wisi vocibus suscipiantur,quo
dicit ridens inciderint id. dicit ridens inciderint id.

Figura 2.44: Imagen de fondo [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

] Posicion imagen \ background-position ‘

Posibles valores (medida | porcentaje | left| center | right), (medida | por-
centaje | top | center | bottom).
div{background-position:right top;} en la parte superior
derecha.

p{background-position:center center;} en el centro.
div{background-position:left bottom;} en la parte inferior
izquierda.

p{background-position:20 % 40 %;}

Valor de inicio 0% 0%

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.22: Posicién de la imagen de fondo

Cuando se utilizan porcentajes o medidas el primer valor indica el de-
splazamiento horizontal (de izquierda a derecha) y la segunda el desplaza-
miento vertical (de arriba a abajo) respecto al origen que se ubica en la parte
superior izquierda. Cuando solo se indica una medida o un porcentaje, este
indica el valor en horizontal y el valor en vertical se coloca automaticamente

en 50 %.
La palabras claves tienen una medida porcentual.

top == 0% (segunda coordenada)

left == 0% (primera coordenada)

center == 50 % (primera o segunda coordenada)

bottom == 100 % (segunda coordenada)
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» right == 100 % (primera coordenada)

Cuando se utilizan las palabras claves el orden no tiene importancia, ya
que left o right hacen referencia a algo horizontal y top o bottom hacen

referencia a algo vertical.

CSS cuenta con una regla resumida para establecer el color de fondo, url
de la imagen, posicién y repeticién de una imagen en el background. El orden
en el que se establecen las propiedades es indiferente, pero el estdndar que
vamos a seguir es; color, url de la imagen (si hay imagen), repeticion (por
defecto es repeat) y posicion de la imagen (por defecto es 0% 0%).

‘ Fondo

background

Posibles valores

(background-color || background-image || background-repeat
|| background-position | inherit)

div{background:#00f url(images/fondo.png’) repeat left
top;}

p{background: url(images/fondo.png’) repeat-x center;}
div{background: #0f0;} establece iinicamente el color.
p{background: #{f0 url(images/fondo.png’) repeat-y 20 %;}

Valor de inicio

none

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.23: Regla resumida background

left - top left — center left —- bottom

0% - 0% 0% — 50% 0% - 100%
center -- top center —center  center — hottom
50% - 0% 50% — 50% 50% -- 100%
right — top right - center . right —- bottom
100% — 0% 100% - 50% 100% - 100%

Figura 2.45: Background |[Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]
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2.3.3.4. Practica 03

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.3.3 Mo-
delo de caja, en cuyas secciones se trata el concepto de box model el cual
es el mas complejo de explicar. Se abordan las propiedades para establecer
la anchura y altura de los elementos, la separacién de los elementos con sus
adyacentes, la separacién interna del contenido con el borde de los elementos,
entre otras propiedades relacionadas con el modelo de cajas de CSS.

Ejercicios Los documentos HTML de esta practica se localizan en “com-
plementos/box__model/ejercicios”.

1.- Construye las reglas de estilo que se solicitan para sus respectivas con-
strucciones HTML. Para resolver estos problemas se recomienda leer
la seccién de medidas 2.3.5.4

1.1.- Dado el cédigo 2.30 definir un tamano de letra de 15pt al ele-
mento cuyo id sea “bloque”, a sus titulares principales definirles
el doble, a los parrafos el 90 % y a los elementos cuya clase sea
“aviso” definirles un tamano del 80 % del elemento contenedor. Si
los pérrafos contenidos en “bloque” tienen un ancho de 650px y
esto es el 90 % del ancho definido a su elemento contenedor, cuél
es su ancho original. Cémo quedan dichas reglas en CSS.

Codigo 2.30: Ejercicio 1.1

-

<div id="bloque">

2| <hil>Lorem impsum<\h1l>

3 <p>

4 Ea mei nullam facete, omnis oratio offendit ius
5/ cu. Doming takimata repudiandae usu an, mei

6| dicant taki mata id, pri eleifend inimicus

7 </p>

8 <p>

9

His vero singulis ea, quem euripidis abhorreant

-
o

mei ut, et populo iriure vix. Usu ludus affert
11 voluptaria ei, vix ea error definitiones movet
12 </p>

13| <span class="aviso'">eos assum facilis corpora
14| </span>

15 <div>

1.2.- Construir el documento HTML y solo dos reglas CSS que cum-
plan con la siguiente situacién. Dado tres péarrafos anidados en
estructuras “div” anidadas, contenidas en un “div” conocido co-
mo contenedor principal cuyo valor del atributo id es “contenido”;
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se les define un tamano de letra de 14.4pt al primer parrafo, de
12.96pt al segundo parrafo y 11.664pt al altimo parrafo. El resul-
tado esperado se muestra en la figura 2.46.

div id=c idl

div
Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus
suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt

div  incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores.

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiende, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus
suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte
ljydetinitionem, vis mutat affert pereipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidera dolores. Quo no falll viris
intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Blandit incotrupLe quacrendum in guo, wibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graect consulatu mel, has ea stet modus phaedrum. Inani
oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequerss ei vim. Eos dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit
inani ubique graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id, tamquam voluptaria expetendis ad
sed, nabis faugiat similique usu ex.

Figura 2.46: Divs anidados [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

1.3.- Construir un documento HTML el cual con solo dos reglas CSS
debe cumplir con la siguiente situacién. Un contenedor “div” con
id “content” que contiene tres divs anidados entre si, cuyas an-
churas y alturas deben ser 630px y 280px respectivamente para el
primero, 441px y 196px para el segundo y 308.7px v 137.2px para
el dltimo. El resultado se muestra en la figura 2.47

div id = "content"

Figura 2.47: Medidas de divs aninados [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

1.4.- Construye las reglas de estilo indicadas en los parrafos del docu-
mento “medidas2/medidas2.html”. El resultado esperado se mues-
tra en la figura 2.48.

2.- ;Coémo resolver el siguiente problema relacionado a medidas “Textos
cada vez méas grande” y “Textos cada vez mas pequenos’?



2.3. Notas de CSS 79

Medidas en CSS

Este texto tiene 12 px
Este texto tiene 15 px

Este texto tiene 1 em

Este texto tiene 1.5 em

Este texto tiene 1 ex

Este texto tiene 1.5 ex

Figura 2.48: Resultado de medidas2.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

3.- Construir las reglas de estilo necesarias para cumplir los siguientes
estilos, aplicados al documento “anchura/anchura.html”. Es resultado
esperado se muestra en la figura 2.49.

3.1.-
3.2.-

3.3.-

3.4.-

3.5.-

3.6.-

3.7.-

#tcontainer.- un ancho de 900px, con un color de fondo #E5E5E5.

h1.- aplicarles un ancho del 90 % de su elemento padre, un color
de letra #38005B, una tipografia Courier y tamano de letra de
2.8em.

h2.- contenidos en #container aplicarles un ancho del 85 % y un
color de fondo de #9494AD.

p.-- aplicarles un ancho del 98 % de su elemento padre, un color
de fondo de #82B5C5, color de letra #303030 y tamaifio de letra
de 1.2em.

div cuyos ids son seccionY con Y en {1, 2, 3}.- un ancho del 95 %
de su elemento padre. ;Cuanto equivale esto en pixeles? Ademas
aplicarle un color de fondo de #C4C4CA4.

h2.- que se encuentran dentro de los divs inmediatos al “div” prin-
cipal con valor de id container; definirles un ancho del 98 % del
valor del padre. ;Cuanto equivale esto en pixeles?

p-- que se encuentran inmediatamente definidos a una imagen,
ademas ambos estan contenidos dentro de un “div” que sea hijo
inmediato del “div” principal container; definirles un color de letra
negro, un tamano de letra de 1.4em, una sangria de 10px, un peso
de letra de 600 y un color de fondo de color #D0OEGSE.

4.- Agregar las reglas de estilo necesarias para cumplir los siguientes esti-
los, aplicados al documento “anchura/anchura.html”.

4.1.-

h2.- contenidos en #container aplicarles una altura minima de
20px.
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Uso de width

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis
dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat
affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat

in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,quo

Figura 2.49: Resultado en anchura.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

4.2.-

4.3.-
4.4.-

div cuyos ids son seccionY con Y en {1, 2, 3}.- una altura minima
de 150px.

p-- aplicarles una altura minima de 60px.

p-- que se encuentran inmediatamente definidos a una imagen,
ademés ambos estan contenidos dentro de un div que sea hijo in-
mediato del div principal container; aplicarles una altura minima
de 50px, una altura méxima de 90px y un ancho de 70 %.

5.- Agregar las reglas de estilo necesarias para cumplir los siguientes esti-
los, aplicados al documento “margin/margin.html”. El resultado esper-
ado se muestra en la figura 2.50.

9.1.-
5.2.-

9.3.-
0.4.-

5.5.-

5.6.-

0.7.-

Pouner el color de fondo del body en #E5E5ES5.

A los titulares principales un margen vertical de 0 y un lateral de
10px.

Hacer que el container se muestre en el centro de la pagina.

A los divs inmediatos al container aplicarles un margen vertical
de 5px y un lateral de 10px.

Los parrafos se tienen que mostrar en el centro con una separacion
vertical de 5px.

Los parrafos definidos inmediatamente después de una imagen,
aplicarles un margen de 10px.

A las iméagenes darles un margen vertical de 5px y un lateral de
10px.
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Uso de margin

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in,
eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,que dicit ridens inciderint id.
Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit
tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, efrmod consectetuer
signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut
fugit veritus placerat per.

Figura 2.50: Resultado en margin.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

6.- Encontrar las reglas CSS de margenes sobre el elemento “div”’ con id
“ejemplo”, para las siguientes situaciones.
6.1.- Margen lateral de 0.5em y vertical de lem.

6.2.- Todos los lados del “div” tenga una separacién de 10px, pero la
sepracion inferior tiene que ser de 15px.

6.3.- Sin margen lateral y margen vertical de 10px.

6.4.- Un margen superior de 5px, el inferior y el izquierdo de 10px y el
derecho de 15px.

6.5.- Un margen superior de 10px, el izquierdo y el derecho de 20px y
el inferior de 15px;

6.6.- Centrado en la caja de su padre pero sin margen vertical.

6.7.- Centrado en la caja de su padre con una separacion superior de
opX.

6.8.- Centrado en la caja de su padre con una separaciéon interior y
superior de 10px.

7.- Explica las siguientes propiedades CSS.

7.1.- margin:25px 30px;

7.2.- margin:25px 40px 75px;

7.3.- margin:30px;

7.4.- margin:40px; margin-bottom:30px;
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7.5.- margin-left:35px; margin:30px;
7.6.- margin:10px 5px 10px 5px;
7.7.- margin:12px 7px; margin-top:20px;

8.- Agregar las reglas de estilo necesarias para cumplir los siguientes esti-
los, aplicados al documento “margin-padding/margin-padding.html”.

8.1.- Poner rellenos verticales de 0 y laterales de 4px a los titulares
principales.

8.2.- Al “div” con id container quitarle el relleno.

8.3.- A los titulares secundarios contenidos en los divs definidos inme-
diatamente al container, aplicarles un relleno vertical de 3px y
lateral de 10px.

8.4.- Los parrafos deben presentar en todos sus lados 3px de relleno.

8.5.- Los parrafos definidos inmediatamente después de una imagen,
aplicarles un relleno de 5px.

8.6.- Las imagenes deben presentar rellenos de 5px en el superior, 4px
en los laterales y 0 en el inferior.

9.- LExplica las siguientes reglas CSS.

9.1.- padding:5px 15px;

9.2.- padding:5px 15px 7px;

9.3.- padding:30px 15px 0 20px;

9.4.- padding:15px; padding-left:25px;
9.5.- padding-top:15px; padding:25px;

9.6.- padding-left:12px; padding-top:10px; padding-bottom:12px; padding-
right:10px;

10.- ;Qué ocurre cuando una regla resumida relacionada con el borde no
establece un estilo? ejemplifica.

11.- Establecer los siguientes estilo al documento “border/border.html”. El
resultado esperado se muestra en la figura 2.51.

11.1.- A los divs definidos inmediatamente al div con id “container” apli-
carles un espesor de borde de 1px, a los bordes superiores un
estilo s6lido con un color #A6A3A3, a los derechos un estilo dot-
ted con color #A16CC2, a los inferiores un estilo dotted con un
color #A16CC2 y a los izquierdos un estilo sélido con un col-
or #A6A3A3. Solo se pueden utilizar 3 reglas para llegar a ese
resultado.
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11.2.-

11.3.-

11.4.

11.5.

A los titulares secundarios definidos dentro de divs aplicarles
un borde izquierdo de 3px de espesor, con estilo sélido y color
#50506F.

A los parrafos aplicarles un borde superior e inferior de 1px de
espesor, con estilo dashed y color #669AAA. Utilizar tinicamente
2 reglas.

A los parrafos definidos inmedidamente a una imagen, aplicarles
un color de borde #A1B46B. ; Mantener el estilo aplicado a los
parrafos?

A las imagenes aplicarles un relleno de 5px y un borde de 1px de
espesor, con estilo sélido y color #634078.

Figura 2.51: Resultado en border.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

12.- Resume las siguientes reglas sobre bordes.

12.1.

1

ot s W N

12.2.

N O O e W N e

#container div p{
border -top:1px dashed #0fO0;
border -right:1px dashed #0fO;
border -bottom:1px dashed #0£fO0;
border -left:1px dashed #0fO0;

#container div{
border -top-style:dotted;
border -bottom-style:dotted;
border-right -style:dashed;
border-left-style:dashed;
border -top-width:2px;
border -right -width:3px;
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8 border -bottom-width:3px;
9 border -left-width:2px;
10 border -color:blue red blue red;
11 }
12.3.-
1| #container div{
2 border -top-style:dotted;
3 border -bottom-style:double;
4 border -right -style:dashed;
5 border -left-style:dashed;
6 border -top-width:2px;
7 border -right -width:3px;
8 border -bottom-width:4px;
9 border -left-width:3px;
10 border -top-color:blue;
11 border -bottom-color:blue;
12 border -right -color:red;
13 border -left -color:red;
14 }
13.- ;Cuadl es la ventaja de establecer una imagen y un color de fondo a un
elemento, en lugar de tinicamente establecer una imagen?
14.- Construir las reglas de estilo necesarias para cumplir los siguientes

estilos, aplicados al documento “project /index.html” Se permite utilizar
imégenes propias de diseno para aplicarlas en el ejemplo. Se recomienda
la pagina stripegenerator para disenarlas. Respecto a las imégenes de
fondo cuando no se indica un valor referente a la propiedad repeat
aplicar el valor por defecto, es decir, repeat (en el eje x y en el eje
y). Las imagenes utilizadas en las hosjas de estilo CSS se deben alojar
en la ruta: public/css/images. El resultado esperado se muestra en la
figura 2.52

14.1.- Aplicar un color de fondo # EAEAEA y la imagen de fondo “fondo-

body.jpeg”’ a toda la péagina (localizada en la carpeta images de
Css).

14.2.- Al “div” con id header aplicar un ancho de 100 %, una altura de

150px, el elemento se debe centrar en lo horizontal sin separacién
vertical y sin relleno.

14.3.- A los divs inmediatos a un “div” que a su vez sea inmediato al

elemento con id header; aplicarles un ancho de 920px y se deben
centrar horizontalmente y sin separacién vertical.

14.4.- Al “div” con id sec-telefonos aplicarle una altura de 15px y un

color de fondo #000.


http://www.stripegenerator.com/
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14.5.-

14.6.-

14.7.-

14.8.-

14.9.-

14.10.-

14.11.-

14.12.-

14.13.-

14.14.-

14.15.-

14.16.-

14.17 .-

14.18.-

Al “div” con id sec-menu aplicar una altura de 90px y un color de
fondo #272F18 y la imagen fondo menu.png.

A los elementos li del ul definido dentro de sec-telefonos aplicarles;
un ancho de 90px, con un relleno vertical 0 y laterales de 3px, una
separacion superior de 6px, un borde izquierdo de 1px de espesor
con color #D6D6D6 vy estilo sélido.

A los elementos “span” definidos dentro de los “li” (anteriormente
definidos) aplicarles una separacion de 2px.

Al elemento con id container aplicarle una ancho de 920px y se
debe centrar horizontalmente con una sepacién vertical de 25px.

A los titulares principales de la pagina aplicarles, una separacion
verticales de 5px y laterales de 15px, un tamafo de letra de 1.5em,
un color #585858 y el texto debe estar en maytsculas.

A los parrafos de la pagina aplicarles un relleno de 5px, un color
negro, un tamaifo de letra de 1.1em, justificado y con una sangria
de 10px.

Al “div” con id content aplicarle un ancho de 100 % y una sepa-
racién inferior de 30px.

Al “div” con id general aplicarle un ancho de 613px y una altura
de 400px.

Al “div” con id texto aplicarle un ancho de 896px, una altura de
150px, una separaciéon de 10px, un color de letra negro y un color
de fondo blanco.

A los divs con la clase “secciones” aplicarles un ancho de 260px,
una altura de 390px, un relleno de 5px, una separacién vertical
de 10px y lateral de 15px, un borde con espesor de 1px de color

#FS5F5FS v estilo solido, un color de fondo de #FAFAFA y la
imagen de fondo fondo-secciones.jpeg.

A los divs inmediatos a los elementos con la clase “secciones” apli-
carles una altura del 50 % y un border superior e inferior de 1px
de espesor con estilo s6lido y de color #FFF v #C6C6C6 respec-
tivamente.

A los titulares principales contenidos en los divs inmediatos a
“secciones” aplicarles, una separacion vertical de 5px y lateral de
15px, un relleno inferior de 3px y un color de letra #292929.

A los parrafos contenidos en los divs inmediatos a “secciones”
aplicarles una altura de 110px y un color de letra #C1C1C1.

A todos los enlaces con valor de clase “ruta”’ contenidos en “sec-
ciones” aplicarles una separacién de 5px, un relleno de 6px, un
color de letra #FFF y un color de fondo #2D2D2D.
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14.19.-

14.20.-

14.21.-

14.22.-

14.23.-

14.24 -

14.25.-

Al “div” con id “texto” aplicarle una altura del 100 % y un color
de fondo #FAFAFA y la imagen fondo-secciones.jpeg.

A las imagenes contenidas en “texto” aplicarles una separacién
superior, derecha e inferior de 5px y sin separacién izquierda, un
relleno de de 6px y un borde derecho con espesor de 1px de color
#C6C6C6 y estilo solido.

A los parrafos contenidos en “texto” aplicarles una anchura de
650px, una separacién de 5px y un tamano de texto de 1.2em.

A los divs contenidos en “texto” aplicarles un borde izquierdo con
espesor de 1px de color #FFF y estilo sélido, quitar el borde
superior y el margen izquierdo.

Al elemento con id “footer” aplicarles un ancho de 100 % con una
altura minima de 100px, un color de texto #FFF y un color de
fondo de #3D3D3D y aplicar la imagen fondo-footer5.png.

A los divs inmediatos al “footer” aplicarles un ancho de 920px y
se deben centrar de forma horizontal sin separacién horizontal.

A los uls inmediatos al “footer” aplicarles un margen superior de
35px, sin relleno y sin estilo de lista.

Contacto

CONGRESOS

AT I

BIENVENIDOS.

Figura 2.52: Resultado del Proyecto [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]
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2.3.4. Posicionamientos
2.3.4.1. Tipos de elementos

Cuando un usuario hace la peticién al servidor para visualizar la pagina,
este envia el cddigo fuente de la pagina y es el navegador del usuario el
encargado de interpretar y visualizar la pagina.

El navegador construye el modelo de cajas de la pagina, cada navegador
interpreta este modelo de forma similiar pero algunas versiones de IE difieren
en varios puntos criticos con los demés navegadores, esto tiene que ver con
la forma en la que interpretan el width y el padding de los elementos.

Actualmente las compafias encargadas de los navegadores estén cumplien-
do en cubrir de la mejor forma la mayoria de los estandares de la W3C.

Cuando los navegadores construyen las cajas toman en cuenta los siguien-
tes aspectos:

= Las anchuras y alturas de los elementos. Si no estan establecidas son
determindas por sus elementos contenedores y si se tratan de elementos
en linea o en bloque.

» El tipo de elemento, es decir si se trata de un elemento en linea (ej
span, a) o un elemento en bloque (ej. p, div).

= El posicionamiento de la caja.

= La relaciéon con otros elementos, es decir, si se tratan de elementos
anidados.

= El tamafio de las imagenes, el tamano de la ventana del navegador,
entre otras.

Elementos en bloque

Los elementos en bloque siempre comienzan en una nueva linea, es decir, si
anterior a ellos se define cualquier elemento, comenzaran justo debajo (nueva
linea) de dicho elemento, ademas ocupan todo el espacio que les permite su
elemento contenedor.

Los elementos de bloque definidos por HT'ML son: address, blockquote,
center, dir, div, dl, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, isindex, menu,
noframes, noscript, ol, p, pre, table, ul, dd, dt, frameset, li, tbody, td, tfoot,
th, thead, tr.

En la figura 2.53 los parrafos abarcan todo el espacio que le permite el
elemento contenedor y comienzan en una nueva linea.

Debido a sus caracteristicas los elementos en bloque pueden contener
cualquier cosa, es decir, tanto elementos en bloque como elementos en linea,
pero los elementos en linea tnicamente pueden contener otros elementos en
linea.
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Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus
suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit
tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem
/dolores. Quo nao falli viris intell ut fugit veritus pl per.

lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei ferri graeco dicunt, ad cum|
weri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo
{dolor essent te. Ne quodsi nusquam legendos has, ea dicit voluptua eloquentiam pro, ad sit quas qualisque. Eos vocibus
{deserunt ¢ io ei.

[Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impeditid vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci consulatu mei, has
lea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos
/dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubigue graecis ad, guando graecis liberavisse et cum, dicit
loption eruditi at duo. Homero suscipiantur eum id, voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu
lex.

Figura 2.53: Elementos en bloque [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

Elementos en linea

Los elementos en linea no abarcan todo el espacio de su elemento con-
tenedor, solo el espacio que necesita su contenido, es decir, tienen el ancho
generado por su contenido, no inician en una nueva linea, esto es que en-
tre elementos en linea su visualizacion es continta, generan saltos de linea
cuando su contenido es mayor al ancho del elemento contenedor.

Los elementos en linea definidos por HTML son: a, abbr, acronym, b,
basefont, bdo, big, br, cite, code, dfn, em, font, i, img, input, kbd, label, q,
s, samp, select, small, span, strike, strong, sub, sup, textarea, tt, u, var.

En la figura 2.54 se ve la diferencia entre parrafos y “span”, los primeros
al ser elementos en bloque abarcan todo el ancho de su elemento contenedor
e inician en una nueva linea, los “span” al ser elementos en linea no inician
en una nueva linea y tienen el ancho producido por su contenido. Se puede
notar por el borde azul que los elementos en linea tienen un comportamiento
contintio y cuando su contenido sobrepasa el tamano del ancho del elemento
contenedor generan un salto de linea.

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impeditid vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci consulatu mei, has
a stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos
icat oratio partem ut, id cum ignota senseritintellegat. Sit inani ubigue graecis ad, guando graecis liberavisse et cum, dicit
ption eruditi at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id, tamgquam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu

glis_ig vidit volumug d IS, _vide veritus dgm«mlitum te nec, ei eos de_bel libris cnns_ulam. No mei_ferri graeco d_icunt, ad cum
veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloguentiam cum cu, sit summo

ftincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem
dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus pl per.

Figura 2.54: Elementos en bloque y en linea [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]
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2.3.4.2. Posicionamiento

Los navegadores crean y posicionan de forma automatica todas la cajas
de una pégina Web. Con reglas CSS es posible cambiar el comportamiento
de cada caja, en el caso concreto, nos permiten indicar la posiciéon de
una caja.

El estandar de CSS define 5 posicionamientos:

= Estatico o normal, es el utilizado por los navegadores a menos que
se establezca lo contrario. En este posicionamiento los elementos se
agrupan en forma de bloques uno debajo del otro.

= Relativo, es una variante del posicionamiento estético el elemento sigue
en el flujo normal de la pagina pero se puede desplazar de su posicion
original.

= Absoluto, los elementos adyacentes ignoran su nueva posicion y pasan
a ocupar el espacio dejado por dicho elemento posicionado, se puede
desplazar a partir de las coordenadas (0,0) del elemento contenedor
més cercano posicionado (puede ser fijo, relativo, absoluto, pero para
el estatico no aplica).

= Fijo, es una variante del posicionamiento absoluto, también sale del fujo
normal de la pagina y se puede desplazar a partir de las coordenadas
(0,0) de la ventana del navegador. El elemento se convierte en una caja
inamovible, siempre se mostrara en el mismo lugar.

= Flotante, no se establece con la propiedad position. La propiedad float
desplaza a un elemento a la izquierda lo més posible o a la derecha
segin sea el caso. Los elementos salen del flujo normal de la pagina,
es decir, los demas elementos desconocen su nueva posicién y pasan a
utilizar el espacio que deja.

‘ Posicion position

Posibles valores static, relative, absolute, fixed, inherit

relative: div{position:relative;} Similar a static pero se
puede desplazar.

absolute: span{position:absolute;} Sale del fujo normal de
la pagina y se puede desplazar.

fixed: #aviso{position:fixed;} Similar a absolute pero siem-
pre ocupa el mismo espacio en la ventana del navegador.
Valor de inicio static. (el que aplican los navegadores)

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.24: Posicién de un elemento
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top desplazamiento superior

bottom desplazamiento inferior

left desplazamiento desde la izquierda

right desplazamiento desde la derecha

Posibles valores medida, porcentaje, auto, inherit
medida: div{top:25px; left:30px;} desplaza de arriba hacia
abajo 25px.

porcentaje: span{left:15%;} desplaza de izquierda a
derecha una

distancia del 15% del espacio disponible del ancho del ele-
mento

contenedor posicionado mas cercano.

Valor de inicio auto

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.25: Desplazamientos de los posicionados

Position static

Cuando los elementos en bloque no son posicionados, el navegador les
aplica este comportamiento. Al no presentar un desplazamiento, debido a
que en este posicionamiento las propiedades top, right, bottom y left estan
deshabilitadas tnicamente se toman en cuenta si se tratan de elementos en
bloque o en linea.

Referente a los elementos en bloque ocurre un comportamiento llamado
“contexto de formato en bloque”, el cual consiste en que todos los elementos se
ven apilados, uno debajo del otro. Como se comentd anteriormente el ancho
de estos elementos abarcan todo el espacio proporcionado por su elemento
contenedor®.

En la figura 2.55 se muestra que los parrafos contenidos en el div contene-
dor se encuentran apilados y abarcan todo el espacio horizontal disponible.

tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem
dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus

fincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem
dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus

fincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem
dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Figura 2.55: Contexto de formato en bloque [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

Respecto a los elementos en linea el comportamiento se conoce como “con-

1A los elementos en bloque cuando no se les define el ancho explicitamente, abarcan
todo el espacio horizontal de su elemento contenedor
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texto de formato en linea”, en el cual los elementos fluyen horizontalmente.
Cuando el contenido de un elemento termina inicia el siguiente, respetando
los margenes laterales, cuando el contenido de uno o de varios elementos en
linea sobre pasan el ancho disponible por el contenedor generan un salto de
linea.

En la figura 2.56 los “span” muestran un borde superior e inferior pun-
teado de color azul, un borde izquierdo color naranja y en el borde derecho
el color rojo para ejemplificar el flujo de los elementos, asi es posible notar
que el ancho de los elementos en linea es justo el generado por su contenido
y que cuando este termina, inicia el otro elemento respetando los margenes
laterales.

Figura 2.56: Contexto de formato en linea [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

Position relative

Este posicionamiento es una variante del posicionamiento static, el ele-
mento permanece en el flujo normal de la pagina por lo que el resto de los
elementos (elementos adyacentes) siguen conociendo su posiciéon y respetan
el espacio original que “usaba” el elemento posicionado.

Las propiedades de desplazamiento top, right, bottom y left toman co-
mo referencia las coordenadas de la posicién inicial, es decir, la posicién en
static. Esto es muy conveniente debido a que si no se aplica algin desplaza-
miento, el elemento se comporta como elemento static, pero el navegador lo
considera un elemento posicionado® sin salirse del flujo normal de la pagina
y manteniendo el contexto de formato en bloque.

Esta propiedad es muy til cuando los elementos son posicionados y
se requiere desplazarlos hacia algin lugar de la pagina generando disenos
innovadores, pero se debe considerar que el resto de los elementos seguiran
respetando su espacio original.

A continuacion se puntualizan algunos comportamientos referentes a las
propiedades de desplazamiento.

= La propiedad left desplaza la caja de izquierda a derecha y la propiedad
right la desplaza de derecha a izquierda. Estas propiedades son mutu-
amente excluyentes.

®Los elementos posicionados y anidados necesitan elementos contenedores posicionados,
para generar un flujo que facilite el disefio de la pagina
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e Siambas propiedades tiene el valor de auto, la caja no se desplaza.

e Si solo left presenta el valor de auto el desplazamiento es de
izquierda a derecha.

e Si solo right presenta el valor de auto el desplazamiento es de
derecha a izquierda.

e Ocurre algo similar con las propiedades top y bottom.

= La propiedad top desplaza la caja de arriba hacia abajo y la propiedad
bottom la desplaza de abajo hacia arriba.

» La propiedad -right, es el desplazamiento inverso de right, es decir, se
comporta como left.

s La propiedad -left, es el desplazamiento inverso de left, es decir, se
comporta como right.

= La propiedad -top se comporta como bottom.
= La propiedad -bottom se comporta como top.

= Si left y right tienen valores distintos a auto, una de las propiedades es
anulada, eso depende del valor de direccion (direction). La mayoria de
los pafses realizan sus documentos con la orientacién de arriba hacia
abajo y de izquierda a derecha (la forma de leer los documentos). Si
la direccién es la descrita anteriormente y las propiedades de left y
right tiene valores diferentes de auto, el valor de left predomina. Si la
orientacién es la opuesta right predomina y left es ignorada. Para top
y bottom ocurre algo similar.

En la figura 2.57 (tomada del ejemplo “relative/relative.html”) el primer
pérrafo estd posicionado de forma relativa y se desplaza a partir de su posi-
cion original, el resto de los elementos respetan dicha posicién y no invaden
el espacio dejado por el elemento desplazado.

Position absolute
Se utiliza este posicionamiento para colocar un elemento en algin lugar
de la pagina de una forma precisa, cuando el elemento se encuentra en su
nueva posicion el resto de los elementos (adyacentes) desconocen su posicion
original y pasan a ocupar el espacio dejado por dicho elemento, esto ocurre
por que el elemento posicionado de forma absoluta sale del flujo normal
de la pégina. Al desplazar un elemento posicionado es muy probable que
ocurran solapamientos en los disenos inovadores es posible aprovechar este
comportamiento.
Para desplazar un elemento posicionado en absolute se utilizan las pro-
piedades de desplazamiento top, right, bottom y left, y a diferencia del posi-
cionamiento relativo en el cual se toma como referencia la posicién original
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El espacio es respetado
por sus adyacentes, ya
que sigue en el flujo
normal de la pagina.

Elemento no posicionado, dentro
del flujo normal de la pagina y en
el contexto de formato en blogue.

Elemento posicionado
relativamente, sigue dentro del
flujo normal de la pagina. Se

desplaza 265px de izquerda a
derecha (left:265px;) y 164px de
arriba hacia abajo (top:164px;).

Su espacio original es respetado por los
elementos adyacentes.

Elemento no posicionado, dentro
del flujo normal de la pagina y en
el contexto de formato en blogue.

Figura 2.57: Position relative [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

(estatico), en el absoluto la referencia depende del elemento contenedor més
cercano posicionado. El posicionamiento del contenedor debe ser diferente de
static, de no encontrar ningin elemento contenedor posicionado la referencia
es el “body”.

Para encontrar el elemento contenedor del cual se toma la referencia para
desplazar un elemento posicionado de forma absoluta, el navegador localiza el
elemento y verifica si presenta desplazamientos de ser el caso analiza todos los
elementos contenedores (o padres) del elemento posicionado y el mas cercano
cuyo posicionamiento sea diferente a static se establece como el punto de
referencia, de no encontrar ningan contenedor posicionado, se establece el
body como punto de referencia.

body Elemento no posicionado, dentro
del flujo normal de la pagina y en
al contevtn de fnrmatn en bloque.
Elemento posicionado en absolute,
sale del flujo normal de la pagina.
Se desplaza 65px de izquerda a
derecha (left:65px;) y 100px de
arriba hacia abajo (top:100px;).

Su espacio original es ocupado por los
elementos adyacentes. o, dentro

gina y en

croumeswus onmeaoeN bloque.

Contenedor
inmediato

Comeo el contenedor
inmediato no esta
posicionado, el parrafo
torma como referencia el
body.

Figura 2.58: Position absolute sin contenedores posicionados [Imagen creada
por el autor de este trabajo (2011)]
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En la figura 2.58 el parrafo con id “absolute” ha sido posicionado de
forma absoluta y se encuentra junto con otros dos parrafos contenidos en
un “div” con id “contenedor inmediato” que a su vez estd contenido en el
“div” container. Los divs container y contenedor no estan posicionados, por
lo que las propiedades de desplazamiento toman como referencia el body. En
el ejemplo se puede notar que el parrafo sale del flujo normal de la pagina
y el resto de los parrafos desconocen su posicién y ocupan su lugar original,
respecto a su movimiento se desplaza 65px de la parte superior del body
hacia abajo y 100px de la parte izquierda del body hacia la derecha.

bod Elemento no posicionado, dentro contenedor_inmediato
Y del flujo normal de la pagina y en posicionado de forma
el contexto de formato en blogue. relativa

sale del flujo normal de la pagina.
Se desplaza 65px de izquerda a
derecha (left:65px;) y 100px de
arriba hacia abajo (top:100px;).
Elemento no | SU espacio original es ocupado por los
del fiujo norm elementos adyacentes.

el contexto d¢

1
1
1
1
1
1
! Elemento posicionado en absolute,
1
1
1
1
1

Figura 2.59: Position absolute con contenedores posicionados [Imagen creada
por el autor de este trabajo (2011)]

En la figura 2.59 el parrafo “absolute” est4 posicionado de forma absoluta
y el elemento “contenedor _inmediato” esta posicionado de forma relativa por
lo que el desplazamiento toma como referencia la parte superior izquierda
del elemento posicionado relativamente.

Position fixed
Es una variante del posicionamiento absoluto la diferencia radica en que el
elemento de referencia es el body y que al posicionar el elemento este siempre
se mostrard en la misma zona del navegador aunque el usuario se desplace
con el scroll de la ventana del navegador. Esto es que el elemento sale del
flujo normal de la pagina y toma como referencia el body para desplazarse y
se convierte en un elemento inamovible dentro de la ventana del navegador.
Cuando un elemento es posicionado de forma fixed y dicho estilo es apli-
cado a medios impresos en cada hoja que conforme el sitio web aparecera
dicho elemento en la posicion especificada, esto es muy util para mensajes,
publicidad, logos y leyendas empresariales.
En la figura 2.60 el parrafo sale del flujo normal de la pagina y es posi-
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cionado tomando como referencia el body.

Elemento posicionado de forma fija, por lo que sale del flujo normal de que pasa a ocupar el

la pagina

Con desplazamiento top de 20px vy left de 15px cuya
referencia es el body.

Elemento posicionado de forma estatica, por lo que pasa a ocupar el
espacio dejado por el elemenio fixed

Figura 2.60: Position fixed [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

Float

Los elementos con posicionamiento float no estan posicionados como tales,
va que las propiedades de desplazamiento top, right, bottom y left no influyen
en sus desplazamientos, es mas son ignorados. Esta propiedad es una de
las mas complicadas del estdndar CSS 2.1 y junto con el box model y los
margenes cerrados son las claves para generar disenos complejos.

Cuando un elemento es flotado sale del fujo normal de la pagina y se
desplaza lo més a la izquierda o lo més a la derecha posible de su elemento
contenedor, es decir, por definicion los flotantes se desplazan por las laterales
de su elemento contenedor y el contenido de los elementos adyacentes se
reorganiza para fluir en su contorno.

Cuando un elemento presenta elementos flotados y no contienen elemen-
tos de flujo normal (es decir sin la propiedad float) los elementos flotados
“salen” del contenedor, por lo que el contenedor pierde su altura. Si la al-
tura fue establecida y es menor a la acumulada por los elementos flotados
estos elementos se veran desbordados. Este comportamiento se debe a que
el elemento contenedor desconoce a los elementos flotados y considera que
se encuentra vacfo, por lo tanto la altura desaparece ya que su contenido
sale del flujo normal de la pagina y literalmente se encuentran en otro nivel,
que no es reconocido por los elementos pertenecientes al flujo normal de la
pagina.

La propiedad que se encarga de este comportamiento es float.
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‘ Flotante float ‘
Posibles valores left, right, none, inherit

left: div{float:left;} flotante la izquierda
right: p{float:right;} flotante a la derecha
Valor de inicio none

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.26: Flotar un elemento

En la figura 2.61 el parrafo se encuentra flotado a la izquierda y el resto
de los parrafos adaptan su contenido para fluir a su alrededor. Sin importar
sin son parrafos, listas o cualquier elemento en bloque, estos adaptan su
contenido para fluir en el contorno de los elementos flotados y en el caso de
los elementos en linea estos disminuyen su ancho para fluir alrededor de los
elementos flotados.

i| Parrafo flotado a la izquierda (floatleft;), se Parrafo en el flujo normal de la pagina, adapta su contenido
;| desplaza lo mas a la izquierda del elemento para fluir alrededor del elemento flotado a la izquierda.

i| "contenedor_inmediato”. Sale del fujo normal de
la pagina y los elementos adyacentes adaptan su
i| contenido para fluir a su alrededor.

Parrafo en el flujo normal de la pagina, como la altura definida a los parrafos produce un apilamiento de bloque
i| con altura superior a la del elemento flotado, el contenido no fluje a la derecha del flotado, como lo que ocurre con
:| el primer pamafo. Si la altura definida a los parrafos fuera menor a la del parrafo flotado el contenido se adaptaria.

Figura 2.61: Parrafo flotado [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

Cuando varios elementos adyacentes estan flotados estos se reconocen y
se apilan unos después de otros mientras el ancho del elemento contenedor
lo permite, de lo contrario generan un salto de linea y contintian con su
comportamiento natural, se puede observar un ejemplo en la figura 2.62.

Los parrafos cercanos a un elemento flotado adaptan su contenido para
fluir alrededor de dicho elemento, esto genera paginas Web muy parecidas a
los documentos destinados a ser impresos (medios impresos), pero en oca-
siones no se desea dicho comportamiento, para contrarrestar este compor-
tamiento se utiliza la regla clear que obliga al elemento a no fluir entorno a
los elementos flotados.

Cuando un elemento presenta clear left, se indica que ningin elemento
flotante puede estar a su izquierda, de presentar un elemento flotante este se
ubica justo debajo del elemento en cuestion. Cuando se presenta clear right,
se indica que ningtn elemento puede estar a su derecha y clear both indica
que ningun elemento flotante puede estar en ambos lados.
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Figura 2.62: Ejemplo de parrafos flotados [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

‘ Clear ‘ No fluir ante flotantes ‘

Posibles valores left, right, none, both, inherit
left: div{clear:left;} a la izquierda de los “div” no se deben
presentar flotantes.
right: p{clear:right;} a la derecha de los parrafos no se deben
presentar flotantes.

Valor de inicio none

Se aplica a todos los elementos en bloque.

Tabla 2.27: Regla clear

En la figura 2.63 se puede observar como clear contrarresta el compor-
tamiento de fluir alrededor de los elemento flotados.

Parmafo 2 elemento normal al cual se le aplica la propiedad clear left para indicar que no debe fluir su contenido si
se presenta un elemento flotante a su izquierda, en su lugar se ubica debajo del elemento flotado.

Parrafo 3 elemento normal al cual se le aplica la propiedad clear left para indicar que no debe fluir su contenido si
se presenta un elemento flotante a su izquierda, en su lugar se ubica debajo del elemento flotado.

Figura 2.63: Ejemplo del uso de clear [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

2.3.4.3. Visualizaciéon

Las propiedades de CSS que se encargan de la visualizaciéon de los ele-
mentos son:
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» visibility.- Permite visualizar u ocultar un elemento o grupo de elemen-
tos conservando su espacio original.

s display.- Permite visualizar o desaparecer un elemento o grupo de ele-
mentos de la pagina por lo que no conservan el espacio original, es
decir, sale del flujo normal de la pagina y el resto de los elementos
pasan a ocupar el espacio dejado.

= overflow.- Obliga a un elemento a ocupar y envolver todo su contenido
para ser mostrado.

= z-index.- Indica el plano en z en el que se mostrara el elemento, es decir,
entre mas alto sea su valor mas cercano estard a la vista del usuario.

Visibility

Permite que un elemento o grupo de elementos sean invisibles. El naveg-
ador construye el elemento y le proporciona las propiedades segtin el contexto
al que pertenece dicho elemento, pero sin mostrarlo. Al tener el resto de las
propiedades los elementos adyacentes conocen su posicién y respetan su es-
pacio de definicion.

‘ Visible
Posibles valores visible, hidden, collapse, inherit

visible: div{visibility:visible;} valor por default, se muestra
el elemento.

hidden: p{visibility:hidden;} hace invisible al elemento.
Valor de inicio visible

Se aplica a todos los elementos.

visibility

Tabla 2.28: Propiedades de visibilidad

En la figura 2.64 se muestra el uso de visibility con la opcién hidden, en la
cual el elemento 9 es invisible pero el navegador construye su espacio y forma
parte del contexto de bloque de los elementos flotados, por lo que el resto
de los elementos respetan su lugar. Para ejemplificar el comportamiento se
hace uso de la herramienta firebug que permite analizar la estructura HTML
y el CSS de cada elemento. En la figura se puede observar que el navegador
construyo la caja del elemento 9 y Gnicamente oculté su contenido.

Display

La propiedad display es parecida a visibility pero tiene méas variantes y
diferencias significativas. Con ella se puede ocultar un elemento de la pagina
de tal forma que desaparece del la estructura de la pagina, ademés se puede
conseguir que los elementos se comporten de otra forma, inclusive obtienen
propiedades fuera de las pertenecientes a su estructura original. Al aplicarle
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Elemento 1

Elemento 2

Elemento 3

Elemento 4

Elemento 6

Elemento 7

Elemento 8 ‘ I I

Elemento 10

Elemento 11

Elemento 13

Elemento 14

#® # ¥

HTML~ | css

poM Drupal

(=]5]9

o Editar  pi#visible

div#cont..

..nmediato - div#container - body

html

Estilo~ | Interpretado

Maquetacion  DOM

r_innedisto pévisible

1

style.css (linea 5)

iator> . #container #contenedo
visibility: hidden
) ——

#co

<div id

ntainer #contenedor_innediato p { style.css (linea 4)
background: none repeat scroll O 0 #ESESES;

border: 1px solid #4D4D4D;

float: left

Elenento 9 </p> 5
Heredado desde div#container

scontainer { style.css (linea 2)
Font-size: 1.6en;
»
bl Heredado desde body
<div>
Shbadix v body € style.css (linea1)

Figura 2.64: Visibility hidden [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

a un elemento display none este desaparece de la pagina y los elementos
adyacentes pasan a ocupar el espacio dejado.

‘ Propiedad display

display ‘

Posibles valores inline, block, none, list-item, run-in, inline-block, table,
inline-table, table-row-group, table-row, table-column-
group, table-column, table-cell, table-caption, inherit
block: span{display:block;} cambia el comportamiento
del elemento “span”,; el “span” pasa a comportarse como
un elemento en bloque.

none: p{display:none;} desaparece el elemento.

inline

Valor de inicio
Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.29: Propiedades de display

En la figura 2.65 el elemento 10 desaparece de la estructura de la pagina
por lo que el resto de los elementos pasan a ocupar el espacio dejado, usando
firebug se observa dicho comportamiento y como el elemento desaparece de
la péagina.

La propiedad display permite desaparecer un elemento de la péagina,
ademas controla la forma en la que se visualizardn los elementos, es de-
cir, se puede hacer que un elemento en bloque se comporte como uno de
linea y viceversa.

Complicaciones entre float, position y display
Cuando un elemento define las propiedades position, display y float se
obtiene el siguiente comportamiento.

1.- Si display tiene el valor de none, los valores de float y position son
ignorados y el elemento no se muestra.
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Elemento 1

Elemento 2

Elemento 3 Elemento 4 Elemento 5 Elemento 6 Elemento 7

Elemento 8

Elemento 9

Elemento 11 | | Elemento 12 | | Elemento 13 | | Elemento 14

& & ¥ HTML- | css DoM

aai

Drupal

< Editar  p - divicont..nmediato - div#container - body - html
= vouy >

B <div ide"container">
= <div id="contenedor_innediato’>
> Elemento 1 </p>
> Elemento 2 </p>
> Elemento 3 </p>
Elemento 4 </p>
Elemento 5 </p>
Elemento 6 </p>
Elemento 7 </p>
Elemento 8 </p>
Elemento 9 </p>

Elemento 11 </p>
Elemento 12 </p>
> Elemento 13 </p>
Elemento 14 </p>

</div>

Estllo~ | Interpretado  Maguetacion DOM

L' #container #cont enedor_inmediato { style.css (linea
background: none repeat scroll 0 0 #C7ELES:

border: 1px dashed #0000FF;

style.css (linea

Heredado desde body

body { style.css (linea
font: 62.5% Tahoma,Arial,Sans-Serif;
3

Figura 2.65: Display none [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

Si position es fixed o absolute, el elemento se posiciona de forma ab-
soluta y float vale none y display vale block, sin importar que tipo de

Si float es diferente de none, el elemento flota y se comporta como
elemento de bloque sin importar el elemento.

2.-
elemento se trate.
3.-
Overflow

Cuando el contenido de los elementos anidados sobrepasan el espacio deja-
do por el elemento contenedor se produce un desborde, este comportamiento
se puede contrarrestar usando la propiedad overflow, que permite indicar la
forma de visualizar el contenido de los elementos que se desbordan de su
elemento contenedor.

Este desborde ocurre cuando se define un ancho y un alto a un elemento
de forma explicita y el contenido es mayor o cuando se utilizan etiquetas
“pre” y la definicién de anchos y altos no ayudan a abarcar dicho contenido.

‘ Propiedad overflow

overflow ‘

Posibles valores

visible, hidden, scroll, auto, inherit

visible: p{overflow:visible;} si el contenido es mayor
al espacio disponible se muestra el desborde.

hidden: div{overflow:hidden;} si el contenido es ma-
yor al espacio disponible oculta el contenido desborda-
do y deja visible solo el contenido abarcado.

Valor de inicio

visible

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.30: Propiedad overflow

Con “visible” se indica que se debe mostrar el desborde, “hidden” solo muestra
el contenido abarcado, “scroll” oculta el contenido desbordado pero propor-
ciona una barra de desplazamiento para acceder a él.
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En la figura 2.66 se ejemplifica el resultado de aplicar overflow visible,
hidden y auto respectivamente, en el primer péarrafo el contenido se desborda
y es visible dicho comportamiento, en el segundo se oculta el desborde y en
el tercero se incluye un scroll-bar para acceder al contenido.

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi
vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas
an eos. Eu sittincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu

4 1ot 2 ol e e §
perinustHatine doteres—Quo-no-fattivirs: dtfugitveritus placeratper-

lus id vidit volumus vide veritus te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei ferri graeco

dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesqgue delicata, usu et iusto zzril meliore. Dicunt maiorum

eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te. Ne quodsi nusguam legendos has, ea dicit voluptua eloquentiam
s : r in G

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci

consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea

mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sitinani ubique
ey a T tiate s B TR in i

Figura 2.66: Overflow: visible, hidden y auto [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

z-index

Hasta el momento es posible colocar un elemento de forma horizontal y
vertical usando posicionamiento, en los estandares CSS también es posible
establecer la posicién en el eje z, este comportamiendo sirve para indicar que
tan cerca o lejos de la vista del usuario se deben colocar los elementos cuando
se producen solapamientos. La condicién para que z-index tenga efecto es que
los elementos deben estar posicionados, por lo tanto cuando los elementos se
solapan se puede indicar que elementos se vean por encima y cuales otros se
vean por debajo (entiéndase “por debajo” al comportamiento de mostrar el
contenido o parte del contenido de un elemento obstruido por el contenido
de otro).

‘Ejez

z-index ‘

Posibles valores auto, numero, inherit

nimero: p{z-index:5;}

niamero: p.encima{z-index:10;} al producir el solapamiento
los péarrafos con la clase “encima” mostrardn su contenido
por encima de los parrafos normales.

Valor de inicio auto

Se aplica a todos los elementos posicionados.

Tabla 2.31: Regla z-index

En la figura 2.67 se observa el uso de z-index aplicado a tres parrafos
posicionados, dos de forma relativa y el tercero de forma absoluta, se aplican
desplazamientos para producir solapamientos y con las propiedades z-index
y el uso de iméagenes con canal alfa en el CSS, se consigue el efecto de ver a
la caja con fondo verde claro por detras de la caja color anaranjado, que a
su vez se encuentra por detras de la caja azul claro.
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-------------------------------------------------

Elemento posicionado de forma
i relativa con top de 10px y left de 30p>§ Elemento posicionado de forma :
: con z-index de 5. : absoluta con top de 30px y left de 305

relativa con top -15px y left de 45px
: con z-index de 0.

Figura 2.67: z-index [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]

2.3.4.4. Practica 04

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.3.4 Posi-
cionamientos, en cuyas secciones se tratan los conceptos de elementos en
bloque, elementos en linea y los contextos que forman. Se explican los tipos
de posicionamiento y los métodos que CSS proporciona para desplazar, colo-
car, visualizar y ocultar elementos de la pédgina. Ademés se explica el con-
cepto de elementos flotados y la forma de trabajar con ellos para evitar los
desbordamientos.

Ejercicios Los documentos HTML de esta practica se localizan en “com-
plementos/posicionamientos/ejercicios”.

1.- ;Qué ocurre cuando se anida un elemento de bloque en un elemento
de linea?

2.- Qué ocurre cuando se aplican las propiedades top, left, right y bottom
a un elemento con posicion:
= static
= absolute
s fixed
= float

3.- ;Cuaéles son las diferencias entre elementos posicionados y los elementos
flotados?

4.- Construir las reglas de estilo necesarias para cumplir los siguientes
estilos, aplicados al documento “postear /postear.html” (se recomienda
leer la seccion 2.3.5.6 Un poco de CSS3). El resultado esperado se
muestra en la figura 2.68.

4.1.- Aplicar un color de fondo al body de #ADDS8E6 y con la imagen
postear-fondo2.png.
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4.2.- Los titulares principales deben presentar un color de #0A33CC y
una separacién de los adyacentes de 20px lateralmente y 10px de
separacioén inferior.

4.3.- Aplicar al elemento container un ancho de 900px y un alto min-
imo de 800px, un color de fondo #E4E4E4 con imagen fondo-
body.jpeg. un tamafo de letra de 1.4em, un centrado horizontal
sin separacion vertical y un relleno de 5px.

4.4.- Los divs cuya clase sea “post” deben presentar un ancho de 840px,
centrado horizontal con separaciéon vertical de 5px, un relleno de
3px, un borde transparente de 1px de espesor, un color de fon-
do #FFF con imagen fondo-secciones.jpeg, esquinas redondeadas
con las siguientes medidas; superior-izquierdo e inferior-derecho
de 20px y superior-derecho e inferior-izquierdo de 5px, sombras
con las siguientes especificaciones; sombral de color azul claro con
difuminado de 4px con desplazamiento vertical de 2px y horizon-
tal de 2px y sombra2 de color gris claro con difuminado de 6px
con los desplazamientos invertidos a la sombral.

4.5.- Los divs cuya clase sea “datos user” deben presentar una anchura
del 30%, un tamafno de letra de 0.8em y un color de letra de
#2E2F2F.

4.6.- Los parrafos contenidos en “datos user” deben presentar un tamano
de letra de 1.2em, sin relleno y sin separacién inferior.

4.7.- Los enlaces contenidos en “datos user” deben presentar una sep-
araciéon vertical de 3px sin separacién horizontal.

4.8.- Los span contenidos en “datos user” deben presentar un estilo de
letra italic, sin separacién y sin relleno.

4.9.- Los enlaces en general deben poseer un subrayado solo cuando se
pase el mouse sobre ellos y presentar una separaciéon de 5px.

Si un elemento posicionado presenta las propiedades de desplazamiento
y valores de left y right con auto qué ocurre con su posicién. Y si el
elemento presenta valores diferentes a auto qué ocurre.

i Para que sirve posicionar un elemento en relativo sino recibe valores
de desplazamiento?

,Existe algin incoveniente al posicionar un elemento en relative o en
absolute?

Explica lo que le ocurre al ancho de un elemento que no tiene definido
ningin ancho (auto por definicién) y esta posicionado de forma abso-
luta y contiene varios parrafos cuyos anchos definidos son menores al
del contenedor. Ejemplifica tu respuesta.
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Postear

User: kienkane
fecha: 00-00-0000
mas de kienkane

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci consulatu mei, has ea
stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat
oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubigue graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option eruditi
at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id, tamguam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similigue usu ex.

mas

User: geekero
fecha: 00-00-0000
més de geekero

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci consulatu mei, has ea
stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat
oratio partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubigue graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option eruditi
at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id, tamguam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu ex.

mas

Figura 2.68: Seccion de comentarios |lmagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]
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Si en el codigo 2.31 el elemento “absolute” esté posicionado de forma ab-
soluta, explicar que desplazamiento o que comportamiento se produce
cuando: (La ruta del archivo se localiza en: “absolute/absolute.html”).

Codigo 2.31: Ejercicio 9 practica 04

<body>

<div id="container">

<div id="contenedor_inmediato">

<p id="absolute">

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo,
eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber
hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur.
</p>

<p>

Quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi
lobortis reformidans eu, legimus senserit
definiebas an eos. Eu sit tincidunt

incorrupte definitionem.

</p>

<p>

Vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer
signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores.
Quo no falli viris intellegam, ut fugit.

</p>

</div>

</div>

</body>
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10.-
11.-

12.-

13.-
14.-

15.-

9.1.- Si ninguno de sus contenedores estdn posicionados y se aplica

algin desplazamiento al elemento “absolute”.

9.2.- Siel elemento “contenedor inmediato” estd posicionado de forma

relativa y se aplica (al “absolute”) un desplazamiento left de 20px
y un top de 30px.

9.3.- Si el elemento “container” estd posicionado de forma relativa y se

aplica (al “absolute”) un desplazamiento left de 40px, top de 30px
y right de 60px.

9.4.- Si el elemento “contenedor _inmediato” esté posicionado de forma

relativa y se aplica (al “absolute”) un desplazamiento right de 60px
y un top de 40px. ; Qué ocurre con el punto de referencia superior
izquierda? ; Tiene algo que ver el valor de los desplazamientos con
los puntos de referencia?

9.5.- Siel elemento “contenedor _inmediato” estd posicionado de forma

relativa y se aplica (al “absolute”) un desplazamiento bottom de
60px y un right de 40px. ;Cudl es el punto de referencia y porqué?

9.6.- Siel elemento “contenedor inmediato” estd posicionado de forma

absoluta y se aplica (al “absolute”) un desplazamiento bottom de
60px v un right de 40px. Explica lo que le ocurre al elemento
“contenedor inmediato”.

9.7.- Siel elemento “contenedor inmediato” estd posicionado de forma

relativa y no se aplica ningtn desplazamiento al “absolute”.

., Qué diferencias hay entre absolute y fixed?
i, Qué soporte proporciona IE 6 y 7 para el posicionamiento fixed?

., Qué ocurre cuando se le definen propiedades de desplazamiento a los
elementos flotados?

,Un elemento flotado pueder ser posicionado? Justifica tu respuesta.

i, Qué ocurre cuando uno o varios parrafos son adyacentes a un elemento
con float left?

Construir las reglas de estilo necesarias para cumplir la siguiente situa-
cion en el documento “float /float.html”. Se recomienda leer la seccion
2.3.4.2 ReferenciasCSS:floats.

El documento floats.html tiene un “div” con id “menu” el cual no tiene
definida la altura y contiene dos elementos “span” flotados, uno a la
izquierda y el otro a la derecha, debajo de ellos estd definido un “div”
para conseguir que el contenedor “menu” reconozca a los “span”; es
decir, evitar que se desborden los floats, como se muestra en la figura
2.69.
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fiotado a la flotado a la
izquierda derecha

Figura 2.69: Elementos flotantes desbordados [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)]

= Que reglas se deben aplicar al “div” inmediato a los elementos
flotados, para conseguir la apariencia mostrada en la figura 2.70,
sin modificar las propiedades del elemento “menu” y de ningin
otro elemento.

flotado a la flotado a la
izquierda derecha

Figura 2.70: Elementos flotantes abarcados [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

= ;Es necesario utilizar un “div”’ o se puede utilizar cualquier ele-
mento para conseguir dicho resultado? Explica tu respuesta.

» Existe alguna razén para considerar este procedimiento inapro-
piado para resolver la situacién. Explica tu respuesta.

16.- Construir las reglas de estilo necesarias para cumplir con el estilo
mostrado en la figura 2.71 que pertenece al documento “postear2/
postear.html”. Se recomienda leer la seccién 2.3.5.6 opacity

a .- Imagen de fondo.
b .- Bordes sombreados en la seccién principal.

c .- Opacidad en la imagen y un marco de color azul en el cual se
distinguen dos azules.

d .- Los datos del usuario fluyen entorno a la imagen.
e .- Borde izquierdo de la seccién de comentarios.
f .- Sombra superior color gris.

.- Sombra inferior color azul claro.

R

h .- Enlace visible en la parte inferior derecha.
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Postear
d

fecha: 00-00-0000
mas del usuario

User: geekera
fecha: 00-00-0000
més del usuario

User: kienkane |

f

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam.

| Ei populo graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo

. et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio

! partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubique graecis ad, quando graecis

i liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id,

: tamquam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu ex.

: Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam.
| Ei populo graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo

; et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio

partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubigue graecis ad, quando graecis

i liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id,
| tamguam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu ex.

h mas

* Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam.
i Ei populo graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani obligue ne has, duo

| et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio

: partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubique graecis ad, quando graecis

i liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo. Homero salutatus suscipiantur eum id,

: tamquam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu ex.

Figura 2.71: Seccion para postear en CSS [Imagen creada por el autor de

este trabajo (2011)]

17.-  ;Qué utilidad tienen las propiedades visibility y display para el diseno
de una pagina Web? Ejemplifica tu respuesta.

18.- Menciona una optimizacién de visibility y display con JavaScript.

19.- ;Qué usos tiene la propiedad display block e inline? Ejemplifica tu

respuesta.

20.- ;Qué comportamiento tiene la propiedad display inline-block y qué
utilidad tiene en el diseno de paginas Web?

21.- ;Es mejor usar la propiedad display table, que definir una tabla en

HTML?

22.- ;Qué utilidad tiene la propiedad overflow?

23.- Con los temas vistos hasta la seccion 2.3.4.3 ReferenciasCSS:visualizacion
particularmente overflow, indicar de que otra forma se puede solucionar
el problema propuesto en el ejercicio 15 sin utilizar un elemento “div”.

24.- ;Cudl es la condicién para que z-index tenga efecto? ;Qué utilidad

tiene z-index?

25.- ;Es posible utilizar valores negativos a z-index? ;Qué utilidad tendria

hacer eso?
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2.3.5. Complementos

2.3.5.1. Tipografia

Las familias tipograficas disponibles en cada sistema operativo son dife-
rentes, inclusive entre versiones diferentes de un sistema operativo. Puesto
que arriba del 90 % de los usuarios de Internet utilizan Windows o Mac
Os, parece logico disenar paginas Web buscando la mayor compatibilidad
tipografica entre ambos sistemas. Las fuentes instaladas por defecto en Win-
dows y Mac OS son:

‘ Windows ‘ Mac OS ‘
Arial Courier
Verdana Geneva

Times New Roman | Helvetica
MS Sans Serif New York

MS Serif Palatino
Courier Times

Tabla 2.32: Fuentes disponibles

Por otra parte, Microsoft, Apple y las distintas empresas involucradas
en Linux ofrecen a sus usuarios paquetes gratuitos de fuentes, por lo que
el nimero de ellas presentes en una méaquina puede aumentar considerable-
mente. Un ejemplo de estos paquetes es Windows Font Pack, que facilita
fuentes tanto para entornos Windows y Mac.

‘ Windows ‘ Mac OS ‘
Arial Helvetica
Courier New Courier
Times New Roman Times
MS Sans Serif Geneva,
MS Serif New York

Tabla 2.33: Fuentes compatibles Windows - Mac

Clasificacion de fuentes serif y sans serif
Una clasificacion de las familias de fuentes mas utilizada en medios digi-
tales es la que divide las familias tipograficas en Serif y Sans Serif.

Las fuentes serif o serifas tienen origen en el pasado cuando las letras se
cincelaban en bloques de piedra, pero resultaba dificil asegurar que los bordes
de las letras fueran rectos, por lo que el tallador desarrollé una técnica que
consistia en destacar las lineas cruzadas para el acabado de casi todas las
letras, por lo que las letras presentaban en sus extremos unos remates muy
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caracteristicos conocidos con el nombre de serif, como se muestra en la figura

2.72.

Figura 2.72: Tipografia Serif [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

Las tipografias romanas se basaban en circulos perfectos y formas lineales
equilibradas, las letras redondas como la o, ¢, p, b tienen que ser un poco
més grandes porque 6pticamente parecen més pequenas cuando se agrupan
con otras letras.

Las fuentes serif incluyen todas las romanas. Son muy apropiadas para la
lectura seguida de largos textos, ya que los trazos finos y los remates ayudan
al ojo a fijar y seguir una linea en un conjunto de texto, facilitando la lectura
rapida y evitando la monotonia.

Como ejemplos de fuentes serif podemos citar Book Antiqua, Bookman
Old Style, Courier, Courier New, Century Schoolbook, Garamond, Georgia,
MS Serif, New York, Times, Times New Roman y Palatino.

Las fuentes sans serif hacen su aparicion en Inglaterra durante los anos
1820 a 1830. No tienen remates en sus extremos (sin serif ), entre sus trazos
gruesos y delgados no existe apenas contraste, sus vértices son rectos y sus
trazos uniformes, opticamente ajustados en sus trazos rectos. La figura 2.73
es un ejemplo de una letra sans serif.

A

Figura 2.73: Tipografia Sans-Serif [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

Asociados desde su inicio a la tipografia comercial, su legibilidad y dura-
bilidad los hacian perfectos para impresiones de etiquetas, embalajes, en-
volturas y demads propésitos comerciales.

No estdn aconsejadas para textos largos, ya que resultan monétonas y
dificiles de seguir.

Entre las fuentes sans serif se encuentran Arial, Arial Narrow, Arial
Rounded MT Bold, Century Gothic, Chicago, Helvetica, Geneva, Impact,
Monaco, MS Sans Serif, Tahoma, Trebuchet MS y Verdana.

Tipografias recomendadas
El CSS ha proporcionado muchisimas posibilidades en términos de ti-
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pografias al diseno web, pero normalmente se utilizan las mismas 5 fuentes
que se creen siempre estdn en todas las computadoras. Si la fuente especifi-
cada no estd disponible no se mostrara el texto cémo se desea, para variar un
poco en el disenio del tipo de letra en 3.7 design se ha hecho una recopilacion
de 8 fuentes que estan disponibles en casi todas las computadoras y que se
pueden utilizar con seguridad en los disefios, las fuentes son:

Palatino Linotype / Palatino Disponible en el 97.09 de los Windows y
en el 78.86 de las Mac

Tahoma Disponible en el 96.09 de los Windows y en el 72.02 de las Mac
Impact Disponible en el 95.85 de los Windows y en el 88.07 de las Mac

Century Gothic Disponible en el 85.44 de los Windows y en el 42.5 de las
Mac

Arial Black Disponible en el 97.73 de los Windows y en el 96.18 de las Mac

Arial Narrow Disponible en el 87.08 de los Windows y en el 91.01 de las
Mac

Copperplate / Copperplate Gothic Light Disponible en el 58.13 de los
Windows y en el 85.85 de las Mac

Gill Sans / Gill Sans MT Disponible en el 43.09 de los Windows y en el
90.82 de las Mac

‘ Color del texto ‘ color ‘

Posibles valores (nombre de color || color rgb || color en hexadecimal)
nombre: div{color:blue;},

rgb: span{color:rgb(255,0,0);}

hex: p{color:#00f;}

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.34: Establece el color de letra

Reglas CSS
Fl siguiente ejemplo establece a todos los elementos de la pagina un color
de letra negro.

body{color:#000;}


http://www.3point7designs.com/blog/2008/05/8-fonts-you-probably-dont-use-in-css-but-should/
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‘ Tipografia font-family ‘

Posibles valores (nombre de la tipografia | familia de la tipografia)* | inherit)
nombre-tipografia: div{font-family:Arial;},
nombre-familia: span{font-family:sans-serif;}
nombre-tipografia: body{font-family:Arial, Verdana, Hel-
vetica, sans-serif; }

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.35: Establecer la tipografia

= gerif — Times New Roman
s sans-serif — Arial

s cursive — Comic Sans

= fantasy — Impact

= monospace — Courier New

Cuando se utiliza el nombre de la tipografia se indica que la péagina
debe visualizarse con ese tipo de letra, esa opciéon depende de las fuentes
instaladas en la computadora del usuario. Cuando se utiliza el nombre de la
familia se indica el estilo de la letra y no una fuente en concreto, es decir, al
especificar inicamente la familia, el navegador visualizara la pagina con una
fuente instalada en el ordenador perteneciente a la familia indicada.

Es recomendable indicar el nombre de las fuentes a utilizar separadas por
comas e indicar la familia a la que pertenecen, de esta forma si el ordenador
no cuenta con alguna de las fuentes indicadas utilizara alguna perteneciente
a la familia.

‘ Tamano de letra ‘ font-size ‘
Posibles valores (medida relativa | medida absoluta | medida | porcentaje
| inherit)

relativa: div{font-size:1.2em;},
absoluta: span{font-size:14pc;}
medida: p{font-size:larger;}

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.36: Establecer el tamafio de letra

Se puede establecer el tamano de forma relativa utilizando las palabras
claves “larger” y “smaller” que dependen del tamario de letra de su elemen-

7L

to contenedor. También se pueden utilizar las palabras clave “xx-large”, “x-

large”, “large”, “medium”, “small”, “x-small”, “xx-small”’, estas medidas son

absolutas y dependen del navegador. Para disefiar p4ginas Web din&dmicas
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y disenios flexibles se recomienda utilizar tamafnios de letra en porcentajes o
em.

‘ Peso de la letra ‘ font-weight ‘

Posibles valores (normal | bold | bolder | lighter | 100 - 900 | inherit)
normal: div{font-weight:normal;},

bold: span{font-weight:bold;}

lighter: p{font-weight:laghter;}

Valor de inicio normal equivalente a 400 en numérico.

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.37: Establecer el peso de letra

Estilo de la letra
Posibles valores (normal | italic | oblique | inherit)
normal: div{font-style:normal;},
italic: span{font-style:italic;}
oblique: p{font-style:oblique;}
Valor de inicio normal.

Se aplican a todos los elementos.

font-style

Tabla 2.38: Establecer el estilo de letra

Estilo alternativo ‘ font-variant

Posibles valores (normal | small-caps | inherit)

normal: div{font-variant:normal;},
small-caps: span{font-variant:small-caps;}
Valor de inicio normal.

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.39: Letra versal

Fuente | font ‘

Posibles valores (font-style | font-variant | font-weight)? font-size | (line-height)?
| font-family | inherit

ej1: body{font:normal 67 % Arial, Verdana, sans-serif;},

€j2: span{font:bold 1.4em/1.2em Helvetica, Arial, sans-serif;}
€j3: #aviso{font:normal 16px/18px “Trebuchet MS”, Arial, Hel-
vetica, sans-serif}

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.40: Regla resumida

El orden de aplicacion es:
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1.- Se establecen la propiedades de style, variant y weight en cualquier
orden.

2.- Se establece el tamano y la altura del parrafo.

3.- Se establecen los tipos de letras y las familias.

Alineacion del texto ‘ text-align

Posibles valores (left | right | center | justify | inherit

left: p{text-align:left;}, alineacion a la izquierda
right: span{text-align:right;} alineacién a la derecha
justify: p{text-align:justify;} texto justificado

Valor inicio left

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.41: Alineacion del texto

Interlineado ‘ text-height

Posibles valores (normal | namero | medida | porcentaje | inherit

normal: p{text-height:normal;},

namero: span{text-height:1.2;} valor que hace referencia a
1.2em o0 120 % del tamaiio de letra

porcentaje: p{text-height:110 %;}

Valor inicio normal

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.42: Separacion entre lineas de texto

Decoracién ‘ text-decoration ‘

Posibles valores none | underline | overline | line-through | blink | inherit
none: p{text-decoration:none;} sin decoracion
underline: span{text-decoration:underline;} texto subrayado

Valor inicio none
Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.43: Decoracién del texto

Transformaciéon text-transform

Posibles valores none | capitalize | uppercase | lowercase | inherit

none: p{text-transform:none;}

capitalize: span{text-transform:capitalize;} Pone en
maytsculas la primera letra de cada palabra.

Valor inicio none

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.44: Transformacion del texto
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Para establecer sangrias en el texto se utiliza la propiedad text-indent.

‘ Tabulacion ‘ text-indent ‘

Posibles valores medida | porcentaje | inherit
medida: p{text-indent:10px;}
porcentaje: span{text-indent:5 %;}
Valor inicio 0

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.45: Tabulacion del texto

Se puede controlar el espacio entre letras y la separacion entre palabras.
Para ello se utilizan letter-spacing y word-spacing.

‘ Separacion de letras

letter-spacing ‘

Posibles valores medida | normal | inherit

ejl: p{letter-spacing:5px;}

€j2: span{letter-spacing:0.5em;}
Valor inicio normal

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.46: Separacion entre letras

Separacion de palabras ‘ word-spacing

Posibles valores medida | normal | inherit

ejl: p{word-spacing:8px;}

€j2: span{word-spacing:0.4em;}
Valor inicio normal

Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.47: Separacién entre palabras

Estos valores pueden ser positivos o negativos, cuando son positivos los
elementos se separan y con valores negativos la separacién entre elementos
disminuye.

‘ Espacios en blanco ‘ white-space ‘
Posibles valores pre | normal | nowrap | pre-wrap | pre-line | inherit
pre: p{white-space:pre;} como la etiqueta pre de
HTML
pre-wrap: p{white-space:pre-wrap;}
Valor inicio normal
Se aplican a todos los elementos.

Tabla 2.48: Espacios vacios
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= pre.- idéntico a la etiqueta “pre” de HTML.

= nowrap.- elimina los espacios en blanco y los saltos de linea, si el con-
tenido es mayor al espacio de su contenedor se desborda.

= pre-wrap.- respeta los espacios en blanco y los saltos de linea pero
ajusta el contenido al espacio de su contenedor.

= pre-line.- elimina los espacios en blanco pero respeta los saltos de linea
ajustando el contenido al espacio de su contenedor.

Uno de los mayores problemas referente al texto es la alineacién vertical
cuando se encuentra una imagen de por medio. Un ejemplo se muestra en la

figura 2.74.

’ Alineacién ‘ vertical-align ‘

Posibles valores baseline | sub | super | top | text-top | middle | bottom |
text-bottom | porcentaje | medida | inherit

base-line: a{vertical-align:base-line;} al pie de la imagen
middle: span{vertical-align:middle;}

Valor inicio baseline

Se aplica a los elementos en linea y celdas de una tabla

Tabla 2.49: Alineacion vertical

Figura 2.74: Alineacion vertical [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

2.3.5.2. Medios css

Una de las caracteristicas més importantes de las hojas de estilos CSS es
que permiten definir diferentes estilos para diferentes medios o dispositivos
por ejemplo:
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Pantallas, impresoras, moéviles, proyectores, etc.

CSS define algunas propiedades especificas para determinados medios,
como por ejemplo la paginacién y los saltos de pagina para los medios im-
presos y tipo de voz para los medios de audio.

Nombre y descripcién del medio en CSS:

Medio Descripcion
all Todos los medios
braille Dispositivos tactiles que usan braille

embosed | Impresoras braille

handheld | Dispositivos moéviles

print Impresoras y "Vista Previa para Imprimir"
screen Pantallas

speech Sintetizadores de navegacion por voz

tv Televisores y dispositivos de resoluciéon baja

Tabla 2.50: media css

Las reglas @media son un tipo especial de regla CSS que permiten indicar
de forma, directa el medio o medios en los que se aplicaran los estilos incluidos
en la regla. Para especificar el medio en el que se aplican los estilos, se incluye
su nombre después de @Qmedia. Si los estilos se aplican a varios medios, se
incluyen los nombres de todos los medios separados por comas.

A continuacién se muestra un ejemplo sencillo:

@media print{
body{font -family:Verdana; font-size:16pt;}
p{font-size:16pt; color :#0000FF; font-weight:500;}

Cuando se utilizan reglas de tipo @import para enlazar archivos CSS ex-
ternos, se puede especificar el medio en el que se aplican los estilos indicando
el nombre del medio después de la URL del archivo CSS:

Q@import url(‘css/style_print.css’) print;
@import url(‘css/style_handheld.css’) handheld;

Estas reglas indican que cuando el documento se imprima debe tener el
aspecto definido por el archivo style print.css y cuando se visualice en un
dispositivo mévil debe tener el aspecto definido en style handheld.css.

Ademas en el HTML a través de la etiqueta link (con tipo de archivo
text/css y con relacion stylesheet) se puede utilizar la propiedad media para
indicar el tipo de medio o medios en los que se aplicardn los estilos a los
documentos enlazados. A continuacién se muestra un ejemplo de su uso:
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.
css" media="screen">

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/
style_print.css" media="print">

Si no se indica algin valor de media en la propiedad se interpreta como
all.

2.3.5.3. Extras sobre selectores CSS

Es normal que en sistemas complejos se definan varios estilos aplicados a
un mismo elemento en reglas separadas, esto no es aconsejable ya que demora
el tiempo de carga y dificulta su mantenimiento.

por ejemplo:

/*--- Reglas CSS ---x/

p {border:1px solid #0fO;}
[...]

p {padding:3px;}

[...]

p {margin:5px;}

En situaciones como la anterior es recomendable agrupar las reglas en
una sola.

/*--- Reglas CSS ---x/

p {border:1px solid #0£fO;
padding :3px;
margin:5px;}

Para una mejor optimizacién es posible quitar los espacios en blanco,
va que son precisamente eso, espacios que el motor del navegador no toma
en cuenta. Es recomendable hacer esto cuando el sistema se encuentra en
tiempo de produccién, es decir, se satisficieron todos los criterios

/*--- Reglas CSS ---x%/
p {border:1px solid #0fO;padding:3px;margin:5px;}

Herencia
Este concepto hace referencia a la situacion de que si algiin un elemento se
le aplica un estilo ese estilo o parte del estilo es heredado a algunos elementos
descendientes (definidos dentro de sus etiquetas de definicion).
Por ejemplo si aplicamos una tipografia al body ese estilo se hereda a
todos los elementos, salvo que se defina otra tipografia de forma particular.
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En el codigo 2.32 se aplica una fuente de texto Arial a todos los elementos
del body, pero a los elementos cuyo valor del atributo class sea “consola”
reciben una fuente Courier.

Codigo 2.32: Definir fuente
/*--- Reglas CSS ---x/
body {font-family:Arial;}
.consola{font-family:Courier, monospace;}

Colisiones de estilo

Cuando una hoja de estilo es compleja, es posible que contenga varias
reglas CSS aplicadas a un mismo elemento HTML, pero el problema radica
en que se pueden dar colisiones de estilo.

Codigo 2.33: Colision de estilo

/*--- Reglas CSS ---x/
p {color:#00F;}
p {color:#0F0;}

En las reglas de estilo del codigo 2.33 se presenta una colisién, ya que
se aplica un estilo diferente a una misma propiedad a todos los parrafos del
body.

Para resolver estos conflictos se lleva acabo el siguiente proceso:

1.- Se localizan todas las declaraciones que son aplicadas al mismo ele-
mento para el medio seleccionado (pantalla, impreso, pdas etc.).

2.- Se ordenan todas la declaraciones segin su origen, es decir si se tratan
de una regla proveniente del CSS del navegador, del usuario o del dis-
enador.

3.- Se ordenan las declaraciones segun la especificidad del selector. Cuanto
més especifico sea el selector es mas importante.

4.- Si después de aplicar las normas anteriores existen dos o més reglas
con la misma prioridad, se aplica la que se indic6 al final.

Este proceso se resume en las siguientes reglas:

1.- Cuanto mas especifico es un selector, mas importancia tiene la regla
asociada.

2.- A reglas con la misma especificidad se considera la tltima indicada.
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2.3.5.4. Medidas en CSS

Las unidades en CSS se emplean para establecer el tamafio de letra, las
alturas y anchuras de los elementos, el grosor de los bordes, la separacion
del relleno (padding), etc. Todas las unidades estan formadas por un valor
numeérico seguido por una unidad de medida.

Cuando el valor de la medida es 0 la unidad se puede omitir (ej. mar-
gin:0px; y margin:0; son equivalentes) en cualquier otro caso se omite la regla
v se considera un error.

En CSS hay dos grupos de medidas: relativas y absolutas.

Medidas Relativas
En las medidas relativas el valor real se obtiene a partir de operaciones
con el valor indicado.

= em.- se calcula a partir del tamano estandar de la tipografia usada.
Aproximadamente el valor de lem es la anchura de la letra M (eme
mayuscula).

» ex.- similar a em, pero el valor de lex es la altura de la letra x (equis
minuscula).

= px.- se calcula dependiendo de la pantalla con la que el usuario visualiza
el documento.

» %.- siempre esta referenciando a otra medida, es decir a partir de una
medida calcula el porcentaje indicado y lo aplica al elemento.

Por ejemplo si se utiliza en una pagina un tamano de letra de 14pt (14
puntos) entonces lem equivale a 14pt. Estos 14pt son establecidos por las
hojas de estilo del navegador, asi que se pueden redefinir los valores para
obtener un tamano al 90 % del original. Esto se consigue estableciendo un
tamafio de letra de 0.9em® en el body, este estilo serd heredado a todos
los elementos del documento (contenidos en el body) a menos que reglas
posteriores definan de forma particular otro tamano.

/*--- Reglas CSS ---x%/
body {font-size:.9em;} /*tamafio de 12ptx*/

Al tratarse de una regla relativa es necesario conocer el valor de referencia
para calcular el valor real, en el ejemplo anterior el navegador aplica un
tamano de 14pt y la regla aplica solo el 90 % de esos 14pt, es decir 14pt*,9 =
12,6pt

5Cuando el valor de una medida es menor a la unidad se puede omitir el cero, por lo
que la unidad anterior queda como .9em
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La clave para entender el comportamiento anterior radica en conocer el
valor previo (heredado) del elemento contenedor (también llamado padre)
ya que a partir de ese valor se calcula el valor real. En el ejemplo anterior el
body es el elemento padre més cercano que define un tamafo de letra, por lo
que se calcula el valor real a partir de ese medida. De aqui la importancia de
redefinir el tamano de letra de la etiqueta body desde las hojas de estilo del
desarrollador, de lo contrario se aplicara el estilo definido por el navegador.

Los porcentajes se suelen utilizar para establecer el tamafio de la fuente,
el ancho y alto de los elementos.

En el codigo 2.34 se establece un tamano de letra del 90 % del establecido
por el navegador a todos los elementos contenidos en el body, después la
segunda regla redefine el tamano de letra de los titulares principales (hl)
al doble del establecido por la regla anterior (esto se debe a que el hl esta
contenido en el body y esta regla es heredada) esta regla es equivalente
a definir 2em, la tercera regla redefine el tamano de letra de los titulares
secundarios (h2) a 1.5 veces a la definida en el body es decir 1.5em y la
altima regla redefine el tamano de los parrafos contenidos en el body al
tamano definido por la primera regla, es decir, estd regla se puede omitir.

Coédigo 2.34: Tamaiios de letra

/*--- Reglas CSS ---%/
body {font-size:90%;}
hi {font-size:200%;}
h2 {font-size:150%;}

p {font-size:100%;}

Medidas Absolutas
Cuando se definen medidas absolutas el valor real es el indicado en la regla,
ya que no dependen de otro valor.

» in.- pulgadas (una pulgada equivale a 2.54cm).
= cm.- centimetros.

» mm.- milimetros.

» pt.- puntos 1pt equivale a 1/72in.

= pc.- picas 1pc equivale a 12pt.

De estas unidades los puntos se utilizan para indicar el tamano de las
letras cuando se muestran documentos para imprimir o vistas previas, es
decir medio “print”.
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Conclusiones

Es recomendable utilizar unidades relativas siempre que sea posible, ya que
mejora la accesibilidad y mantenimiento de la pagina. Al utilizar medidas
relativas se propicia a que las paginas se adapten facilmente a los diferentes
medios.

Se utilizan medidas en pixeles y porcentajes para establecer medidas de

ancho y altura de los elementos y em y porcentajes para los tamanos de
letra.

2.3.5.5. Extra sobre el box model

El ancho y alto de un elemento no estan determinados tinicamente por
sus propiedades width y height. La medidas del margin, padding y border
de un elemento influyen en el ancho y altura de los elementos.

En el cédigo 2.35 el ancho del parrafo es de 250px, pero se deben agregar
los margenes laterales que suman 60px, los rellenos laterales que suman 20px
v los espesores de los bordes laterales que suman 6px, esto implica que el
ancho final del elemento es 250+ 60+20+6 = 336pz. El resultado se muestra
en la figura 2.75.

Cédigo 2.35: Anchura de un elemento

#container div p{
width :250px;
margin:20px 30px;
padding:5px 10px;
border:3px solid #000;
X

250px (ancho)

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo,
eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber
hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,quo

|d|‘ct'r ridens inciderint id.
_l -
10px (padding) 30px (margin)

3px (border)

El ancho total del elemento es 336px

Figura 2.75: La anchura del parrafo [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]
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2.3.5.6. Un poco de CSS3

Esquinas Redondeadas

Una de las caracteristicas interesantes de la Web 2.0 son las esquinas re-
dondeadas que suelen presentar algunos sitios (entre otros como los degrada-
dos, los colores pastel, los reflejos, sombras, etc). Estos disenos llevan muchos
anos presentes, pero las técnicas para conseguirlos suelen utilizar muchas
iméigenes y divs para conseguir que una caja muestre esquina redondeadas,
algo que no es muy recomendado y en ocasiones es necesario elegir entre lo
funcional y la estética.

Con los estdndares de la especificacion CSS 3 se puede conseguir el resul-
tado de una forma sencilla, el Ginico inconveniente es el soporte que algunos
navegadores le dan a estos estdndares, en especial 1E.

La propiedad del estandar CSS 3 encargada de generar esquinas re-
dondeadas es border-radius.

‘ Esquinas redondeadas ‘ border-radius

Posibles valores (medida){1-4}

ejl: div{border-radius:5px;} aplica esquinas re-
dondeadas de 5px a cada lado del div

€j2: div{border-radius:5px 5px 0 0;} aplica esquinas
redondeadas de 5px a las esquinas superiores izquier-
das y derechas

Valor de inicio none

Se aplica a todos los elementos.

Tabla 2.51: Esquinas redondeadas

Es posible establecer las esquinas redondeadas de cada esquina de forma
individual, utilizando las reglas para cada esquina.

s border-top-left-radius.- esquina superior izquierda.

border-top-right-radius.- esquina superior derecha.
= border-bottom-right-radius.- esquina inferior derecha.

= border-bottom-left-radius.- esquina inferior izquierda.

Como el estandar CSS 3 estd aun en desarrollo estas propiedades aun
no son liberadas formalmente, pero los nevagadores més concientes de estos
estandares han liberado sus reglas modificadas que consiguen el resultado
deseado.

Morzilla (Firefox 3.5-+, SeaMonkey, K-meleon)

= -moz-border-radius.- regla resumida.
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-moz-border-radius-topleft

-moz-border-radius-topright

-moz-border-radius-bottomright

-moz-border-radius-bottomleft

Webkit (Safari, Chrome)

= -webkit-border-radius.- regla resumida.

-webkit-border-top-left-radius

-webkit-border-top-right-radius

-webkit-border-bottom-right-radius

-webkit-border-bottom-left-radius

Lamentablemente para IE8 (y anteriores) y Opera no hay reglas para
conseguir el resultado, asi que es necesario usar JavaScript e iméagenes para
conseguir el resultado.

User: kienkane
fecha: 00-00-0000

mas de kienkane

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo graeci consulatu mei, has ea stet
modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio
partem ut, id cum ignota senserit intellegat. Sit inani ubique graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo.
Homero salutatus suscipiantur eum id, tamguam voluptaria expetendis ad sed, nobis feugiat similique usu ex.

mas

Figura 2.76: Ejemplo de esquinas redondeadas [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)]
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Bordes sombreados

La propiedad box-shadow pertenece al estandar CSS 3 y permite agregar
sombras a los elementos, siempre que definan un borde. Los navegadores
que lo soportan son Firefox, Chrome, Safari y Opera, pero tnicamente este
altimo la reconoce con el nombre del estandar, para Firefox, Chrome y Safari
se tiene que usar las reglas liberadas por dichos navegadores. La imagen 2.77
es un ejemplo de bordes sombreados.

‘ Bordes sombreados ‘ box-shadow ‘

Posibles valores ((medida){3} && color){1-}
medida 1 .- establece la separacion vertical de arriba—
abajo

medida 2.- establece la separaciéon horizontal de
izquierda— derecha

medida 3.- establece la difuminacion.

color.- establece el color de la sombra.

ej1: div{box-shadow:8px 5px Opx #000;} desplaza la
sombra 8px hacia abajo 5px a la derecha y sin difumi-
nado, de color negro

€j2: div{box-shadow:-8px -bpx 20px #000;} desplaza
la sobra 8px hacia arriba 5px a la izquierda y un di-
fuminado de 20px color negro

Valor de inicio none

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.52: bordes con sombras

Es posible establecer més sombras a los elementos, para ello se tiene que
separar cada grupo de definicién por comas, como se muestra en el co6digo
2.36.

Codigo 2.36: Sombras

div{

-moz-box-shadow: -8px -5px 20px #444, 8px 5px 20px #
c3c3c3;

X

opacity

Propiedad que le aplica a los elementos una opacidad o semitransparen-
cia, logrando disefos interesantes cuando se utilizan galerias o secciones de
comentarios.

Para Firefox, Opera, Chrome, Safari, entre otros se utiliza la propiedad
opacity vy para IE se utiliza filter alpha opacity. Los valores posibles son de
0 a 1, entre méas cercanos esten al cero mas opaco se muestra el elemento y
entre més cercano a 1 el elemento se muestra mas transparente.
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User: united044
fecha: 00-00-0000

mas de united044

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus
suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt
incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumgue eu per. In usu latine equidem dolores. Quo
no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

mas

Figura 2.77: Ejemplo de bordes sombreados [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

‘ Opacidad opacity o filter alpha opacity

Posibles valores (0.0 - 1.0) o (0 - 100) IE

ejl: div{opacity:0.8;} muestra una semitransparencia del
80 %

ej2: div{filter:alpha(opacity=90)} muestra una semitrans-
parencia del 90 %

version para [E tnicamente.

Valor de inicio 1

Se aplica a todos los elementos

Tabla 2.53: Opacidad de los elementos

User: united044 : Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum
fecha: 00-00-0000 ber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi
mas del usuario obortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte
efinitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In

i usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Figura 2.78: Ejemplo de opacidad al 80 % [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

User: united044 | Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum
fecha: 00-00-0000 | liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur,quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi
més del usuario ! lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte

1 definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumgue eu per. In

! usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Figura 2.79: ejemplo de opacidad al 100 %
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2.4. Notas de jQuery

2.4.1. Introduccién a jQuery

Las aplicaciones Web son cada vez mas complejas y hacen énfasis en in-
corporar recursos multimedia. Esta carga de contenidos y estructuras com-
plican la prestacion del servicio. La forma de establecer la comunicacion
entre el usuario y el servidor consiste en hacer peticiones que posteriormente
se ejecutan. Este procedimiento hace que las aplicaciones complejas generen
tiempos de respuesta ineficientes y sobrecargan el servidor.

Para solucionar estos impedimentos las tecnologias y sus avances se han
enfocado en conseguir que las aplicaciones en linea tengan un comportamien-
to similar a las aplicaciones de escritorio, pero explotando los beneficios de
ambas arquitecturas. Estas aplicaciones se les conoce como RIAs (Aplica-
ciones Ricas de Internet, Rich Internet Applications), que permiten que las
acciones que ejecuta el usuario esten previamente cargadas por el navegador.

Las RIAs pueden visulizarse sobre cualquier navegador solo es necesario
mantenerlo actualizado, esto permite que se pueda utilizar desde cualquier
computadora con conexién a Internet sin importar del sistema operativo. Son
menos propensas al contagio de virus. Tiene mejor capacidad de respuesta
con el servidor ya que precarga lo necesario para evitar muchas recargas de
la pagina y se comunica con el servidor para obtener o enviar datos.

Hay muchas herramientas y técnicas para el desarrollo de RIAs. Entre
algunas de ellas se encuentra AJAX, Flex, Open Laszlo, Silverlight v JavaFX
Script.

AJAX (Javascript Asincrono y XML, Asynchronous JavaScript And XML)
es nativo en los “navegadores web” y es el Gnico “RIA framework” que puede
ser encontrado por los diferentes motores de busqueda. Fue creado en 2005 y
es un conjunto de técnicas que hacen posible la creaciéon de aplicaciones Web
que se ejecutan en navegadores convencionales, sin que sea necesario recar-
gar la pagina al comunicarse con el servidor, ya que realiza la comunicacion
como un proceso en paralelo sin que el usuario lo note, refrescando secciones
de una péagina, trayendo datos del servidor o enviando peticiones.

JavaScript no esta realmente preparada para la Web 2.0 y con ello para
las RIAs. Esto radica en que el soporte de JavaScript varia del navegador
Web y sus versiones, por lo que se convierte en una plataforma dificil de
trabajar. Por esta razén se han creado muchas bibliotecas de JavaScript
para facilitar su uso y desarrollo.

Es aqui donde entra jQuery, que es una de las bibliotecas de JavaScript
més populares. Fue creada por John Resig durante sus dias de universitario
del Instituto Tecnolégico de Rochester.

Un gran nimero se sitios Web de reconocimiento internacional utilizan
jQuery por mencionar algunos estan: Google, DELL, Bank of America, Major
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League Baseball, Digg, NBC, CBS, Technorati, Mozilla.org, Wordpress y
Drupal.

2.4.1.1. Capacidades y beneficios de jQuery

jQuery es Cross-Browser Los navegadores Web manejan JavaScript de
forma diferente, esto es tan notable y crucial que se puede decir que
no hay dos navegadores que manejen JavaScript de la misma forma. El
codigo de JavaScript para acceder y manipular los elementos de una
pagina varia de un navegador a otro, convirtiendo la programacién de
una funcién sencilla en una labor complicada, al tener que implementar
la misma funcion con diferente co6digo segun el navegador, y asi obtener
un resultado similar en los diferentes navegadores. jQuery pone fin a
esto incorporando un conjunto de funciones comunes a los navegadores,
dando soporte y homogeneidad en el c6digo sin importar el navegador.

Soporte a AJAX Una de las razones por las cuales se centré la atencién
en JavaScript v que ha hecho tan popular a muchas bibliotecas es
AJAX. jQuery ofrece uno de los mejores soporte y manejos de estas
herramientas.

Selectores en jQuery Permite acceder a cualquier elemento de una pagi-
na usando selectores, tomando la misma base y principios que en los
selectores de CSS, de tal modo que es facil de aprender y utilizar.

Manejo de elementos de una pagina cargada En ocasiones definimos
funciones en JavaScript que requieren acceder tan pronto como sea
posible a los elementos de una pégina, pero dichas funciones se en-
cuentran definidas en el < head > y los elementos a acceder se encuen-
tran definidos en el < body > que se carga después del head, asi que
cuando la funcién en el head se ejecuta no existen elementos en html
para acceder y modificar (aun no se han cargado). Al utilizar el even-
to onload del navegador se retrasa cualquier proceso hasta que todos
los elementos de la pagina incluyendo las imagenes se hayan cargado
completamente. jQuery permite acceder y modificar elementos de la
pagina sin tener que esperar que se carguen todas las imagenes.

jQuery permite crear elementos HTML Es comun que las buenas bib-
liotecas de JavaScript den soporte para crear, modificar y eliminar ele-
mentos de HTML.

Soporte a animaciones y efectos jQuery tiene una gran colecciéon de fun-
ciones sobre animacién y efectos visuales que proporcionan a sus pagi-
nas Web un estilo dindmico caracteristico de las RIAs.

A continuacién se describe brevemente los pasos de intalacién de jQuery.



2

128 CAPITULO 2. Material de Apoyo

2.4.1.2. Instalar jQuery

jQuery es una biblioteca de Javascript por lo que su terminacién es “.js”.

Se puede descargar la tltima version desde su pagina Web oficial (http://www.jquery.com),

como se muestra en la figura 2.80

Figura 2.80: Pagina oficial de jquery [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

De la pagina se puede descargar la ultima versién en sus dos niveles
de compresion, la version en produccion (terminaciéon “.min.js”) o la version
de desarrollo (terminacion “js”) la primera tiene una organizacion interna
que facilita su rapida carga en los navegadores pero es dificil de leer por
los humanos y la segunda tiene una estructura que facilita la lectura al
programador, pero al presentar tabulaciones, saltos de linea y comentarios
su peso aumenta considerablemente, por tal razén, es una buena préctica de
programacion utilizar la versiéon de desarrollo cuando la aplicaciéon Web se
encuentre en implementaciéon y utilizar la versién de produccién cuando la
aplicacién sea liberada.

Una vez descargada la biblioteca se recomienda almacenarla en la carpeta
que contiene los JavaScript, aunque la forma més sencilla (y poco recomenda-
ble) es el directorio raiz del servidor. Después se vincula con los documentos
HTML que haran uso de ella. Para esto se inserta en una etiqueta < script >
dentro del < head > en el HTML como se muestra en el cédigo 2.37.

Codigo 2.37: Insertar jQuery en un documento HTML

<script type="text/javascript" src="js/jquery-1.5.2.js">
<\script>


http://www.jquery.com
http://www.jquery.com
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Si no se quiere descargar se puede utilizar una versiéon en linea desde la
pégina oficial de jQuery como se muestra en el codigo 2.38.

Cédigo 2.38: Enlazar jQuery en linea a un documento HTML

<script type="text/javascript" src="http://code. jquery
.com/jquery-latest.js"><\script>

2.4.1.3. Objetivo

Los conocimientos y habilidades presentados en los siguientes capitulos
estan acompanados de ejemplos reales que pueden ser utilizados en cualquier
péagina Web realizando los ajustes convenientes. Los ejercicios de las practicas
refuerzan los conocimientos adquiridos a través de problemas reales que se
presentan al desarrollar paginas Web.

Este manual no garantiza que al terminar su lectura podr4 implementar
paginas Web usables, aplicaciones ricas de Internet (RIAs), ni le ensenara a
implementar paginas Web deslumbrantes por dar alguna denotacion. Tam-
poco se debe considerar como una API de jQuery, ya que la pagina oficial
cuenta con una excelente API (http://api.jquery.com/). Los ejemplos y ejer-
cicios no cubren todos los problemas con los que se enfrentan los desarrol-
ladores Web actualmente, para esa labor son necesarias las experiencias pre-
vias y la constante actualizacién sobre las tecnologias, habilidades y técnicas
en la materia.

El manual y su material estan enfocados en la inicilizaciéon de jQuery
a través de ejemplos y ejercicios tutiles que le permitan obtener experiencia
v herramientas para abordar problemas futuros. Este manual es un mate-
rial de apoyo a los temas abordados en el curso de Diseno de Interfaces
de la Facultad de Ciencias de la UNAM junto con los diversos materiales
proporcionados en la asignatura, donde se abordan criterios ergonémicos y
principios de usabilidad enfocados al disefio e implementacién de péginas
Web usables.

2.4.2. Seleccionar Elementos

Las secciones de este capitulo presentan temas principales, los cuales se
enfocan en explicar algunas formas para seleccionar y acceder a elementos
de una pagina Web, para ejemplificar el uso de esos métodos y técnicas
se acompanan con temas secundarios tales como métodos de jQuery para
acceder a elementos de un arreglo, aplicar reglas de CSS, alternar clases y
estilos de CSS, entre otros. Con la finalidad de avanzar y concretar ejemplos
que se puedan utilizar en la vida cotidiana de un programador Web.


http://api.jquery.com/
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2.4.2.1. Seleccionar elementos por su tipo

jQuery permite seleccionar y acceder a elementos de una pagina para
manipularlos, editar su contenido dinamicamente, aplicar o eliminar estilos
de CSS, aplicarles efectos y animaciones, eliminar estructuras de HTML,
entre otras acciones y procesos interesantes. Todos estos procesos, técnicas
y estructuras que proporciona jQuery estan muy bien documentadas en la
pagina oficial de jQuery (http://docs.jquery.com/Main_Page).

Al utilizar jQuery se requiere indicar al navegador que el codigo o ciertas
partes del codigo hacen uso de la biblioteca jQuery, para ello se utiliza la
funcion jquery() o su version corta $( ), por comodidad este manual utilizara
la versiéon corta.

En CSS existe el selector de tipo o etiqueta que permite seleccionar y
aplicar ciertas reglas de estilo a todos los elementos de la pagina cuya etiqueta
de HTML coincida con el valor del selector. Asi en el siguiente ejemplo la
regla de estilo, aplica a todos los parrafos de la pagina Web el color de fuente
negro.

p {color:#000;}

De una forma muy parecida se utiliza el selector de tipo en jQuery que
permite acceder y manipular un elemento o conjunto de elementos de una
pagina cuya etiqueta coincida con la del selector. Para acceder a todos los
parrafos de la pagina se utiliza el selector de tipo “p” a través de la siguiente
instruccion $(“p”). La cual devuelve el conjunto de todos los parrafos de
la pagina almacenados como elementos de un arreglo. Aplicando el método
size() se obtiene la cantidad de elementos de un arreglo y con el método
alert() se muestra el resultado en una ventana de dialogo.

En el codigo 2.39 que es un fragmento del documento “selector _tipo.html”,
se usa un formulario para ejecutar la funcion count() que devuelve la canti-

dad de parrafos contenidos en el “div” con clase “result”.

Codigo 2.39: Seleccionar por tipo
/*--- Cdédigo jQuery ---x/
<script type="text/javascript">
function count (){
var total_p = $(¢.result p’).size();

alert ("La cantidad de parrafos en result es " +total_p);
X
</script>
<!-- Cdédigo HTML -->
<div class = "result">

<p>parrafo 1</p>
<p>parrafo 2</p>
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<p>parrafo 3</p>
<p>parrafo 4</p>
</div>

<form>

<input type="button" value="Cuenta Parrafos" onClick=
"count () ">

</form>

2.4.2.2. Seleccionar un elemento por su ID

Similar a la seleccién de elementos por su tipo o etiqueta de HTML
(ver apartado 2.4.2.1 Seleccionar elementos por su tipo), jQuery permite
seleccionar y acceder a un elemento dado su valor de ID. La instruccién
$(‘#1d’) devuelve un arreglo que contiene el elemento HTML cuyo valor de
ID coincide con la del selector.

Una vez almacenado el elemento en cuestion se pueden aplicar funciones
que agregan estructuras de HT'ML, modifican su contenido, incluyen efectos
y animaciones o modifican sus reglas de estilo.

En la documentacién y soporte técnico de la pagina oficial de jQuery, se
encuentra una amplia variedad de métodos referentes al CSS. 7 Algunos de
esos métodos son addClass(), removeClass() y toggleClass(). jQuery también
proporciona métodos para modificar HTML y el contenido de una pagina,
dos métodos importantes sobre el tema son text() y html().

.addClass(“nombre clasel nombre clase2 ... nombre claseN”) A los
elementos involucrados les agrega las clases de CSS listadas en los
parametros.

.removeClass(“nombre clasel nombre clase2 ... nombre claseN”)
Similar a addClass(), pero remueve las clases que coinciden de la lista
de parametros con las que presentan los elementos seleccionados.

.toggleClass(“nombre clasel nombre clase2 ... nombre claseN”)
Alterna las clases de CSS (quita o agrega clases):

= Silos elementos en cuestion presentan alguna de las clases listadas,
estas son removidas.
= De lo contrario las agrega.
text( ) Método que devuelve la cadena de texto, de la concatenacion del

contenido de los elementos seleccionados (excluyendo el HTML). Puede
ser usado para documentos XML y HTML.

" El sitio oficial es http://api.jquery.com/category /css/


http://api.jquery.com/category/css/
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html( ) Método que devuelve una cadena de texto con el contenido del
primer elemento que coincide con la seleccién.

En el cédigo 2.40 que es un fragmento del documento “selector id.html”,
se utilizan algunos métodos sobre CSS y HTML proporcionados por jQuery
para trabajar con un elemento seleccionado por su ID. Se selecciona el pa-
rrafo con id “destacado” contenido en el div.result y mediante botones de
formulario se aplican funciones que le agregan, remueven y alternan la clase
“marcado” utilizando los métodos addClass(), removeClass() y toggleClass()
de jQuery. La clase “marcado” de CSS aplica al parrafo un color de fondo
amarillo. Trabajando sobre el mismo parrafo se crea una funcién que obtiene
y despliega en un cuadro de mensaje el texto de dicho elemento.

Cédigo 2.40: Seleccionar por 1D

/*---- Reglas CSS ----x/

<style type="text/css">

#container div.result p#destacado{
font-size:18px;

font-style:italic;

}

.marcado{

background -color :#FFA500;
font-style:none;

font-variant:small -caps;padding:3px;

}
</style>
/*---- Cdédigo jQuery ----x/

function agregar_clase (){
$(¢.result p#destacado’).addClass(‘marcado’);
}
function remover_clase (){
$(¢.result p#destacado’) .removeClass(‘marcado’);
}
function alternar_clase(){
$(¢.result p#destacado’) .toggleClass(‘marcado’);
}
function mostrar_contenido (){
var cad = $(‘.result p#destacado’).text();
alert ("E1l contenido del parrafo con id destacado
es: \n"+cad);

}
<!-- Cédigo HTML -->
<div class = "result">

<p id="destacado" class="marcado">parrafo 1</p>
<p>parrafo 2</p>
<p>parrafo 3</p>
<p>parrafo 4</p>
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</div>

<form>

<input type="button" value="Agregar Clase" onClick=
"agregar_clase () ">

<input type="button" value="Remover Clase" onClick=
"remover_clase()">

<input type="button" value="Alternar Clase" onClick=
"alternar_clase()">

<input type="button" value="Mostrar Contenido"
onClick="mostrar_contenido () ">

</form>

2.4.2.3. Seleccionar por descendencia

En los ejemplos anteriores se presenté un tipo de seleccién muy 1util y
que juega un papel importante en la estructura de los ejemplos y ejerci-
cios de este ménual de practicas. Se trata del selector descendente, con el
cual jQuery permite seleccionar uno o mas elementos de un péagina dado
su profundidad estructural tomando encuenta sus elementos predecesores.
Este selector es muy especifico y se puede combinar con selectores de clase,
tipo, encadenamiento de selectores, etc. Lo que aumenta la especificidad del
selector.

Se dice que un elemento es descendiente a otro cuando se encuentra dentro
de las etiquetas de definicién de otro elemento sin importar la profundidad.

Supongamos las siguientes selecciones:

1.-  #container p.- Selecciona a todos los parrafos contenidos en el elemento
con id container.

2.- Hcontainer div p.- Selecciona a todos los parrafos contenidos en un div
que a su vez esté contenido en el elemento con id container.

En el anterior ejemplo la accién relacionada con la primera seleccién se
aplicaria a las dos estructuras, ya que cualquiera de esos parrafos se en-
cuentran definidos dentro del elemento con id container, pero en la segunda
seleccion se requiere un “div” intermediario.

Un ejemplo especifico del uso de los selectores descendentes se puede ver

en el cddigo 2.41 que es un fragmento del documento “selector _descendente.html”

El ejemplo en cuestién esta formado por:

1.- Dos titulares un “h1” y “h2” en el mismo nivel estructural.

2.- Un “div” que contiene 3 parrafos con contenido “Lorem ipsum” inme-
diatos al titular “h1”.

3.- Dos parrafos con contenido “Lorem ipsum” inmediatos al titular “h2”.
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4.- Se implementan dos clases de estilo CSS:

4.1.- resaltar.- pone un color de fondo #FFFF9A y un color de texto
#4D4D4D.

4.2.- literario.- pone un color de fondo #ADDSES, el texto justificado
en itélica y una separaciéon entre lineas de 1.2em.

5.- Seimplementan dos funciones en jQuery con sus mecanismos de accion:

5.1.- resaltar().- Que utiliza el método toggleClass() para alternar la
clase ‘resaltara los parrafos contenidos en un “div”’ que a su vez
esté contenido en el “div” con clase “result”.

5.2.- aplica_p().- Similar a resaltar(), pero aplica la clase “literario” a
todos los parrafos contenidos en un “div” con clase “result”.

Codigo 2.41: Seleccionar por descendencia

/*---- Reglas CSS ----x/

#container div.result p#destacado {font-size:18px;
font-style:italic;}
.marcado{background -color :#FFA500; font-style:none;
font -variant:small-caps;padding:3px;}

/*--- Cdédigo jQuery ---x*/

function resaltar (){

$(¢.result div p’).toggleClass(‘resaltar’);
}

function aplica_p (){

$(¢.result p’).toggleClass(‘literario’);

}

En el codigo 2.41 la funcion aplica_p( ) le aplica a todos los parrafos
contenidos en el div.result la clase “literario” y la funcion resaltar( ) aplica
la clase homoénima de CSS tnicamente a los parrafos contenidos en un “div”
descendiente al div.result.

Anteriormente se coment6 que jQuery dispone de varios métodos intere-
santes sobre CSS, ademés de addClass(), removeClass() y toggleClass(), se
encuentra hasClass().

» .hasClass(“nombre clasel nombre clase2 ... nombre claseN”)
Método que devuelve True si los elementos seleccionados presentan al
menos una de las clases listadas en los argumentos del método y False
en otro caso.
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2.4.2.4. Seleccionar por su estilo de CSS

jQuery permite seleccionar elementos HTML a través de las clases de
CSS que presentan y en combinacién con la seleccién descendente se obtiene
mayor especificidad. Por ejemplo si una pagina cuenta con varios parrafos
y algunos de ellos presentan la clase “destacado” de CSS que les aplica un
estilo diferente para resaltar sus contenidos se puede acceder a esos parrafos
mediante:

$(¢.result p.destacado’)

Si estan contenidos en un “div”, se puede mejorar la especificidad de la
seleccién con:

$(¢.result div p.destacado’)

Un ejemplo especifico de la seleccion de elementos a través de sus clases
se puede ver en el codigo 2.42 que es un fragmento del documento “intro-
duccion _jquery/ selector _style.html”. La estructura es similar al ejemplo
anterior, pero con un parrafo extra. Los puntos importantes son:

1.- Se implementan dos clases de estilo CSS:

1.1.- resaltar.- Pone un color de fondo #FFFF9A, un color de texto
#4D4D4D y un borde con espesor de 1px de color #4D4D4D y
estilo punteado.

1.2.- destacado.- Pone un color de fondo #ADDSES, el texto justificado
en itélica, una separaciéon entre lineas de 1.2em y un relleno de
OpX.

2.- Se implementa una funcién en jQuery con su mecanismo de acciéon:

2.1.- resaltar().- Que utiliza el método toggleClass() para alternar la
clase “resaltar” a los parrafos que presentan la clase “destacado”
contenidos en el “div” con clase “result”.

Codigo 2.42: Seleccionar por clase

/*---- Reglas CSS ----%/
.destacado{background :#ADD8E6 ; text -align: justify;
font-style:italic;line-height: 1.2em;padding:5px;}
.resaltar{background : #FFFF9A; color :#4D4D4D;
border:1px dotted #4D4D4D;}

/*---- Cdédigo jQuery ----x/
function resaltar (){
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$(¢.result p.destacado’).toggleClass(‘resaltar’);
}

2.4.2.5. Seleccionar el primer y tltimo elemento

jQuery permite acceder al primer y ultimo elemento de un conjunto de
elementos, usando los selectores posicionales first y last respectivamente. Asi
dado el conjunto de todos los parrafos se puede acceder al primer parrafo
usando $(‘p:first’) y al altimo usando $(‘p:last’).

Una instrucciéon muy ttil que proporciona jQuery es el método css(), que
recibe como parametro una regla de estilo de CSS que es aplicada al elemento
o elementos coincidentes al selector.

» .css({propiedad:*“valor”, ..., propiedadN: “valorN”}) Aplica la
regla (reglas) de estilo proporcionada como parametro a los elementos
seleccionados.

En el siguiente ejemplo se aplica un color de fondo #E6ECEF al primer
péarrafo descendiente a un contenedor con clase “result”.

$(¢.result p:first’).css({‘background’: ‘4E6ECEF’}) ;

En el segundo ejemplo el primer parrafo descendiente a un contenedor
con la clase “result”, recibe un color de fondo #DEA7FF y un borde de color
#6905A8 con espesor de 1px.

$(¢.result p:first’).css({background: ‘#DEATFF’,
‘border ’: ‘1px solid #6905A8°});

Un dato importante a tomar en cuenta al momento de generar las reglas
de estilo es que para jQuery las propiedades con nombres largos separados
con guiones se deben empaquetar entre comillas (‘ 7, “ ”) o quitar los guiones
y juntar las palabras del nombre cambiando a mayusculas la primera letra de
cada palabra después de la primera palabra, asi las siguientes instrucciones

obtienen el mismo resultado.

$(¢.result p:first’).css({‘background-color’: ‘#E6ECEF’}) ;
$(¢.result p:first’).css({backgroundColor: ‘#E6ECEF ’}) ;

Un ejemplo especifico se encuentra en el coédigo 2.43 que es un fragmento
del documento “selector posicional.html]”. Algunas especificaciones del ejem-
plo:

1.- Un titular “h1”.
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2.- 'Tres parrafos con contenido “Lorem ipsum” inmediatos al titular “h1”.
3.- Seimplementan dos funciones en jQuery con sus mecanismos de accién:

3.1.- aplica_firstp().- Que utiliza el método css() para aplicar el si-
guiente estilo de CSS al primer parrafo descendiente al contenedor
con clase “result”:

1. Color de fondo #DEAT7FF.
2. Borde de espesor 1px con estilo s6lido y color #6905A8.

3.2.- aplica_lastp().- Le aplica al ultimo parrafo descendiente del con-
tenedor con clase “resul” el siguiente estilo:

1. Color de fondo #FFFF79.
2. Borde de espesor 1px con estilo sélido y color #FFA500.

Coédigo 2.43: Seleccionar el primer y tultimo elemento
/*---- Cdédigo jQuery ----x/
< script type="text/javascript">
function aplica_firstp(){
$(¢“.result p:first’).css({background: ‘#DEA7TFF’,
border: ‘1px solid #6905A8°1});

}
function aplica_lastp (){

$(‘.result p:last’).css({background: ‘#FFFF79°,
border: ‘1px solid #FFA500°});

}

</script>

2.4.2.6. Seleccionar dado un conjunto de elementos

Al seleccionar elementos con jQuery a través de la instruccion $() se crea
un arreglo con todos los elementos coincidentes al selector proporcionado co-
mo parametro, asi $(‘p’) genera un arreglo con todos los parrafos de la pagina.
Esta forma de manejar los elementos seleccionados por parte de jQuery es
muy atil y permite acceder a elementos particulares de ese conjunto.

En el apartado 2.4.2.5 Uso de :first y :last, se indic6 la forma para acceder
al primer y ultimo elemento utilizando el selector posicional, pero no es
la tnica forma para conseguir eso. jQuery permite seleccionar un elemento
accediendo por su indice en el arreglo de los elementos coincidentes utilizando
el selector :eq() o el método .eq():

:eq(indice) Selecciona un elemento por su indice ocupado en el arreglo de
los elementos coincidentes. Asignando el indice cero al primer elemento.
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Como selector. $(“p:eq(0)”) selecciona al primer péarrafo dado el arreglo
obtenido de todos los parrafos de la pagina, resultado similar al con-
seguido con $(“p:first-child”).

Como método $(“p”).eq(0) mismo resultado que en el anterior ejemplo.

La principal diferencia entre el selector y el metodo eq(), es que el método
acepta {ndices negativos, considerando el arreglo como una linea continia,
donde el dltimo y el primer elemento del arreglo son consecutivos.

.eq(-indice) donde “-indice” indica la posicion del elemento contando desde
el ultimo elemento del conjunto hacia atras.

En el c6digo 2.44 se aplica un color de fondo #DEATFF al tercer “1i” de
la lista, ya que se cuentan dos lugares desde el tultimo elemento hacia

atrés.
Codigo 2.44: Uso método eq(index)
/*---- Cddigo jQuery ----x%/
$(¢.result p’).eq(-2).css({background: ‘#DEA7TFF ’}) ;
<!-- Cédigo HTML -->
<ul>

<li>Elemento 1<\1i>

<li>Elemento 2<\1i>

<li>Elemento 3<\1i>

<li>Elemento 4<\1i>
</ul>
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Es recomendable usar el método .eq() ya que el selector :eq() es una ex-
tension proporcionada por jQuery que no forma parte de las especificaciones
de CSS.

Una vez abordado varios temas referente a las formas mas comunes y
sencillas para seleccionar elementos y acceder a elementos particulares del
conjunto, jQuery incorpora métodos que aplican efectos visuales a los ele-
mentos seleccionados.

jQuery permite ocultar y mostrar elementos de la pagina a través del uso
de hide() y show() respectivamente. Estos métodos unicamente desaparecen
y aparecen elementos en una pagina, existen métodos que tienen el mismo
resultado, pero presentan un efecto visual de deslizamiento como son los
casos de slideUp(), slideDown() y slideToggle().

.hide(duracion, foo) Sin parametros oculta los elementos seleccionados de
forma inmediata. Al presentar el parametro de duracion, se demora la
cantidad de tiempo indicada para ocultar el elemento, presentando un
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efecto visual, en el cual el ancho y la altura se reducen gradualmente.
Para indicar la duracién se pueden usar las palabras reservadas “slow”
y “fast” que equivalen a 600 y 200 milisegundos respectivamente o usar
una cantidad numérica. Si se presenta el parametro foo que es una
funcién, se pueden encadenar efectos y procedimientos referentes al
elemento seleccionado junto con el efecto de ocultar.

.show(duracion, foo) Efecto opuesto a hide(). También permite el uso de
los valores “slow” y “fast” para mostrar los elementos seleccionados.

.slideUp(duracion, foo) Sin parametros desliza los elementos selecciona-
dos rapidamente hacia arriba con una duraciéon de 400 milisegundos. Al
presentar el parametro de duracién, se demora la cantidad de tiempo
indicada para deslizar y ocultar el elemento. Para indicar la duracién se
pueden usar las palabras reservadas “slow” y “fast”, antes mencionadas.

.slideDown(duracion, foo) Efecto opuesto a slideUp().

.slideToggle(duracion, foo) Alterna el deslizamiento de los elementos se-
leccionados, si el elemento esta oculto aplica slideDown() de lo con-
trario aplica slideUp().

Un ejemplo especifico de la seleccion de elementos a través del indice
que ocupa en el arreglo de los elementos coincidentes dada la seleccién,
se encuentra en el codigo 2.45 que es un fragmento del documento “selec-
tor posicion.html”. Los puntos importantes del ejemplo son:

1.- Un titular “h1”.
2.- Cuatro parrafos con contenido “Lorem ipsum” inmediatos al titular.

3.- Se implementan cinco funciones en jQuery con sus mecanismos de ac-
cion:

3.1.- oculta2().- Utiliza el método hide() con una duracion de 300
milisegundos para ocultar el segundo parrafo.

3.2.- muestra2().- Utiliza el método show() con una duraciéon de 300
milisegundos para mostrar el segundo parrafo.

3.3.- slideUp2().- Utiliza el método slideUp() con una duracion de 300
milisegundos para deslizar el segundo pérrafo y ocultarlo.

3.4.- slideDown2().- Utiliza el método slideDown() con una duracion
de 300 milisegundos para deslizar el segundo parrafo y mostrarlo.

3.5.- slideToggle2().- Utiliza el método slideToggle() que alterna los
meétodos slideDown() y slideUp(), con una duracion de 300 milise-
gundos.
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Codigo 2.45: Ejemplo con eq(index)
/*---- Cdédigo jQuery ----x/
<script type="text/javascript'">
function oculta2(){
$(¢.result p’).eq(1).hide (300);
}

function muestra2 (){
$(¢.result p’).eq(l) .show (300);
}
function slideUp2 (){
$(¢.result p’).eq(1).slideUp (300);
}
function slideDown2 (){
$(¢.result p’).eq(1l).slideDown (300) ;
}
function slideToggle2 (){

$(¢.result p’).eq(l).slideToggle (300) ;
}
</script>

2.4.2.7. Practica 01

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.4.2 Selec-
cionar Elementos, en cuyos temas se tratan las formas béasicas y més cono-
cidas para seleccionar y acceder a elementos de una pégina Web. Asi como
algunos métodos proporcionados por jQuery para agregar y manipular las
reglas de estilo de CSS, ademés se ejemplifican algunos efectos visuales tales
como: ocultar y mostrar elementos de una pagina Web, desplegar para ocul-
tar v mostrar elementos, contar elementos y desplegar cuadros de didlogo,
entre otros.

Ejercicios Los documentos HTML de esta préactica se localizan en jQuery/e-
jercicios/introduccion_jquery.

1.- Ademés del método size(). ;Qué proporciona jQuery para contar los
elementos de una pagina Web y cémo funciona? Ejemplifica tu res-
pues‘cat.8

2.- En el documento “selector tipo.html” implementar las funciones con
sus respectivos mecanismos de accién para contar los siguientes ele-
mentos descendientes al div.result:

2.1.- Los parrafos.

8 Se pueden utilizar las estructuras base de los ejemplos HTML ubicados en: jQuery/e-
jemplos
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2.2.- Los divs.
2.3.- Los titulares.
2.4.- Los elementos de HTML.

3.- ;Cuales son las diferencias entre los métodos text( ) y html( ) de
jQuery? Ejemplifica el uso de html( ).

4.- Investiga otros métodos tutiles sobre CSS que proporciona jQuery y
construye dos funciones donde se apliquen.

5.- En el documento “selector id.html” implementar lo que se pide con
sus respectivos mecanismos de accion (botén de accion):

5.1.- Asignar el id frsElement al primer parrafo descendiente y aplicar
un estilo que contenga:
1. Padding.
2. Margin.
3. Esquinas redondeadas.
4. Contorno sombreado.

5.2.- Implementar las clases “p _style” y “principal”, que serdn aplicadas
a #frsElement.

1. p_style- Aplica un fondo de color #58127F, con la imagen
“css/images /fondo8.png”
2. principal.- Similar a la anterior pero usa el color de fondo
#DF4949.
5.3.- Implementar funciones en jQuery aplicadas a #frsElement.
1. Funcién que agrega la clase “p_style”.
2. Funcién que remueva la clase “p_style” o “principal”.
3. Funcién que alterna las dos clases.
5.4.- Reacomoda los argumentos de las funciones anteriores para cam-

biar los efectos conseguidos al utilizar las funciones que agregan,
remueven y alternan las clases de CSS.

5.5.- Funcién en jQuery que cuente la cantidad de caracteres del parrafo
#frsElement y lo muestre en un cuadro de didlogo.

5.6.- Funcién en jQuery que cuente la cantidad de palabras del parrafo
#frsElement y lo muestre en un cuadro de didlogo.

6.- En el documento “selector descendente.html” implementar lo que se
pide con sus respectivos mecanismos de accion (botén de accion):

6.1.- Implementar las clases de estilo de CSS en el documento “css/se-
lector descendente.css”™
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resaltar.- Aplica un color de fondo #FFFF9A y un color de
texto #4D4D4D.

div_span.- Aplica un color de letra #1F1F9A y estilo de letra
italica.

result _a.- Aplica un color de letra #7B24B1.

encuadrar resaltar.- Aplica un borde con espesor de 1px y
de color #FFA500.

6.2.- Implementar las funciones en jQuery:

1.

Funcién que alterna la clase “resaltar” a los parrafos con-
tenidos en un “div”’ que a su vez este contenido en el “div”
con clase “result”.

Funcién que alterna la clase “div_span” a todos los “span”
contenidos en los parrafos descendientes a un “div’ que de-
scienda a su vez del “div” con clase “result”.

Funcién que alterna la clase “result a” a todos los links con-
tenidos en los parrafos con descendencia inmediata al “div”
con clase “result”.

Funcién que agrega la clase ‘encuadrar resaltara los parrafos
contenidos en el div con clase ‘result’que presentan la clase
‘resaltar’, cuando ocurra eso desplegar un cuadro de didlogo
con un mensaje representativo. Si los péarrafos no presentan
la clase “resaltar” y el usuario da clic en el botén de accién se
retira la clase “encuadrar_resaltar” y se despliega un mensaje
representativo.

7.- En el documento “selector style.html” implementar lo que se pide:

7.1.- Las siguientes clases de estilo de CSS en el documento “css/selec-
tor_style.css™

1.

destacado.- Clase que aplica un color de fondo #ADDS8EG,
el texto justificado en italica, una separacién entre lineas de
1.2em y un relleno de 5px.

marcar.- Clase que aplica un color de fondo #FFFF9A | un
color de texto #4D4D4D y un borde con espesor de 1px de
color #4D4D4D y estilo punteado.

resaltar.- Clase que aplica un color de letra #4D4D4D, un
borde con espesor de 1px de color #4D4D4D y estilo puntea-
do, esquinas redondeadas de 5px y una sombra con inclinacién
inferior derecha de 5px de color #63777E.

A los parrafos que presenten las clases “destacado” y “marcar”
se les aplica un color de fondo #55FFFE.



2.4. Notas de jQuery 143

5. A los parrafos que presenten las tres clases anteriores se les
aplica un color de fondo #FFACB9.

6. A los parrafos que presentan las clases “destacado” y “resaltar”
y sean inmediatos a un “div”’ que descienda del “div” con clase
“result”, se les aplica un color de fondo #FFAG66.

7. A los parrafos que presentan las clases “destacado” y “resaltar”

y que desciendan del “div” con clase “result” se les aplica un
color de fondo #ADFFAD.

7.2.- Implementar méaximo dos funciones en jQuery con sus mecanismos
de accién para conseguir:

1. Funcién que alterna la clase “marcar” a los parrafos con clage
“destacado” que desciendan de un “div” que a su vez descienda
del “div” con clase “result”.

2. Funcién que alterna la clase “resaltar” a los parrafos con clase
“destacado” que desciendan del div con clase “result”.

8.- En el documento “selector posicional.html” implementar lo que se pi-
de:

8.1.- Implementar tres funciones en jQuery con sus mecanismos de ac-
cién para conseguir:

1. Funcién que aplica el siguiente estilo de CSS al primer parrafo
contenido en un “div’ descendiente al contenedor con clase
“result”:

a. Color de fondo #A2D0DF.

b. Borde de espesor 1px con estilo s6lido y color #407485.
2. Funcién que le aplica al altimo parrafo contenido en un “div”

descendiente al contenedor con clase “result” el siguiente es-

tilo:

a. Color de fondo #FFFFT9.

b. Borde de espesor 1px con estilo so6lido y color #FFA500.

3. Funcién que le aplica el siguiente estilo de CSS a todos los
primeros parrafos contenidos en los “div” descendientes al con-
tenedor con clase “result”:

a. Color de fondo #DEATFF.
b. Borde de espesor 1px con estilo s6lido y color #6905A8.

9.- ;Cuales son la diferencias entre :first y first-child?

10.- En el documento “selector posicion.html” implementar lo que se pide:

10.1.- Cuatro funciones en jQuery con sus mecanismos de acciéon para
conseguir:
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1. Funcién que le aplica al primer link un color de #32327D y
le cambia a mayusculas la primera letra de cada palabra.

2. Funcién que le aplica al dltimo link un color de #B75151 y
le cambia a mayusculas la primera letra de cada palabra.

3. Funcién que le aplica a los links intermedios un color de
#490175 y les cambia a mayusculas la primera letra de cada
palabra.

4. Funcién en la cual el dltimo péarrafo se desliza y se ocul-
ta lentamente e inmediatamente después reaparece deslizan-
dose con velocidad media junto con un color de fondo de
#ADDSEG, un relleno de 5px y un borde de estilo soélido de
espesor 1px y color #255767.

2.4.3. Selectores Avanzados

Siguiendo la metodologia de trabajo presentada en el capitulo 2.4.2 Se-
leccionar Elementos, en el actual capitulo se abordan formas avanzadas para
seleccionar y acceder a elementos de una pagina Web, por lo que se re-
comienda comprender y ejercitar los temas cubiertos en el capitulo anterior.
Estos temas se acompanan con métodos secundarios que permiten: agregar
contenido HTML a elementos de la pagina, agregar elementos HTML a la
pagina, algunos manejos de eventos, contar elementos, alternar clases, agre-
gar estilos CSS, entre otros.

2.4.3.1. Pagina en estado Ready

jQuery permite ejecutar un cédigo cuando todos los elementos de la pagi-
na hayan sido cargados, se dice que la pigina se encuentra en estado “Ready”.
Esta funciéon es mejor que “onload” proporcionada por JavaScript del nave-
gador, la cual se ejecuta sblo después de que se hayan cargado todos los ele-
mentos de la pagina incluyendo las iméagenes. La funcion ready() de jQuery
garantiza la ejecucion del codigo después de que el DOM ? haya sido cargado.

Cuando el codigo que se ejecuta modifica el valor de las propiedades
de estilo CSS o incluye nuevas hojas de estilo o funciones de JavaScript es
importante enlazarlas antes de la ejecuciéon del cédigo.

La sintaxis de la funcion ready() de jQuery es:

$ (document) .ready (function () {
//El cbédigo a ejecutar
IO

Esta funcién también cuenta con una sintaxis corta que serd la utilizada
en el manual.

9Para mas informaciéon sobre el DOM de una pagina revisar el apartado 2.4.6.1 DOM.
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$ (function () {
//El cbédigo a ejecutar
s

Esta funciéon permite que un cédigo acceda a elementos y contenidos de
una pagina tan pronto como esta haya sido cargada, sea para aplicar un
estilo de CSS, una operacién de cadenas, una operacion de arreglos o una
operacion matematica, desplegar cuadros de didlogo, alternar clases o aplicar
efectos.

En el codigo 2.46 se accede a todos los parrafos de la pagina tan pronto
como sea posible (cuando el DOM haya sido cargado) y les aplica la clase de
CSS “resaltar”.

Codigo 2.46: Agregar una clase

/*---- Reglas CSS ----%/
.resaltar{background :#FFFF9A; color : #4D4D4D ;}

/*-- Coédigo jQuery --x*/

$ (function () {
$(‘p’).addClass(‘resaltar ’);

1

jQuery permite reemplazar el contenido HTML de un elemento de la
pagina con uno nuevo, también es posible agregar nuevos elementos HTML
a la pagina. Para ello se usa el siguiente método:

Jhtml(htmlString) Método que reemplaza el contenido HTML de los ele-
mentos coincidentes con la cadena de texto “htmlString” proporciona-

da como parametro. Este método no esta disponible para documentos
XML.

El siguiente ejemplo utiliza la funcion .ready( ) y el método .html( ) para
agregar un nuevo contenido HTML al primer parrafo descendiente al “div”
con clase ‘result”, ademas agrega la clase “literario” de CSS a los parrafos
contenidos en un “div” descendiente al “div” con clase “result”. El cédigo del
ejemplo se localiza en “ready.html”.

En el cuadro de cédigo 2.47 se muestra la funcion en jQuery del ejemplo
“ready.html” y su resultado en la figura 2.81.

Codigo 2.47: ready.html

/*--- Cbédigo en jQuery ----x*/
$ (function () {
$(¢.result div p’).addClass(‘literario’);



o N o o

146 CAPITULO 2. Material de Apoyo

$(¢.result p’).eq(0) .html ("< b>Nuevo texto para el
primer parrafo < /b>");
s
function resaltar (){
$(¢.result p’).toggleClass(‘resaltar literario’);

}

Reempilazar contenido HTML

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Nuevo texto para el primer parrafo

¢ lus id vidit volumus ;, vide veritus i te nec, ei_eos debet libris consulatu. No mei :
: ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril :
: meliore. Dicunt maierum eloguentiam cum cu, sit summo dolor essent te. Ne quodsi nusquam legendos :
. has, ea dicit voluptua eloquentiam pro, ad sit quas qualisque. Eos vocibus deserunt quaestio ei. ]

. Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo :
. graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus defraxit. Tota :
. ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit :
. intellegat. Sit inani ubique graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo. :
! Homero sal ipie eum id, it i D is ad sed, nobis feugiat similique :
tusu. R

lus id vidit volumus mandamus

: Ea mei nullam facete, omnis oratio offendit ius cu. Doming takimata repudiandae usu an, mei dicant
. takimata id, pri eleifend inimicus euripidis at. His vero singulis ea, quem euripidis abhorreant mei ut, et
: populo iriure vix. Usu ludus affert voluptaria ei, vix ea error definitiones, movet fastidii signiferumque in
¢ qui.

i Vis prodesset adolescens adipiscing te, usu mazim perfecto recteque at, assum putant erroribus mea in. :
: Vel facete imperdiet id, cum an libris luptatum perfecto, vel fabellas inciderint ut. Veri facete debitis ea
: Vis, ut eos oratio erroribus. Sint facete perfecto no vel, vim id omnium insolens.

Resaltar p

Figura 2.81: Resultado del ejemplo ready.html [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)]

2.4.3.2. Manipular el DOM

jQuery prorciona métodos que permiten manipular el DOM de una pagi-
na. Algunos de esos métodos cambian tnicamente los atributos de los ele-
mentos, otros modifican, eliminan y agregan propiedades de CSS. Otros mo-
difican, eliminan, copian e insertan elementos o grupos de elementos HTML
en la pagina. En esta categoria también se encuentran; attr(), html(), y val()
que permiten acceder a informacién del elemento porporcionada por el DOM,
para después utilizarla!?.

Agregar contenido HTML

Algunos métodos pertenecientes a la categoria de manipular el DOM de la
pagina permiten agregar contenidos HTML, especificados como pardmetros
del método. Estos métodos son append() y appendTo() cuyas firmas son las
siguientes:

10Fn la seccion 2.4.6.1 Interaccion DOM con HTML
se muestran los métodos que proporciona DOM para realizar algunas de las tareas antes
mencionadas.
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.append(contenido)

.appendTo(contenido)

Donde “contenido” puede ser: un elemento DOM, una cadena de HTML o
un objeto jQuery. También acepta un arreglo de elementos DOM, de cadenas
de HTML o de objetos jQuery.

Estos métodos desempenan la misma tarea, pero la principal diferen-
cia radica en la posicion en la cual se inserta el contenido. En append() el
contenido se inserta el final de los elementos seleccionados, mientras que en
appendTo() el contenido se inserta al inicio.

En el cuadro de codigo 2.48 se muestra el uso de append() para insertar
una cadena de texto HTML y un objeto jQuery dentro de otros elementos
de la pagina.

Codigo 2.48: Uso de append()
/*---- Cddigo jQuery ----x/
$(‘#container div’).append(‘<p>Parrafo de prueba</p>’);
$(‘#container ’) .append ($(‘h27));

<!-- Cédigo HTML -->

<div id="container">
<h2> Contenido </h2>
<div>Lorem Ipsum</div>
<div>Blandit incorrupte</div>

</div>

La primera instruccién agrega un parrafo al final de cada “div” descen-
diente al elemento con id “container”, mientras que la segunda instruccion
desplaza hacia el final del “container” la posicion del “h2”.

jQuery permite usar append() con otros métodos para agregar un con-
tenido de texto a los elementos seleccionados. Asi en el cuadro de codigo
2.49 se muestra el uso de document.createTextNode(“str”), que se incluye
como parametro del método append( ) para agregar el texto “str” a los divs
descendientes del elemento con id “container”. Un ejemplo més elaborado de
estas funciones se localiza en DOM.html.

Codigo 2.49: Uso de .createTextNode()

/*---- Cdédigo jQuery ----x/
$(‘#container div’).append(document.createTextNode (‘Texto
muestra’)) ;

<!-- Cdédigo HTML -->
<div id="container">
<h2> Contenido </h2>
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<div>Lorem Ipsum</div>
<div>Blandit incorrupte</div>
</div>

Agregar contenido HTML en una posicién

jQuery proporciona otros métodos parecidos a append() para insertar ele-
mentos HTML, objetos jQuery o elementos DOM a la pagina. Estos métodos
y sus respectivas firmas son:

.before(contenido)

.after(contenido)

Donde el pardmetro determina el contenido a agregar en la pagina y el
método determina la posicion. En before() el contenido se agrega antes de
cada elemento seleccionado y en after() después de cada elemento selecciona-
do.

En el cuadro de c6digo 2.50 la primera instruccion agrega un titular prin-
cipal antes ' de los elementos con clase “section” descendientes al #container
y en la segunda instrucciéon se agrega un link después del altimo parrafo des-
cendiente a un elemento con clase “section”, el resultado se muestra en el
cuadro de codigo 2.51.

Codigo 2.50: Uso de before() y after()

/*---- Cdédigo jQuery ----x*/

$(‘#container .section’).before(<h1>Titulo principal.
</h1>);

$(‘#container .section p:last-child).after(<a>Leer
mas</a>);

<!-- Cédigo HTML -->
<div id="container">
<div class="section">
<h2> Contenido </h2>
<p>Lorem Ipsum</p>
<p>Blandit incorrupte</p>
</div>
</div>

Cédigo 2.51: Resultado del uso de before y after

<!-- Cédigo HTML -->
<div id="container">

11Ge refiere al orden de definicién en el HTML.
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<h1>Titulo principal.</h1l>

<div class="section">
<h2> Contenido </h2>
<p>Lorem Ipsum</p>
<p>Blandit incorrupte</p>
<a>Leer mas</a>

</div>

</div>

Al igual que con el método append() se puede utilizar la instruccion
createTextNode(“str”) (vista en el cuadro de codigo 2.49) para insertar una
cadena de texto antes o después de los elementos seleccionados, ver ejemplo
en el cuadro de cédigo 2.52 y su resultado en el 2.53.

Codigo 2.52: before() y createTextNode()

/*---- Cddigo jQuery ----x/
$(‘#container .section p:first-child).before(document.
createTextNode (‘Comienzan parrafos:’));

<!-- Cédigo HTML -->
<div id="container">
<div class="section">
<h2> Contenido </h2>
<p>Lorem Ipsum</p>
<p>Blandit incorrupte</p>
</div>
</div>

Codigo 2.53: Resultado de before y createTextNode

<!-- Cédigo HTML -->
<div id="container">
<div class="section">
<h2> Contenido </h2>
Comienzan parrafos:
<p>Lorem Ipsum</p>
<p>Blandit incorrupte</p>
</div>
</div>

La funcion each() proporcionada por jQuery permite iterar una funcion
sobre los elementos seleccionados, es decir, aplica a cada elemento la misma
funcioén.

.each(function(indice, elemento))
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La funcion each() comienza a recorrer el arreglo de los elementos selec-
cionados iniciando desde el indice cero y aplicando la funcién a cada ele-
mento, para ello hace uso de la palabra reservada “this”, que representa al
elemento actual en el que se encuentra el apuntador del método al recorrer
el arreglo. Un ejemplo de su uso se localiza en el cuadro de cédigo 2.54.

jQuery permite registrar las acciones o eventos del usuario al interactuar
con la pagina, estos métodos pertenecen a la categoria “events”. Dentro de
la cual se encuentra .click(). Este método enlaza una funcién o una accion
al evento clic, que es la accién de posicionar el mouse sobre un elemento y
dar clic sobre él, todos los elemento HT'ML pueden recibir este evento.

.click(foo) .- El parametro “foo” es una funciéon que se aplica a cada uno de
los elementos seleccionados una vez se que haya completado el evento.

Para que la accion asociada tenga efecto se tiene que cumplir (completar
el evento):

1.- Se posicione el mouse sobre la drea del elemento en cuestion.

2.- Se presione el botén del mouse y se suelte sobre la 4rea del elemento.

En el ejemplo 2.54 al dar clic sobre el “span” se aplica a cada elemento
“li” un estilo de CSS, en el cual se pone en italica el texto.

Codigo 2.54: Uso de each()
/*---- Cdédigo jQuery ----x*/
$(¢span’).click(function(){
$(¢1i’) .each(function(){
$(this).css("font-style","italic");
B
b

<!-- Cdédigo HTML -->

<span>Da clic aqui para cambiar la lista </span>
<li>Ea mei nullam facete</1li>

<li>Ea mei nullam facete</1li>

<li>FEa mei nullam facete</1i>

2.4.3.3. Uso de nth-child

jQuery permite seleccionar al primer y ultimo elemento del conjunto de
los elementos seleccionados (visto en la seccion 2.4.2.5 Uso de first y :last)
o seleccionar elementos dada la posicién que ocupan en el arreglo (visto en
la seccion 2.4.2.6 seleccionar con eq()). Ademés de esos mecanismos jQuery
proporciona el selector mmth-child() que permite seleccionar al n-ésimo ele-
mento.
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:nth-child(n) Donde n indica la posicién en el arreglo del elemento a selec-
cionar, es decir, el n-ésimo elemento del arreglo.

En el cuadro de codigo 2.55 la instruccion en jQuery agrega un estilo de
texto en italica al primer parrafo descendiente al “div” con clase “section”.
En esta pseudo-clase el arreglo comienza a contar desde 1 a diferencia del
selector :eq() que comienza en (. Para conseguir el mismo resultado se utiliza

:eq(0).

Codigo 2.55: Ejemplo de nth-child()
/*---- Cdédigo jQuery ----x/
$(¢.section p:nth-child (1) ’).css("font-style","italic");
$(¢.section p:eq(0)’).css("font-style","italic");

<!-- Coédigo HTML -->

<div class="section">
<p>Lorem Ipsum</p>
<p>Ea mei nullam facete</p>
<p>Blandit incorrupte</p>

</div>

Otra caracteristica interesante que presenta la pseudo-clase es que per-
mite obtener los elementos del arreglo a través de una expresiéon de la forma
(xn+a) donde n es el indice del arreglo comenzando en cero y “x” y “a”
nimeros que forman una expresién matemadtica para calcular los elemen-
tos del arreglo de forma precisa. En el cuadro de codigo 2.56 nth-child(2n)

selecciona todos los elementos en el arreglo cuya posicién sea miltiplo de 2.

Codigo 2.56: Ejemplo de nth-child(2n)

/*---- Cddigo jQuery ----x/
$(¢.section p:nth-child(2n)’).css("font-style","italic");

<!-- Cédigo HTML -->

<div class="section">
<p>Lorem Ipsum</p>
<p>Ea mei nullam facete</p>
<p>Blandit incorrupte</p>
<p>Ea mei Blandit</p>

</div>

jQuery proporciona métodos que aplican animaciones a los elementos de
la pagina, algunos métodos se localizan en la categoria de efectos (effects) en
la pagina oficial. Dentro de la categoria se encuentran métodos que ajustan o
utilizan la opacidad para mostrar u ocultar los elementos seleccionados, a es-
tos métodos se les llaman “fading” (o desvanecer) de los cuales se encuentran
fadeln(), fadeOut(), fadeTo() y fadeToggle().
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.fadeIn(duracion, foo)

Donde el primer parametro determina la duracién de la animacién en
milisegundos, cuanto mayor sea este nimero la animacién serd mas lenta y
viceversa. También acepta las cadenas de texto “fast” y “slow” las cuales rep-
resentan 200 y 600 milisegundos respectivamente. Sino se especifica una ca-
dena o un valor el método utiliza un valor de 400 milisegundos. El parametro
“foo” es una funciéon que se ejecuta a cada uno de los elementos seleccionados
cuando la animacién se ha completado.

Un ejemplo especifico del uso de nth-child() y de algunos métodos fading
se localiza en “nth-child.html”. Ademas se utiliza el evento click() para eje-
cutar una funciéon que muestra a los parrafos inmediatos al “div”’ con clase
“result” y a través de botones de formulario y del método fadeOut() se ocultan
los parrafos. El resultado de aplicar un fadeOut() en una pégina se muestra
en la figura 2.82.

Anamicién con fadeln() Anamicion con fadeln()
Agregar pamafos Agregar parrafos
Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril femi graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril
meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te. meliore. Dicunt maiorum eloguentiam cum cu, sit summo dolor essent te.
Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Ocultar Ps 3n | Ocultar Ps Ocultar Ps 3n | Ocultar Ps

(a) Desvanecimiento. (b) Se ocultan los elementos

Anamicién con fadeln()

Agregar parafos

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Ius id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
 ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzil
meliore. Dicunt maiorum eloguentiam cum cu, sit summo dolor essent te.

 Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detiaxit. Tota
i ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Ocultar Ps 3n | Ocultar Ps

(c) Resultado final.

Figura 2.82: Ocultar parrafos con fadeOut(). [lmagenes creadas por el autor
de este trabajo (2011)]

2.4.3.4. Seleccionar elementos con un texto especifico

jQuery permite seleccionar elementos que contienen un texto especifico.
El texto puede aparecer directamente en los elementos seleccionados, en sus
elementos descendientes o en su combinacién. El texto dentro del método
puede aparecer entrecomillado o sin comillas y el resultado debe ser el mismo.
En el cuadro de codigo 2.57 se muestra un ejemplo del uso de :con-
tains(“str”), en el cual se seleccionan parrafos descendientes al “div” con clase
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“section” que contienen el texto “Lorem ipsum” y les agrega una regla de esti-
lo CSS que pone el texto en justificado y en itdlica. En el ejemplo tinicamente
el primer parrafo coincide con la biisqueda.

Codigo 2.57: Ejemplo de :contains(‘str’)
/*---- Cddigo jQuery ----x/
$(".section p:contains(‘Lorem ipsum’)").css({textAlign:
"justify",fontStyle:"italic"});

<!-- Cédigo HTML -->

<div class="section">

<p>Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo</p>

<p>Ius id vidit volumus mandamus, vide veritus

democritum.</p>

<p>Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec
in.</p>

</div>

Un ejemplo maés elaborado se localiza en el documento “contains.html”,
en el cual se utilizan los métodos addClass() y append() para buscar un texto
especifico entre los parrafos y agregarles una clase de estilo, también agregar
un texto al final de ciertos links. Los resultados de este ejemplo se muestran
en la coleccién 2.83.

Animaciones y busquedas Animaciones y busquedas
Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo
Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos. legimus senserit definiebas an €os.
lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril ferni graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril
meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te. meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te.

Leer mas Leer méas > >
Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit Tota graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.
Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet. utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

Leer mas Leer més > >

AgregarTextalink | Buscar TextenPs Agregar Textaliok | BuscarTextenes

Figura 2.83: resultados en contains.html [Imégenes creadas por el autor de
este trabajo (2011)]

2.4.3.5. Seleccionar por atributo

Las especificaciones de CSS permiten seleccionar elementos por sus atri-
butos y sus valores, pero no son soportados por todos los navegadores. jQuery
proporciona selectores por atributo los cuales permiten seleccionar elementos
HTML dado el nombre o nombres de ciertos atributos con o sin sus valores,
ademés son independientes del navegador.
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[nombre].- Selecciona los elementos que presentan el atributo especificado
“nombre” sin importar el valor.

[nombre = “valor”].- Selecciona los elementos que presentan el atributo
especificado “nombre” y su valor sea igual a “valor” o comience con la
cadena “valor” seguido de un guion (-) y cualquier otra cadena.

[nombre x = “valor”].- Selecciona los elementos que presentan el atributo
especificado y su valor contiene la subcadena “valor”. Este es el selector
por atributo més generoso ya que selecciona a los elementos si la cadena
aparece en cualquier parte del valor del atributo.

[nombre ~= “valor”].- Selecciona los elementos que presentan el atribu-
to especificado y su valor contiene la palabra “valor” delimitada por
espacios. En ocasiones es mejor utilizar ~= a x =.

[nombre $ = “valor”].- Selecciona los elementos que presentan el atributo
especificado y su valor termina con la cadena “valor”. La comparacién
es sensible a mayusculas y mintsculas.

[nombre " = “valor”].- Selecciona los elementos que presentan el atributo
especificado y su valor inicia con la cadena “valor”.

[nombre = “valor”].- Selecciona los elementos que presentan el atributo
especificado y su valor es exactamente la cadena “valor”.

[nombrel = “valorl”][nombre2 = “valor2”].- Selecciona los elementos
que presentan los atributos especificados con los valores especificados
respectivamente.

Una péagina puede contener enlaces internos y externos, los primeros son
aquellos que direccionan a una seccién o subseccién del mismo sitio y los
enlaces externos son lo que llevan fuera del sitio.

Supongamos que se desea anadir el valor “_blank” al atributo “target” de
los enlaces que direccionan fuera del sitio, es decir, que la pagina se despligue
en otra ventana en blanco, conservando la pagina de origen. '2 Los enlaces
externos inician su cadena de direccionamiento con “http://”, pero el dominio
debe ser diferente al del sitio original (enlace interno). Para conseguir ese
resultado se utilizan los métodos attr(), not() y document.domain de jQuery.

.attr(“nombreAtributo”, “valor”) .- Del primero de los elementos coin-
cidente se obtiene el valor del atributo proporcionado. Si se pasan los
dos parametros se aplica el “valor” al atributo proporcionado.

1?Este comportamiento no es recomendable ya que se pierde el foco de la ventana.
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.not() .- Remueve los elementos listados del conjunto de los elementos coin-
cidentes. Los elementos listados pueden ser elementos DOM, cadenas
con expresiones de seleccién o una funcién callback.

document.domain .- Obtiene el nombre del dominio de la pagina.

En el cuadro de codigo 2.58 se muestra un fragmento del ejemplo atribu-
tos.html que hace uso de los métodos antes mencionados junto con el selector
por atributo “alhref © = ‘http://’|”, para agregar el atributo “target” con va-
lor “ blank” a los links externos de la pagina, el resultado se observa en la
figura 2.84.

Codigo 2.58: Uso del selector por atributo

/*---- Cdédigo jQuery ----x/

function linkWebExt (){

var linksExt =$("alhref~=‘http://’]1") .not("alhref~=
‘http://"+document.domain +"’]1");

linksExt.attr ({target: "_blank"});

}

<!-- Cdédigo HTML -->

<div class="result">

[...]

<a href=‘http://www.fciencias.unam.mx’>Web Facultad
de Ciencias</a>

<a href=‘http://www.unam.mx’>Web UNAM</a>

<a href=‘atributos_continuacion.html’>Leer mas</a>

</div>

=l =div class="result"=
<hl class="esq_red"=Lorem ipsum ad his scripta blandit partiende</hl=
= =div=

<p> Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber
hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur, gquo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis
reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. =/p=
<p> Ius id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. MNo
mei ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril
meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te. <=/p=
<a href="http://www,fciencias.unam.mx" target="_blank"> Web Facultad de Ciencias </a=
<a href="http://www.unam.mx" target="_blank"= Web UNAM </a=
<a href="atributos_continuacion.html"> Leer mas </a=
=fdiv=
=/div=

Figura 2.84: Resultado en atributos.html [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

2.4.3.6. Practica 02

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.4.3 Selec-
tores Avanzados, en cuyos temas se tratan algunos métodos proporcionados
por jQuery para manipular el DOM de la péagina, para seleccionar elementos
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dada su posicién, dado los valores de sus atributos o de un texto especifico.
Ademas se explica el uso del método ready().

También se recomienda acceder a la seccion 2.4.6.1 DOM para comparar
los métodos de jQuery con los que proporciona el DOM, para manipular
la estructura de una péagina y comprobar que jQuery es una herramienta
que facilita el trabajo del programar en gran medida. Ademés cuenta con la
seccion 2.4.6.1 Ejercicios DOM

donde se propone resolver algunas cuestiones comunes de una pagina Web,
utilizando tnicamente los métodos proporcionados por DOM.

Ejercicios Los documentos HTML de esta practica se localizan en jQuery /e-
jercicios/selectores avanzados.

1.- En el documento “ready.html” implementar las siguientes funciones en
jQuery que modifican elementos descendientes al div.result (Un ejem-
plo del resultado solicitado se muestra en la figura 2.85):

1.1.- Tres funciones en jQuery activadas con ready():

1. La primera funcién concatena al contenido HTML de cada
péarrafo con el siguiente contenido: << Contenido final del
péarrafo N >> donde N es el niimero de la posicion del parrafo
en la pagina.

Similar a la anterior pero con los links de la pagina.

Implementar un controlador que aplique una funcién parecida

a las anteriores recibiendo tnicamente dos pardmetros: el tipo

y los elementos a manipular, es decir, foo(tipo, elemento)

donde:

tipo Es el tipo de los elementos, es decir, links, parrafos o
divs.

elemento Es el conjunto de elementos seleccionados, rela-
cionado con el tipo.
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Reemplazar contenido HTML

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo << Contenido Final del link 1>> eum fastidii
accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint
id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte
definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer signiferumque eu per. In usu latine equidem
dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per. << Contenido Final del pérrafo 1>>

lus id vidit velumus , vide veritus e nec, ei_eos debet libris consulatu <<
Contenido Final_del link 2>> . No mei ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis
omnesque delicata, usu et iusto zzril meliore. Dicunt maiorum eloguentiam cum cu, sit summo dolor
essent te. Ne quodsi nusquam legendos has, ea dicit voluptua eloquentiam pro, ad sit quas qualisque.
Eos vocibus de io ei. << Ci ido Final del parrafo 2>>

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. Eos dicat oratio partem ut, id cum ignota senserit
intellegat. Sit inani ubique graecis ad, quando graecis liberavisse et cum, dicit option eruditi at duo.
Homero sall i eum id, I o] ad sed, nobis feugiat <<
Contenido Final del link 3>> similique usu. << Contenido Final del parrafo 3>>

lus id vidit volumus mandamus

Ea mei nullam facete, omnis oratio offendit ius cu. Doming takimata repudiandae usu an, mei dicant
takimata id, pri eleifend inimicus euripidis at. His vero singulis ea, quem euripidis abhorreant mei ut, et
populo iriure vix. Usu ludus affert voluptaria ei, vix ea error definitiones, movet fastidii signiferumque in
qui. << Contenido Final del parrafo 4>>

Vis prodesset adolescens adipiscing te, usu mazim perfecto recteque at, assum putant erroribus mea in.
Vel facete imperdiet id, cum an libris luptatum perfecto, vel fabellas inciderint ut. Veri facete debitis ea
vis, ut eos oratio erroribus. Sint facete perfecto no vel, vim id omnium insolens. << Contenido Final
del pérrafo 5>>

Figura 2.85:

Resaltar p

Resultado del ejercicio ready.html [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)]

2.- En el documento “DOM.htm!” implementar las siguientes funciones en
jQuery y reglas de estilo que modifiquen los elementos descendientes al
div.result (Un ejemplo del resultado solicitado se muestra en la colec-
cion 2.86):

2.1.- Estilos de css:

1.

A los parrafos contenidos en los divs inmediatos se les define
un borde superior azul y uno inferior blanco a excepcion del
primer pérrafo el cual no debe presentar el borde superior y
el ultimo parrafo no debe presentar el borde inferior.

A los parrafos recien agregados se les debe aplicar una clase
que los resalte para diferenciarlos de los parrafos adyacentes.
Los elementos en lista deben presentar el estilo mostrado en
la imagen del ejemplo.

Los links a agregar deben presentar un estilo mostrado en
la imagen del ejemplo. Si el alumno lo desea también puede
implementar los estilos cuando el link esta en hover y visitado.

2.2.- Funciones en jQuery:

1.

Método que agrega un parrafo al final de cada “div” contenido
en div.result, sin olvidar aplicar las reglas de estilo referentes
a los péarrafos. La segunda parte del método es que una vez
que se agrega el link al “div”, cada vez que se llame a la funcién
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(b) Resultado de aplicar las funciones.

Figura 2.86: DOM.html. [Imagenes creadas por el autor de este trabajo
(2011)]

que agrega nuevos parrafos el link debe permanecer al final
del div como se muestra en la figura 2.86b.

2. Método que agrega un link con el texto “ver mas” al final
de cada div descendiente al div.result. El método permite
agregar Unicamente un link por “div”.

3. Método que agrega un elemento de lista a la lista descendiente
al div.result. Si el alumno cree conveniente aplicar un estilo
de CSS que resalte a cada elemento de lista agregado se debe
comentar en el cédigo dicha tarea.

4. Método que realiza las mismas funciones que el primer méto-
do, utilizando los métodos each(), after() y append(). Tam-
bién debe satisfacer los requerimientos de la segunda parte
del método.

5. Meétodo que agrega un texto antes de los primeros parrafos

descendientes a un “div”’ que a su vez descienda de un ele-
mento con clase “result”.
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6. Meétodo que realiza la misma funcién que el segundo método,
es decir que agrega un link con el texto “Leer mas”, pero
utilizando el método after().

3.- En el documento “nth-child.html” implementar las siguientes funciones
en jQuery y reglas de estilo que modifiquen los elementos descendien-
tes al div.result (El funcionamiento de algunos ejercicios solicitados se
muestra en la coleccion 2.88):

3.1.- Estilos de css:

1. Los estilos relacionados con la clase “control” se localizan en
“css/style.css”

2. Todos los parrafos descendientes directos del “div” con clase
“result” presentan display none (estan ocultos).

3.2.- Funciones en jQuery:

1. Al hacer clic sobre el span “Agregar parrafo” se muestran los
parrafos inmediatos al “div” con clase “result” uno por cada
clic, siendo el orden de definicién el orden de aparicién. Un
ejemplo del resultado esperado se muestra en las figuras 2.87a
y 2.87b.

Uso de click() y fading

Agregar parrafo Quitar parafo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos.

Ocultar Psimpar | Ocultar Pspar | MostrarPs | Ocultar Ps

(a) Agregar Parrafo.

Uso de click() y fading

{  Agregar parrafo Quitar parrafo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

i Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
{ Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, i
 legimus senserit definiebas an eos.

 Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
 graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Ocultar Psimpar | Ocultar Ps par | Mostrar Ps | Ocultar Ps

(b) Parrafo Agregado.

Figura 2.87: Algunos resultados de nth-child.html parte 1. [Imégenes creadas
por el autor de este trabajo (2011)]

2. Al hacer clic sobre el “span” con clase “Quitar parrafos” se
van ocultando los parrafos inmediatos al “div” con clase ‘“re-
sult” uno por cada clic, ocultando siempre el tltimo pérrafo
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agregado. Las funciones “Agregar parrafo” y “Quitar parrafo”
deben estar relacionados.

Una funcién que muestre todos los pérrafos inmediatos al
“div” con clase “result” con su mecanismo de accién. Esta
funcién debe estar relacionado con “Quitar Parrafo” para que
en el momento en el que se agreguen los parrafos funcione
correctamente, es decir, oculte parrafo a parrafo a partir del
altimo en la definicién.

Una funcién con su mecanismo de accién que oculte todos los
parrafos inmediatos. Esta funcién debe estar relacionado con
“Agregar Péarrafo” para que en el momento en el que se le de
clic se vayan agregando los parrafos correctamente.

Una funcién con su mecanismo de acciéon que oculte los pa-
rrafos pares. Un ejemplo del resultado esperado se muestra
en las figuras 2.88a y 2.88b.

Una funcién con su mecanismo de accién que oculte los pa-
rrafos impares.

Uso de click() y fading

Agregar parrafo Quitar parrafo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos.

Blandit incormupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Ocultar Psimpar | OcultarPs par | MostrarPs | Ocultar Ps

(a) Ocultar parrafos pares

Uso de click() y fading

Agregar parafo Quitar parrafo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos.

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Ocultar s impar | Ocultar Pspar | MostrarPs | Ocultar Ps

(b) Parrafos Ocultados

Figura 2.88: Algunos resultados de nth-child.html parte 2. [Imégenes creadas
por el autor de este trabajo (2011)]

4.-

. Qué son los métodos “traversing”™ ;Pard que sirven los métodos pa-
rent(), parents(), children(), prev(), next() y siblings()?
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5.- En el documento “contains.html” implementar las siguientes funciones
en jQuery y reglas de estilo que modifiquen los elementos descendien-
tes al div.result (El funcionamiento de algunos ejercicios solicitados se
muestra en la figura 2.89):

5.1.- Estilos de css:

1.

La clase de estilo “literario” que principalmente pone el texto
en justificado y en italica y un color de fondo #ADDS8EG6.
Los divs inmediatos al “div” con clase “result” se les escapan
los elementos flotados y se aplica un relleno.

A los links que cumplen con div.result los divs se ponen flota-
dos a la derecha con una separacién entre elementos.

La clase de estilo “censurado” que posiciona al elemento de
forma absoluta, con un color de fondo rojo y un color de letra
amarillo en negritas.

A los “span” inmediatos al “div” con clase “censurado” se les
aplica un tamafio de letra de 22px.

5.2.- Funciones en jQuery:

1.

Al hacer clic sobre “Buscar Text en PS” se aplica la clase “li-
terario” a los parrafos descendientes al “div” con clase ‘“result”
que contengan el texto “Lorem ipsum”.

Al hacer clic sobre “Agregar Text a link” se agrega un texto
al final de los links con clase “link leer mas”. La funcion
puede agregar el texto solo una vez y después el boton de
accion se torna como “desactivado” (con cierta opacidad), y
aunque el usuario de clic sobre el botén no se obtendran més
inserciones.

Al hacer clic sobre “Censurar parrafo” se agrega un “div”’ con
clase “censurado” a los parrafos descedientes al “div” con clase
“result”, que contengan el texto “XYX!!”. De tal forma que el
div.censurado abarque todo el parrafo y oculte el contenido,
mostrando tnicamente el texto “Censurado”.

6.- En el documento “atributos.html” implementar las siguientes funciones
en jQuery que modifiquen los elementos descendientes al div.result (El
funcionamiento de los ejercicios solicitados se muestra en la figura 2.90):

6.1.- Estilos de css:

1.

Para cumplir con el estilo y resultado solicitado de los siguien-
tes ejercicios se deben comprender las reglas de estilo sobre el
bloque con clase “result html” y sus contenidos definidos en
el archivo “css/style.css”. Si el alumno desea cambiar el estilo
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Animaciones y busqueda de texto

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos.

lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril
meliore. Dicunt maiorum elequentiam cum cu, sit summeo dolor essent te.

Leer més >
Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo

graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Censurado

Leer mas >

Censurar parrafo | AgregarTextalink | Buscar TextenPs

Figura 2.89: Resultados en contains.html. [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

7.-

y proponer otros es necesario comentar esos cambios y de ser
posible no modificar el archivo “style.css”.

6.2.- Funciones en jQuery:

1. Al cargar la pagina se deben agregar bloques con clase “des-
cripcion” al “div” con id “antes” contenido en el “div” con clase
“result _html”, estos bloques deben contener la siguiente in-
formacién sobre cada enlace externo de la pagina:

a. Kl atributo href y su valor.
b. El atributo target y su valor.

2. Al hacer clic sobre “Links externos _blank” se ejecuta una
funcién que egrega el atributo “target” con el valor “ blank”
a los links externos de la pagina. Con ello los links se abren en
una ventana en blanco. Ademés se deben agregar bloques con
clase “descripcion” al “div” con id “despues” contenido en el
div con clase “result html”, estos bloques deben contener la
siguiente informacion sobre cada enlace externo de la pagina:
a. Kl atributo href y su valor.

b. El atributo target y su valor.

3. Después de aplicar la funcién “Links externos _blank” el
botén de accién se debe deshabilitar para evitar la insercién
de mas bloques de informacién. Se permite cualquier meca-
nismo para llegar al resultado.

Crear una pagina Web que contenga el codigo 2.59 e implementar una
funcién que agregue el texto “Boton deshabilitado” a los botones con
el atributo y valor “disabled”, después de aplicar la funcién el botén de
accién se debe deshabilitar, para evitar la insercién del mismo texto.

El funcionamiento del ejercicio solicitado se muestra en la coleccién
]
2.91):
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Figura 2.90: Resultados en atributos.html. [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

Codigo 2.59: Selector por atributo

<!-- Cdédigo HTML -->

<div class="section">

[...]

<div><button disabled="disabled"> Botdén Interno
</button> </div>

<div><button disabled="disabled"> Botdéon Formulario
</button></div>

<div><button> Botdén Extermno</button></div>

[...]

</div>

© 00 N O o s W N =

=
o

| BotdnInterno |
Botén Formulario

frT——

(a) Pagina original.

| Boton Interno |
Boton Formulario

prerT—

(b) Después de aplicar los métodos.

Figura 2.91: Botones deshabilitados. [Imagenes creadas por el autor de este
trabajo (2011)]
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2.4.4. Funciones

Los temas de este capitulo explican algunos métodos tutiles que pro-
porciona jQuery en el desarrollo de aplicaciones Web. Dentro de la cuales
se abordan el método “each()” para recorrer los elementos seleccionados y
aplicar una funcién a cada uno de ellos, el método “html()” para acceder a
los elementos y editar su contenido HTML o desplazarlos, asi como el método
“wrap()” que permite agrupar una estructura dentro de otra.

Otro tema de relevante abordado son los métodos de manejo de eventos,
siendo este tema uno de los més importantes en el desarrollo de aplicaciones
Web dinamicas. En el capitulo se presentan algunas circunstancias en las
cuales se abordan el manejo de eventos; como la interaccién del usuario con
la pagina a través de “clicks”, del movimientos del mouse o desplazamientos
del “scroll bar”, entre otros.

Para terminar se ejemplifican algunos métodos ttiles relacionados con
las operaciones de arreglos, asi como la conversién de objetos a elementos
parecidos a los arreglos. Ademas se menciona el uso de jQuery.support para
considerar disenar paginas Web pensadas en las funcionalidades de los nave-
gadores.

2.4.4.1. Aplicar una funcién a cada elemento del conjunto

Al aplicar un método jQuery a los elementos seleccionados, por ejem-
plo .hide(), jQuery oculta cada elemento del conjunto, es decir, le aplica el
método solicitado a cada elemento. Para las funciones implementadas por el
programador jQuery proporciona el método each(), que permite iterar una
funcién a cada elemento del conjunto seleccion.

Por ejemplo, si se desea agregar un valor al atributo “title” de las imégenes
de una galeria, se puede utilizar el método each() para iterar una funcion
que desempefie dicha tarea, como se muestra en el cuadro de cédigo 2.60,
en el cual se agrega el texto “Fotografia N de la Galeria Fciencias” donde N
es un contador que toma valores a partir de 0. Si las imégenes presentan un
valor previo en el atributo “title” al aplicar la funcién se sobrescribe dicho
valor. En la figura 2.92 se muestra el resultado de aplicar esta funcién.

Coédigo 2.60: Agregar un titulo a las imagenes
/*---- Cddigo jQuery ----%/
$(‘#galeria img’).each(function(cnt){
$(this).attr(‘title’, ‘Fotografia ’+ (++cnt) +
‘de la Galeria Fciencias’);

5D g

Supongamos que las imagenes de la galerfa presentan un titulo y se desea
editar el texto original concatenando un texto. En el cuadro de codigo 2.61 se
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<div style="border-right: 1lpx solid rgh(229, 229, 229);"=
=p class="caption"=Edificio O</p=
<img width="260" height="195" alt="" title="Fotografia 1 de la Galeria Fciencias" src="../../images
fgaleria/edificio0.jpeg"=
=fdiv=
=div style="border-left: lpx solid rgbi(77, 77, 77):"=
=p class="caption"=Prometeo </p=

<img width="260" height="195" alt="" title="Fotografia 2 de la Galeria Fciencias" srec="../../images
Jgaleria/prometec.jpeg"=
=fdiv=

Figura 2.92: Agregar un titulo a las imagenes en galeria.html [Imagen creada
por el autor de este trabajo (2011)]

accede al valor del atributo “title” de las imagenes utilizan el método attr(),
que ademas recibe como parametro una funcién que edita el titulo original
agregando un nuevo texto, como se muestra en la figura 2.93.

Codigo 2.61: Editar el titulo de las imagenes
/*---- Cdédigo jQuery ----x/
$(‘#galeria img’).each(function(){
var tituloPrevio = $(this).attr(‘title?);
$(this) .attr(‘title’, tituloPrevio + ¢ (fotografia
del autor) ’);
s

-] <div style="border-right: 1lpx solid rgbi{229, 229, 229);">
<p class="caption"=Edificio O=</p=
=img width="280" height="195" alt="" title="Edificio 0 de FCiencias (Fotografia de
kienkane)" sre="../../images/galeriafedificicD. jpeg"=>
<fdiv>
=] =div style="border-left: 1lpx solid rgb(77, 77. 77);"=
=p class="caption"=Prometeo=/p=

<img width="260" height="195" alt="" title="Fuente de la FCiencias (Fotografia de
kienkane)" srec="../../images/galeria/prometeo.jpeg"=>
=fdiv=

Figura 2.93: Editar el titulo de las imagenes [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

2.4.4.2. Editar el contenido HTML

jQuery permite agregar un nuevo contenido HTML o sobrescribir uno
previo utilizando el método .html() (visto en la seccion 2.4.3.1 Pagina en
estado Ready), esta funciéon es muy util para agregar nuevas estructuras
HTML junto con su contenido o reemplazar el contenido de las estructuras
seleccionadas. Ademads jQuery proporciona el método .text() (visto en la
seccion 2.4.2.2 Seleccionar por ID) que permite modificar tinicamente el texto
de los elementos HTML.

En el cuadro de cédigo 2.62 se muestra una alternativa para cambiar el
contenido HTML de los primeros parrafos inmediatos a un elemento “div”
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agregando un elemento “span”, seguido del contenido original utilizando el
método .html() el resultado se puede visualizar en la figura 2.94

Codigo 2.62: Agregar contenido .html()

/*---- Cdédigo jQuery ----x/

var cont_span = "<span>Agregar Contenido</span>";
var prev = $(¢div > p:first-child’) .html();
$(¢div > p:first-child’).html(cont_span + prev);

= <div=

=span=Agregar Contenido=/span=>
Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit
an. Qui ut wisi vocibus suscipiantur, guo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans
eu, legimus senserit definiebas an eos.
=/p=
<p>= Ius id vidit wvolumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. Mo mei
ferri graeco dicunt. ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril meliore.
Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo doleor essent te. </p=
<a class="link_leer_mas" href="#"> Leer mas </fa=
<fdiv=>

Figura 2.94: Agregar contenido HTML [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

Cuando tnicamente se desea modificar el texto de los elementos es reco-
mendable utilizar el método text() en lugar de la opcion html(). En el cuadro
de c6digo 2.63 que es un fragmento del documento “agregar contenido.html”,
se muestra el uso del método para concatenar un texto que enumera todos
los links, el resultado se muestra en la figura 2.95

Codigo 2.63: Agregar contenido .html()

/*---- Cdédigo jQuery ----x*/
var prev = $(‘.result a’);
for(var i = 0; i <= prev.length; i++){

prev.eq(i) .text(prev.eq(i).text() + " ( link "+
(i+1) +" )"

2.4.4.3. Desplazar y agrupar elementos HI'ML

Con los métodos append() y appendTo() de jQuery es posible agregar
o cambiar de posicién elementos HTML de la pagina. Usando la funcién
append() se colocan los elementos al final del contenido del elemento selec-
cionado o al principio usando el método appendTo().

En el cuadro de codigo 2.64 que es un fragmento del documento “mover
Elem.html” se muestran dos funciones, la primera agrega un link externo
al “div” con clase “links” y la segunda un elemento de lista al elemento “ol”
(lista ordenada). Ademés contiene dos funciones que desplaza elementos de
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Leer mas ( link 1

Blandit incorrupte guaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani obligue ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

Leer mas ( link 4 ) Web UNAM (link 3 ) Web Facultad de Ciencias ( link 2 )

Figura 2.95: Concatenar texto con .text() [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

la pagina la primera desplaza la lista ordenada al final del documento y la
segunda desplaza el “div” con clase “links” al final del documento. El resultado
se visualiza en la figura 2.96.

Codigo 2.64: Agregar y desplazar con .append|()

/*---- Cddigo jQuery ----x/

function agregarLink (){

$(¢.result .links’).append("<a href=‘http://www.unam.mx’>
Web UNAM </a>")

}

function agregarItem(){

$(¢.result ol:first’).append("<li>Inani oblique ne has,
duo veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel.</1li>");

3

function desplazarLink (){
$(¢.result’).append($(‘.result .links?’));
}

function desplazarList (){
$(¢.result p’).append($(‘.result o0l7’));
}

En la seccién 2.4.3.2 Agregar contenido HTML en una posicion
se ejemplifica el uso de los métodos before() y after() los cuales permiten
agregar elementos HT'ML o desplazarlos, antes o después (respectivamente)
de los elementos seleccionados.

En el cuadro de codigo 2.66 se muestra el uso de before() para desplazar
la lista ordenada antes del “div” con clase “links” pero al mismo nivel estruc-
tural. Y after() para desplazar el div con clase “links” después del ultimo
parrafo en “result”, pero al mismo nivel estructural. El resultado de aplicar
esas funciones se muestra en la figura 2.97.

Codigo 2.65: Desplazar con .before() y .after()
/*---- Cdédigo jQuery ----x/
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Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
legimus senserit definiebas an eos.

lus id vidit volumus vide veritus i te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril
meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te.

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus orafio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
utinam phi ia has cu, i at nam, eos an bonorum dissentiet.

1. Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit
2. Omnium impetus facilis sed at, ex viris tincidunt ius. Unum eirmod dignissim id quo.
3. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota ludus oratio ea mel.

Web UNAM Web Facultad de Ciencias

Figura 2.96: Desplazar elementos con append() [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)]

function desplazarLink2 (){
$(¢.result > p:last-child’).after($(¢.result .links?’));
}

function desplazarList2 ()
$(¢.result > .links’).before($(‘.result o0l?));
}

Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
: utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

1. Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit
2. Omnium impetus facilis sed at, ex viris tincidunt ius. Unum eirmod dignissim id quo.

Web Facultad de Ciencias

Desplazar lista | Desplazarlinks | Agregaritem | Agregar links

Figura 2.97: Desplazar elementos con before() y after() [Imagen creada por
el autor de este trabajo (2011)]

jQuery permite agrupar y envolver elementos seleccionados utilizando el
método wrap(), util para construir y ordenar estructras de forma dinamica.

1.- wrap(Elemento agrupador)

2.- wrap(function(indice))

En la primera firma del método el elemento agrupador es una etiqueta
HTML, objeto jQuery o elemento DOM con el cual se envuelven los elemen-
tos seleccionados. En la segunda se hace referencia a una “funcion callback”
que ejecuta su contenido sobre cada elemento seleccionado.

En el cuadro de cédigo 2.66 se muestra una funcién que utiliza wrap()
para envolver cada parrafo dentro de un “div” con clase “wrapP”, el resultado
se muestra en la figura 2.98.
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Codigo 2.66: Desplazar con .before() y .after()

/*---- Cddigo jQuery ----x/

function envolverP (){

$(¢.result div.links’).after ("<div class=‘wrapPs’>
</div>");

$(¢.result > *’).not(‘hl1, ol, ul, .links?’).
wrap($(fdiv.wrapPs’));

}

= <div class="wrapP"=>
=p> Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber
hendrerit an. Qui ut wisi vecibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis
reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. </p=
</div=
=l =div class="wrapP"=>
<p> Ius id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. Mo mei
ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesgue delicata, usu et iusto zzril meliore.
Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te. =/p>
</div=
=l =div class="wrapP"=>
=<p> Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim. <=/p>
<fdiv=

Figura 2.98: Agrupar elementos con wrap() [Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

2.4.4.4. Manejo de eventos

Con JavaScript es posible implementar paginas Web dindmicas con una
perspectiva de respuesta similar a las aplicaciones de escritorio, en esta
dinamica se encuentra el manejo de las acciones que el usuario realiza sobre
el sistema, como los clics sobre elementos de la pagina, los movimientos del
mouse (como el “hover”) y las combinaciones de teclas (como en los formu-
larios de peticion). A este control de acciones se lo conoce como manejo de
eventos siendo los clicks, mouse movements y keystrokes (clics, movimientos
del mouse y combinaciones de tecla respectivamente) los eventos a capturar,
analizar y dar respuesta.

Este manejo de eventos es una de las razones por las cuales JavaScript
tiene tanto éxito e importancia en el desarrollo de aplicaciones dinamicas,
pero su administraciéon e implementacién son la principal dificultad ya que
dependen de cada navegador (browser). Unos de los principales pilares de
jQuery es el de unificar el manejo de eventos para cada navegador (cross-
browser pag. 127).

Hasta el momento se ha explicado el evento click (pag. 150) que ocurre
cuando el usuario hace clic sobre la area del elemento en cuestién y completa
la accién, es decir, suelta el botén del mouse dentro de dicha area. Otro
evento visto es el que ocurre cuando al cargar la pagina se ejecuta un c6digo,
es decir, el uso de la funciéon $(document).ready() (pag. 144).
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Cuando un evento ocurre jQuery conecta ese evento con el manejador de
eventos (handler), por ejemplo, al dar clic con el mouse sobre un enlace o
boton de la pagina, el manejador de eventos es llamado y se ejecuta el codigo
relacionado con dicho evento. Cuando se desea enlazar un evento con una
accion o funcion particular jQuery porporciona el método bind().

.bind(eventType, handler(eventObject)) Método que enlaza un evento
(eventType) o conjunto de eventos con una funcion (handler).

eventType .- Es el tipo de evento a conectar, por ejemplo “click”,
“submit” o “blur” (tipos de eventos de JavaScript).

handler(eventObject) .- Es una funcién que se ejecuta en el mo-
mento en el que se completa el evento ocurrido.

jQuery también proporciona métodos independientes para cada tipo de
evento estandar de JavaScript sin necesidad de usar el método bind(), se
conecta el evento en cuestiéon con una accién o acciones. La siguiente lista
muestra algunos de esos eventos:

1.- blur 9.- click 17.- mouseleave
2.- focus 10.- dblclick 18.- change

3.- focusin 11.- mousedown 19.- select

4.- focusout 12.- mouseup 20.- submit

5.- load 13.- mousemove 21.- keydown
6.- resize 14.- mouseover 22.- keypress

7.- scroll 15.- mouseout 23.- keyup

8.- unload 16.- mouseenter 24.- error

Como se indica en el listado jQuery proporciona el manejo de los even-
tos “mouseover” y “mouseout”, que son equivalentes a “onmouseover” y “on-
mouseuot” de JavaScript. El primero lanza la accién programada cuando el
puntero del mouse pasa por encima de la drea en cuestiéon y cuando el puntero
sale de dicha area se acciona el segundo evento. Ademas jQuery proporciona
el método “hover” que desempena la misma accién. En el cuadro de codigo
2.67 que es un fragmento del documento “eventos.html” se muestra el uso de
hover y de mouseover /mouseout.

El método hover recibe dos funciones la primera se dispara cuando el pun-
tero del mouse ingresa a la area de los elementos seleccionados y la segunda
se dispara cuando el puntero sale, conjuntando las acciones de mouseover y
mouseout.
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Codigo 2.67: Hover y eventos

/*-- Codigo jQuery uso de hover () --x/
$ (document) . ready (function () {
$(¢.result ul 1i’) .hover(
function () {
$(this) .css({background:"#FFFFBF",fontWeight:"bold",
padding:"2px"});
e
function () {
$(this) .css ({background:"transparent",fontWeight:"400",
padding:"0"3}) ;
}
)
)}
/*-- bind con mouseover y mouseout --x/
$ (document) .ready (function () {
$(¢.result ul 1i’).bind ({
mouseover: function(){
$(this) .css ({background:"#FFFFBF",6 fontWeight:"bold",
padding:"2px"});
}’
mouseout : function () {
$(this) .css({background:"transparent",fontWeight:"400",
padding:"0"}) ;
}
1)
)}
/*-- bind con mouseover, mouseout y una funcidén. --%/
$ (document) . ready (function () {
$(¢.result ul 1i’) .bind ("mouseover mouseout",function (){
$(this) .toggleClass (‘resaltar’);
IO
s

En el segundo bloque de codigo (en 2.67) se utiliza el método bind() para
enlazar dos eventos con diferentes funciones a los elementos seleccionados, a
lo que se conoce como enlazar eventos multiples. Una variante del manejo
de eventos multiples se muestra en el iltimo bloque de cédigo en el cual se
listan los eventos a manejar seguidos por la funcién que alterna una clase de
estilo CSS a los elementos seleccionados al dispararse los eventos listados.

Cuando una funcién se dispara al llevarse acabo un evento, el “Objeto
Evento” de JavaScript (event object) es pasado como el primer parametro
de la funcién callback y proporciona métodos y propiedades del proceso en
cuestion.

Las siguientes propiedades estan disponibles para el objeto evento, sus
valores dependen del evento en cuestiéon por lo que algunos de estos valores
pueden no estar definidos.
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1.- altKey 10.- data 19.- prevValue
2.- attrChange 11.- detail 20.- relatedTarget
3.- attrName 12.-  which 91 - screenX
4.- button 13.- handler

22.- screenY
5.- charCode 14.- layerX

23.- shiftKey
6.- clientX 15.- layerY
7- clientY 16.- metaKey 24~ farget
8.- ctriKey 17.- pageX 25.- toElement
9.- currentTarget 18.- pageY 26.- view

jQuery proporciona un soporte cross-browser (manejo coherente en los
principales navegadores) para las siguientes propieades.

1.-

2.-

target 3.- pageX 5.- which

relatedTarget 4.- pageY 6.- metaKey

Ademas de las propiedades el objeto evento proporciona métodos que se
pueden utilizar dentro de las funciones callback.

1.-

N o s W N

©

event.preventDefault Si se ejecuta detiene la accién predeterminada
asociada con el evento disparado. Por ejemplo en el cuadro de codigo
2.68 el enlace dirige a la péagina oficial de la UNAM, pero al accionar
la funcion preventDefault() se detiene dicho comportamiento.

event.isDefaultPrevented() Regresa “True” si el método event. pre-
ventDefault() ha sido llamado, como se muestra en el codigo 2.68.

Codigo 2.68: event.preventDefault

<!-- Cédigo HTML. -->
<a id="1link" href="http://www.unam.mx/"
target="_blank">UNAM</a>

/*-- event.isDefaultPrevented () --x/
$(‘a#link?’) .click (function(e){
alert(e.isDefaultPrevented()); //el resultado es
False
e.preventDefault () ;
alert(e.isDefaultPrevented()); //el resultado es
True
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3.- event.stopPropagation() Si se ejecuta detiene la propagacion de la
accidon asociada con el resto de los elementos del arbol DOM coinci-
dentes de la seleccién. En el ejemplo 2.69 se ejecuta el método event.
stopPropagation() y produce que la regla de CSS se aplique tinicamen-
te al “div” que recibi6 el clic de forma directa, como se muestra en la
figura 2.99a, de lo contrario si el clic se realizara en el “div” mas profun-
do la regla también afectaria a los “div” contenedores (que coincidan
con el selector), como se muestra en la figura 2.99b.

4.- event.isPropagationStopped() Regresa “True” si el método event.
stopPropagation() ha sido llamado, como se muestra en el codigo 2.99.

Codigo 2.69: event.stopPropagation()

1| <!-- Coédigo HTML. -->

2 <div>

3 <p>Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing
4 and typesetting industry.</p>

5 <div>

6 <p>Lorem Ipsum is simply dummy text of the
7 printing and typesetting industry.</p>

8 <div>

9 <p>Lorem Ipsum is simply dummy text of the
10 printing and typesetting industry.</p>

11 </div>

12 </div>

13| </div>
14
15| /*---- event.stopPropagation()----%/

16| $(‘#SPropagation, #SPropagation div?’).click(
17 function(event) {

18 alert (event.isPropagationStopped ());

19 event.stopPropagation(); /*Si se comenta esta
20 linea la accidén se propaga a los contenedores*/
21 $(this).css("border","2px solid #040468");

22 alert (event.isPropagationStopped ());

23| });

2.4.4.5. Meétodos Utiles

jQuery proporciona métodos titiles que permiten hacer tareas de JavaScript
de forma rapida, facil y soportada por los navegadores. Los nombres de estas
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Uso de event.stopPropagation()

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry.

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry.

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry.

(a) Se detiene la propagacion de la accion.

Uso de event.stopPropagation()

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry.

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry.

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and
typesetting industry. h

(b) La accion se propaga a través del DOM.

Figura 2.99: event.stopPropagation [Iméagenes creadas por el autor de este
trabajo (2011)]

funciones llevan la siguiente estructura “jquery.nombreFuncion()” o “$.nom-
breFuncion()” donde “nombreFuncion”, es el nombre de la funcién que se
ejecuta. Por ejemplo la funcion “$.trim()”, que elimina espacios en blanco al
principio y final de una cadena de texto.

Estos métodos forman parte de la biblioteca jQuery y son cédigos gene-
rados en base y para JavaScript, por lo que cada programador puede imple-
mentar sus propias funciones que desempenen las mismas tareas, lo que seria
reinventar la rueda. jQuery proporciona estos métodos para facilitar el uso de
JavaScript en el desempeno de muchas tareas comunes en la creacion de sis-
temas Web, dejando al programador implementar las tareas personalizadas
o propias de cada proyecto.

A continuacion se abordan meétodos ttiles que proporciona jQuery para
facilitar algunas acciones comunes en la implementacion de paginas Web, asi
como funciones que pueden resultar de gran utilidad.

Métodos sobre arreglos

jQuery ofrece muchas funciones ultiles en el manejo de arreglos. Por ejem-
plo, para manejar los elementos de una pégina, sus caracteristicas y pro-
piedades suele ser méas sencillo trabajarlos por colecciones de elementos, es
decir, convertir los elementos en forma de arreglos.

Se puede convertir un objeto o conjunto de elementos en un arreglo o en
una estructura parecida a un arreglo utilizando el método “makeArray()”. Se
dice que es una estructura similar por que adquiere propiedades y métodos
propios de los arreglos nativos que le permiten calcular su tamafio, acceder
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al contenido, entre otros métodos mas.

$.makeArray() Método que convierte los elementos seleccionados en un
arreglo.

jQuery proporciona muchos métodos que devuelven objetos parecidos a
los arreglos, el mas utilizado es $() que devuelve un objeto con propiedades y
caracteristicas propias de los arreglos como la forma para obtener el tamano
o acceder a los valores, etc. Pero el resultado no es exactamente un arreglo,
ya que hay otros métodos como .pop() y .reverse() que no se pueden aplicar
a los objetos resultantes. Para comprobar si un objeto es un arreglo jQuery
proporciona el método $.isArray(), que devuelve “true” si el objeto pasado
es un arreglo y “false” de lo contrario.

En el cuadro de codigo 2.70 que es un fragmento del documento “arre-
glos.html” se utiliza el método $.makeArray para convertir los parrafos en
elementos de un arreglo y setTimeout para demorar 1200 milisegundos la
tarea de agregar los elementos impares al “div” con clase “testResult”. El
resultado se muestra en la figura 2.100. Ademas se despliega un cuadro de
didlogo indicando si la estructura generada se trata de un arreglo.

Codigo 2.70: Uso de $.makeArray()

/*---- Cdédigo jQuery ----x/
window.setTimeout (function () {
var ps = $(‘.result .contenedorTest .test
p:nth-child (odd) ?);
var arrayPs = $.makeArray(ps);
for(var i=0; i< arrayPs.length; i++){
$(¢.result .contenedorTest .testResult’).
append (arrayPs[i]) ;
}
if($.isArray(arrayPs)){
alert ("E1 objeto generado es un arreglo");
}elsed{
alert ("E1 objeto generado NO es un arreglo");

}
}, 1200);

Entre algunas de las operaciones comunes y ttiles de los arreglos se en-
cuentran; la btsqueda de elementos en el arreglo, la construccién de un arre-
glo a partir de reglas a modo de filtros que se aplican a otro arreglo y el
mapeo de elementos, el cual permite trabajar con cada elemento del arreglo
y modificar su valor creando un nuevo arreglo.

$.inArray(term, array) Método que permite buscar un elemento particu-
lar en una arreglo, sea un ntimero o una cadena. Cuando lo encuentra



© 00 N O Uts W N

176 CAPITULO 2. Material de Apoyo

Figura 2.100: Arreglo de pérrafos [Imagen creada por el autor de este trabajo
(2011)]

devuelve el indice que ocupa el elemento en el arreglo (siendo el 0 el
indice base), de lo contrario devuelve -1. Donde “term” es el término a
buscar y “array” el arreglo en cuestion.

$.grep(array, function(v, i)) Método que permite crear un nuevo arreglo
a partir de aplicar reglas de filtro a otro arreglo. Donde “array” es el
arreglo en cuestion, “v” es el elemento e

elemento en el arreglo.

@
1

es el indice que ocupa el

$.map(array, function(v, i)) Método que crea un nuevo arreglo a partir
de modificar el valor de los elementos de otro arreglo. Donde “array”
es el arreglo en cuestion, “v” es el elemento e “1” es el indice que ocupa
el elemento en el arreglo.

En el cuadro de codigo 2.71 que es un fragmento del documento “arre-
glos.html” se muestra un ejemplo del uso de estos métodos. En el primer
bloque se busca un elemento dentro del arreglo e imprime el indice en el que
se localiza. El segundo bloque crea un nuevo arreglo a partir de los elementos
cuyos indices sean mayores a 1. Y el dltimo bloque concatena una cadena de
texto a cada elemento de un arreglo.

Codigo 2.71: Funciones ttiles

/*---- Cdédigo jQuery uso de $.inArray() ----x%/
function bArr (){

[...]

var res = $.inArray("Elemento 2", arrayPs);

$(¢.result .contenedorTest .testResult:eq(1l)?’)
.append ("<p> E1 elemento se localiza en el indice"
+ res+ "</p>");
}
/*--- Cédigo jQuery uso de $.grep() ---x/
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function filArr (){

var arrTemp = arr;

var res = $.grep(arrTemp, function(v, i){

return i > 1;

IO

for(var i=0; i< res.length; i++){

$(¢.result .contenedorTest .testResult:eq(2)?)

.append (res[i]);

}
}
/*--- Cddigo jQuery uso de $.map() ---%/
function modArr (){

[...]

var j=1;

var res = $.map(arrayPs, function(v, i){

return "<p>"+ v + " cadena extra "+ (j++) +"</p>";
1)

for(var i=0; i< res.length; i++){
$(¢.result .contenedorTest .testResult:eq(3)?)
.append (res[i]);

}

}

2.4.4.6. Meétodos sobre navegadores

jQuery proporciona métodos y propiedades relacionadas con los nave-
gadores, indicando sus caracteristicas y defectos (propiedades que no so-
portan). Es una buena préctica de programacion identificar primero si el
navegador con el cual esta accediendo el usuario a la pagina, soporta las
propiedades de CSS avanzadas (dado el caso de que las presente la pagina),
métodos de JavaScript, métodos de manipulacién del DOM, AJAX, entre
otras. Con esta identificacidon es posible asegurar un mejor desempeno de la
pagina.

Para esta tarea jQuery proporciona propiedades que son utilizadas en la
detecciéon de estas carateristicas a través del método jQuery.support. Para
condicionar los scripts de la pégina a las funcionalidades soportadas por el
navegador y no al navegador en cuestion.

La siguiente lista muestra el uso de $.support para obtener algunos valores
de las propiedades y caracteristicas del navegador. Para cada variable se
accede de la forma $.support.NombrePropiedad, donde “NombrePropiedad”
puede tomar los siguientes valores.!?

= boxModel Devuelve “True” si el navegador soporta el modelo de cajas
de CSS como lo especifica la W3C.

131a lista completa se puede observar en la pagina oficial de jQuery


http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html
http://www.w3.org/TR/CSS2/box.html
http://api.jquery.com/jQuery.support/
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= cssFloat Devuelve “True” si el nombre de la propiedad que contiene
el valor de “float” de CSS es “.cssFloat”, tal y como lo define la especi-
ficacién de CSS de la W3C. 4

= opacity Devuelve “True” si el navegador interpreta la propiedad de
opacidad de CSS dada la especificaciéon de CSS de la W3C.!

s style Devuelve “true” si los estilos en linea de un elemento pueden ser
accedidos a través del atributo DOM “style”. De ser el caso con “.get At-
tribute(’style’)” se puede recuperar ese valor. Para los navegadores 1E
se utiliza “.cssText”.

s scriptEval Devuelve “true” si los scripts en linea son automéaticamente
evaluados y ejecutados cuando se insertan en el documento utilizan-
do meétodos de manipulacion DOM, como “.appendChild()” y “.create-
TextNode()”.

= AJAX Devuelve “true” si el navegador es capaz de crear el objeto
XMLHttpRequest.

s checkOn Devuelve “true” si el valor por defecto de los checkbox es
“on” cuando no se especifica un valor.

2.4.4.7. Practica 03

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.4.4 Fun-
ciones, donde se tratan temas relacionados con el manejo de estructuras y
agrupamientos, desplazamientos y edicién de contenidos, manejo de eventos,
operacion con arreglos e identificacion de las caracteristicas y defectos de los
navegadores.

Ejercicios Los documentos HTML de esta practica se localizan en jQuery /e-
jercicios/funciones.

1.- En el documento “galeria.html” implementar las siguientes funciones en
jQuery que modifican elementos descendientes al div.result (Un ejem-
plo del resultado solicitado se muestra en la figura 2.101):

1.1.- Referente a los estilos CSS

1. Las reglas de estilo de la galeria se localizan en el documento
“css/galeria.css”.
2. Al cargar la pagina, aplicar una linea divisoria vertical que

pase por el centro de la galeria, como se muestra en la figura
2.101a.

"Devuelve falso para los navegadores de IE


http://www.w3.org/TR/DOM-Level-2-Style/css.html#CSS-CSS2Properties-cssFloat
http://www.w3.org/TR/css3-color/#transparency
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1.2.- Funciones en jQuery:

1.

Sobrescribir el codigo de la funcion agregarTitleCtn() sin uti-
lizar el método attr(), manteniendo el mismo resultado.
Sobrescribir el codigo de la funcion editarTitleEach() sin uti-
lizar el método attr(), manteniendo el mismo resultado.
Implementar el codigo de la funcion editarTitle() accionada
por el botén “Editar Titulo”, que desempene la misma tarea
que el método editarTitleEach() sin utilizar el método each()
y ejecutando el método attr() una vez por cada elemento
seleccionado.

Implementar un mecanismo que una vez ejecutada cualquiera
de las funciones agregarTitleCtn(), editarTitleEach() o edi-
tarTitle() se inhabiliten sus funciones o sus mecanismos de
accion, para evitar agregar la misma informacion. Un posible
resultado se muestra en la figura 2.101b.

Implementar el codigo de la funcion agregarAlt() que agrega
al atributo “alt” de las imagenes, la cadena de texto formada
por “Imagen ” concatenada con el nombre de la imagen sin
su extension obtenida a partir del valor del atributo “src"”. El
resultado esperado se muestra en la figura 2.101b.

2.- En el documento “agregar cont.html” implementar las siguientes fun-
ciones en jQuery que modifican elementos descendientes al div.result
(Un ejemplo del resultado solicitado se muestra en la figura 2.102):

2.1.- Funciones en jQuery:

1.

Sobrescribir el codigo de la funcion agregar span(id) para
utilizar el método html() solo una vez, conservando el mismo
resultado.

Sobrescribir el codigo de la funcion agregar text(id) para
utilizar el método text() solo una vez, conservando el mismo
resultado.

Implementar una funcién que se invoque una vez ejecuta-
da cualquiera de las funciones anteriores para deshabilitar su
mecanismo de accién y evitar su ejecucién nuevamente. El
resultado esperado se muestra en la figura 2.102.

3.- En el documento “galeria.html]” implementar las siguientes funciones en
jQuery que agregan estructuras HI'ML con informacién referente a las
imégenes de la galeria (Un ejemplo del resultado solicitado se muestra
en la figura 2.103):

3.1.- Referente a los estilos CSS
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Tlahuizcalpan Tiahuizcalpan desde adentro

Agregar Alt |

(a) Deshabilitar las funciones relacionadas con “title”

B <div id="galeria"=
= =div style="border-right: 1px solid rghi223, 229, 229);:"=
=<p class="caption">Edificic O</p>
<img width="250" height="195" alt="imagen edificie0 " title="Edificio O de FCiencias" sre="../..
fimages/galeria/edificio0.jpeg"=
</div>
= =div style="border-left: lpx solid rgbi77, 77, 77);">
<p class="caption"=Prometeo</p>
<img width="260" height="195" alt="imagen prometec " title="Fuente de la FCiencias" src="../../images
fgaleria/prometeo.jpeg">
=/div=
= =div style="border-right: 1lpx solid rghi229, 229, 229);"=
=<p class="caption"=Tlahuizcalpan=/p>
<img width="260" height="195" alt="imagen tlahuizcalpan " title="Edificie Tlahuizcalpan" src="../..
/fimages/galeria/tlahuizcalpan.jpeg”=
</div>
= =div style="border-left: lpx solid rgbi77, 77, 77);">
=p class="caption"=Tlahuizcalpan desde adentro</p>
<img width="250" height="195" alt="imagen tlahuizcalpan_dentro " title="Tlahuizcalpan desde
adentro" src="../../images/galeria/tlahuizcalpan_dentro.jpeg">
=/div=
</div=

(b) Resultado de aplicar agregarAlt().

Figura 2.101: galeria.html [Imagen creada por el autor de este trabajo (2011)]
[Imagenes creadas por el autor de este trabajo (2011)]

1. Las reglas de estilo de la galerfa se localizan en el documento
“css/galeria.css”

3.2.- Funciones en jQuery:
1. Implementar una funcién que obtenga los siguientes datos de
las imégenes:
a. El titulo de la imagen, obtenida del atributo “title”.

b. El texto alternativo de la imagen, obtenida del atributo
“alt77‘

c. Y la anchura y altura obtenidas de los atributos “width”
v “height” respectivamente.

2. Utilizando el método html(), agregar los datos obtenidos de
cada imagen en forma de lista debajo de ella, como se muestra
en la figura 2.103.

3. Implementar un mecanismo para que una vez ejecutada la
funcién se deshabilite, evitando agregar la misma informa-
cién. Un posible resultado se muestra en la figura 2.103.

4. Modificar el ejercicio anterior para que siempre entregue los
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Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.
Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
: legimus senserit definiebas an eos.

¢ lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
i ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et iusto zzril
i meliore. Dicunt maiorum eloguentiam cum cu, sit summo dolor essent te.

Leer més ( link 1

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
: graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
: ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

i Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
' utinam phil hia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

Leer mas ( link 4 ) Web UNAM ( link 3 ) Web Facultad de Ciencias ( link 2 )

| Agregar span |

Figura 2.102: Resultado de aplicar las funciones en agregar cont.html [Im-
agen creada por el autor de este trabajo (2011)]

datos reales sobre el width y height, aunque no hayan sido
establecidos en los atributos.

Tlahuizcalpan Tlahuizcalpan desde adentro

Title: Edificio Tlahuizcalpan Title: Tlahuizealpan desde adentro
Alt: imagen tshuizealpan Alt: imagen tahuizealpan_dentro
Medidas: w: 260 & h: 195 Medidas: w: 260 & h: 195
| AgregarAlt | | Editar Titulo | |

Figura 2.103: Agregar informacién a una galeria [Imagen creada por el autor
de este trabajo (2011)]

4.- Resolver el ejercicio 3 utilizando un método y/o mecanismo diferente a
html() para conseguir al mismo resultado. Ademés implementar una
funcién que desplace el parrafo con clase “caption” de cada “div” inme-
diato justo después de su elemento “img”.

5.- En el documento “moverElem.html” implementar las siguientes fun-
ciones en jQuery (Un ejemplo del resultado solicitado se muestra en la
coleccion 2.104):

5.1.- Implementar la funcion “disabledBotton(id)” que deshabilita el
elemento cuyo valor de id coincide con el proporcionado en la
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firma. Aplicar esta funcién para deshabilitar el boton de accion
de las funciones relacionadas con agregar, desplazar y agrupar,
una vez que estas se hayan ejecutado. El resultado deseado se
muestra en la figura 2.104a

5.2.- TImplementar el codigo de la funcion “envolverPs(id)” que agrupe
a todos los parrafos inmediatos al “div” con clase “result” dentro
de un “div” con clase “wrapPs”, utilizando variaciones del método
wrap(). El resultado deseado se muestra en la figura 2.104a

5.3.- Implementar el codigo de la funciéon “envolverP(id)” que desem-
pena la misma tarea del ejercicio anterior, sin utilizar el método
wrap() ni sus variantes.

Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
: utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

Desplazar lista2 || Desplazar links2 | Desplazarlista | Desplazarlinks | Agregarltem | Agregar links
(a) Deshabilitar los botones de accion.

=l =div class="wrapPs"=>
=p> Lorem i1psum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber
hendrerit an. Qui ut wisi wocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis
reformidans eu, legimus senserit definiebas an eos. </p=
<p> Ius id widit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. Mo mei
ferri graeco dicunt, ad cum veri sccommodare. Sed at malis omnesque delicata, usu et ilusto zzril meliore
Dicunt maiorum eloguentiam cum cu, sit summo dolor essent te. </p>
<p> Blandit incorrupte guaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. Ei populo
grasci consulatu mei, has ea stet modus phasdrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris el vim. </p=>

<p> Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
utinam philesophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet. </p=
=/div=
<fdiv=>

(a) Agrupar elementos como una sola entidad.

Figura 2.104: Desplazar y agrupar elementos en moverElem.html [Imégenes
creadas por el autor de este trabajo (2011)]

6.- En el documento “piePagina.html” implementar las siguientes funciones
en jQuery que modifican elementos descendientes al div.result (Un
ejemplo del resultado solicitado se muestra en la figura 2.105):

6.1.- Referente a los estilos CSS

1. Los estilos referentes al pie de pagina se localizan en “css/
piePagina.css”. Analizar los estilos para tomarlos en cuenta
al momento de implementar las funciones.

2. Si el alumno desea cambiar los estilo y/o agregar nuevos es-
tilos es importante documentar esos cambios.

6.2.- Implementar una funcién que se ejecute al cargar el DOM de la
péagina y construya notas numeradas al final del contenido del
“div” con clase “result” (pie de péagina). Estas notas que en un
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principio se localizan dentro de los parrafos se deben desplazar
al final del contenido y dejar el nimero correspondiente a su car-
dinalidad con el cual se identifica a la nota en cuestion al final
del “div”. Para obtener el resultado deseado (ver figura 2.105a) se
recomienda tomar encuenta los siguientes “tips”.

1. Al final del contenido del “div” con clase “result”’, crear un
“div” con clase “blockPiePagina” que contenga una lista orde-
nada sin elementos.

2. Desplazar cada nota a la lista ordena (contenida en block-
PiePagina).
3. Envolver cada “span” en un elemento de lista.

6.3.- Implementar una funcién accionada con la anterior que permita:

1. Convertir el ntmero dejado por el “span” con clase “piePagi-
na”’ en un link interno que permita desplazar al lector a la
nota en cuestién al dar clic.

2. Siel lector da clic en algiin nimero de nota durante la lectura
el sistema debe redireccionar a la nota en cuestioén y aplicar
una clase de CSS que la resalte.

3. El resaltado de notas debe ser excluyente, asi que el sistema
debe manejar el caso en cual si el lector visité varias notas
tnicamente la més reciente debera estar resaltada (ver figura

2.105b).

6.4.- Implementar una funcién vinculada con el sistema de pie de péagi-
na, que permita el doble redireccionamiento, es decir, del identi-
ficador de nota contenido en el cuerpo del texto hacia la seccién
de notas al final de la pagina y viceversa. Esta funcién también
debe ser excluyente en el resaltado.

7.- En el documento “eventos.html” implementar las siguientes funciones
en jQuery (Un ejemplo del resultado solicitado se muestra en la figura
2.106):

7.1.- Referente a los estilos CSS

1. Los estilos referentes a las listas y del historial se localizan en
el “head” de la pagina.

2. Si el alumno desea cambiar los estilo y/o agregar nuevos es-
tilos es importante documentar esos cambios.

7.2.- Implementar un cédigo en el cual al pasar sobre los elementos
de lista contenidos en el “div” con clase “result”, se disparen los
eventos mouseover, mouseout y click, ejecutando las siguientes
acciones:
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Pie de paginas

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo

Lorem ipsum ad his scripta blandit partiendo, eum fastidii accumsan euripidis in, eum liber hendrerit an.

1 Qui ut wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu,
i legimus senserit definiebas an eos.

. lus id vidit volumus mandamus, vide veritus democritum te nec, ei eos debet libris consulatu. No mei
i ferri graeco dicunt, ad cum veri accommodare. Sed at malis omnesgue delicata, usu et iusto zzril
: meliore. Dicunt maiorum eloquentiam cum cu, sit summo dolor essent te.

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. 2 Ej populo
i graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
. ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Mea te unum viderer dolores, nostrum detracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
i utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

1. Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit

2. Omnium impetus facilis sed at, ex viris tincidunt ius. Unum eirmod dignissim id quo

(a) Construccion de las notas al pie de pagina.

Blandit incorrupte quaerendum in quo, nibh impedit id vis, vel no nullam semper audiam. 2 Ej populo
graeci consulatu mei, has ea stet modus phaedrum. Inani oblique ne has, duo et veritus detraxit. Tota
ludus oratio ea mel, offendit persequeris ei vim.

Mea te unum viderer dolores, nostrum deftracto nec in, vis no partem definiebas constituam. Dicant
utinam philosophia has cu, hendrerit prodesset at nam, eos an bonorum dissentiet.

1. Neque porro quisquam est qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit

(b) Resaltado excluyente de las notas.

Figura 2.105: Sistema de pie de pagina. [Imégenes creadas por el autor de
este trabajo (2011)]

1. Al pasar el mouse sobre el elemento se aplica un color de fon-

do, una separacién interna y el texto se cambia a “negritas”,
como se muestra en la figura 2.106a.
Al salir del elemento su estilo de CSS regresa a la normalidad.
Al dar clic sobre el elemento en cuestiéon se aplica un color
de fondo y de letra diferente y un borde seccionado, como se
muestra en la figura 2.106a.

4. FEl codigo debe soportar que al dar clic sobre un elemento los
eventos mouseover y mouseout queden desactivados.

5. Implementar un pequeno historial de los elementos de lista
seleccionados en el orden en el que ocurrieron los clics, como
se muestra en la figura 2.106a.

7.3.- Implementar las mismas funciones del ejercicio anterior utilizando
la estructura:

1 .bind ("mouseover mouseout click", function(e){});

7.4.- Al “div” con id “areaClic” implementar un cédigo que maneje los
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eventos necesarios para cumplir con (Un ejemplo del resultado
solicitado se muestra en la figura 2.106b):

1. Al pasar el mouse sobre el rectangulo se actualizan las co-
ordenas X e Y en tiempo real, en los “span” con id CooX y
CooY respectivamente.

Al salir el puntero de “areaClic” las coordenadas se borran.

Implementar un pequeno historial de los clics ocurridos den-
tro de “areaClic”, en el cual se registren las coordenadas del
clic, como elementos de una lista ordenada.

4. Al dar clic sobre “areaClic” se debe mostrar un efecto de
destello en dicha area.

7.5.- Implementar una funcién genérica que capture un triple click so-
bre los elementos HTML. El tiempo entre cada clic no debe pasar
de 500 milisegundos.

1. Crear un cédigo que al ocurrir el evento “triple clic” en el “div”
con id “ejemplo3C” se agregue un parrafo con la frase “Triple
clic” en su interior, como se muestra en la figura 2.106c.

2. El contenedor con id “ejemplo3C” debe presentar un efecto
de destello al ocurrir el evento.

3. Una vez ocurrido el “triple clic” y agregado el parrafo infor-
mativo se debe eliminar de forma automética pasados dos
segundos (con efecto desvaneciente).

8.- En el documento “galeria_arreglos.html” implementar las siguientes
funciones en jQuery (Un ejemplo del resultado solicitado se muestra
en la figura 2.107):

8.1.- Implementar una funcién y funciones auxiliares necesarias que
desempenien:

1. Al dar clic sobre una imagen se agrega como elemento de un
arreglo el texto del parrafo con clase “caption” adyacente a la
imagen que recibi6 el click.

2. La imagen que recibe un clic adquiere el siguiente estilo de
CSS: borde punteado color azul y una opacidad del 60 % que
se aplica lentamente. Ademés el parrafo con clase “caption”
adyacente a la imagen en cuestién recibe un color de letra
azul en negritas.

3. Si el botén de accidén de cualquiera de la funciones involu-
cradas con el arreglo de imagenes se encuentra deshabilitado,
se debe detener el proceso de agregar elementos al arreglo
junto con las acciones involucradas.



186 CAPITULO 2. Material de Apoyo

Elemento 2 b

Elemento 4

(a) Manejar 3 eventos multiples.

(b) Clic y su registro.

(c) Triple clic.

Figura 2.106: Eventos [Imégenes creadas por el autor de este trabajo (2011)]

8.2.- Implementar una funcién que agregue los elementos del arreglo
como elementos de una lista en el primer contenedor con clase
“resTest”.

8.3.- Implementar una funcién que agregue los elementos del arreglo sin
repeticién de entradas como elementos de una lista en el segundo
contenedor con clase “resTest”.

8.4.- Una vez accionada una funcién se debe deshabilitar su boton para
evitar agregar informacion duplicada.
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Tlahuizcalpan desde adentro

Imprimir el arreglo
Orden de los Clicks sobre las imagenes.

1. Tlahuizcalpan
2. Tlahuizcalpan desde adentro
3. Tlahuizcalpan desde adentro
4. Tlahuizcalpan

Imprimir el arreglo
Clicks sobre las imagenes SIN repeticion de entradas.

1. Tlahuizcalpan desde adentro
2. Tlahuizcalpan

Figura 2.107: Convertir a un arreglo. [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

2.4.5. AJAX

AJAX es un conjunto de tecnologias que permiten crear aplicaciones
Web interactivas. Las aplicaciones que utilizan AJAX se pueden comunicar
con el servidor en segundo plano si necesidad de refrecar la pagina. Esta
caracteristica permite que las aplicaciones Web se vean como aplicaciones de
escritorio.

Cuando la aplicacién requiere informacién nueva para la pagina, se conec-
ta en segundo plano al servidor y descarga los datos sin refrescar la pagina
y con ayuda del DHTML (HTML dinamico) actuliza los elementos de la
pégina con los datos descargos, también sin refrescar la pagina.

AJAX son las siglas de Asynchronous JavaScript and XML (JavaScript
asincrono + XML), en la préctica son un conjunto de tecnologias que se
unen para realizar aplicaciones sorprendentes. Dentro de las tecnologias se
encuentran:

= DHTML, XHTML y CSS.
= DOM. Para la manipulaciéon de las estructuras de la pagina.
= JSON, XML y XSLT. Para realizar el intercambio de la informacion.

= XMLHttpRequest. Para realizar el intercambio asincrono de la infor-
macion.

= JavaScript une todas las tecnologias, permite el manejo del cédigo en
la pagina.
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Las siglas de AJAX provienen del siguiente comportamiento: Las peti-
ciones HTTP de la pagina al servidor se convierten en peticiones JavaScript.
Las peticiones simples no requieren intervenciéon del servidor por lo que las
respuestas son inmediatas. Las peticiones que requieren del servidor se re-
alizan de forma asincrona a través de AJAX, en este caso el navegador no
requiere refrescar la pégina para obtener siempre un contenido sin esperas
largas.

Es XML por que originalmente cuando AJAX fue desarrollado los datos
enviados desde el servidor estaban en formato XML, actualmente cualquier
formato basado en texto funciona, esto se debe a que el HI'TP que los
navegadores usan para comunicarse con los servidores esta basada en texto.

2.4.5.1. AJAX estandar

Una aplicacion AJAX sencilla consiste en una aplicacion de JavaScript
que descarga un archivo del servidor en segundo plano, después obtiene el
contenido del archivo y lo carga en el cuerpo de la pagina sin refrescar.

En el cuadro de codigo 2.72 que es un fragmento del documento “AJAX/
ajaxEstandar/AjaxEjemploSencillo.html”, se muestra una aplicacion sencilla
de AJAX, la cual consiste en 4 etapas:

1.- Instanciar el objeto XMLHttpRequest.- Todas las aplicaciones
que utilizan AJAX deben instanciar primero el objeto XMLHttpRe-
quest, va que es el objeto que permite realizar la comunicacién en
segundo plano con el servidor, sin recargar la pagina. En la linea de
codigo 13 se crea el objeto XMLHttpRequest, pero este objeto depende
de cada navegador. Para los navegadores que cumplen con los estan-
dares (Firefox, Safari, Opera, Chrome, IE 7 y 8) se construye el objeto
de forma nativa por lo que se obtiene a través del objeto window (linea
de codigo 5) y para los navegadores obsoletos como 1E 6 y anteriores,
se construye como un objeto de tipo ActiveX (linea de codigo 8).

2.- Asociar la funcién de respuesta.- Una vez obtenida la instancia
del objeto XMLHttpRequest, se asocia la funcion (lineas de codigo 17-
22) que se encarga de procesar la respuesta del servidor. La propiedad
“onreadystatechange” permite indicar la funcién directamente como
una funcién anémina (linea 18) o indicar una referencia a una funcién
independiente. Las lineas de cédigo 17-22 indican que cuando reciban
la respuesta del servidor se ejecuta el coédigo definido.

3.- Realizar la peticion al servidor.- En las lineas 16 y 23 se realiza
la peticién mas sencilla que se puede enviar a un servidor. Se trata de
una peticién de tipo “GET” simple que no envia ningin pardmetro al
servidor. La peticion HTTP se crea a través de la instruccion “open()”
que recibe el tipo de peticion en este caso GET y la URL del recurso
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solicitado. Una vez creada la peticion HT'TP se envia al servidor a
través del método send() (linea 23).

4.- Ejecutar la funcién de respuesta.- Por tltimo cuando se recibe la
respuesta del servidor se ejecuta la funcién establecida en la lineas 17-
22. La funcién comprueba que se haya recibido la respuesta del servidor
a través de la propiedad “readyState”. Si ha recibido alguna respuesta
comprueba que sea valida y correcta, esto lo hace comprobando que
el cédigo de estado HTTP devuelto sea igual a 200. Después de las
comprobaciones agrega el contenido del texto recibido al div cuyo id
coincida con el proporcionado en la firma del método.

Codigo 2.72: Ejemplo sencillo con AJAX

/*--- Cdédigo JavaScript usando AJAX ---x/
var peticionHttp;

function crearHttpRequestObject (){
if (window.XMLHttpRequest) {
return new XMLHttpRequest () ;
}
else if (window.ActiveXObject) {
return new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;
}
}
function cargarContenidoAjax (rutaRecurso, id){
peticionHttp = crearHttpRequestObject () ;
if (peticionHttp) A
var rutaCR = "http://"+location.host+"/jQuery
/ejercicios_resueltos/AJAX/"+rutaRecurso;
peticionHttp.open("GET", rutaCR);

peticionHttp.onreadystatechange = function() A
if (peticionHttp.readyState == 4 &&
peticionHttp.status == 200) {

var obj = document.getElementById(id);
obj.innerHTML = peticionHttp.responseText;
}
}
peticionHttp.send (null);
}
}

<!-- Cédigo HTML -->

<div class="result">

[...]

<button type="button" name="cargarContAjax"
value="Cargar contenido" onClick=
"cargarContenidoAjax(‘ajaxEstandar/recursosTexto
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/datosExternos.txt’, ‘contenidoExterno?’) ">
Cargar contenido con AJAX</button>

[...]

</div>

2.4.5.2. Objeto XMLHttpRequest

El objeto XMLHttpRequest posee varios métodos y propiedades, a con-
tinuacion se listan las propiedades del objeto XMLHttpRequest:

= readyState.- Valor numérico que almacena el estado de la peticion.

e 0.- No inicializado, el objeto se ha creado pero no se ha invocado
al método open().

1.- Cargando, el objeto se ha creado, pero no se ha invocado el
meétodo send().

2.- Cargado, se ha invocado el método send(), pero el servidor
atn no ha respondido.

e 3.- Interactivo, se han recibido algunos datos, pero no se puede
utilizar la propiedad responseText.

4.- Completo, se han recibido todos los datos de respuesta del
servidor.

s responseText.- Es el contenido de la respuesta del servidor en forma
de texto.

s responseXML.- Es el contenido de la respuesta del servidor en forma-
to XML. El objeto devuelto se puede procesar como un objeto DOM.

» status.- Es el codigo del estado HT'TP devuelto por el servidor, 200
para una respuesta correcta, 404 para ‘no encontrado”, 500 para un
error de servidor, etc.

s statusText.- El codigo del estado HT'TP devuelto por el servidor en
forma de texto, “OK”, “Not Found”, Internal Server Error“, etc

Métodos del objeto XMLHttpRequest:

» abort().- Detiene la peticiéon actual.

» get AllResponseHeaders().- Devuelve una cadena de texto con to-
das las cabeceras de la respuesta del servidor.

» getResponseHeader(“cabecera”).- Devuelve una cadena de texto
con el contenido de la cabecera solicitada.
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= onreadystatechange.- Se invoca cada vez que se produce un cambio
en el estado de la peticion HT'TP. Normalmente es una referencia a
una funcién JavaScript.

= open(“metodo”, “url”).- Establece los parametros de la peticién que
se realiza al servidor. Los pardmetros necesarios son el método HT'TP
empleado y la URL del recurso.

» send(contenido).- Realiza la peticion HTTP al servidor. El argu-
mento indica la informacién que se va a enviar al servidor junto con la
peticion HTTP. Si no se envian datos, se debe indicar un valor “null”.
En caso contrario se debe indicar una cadena de texto, un arreglo o un
objeto DOM.

» setRequestHeader(“cabecera” ‘“valor”).- Permite establecer cabeceras
personalizadas en la peticion HTTP. Antes se debe invocar al método

open().

2.4.5.3. Envio de parametros al servidor

FEl objeto XMLHttpRequest pertime enviar pardmetros al servidor junto
con la peticion HT'TP. Para ello utiliza los métodos GET y POST de HTTP.
Con estos métodos se envian los datos como una serie de pares clave/valor
concatenados por el simbolo &.

En el método GET los datos se concatenan a la URL presentando un
limite en la cantidad de datos que se puede enviar de 512 bytes. Si se intenta
enviar méas de 512 bytes a través de la URL el servidor devuelve un error 414
con el mensaje “Request-URI Too Long” (La URI de la peticion es demasiado
larga). El método GET se utiliza cuando se accede a un recurso que requiere
de la informacién proporcionada por el usuario.

En el método POST los parametros se envian en el cuerpo de la peticion.
Este método se utiliza para crear o actualizar informacién

Si se utiliza un formulario HTML para obtener la informacién del usua-
rio y enviarla al servidor se requiere construir la cadena de los parametros
manualmente.

A continuacién se muestra un ejemplo del funcionamiento del envio de
parametros al servidor utilizando un formulario con 2 campos de texto cuyos
valores se concatenan para formar la cadena de parametros a enviar. El re-
sultado de procesar la respuesta del servidor se carga en el “div” con id
“respuesta”’. En el cédigo 2.73 que es un fragmento del documento “ajaxEs-
tandar/form.html”, se muestra el formulario HTML para obtener los datos
por parte del usuario y el “div” donde se cargaré el texto devuelto.

Codigo 2.73: Formulario
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<!-- Cédigo HTML -->
[...]

<form class="esq_red">
<div>

<label for="nombre">Nombre:</label>

<input type="text" id="nombre" name="nombre"/><br/>
</div>

<div>

<label for="telefono">Teléfono:</label>

<input type="text" id="telefono" name="telefono"/><br/>
</div>

<input type="button" id="enviar" value="enviar datos" />
</form>

[...]

<div id="respuesta"></div>

En el codigo 2.74 se detalla el codigo JavaScript necesario pare realizar
la conexién al servidor y enviar los parametros en segundo plano utilizando
un recurso en PHP que devuelve una cadena de texto que serd cargada en el
elemento con id “respuesta’.

Codigo 2.74: Codigo JavaScript para el formulario

/*--- Cédigo JavaScript usando AJAX ---%/

window.onload = function(){

document .getElementById ("enviar") .onclick = enviar;

}

var peticionHttp = null;

var locRecurso = "http://"+location.host+":8888/jQuery/

ejemplos/AJAX/ajaxEstandar/lib/";
function instanciaXHttpReques (){
if (window.XMLHttpRequest){
return new XMLHttpRequest ();
}
else if (window.ActiveXObject){
return new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP");
}
}
function crearCadParam() {
var nombre = document.getElementById("nombre");
var telefono = document.getElementById("telefono");
return "nombre=" + encodeURIComponent (nombre.value)
+&telefono=" + encodeURIComponent (telefono.value)
+"&nocache=" + Math.random() ;
}
function enviar (){
peticionHttp = instanciaXHttpReques ();
if (peticionHttp){
peticionHttp.onreadystatechange = procesaRespuesta;
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var rutaRec = locRecurso+"validaDatos.php";
peticionHttp.open("POST", rutaRec, true);
peticionHttp.setRequestHeader ("Content -Type",
"application/x-www-form-urlencoded");
var cadPeticion = crearCadParam() ;
peticionHttp.send(cadPeticion);
}
}
function procesaRespuesta(){
if (peticionHttp.readyState == 4){
if (peticionHttp.status == 200){
document .getElementById("respuesta").innerHTML =
peticionHttp.responseText;
}
}

Con las lineas 1-3 se le indica al navegador que al cargar la pagina se
vincule la funcién “enviar” al evento click del botén.

De la linea 8 a la 15 se indica la funcién encargada de instanciar el
objeto XMLHttpRequest. Esta funcién es llamada en el cuerpo de la funcion
“enviar” en la linea 24. En la linea 26 se indica la funcién “procesaRespuesta”
que se encargada de procesar los datos de respuesta del servidor.

En la linea 28 se crea la peticiéon HTTP utilizando el método POST e
indicando la ruta del recurso del servidor el cual es un archivo en PHP que
devolverd una cadena de texto. En las lineas 29 y 30 se establece la cabe-
cera Content-Type, sin la cual el servidor descarta cualquier dato enviado
por POST al servidor. Sin el Content-Type correcto la aplicacion del servi-
dor que espera trabajar con los parametros no recibe ninguno. Para enviar
parametros por POST al servidor es obligatorio incluir la cabecera Content-
Type usando la propiedad setRequestHeader del objeto XMLHttpRequest,
en el ejemplo la instruccién queda asi:

peticionHttp.setRequestHeader ("Content -Type","application/
Xx-www-form-urlencoded") ;

De la linea 16 a la 22 se establece la funcidon encargada de construir la
cadena con los parametros a enviar al servidor. En la funcién se utiliza el
meétodo “encodeURIComponent” que evita problemas con algunos caracteres
especiales. La funcién reemplaza todos los caracteres que no se pueden uti-
lizar de forma directa en las URL, por su representaciéon hexadecimal. Las
letras, nimeros y los caracteres: {- . !~ * ()} no se modifican, pero el resto
de los caracteres se sustituyen por su equivalente en haxadecimal. JavaScript
incluye una funcién que realiza la tarea inversa llamada “decodeURICompo-
nent”.

En la funcién encargada de crear la cadena de parametros se concatena
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un parametro adicional llamado “nocache” con valor aleatorio, esta estrategia
es muy comun entre los desarrolladores para evitar problemas con la caché
de los navegadores. Con este valor cambiante en cada peticion se asegura que
el navegador realice la peticion directa al servidor sin hacer uso de su caché.

En el ejemplo el servidor devuelve una cadena con la informacién ingre-
sada por el usuario en el formulario y enviada en segundo plano al servidor.
En las aplicaciones reales se recomienda realizar dos validaciones a los datos
ingresados por el usuario, una validacién en la parte del usuario utilizando
JavaScript y AJAX, y una en el servidor.

2.4.5.4. Enviar parametros en formato XML

El objeto XMLHttpRequest ademas de permitir enviar pardmetros en
forma de cadena de texto, permite enviar parametros al servidor en formato
XML. En el siguiente ejemplo, se envian los datos en una cadena de texto
que representa un documento XML.

A continuacion se modifican partes del codigo del ejemplo anterior para
que el envio de los datos ingresados por el usuario en el formulario se realice
en forma de un documento XML junto a la peticion HTTP.

El c6digo 2.75 es el resultado de modificar la funcion encargada de crear y
enviar la peticion POST al servidor, asf como de invocar la funcién encargada
de construir la cadena de los parametros a enviar en formato XML. Después
la cadena de texto de los pardmetros y la peticion HTTP es enviada en
segundo plano al documento “validaDatosXML.php” en el servidor.

Cédigo 2.75: Funcién que envia la peticiéon

/*--- Cdédigo JavaScript usando AJAX ---%/

function enviar () {

peticionHttp = instanciaXHttpRequest ();

if (peticionHttp) {

peticionHttp.onreadystatechange = procesaRespuesta;
var rutaRec = locRecurso+"validaDatosXML.php";
peticionHttp.open ("POST", locRecurso+
"validaDatosXML.php", true);
peticionHttp.setRequestHeader ("Content -Type",
"application/x-www-form-urlencoded") ;
var cadXMLPeticion = ‘cadXMLPeticion=’+
crearCadXMLParam() ;
peticionHttp.send (cadXMLPeticion) ;

El cédigo 2.76 se encarga de construir la cadena de los pardmetros a
enviar al servidor como representacién de un documento XML. El uso del
caracter \ en el cierre de las etiquetas XML es debido a que las etiquetas de
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cierre de los documentos XML y HTML se interpretan en el mismo lugar en
el que se encuentran, con lo cual al utilizar \ el codigo se valida siguiendo el
estdndar XHTML. En el cédigo se construye un pequeiio documento XML
con etiqueta principal “parametros” que contiene el valor del nombre en la
etiqueta “nombre” y el valor del teléfono en la etiqueta “telefono” valores
ingresados por el usuario en el formulario HTML.

Codigo 2.76: Construccion del documento XML

/*--- Cdédigo JavaScript usando AJAX ---%/
function crearCadXMLParam() {
var nombre = document.getElementById("nombre");

var telefono = document.getElementById("telefono");
var cadXML =
"<parametros>"
+"<nombre>"+nombre.value+"<\/nombre>"
t+"<telefono>"+telefono.value +"<\/telefono>"
+"<\/parametros>";
return escape (cadXML) ;

}

El codigo 2.77 que se encuentra en el documento “validaDatosXML.php”,
se encarga de convertir la cadena enviada junto con la peticién en un obje-
to XML utilizando la funcién “simplexml load string” después obtiene los
valores de los pardmetros enviados. La segunda parte del cédigo arma una
cadena que representa un documento XML que almacena un mensaje y los
valores obtenidos de la peticién previamente analizada, con el proposito de
reenviarla como respuesta a la pagina de origen.

Codigo 2.77: Obtener la datos XML en PHP

/*-- Cdédigo PHP --x*/
$cad = $_REQUEST[‘cadXMLPeticion’];
$xml = simplexml_load_string("<?xml version=¢1.0’
encoding=°IS0-8859-1’7>".$cad) ;
$nombre = $xml->nombre;
$telefono = $xml->telefono;

$cadXML = "<?xml version=¢1.0’ encoding=¢IS0-8859-1’7>"
."<respuesta>"
."<mensaje>Datos estructurados en el servidor</mensaje>"
."<nombre>". $nombre .'"</nombre>"
."<telefono>".$telefono."</telefono>"

."</respuesta>";

echo $cadXML;

El codigo 2.78 se encarga de procesar la respuesta del servidor, para
ello primero comprueba que se ha recibido la respuesta y que esta sea va-
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lida. Después se procesa la respuesta como un elemento XML utilizando la
propiedad “responseXML” y se accede a su contenido utilizando las funciones
DOM. Trabajar la respuestas del servidor como documentos XML requiere
de muchas funciones DOM convirtiendo el proceso en laborioso y pesado,
pero muy util para procesar respuestas complejas.

En lalinea 6 se obtienen los elementos cuya etiqueta sea “mensaje” y se ac-
cede al primer elemento que coincide con esa etiqueta utilizando la propiedad
“childNodes”, luego se obtiene su valor utilizando la propiedad “nodeValue”.
El proceso es silimar para obtener el nombre y el teléfono ingresados por
el usuario en el formulario. Para terminar se obtiene la referencia del “div”
con id “respuesta” y se agrega como contenido la cadena de la respuesta
procesada. El resultado se muestra en la figura 2.108.

Coédigo 2.78: Procesa respuesta del servidor

/*--- Cbédigo JavaScript usando AJAX ---x*/
function procesaRespuesta(){
if (peticionHttp.readyState == 4){
if (peticionHttp.status == 200){
var resXML = peticionHttp.responseXML;
var mensaje = resXML.getElementsByTagName
(‘mensaje’) [0].childNodes [0] .nodeValue;
var nombre = resXML.getElementsByTagName
(‘nombre?) [0].childNodes [0].nodeValue;
var telefono = resXML.getElementsByTagName
(‘telefono’) [0].childNodes [0] .nodeValue;

var cadRes = "Mensaje obtenido: "+ mensaje+
"<br>"+"Nombre: "+nombre +"<br>"+"Teléfono:"
+telefono+"<br>";

var agregarRes = document.getElementById
("respuesta");

agregarRes.innerHTML = cadRes;

X

2.4.5.5. Respuesta en formato JSON

JSON es un formato compacto mucho més ligero que el formato XML,
ademaés es més sencillo de entender y de construir. El formato JSON es cada
vez més soportado por los diferentes lenguajes del lado del servidor; como
Java, PHP, C#, Perl, etc.

A continuacion se modifica el codigo del ejemplo anterior para trabajar
con la respuesta del servidor en formato JSON. El cédigo 2.79 construye la
peticion POST, prepara la funcién encargada de procesar la respuesta del
servidor e invoca la funcién encargada de crear la cadena de texto con los
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Formulario

Nombre: | Dario

Teléfono: | 55445544

Enviar datos

Resultado

Mensaje obtenido: Datos estructurados en el servidor
Nombre: Dario
Teléfono: 55445544

Figura 2.108: Envio de parametros en formato XML [Imagen creada por el

autor de este trabajo (2011)]

parametros a enviar al servidor.

Codigo 2.79: Crear y enviar peticion POST

/*--- Cdédigo JavaScript usando AJAX ---%/
function enviar () {
peticionHttp = instanciaXHttpRequest ();
if (peticionHttp) A

peticionHttp.onreadystatechange = procesaRespuesta;

peticionHttp.open("POST", locRecurso+
"validaDatosJSON.php", true);

peticionHttp.setRequestHeader ("Content -Type",
"application/x-www-form-urlencoded") ;

var cadPeticion = crearCadParam() ;

peticionHttp.send(cadPeticion);

-

© o N9 ot s W N

El codigo 2.80 construye la cadena de parametros a enviar al servidor
como una serie de pares clave/valor concatenados con el simbolo & y uti-
lizando la variable “nocache” para obligar al navegador a ir directamente al
servidor.

Codigo 2.80: Construccién de parametros a enviar

/*¥--- Cdédigo JavaScript usando AJAX ---x*/
function crearCadParam() {
var nombre = document.getElementById("nombre");

var telefono = document.getElementById("telefono");
return

"nombre=" + encodeURIComponent (nombre.value)
+"&telefono=" + encodeURIComponent (telefono.value)
+"&nocache=" + Math.random() ;
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El codigo 2.81 procesa la respuesta del servidor, para ello recibe los datos
del servidor en forma de una cadena de texto que representa un formato
JSON y envuelve la cadena entre paréntesis (para realizar la evaluacion de
forma correcta) después se utiliza la funcion “eval” que convierte la cadena
en un objeto JSON. Una vez realizada la conversién los datos se pueden
obtener con la notaciéon punto, como si se trataran de métodos o propiedades
de JavaScript.

Coédigo 2.81: Procesar respuesta JSON

/*--- Cdédigo JavaScript usando AJAX ---%/
function procesaRespuesta(){
if (peticionHttp.readyState == 4) {
if (peticionHttp.status == 200) {
var resJSON = peticionHttp.responseText;
var objetoJSON = eval (" ("+resJSON +")");
var mensaje = objetoJSON.mensaje;
var nombre = objetoJSON.nombre;
var telefono = objetoJSON.telefono;
var cadRes = "Mensaje obtenido: "+ memnsaje
+ "<br>"+"Nombre: "+nombre +"<br>"
+"Teléfono: "+telefono+"<br>";
var agregarRes =
document .getElementById ("respuesta");
agregarRes.innerHTML = cadRes;

2.4.5.6. AJAX con jQuery

AJAX es una herramienta que permite implementar aplicaciones ricas
de Internet (RTA). Con AJAX la pagina Web del lado del cliente, se puede
comunicar en segundo plano con el servidor y descargar recursos de forma
asincrona que posteriormente seran utilizados en la pagina.

Gracias al uso de AJAX los flashes o recargas constantes que realiza la
pagina al traer y actualizar informacién son menos constantes, dejando la
recarga de la pagina cuando realmente es necesaria.

Trabajar AJAX implementando el c6digo en JavaScript desde cero in-
volucra mucho cédigo. Primero se debe instanciar el objeto XMLHttpRe-
quest que es fundamental, ya que es el encargado de realizar la comunicacion
en segundo plano con el servidor. Después se requiere implementar y asociar
la funcién encargada de procesar la respuesta del servidor. El siguiente pa-
so consiste en crear la peticion HTTP usando el método “open()” y enviar
la peticion utilizando el método “send()”, junto con la peticién se pueden
enviar parametros al servidor, por lo que se requiere implementar el coédigo
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encargado de armar los parametros ya sea en forma de cadena de texto, ca-
dena de texto que representa un documento XML o una cadena en formato
JSON. Por 1ltimo se ejecuta la funcién encargada de procesar la respuesta
del servidor, primero se debe comprobar que se ha recibido la respuesta del
servidor y que esta sea valida y correcta.

Trabajar AJAX con jQuery es mucho mas sencillo, ya la funcion “load()”
encapsula los pasos antes mencionado.

2.4.5.7. Funcion load jQuery

jQuery cuenta con una gran variedad de funciones relacionadas con AJAX
siendo “load()” una de las méas utilizadas.

Joad(url, parametros, foo) método que descarga un recurso del servidor
en segundo plano y carga su contenido en el elemento solicitante.

Donde “url” es la ruta del recurso en el servidor, “parametros” es un
objeto JavaScript con los parametros a enviar al servidor y “foo” es una
funcién “callback”encargada de procesar la respuesta del servidor.

El codigo 2.82 es un fragmento del documento “ajaxjQuery/ejemploLoad.html”

que ejemplifica el uso del método “load()”, en el cual se descarga un documen-
to de texto del servidor y carga su contenido en el “div” con id “contenidoEx-
terno”. Kl método recibe como parametro la ruta del recurso a descargar y es
accionado al dar clic sobre el botén “cargar contenido”. Al lanzar la funcion
se sustituye el contenido del “div” con la informacién obtenida del recurso
como se muestra en la figura 2.109.

Codigo 2.82: Ejemplo de load()

/*--- Cédigo jQuery AJAX ---x%/
function cargarContenidoAjax (){
$("#contenidoExterno").load(locRecurso+
‘datosExternos.txt?’);
}
<!-- Cédigo HMTL -->
[...]
<button type="button" name="cargarContAjax" value="Cargar
contenido" onClick="cargarContenidoAjax()">Cargar
contenido</button>
<div id="contenidoExterno">
<p>Esperando contenido externo.</p>
</div>

jQuery proporciona métodos asociados un con el proceso AJAX, como
“ajaxStart()” y “ajaxStop()”. El primero ejecuta una funcién cuando inicia
la peticion al servidor y permite ejecutar una funcién mientras el proceso de
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Cargar contenido con load()

Cargar el contenido del archivo "datosExternos.txt” en el "div" con id contenidoExterno usando loady).

Cargar contenido

Lorem ipsum ad his scripta blandit i eum fastidii ipidis in, eum liber itan. Qui ut
wisi vocibus suscipiantur, quo dicit ridens inciderint id. Quo mundi lobortis reformidans eu, legimus senserit
definiebas an eos. Eu sit tincidunt incorrupte definitionem, vis mutat affert percipit cu, eirmod consectetuer
signiferumque eu per. In usu latine equidem dolores. Quo no falli viris intellegam, ut fugit veritus placerat per.

Figura 2.109: Ejemplo del uso de load() [Imagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

comunicacién y respuesta del servidor se lleva acabo. El segundo se ejecuta
cuando finaliza la peticién de datos al servidor.

.ajaxStart(foo)

.ajaxStop(foo)

El cédigo 2.83 es una modificacién del ejemplo anterior, el cual descarga
un recurso en PHP y muestra su contenido en el “div” con id “contenidoEx-
terno” el proceso de comunicaciéon y respuesta del servidor debe presentar
una demora de 1 segundo esto se consigue con la funcion “sleep()” que se
presenta en el documento de PHP. Durante ese tiempo de demora la funcion
“ajaxStart()” ejecuta la funcion “cargando()” que muestra un texto indicando
que se esta cargando un recurso desde el servidor.

Codigo 2.83: Ejemplo de load() con retraso

/*--- Cédigo jQuery AJAX ---x%/

function cargarContenidoAjaxSleep (){

$("#contenidoExterno") .ajaxStart (cargando) ;

$("#contenidoExterno") .load (locRecurso2 +
>datosExternos.php’);

}

function cargando (){

$("#contenidoExterno") .html ("<p class=‘cargando’>
Cargando...</p>");

$("#contenidoExterno .cargando").css({color: ‘#2F748A°,
fontSize:‘1.2em’}) ;
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2.4.5.8. Practica 04

Objetivos Aplicar los conocimientos adquiridos en el capitulo 2.4.5 AJAX,
donde se tratan temas relacionados con AJAX estandar, el manejo de las
propiedades y métodos proporcionados por el objeto XMLHttpRequest, las
peticiones utilizando los métodos GET y POST, el envio de parametros en
formato XML y trabajar con respuestas en formato XML y JSON por parte
del servidor.

Ejercicios Los documentos HTML de esta préctica se localizan en jQuery /e-
jercicios/AJAX y es necesario que todos los documentos de esta seccion
esten almacenados en un servidor con disponibilidad de PHP y permisos
para obtener recursos de las paginas Web proporcionadas. Si el servidor no
tiene disponible PHP, los scripts incluidos en los problemas requieren de
conocimientos bésicos de programacion estructural y programacion orien-
tada a objetos, para convertirlos en instrucciones del lenguaje de lado del
servidor de su preferencia.

1.- En el documento “ajaxEstandar/ejercicioAjax1.html” se debe imple-
mentar una aplicacion de JavaScript que utilice AJAX y que cargue el
contenido de un documento HTML o de algun recurso contenido en el
servidor en una seccion especifica de la pagina, ademéas debe mante-
ner un registro de los estados de la peticién. Un ejemplo del resultado
solicitado se muestra en la figura 2.110). Para ello se debe cumplir con:

1.1.- Referente a los estilos CSS

1. Los estilos referente a los elementos contenidos en el div con
clase “result” se localizan en la etiqueta style en el “head”.

1.2.- Cédigo JavaScript:

1. Al cargar la pagina, el campo de texto con id recurso debe
tener como valor por defecto la URL del documento actual.
También puede recibir una URL de algtin recurso contenido
en el servidor.

2. Al pulsar el botéon “Cargar Contenido” se debe descargar el
archivo solicitado por la URL proporcionada por el usuario o
en su defecto tomar la ruta del documento actual (segin el
punto anterior), todo mediante peticiones AJAX, el contenido
de la respuesta recibida del servidor se debe mostrar en el div
con id “contenido”.

3. Se debe mantener un registro de los estados de la peticion,
indicando el momento en milisegundos y el estado en el que
se encuentra la peticién. Los estados de peticién regresan un
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valor numeérico por lo que se debe manejar ese comportamien-
to para relacionar esos indices con las frases; No inicializada,
cargando, cargado, interactivo y completado.

Cargar contenido de una pagina con AJAX
URL: | http://dario-kienkane:8888/jQuery/ejercicios_resueltos/AJAX/ajaxEstandar/ejer

Contenidos del archivo: Estados de la

P

<IDOCTYPE htm| PUBLIC "-/W3C//[DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" "http:/}

<html> [1 mseg.] Cargando
<head> [7 mseg.] Cargando
<meta name="author" content="dario emmanuel vazquez ceballos" /> [25 mseg.] Cargado
<meta name="description" content="ejercicios AJAX" /> [27 mseg ] Interactivo
<meta name="keywords" content="jQuery, AJAX, php, mysql, programaciér [30 mseg ] Interactivo
<meta hitp-equiv="content-type" content="text/html; charset=uti-8" /> [33 mseg.] Completado

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../../..Icss/style.css" media="all
<script type="textjavascript’ src="../.././jsjquery-1.6.min.js"></script>
<tile>Ejercicio AJAX Estandar<ftitie>
<style type="text/lcss">
.result {overflow:hidden;}
.result > div{overflow:hidden;padding:5px;}
.result button{margin:5px 10px;}
.result form{width:100%:; overflow:hidden;}
#enviar{floatright; border:1px solid #445:width:125px; margin:2px 0}
#recurso, #enviar {padding:2px;}
#principal{float:left; width:70%; }
#secundarioffloat: right; width: 25%; }
#contenido, #estados{
border:2px dotted #34535D;
background: #FAFAFA;
padding:4px;
white-space: pre;

#contenido{
min-height: 400px;
max-height: 600px;
overflow: scroll;

}
#estados{min-height:200px; }

Figura 2.110: Cargar contenidos con AJAX |Imagen creada por el autor de
este trabajo (2011)]

2.- Dados los documentos “ajaxEstandar/noticiasAjax.html” y “lib/gener-
alNoticias.php”, implementar el c6digo necesario para cargar las noticias
generadas por el documento “generaNoticias.php”, en la seccién con id
“divNoticia” (un ejemplo del resultado solicitado se muestra en la figura
2.111). Para ello se debe cumplir con:

2.1.- Referente a los estilos CSS

1. Los estilos referente a los elementos contenidos en el “div” con
clase “result” se localizan en el documento css/contenidoDi-
namico.css.

2.2.- Codigo JavaScript:

1. De forma periddica cada 4 segundos, se debe realizar una
peticion al servidor a través de AJAX, para obtener la noticia
siguiente del arreglo de noticias. Esa noticia se debe cargar
en la seccién con id divNoticia.

2. Las noticias se van actualizando cada 4 segundos hasta traer
todas las noticias del documento generaNoticias.php. Cuando
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las noticias se agotan se debe deshabilitar el boton con id
detener (ya que su funcionalidad pierde sentido).

3. Las noticias recibidas del servidor se deben almacenar, ya
que cuando se pulsen los botones de anterior y siguiente, la
peticion al servidor para traer noticias se detiene y es posi-
ble navegar por las noticias almacenadas. Siguiendo la logica
de accién el botén anterior devuelve la noticia anterior y la
carga en el div especificado y el botén siguiente realiza una
operaciéon similar pero con la noticia siguiente.

4. Si atn no se han obtenido todas las noticias y se accionan
los botones de anterior o siguiente, la peticién al sevidor se
detiene y el botén “detener” pasa a poseer el valor de “ini-
ciar”, el cual debe realizar la tarea de reanudar las peticiones
obteniendo la siguiente noticia, dada la Gltima noticia solici-
tada. Ademas es posible navegar por las noticias almacenadas
a través de los botones de anterior y siguiente.

5. Al cargar una noticia en el “div” con id divNoticia, se debe
presentar un efecto de parpadeo o flash de color amarillo
claro, el cual debe ocurrir en menos de un segundo. Este efec-
to también ocurre cuando se van pasando las noticias usando
los botones anterior y siguiente..

Cargar Noticias con AJAX

Morbi a lacus. Proin pharetra nisi id T

est.
Eos ei odio veniam, eu sumo altera

Maecenas mollis suscipit sapien. Pellentesque blandit dui eu adipisci eam, mea audiam prodesset
mauris. Etiam elit uma, iaculis non, dignissim in, fermentum EREUED =2, A oilm GlEEs irpssn

- . sed, eum posse labore postulant id. Te
nec, ipsum. Nulla commodo aliquam lectus. Sed vulputate eligendi principes dignissim sit, te vel
diam ac sapien accumsan consequat. Aliquam id uma sed dicant officiis repudiandae.
dolor tincidunt tempor.

Cras sit amet elit a mauris ultricies viverra. Phasellus placerat
quam et magna. Nunc sed tellus. Pellentesque hendrerit
pellentesque nunc. Aenean turpis. Sed justo tellus, mollis at,
euismod at, pellentesque eu, tellus. Nam vulputate. Nunc
porttitor sapien tristique velit. Vestibulum tempus, quam non
dapibus pellentesque, sem nulla sagittis ligula, et volutpat
turpis felis vitae nunc.

Ut eros magna, congue in, sodales ac, facilisis ac, dolor.
Aenean faucibus pellentesque est. Proin cursus. Vivamus
mollis enim in magna. Donec urna risus, convallis eget,
aliquet non, auctor sit amet, leo. Duis tellus purus, pharetra in,
cursus sed, posuere semper, lorem. Fusce eget velit nec felis
tempus gravida. Donec et augue vitae nulla posuere hendrerit.
Nulla vehicula scelerisque massa. Phasellus eget lorem id
‘quam molestie ultrices. Integer ac ligula sit amet lectus
condimentum euismod. Sed malesuada orci eu neque.

Figura 2.111: Cargar noticias con AJAX [lmagen creada por el autor de este
trabajo (2011)]

3.- Dados los documentos “ajaxEstandar /form.html” y “lib/validaDatos.php”,
implementar el c6digo necesario para que la aplicacién valide con JavaScript
que ningin campo del formulario se encuentre vacio al presionar el
botén de enviar. Cuando los campos se encuentren llenos y el usuario
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presione el botén de enviar, los datos se deben enviar al servidor en
segundo plano usando el método POST, el documento validaDatos.php
es el encargado de recibir los datos y construir una cadena de texto con
esos datos, después debe reenviar la cadena de texto a la aplicacion.
Una vez devuelta esa cadena se carga en el “div” con id respuesta.

3.1.- Referente a los estilos CSS

1.

Los estilos referente a los elementos contenidos en el formu-
lario se localizan en el documento css/formulario.css.

3.2.- El c6digo en JavaScript debe presentar:

1.

La funcién encargada que inicializar el objeto XMLHttpRe-
quest dado el navegador del usuario.

La funcién encargada de crear la cadena de los pardmetros
concatenados utilizando una variable nueva llamada nocache,
para obligar al navegador a realizar la peticion directamente
al servidor sin utilizar el caché.

La funcién que se encarga de procesar la respuesta del servi-
dor y cargar el resultado en el “div” con id resultado.

La funcién encargada de validar que ningin campo del for-
mulario este vacio.

a.

Para la primera versiéon cada campo de texto debe cumplir
con: Si el campo esta vacio se debe lanzar un cuadro de
texto indicando que se debe ingresar un valor y posicionar
el cursor en el campo correspondiente. Cuando un campo
esta vacio no se puede ir avanzando en la validacién de los
demas campos, es decir, debe ser una validacién campo
por campo. Cuando ya no existen campos vacios se puede
invocar a la funcién que envia la peticion.

Para la segunda version cada campo de texto debe cumplir
con: Si el campo esta vacio se debe agregar un texto de ad-
vertencia en el “span” con id correspondiente al mensaje
de error del campo encuestion (ej. para el campo nombre
el “span” correspondiente tiene id “errorNombre”) y colo-
car el cursor en el campo correspondiente. Debe ser una
validacién campo por campo. Cuando un campo deja de
estar vacio el texto del mensaje de advertencia debe de-
saparecer. Cuando ya no existen campos vacios se puede
invocar a la funcién que envia la peticién. El resultado
esperado se muestra en la figura 2.112¢

Para la tercera version se debe modificar la versién ante-

rior para que la validacién de los campos sea completa y
mostrar el mensaje de error en todos los campos vacios
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en una sola ejecuciéon. El resultado esperado se muestra
en la figura 2.112b.

5. La funcién que crea y envia la peticiéon HTTP utilizando el
método POST.

Fecha de
nacimiento:

Cédigo postal:

Teléfono

Enviar datos %

(a) Validacion campo por campo

Nombre: q i
L
Fecha de
nacimiento:

Cédigo postal:

Teléfono:

Enviar datos %

(b) Validacién completa

Resultado

Nombre: Dario

Fecha de nacimiento: 04041986
Codigo Postal: 07520

Télefono: 55555555

(c¢) Resultado

Figura 2.112: Enviar parametros al servidor con POST [Iméagenes creadas
por el autor de este trabajo (2011)]

4.- Modificar los documentos “ajaxEstandar /form.html” y “lib /validaDatos.php”,
para enviar los parametros al servidor en formato XML. Las funciones
que validan los campos vacios deben funcionar correctamente.

5.- Modificar los documentos “ajaxEstandar /form.html” y “lib /validaDatos.php”,
para procesar la respuesta del servidor en formato JSON. Las funciones
que validan los campos vacios deben funcionar correctamente.

6.- Dados los documentos “ajaxjQuery/ejercicioLoad.html” y “recursos-
Texto/datosExternos.txt”, implementar el codigo necesario para que
la aplicacion descargue el recurso de texto del servidor y cargue su
contenido en “div” con id “contenidoExterno” sin recargar la pagina.

6.1.- Referente a los estilos CSS
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1. Los estilos referente a los elementos contenidos en el “div” con
clase “result” se localizan en la etiqueta style en el “head”.

6.2.- El codigo en jQuery debe presentar:

1. Antes de presionar el botén se muestra un texto que indica
que aun no se ha realizado la peticion.

2. Cuando se lanza la peticidn el texto inicial desaparece y se
debe mostrar una imagen de “cargando” centrada en el “div”
con id “contenidoExterno” el proceso de la peticién deben
presentar un retardo de 2 segundos (independientemente de
lo que demore el proceso AJAX). Una vez cargado el texto la
imagen desaparece y el nuevo contenido reemplaza al anterior.

3. Se puede utilizar la imagen “images/ajax-load.gif” para el
ejercicios o cargar el recurso gréafico de su preferencia. El cen-
trado de la imagen se puede realizar con JavaScript y/o CSS.

2.4.6. Complementos
2.4.6.1. DOM

Document Object Model, es un conjunto de funciones y utilidades que
permiten manipular los documentos XML, XHTML y HTML de forma ra-
pida y eficiente.

Antes de emplear las funciones en una pagina, DOM transforma el docu-
mento original en una estructura jerarquica de nodos. De esta forma es més
sencillo acceder a los elementos de una pégina y manipularlos.

Por ejemplo en una pagina HTML se genera una estructura de nodos
donde el nodo raiz es un nodo de tipo documento HTML. A partir de ahi
se derivan dos nodos con el mismo nivel, el primero dado por la etiqueta
< head > y el segundo por < body >. De estas etiquetas se derivan otras y
asi sucesivamente.

Una vez construida dicha estructura se pueden utilizar las funciones del
DOM, por esto es imprescindible que la pagina junto con todos sus elementos
(imagenes, tablas, entre otros recursos) hayan sido cargados.

A continuacién se muestran los tipos de nodos mas importantes generados
a partir de un documento:

s Document .- Es el nodo raiz de todos los documentos XML, XHTML
y HTML. De él derivan el resto de los nodos.

= DocumentType.- Contiene la representacién del DTD, determinado
por el DOCTYPE.

= Element.- Representa el contenido definido entre las etiquetas de aper-
tura y de cierre.
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Attr.- Representa el par atributo/valor.

Text.- Almacena el texto que se encuentra entre las etiquetas de aper-
tura y de cierre.

CDataSection.- Representa una seccion de tipo <![CDATA[]] >.

Comment.- Representa un comentario de XML.

Una vez formada la estructura de nodos es posible utilizar las funciones
para manipular el contenido de los nodos. Para ello JavaScript crea el objeto
“Node” que contiene propiedades y métodos para procesar y manipular los
contenidos y estructuras de una pagina.

El objeto “Node” define las siguientes constantes para identificar a los
distintos tipos de nodos.

Node. ELEMENT NODE = 1

Node. ATTRIBUTE NODE = 2

Node. TEXT NODE - 3

Node.CDATA SECTION NODE = 4
Node.ENTITY REFERENCE NODE = 5
Node.ENTITY NODE = 6
Node.PROCESSING INSTRUCTION NODE = 7
Node.COMMENT _NODE = 8
Node.DOCUMENT _NODE = 9

Node. DOCUMENT _TYPE_ NODE = 10

Node. DOCUMENT FRAGMENT NODE = 11

Node.NOTATION NODE = 12

Ademsés de las constantes el objeto “Node” define las siguientes propieda-
des y métodos. Estos métodos son especificos de XML, pero se pueden aplicar
a los documentos XHTML. Para los documentos HTML los navegadores lo
tratan como si fuera XML.!

nodeName.- Devuelve una cadena con el nombre del nodo.

5Existen extensiones especificas para XHTML y HTML
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nodeValue.- Devuelve una cadena con el valor del nodo (no esta
definido para algunos tipos de nodo).

nodeType.- Devuelve el ntimero correspondiente con el tipo de nodo
dada la lista anterior de constantes.

ownerDocument.- Devuelve una referencia del documento al que
pertenece el nodo.

first Child.- Devuelve el primer nodo de la lista childNodes (o la refe-
rencia al primer nodo).

last Child.- Devuelve el ultimo nodo de la lista childNodes (o la refe-
rencia al altimo nodo).

childNodes.- Devuelve una lista de todos los nodos hijo del nodo
actual.

previousSibling.- Devuelve la referencia del nodo hermano anterior
o null si este nodo es el primer hermano.

nextSibling.- Devuelve la referencia del nodo hermano siguiente o null
si este nodo es el ultimo hermano.

hasChildNodes().- Devuelve true si el nodo actual tiene uno o més
nodos hijo.

attributes.- Se emplea con nodos de tipo Element. Contiene objetos
de tipo Attr que definen todos los atributos del elemento.

appendChild(nodo).- Afiade un nuevo nodo al final de la lista child-
Nodes.

removeChild(nodo) .- Elimina un nodo de la lista childNodes.

replaceChild(nuevoNodo, anteriorNodo).- Reemplaza el nodo “an-
teriorNodo” por el nodo “nuevoNodo”.

insert Before(nuevoNodo, referenciaNodo).- Inserta el nodo “nue-
voNodo” antes de la posiciéon del nodo “referenciaNodo” dentro de la
lista “childNodes”.

Interaccion DOM con HTML

El uso de DOM esta limitado a las posibilidades que ofrece el navegador
con el cual accede el usuario a la pagina. Los navegadores que implementan
las especificaciones del DOM en niveles 1, 2 y parte del 3, son Safari, Firefox
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y Chrome '¢, mientras que otros navegadores como Internet Explorer con

versiones de la 7 y anteriores, no son capaces de ofrecer una implementaciéon
completa de la versiéon DOM nivel 1.

Para los siguientes ejemplos se puede utilizar cualquiera de los tres nave-
gadores antes mencionados que soportan las especificaciones DOM nivel 1
v 2, o si lo prefiere investigar si el navegador de su preferencia le ofrece un
buen soporte.

En el cuadro de codigo 2.84 que es un fragmento del documento “com-
plementos/EjemplosDOM.htm]” se muestra la forma de acceder a algunos
nodos, por ejemplo la variable “nodoRaiz” almacena el elemento rafz de
la pagina HTML y muestra el tipo de nodo utilizando el operador “nodo-
Raiz.nodeName”, que despliega el tipo “HTML”. Para acceder a los hijos del
nodo raiz (sus dos nodos descendientes) se utiliza el operador childNodes|i]
con i tomando los valores de 0 y de 1, para acceder a los nodos “head” y
“body” respectivamente. El operador “length” permite conocer la cantidad
de nodos hijo con los que dispone un nodo utilizando “childNodes”, el ejem-
plo despliega la cantidad de nodos hijo del nodo “body”.

Codigo 2.84: Acceso a nodos

/*--- Cdédigo jQuery con DOM ---x/
$ (document) .ready (function () {
var nodoRaiz = document.documentElement;

alert (nodoRaiz.nodeName) ;
//para acceder a los nodos hijos de la raiz
var primerNodo = nodoRaiz.childNodes [0];
var segundoNodo = nodoRaiz.childNodes [1];
alert (primerNodo.nodeName) ;
alert (segundoNodo.nodeName) ;
// acceso directo al nodo body
var nodoBody = document.body;
alert (nodoBody.nodeName) ;
//despliega la cantidad de nodos hijo del body
alert (nodoBody.childNodes.length);

)}

Los nodos de tipo “Element” contienen la propiedad “attributes” que per-
mite acceder a los atributos de cada elemento. DOM proporciona métodos
para operar con los atributos de los elementos.

» getNamedItem(nombre).- Devuelve el nodo cuya propiedad “node-
Name” coincida con el valor “nombre”.

» removeNamedItem(nombre).- Elimina el nodo cuya propiedad “node-
Name” coindica con el valor “nombre”.

1630n los navegadores méas importantes en mantener un soporte y una constancia de
actualizacion de los estandares de la W3C
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» setNamedItem(nodo).- Agrega el nodo a la lista “attributes”.

» item(posicion).- Devuelve el nodo cuya posicion coincida con el valor
numeérico “posicion”.

» getAttribute(nombre).- Equivalente a getNamedItem(nombre).

» setAttribute(nombre, valor).- Aplicar el valor indicado al atributo
que coincida con “nombre”.

» removeAttribute(nombre).- Equivalente a removeNamedItem(nombre).

El cuadro de codigo 2.85 que es un fragmento del documento “comple-
mentos/EjemplosDOM.html” ejemplifica la forma de acceder al valor del
atributo “id” del “div” inmediato al “body” y al valor del “id” del primer
“h12 inmediato al “div” con id “container”. Para terminar se agrega la clase
“esq_red” al primer “h1” inmediato al “container” y se utiliza el método “re-
moveAttribute()” para eliminar su atributo id.

Coédigo 2.85: Atributos de los nodos
/*--- Cdédigo jQuery con DOM ---x/
$ (document) . ready (function () {
var divNodoBody= document.body.childNodes [1];
alert (divNodoBody.getAttribute (?7¢id’)) ;//devuelve
container
//accede al primer titular hi
var hlContainer = divNodoBody.childNodes[1];
alert(hiContainer.getAttribute(‘id’)) ;//devuelve
titularPrincipal
//agregar la clase esq_red al primer titular hil
hiContainer.setAttribute(‘class’, ‘esq_red’);
//Elimina el atributo id del primer hil
hiContainer.removeAttribute(¢d’) ;

b

Ademaés de los métodos anteriores para acceder a los nodos, DOM pro-
porciona métodos de acceso mas directos.

» getElementsByTagName(“nombreEtiqueta”).- Devuelve un arre-
glo con todos los elementos de la pagina cuyo tag de HTML coincide
con “nombreEtiqueta’”.

» getElementsByName(“AtributoName”).- Devuelve un arreglo con
todos los elementos de la pagina cuyo valor del atributo “name” coin-
cide con “AtributoName”. Este método es muy 1til para acceder a todos
los elementos radiobutton que estéan relacionados.
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getElementById(’valorId’).- Devuelve el elemento cuyo valor de
“id” coincide con “valorld”. Como el valor de id es tnico para cada
pagina HTML, es el método indicado para elegir un elemento concreto
de la pagina.

Ademas de los métodos DOM para acceder a los nodos y a sus propieda-
des. DOM proporciona métodos para crear, eliminar y modificar nodos.

createAttribute(“nombre”).- Crea un nodo de tipo attributo con el
nombre indicado.

createComment (“texto”).- Crea un nodo del tipo comentario con el
contenido “texto”.

createElement (“nombreEtiqueta”).- Crea un elemento del tipo in-
dicado con ‘“nombreEtiqueta”.

createTextNode(“texto”).- Crea un elemento de tipo texto con el
contenido indicado en “texto”.

Ejercicios DOM
A partir de la péagina “complementos/EjemplosDOM.html” y utilizando
las funciones DOM, implementar las funciones que se solicitan:

1.-

2.-

4.-

.-

Implementar una funcién que despliegue en un cuadro de didlogo la
cantidad de parrafos en la pagina.

Implementar una funciéon que despliegue en un cuadro de didlogo la
cantidad de links de la pagina.

Implementar una funcion que despliegue en un cuadro de didlogo la
siguiente informacién sobre los parrafos.

3.1.- Donde direcciona el primer link.
3.2.- Cuantos links direccionan a http://EjemplosDOM.html/.

3.3.- Hacer que todos los links abran en una ventana nueva y desplegar

en un cuadro de didlogo que los links presentan dicho atributo.

Implementar una funcién que agregue parrafos al final del documento
de forma dindmica sin importar el contenido.

Implementar una funcién que agregue la clase de estilo “parrafolmpar”
a los parrafos impares. La clase implica un color de fondo #FBD5SE
y un estilo de letra en cursiva y en negritas.

Implementar una funcién que agregue el texto “Texto agregado con
métodos DOM?”, a los parrafos pares de la péagina.
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7.- Implementar una funcién que elimine cada tercer parrafo de la pagina.

8.- Aplicar un borde de 1px de estilo sélido color #4C764C a los “div”
inmediatos al “div” con id “container”.

2.4.6.2. BOM

El Browser Object Model, es un concepto introducido por los navegadores
IE y Netscape Navigator ambos en su versiéon 3, que permite acceder y mo-
dificar las propiedades de las ventanas del navegador (como redimensionar
y mover), modificar el texto de la barra de estado, entre otras més. Estas
operaciones no estan relacionadas con el contenido.

El principal inconveniente del BOM es que no existe alguna entidad en-
cargada de estandarizarlo en los diferentes navegadores.

A continuacién se listan algunas operaciones y caracteristicas del BOM:

1.- Permite crear, mover, redimensionar y cerrar ventanas.
2.-  Obtener informacién del navegador.

3.- Administrar las cookies.

4.- Manejo de objetos ActiveX para IE.

5.-  Conocer propiedades de la pantalla del usuario (como su resolucion).

Cuando se carga la pagina se genera el objeto window, que esta formado
por varios objetos relacionados entre sf; document, location, navigator y
screen.

Objeto window

FEl objeto window permite mover, redimensionar, manipular, abrir y cerrar
ventanas de navegador. Cada ventana de navegador genera su propio objeto
window.

En el cédigo JavaScript no se requiere indicar de forma explicita el objeto
window ya que todos los objetos derivan de él. Asi para acceder al objeto
se puede prescindir de la palabra window, como se muestra en el cuadro de
codigo 2.86.

Codigo 2.86: Objeto window

window.document == document
window.navigator == navigator

A continuacion se listan algunos métodos proporcionados por el objeto
window:
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» open(url, target, propiedades).- Permite crear una nueva ventana
de navegador. Donde “url” indica la direccién del documento, “target”
indica el valor que utiliza la propiedad TARGET y “propiedades” puede
tomar elementos de la siguiente lista, separados por comas.

e toolbar [=yes/no|

e location [=yes/no|

e status [=yes/no|

e menubar [=yes/no|
e scrollbars [=yes/no|
e resizable [=yes/no|
e width = pixeles

e height = pixeles

= close(). Cierra la ventana actual. Despliega una ventana de confirma-
cion.

» alert().- Despliega una ventana de didlogo.

» prompt(mensaje,valorDefecto).- Despliega una ventana con un cam-
po de texto para llenar, en el que el usuario puede teclear. El valor in-
cial del campo es el especificado por “valorDefecto”. Cuando el usuario
acepta la cadena es almacenada de lo contario devuelve el valor null.

» [identificador =]setTimeout(funcion,tiempo) .- Ejecuta la fun-
cién cuando hayan transcurrido el tiempo especificado en milisegundos.

» clearTimeout(identificador).- Detiene el proceso anterior.

» scroll(x,y).- Desplaza el documento en la ventana hasta la posicion es-

pecificada por las coordenadas “x” e “y”, que indican el desplazamiento
horizontal y vertical respectivamente en pixeles.

» moveBy(x,y).- Desplaza la posicion de la ventana “x” pixeles a la

[

derecha e “y” pixeles hacia abajo. Permite desplazamientos negativos.

» moveTo(x,y).- Desplaza la ventana del navegador hasta que la es-
quina superior izquierda se localice en la posicion (x,y) de la pantalla.
Permite desplazamientos negativos.

» resizeBy(x,y).- Redimensiona la ventana del navegador de forma que
su anchura sea igual a la anchura original méas “x” pixeles y su nueva
altura sea igual a la altura original mas “y” pixeles. Permite valores

negativas.

» resizeTo(x,y).- Redimensiona la ventana del navegador hasta que su
anchura sea igual a “x” y su altura sea igual a “y”. No permite valores
negativos.



214 CAPITULO 2. Material de Apoyo

Objeto document
El objeto document pertenece tanto al BOM como al DOM!7. Este objeto
proporciona informacién sobre la pagina Web.
A continuacion se listan las propiedades més importantes definidas por
el objeto document.

» referrer.- Es la URL desde la cual se accedi6 a la pagina. (Es la pagina
anterior en el arreglo history)

» title.- El contenido de la etiqueta < title >
» URL.- La URL de la pagina actual.

» lastModified.- La fecha de la altima modificacién de la pégina.

La importancia del objeto document radica en que hace referencia a obje-
tos image, form, link, entre otros, los cuales permiten acceder a las imagenes,
campos de formulario y a los enlaces de la pagina respectivamente. A con-
tinuacién se muestran estos arreglos:

» images.- Contiene todas las iméagenes de las pagina. Permite acceder
al valor de las propiedades de las imagenes como es el “src”.

= forms.- Contiene todos los formularios de la pagina. Permite aplicar
métodos a cada formulario del arreglo.

s links.- Contiene todos los enlaces de la pagina del tipo “href”.

» anchors.- Contiene todas las anclas de la pagina, del tipo name =
“nombreAncla” (referencias internas).

= applets.- Contiene todos los applets de la pagina.

Objeto navigator
Este objeto permite obtener informacién sobre el propio navegador. Lamentable-

mente es uno de los objetos menos estandarizados, pero algunas de sus pro-
piedades son comunes en casi si todos los navegadores. El objeto navigator

se emplea para detectar el tipo y versiéon del navegador con el cual accede

el usuario, asi como para detectar si el navegador tiene habilitado java y las
cookies.

A continuaciéon se muestran algunas de esas propiedades:

= appName.- Contiene el nombre oficial del navegador.

= appCodeName.- Contiene el nombre del navegador.

17Para mas informacion sobre el DOM revisar la seccion 2.4.6.1 DOM
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= appVersion.- Contiene la versién del navegador.
= browserLanguage.- Contiene el idioma del navegador.

= cookieEnabled.- Contiene un valor boolean que indica si las cookies
estan habilitadas

» cpuClass.- Solo para IE, indica el tipo de CPU del usuario (ej. x86,
PPC, other).

= javaEnabled.- Contiene un valor boolean que indica si java estd ha-
bilitado.

= mimeTypes.- Arreglo que contiene los tipos MIME registrados por el
navegador.

= platform.- Contiene la plataforma sobre la que se ejecuta el navegador.
= plugins.- Arreglo que contiene los plugins instalados en el navegador.

» preference().- So6lo para Firefox, método empleado para establecer
preferencias en el navegador.

= oscpu.- S6lo para Firefox, contiene el sistema operativo o CPU.

Objeto screen
Se utiliza para obtener informacién sobre la pantalla del usuario. El dato
mas importante que proporciona es la resolucién del monitor del usuario.
A continuacion se muestran algunas propiedades disponibles del objeto
screen:

= height.- Altura de la pantalla en pixeles.

» width.- Anchura de la pantalla en pixeles.

= colorDepth.- Profundidad del color de la pantalla.

s availwidth.- Anchura de la pantalla disponible para las ventanas.

= availHeight.- Altura de la pantalla disponible para las ventanas.

Ejercicios BOM
A partir de la pagina “complementos/EjemplosBOM.html” y utilizando las
funciones BOM, implementar las funciones que se solicitan:

1.- Implementar una funcién que desplace la ventana del navegador “x”
[{))

pixeles a la derecha e “y” pixel hacia abajo, tomando como referencia
la esquina superior izquierda. Los valores de “x” e “y” son ingresados

por el usuario.
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2.- Implementar una funcién que cambie la anchura y altura de la ventana

a partir de los valores ingresados por el usuario a través de ventanas
desplegables.

3.- Implementar una funcién que redimensione la ventana con los valores
ingresados por el usuario a través de ventanas desplegables.

4.- Implementar una funcién que modifique el titulo de la pagina y de-
spliegue un cuadro de didlogo mostrando el anterior titulo y el nuevo
que lo sustituye.

5.- Implementar una funcién que despliegue la fecha de la ultima modifi-
cacion de la pagina.

6.- Implementar una funcién que despliegue las urls de los links de la
pagina.

7.- Implementar una funcién que redimensione la ventana del navegador

al maximo tamano posible segtin la pantalla del usuario.
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Acréonimos y glosario

AJAX. ... (Asynchronous JavaScript And XML) Javascript Asincrono
y XML

CHSS......... Cascading HTML Style Sheets

CSS........... Cascading Style Sheets, hojas de estilo en cascada

DOM ......... (Document Object Model) Modelo de Objetos del Documen-
to.

FEEDBACK..... Retroalimentacién

GIMP .......... GNU Image Manipulation Program, software libre de edi-

cion de imégenes.

HTTP ........ Hypertext Transfer Protocol, Protocolo de transferencia de
hipertexto

JAVA oL Lenguaje de programacién orientado a objetos.

JAVASCRIPT ... Lenguaje de programaciéon que se utiliza principalmente

para crear paginas web dindmicas.

JQUERY ....... Biblioteca de JavaScript.

LAYOUT ....... Layout, Disetio general de la plantilla web

OMG ......... Object Management Group

PHOTOSHOP ... Adobe Photoshop, software de edicién de iméagenes.

PHP .......... Hypertext Pre-processor, (Personal Home Page Tools). Len-

guaje de programacion de script del lado del servidor dis-
enado para el desarrollo web de contenido dinamico.

RuBy ......... Lenguaje de programacién interpretado, reflexivo y orien-
tado a objetos.

RUP.......... Proceso Unificado Racional
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SSP........... Stream-based Style Sheet Proposal

UML.......... Unified Modeling Language, Lenguaje Unificado de Mode-
lado

URIL........... Uniform Resource Identifier, Identificador uniforme de re-
curso

URL.......... Uniform Resource Locator, Localizador de recursos uniforme

VIEW TEMPLATE View template, Diseno de una vista web



- Qué te parece desto, Sancho? — Dijo Don Quijote —
Bien podrdn los encantadores quitarme la ventura,
pero el esfuerzo y el dnimo, serd imposible.

Segunda parte del Ingenioso Caballero
Don Quijote de la Mancha
Miguel de Cervantes

—Buena estd — dijo Sancho —; firmela vuestra merced.
—No es menester firmarla — dijo Don Quijote—,
sino solamente poner mi ribrica.

Primera parte del Ingenioso Caballero
Don Quijote de la Mancha
Miguel de Cervantes
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