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Introduccién

El curso de Ingenieria de Software que se imparte en la Facultad de Ciencias de la UNAM,
que corresponde al séptimo semestre de acuerdo a los planes vigentes (plan 1995), tiene por obje-
tivo “enseriar las mejores prdcticas de la Ingenieria de Software de forma pragmdticall, mientras
se desarrolla un sistema en dos ciclos de desarrollo, trabajando en equipo con roles asignados a
cada miembro del equipo” (Ibargiiengoitia y Oktaba, 2006).

El objetivo del presente trabajo es servir como punto de apoyo a los alumnos de dicho cur-
S0, para que éstos cuenten con una serie de tutoriales de algunas herramientas aplicables en el
curso y, en general, en el desarrollo de software, considerando que el aprendizaje en el uso de
éstas, es algo que puede tomar un largo tiempo, y que realmente no tiene mucha relevancia para
los fines que se persiguen en el curso, como si lo es, por ejemplo, el aprendizaje de una buena
metodologia en el proceso de desarrollo.

La experiencia adquirida al momento de cursar esta asignatura, me ha mostrado que los alumnos
enfrentamos una serie de dificultades con el software de apoyo que usaremos a lo largo del curso.
El primer problema es elegir una buena herramienta, en el sentido de que sea facil de conseguir,
de instalar y de usar, y que cumpla con el objetivo que de ésta se espera. Posteriormente, las
dificultades son precisamente la instalaciéon y el uso, pues muchas veces hay que buscar tutoriales
en Internet, algunas veces sin mucho éxito, ya sea por la disponibilidad, simplicidad de los ejem-
plos, complejidad de instalacién o de uso, idioma, antigiiedad de elaboracion, etc.; ademas de la
necesidad de ir navegando y consultando en varios sitios web para cubrir todas las herramientas
necesarias para el curso.

El propdsito de la elaboracién y publicacion del material aqui presentado, es aminorar, en la
medida de lo posible, tales dificultades, para que los alumnos que cursan la materia puedan
enfocarse a los verdaderos objetivos del curso de Ingenieria de Software.

El lenguaje de programacién base usado es Java, pues éste es el de uso mas difundido en la
carrera de Ciencias de la Computacion de la Facultad de Ciencias.

Asi pues, la estructura del trabajo es la siguiente:

En el capitulo 1 se presenta una clasificacion del software de acuerdo a su distribucién, uso,
posibilidad de modificacién y de distribucién; esto es para ubicarse mejor entre la amplia gama
de posibilidades que tenemos para elegir software de acuerdo a nuestras necesidades. Ademas,
se muestra una lista con algunas opciones de herramientas de acuerdo a la fase de desarrollo de
proyectos.

En el capitulo 2 se presentan los tutoriales de instalacion y uso basico de una herramienta
para cada fase de desarrollo. La eleccion de éstas fue tomando en consideracion aquéllas de uso
mas difundido actualmente y en mi propia eleccion al momento de cursar la asignatura con
aceptable éxito. Ademas se incluye una breve descripcion y resena histérica de cada una como

Lque se centra en el valor practico.



complemento.

En los siguientes dos capitulos, en cada uno, se presenta el desarrollo de una aplicaciéon web
a modo de ejemplo de integracion de las herramientas presentadas en los tutoriales. Se trata del
clasico ejemplo de la Autenticacion, que, aunque sencilla, muestra de forma practica la manera
de incluir tales herramientas en el desarrollo. Sin embargo, se presentan de maneras distintas,
como se indica a continuacion:

En el capitulo 3 se usa como herramienta base el IDE (Entorno Integrado de Desarrollo) Net-
Beans y, en general, para cada fase de desarrollo se usa una herramienta en especifico para llevar
a cabo la tarea en turno.

En el capitulo 4 se usa el IDE Eclipse y se muestra la inclusiéon en éste de diversos compo-
nentes adicionales (plugins) para cubrir todos los aspectos considerados en el capitulo 3.

El propésito de hacerlo de las dos maneras es ampliar a los alumnos el panorama de opciones
para elegir el mejor conjunto de herramientas; por un lado, una herramienta para cada tarea
y la integracion para funcionar como un todo, y por el otro lado, la manera de explotar una
herramienta “todo en uno”. Asi el alumno podré formarse la idea de las ventajas y desventajas
que cada una representa.

En el capitulo 5 se hace una explicaciéon detallada de la forma de agregar los tutoriales en
el sitio web del curso. Los tutoriales estan disponibles en éste, y se pueden acceder facilmente
mediante ligas organizadas (dentro del mismo sitio) de acuerdo a las fases de desarrollo propues-
tas en el curso de Ingenieria de Software.

Todas las instrucciones, tanto de instalacion como de uso de las herramientas, asi como la
aplicacion de ejemplo, han sido ejecutadas y verificadas como se puede observar en las imagenes
incluidas a lo largo de los manuales.

Espero que el presente trabajo sea del agrado de los usuarios y, sobre todo, de gran utilidad
para el mejor aprovechamiento del curso de Ingenieria de Software, pues haciendo uso de estos
manuales, los alumnos se pueden ahorrar un buen tiempo que podran aprovechar mejor en el
cumplimiento de los objetivos de la asignatura.



Capitulo 1

Herramientas de Apoyo para el
Desarrollo de Software

Al igual que en cualquier profesién, en el desarrollo de software es indispensable contar con
herramientas que nos faciliten ciertas tareas.

En general, diremos que una herramienta de apoyo en el desarrollo de software es, a su vez,
un software que tiene como propdésito facilitar o agilizar algunas tareas durante el proceso de
desarrollo, consiguiendo asi, aumentar la productividad al reducir los costos de tiempo y esfuer-
zo. Adicionalmente, si encontramos herramientas de distribucion gratuita, como las presentadas
en este documento, se reduce también el costo econémico. Actualmente existen, tanto herra-
mientas enfocadas particularmente a una fase en el proceso, como aquéllas que integran diversas
caracteristicas que les permiten ser utilizadas en dos o més fases, como en el caso de los IDEs
(Entornos de Desarrollo Integrados).

En el presente trabajo, se hace una breve presentacion de algunas de estas herramientas, asi como
una descripcién de su funcionalidad, propédsitos, y la forma en que se integran con otras herra-
mientas, para desembocar en un ejemplo de aplicaciéon que involucre su uso conjunto. Se hace
una mencion de las principales herramientas por fase en el desarrollo de software, para poste-
riormente mostrar su instalacion y ejemplo de uso. Antes, daremos un vistazo a una clasificacion
del software, considerando que en el presente trabajo se exponen herramientas de distribuciéon
gratuita, ya sean libres u Open Source, por lo que se pretende dejar en claro las diferencias en-
tre estas dos corrientes y se muestra un panorama general de éstas y las demas categorias del
software de acuerdo a esta clasificacion.

1.1. Una Clasificacion de Software

Dentro del universo de las herramientas consideradas como apoyo en el desarrollo del software,
al igual que en casi cualquier ambito incursionado por los programas informaticos, encontramos
diversas opciones al momento de querer obtener algunas de ellas. Por ejemplo, encontramos
aquéllas por las que debemos hacer un desembolso econémico (pequenio o grande) y por las que
no; aquéllas que podemos descargar de Internet sin mayores restricciones; o las que la empresa



desarrolladora nos permite usar gratis sélo por un cierto tiempo, o que nos permiten descargar
una version de prueba sin que todas las funcionalidades que podrian alcanzar estén habilitadas
antes de hacer el correspondiente pago; también estéan las que no sélo nos restringen en cuanto a
su adquisicion y uso, sino también en cuanto a su modificacién, pues puede que se nos esté o no
permitido explorar su codigo fuente; algunas nos restringen o nos dan, ademas, ciertas libertades
en cuanto a su redistribucién y copiado.

Podemos englobar todos las consideraciones descritas dentro de estos cuatro aspectos:
» Distribucion
= Uso
= Copia
= Modificacién

Considerando éstos, mencionaremos algunas categorias del software aun cuando, muchas de las
veces, un mismo programa puede caer en mas de una categoria, como se vera en su momento.
A continuacion se tratard de dar una resena acerca de las principales categorias del software
considerando estos cuatro aspectos, empezando por el desarrollo histérico que condujo a muchas
de las ramificaciones que conocemos hoy en dia.

1.1.1. Desarrollo Historico

Hasta principios de la década de los 80, poderosas empresas como Microsoft se habian ya
consolidado en el ambito de desarrollo de programas para computadoras, y otras como Apple y
Unix tomaban cada vez mas fuerza en el desarrollo de sistemas operativos. Fue por estos anos
cuando comenzé a surgir un movimiento en Estados Unidos que buscaba promover la filosofia
de compartir todo el conocimiento que la humanidad fuera capaz de generar, particularmente
en el rubro de la generacion de software.

Como todo movimiento social, éste se centraba en la figura de un lider, de nombre Richard
Stallman. Desde sus anos como estudiante de Fisica en la Universidad de Harvard, Stallman se
convirtié en un hacker E] del Laboratorio de Inteligencia Artificial del MIT (Instituto Tecnolégico
de Massachussets) y junto con algunos de sus comparfieros, trataban de buscar una alternativa al
monopolio del software que empleaba su Universidad. En particular, buscaban la creacién de un
sistema operativo que reemplazara a Unix, con apariencia y funcionalidades similares, es decir,
tratar de emular Unix.

En 1985, Stallman publicé su Manifiesto GNU, en el que declaraba sus intenciones y motivos para
desarrollar su propio sistema operativo, al que denominé GNU, acrénimo recursivo que significa
GNU No es Unix. Junto a sus colaboradores desarrollaron gran parte del proyecto, incluyendo
herramientas como el conocido editor de texto Emacs, el compilador GCC para lenguaje C y

!Persona con grandes conocimientos y curiosidad en alglin tema, en particular, en sistemas informéticos,
comunmente confundido con un cracker, quien a diferencia del primero, busca hacer dano en los sistemas.



un ambiente grafico llamado X Window. Ademds, iniciaron el proyecto de la Free Software Foun-
dation (FSF), organismo que pretende, hasta nuestros dias, el cumplimiento de estos ideales:
generar y distribuir software libre. Inicialmente funcionaba con trabajo voluntario y donativos,
pero después se hizo necesario conseguir otra fuente de recursos para financiar muchas de sus
tareas, encontrando una buena alternativa en la venta de software y manuales de usuario para el
mismo. Esto podria parecer un tanto contradictorio: “jpagar por software libre!”, sin embargo,
como veremos mas adelante, es sélo una de tantas percepciones equivocadas que muchos hemos
tenido alguna vez. También, del trabajo de Stallman y sus socios surgi6 el concepto de Copyleft
o Izquierdo de copia, en una clara oposicion al ya conocido Copyright. La idea fundamental que
se defiende con este concepto, es que el software producido bajo Copyleft puede ser modificado
a voluntad de quien lo obtenga. Sin embargo, le confiere la responsabilidad de compartir los
cambios que en ese software haya producido. El Copyleft tom¢ forma fisica en la GNU/GPL
(General Public License o Licencia Publica General de GNU).

Pero el término libre llegd a implicar més de lo que pareciera. Para Stallman es toda una
filosofia, una forma de vida, incluso ha sido caricaturizado en muiltiples ocasiones por su, para
muchos, obsesiva manera de abordar el asunto, a tal grado que se dice que él lo ve como que
quien no comparta esta ideologia esta cometiendo crimenes contra la humanidad.

Regresando a la tarea de construir un nuevo sistema operativo, como se menciond, el equipo
de Stallman realizé varias de las tareas necesarias para este fin, aunque atn les hacia falta el
nucleo de su naciente sistema operativo. Afortunadamente, por esos dias, Linus Torvalds, creador
del nicleo Linux, liberaba éste mediante la GPL, asi que vieron la posibilidad de unir esfuerzos
y surgié el sistema operativo GNU/Linuz, del que se han desprendido miltiples versiones como
Red Hat y Debian.

A principios de los 90 otro movimiento (derivado de GNU) tomaba fuerza como alternativa
al software libre: El movimiento Open Source, que como su nombre lo indica, tiene por objetivo
distribuir software con su correspondiente cédigo fuente disponible para el usuario. La filosofia
de este movimiento se basa en que, al compartir el software y tener libre acceso al codigo para
su modificacién, con el tiempo, inevitablemente traeria mejoras en los programas. Algunos con-
sideran este movimiento mas practico y menos envuelto en cuestiones éticas que el movimiento
del software libre. Finalmente ambos movimientos tienen como “enemigo comun” al software
privativo o propietario. Personas de ambos grupos trabajan en proyectos similares e incluso con-
juntamente, aun cuando sus principios oficialmente son distintos y la lista de licencias avaladas
por cada una es distinta.

Aqui se presenta la lista de premisas que cada movimiento considera como la base de su ideologia,
aunque muchos encuentran una cierta equivalencia en ambas:

Movimiento del Software Libre

» Libertad 0: Ejecutar el programa con cualquier propédsito (privado, educativo, publico,
comercial, etc.).

» Libertad 1: Estudiar y modificar el programa (para lo cual es necesario poder acceder al
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codigo fuente).
» Libertad 2: Copiar el programa de manera que se pueda ayudar al vecino o a cualquiera.
» Libertad 3: Mejorar el programa y publicar las mejoras.
Movimiento del Open Source
1. Libre redistribucion: El software debe poder ser regalado o vendido libremente.
2. Codigo fuente: El codigo fuente debe estar incluido u obtenerse libremente.
3. Trabajos derivados: La redistribucién de modificaciones debe estar permitida.

4. Integridad del codigo fuente del autor: Las licencias pueden requerir que las modificaciones
sean redistribuidas sélo como parches.

5. Sin discriminacion de personas o grupos: Nadie puede dejarse fuera.
6. Sin discriminacion de dreas de iniciativa: Los usuarios comerciales no pueden ser excluidos.

7. Distribucion de la licencia: Deben aplicarse los mismos derechos a todo el que reciba el
programa.

8. La licencia no debe ser especifica de un producto: El programa no puede licenciarse sélo
como parte de una distribucién mayor.

9. La licencia no debe restringir otro software: La licencia no puede obligar a que algtin otro
software que sea distribuido con el software abierto deba también ser de cédigo abierto.

10. La licencia debe ser tecnologicamente neutral: No debe requerirse la aceptacion de la li-
cencia por medio de un acceso por clic de ratén o de otra forma especifica del medio de
soporte del software.

Cabe destacar que un motivo que generd este movimiento con otro nombre fue desambiguar
el término en inglés free software, que, traducido a otros idiomas como el espanol, significa
tanto libre como gratuito. Como hemos visto, el concepto de software libre no tiene que ver
con gratuidad. El software libre puede distribuirse tanto gratuitamente como cobrando miles de
pesos; lo importante aqui reside en la libertad que se otorga sobre el software en la obtencién
del codigo.

1.1.2. Otras Categorias

Por otro lado, podemos mencionar otras categorias del software que de alguna manera se
relacionan con el software libre. Por ejemplo, el software de dominio publico, que se puede con-
siderar un caso especial de software libre sin Copyleft. La caracteristica principal es que no se
encuentra protegida por derechos de autor.

El software semilibre es aquél que esta permitido su uso, copia, modificacion y redistribucién sin
fines de lucro. Para la FSF, el software semilibre no podria ser usado en un sistema libre, pues
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lo convertiria en “un todo semilibre”.

El software privativo es aquél que restringe o incluso prohibe, ya sea la copia, uso, modifi-
cacion o redistribucion.

El freeware no tiene una definicién precisa, pero a menudo se relaciona con aquel software
que se puede distribuir pero no modificar libremente.

El shareware es el software que permite redistribuir copias, pero por cada una de ellas, se debe pa-
gar una licencia. Es uno de los tipos de software mas comun. Su cédigo fuente no estd disponible.

El software privado o a la medida es el que es desarrollado para un usuario en especifico, como
una empresa. Este usuario es el propietario y por lo general, no lo libera al publico.

El software comercial es el que es desarrollado por un negocio para obtener dinero por su uti-
lizacion.

1.1.3. Licencias

Una licencia de software es la autorizacion concedida por el titular de los derechos del pro-
ducto al usuario de ese software, determinando la forma en que ha de ser utilizado y precisando
los derechos de copia, modificacién y redistribucion. Puede ser gratuita o con al giin costo. Puede
indicar también la duracion, el lugar geografico de aplicacién, etc.

A continuacion se mencionan las principales licencias con que se distribuye el software, de acuerdo
a las clasificaciones mencionadas:

» Licencia Piblica General (GPL) de GNU: La més conocida de las licencias de software
libre. Es de tipo Copyleft.

» Licencia Publica General Reducida de GNU (GNU LGPL): Licencia de software libre que
no contiene Copyleft, pues permite mezclarse con médulos no libres.

» Licencia BSD (Berkeley Software Distribution): Las condiciones més importantes obligan
a mantener intacto el Copyright y mencionar el crédito de la Universidad de Berkeley,
California.

» Licencia MIT: Licencia de software creada por el MIT (Instituto Tecnolégico de Massa-
chussets), que no tiene Copyright, asi que estd permitida su modificacién.

s El dominio publico: No es una licencia, sino todo lo contrario: se refiere al software que no
estd protegido por ninguna licencia. GNU lo considera software libre sin Copyleft.

s Licencia Artistica: La version original esta considerada demasiado vaga y no es libre, sin
embargo, la versién 2.0 es compatible con la GNU GPL (es de software libre).

» Licencia de Software Abierto (OSL) 1.0: Es una licencia de software libre. Sus autores
dicen que se trata de una licencia de tipo Copyleft, pero la GNU no la considera asi.
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» Licencia de Apache: El software tiene pocas restricciones y no impide sacar una copia de
Apache, modificarlo y vender versiones binarias. La tnica restricciéon es que ya no se le
puede llamar Apache.

» Licencia Publica de IBM: Licencia de software libre incompatible con la GPL; requiere que
se den ciertas patentes sobre las licencias.

» Licencia Publica de Netscape (NPL): Licencia publicada por Netscape cuando la empresa
decidié publicar su navegador con codigo abierto. Similar a la BSD.

» Licencia Publica de Mozilla (MPL): ‘Prima’ de la NPL, que fue creada para proteger las
contribuciones publicas del proyecto Mozilla.

Y muchas otras que, en algunos casos, han tomado como base las anteriores y en varios casos se
desarrollan para un programa en especifico.

1.1.4. Conclusiones

Como hemos visto, las categorias del software suelen confundirse facilmente respecto a su
forma de licenciamiento. Podemos ver que no todo el software que se paga es software comercial
o propietario y no todo el software no comercial es software libre, como es una percepcion muy
difundida. Vemos que es valido pagar por software libre sin que eso constituya una violacion a
los principios de esta corriente, pues el término free del concepto original en inglés free software
hace referencia a la libertad y no a la gratuidad. De la misma manera que el software no libre no
necesariamente es software comercial. Un programa es comercial si se desarrolla como una ac-
tividad econdémica, pero un programa puede o no ser libre dependiendo de su licencia. Al hablar
de software gratuito, no debe confundirse con software libre. Vimos también la diferencia, prin-
cipalmente ética entre el software libre y el open source, haciendo notar que no son sinénimos.

En fin, después de todo, estd claro que si s6lo queremos hacer uso de una herramienta de
software, podriamos simplemente decidir entre el software que podemos descargar de Internet
gratuitamente y el que tenemos que pagar por su licencia. Por supuesto que en la bisqueda de
la mejor herramienta para cada una de las necesidades en el desarrollo de nuestro software, ésta
no es la mejor referencia para decidirnos por una de ellas. Sin embargo, es bueno saber que hay
mas categorias y que podemos evitar un mal uso de la jerga computacional.

1.2. Algunas Herramientas de Acuerdo a la Etapa en el
Ciclo de Desarrollo

A continuacién se muestran algunas de las herramientas més empleadas en ciertas fases de

desarrollo. Solo se mencionan aquellas fases en las que la ayuda de una herramienta es necesaria
y que existe mas software con ese fin.

Al principio de cada una de las fases presentadas se describen los objetivos de las mismas,
para contextualizar mejor. Las listas de objetivos fueron tomadas del libro Ingenieria de Soft-

ware Pragmatica [1].
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Se incluye el tutorial de instalacion y uso en las herramientas que asi se indica.

1.2.1. Fase de Estrategia (Herramientas para la Administracion de
la Configuracion)

Los principales objetivos de esta fase son:

= La planeacion y eleccién de una estrategia para desarrollar el sistema propuesto en los 2
ciclos que se manejan en el curso: A partir de la definicién detallada de lo que debe hacer
el software a desarrollar, se plantean varias estrategias para desarrollar el producto en 2
ciclos, considerando que al final de cada ciclo se debe tener un producto funcional. Al
término de la fase se debe haber elegido la mejor estrategia.

= En el segundo ciclo, aprender los fundamentos de la Administracién de la Configuracion,
y la necesidad de controlar los cambios a los documentos generados en el primer ciclo.

Es en este tltimo punto que se centra esta seccion.

La Administraciéon de la Configuracion se refiere al control de las versiones de los productos
elaborados en el desarrollo del sistema, principalmente del cédigo fuente, para que todos los
miembros del equipo de trabajo estén al tanto de las modificaciones.

Las herramientas de uso mas difundido para este fin son:

= CVS (Concurrent Versions System): Herramienta tradicional en el control de versiones
desarrollada por el proyecto GNU. Posee algunas deficiencias, como el hecho de que no se
pueden sustituir versiones, sino que es necesario borrar la versién anterior e incorporar la
nueva, asi como problemas con el renombrado de archivos.

» Subversion: Herramienta colocada como sucesor de CVS. Desde su creacion el principal
proposito ha sido atacar las deficiencias de este ultimo. Ademas, se han desarrollado plugins
para una fécil interaccién con IDEs como Eclipse y NetBeans (Ver tutorial en el Capitulo

21).

La principal idea atras de estas herramientas es poseer una arquitectura cliente - servidor, donde
el servidor contiene las versiones de los productos y un historial, y los clientes se conectan a éste
para hacer y compartir las modificaciones. Tanto el servidor como un cliente pueden residir en
la misma computadora.

1.2.2. Fase de Planeacién (Herramientas para la Administracion de
Proyectos)

Los principales objetivos de esta fase son:

= Hacer la planeacion de las actividades del equipo indicando qué actividades se haran,
cuando y por quién (Plan de trabajo del equipo).
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Introducir el concepto de calidad e introducir las revisiones entre colegas como técnica
de calidad: Se pretende ir asegurando la calidad en el producto durante el proceso de
desarrollo. Se propone la técnica de revisiones entre colegas periédicamente con el fin de
detectar posibles problemas y corregirlos antes de que éstos causen otros mayores.

El plan de trabajo del equipo se modela en un Diagrama de Gantt, herramienta tipica dentro
de la administracion de proyectos.

La administracion de proyectos consiste en gestionar la generaciéon de un producto dentro del
tiempo dado y los limites de recursos.

Dentro de los puntos que comprende estan:

El costo total del proyecto

Las capacidades de los productos

La calidad de los productos

La duracion del proyecto

Estructura (elementos organizacionales involucrados)

Proceso administrativo (responsabilidades y supervisién de los miembros del equipo de
trabajo)

Proceso de desarrollo (métodos, herramientas, lenguajes, documentacién y apoyo)

Programa (tiempos en los que debe realizarse las porciones de trabajo)

Ejemplos de herramientas para apoyar la administracién de proyectos son:

Microsoft Project: Es un programa de la suite de Microsoft Office que sirve para gestion
de proyectos, por lo que sélo esta disponible en plataforma Windows. Si se estd familiarizado
con el ambiente de la suite ofimatica de Microsoft Office (Word, Excel, etc.) es muy facil
Su uso.

GanttProject: Es un programa codificado en Java de distribuciéon gratuita, un tanto
simple pero muy practico. Permite generar informes en formato HTML y PDF (Ver tutorial
en el Capitulo [2.2)).

1.2.3. Fase de Diseno (Herramientas para el Disenno o Modelado)

Los principales objetivos de esta fase son:

Definir el proceso del diseno para el trabajo en equipo: En esta parte del desarrollo, entre
otras cosas, se decide las tecnologias y el ambiente de implementacion y se establece el
estandar de diseno, que consiste en una convencién entre los miembros del equipo que les
facilite trabajar por separado y reunir su trabajo sin dificultad.
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» Describir las partes de las cuales se va a componer el sistema y mostrar sus relaciones
en la arquitectura: La arquitectura establece las partes o componentes del software, sus
propiedades y sus relaciones.

= Hacer el Plan de pruebas de integracion: En esta parte se determina el orden en que se
integraran los componentes del producto de software.

» Establecer las clases con que se construird el software en sus vistas estatica (diagramas de
clases) y dindmica (diagramas de secuencia y de estados).

Esta seccion se ocupa del iltimo punto, al recomendar herramientas de apoyo en la elaboraciéon
de los diagramas senalados, es decir, en el diseno del sistema.

El diseno es la actividad cuya meta es preparar por completo el proyecto para su construccion.
En otras palabras, los programadores deben describir un diseno detallado para luego concen-
trarse en aspectos de cédigo.

Las herramientas de modelado se ocupan de la representacion grafica de sistemas de software
utilizando diagramas UML para visualizar, disenar y estructurar las caracteristicas del proyecto,
incluyendo aspectos conceptuales, tales como procesos y funcionalidades del sistema, asi como
aspectos concretos, tales como expresiones del lenguaje en que se esté desarrollando el sistema,
esquemas de bases de datos, etc.

Para apoyar estas tareas se tienen los siguientes ejemplos de herramientas:

= ArgoUML: Es una herramienta para construir diseno orientado a objetos. Esta codificado
completamente en Java, por lo que esta soportado en cualquier plataforma con la maquina
virtual de Java. Soporta la tltima especificacién de UML. Es modular y extensible (Ver
tutorial en el Capitulo [2.3).

= Dia: Puede ser usado para modelar varios tipos de diagramas UML. Es parte del proyecto
GNOME. Ademas de diagramas UML puede ser usado para crear diagramas de flujo.
Puede trabajar en Windows y Linux.

» Poseidon For UML: Es una herramienta comercial derivada de ArgoUML. Soporta UML
1.2 y genera codigo Java asi como C#, VB.Net, C++ y otros lenguajes a partir de diagra-
mas. Ademas posee una arquitectura de plugins que permite anadir nuevas caracteristicas.

» Visio: Herramienta desarrollada por Microsoft. Era desarrollada por una empresa inde-
pendiente hasta que Microsoft la compré y la incorpord a su suite ofimatica en el ano
2000.

1.2.4. Fase de Construcciéon y Pruebas Unitarias

El principal objetivo de esta fase es la implementacién del software, incluyendo la progra-
macion y las pruebas unitarias. Se busca satisfacer los requerimientos de la manera que especifica
el diseno detallado.
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1.2.4.1. Herramientas para el Diseno y Construccion de Bases de Datos

Los Sistemas Manejadores de Bases de Datos (SMBD) se encargan del almacenamiento y
manipulacién de los datos disponibles en un sistema. Un SMBD implementa el Lenguaje de
Consulta Estructurado (SQL), lenguaje estdndar en el manejo de datos en bases de datos rela-
cionales. Ademas, tiene como objetivo el servir como enlace entre las bases de datos, el usuario
y las aplicaciones que dispondran de esos datos.

Los SMBD de uso més difundido en el mundo académico son:

» MySQL: Es desarrollado por la empresa MySQL AB en dos distribuciones: una libre bajo
la licencia GNU GPL y la otra a través de la venta de una licencia, que incluye soporte
técnico. Es el manejador de bases de datos mas usado en el mundo con méas de 6 millones
de usuarios, segin cifras de la empresa (Ver tutorial en el Capitulo [2.4.1).

= PostgreSQL: Inicié6 como proyecto estudiantil en la Universidad de Berkeley, California
con el nombre de Ingres. Posteriormente el proyecto fue adoptado por una gran cantidad
de desarrolladores que han colaborado en su crecimiento (Ver tutorial en el Capitulo [2.4.2)).

En cuanto al diseno, contamos con modeladores de bases de datos. Estas herramientas nos
permiten tener una vision grafica de las tablas y relaciones que intervienen en nuestra base de
datos, particularmente si ésta estd basada en el modelo Entidad - Relacién. Aqui se presenta el
tutorial de DB Designer Fork, herramienta Open Source (Ver tutorial en el Capitulo [2.4.3)).

1.2.4.2. Servidor de Aplicaciones

Un servidor de aplicaciones web es un programa que implementa el protocolo HT'TP para
ejecutar paginas web. El servidor se mantiene a la espera por parte de los clientes (a través de
un navegador) y cuando una informacién es solicitada, ésta es enviada por parte del servidor.
En el caso de una aplicacion Java, ésta se ejecuta en el servidor antes de enviar el codigo HTML
derivado de esa ejecucion, y que ha de ser interpretado por el navegador del lado del cliente.

El servidor de aplicaciones Java por excelencia es:

= Tomcat: Herramienta escrita en Java desarrollada por el proyecto Jakarta, que implementa
los Java Server Pages (JSP) y los Java Servlets, tecnologias Java desarrolladas por Sun
Microsystems para el web (Ver tutorial en el Capitulo .

1.2.4.3. Entornos de Desarrollo Integrados

En este rubro, los Ambientes de Desarrollo Integrados (IDEs) tienen un amplio uso para
permitir que los programadores produzcan maés codigo en menos tiempo. Retnen varias carac-
teristicas en una herramienta tales como: un editor de texto, un compilador o un intérprete o
ambos, un depurador, control de versiones del codigo, visualizacion de la estructura del proyec-
to, entre otras. Adicionalmente se pueden agregar funcionalidades y capacidades para diversos
lenguajes de programacion mediante mecanismos llamados plugins.

Algunos ejemplos de estas herramientas son:

16



» Jbuilder: Herramienta desarrollada por Borland. Posee tres distribuciones principales:
Enterprise (para aplicaciones J2EE), Developer (aplicaciones Java completas) y Foundation
(con capacidades bésicas y gratuita, al menos por el momento).

s Visual C++: Herramienta desarrollada por Microsoft. Es un IDE para aplicaciones en C
y C++. Cuenta con una versién de distribucién gratuita (Express Edition).

= VisualAge for Java: IDE desarrollado por IBM.
= Forte for Java: IDE desarrollado por Sun Microsystems.

= NetBeans: Empez6 como un proyecto estudiantil, luego pasé a ser patrocinada por Sun
y actualmente es una herramienta desarrollada por la empresa homénima. Es el IDE de
uso més difundido en aplicaciones Java (Ver tutorial en el Capitulo [2.6)).

» Eclipse: Herramienta desarrollada por la Fundacion Eclipse. Es el IDE de uso mas uni-
versal, pues soporta diversos lenguajes de programacién y se pueden agregar varias funcio-
nalidades mediante plugins. En palabras de la gente del propio proyecto, Eclipse es “para
todo y nada en particular” (Ver tutorial en el Capitulo .

1.2.4.4. Herramienta para las Pruebas

Las pruebas unitarias son las primeras que se aplican, al igual que con el aseguramiento de
la calidad en general, es recomendable que las pruebas de cédigo sean realizadas por personas
distintas a las que lo desarrollaron. Cuando un desarrollador prueba su propio cédigo, tiende a
ocultar justo lo que deberia descubrir, pues se forma una visién de lo que deberia hacer su codigo
en circunstancias tipicas.

El siguiente nivel de pruebas lo constituyen las pruebas de integracion. Esto valida la funcio-
nalidad global de cada etapa parcial de la aplicacion. Los casos de uso son la base para algunas

pruebas. Las entradas para el proceso de planeacién de pruebas son los requerimientos y el diseno
detallado.

La principal herramienta, especificamente para aplicaciones Java es:

» Junit: Es un conjunto de clases Java para hacer pruebas unitarias de aplicaciones (también
Java). Se debe crear una clase que contenga instancias de las clases a probar con sus
respectivos métodos. La ejecucién se da de manera controlada al escribir en esta nueva
clase, lo que los métodos a probar deben devolver. Si el resultado es el esperado, la prueba
es exitosa (Ver tutorial en el Capitulo [2.9).

1.3. Conclusiones del Capitulo

Hoy en dia, el desarrollo de software requiere de varias tareas, lo que sugiere el uso y la
integracién de varias herramientas para que nos apoyen con su realizacién. Como hemos visto a
lo largo de este capitulo, ya no sélo se requieren herramientas para la ediciéon y la compilaciéon
del c6digo, sino que se necesita también de herramientas que nos auxilien en la administracion
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e tareas de los miembros del equipo, asi como formas de comunicacion mas eficientes y a la vez
de t del bros del , f d ficient 1
productivas entre los mismos; planeacion y ejecucién de pruebas de todos nuestros productos,
generacion de reportes relativos al desarrollo, control de cambios, etc.

Todos estos aspectos se han ido considerando por los desarrolladores y proveedores con el tiempo,
por lo que la forma en que se han utilizado ha ido variando. Una parte de esta evolucién ha ido
enfocada a la integracion y al tipo de herramientas “todo en uno”, que buscan reunir las diversas
funcionalidades de las demas herramientas. En mi experiencia, los IDEs son herramientas muy
utiles, que sin embargo, requieren de mucha memoria RAM; aunque sabemos que en el mundo
del hardware, lo que mas se abarata es precisamente la memoria.

Hemos echado un vistazo por herramientas libres, de codigo abierto, gratuitas, comerciales, etc.,
conociendo caracteristicas, manejo, instalacién y ejemplos de uso. Pero hay que tener presente
que el emplear una herramienta nunca reemplazara un proceso bien definido. Lo principal son
los recursos humanos, y por supuesto, la preparacién y organizacion de los mismos.

En general, el software evoluciona rapidamente y con ello, el proceso de desarrollo también;
todo en busca de la satisfaccion de los clientes y de productos con cada vez mas calidad. Hay
que estar preparados y abiertos a estos cambios, y, jpor qué no?, pensar también en desarrollar
nuevas herramientas de apoyo, pues como todo en el mundo laboral, debe existir competencia y
bisqueda por la mejora continua.
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Capitulo 2

Tutoriales de las Herramientas de
Apoyo en el Desarrollo de Software

A continuacién se muestra una guia basica para la instalacion de las herramientas de uso
mas difundido en el desarrollo de Software, organizadas por etapa de desarrollo, asi como una
breve resena historica y algunos ejemplos de uso, esperando que sean de gran utilidad para su
rapido aprendizaje y mejor aprovechamiento.

2.1. Herramienta para la Administracion de la Configu-
racion

Subversion es un software de sistema de control de versiones para proyectos que involucren
varias personas, particularmente usado por desarrolladores de software. Fue diseniado especifica-
mente para reemplazar a CVS, el cual posee varias deficiencias. Es software Open Source bajo
una licencia de tipo Apache/BSD.

2.1.1. Origen del Proyecto Subversion

A principios del ano 2000, la empresa CollabNet Inc. comenzo6 a buscar desarrolladores para
crear una alternativa a CVS. Al principio, CollabNet usaba CVS como manejador del control
de versiones para algunos de sus proyectos, pero, al encontrar muchas deficiencias, decidieron
empezar un nuevo sistema para tal fin desde cero, manteniendo las caracteristicas esenciales de

CVS.

2.1.2. Instalacion de Subversion

1. Visita la péagina:
http://subversion.tigris.org/ (Fig. 2.1).

2. Descarga la tultima version de Subversion (Al momento de realizar esta guia es la 1.4.3),
Windows installer with the basic Subversion Win32 binaries.

19



3. Ejecuta el archivo dando doble click sobre el icono (no es recomendable instalarlo en
directorios que tengan nombres con espacios).

4. Al terminar, teclea en linea de comandos desde cualquier directorio:
C:/>svn
Tras lo cual debe aparecer:

Tipee ‘svn help’ para ver el modo de uso.

) subversion. tigris.org - Mozilla Firefox E”EWE
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|1 Hotmail gratuto [ | Personalizar vinculos [ ] Windows Media [ | Windows
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Tigris.org ! Register e fverocuia
Standalone SCM”

Open Source Software Engineering Tools | Now e
|September 26,2007 e i ot
B e, & i A

My pages ILoriacll tommunity openollabNet

Prajects > subversion

Project tools If you were registerad and logaed in, you could join this project.

Project home r—

il = SUBVERSION

Mailing lists

Mailing list etiquetts The goal of the Subversion project is to build a version control system that is a compelling replacement for CYS in the
Announcements 0pen source community, The software is released under an Apache/BSD-style open source license.

Getting Subversion Latest Release

Download . N . P
DZ::;;; cefilas Subversion 1.4.5 ' is 3 Win32 security release, and differs from 1.4.4 only in a fix for a security
R vulnerability. Windows tment tsers should upgrade to 1.4.5; see the announcement mail for details. See the 1.4.2 release

notes for what's new in the 1.4 series generally.
Project Management

Developrnent Got Questions?

Road map The Subversion Book and FAQ can usually answer most questions. You can also ask on the users@subversion figris.org
ULl mailing list, or in IRC at irc. freencde net, channel gsvn. (Mote that the mailing lists are maoderated, so there may be a
Additional Resaurces delay before your post shows up.)

Licenze # Most current CVS features.

Taols & Contrib Subversion is meant to be a better CVS, so it has most of CWS's features. Generally, Subversion's interface to 3

Links particular feature is similar to CYS's, except where there's a compelling reason to do otherwise.

Testimenials « Directories, renames, and file meta-data are versioned.

Lack of these features is one of the most common complaints against CvS, Subversion versions not only file contents

Terminado

Commercial support

Figura 2.1: Sitio de Subversion.

2.1.2.1. Crear un Repositorio

Un repositorio funciona como un arbol de directorios donde se alojaran los archivos y los
cambios en los mismos.

= Desde linea de comandos, colécate en el directorio donde quieras crear el repositorio y
teclea:

svnadmin create Repositorios

Puedes observar la estructura de directorios creada.

Para mayor comodidad, se puede acceder al repositorio desde algin navegador mediante el
protocolo HT'TP, por lo que Apache es un muy buen complemento para este fin. A continuacion
se muestra el proceso de instalacion.
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2.1.3. Instalacién de Apache

» Visita la pdgina de descarga de Apache http://httpd.apache.org/download.cgi y
descarga la versién 2.0.x (es la dltima compatible con Subversion al momento de hacer
esta guia) (Fig. . Es recomendable descargar el archivo ejecutable y no el comprimido,
la seccién con archivos ejecutables esta en:
http://archive.apache.org/dist /httpd/binaries/win32/, localiza el archivo:
apache_2.0.59-win32-x86-no_ssl.msi y descargalo.

» Da doble click en el icono para iniciar la instalacion (Fig. [2.3]).
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apache 2.0.55-win32-x86-no ssl.msi.mdS 27-Jul-2006 23:08 70
apache 2.0.59-win3Z-x86-openssl-0.9.7].m3i 30-Aug-2008 02:55 4.8HM
apache 2.0.58-win32-x86-openssl-0.9.75.msi.asc 30-Aug-2006 02:55 477
apache 2.0.59-win3Z-x86-openssl-0.9.7]).wsi.md5 ZZ-MHar-2007 O01:46 R
apache 2.0.61-win32-x86-no _ssl.msi 20-Sep-2007 04:34 4.2HM
x apache 2.0.61-win3Z2-x86-no s3l.m3i.asc 20-Sep-2007 04:23 481
apache 2.0.61-win32-x86-no ss5l.msi.mds 20-3ep-z007 04:23 70
‘ apache 2.0.61-win32Z-x86-openssl-0.9.7m.msi 20-8ep-2007 04:36 4.7H
% apache 2.0.61-win32-x86-openssl-0.9.Tm.mai.asc 20-Sep-2007 04:23 481
=l apache 2.0, 61-wind2-xA6-ovenssl-0,9, Tu.usiads 20 007 04; =
Terminado &

Figura 2.2: Pagina para descargar Apache.

= Al igual que en el caso de Subversion, evita instalar Apache en carpetas cuyos nombres
contengan espacios en blanco (Fig. [2.4] por default se instala en una subcarpeta Apache2).
Supongamos que se instala en C:/.

= Por default, se carga como un servicio de Windows y aparece un icono en la parte inferior
de la pantalla, junto al reloj.

» Puedes verificar la instalacién tecleando http://localhost:80 (Fig. [2.5)).

Para que Apache pueda ser utilizado conjuntamente con el repositorio que acabas de crear, se
requiere hacer ciertas modificaciones en la configuracion.
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i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.0.59

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.0.59
on yaour computer, To conkinue, click kext,

WARMING: This program is prokecked by copyright law and
inkernational treaties.

: Back [ Mext = ] [ Zancel

Figura 2.3: Instalacion de Apache.

i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Custom Setup

Select the program Features vou want installed.

Click on anicon in the list below to change how a Feature is installed.

Feature Description
The Apache HTTP Web Server

= = | Build Headers and Libraries
i &PR Icony Code Pages

I .ﬁ.pache Docurnentakion
This Feature reguires OKB on
vour hard drive, Ik has 2 of 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 25ME on
wour hard drive,

Install bo:

Ciharchivos de programatdpache Grouph

[ Help ] [ Space ] I < Back ][ Mext = J [ Cancel ]

Figura 2.4: Selecciona la carpeta de destino de instalacion de Apache.
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) pagina para probar la instalacidn de Apache - Mozilla Firefox BE‘@

Archivo  Edtar Ver Hstorial Marcadores  Hervamientas  Ayuda

E-o-@ 0 D retpuitcaosy %) G &
[} Hokmail gratuits [ | Personalizar vinculos || Windows Media [ Windows

[| Pagina para probar la instalacién... 3 -

iFunciono! ;El Servidor de Red Apache ha sido instalado en ese sitio!

Siusted puede ver esta pagina, entonces los duefios de esta maruina han instalado el Servidor de Red Apache con éxito. Ahora deben afiadir contenido a este
directorio y reemplazar esta pagina, & apuntar este servidor al contenido real

Stusted esta leyendo esta pagma y no es lo que esperaba, por favor contacte el administrador de este sitio. (Trate de enviar corres electrdnico a
<Webmasterldomain>.) Aundue este sitio esta utilizando el programa Apache es casi seguro que no tiene ninguna conexién con el Apache Group, por
eso faver de no enviar correo sobre este sitio o su contenido alos autores de Apache. Silo hace, su mensaje sera ignorade.

La docwmentacidn de Apache ha sido incluida en esta distribucidn

El administrador del sitio esta invitado a usar la siguiente itnagen para indicar que su sitio es servido por Apache. jGracias por nsar Apache!

Terminada

Figura 2.5: Verificacién de la correcta instalacién de Apache.

= Copia los archivos mod_authz_svn.so y mod_dav_svn.so de la carpeta bin de Subver-
sion en la carpeta modules de Apache, asi como los archivos .dll de la carpeta Apache2/bin
en Apache2/modules.

= Abre el archivo httpd.conf de la carpeta conf de Apache con un editor de texto.

» Localiza la seccién de cargar médulos (LoadModules) y anade al final las lineas:

LoadModule dav_svn_module "C:/Apache2/modules/mod_dav_svn.so"
LoadModule authz_svn_module "C:/Apache2/modules/mod_authz_svn.so"

Que corresponden a los archivos que acabas de copiar.

= Para que Apache identifique el repositorio creado, anade al final del archivo las siguientes
lineas (suponiendo que el repositorio fue creado en C:/Repositorios).

<Location /repos>

DAV svn

SVNPath C:/Repositorios/proyectol
</Location>

Esto indica que el proyecto sera invocado desde el navegador como
http://localhost /repos
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» En una terminal (Simbolo del Sistema) coldcate en la carpeta bin de Apache y teclea:
apache -e debug

= Si no te ha marcado error alguno, la terminal se queda “esperando” y ya puedes acceder
al repositorio desde el navegador. Teclea la direccién http://localhost/repos/proyl/.
Debe aparecer una imagen como la indicada (Fig. . Si existe algun error, verifica los
pasos anteriores.

» Teclea Ctrl + ¢ para salir y ya puedes reiniciar Apache desde el Monitor de Apache (junto
al reloj).

) Revision D: / - Mozilla Firefox

archivo  Edtar Yer Hstoral  Marcadores  Herramientas  Ayuda

@-o-& & [0 hetpiocabostireposi [=] ] [[G]co0e %]

L} Hotmail gratuite || Personalizar vinculos || Windows Media || Windows

[\ ) Revision 0 / 5] =
Revision 0: /

¢ proyl/

Powered by Subversion version 1.4.3 (r23084).

Tarminado

Figura 2.6: Visualizacion del proyecto desde el navegador.

Para restringir el acceso al proyecto, se pueden usar distintos niveles de seguridad. Aqui se
presenta el proceso para autentificacion basica.

» Crea un archivo que contendra los passwords. En una terminal (Archivos de Programa)
colécate en la carpeta bin de Apache.

= Teclea lo siguiente:
htpasswd.exe -nb <login> <password> > usuarios.txt
Donde jloginjes tu clave de usuario y jpasswordjes tu contrasena.
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= Y volvemos a modificar el archivo httpd.conf de la carpeta conf de Apache

<Location /repos>

DAV svn

SVNPath C:/Repositorios/proyectol
AuthType Basic

AuthName "Repositorio Subversion"
AuthUserFile C:/Apache2/bin/usuarios.txt
require valid-user

<LimitExcept GET PROPFIND OPTIONS REPORT>
Require valid-user

</LimitExcept>

</Location>

= Ejecuta de nuevo:
apache -e debug

para verificar posibles errores.

= Si todo ha salido bien, teclea en el navegador http://localhost/repos/. La autentifi-
cacién proporcionada anteriormente, sera ahora requerida (Fig. [2.7)).

e - [=[x]
Archivo Edtar  Yer Historial  Marcadores  Herramientas  Avuda i,
G- @ 69 hmiecahostiepas [z ] [Gl]ce0 BY
i_[ Hotmail aratuito u Personalizar vinculos || Windows Media u Windaws
?, Cargando... al ~

iFunciono! ;El Servidor de Red Apache ha sido instalado en ese sitio!

Stusted puede ver esta pagina, entonces los duefies de esta maquina han mstalado el Servider de Red Apache con éxito. Ahera deben afiadir contenido a este

directorio ¥ reemplazar esta pégina, & apuntar este servidor al conterndo real

Identificacidn requerida E‘

Siusted esta leyendo esta phgina yno| 5 [iroduca usuario v contrasefia para "Repostoria Subversion” en hitpiflocahost  [r= de snwiar correo electrdnico o
<Webnasterfdomains.) Aunque est Y/ NomE = e SAr o onexion con el Apache Group, por
morado

eso favor de no enviar cotreo sobre g Il

Contrasefia:

La documentacién de &pache ha sido mcla |

[[] Use el admiristradar de contrasefiss para recordar esta contrasefia,

El administrador del sitio esta invitado a usar| or usar Apache!
- A o
Esperando a localhost..,

Figura 2.7: Solicitud de autentificacién.
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2.1.4. Comandos Basicos

= Cuando creamos un nuevo repositorio no es posible hacer transacciones directamente sobre
éste, sino que tenemos que realizar una copia de trabajo. Cuando realizamos una copia de
trabajo local, es decir, de un repositorio creado en nuestra maquina, tecleamos:

> svn checkout file:///Repositorios/Proyecto proyectol

Suponiendo que el repositorio del que queremos hacer una copia de trabajo es Proyecto
que esté en la carpeta Repositorios y le queremos dar el nombre proyectol.

» Para descargar el proyecto desde otra computadora, desde una terminal (Simbolo del Sis-
tema), sitiate en el directorio donde quieras descargar el proyecto y teclea:

> svn checkout http://<dir_ip>:80/carpeta_proyecto nombre_proyecto

Donde dir_ip es la direccion ip de la computadora en la que se encuentra el proyecto a
descargar, carpeta_proyecto es la carpeta donde se aloja el proyecto a utilizar, y nom-
bre_proyecto es la manera en que se llamara la carpeta que contenga una copia de trabajo
del repositorio.

= Para ver la bitacora de movimientos en el proyecto:
> svn log

» Para agregar un archivo, cépialo en la carpeta de tu proyecto (en la copia de trabajo),
sitiate en esta carpeta y teclea:

> svn add <archivo>
= Una vez que se ha agregado, para que la modificacién surta efecto, teclea:
> svn commit <archivo> -m ‘archivo_agregado’

Donde -m es la bandera para indicar un mensaje de identificaciéon al nuevo movimiento
Ahora puedes ver tu archivo desde el navegador actualizando la pagina donde se visualiza
tu proyecto.

» Para eliminar un archivo, teclea:
> svn remove <archivo>

Si bien el proceso de instalacién y aprendizaje en el manejo de Subversion puede parecer un poco
complejo, una vez que se adquiere el dominio en su uso resulta una herramienta sumamente 1til
para la colaboracién entre los miembros del equipo. Ademads, actualmente los IDEs poseen plu-
gins que facilitan el uso de Subversion. En el presente manual se presenta una manera basica
e individual de usar Subversion. El lector puede investigar por su cuenta un poco més al respecto.

Ojala este pequeno tutorial te haya sido de ayuda. Suerte.
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2.2. Herramienta para la Administracion de Proyectos

GanttProject es un programa usado en la gestion de proyectos desarrollado por Source Forge.
Implementa la principal herramienta para la administracién del tiempo y los recursos con que
se cuenta, como lo es el Diagrama de Gantt, desarrollada por Henry Laurence Gantt en 1910.

Es una herramienta Libre, cubierta por diversas licencias, en su mayoria GPL.

2.2.1. Origen de GanttProject

El desarrollo de esta herramienta comenzé en la Universidad de Marne la-Valle, Francia, en
diciembre de 2002. Con el tiempo muchos desarrolladores han colaborado para su mejoramiento.
Es usado por muchas universidades, companias y equipos de desarrollo.

Recientemente un departamento del gobierno Francés mandé mejorar el producto, para lo que
contrat6 a la empresa Actimage para anadir nuevas caracteristicas.

2.2.2. Instalacion de GanttProject

GanttProject esta codificado en Java, por lo que se requiere tener instalado el JRE (Java
Runtime Environment).

Visita la pagina http://ganttproject.biz/download.php.

Da click en Windows Installer.

Descarga el archivo (Fig. [2.8).

Inicia la instalacién con doble click en el archivo descargado (Fig. .

Sigue los pasos hasta terminar.

2.2.3. Uso de GanttProject

Vamos a mostrar un ejemplo sencillo de uso de GanttProject, las actividades a modelar seran
precisamente las de descargar, instalar y hacer ejemplos de uso de esta herramienta.

» Abre la ventana de GanttProject, se muestra el consejo del dia (Fig. [2.10). A la izquierda
se visualizan las tareas del proyecto y a la izquierda el diagrama de Gantt correspondiente.

= En la barra superior, elige Proyecto — Nuevo.
» En la ventana escribe la descripcién general del proyecto (Fig. [2.11]).
» Elige Tarea — Nueva Tarea y teclea la descripcién.

= Da click derecho en la tarea recién creada para editar las propiedades como: fechas de inicio
y fin, prioridad, asignacién de recursos, etc (Fig. [2.12)).
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Archivo  Edtar Ver Hstorial  Marcadores  Hervamientas  Ayuda

— ———— — = — =
o - ~ !\{,"j \_ﬁ_: || http:fisourceforge. netfprajectidownloading. php?groupr projectesf tproject-2.0.¢ x| & |Q'

L) Hotmail qratuita [ Personalizar vinculos || Windows Media || Windows

[E) Navegante del Mar ds Papel: Boletin d... Tutorisles en AdictosaTrahajo: Java, ... || SourceForge.net: Downloading .. (3 | [G] midien el mar hay una torre marineros. . -

SOURCEFORGE.NET"®

¥ Login Meed a SourceForge net ID? Create account

SFnet~ QGTEIMERG  Services (== My SF.net~ Help~
[ Search

Splunk Server Perforce Is your AV catching everything it
Splunk, search software that indexes Perforce, the Fast SCM Systemn, should?
all your log files to solve critical tracks and manages source code and  Take the Sophos Threat Detection
problerms. digital assets Test - Free virus, spyware and
© Dowinload © Dowinload adware gcan.
SF et 5 Projects » GanltProject » Files -t
GantIPr0|ect 1 . Abriendo ganttproject-2.0.4.exe
> cker || M et ms . * - = | Download)

Downloading ...

Thank you for downloading GanttProject

Your download should begin ehortly. If you are experiencing problems with the downl

this direct link
Downloading from the following mirror:

9 easynews.dl.sourceforge.net
( Phoenix, AZ - Morth America )

Select a different mirror?

IP' Geolocation for mirror selection is provided by haxmind
Terminada

Ha escagida abrir

[ oanttproject-2.0.4.exe
el cual es un: Aplicacion
de: hitp:ffeasynews.dl sourceforge.net

iLe qustaria guardar este archivo?

Guardar archivo Cancelar

aits:

TR A4
1A

Click here to watch the videos
and more!

Figura 2.8: Pagina de descarga de GanntProject.

ordenador,

h | Advanced

ct ek Site [

| Rss

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de GanttProject

Presione Siguiente para continuar,

Este programa inskalard GanttProject en su ordenador.

Se recomienda que cierre todas las demas aplicaciones antes
de iniciar la inskalacion. Esto hara posible actualizar archivos
relacionados con el siskema sin tener que reiniciar su

[ Siguiente = ] l Cancelar

Figura 2.9: Instalacion de GanntProject.
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Si una tarea es subtarea de otra, da click en la opcién indentar (Fig. [2.13)).

Para asignar recursos humanos, selecciona Recursos — Nuevo Recurso en la barra superior.

Introduce los datos para la descripcion del nuevo recurso (Fig. [2.14)).

Al regresar a la ventana con las tareas y editar las propiedades de una de ellas, estara dis-
ponible el nuevo recurso para que le sea asignada la tarea seleccionada. (Fig. [2.15)).

! GantiProject

Proyecto Edtar Yer Tarea Recursos Ayuda

= & = SE o o Y
|t BE | [ op Xt | & 52w S & I
5 Gantt | 3

‘l;J‘.(}:/(‘l ! {,..‘ ayosto 2007 g

Hombre ] Fecha de inicio ] Fecha de fin Ia |7 ‘B |Q ‘m |11 ‘12 |13 ‘14 |15 ‘1& |17 ‘15 |1Q ‘zn |21 ‘22 |23 ‘24 ‘25 ‘2& ‘27 ‘ZB ‘29 |an ‘31 1

%Sabr’a que ...
o | Sepuede modificar el nombre de una tarea en el
1 arbol. Seleccione la tarea, pulse F2, cambie el
|nombre v pulse Enter

Mustrarcunseiusa\inmar[ < Anterior ][ Siguiente > ][ Cerrar ]

Figura 2.10: Ventana de inicio de GanntProject.

GanttProject resulto ser una herramienta de manejo muy sencillo e intuitivo, a primera vista
parece un tanto simple pero resulté cubrir adecuadamente los fines que se buscaban en esta fase
de desarrollo.

Ojala este pequeno tutorial te haya sido de ayuda. Suerte.

2.3. Herramienta para el Diseno o Modelado

ArgoUML es una herramienta para el modelado de proyectos por medio de UML (Lenguaje
Unificado de Modelado). Esta codificado en Java, por lo que basta tener instalado el JRE (Java
Runtime Environment) para ejecutarlo. Esto lo hace independiente de la plataforma. Es una
herramienta Open Source muy facil de usar.

Dentro de los incovenientes se encuentran: el que no tiene un botén para deshacer y consume
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Proyecto Editar Yer Tarea Recursos  Ayuds

K

=

= Garlt | 1] Recursos|

& | [ Rt | a5 @R

GAnTT
projec

uevo proyecto

EE

Hombre | Fecha de idio

Nuevo proyecto (Paso 1 de 3)

Fecha de firf

‘22 |23 |24 ‘25 ‘25 ‘27 lze ‘29 |3EI ‘31

HMarbrs

Froyectol

Organizacidn

Cursn 15

Pégina weh

|victoria.Feiencias. unam.noofcursoisfindes: bl

Descripcidn

Ejenplo de uso de GanttProject

< Pinterior [ Siquiente > ][ Aceptar ][ Cancelar ]

Haga clic aqui para imc\arh

4 GantiProject *

Figura 2.11: Descripcion del proyecto.

Proyecto Editar Ver

Tarza Recursos  Ayuda

(H | o

]
GAnTT
project

B9 (Xt | ag5e Q@ | [0 ] %

2 Gankt | {8 Recursos

..‘ agosto 2007

g

Nombre

Fecha de inicio Fecha de fin (R A S - L 3

£ General | w Antecesores | ) Recursos | 1) Extar hotas | Columnas personalizadas

13 (14 |15 18 {47 |18 [18 |20 [21 22 |23 [24 25 26 |27 28 ‘29 |3D ‘31 1

Nombre: |Descargar GanttProject Duracién:
Prioridad [Mormal |

Progreso

Fecha

Begin date: End date: |7 de agosto de 2007 [ |

| [6 de agosta de 2007655}

[t [ color || predeterninada JRE\IEHU‘ v'|

Pagina web |http:fi

(<]

s[8 7 6 a0

1213141581617 18
19 20 21 22 23 24 25

26 27 28 29 30 31

| Tarea : 1 Recursos : 0

Figura 2.12: Propiedades de las tareas.
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% GanttProject [proy1.gan] *

Proyecto Editar Yer Tarea Recursos  Ayuds
HIABE| % Xt | e e @ | [N

i Gankt | {f) Recursos |
i

GAHJJ;M :.- agosto 2007

Pombre | Fecha de inicio Fecha de fin & [ ‘B |g ‘40 |11 ‘42 |13 ‘14 |15 ‘15 |17 ‘19 |1g ‘20 |21 ‘22 |23 ‘24 |25 ‘2
El-Proyecto ton GanttPraject &/08/07 9/03(07 I
~Descargar GanttProject 60807 7j08{07 =
~Instalar GanktProject 708/07 Bi0EI07 .|
Hacer ejemplos con GanttProject &/08/07 9j08/07 [ ]

| Tarea : 4 Recursos : 0

Figura 2.13: Subtareas.

( GantiProject [proy1.gan] *

Proyectn Edtar Wer Tarea Recursos Ayuda
HI#4BE|IYS Xt | a2 & |
& Ganttm
@) ,
AN .
G ;rn-gl;m'ﬂ h .. agosta 2007

Horvbre Funcién e-mail Teléfono | Funds SR 2 S KRR

[

13 14 (15 (16 17 {18 18 (20 [21 |22 |23 |24 [25 |26 |27

o4 Genersl | | Disslbres

[ Aceptar | [ canceler

| Tarea :4 Recurses : 1

Figura 2.14: Nuevo Recurso.
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g Propiedades de 'Hacer ejemplos con GanttProject’

Nombre: @Hacer ejemplos con GanttProject I Duracidn: !1

-Recursos

Mormbre del recurso Unidad | Coordina... Funicidn

[

Figura 2.15: Asignacién del nuevo recurso a la tarea.

mucha memoria RAM.

ArgoUML soporta diversos tipos de diagramas de UML:

1.

Diagrama de Casos de Uso: modela las funcionalidades del sistema describiendo las ac-
ciones, tanto en el caso del flujo normal de eventos, como las acciones a tomar en caso de
eventos excepcionales.

Diagrama de Clases: representa el conjunto de clases que participan en el proyecto, se
pueden organizar en paquetes y se pueden modelar las relaciones entre ellas, como la
herencia.

Diagrama de Secuencia: muestra la trayectoria de las actividades a realizar por separado
dentro de un proyecto, enfatizando la interacciéon mediante mensajes.

Diagrama de Colaboracion: muestra la interaccién entre los objetos involucrados en el
proyecto, resaltando la organizacién estructural.

Diagrama de Fstados: es una grafica con estados y transiciones entre ellos. Generalmente
incluye un nodo de inicio y uno o varios de término. Por ejemplo, muestra la navegacion
dentro de un sistema en Internet, donde cada nodo representa una pagina.

Diagrama de Actividades: simplifica el Diagrama de Estados modelando el comportamiento
mediante flujos de actividades.

Diagrama de Desplieque: muestra un conjunto de nodos con su funcién correspondiente y
sus relaciones.
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2.3.1. Origen de ArgoUML

Durante la década de los 80s, varias metodologias y notaciones en el Anélisis y Disefio Orien-
tado a Objetos fueron desarrolladas por algunos equipos de trabajo e investigacién. Durante la

siguiente década se hizo una unificaciéon de éstas, surgiendo el estandar conocido como UML
(Lenguaje de Modelado Unificado).

ArgoUML fue concebido como una herramienta y un ambiente para el andlisis y diseno de
Sistemas de Software Orientados a Objetos por Jason Robbins y su equipo de colaboradores en
la Universidad de California.

El primer lanzamiento de ArgoUML estuvo disponible en 1998 y ma&s de 100 000 descargas
hasta mediados de 2001 mostraron el impacto de este proyecto.

2.3.2. Instalacion de ArgoUML

= ArgoUML esta hecho en Java, asi que, para empezar, debes tener instalada alguna versiéon
del JRE (Java Runtime Environment) en tu computadora.

» Visita la pdgina http://argouml.tigris.org/ y descarga la tltima versién disponible. Al
momento de hacer esta guia, es la 0.24.

E--& fir} |i_)http:,l’,l’argouml.tigris.org,i "| D’] "| |\] = & &

J-) argouml.tigris.org Q i

OwmneHs) boger, jrobbins, linus, mkl -

Elcome to ArgolML User documentation

oML is the leading open source UML

User Intarface Tour
Repart a bug or request a feature
[¥ou must be a logged in Tigris member to do this),

ail=.

Heling tool and includes support for all software ¢ Quick Guide (html | pdf | single file html)
ndard UML 1.4 diagrams, It runs on any deveu:lpl'neml_ ¢ Users FAQ
2 platform and is available in ten 13th annual ¢ UserManual (th| | pdf | sinale file htrl)
biuages, See the feature list for more productivity ¢ All documentation resources
i . L
.

award

oML was installed half a million times
ing 2005 and is in use all overthe world,
the download statistics,

:art ArgoUML Now (two methods)

nch via Java Web Start: Download files and run: z
Flick o launch the latest stable release, 1. Download latest stable re\eastherformats & add-in modules)

2, Unzip the archive
3a, On Windows or Mac: Double-click on argoumljar .
3b, On Uniz: Type the command java -jar argoumljar’

2 Web Start iz included with the latest Java runtimes. Ifthe link above
sn't waork, you can update your Java version here or get ather Java Web
tt versions and information from their product page, If you have

blems, please see the JWS part of the FAG,

reenshot {click for tour)

ArgalML's user

§ The Shapes Project.zargo - shapes - ArgoUML * FE&E

interface is
le Edit Wiew Creste Arange Generation Critique Took Help ::;:fsd e ¢
RaBs ibeE< A BEEEREER el e
. =1 P of the current
ckage-centric V|1=— K 4 B8 —-~ i {1} ? = A EE B O~ project file,
Top right: editor
der By Type, Mame S | # 1| forthe selected
B3 urtitiecMadel » Share — ||| part of the
— = project, in this
shapes N case a class
Use Caze Diagram 1 nenOperatia kuaid diagram.
Bottom left: the
— [(anon Association) £|k £|k J designer's "to
. - - . . . do" list,
= E onebimensional | ChneDim ensional I | Twolim ensional I . Bottom right:
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Figura 2.16: Pagina de ArgoUML.
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= Descomprime el archivo descargado.

= En tu directorio ArgoUML recién creado, da doble click en el archivo ejecutable
argouml.jar.

= Aparece una ventana como la siguiente (Fig.[2.17)):

A Untitled - Diagrama de clase 1 - ArgoUML *

Arcl

r Crear Arreglo Generar Critica Herramientas Ayuda

._ 4 DEEDBREE

o 33 untitledModel

¥ fowmamaromme [o[ik] 4] [B]8] [ -[--[--]-[] [B] ¢] [@]-]

[l

[l

il Il I

As Diagram |
Por prioridad ‘ - | 2items | (Presentacion [ Cadigofuente |’ icci [ Stereaty [valores e [ Lista de control
[T High « Tarea pendiente I & Propi I Docu 0 |
o [ Medium [B) piagrama de clase
[ Law
Hombre |Diagrama de clase 1 |

Home Model 5 untitledmodel J

Figura 2.17: Ventana Principal de ArgoUML.

2.3.3. Uso de ArgoUML.
Veamos un ejemplo de uso para el caso de los Diagramas de Clases.

= Selecciona el tipo de diagrama Diagrama de clase, en la parte superior de la ventana

de ArgoUML puedes ver esta barra con los distintos tipos de diagrama soportados por
ArgoUML (Fig. [2.18]).

8 Untitled - Diagrama de clase 1, - ArgoUML *

Archivo Editar Visualizar Crear Arreglo Generar Critica Herrappi

BEEER HEEREEE
| & [onemtataapaneres (=[x 4| (215 >—llmuma e o) o | |

Figura 2.18: Barra de seleccion del tipo de diagrama.
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» Automédticamente se actualiza la barra inferior con los componentes del tipo de diagrama
seleccionado, tales como paquetes, clases, asoctaciones, etc.
Supongamos que queremos modelar los actores involucrados en una escuela.

e Basicamente éstos serian los profesores y los alumnos.

e Podemos generalizar los dos grupos en una clase llamada Persona, de la que las otras
dos heredaran.

e Seleccionamos Paquete nuevo y damos click sobre el area de trabajo. En la parte
inferior podemos dar nombres y anadir caracteristicas a los elementos del modelo
(atributos, métodos, visibilidad, etc), asi como generar cédigo fuente (al menos el
esqueleto) de las clases modeladas. Llamaremos Escuela al paquete (Fig. [2.19)).

a8 Untitled - Diagrama de clase 2 - ArgoUML *

Archivo Editar Visualizar Crear Arreglo Generar Critica Herramientas Ayuda
ANEIEEEE BEERDB BB

T |orientada a paquetes — e~ -T=]2][E]2][F -~ 2] [e -| [@]—] [O~

.
ma

o B2 untitiedniodel

[«

[«I Il I D
AsDiagram |

Por prioridad [ |3 tems * (oo Tuente |’ T s |4 Valores eti [ Tista de control
= High  Tarea pendiente 4 Propiedades [ N in I i

o= [ Medium B Package [ [=y] o [ g e | m [ Soneratzaciones Owned Elements:

[ Low
Mombre Escuslal |
Namespace T untiedhodel | ¢ | Specializations: Imported Elements:

visibilidad.

Figura 2.19: Paquete Escuela

e La Clase padre Persona tendra los atributos nombre, direccion, telefono y fechaNacimiento,
cuyos tipos son String, String, int y Date, respectivamente. Ademds tendra los méto-

dos darDeAlta() y darDeBaja() (Fig. [2.20)).

e Mediante las flechas de herencia, asociamos las clases Profesor y Alumno con la clase
Persona. Vemos que del lado izquierdo de la pantalla se va formando el arbol con la
estructura de nuestro proyecto (Fig. [2.21]).

e Podemos generar la estructura basica del paquete que hemos creado yendo a Generar

— Generar las clases (Fig. 2.22)).
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Figura 2.21: Estructura del paquete “Escuela”

e Y se genera este codigo:

o Para la clase Persona:

package Escuela;

import java.util.Date;

public class Persona {

public String Nombre;
public String Direccion;
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Figura 2.22: Generacion de codigo fuente

public int Telefono;
public Date FechaNacimiento;

public void darDeAlta() {

}

public void darDeBaja() {

b
+

o Para la clase Alumno:

package Escuela;

public class Alumno extends Persona {

public String noCuenta;

¥

o Para la clase Profesor:

package Escuela;

public class Profesor extends Persona {

public String rfc;

3
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ArgoUML te permite, ademas del diagrama con extension .zargo, guardar el diagrama como
un grafico en distintos formatos (.png, .gif, .svg, .ps o .eps). Ve a Archivo — Guardar los grdficos.

ArgoUML mostro ser una herramienta sencilla pero eficaz en la generacion de diagramas UML.
Quiza tiene algunos puntos negativos como el hecho de carecer de la opciéon Undo, por lo que
no es facil reparar errores. Otro aspecto negativo es que a veces los botones de opciones no
funcionan adecuadamente, para lo que es necesario guardar el proyecto y volverlo a abrir.

Ojala esta breve guia te haya sido de ayuda. Suerte.

2.4. Herramientas para Diseno y Construccion de Bases
de Datos

2.4.1. MySQL

MySQL es un sistema de gestiéon de base de datos, multihilo y multiusuario (puede ser
utilizado por varios usuarios y haciendo varias tareas a la vez). La empresa MySQL AB desarrolla
MySQL en dos distribuciones:

= Bajo la Licencia GNU GPL.

= Puede vender la licencia que permita a la empresa solicitante, incorporarlo en productos
privativos; incluye soporte técnico.

2.4.1.1. Origen de MySQL

La empresa MySQL AB fue fundada por David Axmark, Allan Larsson, y Michael Widenius
en 1995 en Suecia, con el objetivo de que MySQL cumpliera con el estandar de SQL, establecido
por la ANSI[[] ademéas de asegurar velocidad y fiabilidad.

Al principio, la empresa MySQL AB intentaba gestionar sus propias tablas con mSQL, un
gestor de Bases de Datos que habia en ese momento, pero la velocidad y fiabilidad dada no les
satisfizo, por lo que decidieron hacerle mejoras y posteriormente desarrollar su propio gestor.

El origen del nombre tiene dos versiones: la primera indica que, en los ultimos anos, todas
las bibliotecas de esta empresa han llevado el prefijo My; mientras que la segunda dice que la
hija de uno de los desarrolladores de MySQL se llama precisamente My.

En cuanto a la mascota, los desarrolladores eligieron un delfin, pues, segin ellos, éste repre-
senta los valores de la compania como son: rapidez, precision, potencia y naturalidad. Sakila es
su nombre, el cual se eligié mediante un concurso de convocatoria internacional.

! American National Standards Institute (Instituto Nacional Estadounidense de Estdndares), es una organi-
zacién que supervisa el desarrollo de estandares para productos, servicios, procesos y sistemas.
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2.4.1.2. Instalacion de MySQL.
1. Visita la pagina www.mysql.com. Fig. [2.23|

2. Descarga la tltima versién estable de MySQL (Al momento de realizar esta guia es la
5.0.41).

3. Ejecuta el archivo dando doble click sobre el icono. Fig.

4. Selecciona el tipo de instalacién (tipica o completa), el puerto donde escuchard, el nimero
de conexiones a soportar, el conjunto de caracteres a soportar, etc. Fig.

) MySOL AB :: Developer Zone - Mozilla Firefox

archivo  Editar  Wer Higtorial  Marcadores  Hemamientas  Ayuda 4
& - @ 0 [ hetputidev.mysal conf &= ] [Cx|so0e 1%]

L} Hotmail gratuite || Personalizar vinculos || Windows Media || Windows

| T\ MySQL AB = Developer Zone (sl -
D} Contact a MySQL Sales Rep Today gy
Ml__]SQL The world's most popular open source database |:|

Login | Register

Home * Products + Services * Partners & Solutions & *+ Customers ¢ News & Events * About * Why MySQL? * How to Buy =

T
its Comm““ityl = MySQL 5.0 Database Server

i - Community Edition
MySQL presents the Generally 5
Quality Contribution Available MySQU

Program. e

MHSQL \ By eoriibiiting Documentation

= MySQL 5.1 Database Server

Quality valuable bug reports, - Community Edition
Contribution code patches and test Beta 5.1.21 Newl
Program cases you will get Documentation
world wide = MySQL 6.0 Database Server
recognition, a free - Community Edition {Falcon
MySQL Enterprise Preview)
ribution Program subscription, and a Alpha 6.0.0

Documentation Falcan
unique opporturity of

shaping your DBMS
the way you want it.

= MySQL GUI Tools
5.0ri2

Documentation

Become .amﬁed MySQL Partner (FREE) »

Read Kaj's = MySQL Workbench

=

Terminado

Figura 2.23: Pagina principal de MySQL.
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i My5QL Server 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MyS(0L
Server 5.0

The Setup Wizard will install My3OL Server 5.0 release 5.0.41
an your computer. To conkinue, click Mext,

Setup has detected a previous version of MySOQL Server 5.0, It
will be remaoved during this installation,
WARMING: This program is protected by copyright lave.

< Back [, Mext = ] [ Cancel

Figura 2.24: Instalacién de MySQL.

Wizard Completed

Setup has finished installing My3GL Server 5.0, Click Finish to
it the wizard,

Configure the MySQL Server now
Ilse this option to generate an optimized Mw3OL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port:
and to set the password For the rook account.

<Back i Eirish | Cancel

Figura 2.25: Configuracién del servidor MySQL.

40



2.4.1.3. Ejemplo de Uso de MySQL
1. Desde una ventana de Simbolo del Sistema escribe
mysql -u root -p
2. A continuacién solicita el password que proporcionaste al momento de la instalacion.
3. Ya puedes utilizar las sentencias de SQL.

Sin embargo, existe la posibilidad de hacer uso de MySQL desde Java mediante un conector
JDBC (Java DataBase Connectivity).

1. Descarga el archivo .zip en la direccion
http://dev.mysql.com/downloads/connector/j/5.0.html.

3 MySQL AB :: Download ConnectorfJ 5.0 - Mozilla Firefox EEE
Archiva  Editar  Yer Historial Marcadores  Heramientas  Ayuda #
- - @ ’u'} [ . hitpifidev.mysal.comjdomrlasdsjconnector §/5.0.html [=] »] [[G~[s000e %]
|} Hotmail gratuto [ | Personalizar vinculos [ | Windows Media [ | Windows
| T\ MySQL AB = Download Connector... [ | -
N
MHSQL The world's most popular open source database L 1

Login | Register

Home * Products * Services * Partners & Solutions ¢ © + tustomers ¢ News & Events * About * Why HySQL2 * How to Buy

Downloads Download Connector/J 5.0 =

NOTE: By downloading the software from this page, you acknowledge that the software available from here is
licensed under the GPL. We advise that you review the GPL before downloading.

If you need commercial, non-GPL, licenses, you can order them online.

MySQL Connector/d is the official JDBC driver for MySQL. On this page are downloads of the current generally
available (GA) release version, Online documentation for Connector/] can be found from here,

We suggest that you use the MD5 checksums and GnuPRG signatures to verify the integrity of the packages
you download,

Connector/]
5.1
Downloads
Source and Binaries (tar.gz) 5.0.7 8.2M Download | Pick a mirror
MDS: d177ce7397b119£013456cec0418ad2d | Signature
Source and Binaries (zip) 5.0.7  8.3M Download | Pick 3 mirror
MDS: hc9d9a274a593aF 3091 11he56745696 | Signature
¥
3 Encontra & Sorie P O
Terminada [rysall - Faint| [

Figura 2.26: Descarga del conector JDBC.

2. Descomprime el archivo en la ruta deseada.
3. En la carpeta creada, ubica el archivo ejecutable .jar.

4. Agrega este archivo con su ruta completa al CLASSPATH (Escritorio — Mi PC — click
derecho — Propiedades — Opciones Avanzadas — Variables de Entorno).
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5. Se presenta el siguiente codigo a manera de ejemplo:

import java.sql.x;
public class Prueba{

String bDatos;
String servidor;
String user;

String password;
String driver;
Connection conexion;

public Prueba(){

bDatos = "Prueba'";

servidor = "localhost";

user = "root";

password = "admin";

driver = "com.mysql.jdbc.Driver";

}

public void conectar() throws SQLException{

try{
Class.forName(driver);
System.out.println("El driver se ha cargado con exito");
conexion = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://" +

servidor + ":3306/" + bDatos, user, password);
System.out.println("La conexion con la Base de Datos " +
"se ha realizado con exito");

Ycatch(Exception e){

System.out.println("Error: " + e.getMessage());

by

public static void main(String args[]){
try{
Prueba prueba = new Prueba();
prueba.conectar();
}catch(Exception e){
System.out.println("Error: " + e.getMessage());

by

by

Primero se declararon los datos que se necesitan para la conexion como el usuario y el
password para acceder a MySQL, como variables de tipo String.
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A continuacién se declara la variable de tipo Connection que guardara la referencia a
la conexién realizada, para ser utilizada posteriormente.

6. Si se ha cargado correctamente el conector JDBC, el resultado de ejecutar el programa es:

> java Prueba
El driver se ha cargado con exito
La conexion con la Base de Datos se ha realizado con exito

Es importante que cada vez que abramos una conexiéon y se utilicen datos asociados a esa
conexion, hagamos el correspondiente cierre, pues cada conexién consume recursos del equipo.

El método para hacer la desconexiéon es .close. Asi, se puede construir un método como el
siguiente:

public void desconecta() throws SQLException{
try{
conexion.close();
}catch(SQLException e){
System.out.println("SQLException: " + e.getMessage());
}

MySQL es un manejador de bases de datos muy confiable, sobre todo en el ambito de apli-
caciones web. Una vez que se ha instalado y configurado, asi como establecido la conexion entre
Java y MySQL a través del conector JDBC, el acceso a la base de datos para insercion de filas,
consultas, etc., es muy sencillo. Muchos consideran que el rendimiento de MySQL no es el éptimo
con gran numero de actualizaciones concurrentes. Hasta el momento no he tenido oportunidad
de verificar este comentario.

Ojala este pequeno tutorial te haya sido de ayuda. Suerte.

2.4.2. PostgreSQL

PostgreSQL es un Sistema de Gestién de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS)
que ha sido desarrollado de varias formas desde 1977.

2.4.2.1. Origen de PostgreSQL

PostgreSQL comenzé como un proyecto estudiantil llamado Ingres, en la Universidad de
Berkeley, California. Posteriormente fue adoptado por Michael Stonebraker para crear un sis-
tema de bases de datos objeto-relacionales llamado Postgres. En 1996 Postgres fue renombrado
a PostgreSQL con una muy incrementada funcionalidad. Actualmente, el proyecto sigue en con-
tinuo desarrollo a nivel mundial.

43



2.4.2.2. Instalaciéon de PostgreSQL

= Descarga la ultima version estable del instalador de Postgres para Windows de la pagina:
http://www.postgresql.org/ftp/binary/v8.3.0/win32/ (al momento de hacer esta

guia es la 8.3).

= Descomprime el archivo .zip.

» Localiza el archivo ejecutable (no el que incluye int en el nombre) e inicia la instalacién

con doble click (Fig. [2.27).

& postgresql-8.3.0-1

Archivo  Edicidn  wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atra’s - \_,J ﬂ? /‘_\JB\quueda |- carpetas -

Dirercién | ) C:\archivos de programalpostaresal-8.3.0-1

Tareas de archivo y carpeta &

W]} Cambiar nombre 3 este archiva
[ Mover este archiva

1Y Copiar este srchivo

a Publicar este archivaren Web

(5] Enviar este archivo por comea
elertrinico

¢ Eliminar este archiva

f SETUP
Archivo po lotes MS-DOS
1KB

Otros sitios

|23 Archivos de programa
i) mis documentos

) Documentas compartidos
i miPC

& Mis sitios de red

Detalles

postgresql-8.3
Paquete de Windows Installer

Fecha de modificacion: viernes, 01 de
febrero de 2008, 5:12

Tamafio: 157 KB

Autor: PostgreSQL Global
Development Group

_lz' postaresghB, 3-int B README.txt
= Pacuists de Windows Instaler Documento de exto
I“?“ 21,694 KB 118
[ | pcpae
m Archivo por lotss MS-DOS

LkB

Figura 2.27: Archivo para instalar Postgres.

= Antes de comenzar la instalacién se configuran ciertos valores. El nombre para la cuenta
por default es postgres, puedes proporcionar un password o dejar el espacio en blanco
para que se genere uno automaético (Fig. 2.28)). Esta contrasena serd necesaria sélo en caso

de actualizacion.

= La siguiente contrasena que se solicita debera proporcionarse cada vez que se desee conec-
tarse con el servidor de Postgres, asi que es ésta si es necesario memorizarla, a diferencia

de la anterior.

» Continta con la instalacién hasta terminar el proceso.

El paquete de instalacion incluye la herramienta PgAdmin III, que es una interfaz grafica
para el manejo de Postgres, la cual permite generar nuevas bases de datos, tablas, columnas,
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inserciones, consultas, etc.

Para probar la instalacién, abre la ventana de pgAdmin (Inicio— Programas— PostgresQL 8.3
—pgAdmin).

= En el panel izquierdo, aparece el servidor Postgres, haz click derecho sobre éste y selecciona
Conectar.

= Proporciona la contrasena que diste al instalar.
= En el panel derecho se muestran las propiedades del servidor (Fig. [2.29)).

Adicionalmente, para tener acceso a Postgres desde Java, podemos descargar el driver JDBC
desde: http://www.postgresql.org/download (Fig. [2.30).

» Descarga el archivo .jar en una nueva carpeta, por ejemplo C:/Archivos de progra-
ma/PostgreSQL /pgjdbc y anade la ruta completa hasta este archivo al classpath.

= En el caso de una aplicacién web, copia el driver en la carpeta lib de tu aplicacion.

i PostgreSQL r: " §|

Service configuration L‘!“Q

Inztall az a service

Service name |F'|:ustgreSE!L Databasze Server 8.3

Account name {pustgre&

Account domain |PLUTMBE4M

Arcoount password l

Werify paszword |

The zervice account iz the account that runs the PostgreSOL databaze server. I vou have
not already created an account, the installer can da 2o for youw. Enter an account name and
a pagaword, or leave the pazzword blank to have one auto-generated.

[ < Back ][ Mest » ] [ Cancel

Figura 2.28: Configuracién previa.

2.4.2.3. Ejemplo de Uso de PostgreSQL

Veamos un ejemplo de uso de Postgres a través de PgAdmin III.
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Figura 2.29: Propiedades del servidor.
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L} Hotmail gratuite [ | Personalizar vinculos [ | Windows Media [ | Windows

| ¥ postgresqL: Downloads

(%}

You can download the softwars from a mirror using our File Browser, If you prefer, you can brawmse the
download mirrors dirsctly.

Other Software

There is much software available that is net bundled with PostgreSQL, The follawing list is by no means
exhaustive, but offers a highlight of same of the mors popular community developed packages. It
should be noted that there are also many commercial packages available for PostgreSGL.

Graphical Clients

+ poAdmin 111 - Cross-platform administration tool
+ EhpPoAdmin - Web-based PostgreSQL administration tool

Application Programming Interfaces

- Perl Driver
JBC Driver

S C++ API
+ Mpasal - Met Data Provider
+ ODBCng - ODBC Driver
» P0le0h - OLE-DB Driver
+ patelng - Mext generation interface for TCL
» Patcl - Tel binding library
+ Puain - Tcl interface to PostgreSQL written in Tcl
+ psalODEC - ODBC Driver
o ByGre3oL - Python interface for PostgreSQL
+ psycopg - Another Python interface for PostgreSQL
+ postaresgl-sdbe - OpenOffice.org PostgreSGL Driver

server-side Procedural Languages

o BLfava - Java procedural language using in-process JNI-based integration

+ PL/php - PHP-based procedural language

« BL/psm - ANST SQL compliant language for stored procedures based on current plpgsql
environment.

+ pl/R - Procedural language based on the R statistical language

o pl-ruby - Ruby based procedural language

» Pl/scheme - Schema based pracedural language
olich dieall handlar £

bt all o rite ctarad o

Terminada

Figura 2.30: Descarga del driver JDBC.
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= Ve a Inicio — Programas — PostgreSQL 8.3 — pgAdmin III.

= En el panel izquierdo aparece el servidor de Postgres, selecciona conectar y proporciona la
contrasena que diste en la instalacion.

» Da click derecho en el icono de Base de Datos y selecciona Nueva Base de Datos (Fig.
2.31)).

» Asigna datos como el nombre, la codificacién de caracteres, comentarios, etc. (Fig. [2.32))

= En el arbol del panel izquierdo, selecciona Esquemas y da click derecho en Tablas, para
crear una nueva tabla.

= En el panel superior derecho, aparecen las tablas. Da click derecho sobre la tabla para
crear columnas (Fig. [2.33).

= Para insertar una fila, da click derecho sobre la tabla en el panel izquierdo, selecciona

scripts — sentencia INSERT (Fig. [2.34)).
» Selecciona Consulta — ejecutar consulta.

» De la misma manera para hacer una consulta (Fig. [2.35)).

& pehdmin Il EEX

Archivo Editar Wista Herramientas Avuda

FORYE

E'x{:ulorador de Ob]:étos
Q Servidores (1) |
=[] PostgresqQL Database Server &3 (loca

B[] (e 4]
£ 2 Refrescar ‘

Base de Datos Comentario

|38 postgres

51 Reportes » |

b Roles d&GrIpos (07
=+ Roles de Login {1}
8 postgres
£ | >
Panel S0L x
< | 2|5 | ¥
Obteniendo Bases de Datos detalles. .. Hecha, 0,00 seg

Figura 2.31: Nueva base de datos.

Ahora probaremos el conector JDBC, haremos una pequena aplicacién en Eclipse (Referencia:
Tutorial de Eclipse).
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Figura 2.32: Asignando valores a la nueva base.
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Figura 2.33: Nueva columna.
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¥ Query - Autenticacion on postgres@localhost: 5432 *

archivo Editar Consulta  Favoribos  Macros  Yista  Avuda
OIS SEEO AN L bilg e
INSERT INTO "Usuarios™|( | Borrador *

"Clawve™, "Pwd", "Nombre")
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md)
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< Al | >
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Figura 2.34: Insertar fila.

¥ Query - Autenticacion on postgres@localhost:5432
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Figura 2.35: Consulta.
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= Crea un nuevo proyecto Java en Eclipse.

= Crea una nueva clase para hacer una conexion mediante el conector JDBC, con el siguiente
codigo.
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import java.sql.*;

/[ *%
* Qauthor CursoIS
*

*/
public class ConexionBD {

private String bd;
private String servidor;
private String usuario;
private String password;
private String driver;
private Connection con;

public ConexionBD() {
this.bd = "Autenticacion";
this.servidor = "localhost";
this.usuario="postgres";
this.password="76819104";
this.driver="org.postgresql.Driver";

public void conectar(){

try{
Class.forName(driver) ;
System.out.println("El driver se ha cargado con exito");
this.con = DriverManager.getConnection("jdbc:postgresql://" +
this.servidor + ":5432/" + this.bd, usuario, password);
System.out.println(" se ha realizado la conexién" +
" satisfactoriamente");

}catch(Exception e){System.out.println("Error: " + e.getMessage());}

public static void main(String[] args) {
ConexionBD cbd = new ConexionBD();
cbd.conectar();

= No olvides agregar el conector como archivo externo .jar en Eclipse.

o1



» Ejecuta como aplicaciéon Java (Fig. [2.36]).

& Java - PruebaPostgres/WEB-INF/src/ConexionBD. java - Eclipse Platform
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Hof wene this.usnario="postgres";
565 ib this.password="postgres":
B indesop this.driver="org.postgresql. Driver”;
}
1 Geraers o]
< | ¥ S

B UML 2.1 ModslE E3

Select your project in the package explorsr,
then Cpen | Reverss UML > LML 2.1 Model
Explorer in order to activate the model explokgr.
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El driver se ha cargado con exita
se  ha realizado la conexidn satisfactorisamente
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EIEX
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Writable:

Smark Inserk R B

Figura 2.36: Ejecucién de la clase.
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PostgreSQL es un manejador de bases de datos muy reconocido por su alta concurrencia y
confiabilidad. El hecho de venir acompanado por el administrador PGAdmin, hace ain mas sen-
cillo las actividades de generaciéon de tablas, insercién de datos, consultas, etc. Este ha resultado

un complemento ideal.

Ojala esta breve guia te haya sido de ayuda. Suerte.

2.4.3.

Herramienta para Diseno de Bases de Datos

DB Designer Fork es una herramienta para el disenio de bases de datos, muy fécil de usar y
que genera codigo SQL para distintos manejadores como MySQL y Oracle. Es de distribucion

gratuita.

2.4.3.1.

Instalacion de DB Designer Fork

» Descarga DB Designer Fork desde: http://sourceforge.net/ y en el buscador teclea “DB

Designer Fork”)

= Descomprime el archivo.

= En la carpeta bin se encuentra el archivo ejecutable.
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2.4.3.2. Ejemplo de uso de DB Designer Fork

Vamos a ver de nuevo el ejemplo de la escuela como en el caso del tutorial de ArgoUML. Se
manejan tanto Alumnos como Profesores, ambos son generalizadas en la tabla Persona.

La tabla Persona tiene los atributos:
» idPersona

Nombre

= Direccion

Telefono

» FechaNacimiento

La tabla Alumno:

» noCuenta (nimero de cuenta)
La tabla Profesor:

» Rfc (RFC como trabajador)

Veamos la construccion:

= De la barra de herramientas del lado izquierdo, selecciona New Region.

= Selecciona New Table. Proporciona el nombre y asigna las columnas con sus respectivos
nombres y datatypes (Fig. [2.37)).

= Crea la relacion de generalizacién seleccionando New Generalization de la barra de herra-
mientas izquierda. Mediante doble click en ésta puedes fijar propiedades (Fig. [2.38)).

= Al finalizar con las tablas, para obtener el codigo SQL para MySQL, selecciona Archivo —
Ezxport —SQL Create Script (Fig. [2.39)).

= En la opcion Target Data Base selecciona MySQL.

= Salva el c6digo en un archivo. El cédigo obtenido es:

CREATE TABLE Persona (
IdPersona VARCHAR(20) NOT NULL ,
Nombre VARCHAR(20) NOT NULL
Direccion VARCHAR(20) NULL |,
Telefono INTEGER NULL
FechaNacimiento DATE NULL s

PRIMARY KEY(IdPersona))

TYPE=InnoDB;
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CREATE TABLE Profesor (
Rfc VARCHAR(20) NOT NULL ,
Persona_IdPersona VARCHAR(20) NOT NULL s
PRIMARY KEY(Rfc, Persona_IdPersona) ,
INDEX Profesor_FKIndex1(Persona_IdPersona),
FOREIGN KEY(Persona_IdPersona)
REFERENCES Persona(IdPersona)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE)
TYPE=InnoDB;

CREATE TABLE Alumno (
noCuenta VARCHAR(20) NOT NULL
Persona_IdPersona VARCHAR(20) NOT NULL s
PRIMARY KEY(noCuenta, Persona_IdPersona) |,
INDEX Alumno_FKIndex1(Persona_IdPersona),
FOREIGN KEY(Persona_IdPersona)
REFERENCES Persona(IdPersona)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE)
TYPE=InnoDB;

El cual se puede ejecutar en la consola de MySQL.
» El esquema final es: (Fig. [2.40))

DB Designer Fork demostré ser una herramienta practica y de manejo sencillo, aunque un
tanto simple.

Ojala esta breve guia te haya sido de ayuda. Suerte.

2.5. Herramienta para la Construccién (Tomcat).
Tomcat es un contenedor de aplicaciones web que soporta las tecnologias Java Servlets y
Java Server Pages (JSP). Estd disenado por Jakarta, un proyecto patrocinado por Apache que

construye software basado en Java, a través de la Apache Software Foundation.

Gracias a la caracteristica de estar escrito en Java, Tomcat funciona en cualquier plataforma
que tenga instalada la maquina virtual de Java.
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Figura 2.37: Tabla Alumno.
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Figura 2.38: Nueva Generalizacién.
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Figura 2.39: Obteniendo el cédigo SQL.

Persona

' IdPersona: WARCHAR(Z0)
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Figura 2.40: Esquema completo.
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2.5.1. Origen de Tomcat

El proyecto lo inicié James Duncan Davidson, buscando desarrollar una implementacion de
la especificacion de los servlets. Con el tiempo, el producto fue donado a la Apache Software
Foundation como Open Source.

El origen del nombre y la mascota provienen del hecho de tener que elegir un animal, como
la mayoria de software Open Source tienen libros de la editorial O’Reilly con un animal aso-
ciado en la portada, y se eligi6 Tomcat (gato macho), para representar la capacidad de ser
independiente.

2.5.2. Instalacion de Tomcat.

1. Descarga la tltima versién de Apache Tomcat desde http://tomcat.apache.org.

) Apache Tomcat - Apache Tomcat - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar Ver Historial Marcadores  Hervamientas  Ayuda

& - - @ ﬁ [ hetpjjtomeat. spache,ora) =B [Gl[zom &)

|1 Hotmail gratuto [ | Personalizar vinculos [ | Windows Media [ | Windows

| ™, Apache Tomcat - Apache Tomeat [ | [ | Vahoo! cine -

L '[he
Apache Tomcat — Apache

Software Foundation
http://www.apache.org/

%

|Search the Site | [ Searchsite
Apache Tomcat

Apache Tomcat 1s the servlet container that 15 used i the official Reference Implementation for the Java Servlet and

Apache Tomeat

+ Home JavaServer Pages technologies. The Tava Servlet and JavaServer Pages specifications are developed by Sun under
Download the Java Community Process =

Apache Tomceat is developed in an open and participatory environment and released under the Apache Software
License. Apache Tomcat 15 mtended to be a collaboration of the best-of-breed developers fom arcund the world
We invite you to participate in this open development project. To learn more about getting involved, click here

« T t4.1
= Apache Tomcat powers mumerous large-scale, mission-critical web applications across a diverse range of industries
+ Tomzat 2.2 and organizations. Some of these users and their stories are listed on the PoweredBy wiki page
¢ Tomeat Connectors & SOWETEALY pag
& Archives
Documentation Apache Tomcat Versions
¢ Tomcat 6.0 For the impatient, current Apache Tomecat production quality releases vs. ServlewTSP specfications
¢ Tomcat 5.5
* T 50 Santeish Sy s ot i
* Tomrat4.1 2501 A3 v

Tarminado

Figura 2.41: P4gina principal de Tomcat.

2. Inicia la instalacién con doble click sobre el icono. Selecciona opciones como la ubicacién,
el puerto donde escuchard la aplicacién (por default, el 8080), un nombre de usuario y
un password (por default, admin). El instalador encontrara los JDK’s disponibles en tu
computadora para ejecutar los JSP’s y Servlets.

3. Una vez terminado el proceso, ve a Inicio — Ejecutar y ve a la ubicaciéon del archivo
tomcatX.exe (donde X es la versién de tu archivo).

4. Abre una ventana del navegador y teclea la direccién http://localhost:8080.
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) Apache Tomcat - Apache Tomcat 6 Downloads - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar Ver Historial Marcadores  Heramientas  Ayuda

Q‘:I et ~ @ /U} ‘\ http:fftomcat. apache. org/download-60.cgi "l D'l !"thh:, |‘\,|
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| ™, Apache Tomcat - Apache Tomcat...[[d | [ | Yahoo! Cine j -

¢ Secunty Reports Other mirrors: | hity:/clowmload.nextag.com/apache v ‘ [ Change |
¢ Find help
¢ FAQ
B (e
¢ Bug Database
L Flease see the EEADME file for packagmg information. It explains what every distribution contains.
GetTuvolved Binary Distributions
* Overview
* SWIN Repositories ¢ Core
« Mailing Lists ¢ zp (pgp, md3)

¢ Windows Service Installer (pgp, mdS

Misc

* Deployer:
¢ Who We Are o zip (pgp, md5)
¢ Hentage o tar.gz (pap, md3)
+ Apache Home
* Resources
+ Contact Source Code Distributions
* Legal
* tar gz (pap, md5
o zip (pap, mdS

Terminada

Figura 2.42: Descarga del Instalador.

5. Si se observa la documentacion de Tomcat, es que se ha instalado correctamente, en otro
caso, repetir los pasos anteriores.
2.5.2.1. Estructura de Directorios

Antes de dar un ejemplo, se muestra una breve descripcién de la estructura de directorios
que se crea al instalar Tomcat, la cual posee gran relevancia, como veremos.

= /bin: Contiene los archivos de ejecucién por lotes utilizados para arrancar y detener el
servidor.

/lib: Contiene los archivos java (.jar) de los que depende Tomcat.

/conf: Contiene los archivos de configuracién. El més importante es server.zml, donde se
establece la configuracion del propio servidor.

/logs: Contiene los archivos con mensajes que se van generando de lo que ocurre en las
ejecuciones en el servidor.

/work: En este directorio, Tomcat coloca los servlets generados a partir de las paginas JSP.

/webapps: Contiene las aplicaciones web del desarrollador.

A continuacién se muestra el desarrollo de una aplicacién muy simple con el propdsito de mostrar,
principalmente la estructura béasica para aplicaciones mas grandes.
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*‘-_3.- Apache Tomcatf5.5.17 - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer Higtorial  Marcadores  Herramientas  Awuda

[-[»] [E-]

LI Free Hotmail || Customize Links || Windows Media || Windows

&

|Administration

Status
Tomcat Administration
Tomcat Manager

Documentation
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Change Log
Tomcat Documentation

Tomcat Online

Home Page
FAQ

Bug Database
Open Bugs

Users Mailing List

Developers Mailing List

Apache Tomcat5.5.17

; The Apache Software Foundation
s http://www.apache.org/

If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat successfully.
Congratulations!

As you may have guessed by now, this s the default Tomcat home page. It can be found on the local
filesystem at:

SCATALINE HOME/webapps/ROOT/index.jsp

where "SCATALINA_HOME" is the root of the Tomcat installation directory. If you're seeing this page, and you
don't think you should be, then either you're either a user who has arrived at new installation of Tomcat, or
you're an administrator who hasn't got histher setup quite right. Providing the latter is the case, please refer to
the Tomcat Documentation for maore detailed setup and administration information than is found in the
INSTALL file

NOTE: This page is precompiled. If you change it, this page will not change since it was compiled into a
sendet at build time. (See §cATALINA HOME/webapps/ROOT/ WEE- INF/ web.xul 85 10 how it was mapped.)

NOTE: For security reasons, using the administration webapp is restricted to users with role
"admin". The manager webapp is restricted to users with role "manager". Users are defined in
§CATAL INA_HOHE/Can/tUmCEt*\ASErS .xml

Included with this release are a host of sample Servlets and JSPs (with associated source code), extensive

RC documentation (including the Servlet 24 and JSP 2.0 AP JavaDoc), and an introductory guide to developing
e weh applications

Tomeat mailind licts ars syailahla at the Trmeat nraiect weh cite s
Terminado

Figura 2.43: Pantalla de éxito en la instalacién de Tomcat.

1. Primero hay que seguir una estructura estandar para el drbol de directorios de cada apli-
cacion. Suponiendo que nuestra aplicacién se llama ejemploJSP, crea la siguiente estructura

de directorios, a partir de la carpeta webapps de Tomcat:

» /ejemploJSP: Con el mismo nombre que nuestra aplicacién. Alojara todos los recur-
sos necesarios para la misma, en subcarpetas que contengan imagenes, paginas html,

etc.

» /ejemploJSP/WEB-INF': Contiene elementos Java, a través de otras carpetas co-

mo las siguientes.

» /ejemploJSP/WEB-INF /classes: Aloja los archivos .class como resultado de las

clases Java que ocupara nuestra aplicacién.

» /ejemploJSP/WEB-INF /classes/lib: Contiene archivos .jar, en particular, el

conector JDBC.

2.5.3. Ejemplo de Uso de Tomcat.

Veamos el clasico ejemplo Hola Mundo para la programacion JSP.
<html>

<head>
<title>Hola Mundo</title>
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</head>

<body>
<h1>Hola Mundo</h1>
<h
for (int i =0 ; i < 10 ; 1 ++ ){
out.print( i + ": Hola Mundo!<br>");
}
>

</body>

</html>

2. Llama a este archivo hola_mundo.jsp y colécalo en la carpeta ejemploJSP.
3. Inicializa Tomcat y carga la pagina http://localhost:8080/ejemploJSP/hola_mundo.jsp.

4. El resultado se muestra en la figura 4.

3 Hola Mundo - Mozilla Firefox

archivo  Edtar Ver Historidl Marcadores  Herramientas  Ayuda

@-»-& 2% | httpoiiocahest:3080/eiemplo35Pihola_mundo.jp [ B] [G+]sm =8
[ Hotmai gratuito [ Personalizar vinculos || Windows Media || Windows

[#] Hola Munda (] -
Hola Mundo

0: Hola Mundo!
1: Hola Mundo!
2: Hola Mundo!
3: Hola Mundo!
4: Hola Munde!
5: Hola Mundo!
& Hola Mundo!
7. Hola Mundo!
8 Hola Mundo!
9: Hola Mundo!

Terminado

Figura 2.44: Aplicacién “Hola Mundo”.

En lo personal, la creacién de este tipo de herramienta me parece una maravilla. El hecho
de tener un servidor de aplicaciones que se encargue de ejecutar el codigo Java de acuerdo a las
peticiones del cliente es digno de mencion, ademés de manejarse en forma tan sencilla. A cambio
solo se pide una convencién en la estructura de carpetas que no es nada del otro mundo y con
un poco de practica y con el apoyo de los IDEs se hace aun mas facil.
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Ojala esta breve guia te haya sido de ayuda. Suerte.

2.6. Herramienta para la Construccién (IDE NetBeans)

NetBeans es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE, por sus siglas en inglés, Integrated
Development Environment). Esto quiere decir que retine muchas de las herramientas necesarias
para el desarrollo de software, como son, un editor de texto con marcadores (el codigo se resalta
con un color de acuerdo a la sintaxis), un compilador, un depurador, etc., y adicionalmente
se pueden anadir caracteristicas mediante modulos llamados plugins. Es posible ejecutarlo en
multiples plataformas

2.6.1. Origen de NetBeans

NetBeans comenzd como un proyecto estudiantil en Repiblica Checa en 1996. Originalmente
fue llamado Xelfi. Tiempo después un empresario se interesé en el proyecto y lo apoy6 econdémi-
camente. Jarda Tulach, quien disené la arquitectura original, propuso el nombre.

En 1999, Sun Microsystems se interesé en la herramienta y se llegd a un acuerdo. Al siguiente
ano, NetBeans pasé a ser Open Source, siendo asi la primera herramienta de este tipo patrocinada
por Sun. En junio de 2000 fue lanzado NetBeans.org.

2.6.2. Instalacion de NetBeans.

» Visita la pagina http://www.netbeans.info/downloads/index.php y descarga la tlti-
ma version disponible. Al momento de elaborar esta guia, esta disponible la versién 5.5.

» Para iniciar la instalacién, da doble click sobre el icono (Fig. [2.45)).

» Fl instalador de NetBeans detectard el (los) JDK instalado(s) en tu computadora. Selec-
ciona el que serd usado por NetBeans para compilar.

» Verifica el directorio de instalacion y que haya suficiente espacio en disco duro.

= Da click en next para iniciar la instalacion.

2.6.3. Ejemplo de Uso de NetBeans.

Mostramos el uso basico de NetBeans mediante el tradicional “Hola Mundo”

= Primero crea un nuevo Proyecto, que es donde se alojaréd tu aplicacién.
» Elige File — New Project.

= Aparece la ventana New Project. Elige Categoria General, Proyecto Java Appli-
cation.

s Da clik en Nezt.
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E\ NetBeans IDE 5.5 Installer

Welcome to the Install Wizard
for NetBeans IDE 5.5

The Install Wizard will install NetBeans IDE 5.5 on your computer.
To continue, choose Mext

InstaliShisld

Figura 2.45: Instalacién de NetBeans (ventana inicial).

& NetBeans IDE 5.5 Installer

Select a Java 2 Standard Edition JDK installed on your machine from the list
below. You can pick a different JDK by typing in its installation directory ar using
the Browse hutton. J25E JDK 1.5.0 or later is requirad.

J25E JDK Home Directory:;
:_k_):LArchivus de_prp_g__ramaUavaq_dm 5.0_:05

Browse

List of suitahle J25E JDKs found an this machine:

InstallShisld

Figura 2.46: Instalacién de NetBeans (seleccién del JDK).

= Aparece la ventana New Java Application donde das nombre al nuevo proyecto y eliges
su ubicacién. También da la opcion para generar el esqueleto de una clase Main para
ejecutar tu proyecto. Selecciona Finish para terminar. Fig.

= Ahora, para crear paquetes para la estructura de tu proyecto, colécate en la ventana
Projects, da click derecho en la carpeta Source Packages de tu proyecto y selecciona
New — Java Package.

= En la ventana New Java Package introduce el nombre de tu paquete. Selecciona Finish
para terminar. Fig.
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E| New Project El

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
iR | -2 General | &
L) web A Java Class Library
) Enterprise & Java Project with Existing Sources

123 MetBeans Plug-in Modules Java Praject with Existing Ant Scripk

#-1C7) Samples

Description;

|Creates a new 125E application in a standard IDE project. ¥ou can also generate a main class in
the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
| vaur project.

Figura 2.47: Seleccién del tipo de proyecto.

£ New Java Application @

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Mame: | HolaMunda |

2. Name and Location %
Project Location: ‘ \Documents and Settings\Mis documentos\Hola Mundo \ [ Browse. .
Praject Folder: | and SettingsiMis documentostHala MondojHolaMunda |

Set as Main Project

Creats Main Class | holamunda, Main

Next> [ Finish H Cancel H Help

Figura 2.48: Nombre y ubicacién del nuevo proyecto.

Para crear una nueva clase, selecciona el paquete que has creado de la ventana Projects

con click derecho New — File/Folder

En la ventana New File elige la Categoria Java Classes y el Tipo de archivoJava

Main Class. Fig.

Indica el nombre de tu clase (en este caso, HolaMundo) y selecciona la ubicacién y
paquete. Por defecto, el paquete es que el acabas de crear y la ubicacion es la carpeta src.

Da click en Finish. Fig.

Anade System.out.printin( “Hola Mundo”) al main.
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E.‘ New Java Package g]

Steps Name and Location

1. Choose File Type Package Mame: | holaMundo.Hola |
2. Name and Location

Project: | HolaMunda |

Laocation: |Sﬂurce Packages

Created Folder: | and Settingsiis documentosiHola Mundo\HDIaMund-o\src\hol;Mundo\Hola |

Figura 2.49: Nombre del nuevo paquete.

] New File
Steps Choose File Type
;' Choose File Type Project; i@ HalaMunda |
Categories: File Types:
3 [ Java Class Al
[F-C3) Java GUL Forms Empty Java File
1) JavaBeans Objects Java Intetface
r Java Enum
) Uit
% . t Java dnnotation Type
Nl hersetence Java Exception
) WeliSeryices &5, Java Main Class
HML Java Package Info
1) Ant Build Seripts Iapplet
Lo Other applet =
L | Java Package - |
Description:

[ 7 = §
| Creates a new plain Java class, This template is useful For creating new non-visual classes,

Figura 2.50: Crear una nueva clase.

» Para compilar, da click derecho en la clase HolaMundo.java de la ventana Projects y
selecciona Compile File. El resultado se muestra en la parte inferior.

= Para ejecutar, da click derecho en la clase HolaMundo.java de la ventana Projects y
selecciona Run File. El resultado se muestra en la parte inferior. Fig.

Ojala este pequeno tutorial te haya sido de ayuda. Suerte.
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(] NetBeans IDE 5.5 - HolaMundo [BEE

File Edt View Navigate Source Refactor Buld Run CVS Tools Window Help

CEEBEAREARL REODD

:Pro... 4 x |:Files [:Runtime | [ welcome x| [ mainjavax | (o Holatundo.java % | =)
5§ tolavindy EP RSB B L% AT | S (00 [t
@ -
& holamunda =

* Holefundo. java
& EFainova .

5@ holamundo. Hola

* Created on 19 de Julie de 2007, 19:20
- [E¥Holamundo, java -

©-F) Test Packages * To change this temwplate, choose Tools | Template Nanager
@03 Lbraries * and open the template in the editor.
-3 Test Libraries B

& Javaapplication
package holamundo.Hola:

s
T * Bauthor
"

public class HolaMwnds {

iNavigator - main ax
Members View ¥|| (B /7% Creates a new instence of Holalunda %/
) || D plic Nelatmdog) (
& mantringl] ros) }
T o
* Gpazam args the counand Line argusents
7
publi vt reti-azgs) (
Syoten. out.println(“Hola Huade}) ;
+

)

Fiters: @8 [0 ]| @ (@) 26:39 |

Holabiundo,java saved.

Figura 2.51: Cédigo generado de la clase HolaMundo.

] NetBeans IDE 5.5 - HolaMundo [BEEE

Fils Edt View Navigats Source Refactor Buld Run CYS Tools Window Help

CCpBYaReNrAS ABIDD

Pro.. 4 % |:Files [:Runtime || weicome > | 5% Manjava * | (& HolaMundo.java % | =)
8@ Holshiindo EH | FRAFRE LR E|ed s =
B Alw
* HolaMumds. 3ava
* Created on 19 de Julisc de 2007, 18:28
50 Test Pachages e R
®-3 Lbraries * and open the template in the sditor.
(-C3) Test Libraries B
& Jausapplicationt
package holamundo.Hola;
:Navigator - HolaMundojava @ X
Members View - it
> Halaundol) &
* Bauthor
& main(stringl] args) 9
public class Holalando (
B+ Creates a new instance of Holalfunda +/
2 puslic Helamde() (
¥
= = . v
s & [ 2](8) TETE
:Output - HolaMundo (run-single) s x
~
EUILD SUCCESSFUL (total time: 0 Secon as)
v

Finished buiding HolaMundo (run-single)

Figura 2.52: Ejecucién de la clase HolaMundo.java.

2.7. Herramienta para la Construcciéon (IDE Eclipse)

Eclipse es una comunidad de desarrollo de software Open Source, sustentada por la Comu-
nidad Eclipse, una empresa no lucrativa que se sostiene con la ayuda colaborativa de miembros
en todo el mundo, tanto econémica como en el desarrollo de software.

A la vez, Eclipse es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en inglés), desarro-
llado por esta comunidad, bajo la licencia EPL (Eclipse Public License) una licencia aprobada
por la OSI (Open Source Initiative), por lo que es considerada Open Source. Es una herramienta
que funciona independientemente de la plataforma en que se trabaje.
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2.7.1. Origen de Eclipse.

El Proyecto Eclipse fue originalmente creado por IBM en noviembre de 2001 y era soportado
por un consorcio de empresas como Borland, Red Hat, SuSE y TogetherSoft. Para finales de 2003
el nimero de miembros habia crecido a 80. Originalmente se cred para reemplazar la herramienta
VisualAge. La Fundacion Eclipse fue creada en enero de 2004, independiente de IBM.

La version actual de Eclipse es la 3.3, llamada Europa.

2.7.2. Instalacion de Eclipse.

» Visita la pagina http://www.eclipse.org/ y descarga la tltima versién disponible (Al
momento de desarrollar esta guia, la version 3.3, llamada Europa). Debe ser la edicién para
desarrollo de aplicaciones web (Fig. [2.53)).

) Eclipse Downloads - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar Yer Historial Marcadores  Hervamientas  Ayuda

E- - @ ’u'} F! hitp s, eclipse.orgjdownioads]

[} Hokmail gratuits [ | Personalizar vinculos [ | Windows Media [ | Windows

| & eclipse Downloads 8l

e:clipse

HOME = COMMUNITY =~ WMEMEERSHIF = COMMITIERS = DOWHLOADS | RESOURCES | PROJECTE | ABOUT US l:lsEARCH B A A

Eclipse Downloads £

= Browse
To download Eclipse, select a package below or chaose one of the third party Eclipse distros. [ }e'clipse downloads
You will need a Java runtime environment (JRE) to use Eclipse {Java 5 JRE “*t Shmmit BTG

recommended). All downloads are provided under the terms and conditions of the Eclipse
Edtisdetion S am User A I th fied I Day + By Project
F ser Ag unless otherwise specified. Left To Register « By Tope

= Source code

October 10%-11%

Problems extracting the ZIP file? Please read these Known Issues. Ludwigsburg
Eclipse Europa Fall Maintenance Packages - Windows % LG L
13 Eclipse IDE for Java Developers - Windows (78 ME) windows 1. Web Tools i
The essential todis for any Java developer, including & Java IDE, & CV'S clisnt, XML Editor and Mylyn. Linx 2 PHP
Find out more... Mac 05 X Development
= (PDT) &
Eclipse IDE for Java EE Developers - Windows (125 MB) 3. Modeling
JEE Tt for v developers reatng . anVish apcatons,incing a Java D, tock fo JEE an JSF, T Framework
L2EE ] Mylyn and others. Java 5 (or higher) required. Find out more... Mac 05X (EMF)
/=, Eclipse IDE for CIC++ Developers - Windows 3 ME) Windows | S’FW‘JO et
§ An IDE for CiC++ developers. Find out more... Linux P
Yol Mac 05 X (€DN) &
— . = 5. Modeling Tools
Eclipse for RCPIPlug-in Developers - Windows (153 ME) Windows (MDT) %
-‘a)f‘ A complete set of tools for developers who want to creste Eclipse plug-ns or Rich Client Applications. t Linux 6. Europa<
includes a complete SDK, developer tooks and source code. Find out more... Mac 05 X 7. Standard
Eclipse Classic - ‘Windows [140 MB) Windows: m‘)"&“““"‘
. The classic Eclipse download: the Eclipse Platform, Java Development Tools, and Plug-in D Linux Fluso ps
Terminado =)

Figura 2.53: Pagina oficial de Eclipse.

Nota: Se asume que ya ha sido instalado el JDK de Java y el servidor de aplicaciones
Tomcat en tu computadora.

» Descomprime el archivo descargado (como de costumbre, preferentemente en la carpeta
Archivos de Programa).

= En la carpeta recién creada ya puedes ejecutar Eclipse dando doble click sobre el icono.
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= Sin embargo, para facilitar varias de nuestras tareas requeriremos de la instalacion de
plugins extra, como veremos a continuacién. El uso de éstos hace que se vea afectado
el desempeno de Eclipse en cuanto a que no cuente con la suficiente memoria asignada.
Para resolver este problema, Eclipse permite pasar argumentos directamente a la maquina
virtual de Java, mediante el comando -vmargs. Asi, para incrementar el heap de memoria
disponible para Eclipse:

Cierra el IDE.

Abre una linea de comandos (Simbolo del sistema).

Colocate en la carpeta donde estd ubicado el archivo ejecutable de Eclipse, por ejem-
plo: C:\Archivos de programaleclipse-jee-europa-fall-win32\eclipse.

Ejecuta la siguiente instruccion:
eclipse -vmargs -Xmx512M -XX:PermSize=64M -XX:MaxPermSize=128M

Donde -Xmx512M es el maximo de heap asignable para el uso de la maquina virtual.
PermSize es el tamano de la seccion de almacenamiento dinamico para la generacion
permanente de elementos por parte de la maquina virtual (clases, copias auxiliares,
etc.). Por supuesto que esto dependera de las capacidades de la maquina donde se
trabaje, obviamente, ninguno de los parametros debe ser igual o mayor a la memoria
total disponible en la méquina que estéds trabajando.

Cuando Eclipse inicia, muestra el espacio de trabajo (Workspace), redirecciénalo a la carpeta
webapps de Tomcat, pues ahi residen las aplicaciones web con este servidor.

La inclusién de funcionalidades a través de plugins es sencilla; en la mayoria de los casos, éstos
vienen comprimidos, asi que basta con descomprimir el archivo dentro de la carpeta plugins de
Eclipse y reiniciar el IDE. La préxima vez que se inicie, la nueva funcionalidad estara disponible.

2.7.2.1. Integracion con Tomcat

» Visita la pdgina www.eclipsetotale.com/tomcatPlugin.html y descarga la ltima ver-
sién disponible del plugin para Tomcat de Sysdeo, compatible con Eclipse 3.3 (Fig. [2.54)).

= Coloca los archivos en la carpeta plugins y reinicia Eclipse.

= Observa los nuevos botones correspondientes a Tomcat en la barra de herramientas (Fig.
2.55)).

= Ahora indica la ubicacion de la carpeta de Tomcat para poder hacer uso de éste desde el
IDE.
e Selecciona Window— Preferences— Tomcat

e Selecciona la version de Tomcat que hayas instalado e indica la ubicacién de la carpeta
raiz. Por ejemplo: C:\ Archivos de programa\ Apache Software Foundation\Tomcat

6.0 (Fig. 2.50).
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©J EclipseTotale - Sysdeo/SQLI Eclipse Tomcat Launcher Plugin - Mozilla Firefox

Archivo  Edtar Ver Historial Marcadores  Hervamientas  Ayuda

FEX

ﬁ iu hittp: f i, eclipsetotale, comftomeatPlugin, html

B[P s

[} Hokmail gratuits [ | Personalizar vinculos || Windows Media [ Windows

|| EclipseTotale - Sysdea/SQLI Ecli... [

§ A
b Présentation de BIRT -
Download
¥ Présentation de TPTP
This plugin is free and open-source F Architectures S04 ef Eclinse
= - ¥ Ewops et Eclipse 3.3
Version| el Date Comment
¥ Callisto et Fclipse 3.2
3214 | tomeatPluginy'321 zip ;gul\gav releaseMotesW321 tut ¥ Notre FAQ Eclinss
wWaorks with Edlipse 3.1, 3.2 ¥ Didkacticiel ‘développons en Javs aver
and 3.3M7 Eclinse' par Jean-Michel Doudoux
Fiz a problem with HTTPS
3.2 tomcatPluginy'32. zip 13 April releaseMotesy32, trt
2007
Works with Edlipse 3.1, 3.2 Téléchargements
and 3.3M86
Tamcat 6 support added
32 | tomeatPluginysehstad.zip | 20 releaseotesvazbatad, tut THoEharALEeinee
beta3 November b Ecipse 33
2006 Waorks with Eclipse 3.2 and ¥ Explications pour Eclipse 3.3
Eclipse 3.1
Tomecat & support added b Eclipse 353
¥ Autres builds
32 tomecatPluginy'32beta2. zip | 25 releaseNotesY32betal txt
beta? October T ¥ Le site eclipse.org
2006 wWorks with Edlipse 3.2 and
Eclipse 3.1 RADT.0
S b Version dévalustion
3 tomcatPluginy'31.2i 15 releaseMotesW3al txt
September Plugin
2005 works with Eclipse 3.0 and A=
Eclipse 3.1 (fix 2 problem Lomest Buain
with Eclipse 3.1M6)
3.0 tomcatPluginy'3. zip 27 uly releaseMotesyd. txt
2004
/ L winrks with Frlinse 3.0 and %
I Encontrar: | ]
Terminada (2) Explorador de ‘Windows

Figura 2.54: Descarga del plugin para integrar Tomcat.

File Edit Mavigate Search Project Tomcat Run Window Help

Figura 2.55: Botones de control de Tomcat.

= Listo, tenemos la integracién de Eclipse con Tomcat. A continuacién veremos un ejemplo
de aplicacién. La gran ventaja es que al elegir hacer un nuevo proyecto de Tomcat (Tomcat
Project) nos generara sélo la estructura de carpetas estdndar necesaria, a diferencia de la
que se genera cuando elegimos una aplicacién web tipica.

2.7.2.2. Integracion con UML

Para elaborar diagramas UML, usaremos el plugin de la empresa Omondo, con la ayuda
adicional de que genera cédigo Java automaticamente a partir de los diagramas, ademas se
pueden desarrollar los principales diagramas de UML.

= Descarga el plugin para tu sistema operativo desde la pagina

http://www.eclipsedownload.com/ y coldcalo en la carpeta plugins de Eclipse. Al
reiniciar el IDE estaran disponibles las nuevas funcionalidades.

= Para verificar, selecciona File— New— Other y estara disponible la opcién para diagramas
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itype filker bext [

<::|v

| [ Browse, ..

| Browse, .,

| [ Browse. ..

: 9 Walue must be an existing directary
t;l Eetneral Tomcat version
£ Anl ;
[ Connectivity O ¥arsion 3.3
[+ Help () Wersion 4,0.%
(- Install/Update ) Wersion 4.1.x
[+ Internet :
& Java () Version 5.
PR (&) Wersion 6.x
£ Mylyn
[ Flug-in Development B IEETRETE T E]
(- Run/Debug
[#- Server
[+ 50L Developrent
[ Team
ETJ' domeat = (3 Tomcat 6.0 A
. Advanced 3 bin =
- WM Setfings D conf =
i+ Source Path Sk
© -Tomcat Manager &
: 1) logs
s I temp
- Walidation e
- web and XML [ [ webapps
[ Web Services & 5 werk. ol
- ¥Daclet
Carpeta: | Mis documentos |
[Crear nueva carpeta ] [ Acepkar ] [ Cancelar ]

Restore Defaults ] [ Apply

J

UML (Fig. 2.57).

Figura 2.56: Seleccion del servidor.

= Listo, a continuacion veremos el uso de este plugin como parte del desarrollo de una
aplicacion, asi como la forma de generar cddigo a partir de los diagramas.

2.7.2.3.

Ejemplo de Uso del Plugin de UML

» Crea la nueva aplicacion File— New— Other— Tomcat Project (Fig. [2.58]).

Llama a la nueva aplicacion AutenticaFEclipse.

Click derecho sobre el nuevo proyecto en el Package Ezplorer y selecciona Nuevo Folder y

lldamalo Diagramas

Sobre éste, click derecho — New — Other — UML Class Diagram

Aparece el area de dibujo y la barra de elementos correspondientes al tipo de diagrama.
Comienza por nombrar el paquete al que perteneceréan las clases (Fig. y [2.60)).

Selecciona el elemento Class y define la clase Persona con los siguientes atributos (Fig.

261 v 2.62):

e nombre

e fechaNacimient

(¢}
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Select a wizard

WWizards:

Create a Java project with a WaR structure

[i-[Z UML Diagrams
P LML Activity Diagram
&8 ML Class Diagram
; E UML Collaboration Diagram
L 53“ UML Component Diagram
ML Deplayment Diaaram
=g UML Object Diagram
: By UML Profile Diagram
; -%@ UML Robustness Diagram
s n[ﬂ UML Zequence Diagram
- &F UML State Diagram
£ %9 UML Use Case Diagram
-2 User Assistance
B (2 Web

|2

I

Firish Cancel

Select a wizard

Create a Java project with a WAR structure

‘Wizards:

|ty|:-e filker text

&= EIB

- J2EE
= Java
@ annotation
: @ Class
- @’ Erurmn
: € Interface
: L§ Java Project

e E:? Package

-2 Exampls EMF Model Creation \Wizards

-3¢ Java Project from Existing Ant Buildfile

>

Finish Cancel

Figura 2.58: Nuevo Proyecto de Tomcat.
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File Edit Search Project

Wiew Mavigate Tomeak

Him D @i@i@

I EHO- i@

5[ 3va |15 Resoures

AR : 9 JavaEE
- s e = ~ =
% Package Explor 52 . Tg Herarchy| = 01 | (4L LEnehvan e J B[ B Taskliss 52 8
- @ BR|e || lava Package > *Free* S8 me: | =
=] = Create a Java package. ] 500
E] 127 ButenticaEclipse wﬁ_ packag g - l:l Yol
- 28, IRE System Library [jre1.5.0_02]
i, Referenced Libraries (55 Uncatgorizsd
B WEBINFfarc Creates folders corresponding to packsges.
L ork " | Source Foldsr: [ AurenticaEclipss/WEB-INFfsrc | [ erowse... ] 0F outine 52 = ]
-~ bin e ‘ | P
(= Diagramas = i
= v
- (= WEB-INF
l:l AutenticaEclipse, uml L.
- M ErenploToncat = Fontand Colors 58 T O
[# 1 Servers —
= Fort:
1@ Finish Chors
UM 2. vode Eplorer 28 = O 2. Prolems | @ Javacoe | &) Declaration | &) Consale | = Properties 51 [z 7 =08
B el e oo gy | LeRE {2
Open | Reverse UML > UML 2,1 Model Explarer
in order ko activate the model explorer,

Figura 2.59: Asigna nombre al paquete.

& Java - UML Class Diagram AutenticaFclipse/Diagramas/(default packags Eclipse Platform

Fie Edt Wiew Mavigate Search Project Tomcat Run Window Help
Crfe & 8 0 RE88 %04 I EEE  ®E 19| 7ava | (£ Resource
0 Z A - ) 945 oft g 7% JavaEE
¥ package Explor 22 fs Herarchy| = 0| = 0| B tasklist 8 =
Py l=E=S - W H e ARy 0 >0 Bl tReer B | i
] . ' 100 I 200 i 300 i 400 ' L0
= 122 AukenticaFclipse wﬁ o l:l Yoy
- JRE System Library [ire1,6,0_02]
=i, Referenced Libraries (55 Uncatgorizsd
[ WEB-INFfsrc " B P ———
@ work b 1 8E outine 5 =
~{ bin F3 Escuela P = |
£ Diagramas -
R = -
(= WEB-INF
4] AutenticaEcipse.uml E
o CFontand Colors 32~ = O
[+ 15 Servers ~—
A Fort
|
= Colars
Mz ivoddEpore . = O 2L Problems | @ Javados [[&, Declaration [ B consoke | properties B0 [e]lpm =8
e e e Lt e RCEEILy =i
Gpen | Reverse UML > UNL 2. 1 Madel Explorer
in order ko activate the model explorer,
E(>

Figura 2.60: Creacién del paquete Escuela.
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e direccion

e telefono
Los getter y setter correspondientes son automaticamente anadidos como métodos.
= Agrega los métodos

e darDeBaja
e darDeAlta

s S b "'| 1avaclass -
e S @0 W@ cesteanewlavadess. @ £ | & 3ova | [ Resouree
; ¢ :f ¥ JavaEE
| & Package Explor 52 g Herarchy |~ 5N Sourcefolders | AutenticaEcipse/WEB-INFfsrc | [ erowse... | =0
= & = ; -
. BS s Package: [Escusia [(prowse... | y A e v *Fres*
B AutenticaEdlipse ) g ; il ; 5
© B IRE System Library [re1.6.0_02] Clenciosing type: | [ srowse,
. [ B Referenced Libraries
=2} g WEB-TNFfsrc Mame: 1l ‘
work
& bin Modifiers: &) public ) default privata protected
| @& Diagramas [Dabstract [ final
P Superclass: [ farvalam Gisct | [ erowse... ]
- S WEBINF -
B AutenticaEclipse.url Interfaces: add...
LT EjemplaTomeat
[ 1 Servers Phrbie
which method stubs would you lke to create?
[ public static woid main{String(] args)
[ Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments as corfigured in the praperties of the current project?
[ Generate comments
= — = g ==
| 5. LML 2.1 Hodel Ex | 9 Outlne 3% - El_ @ Einish |.EH7> =
=
=

Figura 2.61: Nueva clase.

» Genera las subclases Alumno y Profesor, con los atributos noCuenta (nimero de cuen-
ta) y rfc (RFC como trabajador), respectivamente. Al terminar, el cédigo Java ha sido
automaticamente generado y guardado en la subcarpeta WEB-INF /src (Fig. [2.63)).

Y se puede ver el arbol del cédigo generado (Fig. [2.64]).

Al seleccionar estas clases se muestra el cddigo generado (Fig. [2.65]).

Ojala este pequeno tutorial te haya sido de ayuda. Suerte.

2.8. Conclusiones al Usar NetBeans y Eclipse

Con la experiencia adquirida, tanto propia como de algunos companeros colegas al consultar-
los y leer las opiniones que algunos cibernautas dejan en foros en Internet, se podria decir que
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la cantidad de preferencias por cada uno de estos IDEs es muy pareja. En mi opinién, ambas
herramientas han demostrado ser muy utiles y estables, no por nada son las de uso mas difundido
en la programacion Java y continuamente se liberan nuevas versiones, pero por supuesto que lo
mejor sera utilizarlas y experimentar un buen rato con ellas.

Algunas caracteristicas encontradas y mencionadas entre estos IDEs son:

= NetBeans trae més plugins por default y, en particular, trae mas plugins para trabajar en
construccién de aplicaciones Java, pues fue pensado con este fin, sin embargo en Eclipse
ti puedes instalar sélo los que vayas necesitando.

= Eclipse por default ocupa menos recursos, aunque, como vimos en este tutorial, eso depende
de la cantidad de plugins instalados y esa cantidad de memoria disponible se puede asignar
manualmente.

= Parece haber méas plugins disponibles para Eclipse que para NetBeans.

= En Eclipse hay que indicar explicitamente los archivos .jar que la aplicacién va a utilizar,
no asi en NetBeans, pues éste sabe el tipo de contenido de las carpetas del proyecto.

La mejor eleccién la tiene el usuario al experimentar con cada uno, y elegir el mas adecuado
a sus necesidades, pues como en muchos casos, lo que es 1util para unos, para otros puede ser
innecesario o representar un estorbo. Ademds se debe tener en cuenta la disposicion de los re-
cursos de la computadora, la interfaz grafica del IDE, asi como el sentirse comodo en el ambiente.

Ojala estos tutoriales ayuden a tu eleccién.

2.9. Herramienta para las Pruebas

Junit es un conjunto de clases Java que sirve para hacer pruebas en el coédigo fuente du-
rante el proceso de desarrollo de aplicaciones (igualmente Java), para verificar que los resultados
obtenidos sean los esperados. Cuenta con dos formas de visualizacion de los resultados, gréafica
o modo texto. En lo ultimos anos se ha difundido ampliamente su utilizacién dentro de grupos
de trabajo de desarrollo de software, en gran parte debido a su distribucion gratuita, pero sobre
todo a su alto grado de confiabilidad.

Es software Open Source bajo la Common Public License Version 1.0.

2.9.1. Origen de JUnit

JUnit fue desarrollado por Erich Gamma y Kent Beck. El primero es un informatico suizo,
miembro de la conocida “Banda de los cuatro”, un grupo de autores que escribieron el libro
“Design Patterns” (referencia en el campo de la programacién orientada a objetos), mientras
que el segundo, estadounidense, figura en el campo de las metodologias agiles en el desarrollo de
software.
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2.9.2. Instalacion de JUnit.

= Primero descargamos la carpeta comprimida desde la pagina de JUnit:
http://www.junit.org/index.htm y en la secciéon Download descargamos el archivo ju-
nit4.3.1.zip, que es la versiéon mas reciente disponible de JUnit. Sin embargo ésta tiene
la limitante de no contar con una interfaz grafica, por lo que si ti deseas contar con una,
la versién 3.8 cuenta con dos tipos de interfaz gréfica.
Entonces descarga al archivo junit3.8.1.zip de esta pagina:
http://sourceforge.net /project /downloading.php?groupname=
junit&filename=junit3.8.1.zip&use_mirror=internap

= Descomprime el archivo que has descargado.

» Coloca tus variables de entorno correspondientes para correr JUnit (procura descomprimir
la carpeta en un directorio cuyo nombre no contenga espacios, pues esto podria ocasion-
ar problemas): Desde Escritorio haz click derecho sobre el icono Mi PC; selecciona
Propiedades — Opciones Avanzadas — Variables de Entorno. Crea una nueva
variable CLASSPATH (si ya existe, sélo modificala) y su valor serd la ruta hasta tu
archivo junit-4.1.jar (o junit.jar, en el caso de Junit3.8.1 [no olvides agregar .jar]).
(Fig. [2.66). También debes anadir la ruta hasta la carpeta que contiene este archivo (sin
incluir el archivo). (Fig. 2.67).

= Da click en Aceptar hasta cerrar todas las opciones de Propiedades del sistema.

Suponiendo la instalacion de la version 3.8.1 y que se descomprimié en Archivos de programa:

Modificar la variable de usuario

Mambre de variable: |CLP.SSPF'.TH
Yalor de variable: l J\rchivos de programaljunit3. . lljunit.jad-;
I Acepkar } [ Cancelar ]

Figura 2.66: Asignacién de valores a variables de entorno: Archivo.

» Abre una ventana de Simbolo del sistema.

= Para comprobar la correcta instalacion, parado en cualquier directorio puedes teclear:
java junit.swingui.TestRunner

y aparecerd la siguiente ventana: (Fig. [2.68)).
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Modificar la variable de usuario

Mombre de variable: | CLASSPATH |

Yalor de variable: | ar;CArcivos de programaljunit.g. 1Y |

[ Acepkar H Cancelar ]

Figura 2.67: Asignacién de valores a variables de entorno: Carpeta.
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Figura 2.68: Ventana Principal de JUnit.
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Aqui tu puedes hacer pruebas a las clases (archivos .class) que tengas en la carpeta donde estas
parado. Para hacer una prueba rapida de JUnit, ejecuta

java junit.swingui.TestRunner junit.samples.AllTests

Y se despliega la misma ventana con las pruebas correspondientes: (Fig. [2.69).

EEX

JUnit

Test class name:

|iunit.samples.AIITests |V|| || Run |

Reload classes every run
| JU
Runs: 119/119 X Errors: 0 X Failures: 0

Results:

- | Run |

[4]

4] [*]
X Failures L 4 Test Hierarchy |

4] L]

|Finished: 3,715 seconds IEl

Figura 2.69: Ventana Principal de JUnit con la prueba ejecutada.

2.9.3. Requerimientos en las Pruebas

= Por principio de cuentas, una clase a probar con JUnit debe importar el paquete ju-
nit.framework, por lo que debemos anadir import junit.framework.*; a nuestra clase.

» La clase a probar debe extender de la clase TestCase.

= Los métodos a probar deben llevar el prefijo test, JUnit reconocerda como métodos a probar
solo a aquéllos que cumplan con esta regla.

» Para ejecutar las pruebas, la clase debe contener un método main y opcionalmente (como
veremos) un método suit

2.9.3.1. Principales Métodos para Pruebas
» assertTrue(exp): comprueba que la expresion exp se evalte a true.

» assertFalse(exp): comprueba que la expresion exp se evalie a false.
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» assertEquals(esperado, obtenido): comprueba que el valor esperado sea igual al obtenido.
= assertNull(objeto): comprueba que el objeto sea null.
» assertNotNull(objeto): comprueba que el objeto no sea null.

» assertSame(objeto_esperado, objeto_obtenido): comprueba que el objeto_esperado y el
objeto_obtenido sean el mismo objeto.

» assertNotSame(objeto_esperado, objeto_obtenido): comprueba que el objeto_esperado no
sea el mismo objeto que el objeto_obtenido.

» fail(): hace que el test termine con fallo.

2.9.4. Ejemplo de Uso de JUnit:

Veremos a continuacion un ejemplo de uso de JUnit. Empezaremos por la creacién de la clase
Dinero.

class Dinerod{

//variables: valor es la denominacion de la moneda
//moneda es el tipo (pesos, dolares, etc.)

private int valor;
private String moneda;

public Dinero(int valor, String moneda){
this.valor = valor;
this.moneda = moneda;

public int getValor(){
return this.valor;

}

public String getMoneda(){
return this.moneda;

}

//suma los valores de dos instancias de Dinero.

public Dinero suma(Dinero d){
return new Dinero(getValor() + d.getValor(), getMoneda());
}

//Devuelve el valor y el tipo de moneda
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public String toString(){
String s = "";
s += "valor: " + getValor() + ", moneda: " + getMoneda();
return s;

Y a continuacion la clase de pruebas:

import junit.framework.*;
public class DineroTest extends TestCase{
//Dos instancias de Dinero para sumar sus valores

private Dinero di;
private Dinero d2;

//metodo para inicializar las variables globales

protected void setUp(){
dl = new Dinero(10, "Pesos");
d2 = new Dinero(15, "Pesos");

//metodo para probar la suma de los valores de las instancias de Dinero,
//se comparan las representaciones completas (par valor, moneda)

public void testSuma(){
String esperado = new Dinero(25, "Pesos").toString();
String resultado = dl.suma(d2).toString();
assertEquals(esperado, resultado);

//metodo para emplear algunos de los metodos anteriormente descritos,
//si1 se descomenta la tercera linea, JUnit marca un error.

public void testEquals(){
Assert.assertTrue(!dl.equals(null));
//Assert.assertEquals(dl, d2);
Assert.assertEquals(dl.toString(), new Dinero(10, "Pesos").toString());
Assert.assertTrue(!dl.equals(d2));

//metodo para ejecutar JUnit, se llama desde el main
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public static Test suite(){
return new TestSuite(DineroTest.class);

}

public static void main(String args[]){
junit.textui.TestRunner.run(suite());

// se tiene la alternativa de llamar directamente al metodo run para
// ejecutar la prueba.

junit.swingui.TestRunner.run(DineroTest.class);
b

Se muestra el resultado de la ejecucion en la ventana de JUnit. (Fig. [2.70)).

JUnit

Test class name:

|DineruTest | s | |

Reload classes every run
/00071 ‘]tj

Runs: 2i2 X Errors: 0 % Failures: 0

Results:

T
A Run

4] [*]
X Failures L & Test Hierarchy |

l
jFiniShed: 0,44 seconds El

Figura 2.70: Ejecucién en JUnit.

El manejo de JUnit, en mi opinién, es otro de los casos en que resulta un poco complicado
al principio, en cuanto a saber qué métodos generar, pero una vez dominado llega a ser de gran

utilidad e imprescindible. Y otra vez, afortunadamente los IDEs nos proporcionan una gran ayu-
da en la generacién automatica de las clases de prueba.

Ojala este pequeno tutorial te haya sido de ayuda. Suerte.
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Capitulo 3

Ejemplo de Aplicacion Web:
Autenticacion.

Se trata de hacer un software para una autenticacién basica para ingresar a un sistema
proporcionando clave de usuario y contrasena. A pesar de su simplicidad, muestra la forma de
integrar las diversas herramientas presentadas anteriormente.

El funcionamiento de la aplicacién es basicamente el siguiente:

Los nombres, claves y contrasenas de los usuarios se encuentran en la tabla Usuarios. Para
ser autorizado, el usuario debe teclear la clave y la correspondiente contrasena. En caso de coin-
cidir con los registrados en la base de datos, el sistema direcciona a la pagina autorizado.jsp
donde se busca el nombre del usuario en la base de datos y se imprime en la pantalla. En caso
contrario, se direcciona a la pagina noautorizado.jsp donde se muestra un mensaje solicitando
que el usuario verifique la clave y password tecleados y, tras 4 segundos, se redirecciona nueva-
mente a la pagina inicial.

Adicionalmente, se puede asignar un valor para indicar si el usuario ya ha sido autorizado a
visitar otras paginas del sistema y no acceda “por fuera”, es decir, tecleando la url directamente
en la barra de direcciones. Para esto se puede hacer uso de sesiones.

A continuacién se listan los principales pasos para la creacién de esta aplicacion.

3.1. Planificacién del Proyecto con GanttProject y Mo-
delado con ArgoUML

Aqui se muestra una idea de cémo hacer la planificacion del proyecto Autenticacion con
GanttProject. Aunque es una aplicacion muy sencilla que no toma mucho tiempo como el que se
simula, el ejemplo tiene un fin meramente ilustrativo (Fig. . Asimismo se muestra el diagrama
de estados o navegacién con ArgoUML. Como se menciond, sélo se tienen cuatro paginas. En
la pagina de inicio el usuario proporciona la clave y contrasena, en la siguiente ( Validacion) se
verifica que éstos coincidan con los registros almacenados en la base de datos. En caso afirmativo
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4 GanttProject [autenticacion.gan]
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Figura 3.1: Planificaciéon del proyecto.

se direcciona a la pagina autorizado y en caso contrario a la pagina noautorizado (Fig. [3.2)).
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Figura 3.2: Diagrama de navegacion.
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3.2. Creacion de la Base de Datos en MySQL

= En MySQL se crea la base de datos Autenticacion. Y dentro de ésta, la tabla Usuarios,
cuyos atributos son:

e Clave: La clave del usuario, que es la clave primaria.
e Pwd: El password del usuario.
e Nombre: El nombre del usuario, es devuelto cuando una vez que el usuario ha sido

autorizado.

Los comandos en MySQL son los siguientes:

CREATE DATABASE Autenticacion;
use autenticacion

CREATE TABLE USUARIOS(

Clave VARCHAR (30) NOT NULL,
Pwd VARCHAR (30) NOT NULL,
Nombre VARCHAR (70) NOT NULL,
PRIMARY KEY(Clave)

);

Podemos insertar directamente una tupla en la tabla, aunque por supuesto, sera mas
interesante implementar el registro a través del propio sistema.

INSERT INTO Usuarios VALUES(‘usuariol’, ‘pwdl’, ‘Pancho Lopez’);

3.3. Construccion del Proyecto con NetBeans y Tom-
cat

El IDE NetBeans contiene un servidor Tomcat integrado. Para activarlo:

» Fjecuta NetBeans y en la barra de herramientas selecciona Window — Runtime. En la
ventana izquierda, despliega el icono Servers e identifica Tomcat. Da click derecho y
selecciona Start. La informacion correspondiente al arrancar el servidor aparece en la

ventana inferior (Fig [3.3)).

» Para verificar que el servidor ha sido levantado, selecciona Tools — Server Manager para
ver en qué puerto escucha. Por default es el 8084; en tal caso, en el navegador teclea
http://localhost:8084.

Para generar la estructura del proyecto se presentan los siguientes pasos:
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Output =
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INFO: Tk running ID=1 bime=0/93 config=null
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=] INEG. TEGloLLy 56 stry.xml at classpath resource
T5-ago-2007 17:01:21 org.apache. o
INFO: Server startup in £938 ms|

lina startup. Catalina start

i3

Figura 3.3: Levantando el servidor.

En NetBeans selecciona File — New Project y en la ventana de opciones selecciona la
Categoria: Web, Projects: Web Application.

Da click en Next. Da nombre a la aplicacion, en este caso Autenticacion.

Selecciona la ruta donde se alojara el proyecto. Esta ser4 la carpeta Webapps de Apache
Tomcat de NetBeans. Por ejemplo: C:\ Archivos de programa\netbeans-5.5 \ enterprise3\ apache-
tomeat-5.5.17\ webapps.

Selecciona el servidor, en esta caso el que seleccionaste en pasos anteriores.

Da click en Finalizar (Fig[3.4]).

Automéaticamente en la pantalla principal se muestra el cédigo del archivo index.jsp.
Observa la estructura de directorios creada por NetBeans en la ruta que especificaste.

Para la creacién de la clase que llevara el control de la base de datos:

En la ventana izquierda, en la pestana Projects despliega el nodo Source Packages, da click
derecho y selecciona New — Java Class.

Asigna el nombre, por ejemplo ConexionBD y el paquete, por ejemplo Autenticacion.
Se muestra el codigo del archivo ConexionBD.java:

/[ *%
*
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Source Structure: IJava BluePrints R

Add ko Enterprise Application: | e

Server: ‘Eund\ed Tomeat (5.5.17) v| [ tanage... |

Jawa EE Wersion: | J2EE 1.4 ~

Context Path: | fAutenticacion

Recommendation: Source Level 1.4 should be used in J2EE 1,4 projects,

Set Source Level to 1.4

‘output | Set a3 Main Project
%|2]° |2 o

"= allrecords

S et R [ <Back |[ mext> |[ Fnish |[ cancal |[ Helh |

POl GET[17:02 15)
2 GETtomeat.gif [17:02 15(08/07] | |Clisnt IP address o001 =
= GET tomeat.gif [17:02 15/08/07] Scheme _ S e T
2 GET asf-logo-wide.gif [17:02 15/05 HTTP exit status (as set by serwlet) | Could not be determined i |
- i | 3| There wasno query string @

Figura 3.4: Nuevo Proyecto.

* Qauthor Curso IS

*/
import java.sql.x;
public class ConexionBD{
// Variables para el control de la BD

private String bDatos;
private String servidor;
private String user;

private String password;
private String driver;
private Connection conexion;
private Statement stmt;
private ResultSet rs;

/%%

Crea una instancia de ConexionBD

asi como la conexion con la BD

Othrows SQLException Lanzada si no se establece
correctamente la conexion

* ¥ X X *

86




*/

public ConexionBD() throws SQLException{

bDatos = "Autenticacion";
servidor = "localhost";

user = "root";

password = "admin";

driver = "com.mysql.jdbc.Driver";
try{

Class.forName(driver);
conexion = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://" +
servidor + ":3306/" +
bDatos , user, password);
Ycatch(Exception e){
System.out.println("Error al conectar: " + e.getMessage());

by

/%%

* Cierra la conexion con la BD

* Q@throws SQLException Lanzada si no se puede cerrar
* correctamente la conexion

*/

public void desconectar() throws SQLException{
try{
conexion.close();
}catch(SQLException ex){
System.out.println("SQLException: " + ex.getMessage());

}
}
VAL
* Hace la validacién del usuario, si coinciden la clave de
* usuario y el password, se permite el acceso.
* @param clave la clave de usuario
* @param pwd E1 password
* @return Un valor indicando si el usuario ha sido o no autorizado
*

O@throws SQLException Lanzada si no se ejecuta correctamente el query

/

*

public boolean verifica(String clave, String pwd)
throws SQLException {
try{
stmt=conexion.createStatement();
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rs = stmt.executeQuery( "SELECT * FROM " +

"Usuarios WHERE Clave = ’" + clave +
"> AND pwd = ’" + pwd +
nmy).n )

int cont = 0;
while(rs.next()){
cont++;
}
if(cont == 0)
return false;
else
return true;
}catch(SQLException e){
System.out.println("error" + e.getMessage());
return false;

/%%

* Devuelve el nombre de registro del usuario

* una vez que se ha autorizado

* @param clave El nombre de usuario

* Q@param pwd El password

* @return el nombre del usuario

* Q@throws SQLException Lanzada si no se ejecuta correctamente el query

*/

public String nombreUsuario(String clave, String pwd)
throws SQLException {
String nombre = "";
try{
stmt=conexion.createStatement () ;
rs = stmt.executeQuery( "SELECT Nombre FROM " +

"Usuarios WHERE Clave = ’" + clave +
"2 AND pwd = " + pwd +
nmy).n )

int cont = 0;
while(rs.next()){
nombre = rs.getString("Nombre") ;
}
Ycatch(SQLException e){
System.out.println("error" + e.getMessage());

by

return nombre;
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» Compila y coloca el archivo .class en la carpeta WEB-INF/classes.

Nota: Se sugiere que la carpeta WEB-INF esté directamente dentro de la carpeta principal de
la aplicacién, a pesar de la estructura creada por NetBeans.

3.4. Realizacion de Pruebas Unitarias con JUnit

Afortunadamente, desde NetBeans también tenemos la posibilidad de hacer nuestras pruebas
unitarias con JUnit, basta tener instalado éste tltimo para poder hacer uso de él desde la ventana
principal del IDE.

= Con la clase ConexionBD.java en la ventana de NetBeans, da click en Tools— Create JUnit
Tests. Indica en qué carpeta se guardard el codigo de la clase ConexionBDTest.java (por
default es en la carpeta Test Packages).

» Selecciona caracteristicas como las firmas de los métodos y generacién de comentarios
adicionales.

s Da click en OK.

= Se genera automaticamente el codigo para realizar las pruebas, sin embargo, hay que hacer
algunas modificaciones:

e Elimina los fails del cédigo.

e Es recomendable colocar las variables globales en la parte superior (como tradicional-
mente) e inicializarlas en el método setUp. Por ejemplo, inicializa las variables clave
y pwd con valores existentes en la base de datos (en el ejemplo, clave = “usuariol”,
pwd = “pwdl”).

e Borra las nuevas instancias de éstas variables de cada método (ya estan declaradas
las globales).

El codigo quedaria asi:

import junit.framework.*;
import java.sql.x*;

/*

* ConexionBDTest. java

* JUnit based test

*/

/*x
*
* Qauthor Curso IS

*/
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public class ConexionBDTest extends TestCase {

ConexionBD instance;
String clave;
String pwd;

public ConexionBDTest(String testName) {
super (testName) ;

}

protected void setUp() throws Exception {
instance = new ConexionBD();
clave = "usuario";
pwd = "password";

protected void tearDown() throws Exception {

}

VAT
* Test of desconectar method, of class ConexionBD.
*/
public void testDesconectar() throws Exception {
System.out.println("desconectar");
instance.desconectar();

/**
* Test of verifica method, of class ConexionBD.
*/
public void testVerifica() throws Exception {
System.out.println("verifica");
// expResult local, de tipo boolean
boolean expResult = true;
boolean result = instance.verifica(clave, pwd);
assertEquals(expResult, result);

/%%
* Test of nombreUsuario method, of class ConexionBD.
*/
public void testNombreUsuario() throws Exception {
System.out.println("nombreUsuario");
// expResult local, de tipo String
String expResult = "Pancho Lopez";
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String result

instance.nombreUsuario(clave, pwd);

assertEquals(expResult, result);

by

e Localiza esta clase (ConexionBDTest.java) en la ventana Projects, da click derecho y

elige Compilar.

E\ NetBeans IDE 5.5 - Autenticacion

Lo mismo para ejecutar (Fig. [3.5)).

FEX

File Edit View Mavigate Source Refactor Buld Run CVS Tools Window Help

B R e iE E = A b EL [ i
LB ey ) 03B DD
:Pro... 4 % |:Files Runtime nEC.java % | Welcome * | [@) ConexionBDTest.java | =
-'J--@‘nutentncacmn = e e e d|® =
- Web Pages e e i ,.
-3 Configuration Flles System. out.println(“verifica”); =
@ Server Resources // expResult local, de tipo boolean
=@ Source Packages boolean expResult = true;
5@ <defaul package> boolean result = instance.verifica(clave, pwd):
(@ ConexionED.java assertEquals [expResult, result);
(= Test Packages '
5[] «default package o
- [@] ConexionBDTest.jave /
* Test of nombreUsuario method, of class ConexionBD.
Libraries y
18et Librartes public void testHombreUsuario() throws Exception {
i Holsbunds ) $ystem. out.println( nombreUsuario”) ;
£z Javahpplcation! // expResult local, de tipo String
String expResult = "Pancho Lopez”:
String result = instance.nombreUsuario (clave, pwd);
assertEquals (expResult, result]:
+
' £
~
< | 5| se:z |
JUnit Test Results s x
Statistics | Output v
All 3 best:

ConexionBDTest passed
@ testDestoneckar passed (1,156 5)
@ testVerlfica passed (0,047 5)

@ testhombreUsuario passed (0,094 s)

[ output (3] HTTP Monitor

Finished building Autenticacion (test-single).

Figura 3.5: Prueba exitosa.

A continuacién se muestran los archivos JSP que se muestran como paginas para acceder al
sistema. Los cuales se colocan en la carpeta principal del proyecto (Autenticacion).

= Archivo index.jsp:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>
<title>Autenticacion</title>
</head>

<body>

<%0 page language="java" %>
<center>
<hi>Autenticaci&oacute;n</hi1>
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<table>
<tr>
<td>
<form method="post" action="aut2.jsp" name="autenticacion">
<table>
<tr>
<td>
<b>Usuario</b></td>
<td>
<input type="text" name="login">
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<b>Password</b>
</td>
<td>
<input type="password" name="pwd">
</td>
</tr>
<tr>
<td align=center colspan=2>
<input type="submit" value="Entrar">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
</tr>
</table>
</center>
</body>
</html>

= Archivo que realiza la verificacién:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<body>

<k@ page language="java" %>

<%! String login = ""; %>

<%! String pwd = ""; %>

<%! String redireccionURL = ""; %>

<jsp:useBean id="conx" scope="session" class="Autenticacion.ConexionBD"/>
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<body>

<

conx.conectar();

// Obtenemos los pardmetros que ha introducido el usuario

login = request.getParameter( "login" );

pwd = request.getParameter( "pwd" );

if (conx.verifica(login,pwd)){

redireccionURL = "autorizado. jsp";

+

elseq{

redireccionURL = "noautorizado.html";

}

conx.desconectar();

%>

<I-- Funcion en JavaScript que redirecciona dependiendo si
el usuario esta o no autorizado-—->

<script language="javascript">

setTimeout ( "document.location.href=’

<%= redireccionURL %>7login=<%= login %>&pwd=<%= pwd %>’",100)

</script>

</body>
</html>

= Archivo en caso de autenticacién exitosa, se muestra el nombre del usuario.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<title>Validado</title>

</head>

<jsp:useBean id="conx" scope="session" class="Autenticacion.ConexionBD"/>

<body>

<center>

<%String login=request.getParameter("login") ;%>

<%String pwd=request.getParameter ("pwd") ;%>

<%String nombre="";>

<h

conx.conectar();

nombre = conx.nombreUsuario(login,pwd) ;

conx.desconectar();

%>

<h1>Bienvenido al Sistema, <b> <= nombre %></b></h1><br>

<a href="index.jsp">Ir al Inicio</a>

</center>
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<hr>
</body>
</html>

= Pagina que se muestra en caso de autenticacién fallida

<html>
<head>
<title>Login - Rechazado</title>
<!-- Tras 4 segundos se devuelve a la pagina de inicio——>
<META http-equiv="refresh" Content="4; URL=index.jsp">
</head>
<body>
<center>
<h1>Usuario no autorizado</h1>
Cerciérese de teclear el usuario y el password correctamente.
</center>
</body>
</hmt1>

= En el navegador, da click en Tomcat Manager y proporciona el nombre de usuario y
contrasena que diste al instalarlo o bien, crea un nuevo usuario manager editando el archivo
tomcat-users de la carpeta conf de Tomcat.

= Localiza la aplicacion Autenticacion y da click sobre ésta.

» Se muestra la pagina de inicio con los campos para la clave y contrasena (Fig . En caso
de teclear correctamente el nombre de usuario y la contrasena, se muestra la pantalla de
éxito. En el ejemplo, Usuario = usuariol; Password = pwdl (Fig . En caso contrario
se muestra la pagina de acceso fallido (Fig . Tras 4 segundos se devuelve a la pagina
de inicio.

En algunos casos, aunque se modifique el archivo tomcat-users, esto no surte efecto para
acceder a Tomcat como manager, y como consecuencia, no es posible usar el servidor que viene
incluido en la instalaciéon de NetBeans. Para solucionar este problema, si ya tienes instalado en
tu computadora un servidor Tomcat, puedes anadirlo a NetBeans para tener control sobre él
desde tu IDE, usando el mismo puerto, clave de usuario y contrasena indicados al instalarlo.

= Da click en la barra Tools — Server Manager — Add Server y selecciona la ruta de tu
servidor Tomcat previamente instalado.

= Da click en la ventana Runtime y localiza el servidor agregado. Igualmente puedes, levan-
tarlo, detenerlo, abrir tus aplicaciones en el navegador, etc.

= Copia o mueve tu aplicacion de la carpeta webapps del anterior servidor Tomcat en uso a
la carpeta webapps del nuevo.
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%) Autenticacidn - Mozilla Firefox

frchive  Edtar  Ver Historial Marcadores  Herramisntas  Ayuda
@ - = £3F [ neputflocaihest:c0mojautenticacion [=[ ] [Cl=[zcoge &)

| Hotmail gratuits [ | Personalizar vinculas || Windows Medis || Windaows

. [#] Autenticacin 8| -

Autenticacion

Usuario
S

Terminado

Figura 3.6: Pagina principal.

¥ Validado - Mozilla Firefox

archive  Editar  Yer Historidl Marcadores  Herramientas  Ayuda

& - - {2} | hetpiiocaihost:ananjautenticacionautarizado. pPiagh=Usuarioépnd=password +[songe &)
|| Hotmail gratutta [ | Personalizar vinculas | | Windows Medis || Windows
| [&] validado S| -

Bienvenido al Sistema, Pancho Léopez

Ir al Tnicio

Terminado

Figura 3.7: Acceso exitoso.
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) Login - Rechazado - Mozilla Firefox [@EE

frchive  Edtar  Ver Historial Marcadores  Herramisntas  Ayuda
& - -@ (2% [ repusiocalhest:a0mojautenticacizninoautorizado himiPlag=usuariotoud= [zl B [Gl=[zo0s &)

| Hotmail gratutta || Personalizar vinculos || Windows Media || Windaws

Login - Rechazado (5] =

Usuario no autorizado

Cercidrese de teclear el usuario y el password correctamente.

Terminado

Figura 3.8: Acceso fallido.

3.5. Control de Versiones con Subversion

A continuacién se muestran los principales pasos para poder manejar los versiones del codigo
a través de Subversion:

» Crea el repositorio que albergara la aplicacién (recuerda que es preferible en una carpeta
cuyo nombre y ruta no contengan espacios):

> svnadmin create Autenticacion

= Modifica nuevamente el archivo httpd.conf de la carpeta conf de Apache para que
“apunte” a tu nuevo repositorio. Las tltimas lineas quedarian:

<Location /repositorios>
DAV svn
SVNPath C:/Repositorios/Autenticacion
</Location>
<Location /repositorios>
DAV svn
SVNPath C:/Repositorios/Autenticacion
AuthType Basic
AuthName "Repositorio Subversion"
AuthUserFile C:/Apache2/bin/usuarios.txt
require valid-user
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<LimitExcept GET PROPFIND OPTIONS REPORT>
Require valid-user
</LimitExcept>

</Location>

Con lo que seria llamado desde el navegador como http://localhost /repositorios. Ademas,

se solicita la autentificacién proporcionada anteriormente (cuando se mostré cémo hacerla
en el tutorial de Subversion).

= Ejecuta:
> apache —-e debug

para verificar que todo haya sido modificado correctamente.

= Crea la copia de trabajo. Suponiendo que la copia se llamara ‘autenti’, teclea:
> svn checkout file:///Repositorios/Autenticacion autenti
= Copia tu aplicacion Autenticacion de webapps en autenti. Muévete a esta carpeta y escribe:

> svn add Autenticacion
> svn commit Autenticacion -m ‘autenticacion_agregado’

Teclea la direccién en el navegador, proporciona tu clave de usuario y contrasena y debe
mostrarse tu proyecto. Al dar click en éste, se muestran las carpetas y archivos contenidos

(Fig. 3.9).

iListo!, tenemos una aplicacion completa empleando todas las herramientas presentadas en los
tutoriales individuales.
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: JAutenticacion - Mozilla Firefox
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Figura 3.9: Carpetas contenidas en Autenticacion.
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Capitulo 4

Ejemplo de Aplicacion Web con
Eclipse: Autenticacion

Es practicamente la misma aplicacion desarrollada en el capitulo anterior, pero mostrando
la forma de llevarla a cabo sélo con el IDE Eclipse.

Se trata de hacer un software para una autenticacion bésica para ingresar a un sistema pro-
porcionando clave de usuario y contrasena. A pesar de su simplicidad, muestra la forma de
desarrollar una aplicacién web con Eclipse.

Los nombres, claves y contrasenas de los usuarios se encuentran en la tabla Usuarios. Para
ser autorizado, el usuario debe teclear la clave y la correspondiente contrasena. En caso de coin-
cidir con los registrados en la base de datos, el sistema direcciona a la pagina autorizado.jsp
donde se busca el nombre del usuario en la base de datos y se imprime en la pantalla. En caso
contrario, se direcciona a la pagina noautorizado.jsp donde se muestra un mensaje solicitando
que el usuario verifique la clave y password tecleados y, tras 4 segundos, se redirecciona nueva-
mente a la pagina inicial.

Adicionalmente, se puede asignar un valor para indicar si el usuario ya ha sido autorizado a
visitar otras paginas del sistema y no acceda “por fuera”, es decir, tecleando la url directamente
en la barra de direcciones. Para esto se puede hacer uso de sesiones.

4.1. Creacion de la Base de Datos en MySQL

Empezaremos por crear la base de datos en MySQL:

= En MySQL se crea la base de datos Autenticacion. Y dentro de ésta, la tabla Usuarios,
cuyos atributos son:

e Clave: La clave del usuario, que es la clave primaria.
e Pwd: El password del usuario.

e Nombre: El nombre del usuario, es devuelto una vez que el usuario ha sido autorizado.
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Los comandos en MySQL son los siguientes:

CREATE DATABASE Autenticacion;
use autenticacion

CREATE TABLE USUARIOS(

Clave VARCHAR (30) NOT NULL,
Pwd VARCHAR (30) NOT NULL,
Nombre VARCHAR (70) NOT NULL,
PRIMARY KEY(Clave)

);

Podemos insertar directamente una tupla en la tabla, aunque por supuesto, serd mas
interesante implementar el registro a través del propio sistema.

INSERT INTO Usuarios VALUES(‘usuariol’, ‘pwdl’, ‘Pancho Lopez’);

4.2. Construccion del Proyecto con Eclipse

Ahora vamos a la creacién del proyecto en Eclipse.
» Da click derecho sobre la carpeta WEB-INF/src y selecciona New — Package.
= Asigna el nombre, en este caso, Autenticacion.

= Dentro de éste, crea la clase ConexionBD.java. El cédigo correspondiente es el siguiente:

/ *%
*
* Q@author Curso IS
*/

package Autenticacion;
import java.sql.x;
public class ConexionBD{
// Variables para el control de la BD

private String bDatos;
private String servidor;
private String user;

private String password;
private String driver;
private Connection conexion;
private Statement stmt;
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private ResultSet rs;

VAL
* Crea una instancia de ConexionBD
* asi como la conexion con la BD

* Q@throws S(LException Lanzada si no se establece correctamente la conexion

*/

public ConexionBD() throws SQLException{
bDatos = "Autenticacion";
servidor = "localhost";
user = "root";
password = "admin";
driver = "com.mysql.jdbc.Driver";
try{

Class.forName(driver);
conexion = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://" +
servidor + ":3306/" +
bDatos , user, password);
Ycatch(Exception e){
System.out.println("Error al conectar: " + e.getMessage());

}

/%%
* Cierra la conexion con la BD
* Q@throws SQLException Lanzada si no se cierra correctamente la conexion

*/

public void desconectar() throws SQLException{
try{
conexion.close();
Ycatch(SQLException ex){
System.out.println("SQLException: " + ex.getMessage());

+
b
/**
* Hace la validacién del usuario, si coinciden la clave de
* usuario y el password, se permite el acceso.
* @param clave la clave de usuario
* @param pwd El password
* @return Un valor indicando si el usuario ha sido o no autorizado
* Q@throws S(LException Lanzada si no se realiza correctamente el query
*/
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public boolean verifica(String clave, String pwd)
throws SQLException {
try{
stmt=conexion.createStatement () ;
rs = stmt.executeQuery( "SELECT * FROM " +

"Usuarios WHERE Clave = ’" + clave +
"> AND pwd = ’" + pwd +
nmy).n )

while(rs.next()){
cont++;
}
if (cont == 0)
return false;
else
return true;
Ycatch(SQLException e){
System.out.println("error" + e.getMessage());
return false;

VAL

Devuelve el nombre de registro del usuario

una vez que se ha autorizado

Oparam clave El1 nombre de usuario

Oparam pwd E1 password

@return el nombre del usuario

Othrows SQLException Lanzada si no se realiza correctamente el query

* ¥ X X ¥ ¥

*/

public String nombreUsuario(String clave, String pwd)
throws SQLException {
String nombre = "";
try{
stmt=conexion.createStatement () ;

rs = stmt.executeQuery( "SELECT Nombre FROM " +
"Usuarios WHERE Clave = ’" + clave +
"2 AND pwd = " + pwd +

n);n )’
int cont = O;
while(rs.next ()){
nombre = rs.getString("Nombre");

}
}catch(SQLException e){
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System.out.println("error" + e.getMessage());

}

return nombre;

A continuacién se presentan los archivos JSP que se muestran como paginas para acceder al
sistema. Los cuales se colocan en la carpeta principal del proyecto (Autenticacion).

= Archivo index.jsp:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Autenticacion</title>
</head>
<body>
<%Q@ page language="java" %>
<center>
<hi>Autenticaci&oacute;n</hi1>
<table>
<tr>
<td>
<form method="post" action="aut2.jsp" name="autenticacion">
<table>
<tr>
<td>
<b>Usuario</b></td>
<td>
<input type="text" name="login">
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<b>Password</b>
</td>
<td>
<input type="password" name="pwd">
</td>
</tr>
<tr>
<td align=center colspan=2>
<input type="submit" value="Entrar">
</td>
</tr>
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</table>
</form>
</td>
</tr>
</table>
</center>
</body>
</html>

= Archivo que realiza la verificacién:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<body>
<%Q@ page language="java" %>
<%4! String login = ""; %>
<%! String pwd = ""; %>
<%! String redireccionURL = ""; %>
<jsp:useBean id="conx" scope="session" class="Autenticacion.ConexionBD"/>
<body>
<
conx.conectar();
// Obtenemos los pardmetros que ha introducido el usuario
login = request.getParameter( "login" );
pwd = request.getParameter( "pwd" );
if (conx.verifica(login,pwd)){
redireccionURL = "autorizado. jsp";
+
else{
redireccionURL = "noautorizado.html";
}
conx.desconectar();
%>
<I-- Funcion en JavaScript que redirecciona dependiendo
si el usuario esta o no autorizado-->
<script language="javascript">
setTimeout ( "document.location.href=’
<%= redireccionURL %>7login=<J},= login %>&pwd=<%= pwd %>’",100)
</script>
</body>
</html>

= Archivo en caso de autenticacién exitosa, se muestra el nombre del usuario.
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Validado</title>
</head>
<jsp:useBean id="conx" scope="session" class="Autenticacion.ConexionBD"/>
<body>
<center>
<%String login=request.getParameter("login") ;%>
<%String pwd=request.getParameter ("pwd") ;%>
<%String nombre="" ;7>
<h
conx.conectar();
nombre = conx.nombreUsuario(login,pwd) ;
conx.desconectar();
%>
<hi1>Bienvenido al Sistema, <b> <%= nombre %></b></h1><br>
<a href="index.jsp">Ir al Inicio</a>
</center>
<hr>
</body>
</html>

» Pagina que se muestra en caso de autenticacién fallida

<html>
<head>
<title>Login - Rechazado</title>
<!-- Tras 4 segundos se devuelve a la pagina de inicio——>
<META http-equiv="refresh" Content="4; URL=index.jsp">
</head>
<body>
<center>
<h1>Usuario no autorizado</hi1>
Cercidrese de teclear el usuario y el password correctamente.
</center>
</body>
</hmt1>

Para ejecutar la aplicacion:

e Puedes dar click derecho sobre el archivo indez.jsp en el Package Fxplorer y seleccionar

Run as — Run on Server o en la barra superior de herramientas de Eclipse, oprime
el botén Open Web Browser (Fig. [4.1]).
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e En la barra de direcciones teclea http://localhost:8080/AutenticaEclipse (Fig.
129).
e Proporciona los datos requeridos (Fig. . En caso de que la autentificacién falle, se

redireciona a la pagina de error tras 4 segundos (Fig. . En otro caso, el sistema te
da la bienvenida (Fig. [4.5)).
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Figura 4.1: Ejecucion del archivo index.jsp en el servidor.

4.3. Pruebas con el Plugin de JUnit

Eclipse viene con un plugin para poder usar JUnit desde el mismo IDE y generar cédigo
automaticamente. Por ejemplo, vamos a generar la clase de prueba de la clase ConexionBD.

» En el Package Explorer da click derecho sobre esta clase y selecciona New — New Junit
Test Case.

= A continuacion selecciona los métodos a probar, en este caso, probaremos los 4 métodos
(Fig. [4.6).

= Se genera el esqueleto de la clase de prueba, sin embargo, la complementaremos para que
tenga el siguiente codigo:

package entidad;
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Figura 4.5: Autenticacion exitosa.
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import junit.framework.TestCase;
public class ConexionBDTest extends TestCase {

ConexionBD instance;
String clave;

String pwd;

String expResult;

protected void setUp() throws Exception {
super.setUp();
instance = new ConexionBD();

clave = "usuariol";
pwd = "pwdl";
expResult = "Pancho Lopez";

public void testVerifica() throws Exception {
// expResult local, de tipo boolean
boolean expResult = true;
boolean result = instance.verifica(clave, pwd);
assertEquals(expResult, result);

public void testNombreUsuario() throws Exception {
String result = instance.nombreUsuario(clave, pwd);
assertEquals(expResult, result);

public void testDesconectar() throws Exception {
instance.desconectar();

by

= Para correr la clase de prueba, basta hacer click derecho sobre el cédigo fuente de ésta y
seleccionar Run as — Run JUnit Test.

» Se muestra una nueva paleta con el resultado de la ejecucién (Fig. [4.7)).

4.4. Generacion de Javadoc

Para generar la documentacion, tipicamente se usa la herramienta javadoc incluida en el
JDK de Java. Por supuesto, ésta puede ser usada desde Eclipse. Como ejemplo, vamos a generar
la documentacién de la clase AutenticacionBD.
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Figura 4.6: Nueva clase de prueba con JUnit.
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En el Package Ezplorer da click derecho sobre la clase y selecciona Fxport — Java —
Javadoc — Neat (Fig. |4.8)).

Selecciona las opciones deseadas e indica el comando javadoc (Fig. [4.9)). Para esto, coloca
la ubicacion del archivo javadoc de la carpeta bin de tu JDK.

Finish para terminar.

La documentacion se guarda por default en la carpeta doc de la aplicacion. Esta en formato
HTML (Fig. [4.10).

Select A

Generate Javadoc, I g / 5 i

Select an export destination:

!type filter text

FH- [ General
&= EJB
B-E- J2EE
=& Java

0 18R file
] 1= oo
- Mylyn
# 2= Plug-in Development
[ Team
- [ Web
G- [ Web Services
- (= Other

Figura 4.8: Generacién de documentacion.
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Seleccion de opciones complementarias.

Figura 4.9:
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Figura 4.10: Documentacion de la clase ConexionBD.
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Capitulo 5

Incorporacion del Material en el Sitio
de Apoyo al Curso de Ingenieria de
Software

El sitio de apoyo al curso de la asignatura de Ingenieria de Software contiene diversas sec-
ciones para proporcionar al alumno herramientas que le permitan un mejor aprovechamiento,
tales como el libro “Ingenieria de Software Pragmatica”, una seccién de material de apoyo a este
libro, con diagramas y ejemplos, secciéon de précticas, seccion de ligas de interés y una secciéon
para que los alumnos consulten sus calificaciones, asi como otra donde los profesores y ayudantes
asignan calificaciones. Ademads, la seccién que nos ocupa: la seccién de Herramientas. Para ac-
ceder al sitio y, en particular, a la seccion, hay que teclear la direccion:
http://victoria.fciencias.unam.mx/cursois/index.html.

Se parte de la liga Herramientas del menti de opciones en el marco izquierdo de la pégina
del curso, para acceder al material (Fig. |5.1)). Ya en la seccién, se presenta el siguiente texto:

5.1. Pasos para la Incorporacion del Material

Para incorporar este material en el sitio del curso de Ingenieria de Software, se llevaron a
cabo los siguientes pasos:

= Acceder remotamente con la herramienta SSH Secure Shell Client al servidor Victoria,
donde reside el sitio.

= Descargar la carpeta con los archivos html que corresponden al sitio del curso a través de
la herramienta SSH Secure File Transfer Client.

= Modificar el archivo herramientas.html, que corresponde a la secciéon Herramientas en
el sitio, para incluir las nuevas ligas a las subsecciones y documentos PDF con la estructura
mostrada(Fig. [5.2): El contenido de los archivos es el siguiente:
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o Ingenieria de Software para Pragmidtica, Facultad de Ciencias - Mozilla Firefox

archive  Editar  Yer Historill Marcadores  Herramientas  Ayuda

& - - @ {3} [0 htpuijictoria.Felentias.unam.mxjcurscisfindex. Rt =[] Gl
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.

Introduccion La asignatura de Ingenieria de Software tiene como objetive mtroducir a los alumnos de Ciencias de la Computacidn los métodos v técmicas —
+ Apoves al parala construccidn y desarrollo de sistemas de software, asi como fomentar el trabajo en equipo
Libro
Ingenieria de Debido a que la construccién de un sistema de software no consiste simplemente en la codificacién de éste, sino de varias etapas en las
S oftware cuales se debera generar un documento donde queden asentados tanto los avances como acuerdes logrades
Pragmatica : :
T Por lo anterior, el trabajo en equipo resulta ser findamental para el desarrollo integral de los alumnos que cursan la asignatura, asi que se han

diseflado actividades de trabajo para grupos de cinco personas. Los integrantes de cada equipe serdn ingenieros de desarrollo y eligiran una

de laz 5 funciones siguientes a desempefiar: ider del equipo, admmstrader de desarrollo, admimistrador de calidad, admmstrader de
planeacién ¥ administrador de apoyo.

El objetivo de este sitioc Web es servir de apoyo a la asignatura de Ingenieria de Software. Este sitio pretende proporcionar material adicional
alos alumnos gque cursan dicha materia, proporciondndoles ejemplos de los documentos que deben generarse en cada fase, resumir mediante

diagramas las actividades que cada uno de ellos debe realizar (dependiendo del rol que tengan) durante cadauna de las etapas del proceso
de desarrollo

El sitio consta de 6 secciones, 1)Introduccidn, 2)Apoyos al libro Ingenierla de Software Pragmatica, 3)Practicas, 4)Herramientas, 5)Ligas de »

Terminado

Figura 5.1: Sitio de Apoyo del Curso de Ingenieria de Software.
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Figura 5.2: Estructura de la seccién Herramientas.
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5.2. Contenido de los Archivos de la Carpeta Herra-
mzientas

e configuracion.html: Contiene la lista de herramientas correspondientes a la Fase de
Estrategia de acuerdo al curso. Se presentan dos herramientas para la Administracion
de la Configuracién: Subversion y CVS (Concurrent Versions System).

o Subversion.pdf: Tutorial de la herramienta Subversion, desarrollado en el presente
trabajo.

e construccion.html: Contiene la lista de herramientas correspondientes a la Fase de
Construccion y Pruebas Unitarias de acuerdo al curso. Se presentan las herramientas
para Diseno y Construcciéon de Bases de Datos: MySQL y PostgreSQL; los IDEs
(Entornos de Desarrollo Integrados) NetBeans y Eclipse y el servidor de aplicaciones
web Tomcat; ademas, la herramienta para Pruebas: JUnit.

o MySQL.pdf: Tutorial de la herramienta MySQL, desarrollado en el presente tra-
bajo.

o Postgres.pdf: Tutorial de la herramienta PostgreSQL, desarrollado en el presente
trabajo.

o DBDesigner.pdf: Tutorial de la herramienta DB Designer Fork, desarrollado en
el presente trabajo.

o NetBeans.pdf: Tutorial de la herramienta NetBeans, desarrollado en el presente
trabajo.

o FEclipse.pdf: Tutorial de la herramienta Eclipse, desarrollado en el presente tra-
bajo.

o Tomcat.pdf: Tutorial de la herramienta Tomcat, desarrollado en el presente tra-
bajo.

o JUnit.pdf: Tutorial de la herramienta JUnit, desarrollado en el presente trabajo.

e modelado.html: Contiene la lista de herramientas correspondientes a la Fase de Diseno
de acuerdo al curso. Se presentan las herramientas para el Modelado UML: ArgoUML,
Dia, Poseidon y Visio.

o ArgoUML.pdf: Tutorial de la herramienta ArgoUML, desarrollado en el presente
trabajo.

e proyectos.html: Contiene la lista de herramientas correspondientes a la Fase de Planeacién
de acuerdo al curso. Se presentan las herramientas de Administracién de Proyectos:
GanttProject y Microsoft Project.

o GantProject.pdf: Tutorial de la herramienta GanttProject, desarrollado en el pre-
sente trabajo.

e Clasificacion.pdf: Articulo “Una Clasificacion del Software”, desarrollado en el capitu-
lo 1 del presente trabajo. Se accede a partir de la liga herramientas de distribucién
gratuita a modo de profundizacion en el tema.

o Autenticacion.pdf: Ejemplo de aplicacion web desarrollado en el capitulo 3 del pre-
sente trabajo.
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o AutenticacionF.pdf: Ejemplo de aplicacion web con Eclipsedesarrollado en el capitulo
4 del presente trabajo.

= Subir los nuevos archivos al sitio a través de SSH Secure File Transfer Client.

= Por ultimo, desde la consola de SSH Secure Shell Client, modificar los permisos de lectura,
escritura y ejecucion para que queden igual al resto de archivos que se encuentran en el
sitio. Por ejemplo, para cambiar los permisos de los archivos html, con el comando:

chmod 775 *.html

Esto con el objeto de facilitar futuras modificaciones a los archivos por mas personas,
cuando sea necesario.
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Conclusiones

Desde hace algunos anos, la Ingenieria de Software ha sido una de las actividades produc-
tivas con mas crecimiento, pues cada vez méas y mas empresas e instituciones requieren de la
automatizacién de procesos y servicios, asi como nuevas formas de comercio, de entretenimien-
to o, simplemente, nuevas formas de comunicacién, que pueden satisfacerse con aplicaciones de
software. Con esta creciente demanda, esta rama de la Computacion, ha ido evolucionando a
pasos agigantados, por lo que actualmente es toda una compleja disciplina que reune diversas
actividades. Afortunadamente para quienes hemos incursionado o pretendemos incursionar en
este campo, el facilitar y agilizar muchas de esas actividades ha sido el objetivo del trabajo de
diversos grupos de desarrollo, el cual ha desembocado en la generacion de las herramientas de
apoyo para el desarrollo de software, motivo del presente trabajo.

A lo largo de las péginas anteriores, se ha dado a conocer a los alumnos de la materia de
Ingenieria de Software, la instalacion y el uso, asi como un poco de historia de algunas herra-
mientas de apoyo que les permitan un mejor aprovechamiento del curso en aspectos como la
metodologia, el trabajo en equipo y la experiencia de un primer contacto con el desarrollo inte-
gral de una aplicacién.

Cabe destacar que al cierre de la redaccién de este reporte, el material generado (que esté dispo-
nible en la pagina del curso de Ingenieria de Software) ya ha sido utilizado con gran éxito en el
semestre 2008-1, recibiendo comentarios positivos por parte de profesoras y ayudantes de los 2
grupos en que se impartié la materia en dicho semestre, pues los manuales fueron aceptados de
buena manera y con gran aprovechamiento del alumnado. En palabras de profesoras y ayudantes,
se ha destacado la utilidad del material y se ha comentado que la disponibilidad y contenido
de los tutoriales han servido para que los estudiantes elijan alguna(s) de las herramientas pro-
puestas o que al menos sean fuertemente consideradas como opcién, ampliando el panorama de
alternativas de herramientas de apoyo para desarrollar software. Adicionalmente, los estudiantes
pueden encontrar una fuente futura de referencias para la instalacion y uso de las herramientas
propuestas.

Al momento de realizar este material y, por supuesto, al cursar la materia, me he dado cuenta
de que reunir e instalar las herramientas necesarias para llevar a buen término el curso, tomando
en cuenta la premura del semestre y que el alumno lleva varias asignaturas por semestre, es una
tarea poco sencilla y aun menos rapida. Por esta razon resulta atinado proporcionar este tipo
de contribucion a los alumnos.

Aprovechando que hablamos de estas herramientas, fue importante escribir acerca de una clasifi-
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cacion de licencias del software, de acuerdo a su distribucién, buscando aclarar un poco algunos
términos cominmente mal empleados, sobre todo considerando que las herramientas de las que
se presentan los tutoriales son de distribucion gratuita, pero como ya se menciond, no necesa-
riamente todas libres o todas open source. Los alumnos ahora pueden darse una mejor idea de
estos conceptos con el pequeno articulo expuesto en el sitio del curso, desarrollado como parte
de este trabajo.

Para mi ha sido un placer colaborar con este material y cooperar de esta manera a fomen-
tar un mejor aprovechamiento del curso de Ingenieria de Software, dirigido al alumnado y, por
consecuencia, también para los profesores y ayudantes. Si a alguno de ellos le resulta mas facil
la estancia en el curso gracias a estos tutoriales, como ya se ha empezado a observar, la mision
se estara cumpliendo.

También puedo decir que la experiencia al desarrollar este trabajo ha sido sumamente prove-
chosa en lo personal, al aprender méas sobre cada una de las herramientas presentadas, tanto en
historia como en instalacién, uso e integracién entre si; también el aprendizaje en cuanto a los
tipos de licencia del software y el aclarar muchas ideas equivocadas y arraigadas. Considero que
los conocimientos adquiridos en este material pueden ser de gran ayuda en un futuro inmedia-
to al incursionar en el mundo laboral, pues pienso que mi dominio en los procedimientos que
guian al curso y en general, en el desarrollo de proyectos de software, es mayor que al iniciar esta
actividad y, por supuesto, en el manejo de las herramientas de apoyo en el desarrollo de software.

Ojala que la contribucién plasmada en el presente trabajo siga siendo de gran utilidad y facil

lectura para los alumnos, para contribuir a que los objetivos de formacién de los educandos en
esta asignatura se lleven a cabo de la mejor manera.
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