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Introduccion
Dentro de la FESC han existido diferentes maneras de resolver las dudas académicas que se

presentan en el dia a dia de los estudiantes, en ocasiones muchos estudiantes no pueden
dominar o comprender ciertos temas, por ello deben recurrir a la consulta de materiales extra

para la comprension o mejorar la habilidad en el tema.

En este trabajo se ha disefiado una plataforma en la que puedan participar estudiantes y
profesores de la carrera de Ingenieria en Telecomunicaciones Sistemas y Electronica (ITSE)
de la FESC, con la finalidad de poder compartir ejercicios, notas de clase o referencias de los
temas de cada una de las materias que aparecen en el plan de estudios de la carrera y asi los

estudiantes puedan tener una herramienta mas para resolver sus dudas.

Se planea concentrar toda esta informacién dentro de una base de datos para que pueda ser
consultada por alumnos y/o profesores que quieran acceder a los materiales que se encuentren

disponibles en la plataforma.

El sistema permitira registrarse como asesor a todos aquellos usuarios que quieran participar
en esta modalidad (estudiantes o profesores), so6lo necesitaran estar registrados en la

plataforma, con esto los usuarios del sistema podran contactarlos via correo electronico.

Para acceder al material el usuario debe registrarse en una de las dos modalidades para asi
poder buscar el material que esté solicitando siempre y cuando se encuentre dentro de la

plataforma.



Antecedentes

Los medios digitales, aplicaciones y herramientas en la Web han incrementado de cierta
forma la manera en que las personas se comunican, se ha pasado a un sistema en el que las

nuevas tecnologias dan la posibilidad de auto comunicarnos entre todos.

Una de estas plataformas es Athena digital FFyL, desarrollada por la UNAM, la cual es capaz
de albergar un gran repositorio de materiales para el area de humanidades de la cuales pueden

tener acceso alumnos y profesores para su consulta o descarga gratuita. (Delgado, 2019)

De las mas recientes, el Sistema de Indices de la Hemeroteca Nacional de México (Sihena)
presentado por la hemeroteca nacional de México y el instituto de investigaciones
bibliograficas, la plataforma digital ofrece entrada automatizada a las colecciones
hemerograficas elaboradas por el Departamento de Sistematizacion Hemerografica. (MVS

Noticias, 2019)



Marco tedrico

1. Bases de datos

Las bases de datos pueden ser definidas como un conjunto, coleccion o en su caso un deposito
de datos almacenados en una unidad de almacenamiento fisico, que son consultados de

manera sistematica y a su vez, comparten alguna relacion entre ellos.

El concepto de base de datos surge de la necesidad de organizar y almacenar grandes
cantidades de informacidn para después realizar consultas de forma eficaz y sistemadtica, es
decir, un sistema donde se definid previamente como se organizard y se consultard dicha

informacion almacenada y por almacenar.

En la actualidad las industrias generan una gran cantidad de informacion la cual debe poderse

analizar y modificar en su caso, de manera rapida y accesible.

A través de un enfoque formal, las bases de datos son un conjunto de datos estructurados,
fiables, uniformes y organizados independientemente en una maquina, asimismo, accesibles
en tiempo real, y los cuales se comparten con usuarios recurrentes que tienen necesidades de

informacion diferentes y no predecibles en el tiempo.

Mundo exterior

dua’

Informacion —-—-—-—____———_:}>=

Base de Datos

Figura 1- Representacion de percepcion de base de datos, Elaboracion propia.
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Para cumplir con las expectativas del concepto de bases de datos se requiere tomar en

consideracion los siguientes puntos:

Seguir una metodologia.
El modelado de los datos.
Una estructura formal (tablas, columnas y filas).

Un gestor de bases de datos.

1.1 Sistema de base de datos
Un sistema de base de datos computarizado tiene la finalidad de llevar registros. Es

posible considerar a la propia base de datos como una especie de armario electrénico para

archivar; es decir, se puede considerar como un deposito o contenedor de una coleccion

de archivos de datos computarizados. Los usuarios del sistema pueden realizar una

variedad de operaciones sobre dichos archivos. (Date, 2001)

Agregar nuevos archivos varios a la base de datos
Insertar datos dentro de los archivos existentes
Recuperar datos de los archivos existentes
Modificar datos en archivos existentes

Eliminar datos de archivos existentes

Eliminar archivos existentes

1.1.2 Ventajas del uso de una Base de Datos

Se puede acceder a cualquier dato en todo momento.

Es integra.

Evita la duplicidad de registros, es no redundante.

Integridad referencial, elimina todos los registros relacionados dependientes.

Define univocamente a todos los demads atributos de la tabla a través de una llave
primaria. Establece la relacion existente en dos tablas a través de una llave foranea.
Favorece la normalizacion por ser mas comprensible y aplicable.

Factores de seguridad.
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Esta organizada en tablas.

Poseen una llave primaria.

1.1.3 Desventajas del uso de una Base de Datos

Programas de
aplicaciones

Presentan deficiencias con datos graficos, multimedia.

No se manipulan de forma manejable los bloques de texto como algtn tipo de dato.
Complejidad debido a la cantidad de operaciones y a la capacidad del sistema
manejador de bases de datos.

Costo de la base de datos.

Tiempo de ejecucion sobre todo si es un sistema en tiempo real.

Si la base de datos es centralizada existe pérdida de datos en caso de falla.

Fallas de funcionamiento.

Problemas de seguridad.

Sistema de administracion
de base de datos

Fig. 2 Sistema de base de datos, Elaboracion propia.
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1.2. Disefo de base de datos
El proceso de disenar una base datos es un proceso fundamental para poder modelar nuestros

datos y poder asi definir las operaciones que queremos realizar con ellos, siendo los datos la

parte mas importante de nuestra base de datos.
El disefio de base de datos estd compuesto por distintas etapas secuenciales:
Recopilacion y analisis de requisitos

Este es obligatorio, para asegurarnos de que nuestra base de datos cumplira con nuestros

objetivos y metas. Para ello, deberemos analizar distintos factores, entre los cuales estan:

e Saber qué tipo son los datos que almacenaremos.
e De doénde proviene la informacion.

e Quiénes seran los usuarios de la base de datos y sus necesidades al acceder a los datos.
Disefio conceptual

En esta etapa se presenta una descripcion del contenido de la base de datos,
independientemente del sistema de gestion de base de datos que se utilizard. Se definen en

un diagrama las entidades, sus atributos y las relaciones.

Es propietario
1 n
. _ ) - matricula
Cliente [ - dni wehiculo [ - marca
- NDTFJE - Modelo
- ﬁpe”!dul - M_puertas
- ipﬁfl o2 - Colar
- DE e 'DT — Combustible
omiciio —Cod Cliente

Figura 3 ejemplo de diserio conceptual, Elaboracion propia.

Eleccion de un sistema de gestion de base de datos

Se elige el sistema de gestion de bases de datos (SGBD) que mejor se adapte a nuestro

proyecto, algunos ejemplos serian:
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e Oracle

e MySQL (MariaDB)

e Microsoft SQL Server
e PostgreSQL.

Diseiio logico

Una vez elaborado el modelo conceptual se pasa al disefio l6gico que describe la estructura
de la base de datos. Se trata de una etapa en la cual se disefian las tablas propiamente con
sus filas, columnas, propiedades, atributos y sus relaciones. El modelo 16gico depende del

SGBD que se utilizara el modelo relacional.
Diseiio fisico

Aqui se definen las estructuras de almacenamiento de la base de datos de forma fisica. En
pocas palabras, cuando se escribe el codigo (por ejemplo, SQL) para concretar el disefio en

el motor de base de datos que hemos escogido anteriormente.
Implementacion

Se crea y se compila el esquema de la base de datos, se generan los ficheros y las aplicaciones

que implementan las transacciones.

1.3. Principios base para el disefio de base de datos

Para que una base de datos sea eficiente y responda a los requerimientos establecidos, es

necesario seguir una serie de principios que deben guiar el proceso de diseiio.

e Organizacion eficiente de las tablas, las partes fundamentales de la base de datos.
Cada tabla se compone de filas, también llamadas registros, y columnas, conocidas
como campos. En los campos se puede almacenar un solo tipo de dato (parte logica).
Se debe tener en cuenta que no deberan almacenarse datos que pueden ser obtenidos

mediante calculos sobre otros datos.

o Diseiio de las claves primarias y las claves externas. Las claves primarias o Primary

Key (PK), son columnas que identifican de forma tnica cada fila y permiten construir
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relaciones entre tablas. Las claves primarias nunca pueden tener un valor nulo (vacio,
NULL) o duplicado. Sin embargo, las claves externas o llaves foraneas, foreign key
(FK) deben corresponder con las claves primarias de las tablas con la cual se
relacionan, estas claves a diferencia de las primarias pueden tener un valor repetido,

pero no pueden manejar valores nulos o vacios.

Diseiio de las relaciones. Entre tablas, que pueden ser de uno a uno (1:1), de uno a
muchos (I:M — M:1) o de muchos a muchos (M:M). Las relaciones permiten
organizar la informacion entre distintas tablas, optimizando el espacio disponible,

evitando duplicar datos y facilitar el manejo de informacion.

Normalizacion de la base de datos: La normalizaciéon es un proceso que involucra
organizar los datos de una base de datos estableciendo las relaciones que existen entre
ellas de acuerdo con reglas disefiadas para proteger los datos, que éstas sean flexibles

y eliminar la redundancia y las dependencias respecto a las aplicaciones que las usan.

e Primera forma normal: Una relacion esta en Primera Forma Normal (1FN)
si, y solo si, no tiene grupos repetidos. Por lo tanto y segun lo establecido en

el modelo relacional, en una relacion se debe cumplir que:
= No deben existir grupos repetitivos.
* No importa el orden.
» Debe existir una llave primaria.

e Segunda forma normal: Una relacion estd en segunda forma normal si, y
solo si: estd en la primera forma normal y no cuenta con dependencias
parciales, es decir, ninguno de los atributos depende unicamente de una parte

de la llave primaria.

A que se refiere con depender Uinicamente de una parte de la llave primaria,
pues bien, recordemos que en una relacion existen llaves primarias, y esta

llave primaria puede estar formada por uno o mas atributos, entonces:
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= La llave primara completa es la conformacion de todos los atributos

que forman la llave, ya sea uno o méas de uno.

* En una entidad los atributos pueden depender de todos los atributos
que conforman la llave primaria, a esto se le conoce como dependencia

funcional completa.

= También existe el caso donde en una entidad, los atributos dependan
unicamente de algunos atributos que conforman la llave primaria, a

esto se le conoce como dependencia funcional parcial.
Para llevar a una relacién a la segunda forma normal necesitamos:

= Identificar las dependencias parciales.
= Crear una nueva relacion por cada dependencia parcial existente.
e Tercera forma normal: Una relacion se encuentra en tercera forma normal,
si, y solo si, se encuentra en la segunda forma normal y no contiene atributos

con dependencias transitivas.

La dependencia transitiva puede explicarse de la siguiente manera:
a—f Y By

Por transitividad podemos decir que:

o=y

Por lo tanto, en una dependencia funcional transitiva, existen atributos
dependientes que, a su vez, dependen de otro conjunto de atributos que

también es dependiente.

1.4. Modelo entidad-relacion
Es un modelo de datos basado en una percepcion del mundo real, desarrollado para facilitar

el disefio de las bases de datos, permitiendo la creacion de un esquema que represente la
estructura global l6gica de la base de datos. Es un modelo semantico porque representa el
significado de los datos. El modelo E-R emplea tres conceptos basicos:

16



Conjuntos de entidades: Las entidades son objetos del mundo real y el objeto
principal de interés en un sistema de informacion; por otro lado, un conjunto de
entidades es un conjunto de entidades que comparten las mismas propiedades o
atributos. Cada una de las entidades que constituyen un conjunto se conoce con el
nombre de extension de ese conjunto de entidades.

Conjuntos de relaciones: Una relacion es una asociacion entre dos o varias
entidades, es decir es el vinculo que existe entre dos o mas entidades.

Atributos: Son caracteristicas o clasificadores que proporcionan informacion

detallada de una entidad.
Hay diferentes tipos de atributos:

o Atributos simples y compuestos: los atributos compuestos estan divididos
en sub-partes, es decir en otros atributos, un ejemplo seria el atributo nombre
que puede ser formado por Apellido paterno, apellido materno. En el caso de
un atributo simple no tiene ninguna sub-parte, retomando el ejemplo anterior
el atributo nombre estaria conformado por todas las demds sub-partes
mencionadas.

e Atributos monovalorados: Es aquel que tiene un solo valor por cada
ocurrencia de la entidad a la que pertenece, un ejemplo es la edad, el nombre.

e Atributos multivalorados: Puede haber ocasiones en las que un atributo
tiene un conjunto de valores para una instancia especifica (mas de un dato en
el mismo campo) este es el caso de los atributos multivalorados como ejemplo
tendriamos un nimero de cuenta o teléfono los cuales en ocasiones superan
un limite inferior o superior. (Curiel Anaya, Delgado Licona , Pozas
Cérdenas, & Torres Samperio, s.f.)

e Atributos derivados: El valor para este tipo de atributos se puede derivar de
los valores de otros atributos o entidades relacionadas, por lo general este tipo
de atributos no se almacenan en la base de datos, s6lo son para mostrarse
cuando sea necesario, como ejemplo el atributo edad, que se calcula por medio
de la fecha de nacimiento y la fecha actual, por lo que la fecha de nacimiento

es un atributo basico o almacenado.
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2. Lenguaje de marcado o lenguaje de marcas
Un Lenguaje de Marcas (Markup Language) es un modo de codificar (redactar) un archivo

donde, junto con el escrito, se unen etiquetas (marcas o anotaciones) con informacién

adicional relativa a la composicion del escrito o su formato de presentacion.

2.1. Tipos de Lenguajes de Marcas
e Lenguaje de presentacion: Estos acostumbran ocultar las etiquetas y ensefiar al cliente

unicamente el escrito con su formato.

e Lenguajes de procedimientos: De igual manera enfocado a la presentacion, pero con
una pequefia diferencia, el programa que representa el archivo debe interpretar las
etiquetas para realizar acciones en funcion de ellas.

e Lenguajes descriptivos o semanticos: Describen las diferentes partes en las que se
estructura el documento, definen su contenido, pero sin especificar como deben

representarse.

2.2. HTML
Al hablar de HTML hacemos referencia a uno de los lenguajes de marcado que se utiliza para

el desarrollo de paginas de Internet. Sin embargo, no es un lenguaje de programacion; es un
lenguaje de marcado que define la composicion de tu contenido. (Mozilla and individual,

s.f.)

“HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto, del inglés HyperText Markup Language) es el
componente mas basico de la Web. Define el significado y la estructura del contenido web.”

(Mozilla and individual, s.f.)

Para varias personas al leer esto, consideran que HTML incluye el disefio grafico de las
paginas web, no obstante, aquello no es cierto debido a que HTML unicamente sirve para
indicar cémo va ordenado el contenido de una pagina web. Lo hace mediante las marcas de

hipertexto las cuales son etiquetas conocidas en inglés como tags. (Gauchat, 2012)

2.3. Tags en HTML
HTML maneja un sin nimero de etiquetas para el disefio de documentos o formularios

(paginas web), los cuales siguen actualizdndose dia a dia, pero entre ellos se clasifican de
cierta forma para poder dar con el tipo de funcion que se necesita. A continuacion, se muestra

una clasificacion de las diferentes etiquetas que se pueden encontrar.
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[ Etiquetas/tags en HTML J
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Figura 4 Modelo de etiquetas en HTML, Elaboracion propia.

2.3.1. Etiquetas basicas HTML
Etiquetas basicas o etiquetas globales como también son conocidas, son aquellas que definen

cada parte del documento, como lo son las partes del cuerpo del documento, que es uno de

los puntos importantes que nos ofrece HTML, entre otras mas. (Gauchat, 2012)

La manera en que HTML maneja su estructura es la siguiente:


https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#basic_tags

Encabezado

Barra de navegacion

Informacién principal
Barra lateral

Pie de pagina

Figura 5 Modelado de estructura de pagina web en HTML, Elaboracion propia.

2.3.2. Formateo de etiquetas
Las etiquetas para formateo generalmente son usadas para dar un formato a los textos

utilizados en el documento. Esta es una opcion al texto si no se desea usar CSS (del
inglés Cascading Style Sheets), permitiéndonos resaltar o incluso para definir ciertos

parametros. (Gauchat, 2012)

2.3.3. Etiquetas de imagen
Este tipo de etiqueta definen ciertos parametros para configurar areas donde se establezcan

imagenes o lienzos, que podrian dar una mejor apariencia al documento.
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2.3.4. Etiquetas de enlace
Estas etiquetas se utilizan para crear cualquier hipervinculo, definiendo la conexion con otros

recursos o creando un menu de navegacion para la conexion de los diferentes modulos del

documento.

2.3.5. Etiquetas de lista
Este tipo de etiquetas son utilizadas para dar cierto estilo en el area de contenido creando

listas o listados dentro del documento para asimilar a un menu.

2.3.6. Etiquetas de formulario y entrada
El principio y final de un formulario o documento se define con las etiquetas <form> y

</form>. Dentro de las etiquetas de entrada de form se pueden incluir diferentes elementos

que son enviados para ser procesados por el servidor web. (Gauchat, 2012)

2.3.7. Etiquetas de tablas
Definen las propiedades de una tabla dentro del documento, ddndonos la posibilidad de crear

tablas de finitas magnitudes en nuestros documentos de HTML. (Gauchat, 2012)

2.3.8. Etiquetas de medios
También etiquetas multimedia nos permiten definir algunos archivos o contenido ya sea

audio o video dentro de la pagina web o documento. (Gauchat, 2012)

2.3.9. Meta etiquetas
También conocidas por su nombre en inglés, meta tags o meta tag, son etiquetas HTML que

se incorporan en el encabezado de una pagina web y que resultan invisibles para un visitante,
pero de gran utilidad para navegadores u otros programas que puedan valerse de esta

informacion. (Gauchat, 2012)

2.3.10. Etiquetas de estilo y programacion
Este tipo de etiquetas nos permiten conectar con la creacion de estilos de CSS y algunos

scripts de otros lenguajes para crear un mayor atractivo en el documento o un mejor

funcionamiento. (Gauchat, 2012)

21


https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#link_tags
https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#list_tags
https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#form_tags
https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#table_tags
https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#media_tags
https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#meta_tags
https://www.tutorialstonight.com/html-tags-list-with-examples.php#style_tags

2.3.11. Etiquetas generales
Las etiquetas generales son aquellas que definen las diferentes partes del documento o pagina

web, tales como su encabezado, barra lateral, pie de pagina, etc. (Gauchat, 2012)

3. PHP

PHP es un lenguaje de alto nivel que también es de cddigo abierto sobre todo popular para el
desarrollo de paginas web dindmicas. También nos permite la conexidon a varias bases de
datos como: MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server y que puede ser
incrustado en HTML. PHP ofrece un sinfin de funciones para la explotacion de todo tipo de
recursos, entre los que destacan las bases de datos, a las que podremos acceder de una manera

llana, sin complicaciones. (Remon, 2014).

pagina web - e
J = )
! : X1
— N
SERVIDOR WEB
Interpreta el codigo
PHP para que
58 muestre en el
navegador web.
Envia la pagina wb lista para mostrarse en cualguier
navegadar.

Figura 6- Representacion proceso para entrar en una pagina web en PHP, elaboracion propia.
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3.1. Ventajas y desventajas

Ventajas Desventajas

1.- Lenguaje totalmente libre y abierto.
2.-Posee una curva de aprendizaje muy baja.

3.-Los entornos de desarrollo son de rapida

y facil configuracion.

4.-Facil de instalar: existen paquetes
autoinstalables  que  integran  PHP
rapidamente.

5.-Facil acceso e integracion con las bases

de datos.

6.-Posee una comunidad muy grande.
7.-Es uno de los lenguajes populares.
8.-Es un lenguaje multiplataforma.

9.-Orientado al desarrollo de aplicaciones
web dinamicas y/o paginas web con acceso

a una Base de Datos.

10.-El coédigo escrito en PHP no es visible
al navegador ya que se ejecuta al lado del
servidor y los resultados en el navegador

son en HTML.

11.-Posee una versatilidad para la conexion
con la mayoria de base de datos que existen

en la actualidad.

1.-El codigo fuente no puede ser ocultado de

una manera eficiente.

2.-Nuestro codigo estara seguro para
ejecutar si es nuestro propio servidor. Por lo
tanto, si un cliente requiere su co6digo en su
pc, tendriamos que dejar el codigo fuente,
sin manera de ocultarlo, aunque hay muchas
aplicaciones para PHP que nos ayuda a

encriptar el codigo fuente.

3.-Si no se configura correctamente dejas

abiertas muchas brechas de seguridad.

4.-Solo se ejecuta en un servidor y se

necesita un servidor web para que funcione.

Tabla I — Ventajas y desventajas de php, elaboracion propia.
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4. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion o de secuencias de comandos que te posibilita

llevar a cabo funcionalidades complicadas en paginas web, cada vez que una pagina web

hace algo mas que mostrar informacidon estatica para que la veas, muestra oportunas

actualizaciones de contenido, mapas interactivos, animaciones, animacion de Graficos

2D/3D, multimedia, etcétera. (Mozilla and individual, s.f.)

Debido a este lenguaje la vivencia visual es mas llamativa al instante donde lo podemos ver

por ejemplo al momento de actualizar tus estados de Facebook, Instagram, Twitter y otras

redes sociales. Cabe decir que JavaScript se realiza en el ordenador del cliente y en la

actualidad ademas se hace en el servidor. La mayor parte de los sitios web usan JavaScript.

4.1. Ventajas y desventajas

Ventajas Desventajas

1.-Es un lenguaje muy sencillo.

2.-Es réapido, por lo tanto, tiende a ejecutar

las funciones inmediatamente.

3.-Cuenta con multiples opciones de efectos

visuales.

4.-Es soportado por los navegadores mas

popularesy es compatible con los
dispositivos mas modernos, incluyendo
dispositivos moviles como iPhone, Android

y consolas de videojuegos.

5.-Es muy versatil, puesto que es muy util

para  desarrollar paginas  dinamicas y

aplicaciones web.
6.-Es una buena solucion para poner en

practica la validacion de datos en un

formulario.

1.-En el FrontEnd sus cédigos son visibles,
por lo tanto, pueden ser leidos por cualquier

usuario.

2.-Tiende a introducir gran cantidad de

fragmentos de codigo en los sitios web.

3.-Sus opciones 3D son limitadas, si se

quiere  utilizar este  lenguaje  de

programacion para crear un juego, deben

emplearse otras herramientas.

4.-No es compatible en todos los

navegadores de manera uniforme.

5.-Los wusuarios tienen la opcion de

desactivar JavaScript desde su navegador.

6.-Sus scripts son limitados por razones de
seguridad y no es posible realizar todo con

JavaScript, por lo tanto, es necesario
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7-Es multiplataforma, puede ser ejecutado complementarlo con otros lenguajes
de manera hibrida en cualquier sistema evolucionados y mds seguros. Esta es una de
operativo movil. las caracteristicas de JavaScript que algunos
. . . . expertos lo contemplan como una ventaja

8.-Es el unico lenguaje que permite trabajar P P Jay
. . otros como una desventaja.
modo FullStack en  cualquier tipo de .

desarrollo de programacion.

Tabla 2 — Ventajas y desventajas de JavaScrip, obtenida de next u, (Barrera, s.f.)

5. CSS

Hojas de Estilo en Cascada (del inglés Cascading Style Sheets), creado para controlar el
aspecto o presentacion de los documentos electronicos definidos con HTML y XHTML. CSS
describe como debe ser renderizado el elemento estructurado en la pantalla, en papel, en el

habla o en otros medios.

No es realmente un lenguaje de programacion, tampoco es un lenguaje de marcado. Es
un lenguaje de hojas de estilo, es decir, permite aplicar estilos de manera selectiva a
elementos especificos en documentos HTML. Por ejemplo, para seleccionar todos los
elementos de parrafo en una pagina HTML, cambiar estilos, fuentes, etcétera. (G. Schulz,

2009)

5.1. Frameworks CSS
Frameworks CSS, o frameworks de disefio para sitios web, son bibliotecas de estilos visuales

genéricos que se emplean para desarrollar, editar de una manera mas agil las hojas de estilo

en cascada y crear temas de disefio consistentes.
Algunos de los frameworks CSS mas usados son:

e Ulkit framework
e Bootstrap

e Foundation

e Bulma

e Semantic Ul
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5.2. Ventajas y desventajas de un framework CSS

Ventajas Desventajas

1.- Acelera el desarrollo de las paginas web,
tienen la posibilidad de desarrollar las
paginas de una forma mas inmediata que si

lo hacemos a partir de cero.

2.-Permite el trabajo en

grupo,
permitiéndonos usar estilos creados por

otros y poder modificarlos y compartirlos.

3.-Asegura que todo lo cual se desarrolle sea

compatible con todos los navegadores.

4.-Son mantenidos y evolucionados por la
sociedad, por lo cual los probables errores
son corregidos y sus funcionalidades van

ampliandose.

l1.-Estamos utilizando muchos estilos y

librerias las cuales no todas son usadas.

2.-Si utilizamos un framework CCS, salvo
que lo personalicemos, se va a parecer
mucho a millones de paginas web diferentes

que se han hecho con el mismo framework.

3.-Tiene una curva de aprendizaje, por lo
que si queremos utilizarlo primero tenemos

que aprender a hacerlo.

4.-Si utilizamos un framework sin haber
aprendido CSS, no vamos a saber hacer

cualquier modificacion sin el framework.

Tabla 3- Tabla de ventajas y desventajas de frameworks CSS, Elaboracion propia.

6. SQL y MySQL
6.1.SQL

Por sus siglas en inglés significa Lenguaje de Consulta Estructurada (Structured Query
Language), es un lenguaje de programacién disefiado para actualizar, obtener y calcular

informacion en bases de datos relacionales.

De acuerdo con ANSI (American National Standards Institute), es el lenguaje estandar para

sistemas de gestion de bases de datos relacionales.

6.2. MySQL
MySQL es un servicio de base de datos Oracle completamente administrado que permite que

los desarrolladores creen e implementen aplicaciones nativas seguras mediante la base de

datos de codigo abierto mas popular del mundo.
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Hay varias herramientas y software para utilizar MySQL como por ejemplo phpMyAdmin y
SQLYog. Estas herramientas son gratuitas que proporcionan una interfaz grafica de facilidad

de uso y permiten la administracion de la base de datos. (Pavon Puertas, 2007)

7. phpMyAdmin

Es una herramienta de software gratuita escrita en PHP, encargada de manejar la
administracion de MySQL a través de la Web. phpMyAdmin admite una amplia gama de
operaciones en MySQL y MariaDB. Las operaciones de uso frecuente (administracion de
bases de datos, tablas, columnas, relaciones, indices, usuarios, permisos, etc.) se pueden
realizar a través de la interfaz de usuario, mientras ain tiene la capacidad de ejecutar

directamente cualquier declaracion SQL. (Contributors, s.f.)

8. Xampp

Existen conjuntos de subsistemas de software que contienen en un mismo paquete las
soluciones necesarias para la instalacion de un servidor completo y que, ademas, cumplen
con los requisitos para la utilizacion del gestor de contenidos seleccionado para el desarrollo

del proyecto que se comentard mas adelante.

XAMPP es una forma facil de instalar la distribucion Apache que contiene MySQL, PHP, y
Perl.

9. Software de propietario
La expresion software de propietario proviene del término en inglés “proprietary software”,

que destaca la predominacién de la reserva de derechos sobre la utilizacion, modificacion.

(Castro, 2013)

Algunos de los ejemplos més conocidos de software de propietario que se dan en el mundo

de la informatica son:

e Sistemas operativos: Windows, Chrome OS y macOS.

e Programas de ciberseguridad: Norton, Kasperski.

e Programas informaticos empresariales: SAP, SAGE, Matlab.

e Aplicaciones comerciales: Google Drive, Skype, Microsoft Edge.

e Videojuegos y software de entretenimiento: Spotify, Netflix.
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9.1. Ventajas y desventajas

Ventajas Desventajas

Soporte para todo tipo de hardware.
Las aplicaciones numero uno son
propietarias.

Mayor mercado laboral actual.
Mejor proteccion de las obras con
copyright.

Unificacion de productos.

Facilidad de adquisicion (puede
venir preinstalado con la compra del
PC, o encontrarlo facilmente en las
tiendas).

Existencia de programas disefiados
especificamente para desarrollar una
tarea.

Interfaces graficas mejor disefiadas.
Mas compatibilidad en el terreno de
multimedia y juegos.

Mayor compatibilidad con el

hardware

No existen aplicaciones para todas
las plataformas (Windows y Mac
0OS).

Imposibilidad de copia.
Imposibilidad de modificacion.

Restricciones en el uso (marcadas

por la licencia).
Imposibilidad de redistribucion.

El coste de las aplicaciones es

mayor.

El usuario que adquiere software
propietario depende al 100% de

la empresa propietaria.

Tabla 4- Ventajas y desventajas software de propietario, elaboracion propia.

10. Software libre

Generalmente, los usuarios poseen la independencia de imitar, repartir, aprender, cambiar y

mejorar el programa. (Facultad de Psicologia, s.f.)

Un programa es software libre si los usuarios tienen cuatro puntos esenciales:

Poder usar los programas para lo que quieran: Los usuarios podran utilizar el o los

software.

programas para el fin que se desee, sin el permiso del creador o programador del
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e Estudiar el funcionamiento del programa, y poder ser modificable: En este punto los
usuarios podran tener acceso al cddigo fuente del programa. Si en algun caso el
codigo fuente llegase a no ser demasiado claro a tal punto de no poder ser estudiado,
no podria considerase como tal un codigo fuente.

e Redistribuir copias: Los usuarios podran redistribuir copias de los programas tanto en
su version ejecutable como su codigo fuente.

e Redistribuir copias de sus versiones modificadas: Los usuarios disponen de poder
redistribuir copias del programa modificado, ya sea bajo una licencia libre o privada
(no libre), a eleccion del usuario. Si las licencias de uno o varios programas requieren

que las versiones redistribuidas sean privadas, entonces estos pasarian a ser no libres.

Algunos de los ejemplos mas conocidos de software libre que se dan en el mundo de la

informatica son:

e Sistemas operativos: LINUX, Ubuntu.
e Programas de trabajo: Open Office, NotePad++, Gimp.
e Desarrollo: Apache, phpMyAdmin.

10.1. Ventajas y desventajas del software libre

Ventajas Desventajas

e El usuario no comete una infraccion e El hardware debe ser de calidad y
por tenerlo o usarlo. estandares abiertos.
e Variedad de herramientas libres. e Carece de una estructura ampliada

e Qran nivel de estabilidad. mercadeo (marketing).

. . e Algunas aplicaciones especificas no
e Tiene una gran comunidad de apoyo g P P

estan en el mercado.

y soporte.
: : . e Requiere profesionales debidamente
e Diversidad de soluciones d p
. i calificados para la administracién
informaticas.

del sistema (es un sistema

e Flexibilidad de las soluciones administrado).

informaticas.
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o Independencia tecnologica. o Dificultad en el intercambio de

archivos.

e Algunas aplicaciones (bajo Linux)
pueden llegar a ser algo complicadas

de instalar.

o Inexistencia de garantia por parte de

autores.
Tabla 5- Ventajas y desventajas software libre, elaboracion propia.

11. Analisis de requerimientos
Dentro de las necesidades de hardware, esencialmente se requeriran recursos que puedan

asegurar el buen desempefio de la maquina en el trabajo de desarrollo. Las actividades para
realizar seran esencialmente de programacion y diseiio Web, por lo que serdn necesarios

ciertos elementos.

INFOTECAITSE es una plataforma web, para compartir en una red local materiales
educativos en las diferentes materias impartidas en el plan de estudios de la carrera de

Ingenieria en Telecomunicaciones, Sistemas y Electronica.

Para la aplicacion de la plataforma web educativa para asesorias y consulta de materiales de

apoyo a los alumnos y profesores INFOTECAITSE se utilizaran las siguientes herramientas:

11.1. Hardware
1. Computadora laptop

Windows 10 Home Single Language
Procesador Intel® Core™ 17-4510U
Memoria Ram 8 GB
Sistema operativo x64

2. Computadora laptop

Windows 8.1
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Procesador AMD
Memoria Ram 4GB
Sistema operativo x64
3. Tablet (Galaxi Tab A)
Android 10.0
Procesador ARM Cortex-A53/Cortex-A73 1.77Ghz
Memoria 2 GB
4. Celular (Motorola One Vision)
Android 10.0
Procesador ARM Cortex-A53/Cortex-A73 2.21Ghz
Memoria RAM 4GB
5. Tablet Genérica
Android 4.2.2
Memoria RAM 1 GB

11.2. Software
e Herramienta XAMPP para la creacion del servidor web que contiene:

o Apache
o Motor de base de datos Maria DB (MySQL)

e Atom

11.3. Diagramas de caso de uso

11.3.1. Caso de uso administrador
En este diagrama se puede observar que el administrador podra subir, descargar los archivos

de la plataforma, asi como poder eliminar de forma independiente los archivos en el sistema
tanto como de administradores como de usuarios asesores, asi mismo podra asignar a otros
usuarios como responsables (administradores) en la plataforma, dado que el acceso

administrador se otorga por otro administrador no se puede registrar directamente, sin
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embargo también podra hacer modificaciones a los datos de otros usuarios de nivel inferior

para circunstancias especiales.

Acceso al

Ver usuarios
registrados

Cambiar
contraseria

ambiar correo
electronico
Eliminar
recUrsos

Modificar
nombre Administrador

Configurar
datos

Descargar

Ver archivos :
material

cargados por
el usuario

Fig. 7- Caso de uso administrador, elaboracion propia.

11.3.2. Caso de uso asesor
El diagrama de caso de uso asesores se muestra que los usuarios se pueden registrar en esta

instancia directamente, tendra la posibilidad de poder visualizar materiales subidos por otros
usuarios, también descargarlos, sin embargo, s6lo podra eliminar sus propios materiales, este

nivel de usuarios también tendran acceso a modificar solo sus propios datos personales.
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Acceso al
sistena asesor

Cambiar
contrasefa

Cambiar correo
electronico

Subir
recUrsos
Modificar / \
nombre Ae
i Configurar

datos

Ver archivos

cargados por

el usuario

Fig. 8- Caso de uso asesor, elaboracion propia.

11.3.3. Caso de uso estudiante

El tercer caso de uso estudiante es el nivel basico de acceso a la plataforma, los estudiantes
pueden registrarse en primera instancia, sin embargo, el nivel de acceso con este tipo de
usuario se limita a solo poder ver y descargar los archivos en la plataforma y configurar sus

datos a su conveniencia, con la excepcion de que se puede cambiar el tipo de usuario al de

asesor sin la necesidad de la aprobacion de un usuario superior.
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Acceso al
isterna estudiante

Cambiar
contraseria

Cambiar tipo
de usuario

Cambiar comreo
electrénico

N . Configurar
datos
Modificar
nombre / \
Estudiante Descargar
material

Ver datos
de registro

Fig. 9- Caso de uso estudiante, elaboracion propia.

12. Instalacion del entorno de desarrollo
Para comenzar a instalar el entorno de desarrollo del sistema principal, se describe la

instalacion de nuestro ambiente de desarrollo Web. Se ha elegido XAMPP 3.2.3 siendo una
version estable, misma que permitird instalar a su vez Apache, MySQL, PHP vy
phpMyAdmin. Para obtener el instalador de una fuente inequivoca, se visita el sitio oficial

https://www.apachefriends.org/es/index.html , donde se podra descargar de forma gratuita el

entorno de desarrollo y encontrar informacion acerca de los productos que ofrece.

Una vez descargado el archivo ejecutable de la pagina oficial se procede a ejecutar para
iniciar el proceso de instalacion que sera guiado a través del asistente de instalacion, como

se muestra en la imagen:

34


https://www.apachefriends.org/es/index.html

e “Advertencia: para evitar cualquier tipo de problemas con el sistema de seguridad se
recomienda que se desactive el sistema de antivirus para evitar cualquier problema

con el Firewall del sistema en el que se ejecutara.”

Setup - XAMPP

m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

Fig. 10— Captura de instalador xampp.

12.1. Seleccionar los componentes para instalar
En la ventana “Select components” se pueden excluir de la instalacién componentes aislados

del paquete de software de XAMPP. Se recomienda la configuracién estandar para un
servidor de prueba local, con la cual se instalan todos los componentes disponibles. Confirma

la seleccion haciendo clic en “Next”.
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B Setup ESE

Select Components

Select the components you want to instal; dear the components you do not want to install, Clidk
Mext when you are ready to continue,

& (] Server Click on a component to get a detailed description
i i [¥] Apache
- [ MysQL
- [¥] FileZila FTP Server
Mercury Mall Server
i i @] Tomeat
& [#] Program Languages
i W] PHP
- e [ Per
& [¥] Program Languages
- [¥] phpMyAdmin
- [¥] Webalizer
- [¥] Fake Sendmail

XAMPP Installer

Fig. 11— Captura de instalador XAMPP

12.2. Seleccionar directorio de instalacion

En este paso se escoge el directorio donde se instalard el paquete. Si se ha escogido la

configuracion estandar se creara una carpeta con el nombre XAMPP en C:|
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rE:_l Setup s M

Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPF

]

Select a folder [.I:.'n,.zfampp| . f

¥AMPP Installer

Fig. 12 - Captura de instalador XAMPP

12.3. Iniciar el proceso de instalacion

El asistente extrae los componentes seleccionados y los guarda en el directorio escogido en

un proceso que puede durar algunos minutos. El avance de la instalacion se muestra a partir

de la barra de proceso de color verde.
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g
B Setup e

Welcome to XAMPP!

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Instaling
Unpacking files

KAMPP Instsller

Fig. 13 - Captura de instalador XAMPP

12.4. Configuracion del firewall

Durante el proceso de instalacion es frecuente que el asistente avise del bloqueo de Firewall.
En la ventana de didlogo puedes marcar las casillas correspondientes para permitir la
comunicacion del servidor Apache en una red privada o en una red de trabajo. Se debe

recordar que no se recomienda liberar para una red publica por el momento.
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) : [
s e s e W
(‘j Firewall de Windows bloqueo algunas caracteristicas de

\! programa

Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas |as redes
publicas y privadas.
\ Mambre: Apache HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation

Ruta de C:ampp'apache bin\httpd. exe

BCCES0:
Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
/ Redes privadas, como las domesticas o del frabajo

Redes plblicas, como |as de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porgue
estas redes plblicas suelen tener poca s=guridad o carecer de ela)

¢Cudl es el riesgo de permitr gue un programa pase a fraves de un firewal?

Permitr acceso | | Cancelar

Fig. 14 — Captura firewall de Windows, permisos de acceso a redes.

12.5. Finalizar la instalacion
Una vez extraidos e instalados todos los componentes puedes cerrar el asistente con la tecla

“Finish”. Para acceder inmediatamente al panel de control s6lo es necesario marcar la casilla

que pregunta si deseamos hacerlo.
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[5] Setup = B R

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer,

0 bitnami

e, ",

< Back Finish Cancel

Fig.15 — Captura final de instalador de XAMPP.

En la interfaz de usuario del panel de control se protocolan todas las acciones y es posible
activar o desactivar los médulos por separado con un simple clic. Ademas, se dispone de

diversas utilidades como:

e Config: para configurar XAMPP, asi como otros componentes aislados.

e Netstat: muestra todos los procesos en funcionamiento en el ordenador local.
e Shell: lanza una ventana de comandos UNIX.

e Explorer: abre la carpeta XAMPP en el explorador de Windows.

e Services: muestra todos los servicios en funcionamiento.

e Help: incluye enlaces a foros de usuarios.

e Quit: se usar para salir del panel de control.
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. [Z] XAMPP Control Panel v3.2.3 [ Compiled: Mar 7th 2018 ]

XAMPP Control Panel v3.2.3

Service Module PID{s) Port(s) Actions
| Apache Start Adr Cenfig

MySQL Start Adr Config
FileZilla Start Adr Config
Mercuny Start Adr Config
Tomcat Start Adr Cenfig

08:35 m. [main] there will be a security dialogue or things will break! So think

08:35 . [main] about running this application with administrator rights!

03:3 7. [main]  XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\”

08:3 7. [main] Checking for prerequisites

08:3 m. [main]  All prerequisites found

08:3 m. [main] Initializing Modules

08:35 7. [main] Starting Check-Timer

08:35

. [main] Control Panel Ready

|
Fig. 16 — Captura interfaz de XAMPP en ordenador.

12.6. Inicio de los modulos

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

O >

r ‘ ermj

4l Netstat
B Shell

Explorer

. Services
& Help

[E Quit

sCal

lecc

dici
1

En la parte superior se pueden iniciar o interrumpir los modulos de XAMPP por separado

mediante los comandos “Start” y “Stop” en la columna “Actions”. Los modulos que se

activaron aparecen marcados en verde.

: [E] xAMPP Control Panel v3.2.3 [ Compiled: Mar Tth 2019

XAMPP Control Panel v3.2.3

Modules

Service Module PID{s) Port(s) Actions
; Apache :;ig 80, 443 Stop

MySaL 3940 3306
FileZilla Start
Mercury Start
Tomcat Start

08:3 p.m. [main]  All prerequisites found

08:3 p. m. [main] Initializing Modules

08:3 p. m. [main]  Starting Check-Timer

08:3 p. m. [main]  Control Panel Ready

06:40:48 p. m. [Apache] Attempting to start Apache app...

08:40:43 p. m. [Apache] Status change detected: running

08:40:49 p. m. [mysqgl] Attempting to start MySQL app...

08:40:49 p. m. [mysgl] Status change detected: running

Fig. 17 - Captura interfaz de XAMPP en ordenador.

Con fig
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

O s
g Config
e Netstat
B shel
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sC
en

lec

i
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Si un moddulo no puede ser iniciado por un error, se mostrara marcado en rojo. Las
notificaciones de error son mostradas en el recuadro inferior donde se muestran las causas

del error.

12.7. Ajustar XAMPP
Un Puerto es la entrada y salida de los paquetes de datos de nuestras conexiones. Es decir, si

abrimos un puerto, podremos establecer una conexion a través de ¢l permitiendo la entrada y
salida de datos mientras que un puerto bloqueado es un acceso al sistema bloqueado ya sea
manual, por el firewall de Windows o el antivirus impidiendo la salida o estrada de datos de

nuestro sistema.

Una causa frecuente de fallos en el uso de Apache es un puerto bloqueado. La configuracién
estandar XAMPP suele asignar al servidor web el puerto principal 80 y el puerto SSL 443,
pero suelen estar bloqueados por otros programas. En la figura anterior se muestra un
conflicto con el programa de mensajeria instantdnea Skype, que esta usando los puertos 80 y

443, por lo que el servidor no se puede iniciar. Existen tres posibles soluciones:

A. Cambiar el puerto en Skype: para ello se abre Skype y en “Herramientas” >
“Opciones” > “Avanzada” > “Conexion” se desmarca la casilla donde se indica “Usar
los puertos 80 y 443 para las conexiones entrantes adicionales”.

B. Cambiar las configuraciones de los puertos en Apache: haz clic en la
configuracion del modulo Apache (“Config”) y abre los archivos httpd.conf'y httpd-
ssl.conf. En httpd.conf cambia el puerto 80 por el puerto que deseas usar y lo mismo
se realiza en httpd-ssl.conf con el puerto 443. Guarda los archivos. En la tecla
“Config” de la derecha selecciona “Ajustar puertos” para poder introducir los
cambios realizados en los archivos conf.

C. Finalizar Skype: el método mas sencillo de evitar conflictos con Skype consiste en
cerrarlo y volver a iniciarlo sélo cuando el servidor Apache ya esté en

funcionamiento.
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12.8. Administrar los modulos
Para cada modulo existe una funcidén “Admin”.

Al hacer clic en la tecla “Admin” del servidor Apache, accederas a la direccion web del
servidor a través del navegador estandar del equipo. Seras redirigido a la pagina principal de
XAMPP en el local host, el dominio de la maquina local. El dashboard incluye multitud de
enlaces a paginas web con informacion util, asi como al proyecto open source BitNami, que
ofrece diversas aplicaciones gratuitas para XAMPP como WordPress u otros CMS (Content
Management System o Sistema de Gestion de Contenidos). Para acceder a esta pagina

principal se introduce la direccion localhost/dashboard/.

Welcome to XAMPP x  + - 3

C @ localhost/dashboard/ B a H

i Aplicaciones M Gmail @ YouTube B¥ Maps By Traducr @ (71) Guardarconte.. B (144) Eliminarmag.. By Google Traductor @ EN3396 Jun20_22pdf [ Bootsirap CS5 For.. »
Apache Friends Applications ~ FAQs ~ HOW-TO Guides  PHPInfo  phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 7.3.3

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and other components. You can
find more info in the FAQs section or check the HOW-TO Guides for getting started with PHP applications

XAMPP is meant only for development purposes. It has certain configuration settings that make it easy to develop locally but that are
insecure If you want to have your installation accessible to others. If you want have your XAMPP accessible from the internet, make sure
you understand the implications and you checked the FAQs to learn how to protect your site. Alternatively you can use WAMP, MAMP or
LAMP which are similar packages which are more suitable for production

Start the XAMPP Control Panel to check the server status.

Community
Fig. 18 — Pagina informativa de apache.

Haciendo clic en la tecla “Admin” de la base de datos se abre phpMyAdmin, donde se
pueden administrar las bases de datos del proyecto web que se quiere probar con XAMPP.
También podemos acceder a la interfaz de administracion para la base de datos MySQL

en localhost/phpmyadmin/.
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Welcome to XAMPP X

Wb localnost / 127.00.1 | phpMyAdr X 4=

C @ localhost/phpmyadmin/

HH Aplicaciones ™ Gmail B YouTube 7 Maps a: Traducir @ (71) Guardar conte.,

php
fElelEe

Reciente  Favoritas

2 Nueva

+-1| cphpmysql

+.| | information_schema
+.| | infotecaitse

+-14 mysql

+L.J performance_schema
+1| phpmyadmin

+-11) test

B 7 Senvidor: 127.0.0.1

| Basesdedatos || SQL |3 Estadoactual =5 Cuentas de usuarios

B (144) Eliminar Imag.. & Google Traductor e EN8396 Jun20_22,pdf u Bootstrap €SS For..

&) Exportar | [& Importar 4 Configuracion | Replicacion ¥ Mas

[
o
&

B
=
3
B
ES
B
a
5
&
o
Z
s
z
£
R
Ej
w
@
]
=
=
g

@

utfémbd_unicode_ci

&’ Idioma - Language @ | Espafiol - Spanish v

&) Tema: | pmahomme ¥

« Servidor: 127.0.0.1 via TCP/IP
« Tipo de servidor: MariaDB
+ Conexion del servidor: No se estd ufilizando SSL @

+ Version del servidor: 10.1.38-MariaDB - mariadb.org binary
distribution

« Versidn del protocolo: 10
« Usuario: root@localhost
« Conjunto de caracteres del servidor: UTF-8 Unicode (utf8)

+ Tamafio de fuente

82% v

« Apache/2.4.38 (Win64) OpenSSL/1.1.1b PHPIT.3.3

o Version del cliente de base de datos: libmysql - mysqind 5.0.12-
dev - 20150407 - §ld
TecTec96e675/6d72e5cf1f267148e 167c2abb23 §

+ extension PHP: mysqli @ curl @ mbstring &
« Versidn de PHP-7.3.3

# Mas configuraciones

+ Acerca de esta version: 4.8.5, versién estable més reciente:
495

« Documentacion

+ Pagina oficial de phpMyAdmin

m Consola + Contribuir v

Fig. 19 — Pagina principal de phpMyAdmin para base de datos.

12.9. Comprobar la instalacion del servidor XAMPP

Para comprobar si el servidor se instaldo y configurd correctamente, se recomienda crear
una pagina PHP de prueba, depositarla en el localhost de XAMPP y acceder a ella a través

del navegador web.

e Para ello, abre el directorio XAMPP mediante la tecla “Explorer” en el panel de
control y selecciona la carpeta htdocs (C:\xampp\htdocs en la instalacion estandar).
En este directorio se almacenan todos los archivos para las paginas a probar con
XAMPP, aunque también aquellos archivos que sirven para la configuracion del
servidor web. Se recomienda, por ello, guardar los proyectos propios en respectivos
nuevos directorios (test, por ejemplo).

e (reauna pagina PHP sencilla con el siguiente contenido en el editor y guardalo como

test.php en la carpeta “test” (C:\xampp\htdocs\test):
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<html>
<head>
¢title»Test PHP</titles
</head>
<body>
{?php echo '<p>Hola mundo</p>'; ?»
</body>
</ htm]>

Fig. 10— Ejemplo de codigo en php para prueba del servidor apache.

¢ Finalmente, abre el navegador y la pagina PHP introduciendo la siguiente direccion:
localhost/test/test.php. Si la ventana del navegador muestra las palabras “Hola
mundo” es que XAMPP se instalo y configurd correctamente.

e Haciendo clic en la tecla “Admin” de la base de datos se abre phpMyAdmin, donde
se pueden administrar las bases de datos del proyecto web que se quiere probar con
XAMPP. También podemos acceder a la interfaz de administracion para la base de

datos MySQL en localhost/phpmyadmin/.
13. Pasos de la construccion del sistema

A continuacion, se detallan los pasos que se siguieron para llevar a cabo el desarrollo del

sistema INFOTECAITSE.
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Disefio general
del sistema

@

o Disefio de wireframes Construccion de
Disefio del mapa s de pagina principal =3>  péginas en
de navegacion y meni de inicio HTMLy CSS
P?egsr;?;gﬁggse . 2l - iRl Disefio fisico de
resultados en la il métodosen <= la base de datos
base de datos PHP
base de datos
Pruebas unitarias
y ajustes

Fig. 11— Construccion del sistema, elaboracion propia.

14. Disefio de la aplicacion
Se empleara el modelo de vista controlador ya que nos permite separar los componentes de

la aplicacion dependiendo de la funcionalidad que tenga.

En la Fig. 12 se representa un diagrama de distribucion, donde se nos muestra la arquitectura
fisica que manejara la aplicacion, mostrandonos los dispositivos y conexiones que utilizara,

comenzando desde los usuarios, equipos, navegador, red local, y llegando al servidor.
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Usuarios Administradar

Consultar

APACHE
& XANPP

-efl P.C Navegador

.

i ard

Y

Carquar
archives

Actualizar Registrar

.

Red Local

Fig. 12 — Diagrama de distribucion, elaboracion propia.

15. Disefio de diagrama de navegacion

En la Fig. 13 se nos muestra un diagrama en forma de arbol que representa la estructura o
arquitectura general de la aplicacion, mostrandonos cada una de las ventanas que se
mostraran en pantalla una vez esté en funcionamiento la aplicacion para los usuarios. En la
imagen se nos muestra una ventana principal, la cual nos deja navegar por las diferentes

opciones, las cuales dan acceso a las diferentes funciones de la aplicacion.
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Login

| |
\ /

Entrada & sistema

Salida

A

Ver archivos

l

O

Salida

Pantalla Principal

Y

A J Inscripcion

A

Consulta Datos Cargar archivos

Salida

Salida Salida

Fig. 13 — Diagrama de navegacion, elaboracion propia.

16. Diagrama de paquetes

En la Fig. 14 se nos muestra un diagrama de paquetes que se utiliz6 para el desarrollo de la

aplicacion. Este diagrama nos proporciona una visualizacion clara de la estructura jerarquica

de los distintos elementos del diagrama de distribucion dentro de la aplicacion.

En la Fig. 14 se representan dos paquetes que representan las dos capas del sistema, la primera

capara es la de presentacion que muestra las dos interfaces principales, usuario y

administrador, la segunda capa llamada 16gica se nos muestran las capas de la aplicacion que

mostrara.
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Fig. 14 — Diagrama de paquetes, elaboracion propia.

17. Diseno logico de la base de datos
En la Fig. 15 se muestra el disefio logico de la base de datos de la aplicacion, basado en el

modelo entidad relacion, donde se muestran las entidades, relaciones y atributos con su

respectivo tipo de dato.

| administrador ‘ usuarios archivo

|num_cuenta “warchar{20) Num_cuenta : varchartzﬂ}?% id - int(255)
folder : varchar(255)

num_usa : varchar(255)

ape_usa : varchar(255) src: varchar(255)

pass_usa : varchar(255) semestre . int(2)

e_mail : varchar(30) materia : varchar(20)
& tema : varchar(20})

d &_public : varchar(30)
tel_usa : varchar(50) num_cuenta : varchar{20)
created_at : date

estudiante

num_cuenta ; varchar(20)

ascesor

num_cuenta : varchar(20)

Fig. 15 — Diagrama entidad relacion de la base de datos, elaboracion propia.
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18. Diccionario de datos
Un diccionario de datos es un listado o catadlogo de los elementos de un sistema, con

definiciones precisas para que tanto usuarios como analistas tengan un entendimiento comun
de todas las entradas y salidas. Estos elementos se centran alrededor de los datos y la forma
en que esta estructurados para satisfacer los requerimientos de los usuarios y las necesidades

de la organizacion.

18.1. Tabla Administrador

Atributo Descripcion Tipo de Llaves NULL UNIQUE
dato
num_cuenta Clave de identificacion de la  Varchar PK NO SI

tabla, nimero de cuenta para (20)
identificacion e inicio de
sistema para los
administradores.
Tabla 6 — tabla de administrador, descripcion de atributos, elaboracion propia.

18.2. Tabla estudiante

Atributo Descripcion Tipo de Llaves NULL UNIQUE
dato
num_cuenta Clave de identificacion de la Varchar PK NO SI

tabla, nimero de cuenta para (20)
identificacién e inicio de
sistema para los estudiantes.
Tabla 7— tabla de estudiante, descripcion de atributos, elaboracion propia.

19.3. Tabla de asesor

Atributo Descripcion Tipo de Llaves NULL UNIQUE
dato
num_cuenta Clave de identificacion de la  Varchar PK NO SI

tabla, nimero de cuenta para (20)
identificaciéon e inicio de
sistema para los asesores.

Tabla 8 - tabla de asesor, descripcion de atributos, elaboracion propia.
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18.4. Tabla usuarios

Atributo

Descripcion

num_cuenta Clave de identificacion de la

nom_usa

ape_usa
pass_usa
e_mail

e_public

tel_usa

tabla, nimero de cuenta para
identificaciéon e inicio de
sistema para los asesores,
administradores y
estudiantes.

Nombre(s) de los usuarios
que se registran en la
plataforma.

Apellidos de los usuarios
registrados en la plataforma.
Contrasefia para  acceso
individual de los usuarios
Correo  electrénico  para
contacto con los usuarios.
Correo  electrénico  para
administradores y asesores
de acceso publico a
estudiantes.

Teléfono de contacto para
todos los usuarios.

Tipo de Llaves
dato

Varchar PK
(20)

Varchar
(20)

Varchar
(20)
Varchar
(20)
Varchar
(20)
Varchar
(20)

Int (50)

Tabla 9 - tabla de usuarios, descripcion de atributos, elaboracion propia.

18.5. Tabla Archivo

Atributo

Id

folder

Src

semestre

Descripcion

Clave de identificacion tnico
para cada archivo cargado en
la plataforma, con auto
incremento

Nombre de la carpeta
almacenado en la raiz del
sistema para el
almacenamiento y manejo de
los archivos en la plataforma.
Nombre y tipo de archivo
que se esta cargando en la
plataforma.

Valor numérico del semestre
del cual estd relacionado el
archivo.

Tipo de Llaves
dato

Int(255) PK

Varchar
(255)

Varchar
(255)

Int (2)

NULL UNIQUE

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NULL

NO

NO

NO

NO

SI

NO

NO

NO

SI

SI

SI

UNIQUE

SI

SI

NO

NO
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materia

tema

num_cuenta

created_at

Tabla 10 - tabla de archivo, descripcion de atributos, elaboracion propia.

Nombre de la materia a la
cual pertenece o esta
relacionado el archivo.

Tema relacionado al archivo
del material que se estd
cargando en la plataforma.
Clave de identificacion de la
tabla, nimero de cuenta para
identificaciéon e inicio de
sistema para los asesores.
Fecha en la cual fue agregado
el archivo, basandose en la
hora del servidor.

19. Disefio de la base de datos
En la Fig. 16 se muestra el disefio 16gico implementado en la base de datos de phpMyAdmin,

Varchar
(20)

Varchar
(20)

Varchar FK

(20)

Date

SI NO
SI NO
NO NO
NO NO

basado en el disefio 16gico y el diccionario de datos de la Tabla 6, Tabla 7, Tabla 8, Tabla 9, y

Tabla 10, en ¢l se muestran el modelo entidad relacion, como también se muestran algunas

tablas de consulta que se utilizan para los procesos de consulta de datos de la aplicacion.

& infotecait

@ num_cuenta : varchar20) ————_

1 £ infotecaitse estudiante| -
@ num_cuenta : varchar(20) >~

iise ascesor

a £ infotecaitse usuarios
~ 7| % num_cuenta - varchar(20)
! |a nom_usa : varchar(255)

o

. @ ape_usa : varchar(255)
7 i pass_usa : varchar(255)

" @ e_mail : varchar(30)

/ @ e_public : varchar(30)

@ tel_usa : varchar(50)

1 & infotecaitse administrador f
2 num_cuenta : varchar(20)

nfotecaitse archive

v [T
2 id - int(255)

i@ folder : varchar({255)
@ src - varchar(255)

# semestre - int(2)

@ materia - varchar(20)
i@ tema - varchar(20)

& num_cuenta : varchar(20)

@ created_at : date

Fig. 16 — Diagrama entidad relacion creado por phpMyAdmin.

1 & infotecaitse disponibles
@ num_cuenta : varchar(20)
iz nom_usa : varchar(255)

@ ape_usa - varchar(255)

i@ pass_usa : varchar(255)

i@ e_mail : varchar(30)

i@ e_public : varchar(30)

i@ tel_usa : varchar{50)

i @ infotecaitse modifica
€ num_cuenta - varchar(20)
£ pass_usa : varchar(255)
& nom_usa - varchar(255)
£ ape_usa : varchar(255)

& e_mail : varchar(30)

2 e_public : varchar({30)

& tel_usa : varchar(50)
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20. Historias de usuario

Una historia de usuario es una explicacion general de una funcion de software escrita desde

la perspectiva del usuario final o cliente, que se desglosan en pequefias tareas que no deberian

llevar mucho tiempo en ser puestas en marcha.

El propdsito de una historia de usuario es articular como un elemento de trabajo entregard un

valor particular al cliente.

En la Historia 1 se plantea que el acceso al sistema se realice por medio de un usuario y

contrasefia para los usuarios de tipo tutor y poder administrar sus datos dentro de la

plataforma.

Id: HU 1

Nombre de HU: Login tutores.

Yo como: Administrador

Quiero: Poder acceder al sistema

Para: Tener control del sistema, con los

permisos y restricciones adecuados

Criterios de aceptacion

"1 Pedir un usuario y contrasefia.

"1 Poder depurar datos del sistema.

1 Poder modificar los permisos de los

usuarios

Historia 1 Login tutores.

La Historia 2 plantea que cualquier persona que quiera tener acceso a los materiales dentro

de la plataforma debera registrarse sin problema en ella.

Id: HU 2

Nombre de HU: Dar de alta cuentas.

Yo como: Administrador y usuario.

Criterios de aceptacion.

"1 Poder registrar nuevas cuentas a

futuro

'] Que los usuarios puedan registrarse
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Quiero: Poder registrar nuevos usuarios.

Para: cuando se tengan candidatos a usar el

sistema.

1 Que el sistema identifique las

cuentas por un id.

(] Que el sistema nos de notificacion

de registro exitoso.

Historia 2 Alta cuentas.

La Historia 3 nos menciona que en la plataforma se pueda tener un registro de las materias

que manejaran los diferentes materiales en la plataforma y los diferentes semestres en las

que se presentan.

Id: HU 3

Nombre de HU: Registro de materias

Yo como: Administrador

Quiero: poder registrar todas aquellas

materias que estén registradas dentro del

plan de estudios.

Para: llevar un control de los materiales de

estudio que podran estar disponibles.

Criterios de aceptacion.

"1 Poder registrar cada materia del plan

de estudios.

[0 Ordenar las materias.

[ Tener el control de los materiales

disponibles dentro de la plataforma

Historia 3Registro materias.

En la Historia 4 se plantea que los usuarios puedan ver los datos de contacto de los tutores

que compartieron sus materiales dentro de la plataforma, en el caso de que los usuarios

quieran contactarlos por dudas referentes a los materiales de consulta.

Id: HU 4
Nombre de HU: busqueda de tutores.

Criterios de aceptacion.
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Yo como: usuario.

Quiero: poder buscar a los tutores

disponibles en el sistema.

Para: saber quiénes son los tutores activos
que suben materiales actualizados en el

sistema.

1 Poder buscar a los tutores por su

nombre.

"1 Poder consultar que autores han

subido materiales.

Historia 4 Busqueda de tutores.

La Historia 5 nos menciona que los usuarios que solo quieran ver los archivos dentro de la

plataforma sin ser tutores deberan registrarse con un usuario y contrasefia.

Id: HUS

Nombre de HU: login usuarios.

Yo como: usuario.

Quiero: poder acceder al sistema con un

login y contraseia.

Para: poder acceder a los materiales del

sistema.

Criterios de aceptacion.

"1 Pedir un usuario y contrasefia.

[ Poder revisar los materiales de

consulta

[l Poder buscar a los tutores

disponibles en el sistema.

Historia 5 Login usuarios.

La Historia 6 nos plantea que los usuarios de tipo tutor ingresen sus datos para poder ser

identificados dentro de la plataforma y poder ser visualizados por los usuarios de nivel

administrador.
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1d: HU6

Nombre de HU: ingreso de datos personales

de tutores

Yo como: administrador.

Quiero: poder ingresar ciertos datos
personales que se han necesarios para

identificarse dentro del sistema.

Para: identificar a aquellas personas que

ingresen como tutores.

Criterios de aceptacion.

'] Que los posibles usuarios tutores
puedan brindar un nombre, usuario,
contrasefia 'y un método de

localizacion para el uso de las

tutorias.

Historia 6 Datos personales.

La Historia 7 nos plantea que los usuarios registrados puedan eliminar su perfil dentro de la

plataforma, también los usuarios administradores tendran esta posibilidad de eliminar a los

usuarios.

Id: HU 7

Nombre de HU: eliminacion de login.

Yo como: Usuario y administrador.

Quiero: poder eliminar la cuenta de usuario

del sistema.

Para: quitarla del sistema en caso de que ya

no se dese usar o depurar el sistema.

Criterios de aceptacion.

'] El usuario tendra la opcion de poder

eliminar su cuenta del sistema.

1 El administrador podra depurar

usuarios del sistema si lo ve

necesario.

Historia 7 Eliminacion login.
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La Historia 8 propone que los usuarios tutores puedan eliminar su perfil de la plataforma,

también los administradores podran eliminar a este tipo de usuarios.

Id: HU 8

Nombre de HU: eliminacion de login.

Yo como: usuario (tutor) y administrador.

Quiero: poder eliminar la cuenta de usuario.

Para: quitarla del sistema en caso de que ya

no se dese usar o depurar el sistema.

Criterios de aceptacion.

1 El usuario tutor tendra la opcion de

poder eliminar su cuenta del

sistema.

'] El administrador podra depurar las
cuentas de usuarios tutores si lo ve

necesario.

Historia 8 Eliminacion.

En la Historia 9 menciona que los usuarios de nivel tutor y administrador podran borrar sus

materiales cargados en la plataforma.

Id: HU9

Nombre de HU: Borrar materiales.

Yo como: Administrador o usuario (tutor).

Quiero: poder eliminar los materiales de la

plataforma.

Para: quitar material desactualizado.

Criterios de aceptacion.

1 El administrador podra eliminar
materiales si cree que el material es
inapropiado o si lo desea para

depurar el sistema.

1 El usuario tutor podra eliminar sus

propios materiales si lo desea.

Historia 9 Borrar materiales.

La Historia 10 plantea que los usuarios tendran un libre albedrio a la hora de poder crear su

contrasefia de acceso al sistema, ya sea usuarios, tutores o administradores.
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Id: HU 10

Nombre de HU: creacion de una contraseiia.

Yo como: administrador y usuario.

Quiero: poder tener acceso al sistema con

una contrasena.

Para: tener seguridad de que nadie pueda

acceder a las cuentas.

Criterios de aceptacion.

[0 La contrasefia de administrador sera

Unica.

'] El usuario podré crear su contrasefia
al inicio del registro y podra

cambiarla si lo quiere mas adelante.

Historia 10 Creacion de contrasena.

En la Historia 11 propone que los materiales dentro de la plataforma puedan mostrarse en

una busqueda por medio del semestre en el que se presentan.

Id: HU11

Nombre de HU: busqueda de materiales por

semestre.

Yo como: usuario.

Quiero: poder realizar una busqueda

personalizada de las materias por el

semestre en el que son impartidas.

Para: tener una busqueda rapida y sencilla

de los materiales.

Criterios de aceptacion.

"1 El usuario podra realizar busquedas
de las materias segun los semestres

que se imparten.

[0 El wusuvario tendrd una barra de

acceso para la busqueda.

Historia 11 Busqueda de materiales.
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En la Historia 12 nos plantea que los diferentes usuarios en la plataforma puedan ver los

datos de los usuarios de nivel tutor que compartieron sus datos de contacto para poder ser

contactados.

Id: HU 12

Nombre de HU: Visualizar datos de tutores.

Yo como: usuario.

Quiero: poder ver los datos de contacto del tutor

que subio6 dicho material.

Para: contactarlo en caso de que tenga mas

material de apoyo.

Criterios de aceptacion.

[J  Los usuarios podran ver los datos de
contacto del autor que subio dicho

material para uso unico de contacto.

Historia 12 Visualizar datos.

En la Historia 13 nos menciona que los usuarios de tipo tutor o administrador podran

actualizar sus materiales eliminando los antiguos y cargando los actualizados.

Id: HU 13

Nombre de HU: actualizar materiales.

Yo como: administrador y usuario (tutor).

Quiero: poder actualizar los materiales que

estan cargados en la plataforma.

Para: actualizar los materiales si llegan
haber cambios o errores que pudieran

existir.

Criterios de aceptacion.

El usuario tutor o administrador podra

modificar  sus  propios  materiales
eliminandolos  para  poder  subirlos
actualizados.

Historia 13 Actualizar materiales.

59



21. Disenio de interfaces

En la Fig. 17 se muestra un wireframe de la pantalla de inicio de sesion para acceder al sistema

con un usuario y contrasefia cuando los usuarios se registren.

Login Q@

INICIO DE SESION
LOGIN
PASSWORD

INGRESAR
Reqgistrase

Regresar

Fig. 17 — Diserio preliminar del inicio de sesion de la plataforma, elaboracion propia.

En la Fig. 18 se muestra como se mostrard la pantalla principal al momento de acceder al

sistema con cualquier tipo de usuario y con los diferentes tipos de accesos a las funciones del

sistema.

INICIO

[ [i=le5)

[perFL swmarsmsen |

|U5UARIO: HEHEHEA |

SUBIR
ARCHIVOS MIS DATOS

CERRAR
SESION

Fig. 18 — Diserio de pagina principal de la plataforma, elaboracion propia.
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En la Fig. 19 se muestra como sera la ventana de registro a la plataforma por parte de los

usuarios, mostrando cuales seran algunos de los campos requeridos para el registro.

Registro Q@E

Registro

LOGIN PASSWORD
LOGIN
LOGIN LOGIN

Dropdown header
Tipo de usuario :

Selected Item

Estudiante

Asesor

Fig. 19 — Diserio de interfaz de formulario de registro de la plataforma, elaboracion propia.

22. Creacion de la base de datos

La primera actividad para realizar, con el servidor de desarrollo, serd la creacion de la base
de datos. Para comenzar se hara uso de la herramienta phpMyAdmin, accediendo a

http://localhost/phpmyadmin, como se muestra en la Fig. 20.

El método grafico para crear una base de datos, en la interfaz de phpMyAdmin, inicia con la
parte del diagrama de arbol de navegacion de la pagina, dando clic en “nueva” como se

muestra en la Fig. 20.
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b localhost / 127.0.0.1 | phpMyAdr X -+

C @ localhost/phpmyadmin/
5% Aplicaciones M Gmail E YouTube BF Maps & Traducir @ (71) Guardar conte... B (144 Eliminar Imag... a

phpMyAdmin |-

o 8l w . @ Basesde datos || SQL (4 Estadoactual = Cuentasde usuarios | EX|

W B e

Reciente Favoritas

LI | Contiguraciones generales
*+— 1 cphpmysg = Cotejamiento de 1a conexion al servidor g | utfSmbd4_unicode_ci w

|

T_ information_schema
T_ infotecaitze

+_ | mysqgl

+_ . performance_schema e T
+._ 4 phpmyadmin
+_ . prusha & Idioma - Language 4 | Espafiol - Spanish w
+ 4 test

“0 Tema: | pmahomme w

« Tamafio de fuente: | 82%

4 Mas configuraciones

Fig. 20 — Creacion de la base de datos.

Al empezar el proceso de creacion de la base de datos, podremos asignarle un nombre y el
tipo de cotejamiento que manejara como se muestra en la figura, el cotejamiento que se utiliza
generalmente es “utf8 general ci”, pero éste puede variar dependiendo de las necesidades

que requieran los desarrolladores, como se muestra en la Fig. 21.

El cotejamiento son las reglas que permiten comparar caracteres en la base de datos y como
se ordenan, la cual nos permite introducir y ver cierto tipo de caracteres, todo esto dependera

del tipo de cotejamiento que se utilice.
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Bases de datos

ombre de la Base de datos

" Tipo de cotejamiento

’ utfd_general_ci v Crear

Base de datos »  Cotejamiento  Accion

& Crear base de datos

| infotecaitse|

(] cphpmysqgl utfi_general_ci az| Seleccionar privilegios
information_schema utfs_general ci = Seleccionar privilegios
[ infotecaitse utfg_general_ci az Seleccionar privilegios
mysql Iatinl_swedish_ci == Seleccionar privilegios

performance_schema  utfi_general_ci =z Seleccionar privilegios

[] phpmyadmin utfg_bin =z Seleccionar privilegios
O test latini_swedish_ci as Seleccionar privilegios
Total: 7 latinl_swedish_ci
t [ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: 7] Eliminar

Fig. 21 — Imagen de creacion de la base de datos en el servidor.

22.1. Creacion de tablas
Para poder crear tablas por medio del método grafico, debemos seleccionar la base de datos

a utilizar, en la seccion de las pestafias seleccionar la opcion “estructura” como se muestra

en la Fig. 22, en la parte inferior aparecerd una seccidon para “crear las tablas”, donde le

asignaremos un nombre a la tabla y el nimero de columnas que manejard, para terminar el
b 4 (13 b 99

proceso de crear nuestra tabla daremos clic en el botén “continuar”, como se muestra en la

figura 22.

¥ Estuctora N/ SOL 4 Buscar ) Generarunaconsua = Exportar & Importar 4 Operaciones 7 Privilegios Rutinas = ¥ Mas

+ No s han encontrado tablas en |a base de datos

3 Creartabla

Nombre: Nimero de columnas: |4

Fig. 22 — Creacion de tablas en la base de datos.

63



La pagina mostrara las opciones para poder configurar los campos para las tablas, en los
cuales les asignaremos los atributos y sus propiedades para cada uno como se muestra en la

Fig. 23.

B Servidor 127,001 » f Base de daos: prueba» [ Tabk estudiare

| Examinar | # Estuctura | | SGL & Buscar 3 Inserfar = Exportar | w Importar o Privilegios | ° Operaciones ® Sequimiento % Disparadores

Nombre de [a tabla; | estudiante | Agregar |1 tolumnaz) | Continuar

Estructura
Nombre Tipo & Longitud/Valores ¢  Predeterminado ¢  Cotejamiento Atributos Nulo indice A | Comentarios
num_cuenta

INT vl Ngmo v v vIE L CNARY v N

PRIMARY

Seleccionar desde =2

columnas cantrales

Comentarios de la tabla: Cotejamiento: Motor de almacenamiento: 4

v InnoDB v

definicidn de la PARTICION:

Dividido por: | (| Expresion o lista de cmn‘ﬁ )

Particiones:

Previsualizar SQL Guardar

Fig. 23 — Creacion de los atributos en las tablas de la base de datos.

23. Interfaces de la aplicacion

23.1. Pantalla Bienvenida
Al ingresar a la pagina los usuarios podran observar la pagina principal como se muestra en

la figura en donde podran observar algunas imagenes de la facultad y una pequeiia
introduccion de lo que trata la pagina como muestra la Fig. 24 y Fig. 25. En esta primera pagina

se podra tener acceso a las demads opciones de registro, login, preguntas, contacto, acerca de.

64



[} INFOTECA ITSE x |+ = X

< O @ localhost/infotecaitse/indeschtm ¥ | 3= No se esté sincronizando %

ﬁ I N FOTECA ITSE INICIO  ACERCA DEINFOTECAITSE  PREGUNTAS FRECUENTES  CONTACTO

Conviértete en Asesor

Comparte tus conocimientos en nuestra
comunidad.

Fig. 24 — Captura de pantalla de pagina de inicio de la plataforma Infotecaltse.

[} INFOTECAITSE x [+ - X

(= (0 @ localhost/infotecaitse/index.htm ¥ | 2=

" I N FOT E c A ITS E SE PREGUNTAS FRECUENTES ~ CONTACTO  LOGIN

ACERCA DE ONLINE TUTORS

Online Tutors es un proyecto de consulta web de contenidos referentes a las diversas materias imapartidas dentro de la Facultad de Estudios
Superiores Cuautitlan, basado en un modelo de intercambio de informacion.

Misién

Visién

Ayudar a los estudiantes de la carrera de -
Seguir apoyando a los alumnos en una nueva

ingenieria en la busqueda y solucion de Plan it s

forma de encontrar informacion con esta

problemas que puedan tener en el transcurso
plataforma digital

Fomentar las buenas practinas de estudio
de sus materias, parciales o extraordinarios. dentro de la comunidad estudiantil. brindar un
apoyo mas a los estudiantes de la facultad para

complementar sus clases.

Fig. 25 - Captura de pantalla de pagina de inicio de la plataforma Infotecaltse.

23.2. Registro
La pantalla mostrada en la Fig. 26 permite registrar a los usuarios para poder entrar al sistema

y poder ver y descargar los archivos dentro de la plataforma. Para poder registrarse, los datos
requeridos son el nombre de los usuarios, correo electronico, nimero de cuenta, contrasena,

teléfono, ademas de escoger el tipo de usuario con el que se desea registrar.
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Formulario registro x B = pd

< O @ localhost/infotecaitse/Vista/formregistro.htm| ol e
: 2l - = I — 5

3

Registrate

| m—e—

Nombre ‘ Apellidos ‘

"No utilices acentos.

Correo ‘

Num cuenta (Login) Contrasefia ‘
Tu contrasefia debe contener minimo de 8 - 10 caracteres,
esta puede contener letras y numeres, no incluyas emoji

Telefono ‘

Terminos y condiciones

‘Ya cuentas con una cuenta Ingresa agui

Regresar

Fig. 26 - Captura de pantalla de pdgina de registro de la plataforma Infotecaltse.

Al ingresar todos los datos y dar clic en registrar el sistema arrojard un mensaje de alerta para
verificar si se esta de acuerdo con los términos y condiciones del sistema, como se muestra
en la Fig. 27, al no aceptar el registro no podra ser completado, de lo contrario el sistema

arrojard una ventana flotante conformando algunos datos del usuario como se ve en la Fig. 28.

nregistro.html

localhost dice

Esta deacuerdo con los terminos y condiciones.

Cancelar

Fig. 27 — Captura de pantalla de mensaje de confirmacion al terminar de ingresar los datos.
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:gistro.php

localhost dice

Registrado con el usuario: 41301188 y contrasefa: 41301186

Aceptar

Fig. 28 — Captura de pantalla mensaje de confirmacion de usuario y contrasena.

23.3. Ingreso al sistema (LOGIN)
Una vez que se tenga un registro dentro del sistema, los usuarios podran ingresar al sistema

por medio de su numero de cuenta y contrasefia, como se ve en la Fig. 29.

A& LoginVie X |+ - X
< O @ localhost/infotecaitse/Vista/login0.h 5 3=

INICIO DE SESION

Num cuenta (Login)

Contrasefia

Aun no tienes una cuenta Registrate aqui

Regresar

Fig. 29 — Captura de pantalla de inicio de sesion de la plataforma.

Si el usuario tiene algin error con la autentificacion de sus datos, el sistema le mandara un
mensaje de error en una ventana flotante, impidiéndole la entrada al usuario como se ve en

la Fig. 30.
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ilidacion.php

localhost dice

Error en |a autentificacion

Fig. 30 — Captura de pantalla de mensaje de error de autentificacion incorrecta.

23.4. Pantalla principal Estudiante

Al iniciar el sistema con una cuenta de estudiante el usuario podra ver la pagina de inicio
como se ve en la Fig. 31. En este tipo de cuenta se tienen ciertos limites de acceso, s6lo podran
ver los materiales en la plataforma, revisar los datos para realizar algun cambio, ademas, se

les da la opcion de poder subir el nivel de la cuenta a asesor si se desea.

E Inicio]INFOTECA ITSE x B - X

(o O @ localhost/infotecaitse/Vista/PrincipalUse.php Q % ¥=

INFOTECA ITSE

Perfil para estudiantes
Bienvenido
Usuario: 2222

Consultar Archivos | €ambio usuario

Fig. 31 — Captura de pantalla pagina principal de usuarios estudiantes de la plataforma.

23.5. Pantalla principal Asesor
Los usuarios de nivel asesor tienen la posibilidad de poder subir sus archivos a la plataforma,

asi como comprobar sus archivos cargados dentro de la plataforma, como se ve en la Fig. 32.
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Inicio]INFOTECA TSE x [+ = X

< O @ localhost/infotecaitse/Vista/PrincipalAses.php Q= 3=

INFOTECA ITSE

Perfil Asesores
Bienvenido
Usuario: 909090

Ver Archivos

Fig. 32 - Captura de pantalla pagina principal de usuarios asesores de la plataforma.

23.6. Pantalla principal Administrador
Los usuarios administradores tienen un acceso mas profundo dentro de la plataforma como

se muestra en la Fig. 33, incluyendo las funciones de asesor y estudiante, aunque los usuarios
administradores no pueden registrarse directamente, deben ser dados de alta en el sistema por

un usuario administrador.

[ Inicio|INFOTECA ITSE x |+ = X
< O @ localhost/infotecaitse/Vista/Principal Adm.php Q =

INFOTECA ITSE

Perfil de Administrador

Bienvenido
- . . .

Usuarios: 1111

Fig. 33 - Captura de pantalla pagina principal de usuarios administradores de la plataforma.
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23.7. Cambiar tipo de usuario
Cuando un usuario se registra como estudiante y desea ser asesor tiene la opcion para poder

convertir la cuenta, para poder cambiar la cuenta se debe ir a la opcidon cambio de usuario,

donde vera sus datos y una opcion para poder realizar el cambio como se ve en la Fig. 34.

IniciofINFOTECA ITSE x F = X
< 0) @ localhost/infotecaitse/Vista/cambio.php tr
r I N F oT E CA I TS E NICIC PREGUNTAS FRECUENTES CERRA SESION

Cambio de datos de usuario

Numero de cuenta Nombre(s) Apellidos Correo Tel

909090 Valeria Hernandez valerial2@hotmail.com 010203040506

Datos de usuario

Cambiar tipo de usuario

Usuario:

909090
Nombre(s):

Valeria
Apellidos:

Hernandez

—_— B - N T,

Fig. 34 — Captura de pantalla de como cambiar el tipo de usuario desde usuarios estudiantes.

Cuando se presiona el boton “cambiar tipo de usuario”, inmediatamente el sistema por
motivos de seguridad mandara una alerta de confirmacion, si la accion que se realizo es la
correcta se procedera a aceptar el cambio, como se muestra en la Fig. 35, de no serlo se podra

cancelar y la cuenta no suftrird ningin cambio.

N

localhost dice

Cambiar tipo de cuenta a asesor

Fig. 35 — Captura de pantalla de mensaje de confirmacion de cambio de usuario.
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Contrario si se continua con el cambio de usuario, el sistema realizara las configuraciones
adecuadas y mandard un mensaje flotante al usuario para confirmar el proceso, como se

muestra en la Fig. 36.

localhost dice

El usuaric 909090 ahora es asesor debe cerrar sesion

Fig. 36 — Captura de pantalla de mensaje de confirmacion de cambio de tipo de usuario.

23.8. Pantalla para descargar archivos
Para poder tener acceso a los archivos y poder descargarlos, esta la opcion de “ver archivos”,

sin embargo, para los usuarios de nivel administrador la opcion cambia a “Adm. Archivos”,
al seleccionar la opcion se mostraran los archivos subidos recientemente, como se muestra

en la Fig. 37.

IniciolINFOTECA TSE x |+ - x
& O O localhost/infotecaitse/Vista/allfiles.php RS
| IN FOTECA ITSE USUARIO: 903090  INICIO  CERRA SESION

Archivos en plataforma

Servidor  Archivo Semestre Materia Tema
uploads/  American-English-File-4-WB-Anaswer-Key.pdf 3 Calculo 2 Diferencias
servidor  Archivo Semestre Materia Tema
uploads/  gramar.pdf 2 Calculo Derivada
servidor  Archivo Semestre Materia Tema
uploads/  82c0f056-c785-47bb-91a6-41f8%e738%e8.jpg 1 Gh Fhh

Fig. 37 — Captura de pantalla de archivos cargados en la plataforma.
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También esta la opcion de busqueda de materiales por semestre, que se encuentra en la misma
pagina, al dar clic en ¢él, nos llevara a otra pagina donde nos mostrara un pequefio buscador

para poder ver los materiales por semestres, como se muestra en la Fig. 38.

[ niciolINFOTECA ITSE % |+ = X
< O @ localhost/infotecaitse/Vista/busquedaAses.php?semestre=3 ENEE - =

| | N Fo T E C A |TS E USUARIO: 909090  INICIO  PREGUNTAS FRECUENTES ~ CERRA SESION

Archivos en plataforma
semestre Primer semestre ]

e Buscar |

Servidor  Archivo Semestre

uploads/  American-English-File-4-WB-Anaswer-Key.pdf

Fig. 38 — Captura de pantalla de busqueda de materiales por semestre.

23.9. Pantalla para subir archivos a plataforma
En la pagina para poder subir los archivos se encuentra la opcion “Subir Archivos” en esta

opcidn, la pagina mostrard un recuadro para poder dar los datos del archivo que se subird y

que son requeridos por el sistema, estos datos son el “niimero de cuenta” que no puede ser

modificado, éste es s6lo como referencia “semestre”, donde se escoge el nimero entre los 9
29 <6

semestres, “materia”, “tema” y por ultimo se elige el archivo que sera cargado, como se ve

en la Fig. 39.
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Inicio|INFGTECA [TSE x  + = X

& O @ localhost/infotecaitse/Vista/subirAses.php Q & =

|INFOTECA ITSE Frem e mmr ememes s e
Subir Archives a plataforma

Los archivos se subira con el usuario de wtor

909090

Semestre  Materia

Calculo Diferencial

[Elegir archivos | No se eligi...gin archivo

Cargar archivos

Fig. 39 — Captura de pantalla de pagina para cargar los archivos en la plataforma.

23.10. Pantalla para ver mis archivos
Los usuarios de nivel asesor y administrador son los Uinicos que pueden tener acceso a la

funcion “mis archivos”, para poder administrar los archivos que cada usuario sube por parte

de su perfil, en ella pueden descargar sus materiales y eliminarlos, como se muestra en la Fig.

40.

[E] Inicio|INFOTECA ITSE x [+ = X
< 0O O localhost/infotecaitse/Vista/filesAses.php & ¥
||NFOTECA |TSE USUARIO: 909090  INICIO  CERRA SESION

Mis archivos
Servidor  Archivo Semestre  Materia Tema
uploads/  XAMPP_O6jpg 1 Programacion  Servidores

Fig. 40 — Captura de pantalla de pagina para ver los archivos por usuario de los archivos cargados
en la plataforma.
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23.11. Pantalla mis datos

Todos los tipos de usuarios tiene acceso a esta funcion, para diferentes circunstancias de

datos incorrectos o cambio de ellos. En ella los usuarios podran ver sus datos en la plataforma

y poder realizar cambios en sus datos como su nombre, datos de contacto y contraseia, sin

embargo, el nimero de cuenta no puede ser modificado por seguridad, en la siguiente Fig. 41.

[E] Inicio|INFOTECA ITSE x  +

<« O

|INFOTECA ITSE

Numero de cuenta Nombre(s) Apellidos

909030 Valeria Hernandez

Campos disponibles
Guardar Cambios
Usuario

309090
Nombre(s):

Valeria
Apellidos:

Hernandez

"No utilices acentos.”

Password:

@ localhost/infotecaitse/Vista/co nfigAdm.php

Correo

valerial2@hotmail.co

m

Q

USUARIO: 909090

Correo para consultas con estudiantes

Fig. 41 — Captura de pantalla de pagina para ver los datos del usuario.

23.12. Pantalla alta administrador (administrador)
Para poder asignar un usuario a nivel administrador, el usuario debera acceder a la opcion

X

5 @ (e @)

CERRA SESION

“Alta Adm”, donde los administradores seran enviados a una pagina en donde podran dar los

privilegios de administrador a un usuario asesor, por motivos de seguridad el usuario debera

ingresar el nimero de cuenta de los usuarios.

Al ingresar los datos y dar busqueda se mostraran los datos, si el usuario existe, después se

mostrara la opcidon de “Asignar usuario”, al dar clic en ella el sistema le dara los privilegios

al usuario que se ingreso6 su busqueda como se muestra en la Fig. 42.
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Inicio|INFGTECA [TSE x  + = X

< O @ localhost/infotecaitse/Vista/configAasig php?serie=2222 EN

| I N F o T E CA I TS E USUARIO: TM INICIO  CERRA SESION

Cambio de datos de usuario

Solo podran ser administradores aquellos usuarios que son asesores
Numero de cuenta {Logm:l H Buscar |
Numero de cuenta Nombre(s) Apellidos Correo Correo para consultas con estudiantes Tel
2222 Juan carlos Lopez Perez lopez@prueba.com 5678903426

Campos disponibles

Asignar usuario

Usuario:
2222]
Nombre(s):

Juan carlos

Fig. 42 — Captura de pantalla de pagina para dar de alta a administradores en la plataforma.

23.13. Pantalla ver usuarios (administrador)
Para ver los usuarios en el sistema, la opcion estd unicamente para los administradores con

la opcion “Ver usuarios”, al acceder para poder buscar un usuario se debe ingresar el nimero
de cuenta, esto por motivos de seguridad, ademas, que la opcion estd solamente para poder
recuperar la cuenta de un usuario si olvido su contrasefia de acceso, sin embargo si puede
realizar los cambios necesarios y poder guardar los cambios para poder cambiar la contrasefia
y poder otorgarle el nuevo acceso al usuario, en la siguiente Fig. 43 se observa la pantalla de

VEr usuarios.
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7] Inicio|INFOTECA ITSE x |+ =
|
& O

@ localhost/infotecaitse,

I N FOTECA ITSE USUARIO: TM NIC CERRA SESION

Cambio de datos de usuario

Numero de Cuenta :,agmu‘ H Buscar‘
Numero de cuenta Nombre(s) Apellidos Correo Correo para consultas con estudiantes Tel
41301186 juan perez juanpwer@gmail.com 2423432423423

Campos disponibles

Guardar Cambios

Nombre(s):

juan

Apellidos:

perez

Fig. 43 — Captura de pantalla para ver los usuarios en el perfil administrador.

sta/configAll.php?serie=41301186 Q & =

X
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Conclusiones

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon son un conjunto de herramientas,
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacioén que ha desatado una
expansion sin precedentes en las formas de comunicarse, dando como consecuencia nuevas

pautas en la interaccion social y el funcionamiento de la sociedad.

El uso de la tecnologia en la automatizacion de procesos es una excelente via para reducir
errores, tiempo de ejecucion, pérdida de informacion e incrementar la productividad, como

lo ha demostrado nuestro sistema.

El empleo de bases de datos aumenta la velocidad de registro, recuperacion y actualizacion

de datos, lo que permite tener informacién precisa y confiable en cualquier momento.

Utilizando el lenguaje de programaciéon como PHP y JavaScript ademas del lenguaje de
marcas como lo es HTML y las mas innovadoras soluciones desarrolladas dentro de la
comunidad de software libre, es posible desarrollar una herramienta que cumpla con
atributos de calidad, escalabilidad, facilidad de uso, flexibilidad y seguridad de la

informacion, con lo que nos es posible obtener una herramienta util a la comunidad.

El disefio de esta plataforma permitira que los estudiantes y profesores de la carrera de
ITSE de la FESC, puedan tener una red de archivos de las diferentes asignaturas impartidas
en el plan de estudios de la carrera, donde compartiran sus diferentes conocimientos o
compartiendo materiales de estudio y asi los estudiantes puedan tener una herramienta mas

para resolver sus dudas.

Como conclusion hay que mencionar que el proyecto me ha servido para aprender el uso de
tecnologias conocidas para portales web, asi como para poner en practica conocimientos
adquiridos durante la carrera, como por ejemplo los referentes al uso y gestion de la base de

datos, programacion e ingenieria de software.
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Anexo

Access: Microsoft Access es un software de gestion de base de datos de nivel de
entrada.

Apache: es una popular y eficiente alternativa, que ofrece servicios web. Este web
server es uno de los logros mas grandes del software libre y la punta de lanza del
mundo de las paginas web.

Base de datos: Una base de datos es un “almacén” que nos permite guardar grandes
cantidades de informacion de forma organizada para que luego podamos encontrar y
utilizar fAcilmente. A continuacion, te presentamos una guia que te explicara el
concepto y caracteristicas de las bases de datos.

CMS: Sistema de Gestion de Contenidos. Es un sistema online que nos permite
poner en marcha un sitio web de forma practica y rapida.

Diagrama de navegacion: Es un documento que se utiliza para plasmar la
estructura de la navegacion del entorno.

Diagramas de paquetes: Son diagramas estructurales que se emplean para mostrar
la organizacion y disposicion de diversos elementos de un modelo en forma de
paquetes.

FrontEnd: es la parte de una aplicacion que interactia con los usuarios, es
conocida como el lado del cliente. Basicamente es todo lo que vemos en la pantalla
cuando accedemos a un sitio web o aplicacion: tipos de letra, colores, adaptacion
para distintas pantallas (RWD), los efectos del raton, teclado, movimientos,
desplazamientos, efectos visuales... y otros elementos que permiten navegar dentro
de una pagina web. Este conjunto crea la experiencia del usuario.

FullStack: Un desarrollador Full Stack es el encargado de manejar cada uno de los
aspectos relacionados con la creacion y el mantenimiento de una aplicacion web.
HTML: es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de paginas
de Internet. Se trata de las siglas que corresponden a HyperText Markup Language,
es decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto.

Maria DB: Es un sistema de gestion de base de datos.

MySQL: Es una base de datos SQL de codigo abierto, desarrollada por una empresa
sueca MySQL AB
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Oracle: Es un sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado por
Oracle Corporation.

Pantallas (RWD): Responsive Web Design, consiste en crear el sitio web a través
de modulos flexibles y adaptables. Con determinadas instrucciones en el CSS, el
disefiador puede crear diferentes versiones de la misma pagina que se mostrara
segun el dispositivo con el que se esté visualizando la web, ofreciendo al usuario el
contenido ordenado de una u otra forma, dependiendo del tamafo de su pantalla.
Paquete: Es una agrupacion de elementos UML relacionados, como diagramas,
documentos, clases o, incluso, otros paquetes

Puerto bloqueado: Es un acceso al sistema bloqueado ya sea manual, por el
firewall de Windows o el antivirus.

Puerto: Son como la puerta de entrada y salida de los paquetes de datos de nuestras
conexiones. Es decir, si abrimos un puerto, podremos establecer una conexién a
través de ¢l permitiendo la entrada y salida de datos.

SGBD: Sistema gestor de base de datos.

XAMPP: Es un servidor independiente de plataforma de cédigo libre. Te permite

instalar de forma sencilla Apache en tu propio ordenador.
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