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ENSENARAS A VOLAR
“Ensefiards a volar,

pero nunca volardan tu vuelo.
Ensenaras a sonar,

pero no sofiardn tu suefio.
Ensemnaras a vivir,

pero no vivirdn tu vida.

Sun e]nnﬂb)aurg@ ces

en cada vuelo,

en cada vida,

en cada sueiio,

]Pne]r(dhuurauré siempre la huella
del camino ensefiado.”

Poema de la madre Teresa de Calcuta
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“Si vieras el tamano de la bendicion

que te esta por llegar,
entenderias la magnitud de la

batalla que estas librando.”
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RESUMEN:

Vivimos en momentos de cambio tecnoldgicos muy importantes. De igual forma, la cultura, el arte, los
deportes y la educacion, estan sufriendo una transformacion necesaria para poder colarse en una magnitud
mayor en la sociedad. Somos presas cautivas de la tecnologia y las demas areas del conocimiento, se

estan enfrentado a una convergencia en la que es adaptarse o morir en el intento.

Las redes sociales juegan un papel importante en la vida de las personas. Estas tienen la ventaja de poder
llegar a un nimero infinito de personas y tener asi una entramado comunicativo, en el que se pueden usar
otras aplicaciones y para distintas areas de conocimiento. La educacion tiene que converger en este
cambio. Es por eso que se vincula la educacion y la tecnologia, a fin de que los alumnos puedan tener una
representacion diferente de sus actividades escolares y ayudarlos de esta manera a mejorar en el

desarrollo de actividades.

¢Webquest y redes sociales para la eduacacién? jPor supuesto! Nada mejor para el acercamieno a la
tecnologia, que el uso de una webquest y dar a conocer el producto final a través de la red social favorita

de los jovenes estudiantes: Facebook.

Este documento que tiene en las manos, es una propuesta de trabajo colaborativo, en el que se propone
un acercamiento al uso de las webquest y las redes sociales, en alumnos de educacién media superior.
No me queda mas que invitarlo a que haga sus comentarios pertinentes a fin de nutrir este trabajo y poder

lograr los objetivos planteados en el mismo.

Palabras clave: Webques. Facebook. Investigacion dirigida. Tecnologia

ABSTRAC

We live in times of very important technological change. Similarly, culture, art, sports and education, are
undergoing a necessary transformation to be able to sneak into a larger magnitude in society. We are
captive captives of technology and other areas of knowledge, are facing a convergence in which is to adapt

or die in the attempt.

Social networks play an important role in the lives of people. These have the advantage of being able to
reach an infinite number of people and thus have a communicative framework, in which other applications

can be used and for different areas of knowledge. Education has to converge in this change. That is why
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education and technology are linked, so that students can have a different representation of their school
activities and help them in this way to improve in the development of activities.

Webquest and social networks for education? Of course! Nothing better for the approach to technology,
than the use of a webquest and publicize the final product through the favorite social network of young
students: Facebook.

This document that you have in your hands, is a proposal of collaborative work, which proposes an
approach to the use of webquest and social networks in students of upper secondary education. | only have
to invite him to make his pertinent comments in order to nourish this work and be able to achieve the

objectives set out in it.

Keywords: Webques. Facebook. Directed research. Technology
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INTRODUCCION

Se esta en una sociedad cambiante que con el paso de los afios ha tenido para bien, un desarrollo
considerable para beneficio de los individuos mismos. Este desarrollo marca una diferencia en todos los
campos del conocimiento que el ser humano pueda tener presentes, pero si no es bien enfocado y

direccionado puede propiciar problemas ajenos a la realidad.

Es asi como la economia, la cultura, la educacion, los medios de comunicacion, la medicina, etc.
se han visto beneficiadas y agradecidas con los avances. Estos han permitido un sin nimero de
posibilidades para que en cuestién de segundos, se pudiera tener una perspectiva clara de la informacion
que se genera en el momento oportuno. La “aldea global” de McLuhan cobra entonces un nuevo sentido
al permitir que todo ser humano que tenga posibilidades tecnoldgicas, tenga acceso a un nivel de
conocimientos distintos que usados de manera adecuada, guiada, mesurada, puedan rendir frutos en el
corto y mediano plazo en beneficio de un sector de la poblacién que necesita una guia en este mundo

tecnificado, frio e incapaz de dar una retroalimentacién adecuada a los jovenes estudiantes.

Se cuenta con herramientas tecnol6égicas que sirven para desarrollar algunas habilidades y
conocimientos que los estudiantes del bachillerato pueden usar para complementar las actividades diarias

para tener un nivel cognitivo competente a través de los constructos adecuados.

Se tienen satanizadas algunas herramientas que son parte de la cotidianeidad de todos aquellos
gue se encuentran inmersos en las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion. Este camulo de
aplicaciones pueden servir para acrecentar el conocimiento de los estudiantes y, por ende, tener cubierto

varios aspecto de importancia al momento de investigar y desarrollar las tareas y actividades planeadas.

Un dato comun es que los estudiantes de bachillerato ya no se encargan de investigar en forma
adecuada. Basta con googlear la tematica en general y tener por resultado una cantidad de informacién
que en muchas ocasiones puede ser de dudosa procedencia. En muchas ocasiones, los estudiantes tienen
la facilidad de perderse en el mundo virtual de la informacion. Las bibliotecas, hemerotecas y repositorios
son lugares de nostalgia de las personas que realmente vivieron, sintieron, olieron y probaron un libro, una

revista o un periédico para un proyecto de investigacion.

Estos templos del saber se convirtieron en lugares obsoletos, en sitios que no eran del comdn de
los jovenes. Recintos que fueron sustituidos por unos cuantos pulsos del mouse y por un millar de
resultados. Los estudiantes cuentan con un top de 10 resultados virtuales para una investigacion.
Resultados que a veces carecen de una estructura, de un contenido y de informacion no relevante. Las
investigaciones tienen entonces a ser de baja calidad, con datos imprecisos y con un copiar/pegar

descarado y burlon por parte de los estudiantes.
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Es necesario que aplicaciones como las webquest y las redes sociales, sirvan para desarrollar
buenas investigaciones, con calidad, con informacion verosimil que apoye las ideas, teorias e hipotesis
gue den pauta y cuerpo a un tema reflexivo de investigacién y no solamente para salir del paso, usar el

top 10 de resultados arrojados.

Pero entonces, ¢como lograr que las redes sociales y las webquest sirvan como una herramienta
de interaccidn entre una investigacion académica y los estudiantes? ¢De qué manera las nuevas
tecnologias pueden apoyar en el desarrollo académico de los estudiantes? ¢Cuales son los alcances,
ventajas y desventajas de una investigacién dirigida a fin de que los estudiantes no se pierdan en datos

virtuales?

Los objetivos para este trabajo son: Conocer el uso de las webquest, como instrumento de
investigacion guiada en el alumno de bachillerato. Promover el uso de las las redes sociales como
instrumento de intercambio de informacién. Elaborar un proyecto integrador que permita identificar que el
uso de las webquest y las redes sociales, son un instrumento valido para la construccién del conocimiento

de los estudiantes de bachillerato.

Para este trabajo surgen una gran cantidad de preguntas que pueden ayudar a la elaboracion de
los proyectos integradores que elaboraran los estudiantes. Pero sin duda alguna la principal es: ¢ Es viable
el uso de la webquest y las redes sociales para la construccion y desarrollo del conocimiento del estudiante

de bachillerato?

El desarrollo de este escrito se centra en 4 capitulos en los que se desglosara las caracteristicas
gue tiene en conjunto el uso de la webquest y de las redes sociales como instrumento integrador del

conocimiento de los jévenes que se encuentran en bachillerato.

El primer capitulo se enfoca al uso de las TIC en la educacién media superior como instrumento
de apoyo para la generacién de conocimiento. Se verificara la pertinencia del uso de la tecnologia en la
educaciéon media superior y como se debe de integrar en los aprendizajes y saberes que todos los
estudiantes de bachillerato deben de tener. Algo importante de resaltar en este apartado, es que surge el
término de “nativo digital”’, acuiado por Prensky en 1994 y que se enfoca a la existencia de generaciones
gue nacen digitalizadas y otras que tuvieron que recurrir a la tecnologia a fin de no quedarse en el

analfabetismo tecnolégico.

El segundo capitulo explica las caracteristicas que tiene los instrumentos tecnoldgicos y la
aplicacion en la educacion. Se exponen las caracteristicas basicas de las redes sociales, los edublogs y
las webquest a fin de tener clarificada la forma en como estos elementos interacttan al momento de realizar

una investigacion dirigida.
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Los ultimos dos capitulos, es la aplicacion de las herramientas explicadas con anterioridad. Los
estudiantes previo a la elaboracién de las actividades con webquest, se les solicita que en forma individual,
contesten una serie de preguntas en linea, a fin de conocer las caracteristicas y habilidades, asi como
actitudes que serviran para el desarrollo de cuatro ejercicios de investigacién dirigida, al usar las redes
sociales y las webquest. Cabe sefialar que la investigacién es cualitativa y la estrategia propuesta se aplico
a los estudiantes de los grupos 601 vespetino y 601, 602 y 603 en area Il y lll, de la materia de
comunicacion, en el sistema incorporado al CCH dependiente de la UNAM, con clave de registro en la
DGIRE: 7776, en el Centro Escolar del Lago. Misma que tiene su centro neuralgico en el municipio de

Cuatitlan Izcalli y que atiende a una poblacion de cerca de 500 estudiantes solo en el nivel de bachillerato.

Queda que usted, amigo lector, verifique la pertinencia y utilidad que tienen estos recursos

tecnolégicos para la construccién del conocimiento de los estudiantes del nivel bachillerato.
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1.- LA PERSPECTIVA DEL USO DE LAS TIC EN LA EDUCACION MEDIA SUPERIOR

En este primer capitulo, se hace una aproximacién a las TIC y la forma en cdmo funcionan. Esta
tecnologia implica observar alrededor y que todo esté tecnificado, desde el control remoto de la television
hasta las grandes plataformas que tienen por objetivo trabajar en distintos niveles de aplicacion. La
tecnologia es cambiante y se usa de acuerdo a las necesidades. Pero a todo esto ¢,qué son las TIC? ¢ Qué

alcance tienen? ¢ Cudl es la perspectica educativa a futuro?

1.1. Definicion de las TIC

Se vive en un mundo globalizado. Este tiende a ser cambiante, interconectado, virtual, con miles
de posibilidades utiles e inttiles. Con potencialidad en el entretenimiento, la cultura y la educacion. Este
Ultimo punto es en lo que se centra este trabajo: ventajas y desventajas de tener una educacién o

actividades educativas a través de la red mundial.

La aldea global de Mc Luhan es ahora una realidad que tiene como fin obtener informacion precisa,
contundente y culturizadora. No solamente las personas estan involucradas en estas nuevas tecnologias.
Nicolas Negroponte, catedratico del MIT (Instituto Tecnolégico Massachussets, 1996), fue el primero en
manejar la terminologia de convergencia en los medios, es decir, la interaccion que pueden tener los

medios de comunicacion, acoplados a las tecnologias; en este caso el Internet.
En este punto Becerra, (2003, pl) sefiala que:

El salto tecnolégico que permite digitalizar la informacién y que alienta la hipétesis de que en los
Gltimos treinta afios se esta produciendo una revolucién informacional, se sustenta a la vez en el
proyecto de la convergencia de soportes, l6gicas industriales, culturas organizacionales, mercados
y reglamentaciones de las principales industrias relacionadas con la produccion, tratamiento,
procesamiento, almacenamiento y distribucion de informacion. La convergencia es uno de los
principales conceptos que merecen conocerse por tratarse de una suma de procesos que afectan

la médula de la sociedad informacional.

Sanchez Nava (2010, p.41) indica la importancia de la convergencia tecnolégica en la revolucién digital, al
tener una amplia gama de posbilidad de interconexion y de uso de aplicaciones multimedia. Gracias a los
avances tecnolégicos, se tiene la posibilidad de contar con interconexiones para cada usuario. Servicios
via internet, asi como streaming a cualquier hora y en cualquier parte del mundo para conocer lo sucedido
en una determinada region. Imagenes en tiempo real asi como el audio son aplicaciones de uso personal
y que dan la oportunidad de acercarse a personas que son allegadas al usuario, como a aquellas que no

lo son.
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Este nuevo medio de comunicacion tiende a ser una forma de vida en la actualidad. Sobre todo para
las nuevas generaciones, personas que viven en la llamada sociedad de la informacion y que, gracias a
los avances tecnoldgicos, pueden tener la informacién que quieran en milésimas de segundo. Claro es que

en algunos casos, estas opciones de informacion no son de la calidad debida.
Pero ¢qué son las llamadas TIC y qué aplicacciones pueden tener? Para Cabero (2004, p.198):

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion son las que giran en torno a tres medios
basicos: la informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma
aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e interconexionadas, lo que permite

conseguir nuevas realidades comunicativas.

Las TIC son el conjunto de tecnologias que conforman la sociedad de la informacion: informatica,
Internet, multimedia y los sistemas de telecomunicaciones que permiten la distribucion , es decir, el
conjunto de elementos, procesos, medios e instrumentos que facilitan el acceso, uso y aprovechamiento
de la informacion a través de medios de comunicacion satelital, teléfono, fax y discos compactos para

enviar y recibir texto, voz e imagen.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion son vitales y cobran dia a dia una mayor
relevancia e interés por parte de millones de personas que ingresan a este mundo virtual. Las razones
para estar en este medio pueden ser diversas, desde la obtencion de aplicaciones, hasta la transmisién
de datos para incrementar el conocimiento que se pueda adquirir de sucesos o hechos histéricos. Se puede
tener acceso ilimitado a una serie de herramientas que ayudan a faciltar la forma o estilo de vida:
videoconferencia, correo electrénico, foros de discusion, canales de comunicacion, internet. En cuanto a
la educacion, tiene grandes alcances y limitaciones, como las exclusiones culturales, desigualdades

educativas y problemas de interaccion social.
Para Miranda (1996, p.6):

La denominada superautopista de la informacién no es mas que un conjunto de tecnologias
contemporaneas que permiten la distribucion electrénica de texto, video, datos y voz, que circulan
a través de gigantescas redes telematicas. La universidad virtual permite que el acto educativo no
s6lo ocurra en un ambiente cerrado de clase o campus, sino también que un estudiante pueda
individualizar su aprendizaje utilizando las telecomunicaciones, cuestion que esta modificando

sustancialmente la educacion superior.

Avila Font (2003), enumera una serie de opciones en las cuales las nuevas tecnologias disponen de

nuevas capacidades para tratar la informaciéon como son:
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a) La capacidad para almacenar enormes cantidades de informacion. Esto cambiara el papel
tradicional del profesor como fuente de informacién a un orientador en los procesos de ensefianza
aprendizaje con su estudiantado.

b) Las nuevas formas de comunicacion entre los individuos. Las redes de comunicacion y telematica
posibilitan el intercambio de informacion entre ordenadores de un modo €ficiente y transparente,
rompen los obstaculos espaciales y temporales que en otras épocas eran impensables.

c) La capacidad de tratamiento de la informacién y no sélo textuales, sino de otros sistemas de
codigos, hoy muy arraigados en la vida cotidiana como son los lenguajes audiovisuales,

multimedia, hipertexto.

Se puede mencionar que las TIC no sélo estan en los niveles sefialados con anterioridad, sino ademas,
gue juegan un papel importante en la educacién actual presencial, lo deseable es que exista una
convergencia entre las TIC y el aprendizaje. Existen varios tratados y acuerdos de cooperacién para que
se desarrolle en forma adecuada la educacion con el uso de las TIC. De igual forma se desarrollan
opciones viables para la adquisicién de conocimientos a través de la red mundial y poder elevar los
estandares educativos que son necesarios para el desarrollo de las habilidades de los estudiantes de la

educacion media superior.

1.2. Las TIC en la educacién

Las TIC tienen un potencial inmenso para desarrollar la inteligencia en los estudiantes, pero en la
mayoria de las escuelas se frena esta eficacia de tal manera que no sé6lo ayudan, sino que cohibe. ¢Se
puede realmente hablar de progreso si se pasa del tablero tradicional de tiza, al de superficie sintética
blanca y luego al tablero digital interactivo, cuando lo Unico que esta cambiando es la superficie en la que
se escribe? ¢ Escribir en un procesador de texto es diferente a escribir a mano, o es simplemente mas

facil?

La solucién a esto no es sélo ocupar las herramientas que se presentan en cada aula, es cambiar
el paradigma de como es que se educa. Cémo es que se realiza una planeacion de clase y cémo se dan

los ambientes de aprendizaje.

En el informe ejecutivo 2013, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO , pp. 15-21) plantea:

[...] harecibido el mandato de sus Estados Miembros para abordar los temas clave, las tensiones y
las posibilidades al alcance de las politicas publicas que permitan aprovechar el potencial de las
TICs a favor de la educacion y el desarrollo. [...] El acceso a una educacion de calidad, en tanto
derecho fundamental de todas las personas, se enfrenta a un contexto de cambio paradigmatico al
comenzar el siglo XXI. El desarrollo que han alcanzado las TIC (Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién) en los ultimos afios demanda al sistema educacional una actualizacién de préacticas

y contenidos que sean acordes a la nueva sociedad de la informacion.

Pagina 1 3



Pensar en TIC es enfocarse rapidamente a una computadora e internet dentro de la practica
docente. Asi mismo se debe agregar a estas partes, los programas de aplicacion educativa, los
simuladores, multimedia y objetos de aprendizaje con la finalidad de tener un cambio estructural y general
en la forma de impartir clases y de esa manera, tener un alto impacto educativo que sea benéfico para los
estudiantes y por ende, en la construccion de conocimientos y saberes que son importantes para el

desarrollo del adolescente.
Lara Ruiz (2013, p. 18), indica que:

Los maestros son sujetos imprescindibles para potenciar el aprovechamiento de estos medios. Por
lo que no solamente debe de aceptarla en su practica, deben de aprender a manipularlas de
acuerdo con las necesidades encontradas y, de igual manera, generar conciencia sobre los usos

que podrian darles dentro de la accion educativa.

Por otra parte Garay (citado en Cobo: 2010, p. 2,), contempla un analisis de la apropiacion de la

tecnologia dentro del aula:

El proceso donde no solamente se contempla el manejo instrumental de las TIC, es necesaria
también la reflexion sobre el uso y debe estimular la conformacion de habilidades que enriquezcan
el proceso educativo, y lograr hacer un uso asertivo, selectivo y contextual que posiciones a las

TIC como un medio para ensefiar y aprender y no como un fin en si mismas.

La integracién de las TIC dentro del aula, permiten en gran medida, un desarrollo para el profesor
y una oportunidad distinta para el estudiante. Estas herramientas deben usarse en conjunto con una buena
estrategia didactica; deben ser atractivas a fin de que mostrar la operatividad de las tareas presentadas.
El chat, los foros, las webquest, los edublogs, twitter, youtube, instagram, todo en conjunto puede permitir
los logros que se esperan: cumplir con la integracién de las TIC a la educacion y proporcionar una
educacion de calidad con las herramientas tecnolégicas y, sobre todo, saber de qué manera integrarlas a
la vida escolar diaria. Las TIC pueden ser una opcién para la interaccion entre profesores y estudiantes, a
fin de tener una mejora educativa, en la cual se integren nuevos saberes, habilidades y formas de trabajo

colaborativo.

El trabajo colaborativo tiene como finalidad reconstruir el conocimiento a partir de una premisa:
profesores - facilitadores, guias del conocimiento, motivadores de la creatividad, del pensamiento critico —
reflexivo auténomo, asi como mediadores del conocimiento, capaces de ofrecer al estudiante la superacion

y desarrollo que demandan los estdndares educativos a nivel nacional.

Con la reforma educativas del sistema de bachillerato en México, se tiene planeado que el
estudiante tenga una educacion centrada en tres ejes principales para el desarrollo: las disciplinares,

genéricas y profesionales y en todas ellas que se encuentre la interaccion debida con las TIC.
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Como menciona Delors (1996., p. 21):

Los sistemas educativos deben responder a los multiples retos que les lanza la sociedad de la

informacidn, en funcién siempre de un enriquecimiento continuo de los conocimientos y del

ejercicio de una ciudadania adaptada a las exigencias de nuestra época.

En este sentido, el impacto que puedan tener las TIC debe ser favorable a las exigencias y avances
de la sociedad. En este aspecto, la educacién juega un papel importante en el desarrollo y uso de las TIC.
El aprendizaje a lo largo de la vida no sélo trata de ofrecer mas oportunidades de formacion sino también
de generar una conciencia y motivacion para aprender. Requiere de un estudiante que tome parte activa
en el aprendizaje, que sepa aprender en multiplicidad de entornos, personalizar el aprendizaje y construir
necesidades especificas. “Educar ya no es empaquetar los contenidos del aprendizaje y ponerlos al
alcance de los estudiantes, sino capacitarles para la experiencia del aprendizaje”. (Sanchez Nava, 2010,
p. 30).

Como indica Marqués Graells (2000):

La cambiante sociedad actual, a la que llamamos sociedad de la informacion, esta caracterizada por
los continuos avances cientificos (bioingenieria, nuevos materiales, microelectrénica) [...] Cuenta
con una difusion masiva de la informatica, la telematica y los medios audiovisuales de comunicacion
en todos los estratos sociales y econdmicos, a través de los cuales proporciona: nuevos canales de
comunicacion (redes) e inmensas fuentes de informacion [...] configurando asi nuestras visiones del

mundo en el que vivimos e influyendo por lo tanto en nuestros comportamientos.

Frente a esta nueva cultura tecnificada y "massmediatica", se distinguen dos posiciones extremas
de los ciudadanos: la primera son los apocalipticos, la consideran una "anticultura" decadente y
desintegradora de la moral. La segunda son los integrados que ven de manera optimista esta nueva

cultura.

Desde otra perspectiva, Restrepo Gomez (2004) sefiala una tendencia creciente hacia la
desinstitucionalizacion y comercializacion de la educacion. La identificacion del “e-learning” o aprendizaje
a través de Internet como un é&rea propicia para el desarrollo del mercado estd atrayendo nuevos
inversores. Cada vez més se considera el mercado educacién-entretenimiento como un sector prometedor.
Nuevas iniciativas educativas dirigidas aparecen de la mano de museos, bibliotecas y otras instituciones
no propiamente educativas. El mercado se llena de nuevos centros de ensefianza y portales educativos
con iniciativas de formacion continuada. La educacion adquiere un puesto de gran importancia en el
desarrollo y consolidacion de la nueva sociedad.

La educacion no puede quedarse lejos de los cambios tecnoldgicos que son pieza importante del
aprendizaje de los individuos. En cada escuela, cada aula, cada profesor, debe de incluir el uso de la

tecnologia para complementar las actividades cotidianas de la curricula de cada materia.
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Saber es parte importante de la educacion y uno de los preceptos dentro de las competencias que
debe manejar un estudiante. No se debe de confundir el término de saber con el de informacién. Con las
TIC se puede acceder a una gran cantidad de informacién que puede inducir al error y al mismo tiempo,
pueden contribuir al desarrollo de la persona pero no podra eliminar del todo la esencia del esfuerzo

cognitivo y constructivo que pueda realizar el alumno.

Con la finalidad de que el estudiante no tenga problemas al momento de obtener informacion, es
necesario que aprenda a buscar los elementos necesarios en forma dirigida. De aqui la importancia del
uso de las redes sociales, las plataformas educativas, los blogs, las webquest y todas las aplicaciones
necesarias que sirvan como guia al alumno para complementar los temas vistos en la curricula, con datos

gue sean relevantes para el desarrollo de las capacidades y habilidades cognitivas.

1.3 Las TIC y los adolescentes. La diferencia entre un nativo y un migrante digital

En 1978, comenzo6 el hablarse del uso de las nuevas tecnologias (TIC). Todos aquellos que
nacieron a partir de este afio, tuvieron y tienen la oportunidad de estar enmarcados a lo que en un futuro
se conoceria como la sociedad red; la sociedad de la informacién o la del conocimiento. En esta época,
en algun momento los nativos digitales, tuvieron que enfrentarse a una computadora, a un teléfono celular,
a una consola de video juegos que les diera la oportunidad de conocer algo novedoso y que cambiaria a
la sociedad a nivel mundial. Este término se le adjudica a Marc Prensky (2001). El uso de la palabra nativo
es debido a que los nativos digitales ya son considerados habitantes de un pais distinto ya que hasta tienen

incluso un idioma propio.

La relacion con la informacion es diferente. "En contraste con sus padres, que solian querer
guardar en secreto cualquier informacién que tuviesen, los nativos digitales adoran compartir y distribuir la
informacion en cuanto la reciben” (Prensky, 2001, pag. 6).

Estos nuevos usuarios enfocan el trabajo, el aprendizaje y los juegos de nuevas formas: absorben
rapidamente la informacién multimedia de imagenes y videos, igual o mejor que si fuera texto; consumen
datos simultdneamente de mdltiples fuentes; esperan respuestas instantdneas; permanecen comunicados
permanentemente y crean también sus contenidos. Forman parte de una generacion que ha crecido
inmersa en las nuevas tecnologias, desarrollandose entre equipos informaticos, video consolas y todo tipo
de artilugios digitales, convirtiéndose los teléfonos moviles, los videojuegos, Internet, el email y la

mensajeria instantdnea en parte integral de sus vidas y en su realidad tecnoldgica.

Navegan con fluidez; tienen habilidad en el uso del ratén; utilizan reproductores de audio y video
digitales a diario; toman fotos digitales que manipulan y envian; y usan, ademas, los ordenadores para

crear videos, presentaciones multimedia, musica, blogs, etc. Utilizan el acceso hipertextual en vez del
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lineal. Funcionan mejor trabajando en red. Y prefieren los juegos al trabajo serio. Destacan la inmediatez
en las acciones y en la toma de decisiones. Acercandonos al area de la psicologia, el nativo digital en la
nifiez ha construido los conceptos de espacio, tiempo, nimero, causalidad, identidad, memoria y mente a

partir, de los objetos digitales que le rodean, pertenecientes a un entorno altamente tecnificado.

Hay quien sostiene que el crecimiento en este entorno tecnolégico puede haber influido en la
evolucién del cerebro de los nativos digitales. En concreto, se investiga el efecto de los juegos electrénicos
en algunas habilidades cognitivas y la generacion incluso una nueva estructura neuronal en los individuos.
Son una generacion creciente. Que fructifica de acuerdo a las necesidades y que lejos de ser una moda
pasajera, el futuro esta en la reafirmacién de conocimientos y de valores digitaes que bien pueden ayudar

a desarrollar las capacidades intelectuales.

Pero, ¢ qué pasa con los nativos digitales y los inmigrantes digitales? Nativos digitales es el término
gue describe a los estudiantes, menores de 30 afios, que han crecido con la tecnologia y, por lo tanto,
tienen una habilidad innata en el lenguaje y en el entorno digital. Las herramientas tecnolégicas ocupan
un lugar central en sus vidas y dependen de ellas para todo tipo de cuestiones cotidianas como estudiar,
relacionarse, comprar, informarse o divertirse. Inmigrantes digitales son aquellos que se han adaptado a

la tecnologia y hablan su idioma pero con un cierto acento.

Estos inmigrantes son fruto de procesos digitales y han tenido que adaptarse a una sociedad cada
vez mas tecnificada. Entre ambas generaciones las diferencias pueden ser importantes: En contraste con
los inmigrantes, con cierta tendencia a guardar en secreto la informacién (el conocimiento es poder), los
nativos digitales comparten y distribuyen informacion con toda naturalidad, debido a la creencia de que la
informacion es algo que debe ser compartida. Para los inmigrantes digitales, la capacidad de abordar
procesos paralelos de los nativos digitales ho son mas que comportamientos con apariencia cadtica y
aleatoria.

Los procesos de actuacion de los inmigrantes suelen ser reflexivos y, por lo tanto, mas lentos,
mientras que los nativos digitales son capaces de tomar decisiones de una forma répida, sin pensarlo
mucho, y en ambientes complejos. Y con relacion a los juegos electronicos, los utilizados por los
inmigrantes digitales en décadas anteriores eran lineales, en funcionamiento y objetivos, mientras que los
mas recientes son mas complejos, implican la participacién y coordinacién de mas jugadores. Ademas, los
nativos digitales crean recursos propios: herramientas, armas, espacios, universos, etc., se apropian de la

tecnologia, ademas de utilizarla.

De lo que estamos seguros en la actualidad, es que esta generacion y las subsecuentes, tienen
un poder de adaptacion a las tecnologias impresionantes. Cada tres afios la tecnologia se vuelve obsoleta
y por ende, los elementos que integran a las TIC deben de modificarse a fin de que sean de utilidad para

los usuarios.
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1.4. El internet y la sociedad red

Castells, sostiene que la Internet es mas que una tecnologia, un medio para todo: medio de

comunicacion, de interaccion, de organizacion social es un medio en el que se basa una nueva sociedad

en la que se vive. Enumera 10 puntos clave acerca de Internet y la sociedad en red, que resultan de utilidad

para los fines de esta investigacion:

1.

Las lecciones de la historia de Internet. Se desarrolla desde los afios setenta, a partir de la
interaccién entre la investigacion universitaria, los programas de investigacién militar de los
Estados Unidos y la contracultura radical. libertaria, que buscaban un instrumento de liberacion y
autonomia respecto al Estado y a las grandes empresas. No hubo aplicacion militar de Internet,
hubo financiamiento militar que los cientificos utilizaron para los estudios y la creacion de las redes
tecnolégicas. Dos décadas mas tarde, se impulsaria el uso social generalizado. Desde el principio
se desarroll6 como un instrumento libre de comunicacion, a partir de una arquitectura informatica
abierta de libre acceso y autogestionada, que fue progresivamente modificada colaborativamente
por una red internacional de cientificos y técnicos.

La geografia de Internet. Se pueden distinguir dos tipos de geografia: la de los usuarios (muy
concentrada en los paises desarrollados) y la de los proveedores de contenido (concentradas en
las principales areas metropolitanas que es donde estan las personas con la informacion y el
conocimiento necesario)

La divisoria digital. Las personas que no tienen acceso a Internet tienen una debilidad cada vez
mayor en el mercado de trabajo. Los territorios no conectados pierden competitividad econémica.
Ademas aparece un segundo elemento de divisién social mas importante que la conectividad
técnica: la capacidad educativa y cultural de utilizar Internet. Saber buscar la informacion,
procesarla convertirla en conocimiento Util para lo que se quiera hacer, saber aprender a aprender.
Internet y la nueva economia. Internet ha permitido el desarrollo de las transacciones financieras
electronicas y de los mercados bursétiles virtuales, no obstante la nueva economia no es la de las
empresas que producen o disefian Internet, es la de las empresas que funcionan con y a través
de Internet. En el comercio electrénico, un 80% son transacciones entre empresas, solamente un
20% es comercio a consumidores finales.

La sociabilidad en Internet. Internet desarrolla, pero no cambia, los comportamientos sociales. En
general cuanto mayor es la red fisica de una persona, mayor es la red virtual (aunque en casos de
débil sociabilidad real, Internet puede tener efectos compensatorios). Las comunidades virtuales
tienen otro tipo de logica y de relaciones. Son comunidades de personas basadas en unos mismos
intereses, afinidades y valores. Internet permite saltar las limitaciones fisicas del espacio para
buscar personas afines con las que establecer relacién. Son tanto mas exitosas cuanto mas estan
ligadas a tareas o intereses comunes.

Los movimientos sociales en Internet. Actualmente hay una crisis de las organizaciones
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tradicionales (partidos, asociaciones politicas) en favor de los movimientos sociales en torno a
valores y proyectos (medio ambiente, derechos humanos). La mayor parte de estos movimientos
sociales utilizan Internet como una forma privilegiada de accién y organizacién en red (cualquier
persona puede lanzar un manifiesto en Internet y ver como se aglutinan personas en torno a un
proyecto). En ellos el poder funciona en redes locales que permiten organizar por ejemplo
protestas globales.

7. Relacion directa de Internet con la actividad politica. Internet podria ser un instrumento de
participacion ciudadana extraordinario, un agora politica de informacion de la clase politica y los
gobiernos a los ciudadanos y de relacion interactiva. Pero gobiernos y politicos solamente lo usan
como tablén de anuncios. La sociedad modela Internet y no al contrario. Alli donde hay
movilizacion social, Internet actla como instrumento de cambio social; alli donde hay
burocratizacion politica y politica estrictamente mediatica de presentacion ciudadana, Internet es
simplemente un tabl6n de anuncios.

8. Laprivacidad en Internet. Los gobiernos no pueden controlar Internet, pero no hay privacidad, todo
puede ser rastreado.

9. Internet y los medios de comunicacion. Internet y TV seguiran siendo dos sistemas distintos. No
parece interesante transmitir TV por Internet por el gran ancho de banda que consumirian todos
los canales, pero Internet si puede ser el sistema operativo con el que interactuemos para
seleccionar la informacién que se quiera ver.

10. Internet constituye la infraestructura tecnolégica y el medio organizativo que permite el desarrollo
de una serie de formas de relacion social que no tienen origen en Internet, que son fruto de una

serie de cambios historicos, pero que no podrian realizarse sin Internet.

¢ Es importante la tecnologia para la educacion? La pregunta es pertinente porque es parte del
desarrollo de todo individuo que esta en edad escolar y que pretende no tener clases de indole
tradicionalista. La misma tecnologia obliga tanto al educando como al profesor a desarrollar nuevos
productos educativos en los cuales se vea el estudiante involucrado y le permita trabajar mediante
proyectos y que cumpla con las competencias marcadas con las modificaciones a la reforma educativa en

materia de educacion media superior.
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2.- EL FACEBOOK Y LA WEBQUEST COMO INSTRUMENTO DIDACTICO EN LOS ESTUDIANTES
DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR

El desarrollo de la tecnologia ha permitido que se geste una nueva forma de comunicacion e
interaccion entre las personas. En esta evolucion de los medios de comunicacion, se ha comenzado a dar
prioridad a la parte educativa. Programas concebidos a fin de que el internet no s6lo sea usado como

medio de comunicacién, sino como un transportador de informacion que sirva para el desarrollo humano.

En este mismo tenor, hay instrumentos que apoyan al sistema educativo mediante tareas e
investigaciones dirigidas y con portales especializados de apoyo a estas tareas. Si, gracias al internet
podemos tener la infomacion que se quiera en cuestion de segundos. Pero lo importante es conocer y
saber qué es lo que se va a investigar, en dénde se va a investigar y el producto que se presentara para

poder tener la seguridad de que la tarea realizada, corresponde a lo solicitado previamente.

En este capitulo, se abordara la parte esencial del social media, las caracteristicas de los jovenes
asiduos al social media y las herramientas de apoyo a los estudiantes para elevar el nivel cognitivo en una

investigacién dirigida.

21. ¢ Como usan la tecnologia actualmente los estudiantes del nivel medio superior?

La tecnologia tiene una gran variedad de aplicaciones. Se encuentra para aspectos recreativos,
culturales, sociales, educativos, profesionales, financieros, empresariales. Lo cierto es que en todo
momento, a cualquier hora y en donde sea, se esta rodeado de tecnologia. La popularidad y bajos costos
de algunas tecnologias, ha permitido que las familias se vean inmersas en la adquisiciéon de productos
tecnolégicos de Ultima generacion. La finalidad, sin duda, es tener un dispositivo que les permita estar a la

vanguardia y proporcione los accesos a la informacion que consideren adecuados.

No importa si es una PC, un smartphone, una tablet, etc., lo que cuenta es tener la conectividad a
cualquier costo y en donde sea. Los adolescentes son el segmento que mas consume tecnologia. Una
tecnologia que les permite tener informacion en milésimas de segundo y que puede ser de utilidad para el

desarrollo de las actividades cotidianas.

“En la actualidad la vida de los adolescentes esta impregnada por las TIC: todas las areas de su
vida, desde los aspectos escolares y la recreacién hasta las relaciones personales, estan
vinculadas a la tecnologia. Para ellos es comun el contacto cotidiano con variadas herramientas

tecnoldgicas, ya que pueden realizar sus tareas en una computadora, hacer llamadas telefénicas,
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enviar o recibir mensajes de texto en el celular, o bien comunicarse con sus amigos por medio de

un chat o de las redes sociales.” (Pérez Lira, 2013 p. 93).

En el reporte ejecutivo del mes de mayo de 2014 y en conmemoracion del dia mundial del intenet,
el INEGI (Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informatica), dio a conocer los resultados anuales
sobre el estudio de Médulo sobre Disponibilidad y Uso de las Tecnologias de la Informacion en los Hogares
2013. Se hace mencién que el total de usuarios de internet en el pais corresponde un total de 46 millones

de usuarios.

“De este total de usuarios tecnoldgicos, El 74.3 por ciento de los cibernautas mexicanos tiene
menos de 35 afios, lo que significa que los jovenes son quienes mas uso hacen de la tecnologia,
y también los primeros que las adoptan. Por su parte, la proporcion de nifios (6-11 afios) que
navegan en la red es de 11.7 por ciento, mostrando cada vez mayor presencia en el total de
usuarios de Internet.”( INEGI, 2014)

Una de las partes que interesa para poder entender el uso que se le da a la tecnologia por parte
del adolescente es que 28.6%, de los estudiantes de educacion media superior, son consumidores de las
TIC. Pero ¢de qué manera usan las TIC's? La grafica que se muestra a continuacion, menciona los

principales usos que se le da a esta herramienta tecnoldgica:

Disponibilidad y Uso de las Tecnologias de la Informacién en los Hogares 2013

Para obtener informacion 64.3%
1.30% . 3
. B Para obtener informacién
Para comunicarse 42.1% 1.70% !.1.10%
o B Para comunicarse
Para entretenimiento 36.2%
L 1 Para entretenimiento
Para apoyar la educacién 35.1%
. W Para apoyar la educacion
Para acceder a redes sociales 34.5%
. . B Para acceder a redes
Para operaciones bancarias 1.7% :
sociales
. . W Para operaciones
0,
Para interactuar con el gobierno 1.3% bancarias
Otros usos 1.1%

Péginaz 1



Es necesario sefialar que en la adolescencia es cuando el joven trata de encontrar una interaccion
con el entorno. Lo logra precisamente a través de los distintos medios tecnolégicos que operan en la
actualidad. El joven esta avido de compartir sentimientos, imagenes, la perspectiva de la vida, y lo logra a

través del uso de los medios tecnolégicos que estan a al alcance.

La misma tecnologia sirve para socializar en pares e inclusive para fortalecer las habilidades en

alguna parte del entorno.

Varios especialistas han estudiando los efectos negativos y positivos que tiene el uso de la
tecnologia con los adolescentes. Algunos resultados han sido validados y usados para comprender el por

gué el uso de la tecnologia.

“La primera de ellas sostiene que el tiempo que los adolescentes pasan frente al televisor, la
computadora o el teléfono celular es tiempo perdido o restado a la realizacién de actividades mas
tradicionales como pasear, platicar, jugar con los amigos o leer un libro; la segunda postura (mas
entusiasta) sostiene que los medios y su uso representan una oportunidad de acceso a la
informacion y al conocimiento, lo que a su vez permite conocer y compartir la diversidad cultural y

social”. (Lira, Pérez Rubicelda, 2013).

Morduchowicz (2008, p: 6) destaca 3 elementos que son esenciales para que los jévenes le den

una importancia considerable al uso de las tecnologias:

“La primera de ellas, que se centra en los efectos producidos por los medios de comunicacion e
informacion en los adolescentes,sefiala que estos medios y sus contenidos condicionan el

comportamiento de los jovenes, pues son los Unicos modelos de conducta para ello.

La segunda, que se centra en el uso que los adolescentes dan a los medios, sostiene que las
personas integran los medios a su vida cotidiana y que los adolescentes no son pasivos ante ellos,

pues pueden elegir lo que quieren, les conviene, les interesa y los gratifica de los medios.

Finalmente, la tercera se enfoca en el estudio de la relacién adolescente-TIC en el contexto social,
y, a diferencia de las anteriores, sostiene que la relacién de los jévenes con los medios de
informacién y de comunicacién es parte de un proceso social, y que el consumo cultural (que se
da partir del uso de dispositivos tecnoldgicos) desempefia un papel importante en la construccion
de la identidad.”

La interaccion que tienen los jovenes y las TIC, representa sin duda alguna, que los adolescentes
van seleccionando los propios canales de comunicacion. Identifican lo que les interesa y lo que no lo
desechan. El uso de la tecnologia, propicia la construccién de la identidad, pues tienen la factibilidad de

gue todas las problematicas que tienen en la vida real, pueden trasladarlas a un mundo virtual en el que
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gracias a las TIC, pueden tener un abanico de opiniones y opciones a fin de tomar la desicion correcta y

pertinente para la vida.

2.2. Las redes sociales en la educacion

Para poder hablar de las redes sociales en la educacion, se debe tener claro que es una red social.
Este término es acufiado no solo por los estudiosos del campo sino por los adolescentes en general, que
gustan de estar interconectados. Cabe sefialar que el uso del social media, permite la difusion de

imagenes, audio, video y datos que conforman en términos general lo que conocemos como WEB 2.0.
Para Sanchez Nava (2010, p.60)

“Una red social en Internet es una comunidad de usuarios registrados en un portal web que
comparten informacién, interactian entre ellos mediante mensajes y cuentan con otras formas de
colaboraciéon. En una red de este tipo, conocida como comunidad virtual, se forman grupos de
amigos por afinidad. Cada usuario registrado puede mantener una lista de contactos considerados
como amigos, los cuales deben de estar registrados en el portal.. [...] Las redes sociales son, sin
lugar a dudas, uno de los desarrollos mas innovadores de la Web 2.0. Concebidas con el propésito
de interconectar usuarios que comparten aficiones, amistades, ideas, fotografias, videos y
elementos multimedia de todo tipo.[...] Aplicaciones como YouTube, MySpace, Flickr, Orkut o
Facebook, ademés de ocupar el ranking absoluto de los lugares més visitados de Internet. [...],
constituyen un auténtico fenémeno de masas, del que podemos extraer numerosas aplicaciones

educativas”.

Es claro que cada vez se tiene una aceptacion por distintos segmentos, el uso de estas
aplicaciones a la parte educativa y cultural, que si bien no resuelven del todo el problema de la educacion,
si brindan un apoyo constante en la complementacion de actividades, tareas, foros y wikis adicionales al

trabajo que se efectla en el aula.

Una de las ventajas escenciales de la Web 2.0 es sin duda el que se deja a un lado el sistema
tradicionalista de ensefianza, por uno que esta centrado en el aprendizaje del estudiante. Los estudiantes
poco a poco dejaron de ser personajes pasivos dentro de la estructura tradicionalista para volverse un ente
activo dentro de una comunidad que esta globalizada, tal y como lo hacen en la actualidad las redes
sociales. Valenzuela (2013, p.2) toma un concepto importante del uso de las redes sociales en la

educacion:

“Las redes favorecen la publicacion de informacion, el aprendizaje auténomo, el trabajo en equipo,

la comunicacion, la realimentacion, el acceso a otras redes afines y el contacto con otros expertos,
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por mencionar algunos elementos. Todo entre el binomio estudiante y profesor; lo cual facilita el

aprendizaje constructivista y el aprendizaje colaborativo.”

Las redes sociales no s6lo estan en un nivel abierto, sino que ademas, se han dado sitios de
especializacion que permiten el intercambio de actividades y recursos enfocados al desarrollo del
estudiante. El aprovochamiento puede ser duplicado ante esta circunstancia. Valenzuela (2013, p.3) se
enfoca a algunas caracteristicas que deben de existir al momento de enfocarse al uso de las redes sociales

en el aula y que a continuacion se hacen mencion:

“Asi, en lo referente al uso educativo de las redes de indole general, se pueden mencionar los
siguientes, como parte de muchas aplicaciones, cuyo limite es la imaginacién y creatividad del

profesor.

Institucional.- Esta opcion permite una gran riqueza en el intercambio de informacién y en la
formacién de comunidades de diversos tipos; entre grupos de la misma asignatura, entre
profesores del mismo departamento, etcétera. Adicionalmente, generan un sentido de pertenencia

por parte de todos los involucrados.

Materia o0 asignatura.- Estas permiten llevar a cabo la comunicacién entre profesor y estudiantes.
De esta forma, el profesor puede enviar tareas o fechas de entrega, publicar contenidos multimedia
que apoyen su actividad docente; por su parte, los estudiantes pueden desarrollar y entregar

trabajos individuales o en equipo, asi como consultar dudas.

Asesorias.- Este es un subgrupo de los anteriores, en el que el objetivo se acota concretamente a
la solucion de dudas o problemas que presenten los estudiantes en relacién con la clase o con las

tareas y trabajos asignados.

Noticias.- Este también es un subgrupo de los mencionados, pues permite la difusion de mensajes
por parte del docente. Se publican las actividades para los estudiantes, las fechas de entrega de

trabajos o de los siguientes examenes.

Estudiantes.- Esta opcion también brinda una gran riqueza, ya que promueve la autonomia, la

colaboracién en equipo entre ellos, el estudio grupal y la solucion de tareas”.
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2.3.- Facebook en la educacién

Esta red social es preferida por las personas en todo el mundo y presenta una conectividad amplia
a nivel mundial. Aunque es un elemento en que la mayoria de las personas usan para socializar, tiene

otras aplicaciones que funcionan tanto dentro y fuera del aula.

El uso de esta red social, ha permitido tener avances significativos en cuanto a complementar la
informacion en clase. Paises como Argentina, Venezuela, Perl y Espafia, son los que mas han apostado
al uso de las redes sociales y en especial del Facebook para poder proporcionar datos complementarios
a los estudiantes.

Un sin fin de posibilidades estan abiertas gracias al Facebook. Para Gémez (2010, p.3):

“La mayor fortaleza de Facebook y lo que la hace interesante para un posible uso educativo de
caracter colaborativo, es su alta tasa de penetracion en la poblacion mundial. Efectivamente,
Facebook cuenta hoy con mas de 400 millones de usuarios activos (Facebook, 2010), siendo una
de las mayores comunidades a nivel mundial. Ahora bien, para evaluar si Facebook cuenta con
caracteristicas que permitan su uso como plataforma educativa, para actividades académicas
colaborativas”

La interaccion educativa con el facebook puede darse a partir la creacién de un perfil especifico
para el trabajo aulico, colocar en el mismo cuestionarios, guias, informacién de relevancia que permita a
los estudiantes complementar actividades extra clase, una investigacion dirigida, uso de foros bajo un
determinado tdpico. Interaccién asincrénica y sincrénica con el cuerpo docente. En caso de que sea un
perfil de una institucion educativa, informar sobre fechas de eventos relevantes, acciones institucionales
para la mejora en la institucion. Intercambio de experiencias, etc. La principal ventaja del uso del facebook

en la educacion se puede resumir en unas cuantas palabras: trabajo colaborativo.

Adaime (en Pisitelli 2010, p.23), indica las ventajas que se presentaron al incluir las redes sociales

en el trabajo escolar:

e “Experimentar nuevas rutinas de aprendizaje y ensefianza, asentadas en la creacion
colaborativa.

e Generar conocimiento de modo colaborativo.

e Estimular el aprendizaje y el trabajo entre pares.

e Hacer una produccién colaborativa [...] que contribuyera a la generacién del conocimiento.

e Estimular el desarrollo de habilidades técnicas y socales basicass para participar en la

sociedad contemporanea.”

De acuedo con el reporte ejecutivo de la AMIPCI 2013 (Asociacion Mexicana de Internet), se
muestra que 24% de los usuarios de internet, oscilan en el rango de edad de los 13 a los 18 afios, etapa

que, corresponde al nivel escolar de educacién media superior.
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81% de los encuestados, dedica un promedio de 5 horas y 36 minutos a estar conectados en redes
sociales. Aunque no se menciona en el estudio, es importante sefialar que en ninguna encuesta le da un

peso en funcién a la parte educativa o cultural que pueda darse por parte del Facebook.
Piscitelli implementé el uso de esta herramienta dentro del programa superior de comunicacion.

“Los grupos cerrados de trabajo de cada comision en Facebook permitian compartir y ver los
avances de investigacion, el plantéo de hip6tesis y las producciones mas destacadas de las otras
dimensiones [...] Docentes y estudiantes podiamos ver no solo el estado de cuestion de las
comisiones sino, fundamentalmente, las sugerencias planteadas por los colegas sobre como

encarar las diferentes instancias del proyecto.” (Piscitelli, 2010, p. 25)

Es aqui en donde se debe de identificar la parte del trabajo colaborativo que deben de llevar a
cabo los docentes con los estudiantes. La tecnologia debe de ser un aliciente mas en el desarrollo de las
actividades cotidianas en el aula y que fomenten un resultado adecuado con los estudiantes. El plan
nacional de desarrollo mexicano de 2013-2018, en la estrategia 3.1.4, promueve la incorporacién de las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje. Explica
gue se deben de establecer condiciones estratégicas para que México logre insertarse en la vanguardia

tecnolégica en beneficio de la educacion.

Una de estas formas sin duda, es dar cabida a nuevos recursos tecnolégicos que contribuyan a la

construccion de conocimientos y reafirmacion de los mismos por parte del estudiantado de bachillerato.

Facebook sin duda tiene grandes potenciales de desarrollo en la educacién. Sin embargo, depende
de cada uno de los profesores el usar esta herramienta para complementar las tareas académicas y asi
cumplir la normatividad que viene marcada en el PND (Plan Nacional de Desarrollo), y a su vez, salir de
los aspectos tradicionalistas de la educacién, que si bien forj6 a varias generaciones, ahora resulta
obsoleta frente a los avances tecnoldgicos que se gestan en forma diaria y que da oportunidad a los
estudiantes de ir inclusive un paso mas adelante que a los profesores. Es obligacion de todo aquel que se
encuentre en la docencia, en dar la vuelta a la hoja y permitirse dar la oportunidad de tener una
actualizacién en TIC, a fin de hablar el mismo lenguaje que tienen los estudiantes y por ende, saber las

necesidades educativas que le permitan complementar las labores en el aula.

2.4.. La webquest, su estructura y uso para los alumnos de bachillerato.

¢Qué es una webquest? Es una investigacion guiada que tiene como marco la red y que
generalmente es presentada a los estudiantes como un sitio Web en el que se contienen las diferentes

partes de que se compone.

Péginaz 6



“Se trata de una actividad enfocada a la investigacién, en la que la informacion usada por los
estudiantes es, en su mayor parte, descargada de la Web. Las webquest se disefian para
rentabilizar el tiempo del alumno, centrando la actividad en el uso de la informacién mas que en

su busqueda.” (Temprano, 2010, p. 15).

Pérez (en Temprano 2010, p15), define a la Webquest como:

“Una actividad practica de aprendizahe significativo en la que el ordenador tiene un rol de
herramienta y el alumno construye su propio conocimiento a partir de la investigacion que realiza
de la transformacion de la informacion encontrada, todo ello utilizando recursos auténticos de la
WWW y ayudado por el andamiaje que le facilita el profesor, con el objetivo de cumplir una tarea

final.”

La idea que prevalece en el uso de la Webquest es el que los estudiantes busquen informacién en

la red y la reutilicen para resolver los planteamientos que se les hacen a través de las distintas tareas.

En muchas ocasiones los estudiantes al momento de darles una actividad, tienden a perderse en
el mundo virtual o simplemente se encargan de dar el famoso copy-paste. La Webquest permite tener una
actividad dirigida, en la que el profesor previamente busca los materiales que usaran para elaborar la tarea
planteada. La informacion quedara como herramienta en la parte de recursos a usar al momento de revisar

las indicaciones de la Webquest y en la cual se vera mas adelante la funcionalidad de la misma.

Los estudiantes no se libran de la busqueda de informacion, sino que mas bien, saben ahora a
donde dirigirse para buscar la misma y darle el tratamiento correspondiente. Sin duda alguna, el objetivo
principal de la utlizacion de la Webquest, es que los estudiantes hagan buen uso del tiempo y se concentren

en la utilizacion de la informacién mas que en buscarla.

La Webquest es disefiada y elaborada por el docente para tener un potencial educativo mas
amplio. Es una guia para los estudiantes en cuanto al uso correcto de la informacion y brinda el
andamiaje preciso para una investigacion dirigida. A través de esta investigacion, se registran y
organiza la informacion y se da vida a productos validos, productos colaborativos a través de proyectos
que se disefian a partir del plateamiento de un problema, de la creatividad e ingenio de los

adolescentes.

Bernie Dodge, (Temprano, 2010, p. 17). creador del modelo Webquest, plantea tres premisas

necesarias para el uso de la misma:

e Lo que se quiere lograr de los estudiantes.

e Las capacidades que se pretenen desarrollar.
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e Las técnicas que aplicara para conseguir ese desarrollo.

Este planteamiento se centra en el modelo ITO de Feuersteirn (Input, Transformation, Output), en el

cual los estudiantes capaces de a través de tres niveles mentales para la construccion del aprendizaje.

“La informacién que encuentren sera transformada en su cerebro apoyandose en los andamios de
transformacion, y estos productos y propuestas creativas e innovadoras formaran parte de la
informaciéon de salida emitida por el estudiante. Los estudiantes hacen uso de recepcion,
transformacion y produccién que el mediador (docente) les facilita en la Webquest.” (Temprano,
2010, p. 18-20).

La Webquest tiene bases pedagogica en el constructivismo, especificamente en el modelo
didactico del aprendizaje mediado.

Desde que Bernie Dodge, catedratico de la Universidad Estatal de San Diego creo la Webquest
en 1995, ésta ha mostrado que es un recurso educativo funcional para el desarrollo de determinadas
capacidades especificas, [...] “entre las que encontramos los contenidos basicos, valores y actitudes,
haciendo que el uso de internet no sélo se limite a actividades no pedagdgicas sino mas bien a involucrar
actividades educativas.” (Temprano, 2010, p. 21)

Cuando se usan las Webquest como una estrategia de aprendizaje, se desarrollan varias hablidades

cognitivas como son:

e Comparacion.
e Induccion.

e Deduccién.

e Construccion.
e Abstraccion.

e Analisis de perspectivas.
En términos generales, se puede decir que mediante el uso de las Webquest se puede conseguir:

e Desarrollar la alfabetizacion informacional de nuestros alumnos.

e Promover el desarrollo de habilidades cognitivas de orden superior.

e Estimular un espiritu critico frente a la adquisicion de informacion.

e Implicar a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, aumentando asi su motivacion y
predisposicion hacia el mismo.

e Mejorar la destreza relacionada con el uso de computadoras.

e Aprender a investigar en forma dirigida.
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Para poder adentrarse mas en el desarrollo de este tema, es necesario materializarlo.
Generalmente se presenta en forma de sitio web, que se compone de seis partes esenciales:
Introduccién, tarea, proceso, recursos, evaluacion y conclusién. Es necesario mencionar que existen
actualmente, sitios en Internet que se especializan en la elaboracién de las Webquest y que algunos
como Eduteka, lo maneja como proyecto. Pese a esto, mantiene la misma estructura que compete a la

Webquest como tal.

Estrutura: Descripcion:

Introduccién. Es la pagina de inicio, la que se muestra al estudiante la primera vez que
accede a la Webquest. Provée al estudiante la informacion basica, le orienta
sobre lo que le espera y despierta el interés a través de una variedad de
recursos. La meta de la introduccion es hacer la actividad atractiva, divertida
y estimulante para los estudiantes, de tal manera continue hasta terminar la

actividad encomendada.

Tarea. Es una descripcion formal de lo que se va a realizar. Debe de ser interesante
y debe de efectuarse los pasos marcados de principio a fin. El producto que
van a elaborar puede ser una presentacion multimedia, una exposicién, un
video, un ensayo fotogréfico, la construccion de una pagina, etc. Cuando la
tarea es exitosa, bien se puede volver a usar con otros estudiantes e
implementarla de nuevo actualizando datos, referencias o tareas nuevas a fin
de aplicarla en forma correcta. Puede redefinirse en caso de ser necesario o
simplemente dar la oportunidad de que los estudiantes hagan su contribucién

presentando algo adicional a lo que se les solicito.

Proceso. Se describen los pasos que el estudiante debe de seguir para llevar a cabo la
tarea, con las herramientas incluidas para cada paso. Esto puede servir como
estrategia para dividir las tareas en subtareas y describir los papeles a ser
representados por cada estudiante. La descripcion debe de ser corta, clara 'y

contundente.

Recursos. Consiste en una lista de sitios web que el profesor ha localizado para ayudar
al estudiante a completar la tarea. Son seleccionados previamente para que
el estudiante pueda enfocar la atencion en el tema en lugar de navegar a la
deriva. Algunos recursos no deben de estar precisamente en internet. Pueden
ser libros, revistas, fichas, material que sea util y que complemente la

informacioén del tema a desarrollar.

Evaluacion. Es mediante el uso de las rubricas valorativas, estandares y contructivistas. A

fin de poder ser especificos, claros, consistentes y justos con las acciones que
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el alumno va a realizar y por ende, debe de estar conciente de la evaluacion
gue se va a fijar. Normalmente se trabaja en heteroevaluacion a fin de que el

profesor sea el que asiente la calificacién fijada en los rubros valorativos.

Conclusiones. Resume la experencia y estimula la reflecién acerca del proceso de manera
que se muestre lo aprendido. El profesor puede animar a los estudiantes para

que sugieran algunas formas diferentes de hacer las cosas con el fin de

mejorar la actividad.

Elaboracion propia con base en Temprano(2010, p. 25-44)

Sin duda alguna, con una idea estructurada de la tarea y plasmandola en forma correcta el
estudiante construira la realidad y creara los objetos de estudio que le daran a la larga, posibilidades de

desarrollar las competencias genéricas y disciplinares necesarias para el ambito escolar y personal.
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3.-ASPECTOS GENERALES DEL SISTEMA INCORPORADO AL CCH EN EL CENTRO ESCOLAR DEL
LAGO.

3.1.- Preambulo general

Cuando se penso en la idea de implementar algunos recursos tecnoldgicos para los estudiantes
de 6° semestre del sistema incorporado al CCH-UNAM, clave de la DGIRE 7776, y que se imparte en el
Centro Escolar del Lago, se observaron varias opciones de aplicacién. Para poder realizar un trabajo
adecuado y poder realizar la propuesta didactica correcta, se tuvieron que tomar en cuenta los factores
de: ubicacién e historia, clase social, transversalidad en los estudios, nivel de aplicacion y uso que le daban

los estudiantes a la tecnologia.

3.2. Ubicacioén e historia

La denominacién de Cuautitlan Izcalli proviene del nahuatl, las races etimolégicas son: cuauhuitl, “arbol”,
tittan, “entre”, iza, “tu” y calli, “casa” significan “Tu casa entre los arboles”. El escudo simboliza al Municipio
gue estd formado por un triangulo color rojo, estilizado, con las puntas redondeadas, en cuyo centro
destaca un circulo blanco con ramificaciones hacia el centro de cada uno de los lados que forman el
triangulo. se segreg6 por decreto gubernamental el 23 de junio de 1973, para construir el municipio 121
del Estado de México. (Correo EDOMEX, 2015)

3.3.- Localizacion

Medio Fisico (Localizacion, Extension, Orografia, Hidrografia, Clima, Flora, Fauna) Localizacion El
Municipio de Cuautitlan Izcalli se localiza en la provincia fisiografica del eje Neovolcanico y forma parte de
la sub-provincia fisiografica Lagos y Volcanes de Anahuac; al norte colinda con los municipios Cuautitlan
y Tepotzotlan, al sur con los municipios de Atizapan de Zaragoza y Tlalnepantla de Baz, al este con los
municipios de Cuautitlan y Tultitlan y al oeste con los Municipios de Nicolds Romero y Tepotzotlan. En
cuanto a su poblacion oscila alrededor de los 541,170 habitantes, similar a Atizapan de Zaragoza y Tultitlan
rebasados solo por Tlalnepantla con 683,808 habitantes, representan una de las concentraciones de mayor
importancia econémica y demografica de la denominada, zona norponiente del Valle de Cuautitlan-
Texcoco, ademas de los municipios de Ecatepec y Zumpango, aungue no mantienen una relacion directa
con estos dos ultimos. Ocupa una superficie total de 109.9 km2, con una altura promedio de 2,252 msnm
(metros sobre el nivel del mar) siendo uno de los municipios de superficie media, semejante a Ecatepec y

Tecamac, superados por Tepotzotlan y Zumpango (alrededor de 20,000 ha.). (Correo EDOMEX, 2015)
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3.4.- Extension
Las vias de comunicacion se dan a lo largo de ésta, con cruceros de avenidas perpendiculares y

respectivos distribuidores viales, desde el norte hasta el sur del territorio:
w Av. Adolfo Lopez Mateos, en San Lorenzo Rio Tenco.
@ Av. Huehuetoca, con la Av. Jesls Jiménez Gallardo.
@ Av. Chalma con la Av. Calzada de Guadalupe.

@ Av. Huixquilucan y Av. Constitucién con las Av. Asociacién de Industriales de México y la Av.

Desarrollo.
@ Av. Ejército mexicano con la Av. Henry Ford. @ Av. Paseos del Bosque con Camino a Tepalcapa.
@ Av. Miguel Hidalgo con Camino a Lago de Guadalupe y zona Industrial de Lecheria, en Tultitlan.

@ Av. Hacienda de Mayorazgo en Perinorte con Av. Central, hacia la Zona Industrial de Lecheria,

a Santa Maria de Guadalupe y a la Av. Lopez Portillo rumbo a Ecatepec.

La concentracion urbana mas alta y desarrollada se da alrededor del centro urbano de la Cabecera
Municipal compuesta principalmente por el Parque Central y el Corredor Centro Urbano, puesto que
agrupan la mayor cantidad de usos del suelo, tanto comercial como de servicios e incluso habitacional.
Las coordenadas geogréficas (Latitud y Longitud) son: MAXIMA MINIMA 19°43'46” Latitud norte 19°35°05”
Latitud norte 99°17°25” Longitud oeste 99°10°32” Longitud oeste

3.5.- Perfil Sociodemografico

Con relacién a la poblacién que habla alguna lengua indigena, ésta representa sélo el 0.62% del total de
habitantes al 2010. Dicha poblacion, tiene una relacion directa con el asentamiento de los 13 pueblos
originarios, asi como del proceso migratorio de otras entidades federativas, hacia el municipio. La
tendencia marcada a nivel nacional con respecto a la pérdida de la lenguas autdctonas, se replica en

Cuautitlan lzcalli.

3.6.- Historia del Centro Escolar del Lago y los objetivos en el bachillerato en sistema incorporado
Desde el afio de 1964 se habia inaugurado el primer edificio de Primaria, en la zona suroeste del terreno
actual. Con este edificio se marcé el primer paso para abrir la nueva escuela benedictina que se llamaria

Colegio del Tepeyac Lago de Guadalupe, mismo que inici6 su actividad académica en febrero de 1965.

El 20 de septiembre de 1972 ante notario publico se cambi6 oficialmente el nombre del Colegio del Tepeyac

Lago de Guadalupe, por el que prevalece hasta la fecha: Centro Escolar del Lago A.C. “Los objetivos de

Pégina3 2



la seccion de CCH estan enfocados a formar preuniversitarios con altos valores éticos y morales, que
respetan la naturaleza y usan la tecnologia en su labor diaria.Asi, nuestra misidn se centra en la formacién
integral, buscando que los estudiantes de nuestro colegio sigan destacando en forma académica y humana

a nivel nacional.” (Centro Escolar del Lago, 2015)
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4.- PROPUESTA DIDACTICA DEL USO DE LA WEBQUEST Y SU DIFUSION EN REDES SOCIALES
(FACEBOOK) EN EL TALLER DE COMUNICACION Il DEL SISTEMA INCORPORADO AL CCH EN EL
CENTRO ESCOLAR DEL LAGO.

En este apartado, se mencionan los distintos aspectos metodoldgicos y practicos de esta
investigacién y a su vez, conocer la viabilidad de este estudio, en el cual tienen como fundamento principal
gue a través del constructivismo, los estudiantes puedan realizar investigaciones dirigidas, con el uso de
las TIC, como vehiculo de informacién y presentar materiales que sean factibles y viables dentro de la

materia de comunicacioén | y Il.

El estudio comprendié el periodo septiembre 2013 a septiembre 2014. Se us6 como muestra base

los grupos 601 vespertino y 601, 602, 603 y 604 en area Il y Il de turno matutino.

Los objetivos del programa de estudios del CCH y que se presentan en la pagina: (Escuela

Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades, 2015)

. Valorar la comunicacién como expresion de su ser social y ético, mediante el ejercicio de
las diferentes formas de lenguaje, con el fin de ir desarrollando integralmente su propia
personalidad.

o Conocer la estructura y el funcionamiento de los elementos del proceso comunicativo,
examinandolo en sus diferentes contextos, para mejorar sus habilidades comunicativas
interpersonales.

. Desarrollar habilidades analiticas y practicas sobre la comunicacién grupal, acudiendo a
contextos escolares y extraescolares que le faciliten el paso de sus relaciones interpersonales a

grupales, para que logre interesarse por los acontecimientos sociales ligados a la comunicacion.”

Por otra parte, las competencias que se pretenden alcanzar con el programa de comunicacion Il

son:

“En el contexto de la globalizacion mercantil, los medios y las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) ejercen una influencia decisiva en los procesos de estructuracion, integracion
y desarrollo de los individuos de las sociedades contemporaneas. Tanto en los espacios privados,
en la medida en que ofrecen satisfactores de tipo material y simbdlico en forma de bienes
culturales, como en los espacios publicos, pues se han convertido en la nueva agora, o plaza
publica, en la que se discuten, dirimen y deciden los asuntos que afectan a todos. La produccién
cultural de esos medios y tecnologias proveen hoy, a vastos segmentos de la poblacién, de
criterios para interpretar el mundo y para dar sentido a su vida. De ahi la necesidad y urgencia de

su estudio y de una educacion para la recepcion en todos los niveles escolares.”
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Propdsitos del curso del Taller de Comunicacion Il;

. Comprender el significado del concepto de comunicacién masiva, identificando las
caracteristicas de cada uno de sus elementos basicos, el funcionamiento y gestion de los medios
,de las TIC a nivel global, regional y local.

. Reconocer los procesos sociales generados o reforzados por los medios y las TIC,
mediante la identificacion de la formacién y comportamiento de la opinién publica para que
participen en los asuntos que afectan a todos.

. Desarrollar su capacidad para analizar mensajes masivos, valorando su contenido
simbdlico y su impacto social para que esté en posibilidad de producir sus propios mensajes

masivos.

A partir de los puntos que marcan los programas de estudio, se reviso la necesidad que existia en
gue los estudiantes usaran las TIC enfocadas a la educacion y no solamente como parte del &mbito

recreativo.

Se revis6 la necesidad de que los estudiantes de 6° semestre mostraban resistencia a ciertas
actividades que eran parte fundamental de su desarrollo. Esas acciones estaban enfocadas a la
investigacion, la falta de interés del médulo y por ende, a la entrega de trabajos de dudosa calidad y
procedencia. La falta de una bibliografia especifica, una raquitica explicacién de donde buscar la
informacion y la falta de materiales adecuados para realizar investigaciones, fueron algunos de los
elementos que permitieron incorporar el uso de las TIC, dentro del programa de Comunicacién | y Il, con
la finalidad de subsanar esas deficiencias y a su vez, lograr que los estudiantes pensaran mas en el

desarrollo y disefio de actividades que les fueran significativas, divertidas y creativas.

El objetivo en esta serie de actividades que se llevarian a cabo, a fin de subsanar la mayoria de
las deficiencias escolares por parte de los estudiantes, fue usar como herramientas de trabajo la webquest,
los edublogs y las redes sociales a fin de trabajar de una manera colaborativa, hovedosa e interesante,

pero sobre todo, que el proyecto cumpliera con los requisitos que marca el programa de estudios.

El trabajo colaborativo permitiria un desarrollo de habilidades que ayudarian a los estudiantes a
conocer o reconocer el terreno en donde trabajarian. Serian los propios disefiadores de conocimiento a

través de fuentes dirigidas sin necesidad de navegar y perderse en la word wide web.

El primer paso fue realizar una encuesta que permitiera conocer los habitos de estudio en cuanto
al uso y manejo de tecnologia. No se pretendia que se tuvieran estudiantes que dijeran que estaban
negados para la tecnologia, dado cuentan con posibilidades de acceder a las TIC, sin problema alguno. Al
ser “nativos digitales” (Prensky,2001), tienen todas las posibilidades de poner en practica cada una de las

etapas de trabajo que se les presentara con el uso de la tecnologia.
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4.1.- EL DIAGNOSTICO.

Parte importante de este trabajo, fue el conocer de primera mano, cuales serian los alcances de
este trabajo y poder asi, identificar las fortalezas en cuanto a materia tecnoldgica con las que contaban en
ese momento los alumnos que estarian trabajando los apartados correspondientes. Se realizaron una serie
de preguntas, con el objetivo de tener datos precisos para iniciar el proyecto adlico del uso de las redes

sociales y la webquest. Los resultados se presentan a continuacion:

Indica el grupo al que perteneces:
grupoalque p Tu edad es de:
20.0% 37.7% 37.7% 80.0%
- o
35.0% 70.0% 67.2%
30.0% 46 60.0%
25.0% 50.0%
20.0%
15.0% 40.0% 27.9%
10.0% 30.0%
5.0% 20.0%
0.0%
B 10.0% 5 4-9%
Area ll Area lll 601 Vespertino 0.0%
0.0% I
De 15 a 16 afios De 16 a 17 afios De 17 a 18 afios +de 18 afios
En esta primera pregunta, se tienen los porcentajes del total de estudiantes que En la segunda pregunta, el rango de edad en el que se encuentran los estudiantes,
participaron en esta encuesta: 61. Queda como dato principal el que los aplica entre los 17 y los 18 afios que es la etapa en la que los adolescentes buscan
estudiantes del drea III, son los que cuentan con un mayor niimero de la aceptacién y el uso de las TIC.
integrantes.
¢Cudles aplicaciones de Internet conoces, utilizasy con qué frecuencia? ¢Cudnto tiempo te conectas a Internet durante un dia?
o
120.0% % SE4% 5.0 42.6%
100.0% o
40.0%
80.0% -65:6%
35.0%
60.0%
30.0%
40.0% 23.0%
25.0% 19.7%
20.0% 20.0%
0.0% 15.0% 11.5%
10.0%
3.3%
5.0%
0.0% -
0a 30 minutos 30 a 60 minutos 1a2horas 2 a3horas +de 3 horas

En el uso de las aplicaciones, los resultados fueron variados. Los mds relevantes
coiciden en el uso de los edublgos, la red social youtube, buscadores y el correo
electrénico, son los que cuentan con mds uso dentro del total de encuestados. Dando
pauta a la utilizacién de las TIC.

El 42.6% le dedica mds de 3 horas, por lo que existe posibilidad de que se se aplica
alguna dindmica de trabajo a través de este medio, no se tendrd dificultad en
elaborarla; simplemente se debe de explicar la guia correspondiente para poder
trabajar en linea a través de un formato dirigido.

Partiendo de la premisa de que debido a las caracteristicas que presenta la poblacion con la que
se trabajarian las redes sociales y la webquest en el ambito educativo y verificando que los alumnos en
cuestion, son personajes que no tienen problemas para tener un equipo propio y para poder conectarse
via internet y tener asi acceso a las investigaciones dirigidas, se procedi6 a que tuvieran un primer contacto

con el uso de herramientas de tareas dirigidas y que coadyuvarian a que los estudiantes desarrollaran
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habilidades que si bien cuentan con ellas, se mejoraria sustancialmente la forma de trabajo mediante el

uso de la webquest.

Es importante la optimizacién de recursos y tiempos a fin de que los estudiantes se centren en las
tareas. Por lo que la herramienta como tal, ofrece una gran cantidad de posibilidades que ayudan al
desarrollo cognoscitivo del adolescente y les da la pauta de trabajar en forma individual o por equipo y

auxiliarse de los recursos técnicos con los que pueda contar.

4.2- Aplicacion de la webquest y el facebook en la unidad Ill del programa de comunicacion Il.

Como se ha visto a lo largo de este escrito, es importante que el alumno tenga la facilidad y
capacidad de construir conocimiento nuevo. Este no debe de ser sélo en funcién de que se le otorgue un
tema de investigacion. La premisa principa es el que los estudiantes efectuen esa accién, pero guiada.
Esa guia es importante al momento de realizar y construir una serie de actividades ex profeso a la materia
y a los objetivos que se pretenden alcanzar. El enfoque que se le da a esta materia que se cursa en el

sexto semestre es el siguiente:

“Aprender a conocer y analizar el contenido de los mensajes, tanto en situaciones de comunicacion
interpersonal como masiva, a distinguir las diferentes formas, niveles y tipos de estos, y a
decodificarlos.

Aprender a hacer sus propios mensajes, ya de indole interpersonal, ya de un nivel mas amplio,
utilizando para ello el cédigo adecuado para cada tipo de mensaje o para cada medio que utilice,
de manera que también sea capaz decodificar sus propios mensajes.

Aprender a ser, en la medida en que se conciba a si mismo como sujeto autbnomo responsable
de su forma de conducirse frente a los mensajes que recibe, frente a los mensajes que elabora y
envia, y frente a los demés, en tanto personas también auténomas.” (Universidad Nacional
Auténoma de México, Colegio de Ciencias y Humanidades, Area de Lenguaje y Comunicacion,
s.f.)

El programa de Comunicacion Il, contempla 3 unidades de desarrollo para el alumno:
UNIDAD I. Comunicacién masiva y sociedad contemporanea.
UNIDAD II. Elementos para el analisis de mensajes.

UNIDAD lll. Medios y creatividad.
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De acuerdo a las circunstancias, interesa centrarse en la unidad Il de Medios y Creatividad, para

desarrollar las actividades que disefiadas para los estudiantes.

Por otra parte, la unidad desglosa los puntos a los que se tienen que abordar a lo largo de ésta. El
propdsito de la unidad a la letra dice: “Elaborara un producto mediatico crativo, aplicando los
conocimientos, habilidades y actitudes desarrolladas a lo largo del taller, para explorar las posibilidades
politicas, culturales y educativas de los medios”. (Universidad Nacional Autbnoma de México, Colegio de

Ciencias y Humanidades, Area de Lenguaje y Comunicacion, s.f.)

La produccion de mensajes se trabajé en el taller; la forma en como hacer llegar el mismo, es de
vital importancia para poder tener un alcance favorable en el auditorio. En esta tercera unidad, se puso en
marcha el uso de la webquest, las redes sociales y las herramientas tecnol6gicas para disefiar los

productos comunicativos adecuados y solicitados en la materia.

En este apartado, se muestran las webquest solicitadas a los estudiantes de 6° semestre de la
materia. Se destaca, en un primer momento, los trabajos de prueba con los estudiantes, a fin de que se

ambientaran en las actividades y trabajo previamente estipulado. Las actividades de ejemplificacion se

pueden encontrar en: http://www.webquest.es/wg/bachillerato/comunicacion-y-funciones-del-lenguaje; de

igual forma en: http://www.eduteka.org/proyectos.php/1/6707.

Las tareas de Webquest para los estudiantes de 6°, se dividi6 en 4 fases:
1.- Elaboracién de una linea del tiempo.

2.- Elaboracién de un documental sobre un museo

3.- Disefio y elaboracion de un cartel publicitario.

4.- Disefio de un micro sitio.

Para realizar el proyecto integrador, se tomé en cuenta el uso de las TIC y de los elementos
comunicativos en un ambiente virtual para dar a conocer la importancia que tienen los museos como

instrumento generador de conocimiento en la persona.

Aunque la primer Webquest no esta enfocada al ambito educativo, representa la vision de cada
uno de los estudiantes al elaborar lineas del tiempo en un sitio virtual. Ademas de ser un claro ejemplo de
gue los alumnos deben de acercarse a las aplicaciones que se tienen para generar conocimiento. El
proyecto integrador, se pensé para que se trabajara en equipo. “De igual forma para desarrollar una serie
de capacidades, actitudes y valores que permitirdn a los estudiantes tener el adamiaje correcto en sus

conocimientos y aplicarlos en sus tareas cotidianas.” (Temprano,2010).
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Es necesario mencionar que cuando se planted la necesidad a los estudiantes de subsanar
algunas deficiencias en el desarrollo de trabajos, cambio la perspectiva. Algunos equipos mostraron la
determinacion de trabajar adecuadamente y mostrar impetu al momento de realizar cada una de las tareas
del proyecto. Pero de igual forma, hubo estudiantes que se mantenian reacios a la colaboracién y

cooperacion dentro de la clase y durante la elaboracion.

El disefio de las actividades se centr6 en la necesidad de producir y transmitir informacién
adecuada, como se especifica en la unidad Il del programa de estudios. Se buscd la transversalidad de

los mismos trabajos con la materia de disefio y se propusieron puntos a cubrir por parte de los estudiantes.

Un instrumento que se puso en practica y del cual los estudiantes no tenian conocimiento, fueron
las rubricas de evaluacién, que sirvieron de guia para la presentacion de trabajos. En ellas se encuentran
los datos minimos necesarios con los que debe de cumplir el estudiante en cada uno de los procesos. A

continuacion se presenta las webquest de la actividades 1 a la 4, con la que trabajaron los alumnos.
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4.3. WEBQUEST 1 “LINEA DEL TIEMPO?”
INSTRUCCIONES:Realiza la siguiente actividad.
Objetivo:

El estudiante disefiara una linea de tiempo de los sucesos mas importantes su vida y se
disefara en un programa propio de internet y generara la liga correspondiente para

compartirlo con sus compaieros.

Introduccion:

Linea del tiempo, es una serie de divisiones temporales, que se establecen para poder comprender
a través de la visualidad, el conocimiento histérico y los acontecimientos segun su duracion. Es lo
gue conocemos como eras, periodos y épocas histéricas, las cuales abarcan todo lo sucedido

desde la aparicion de la humanidad hasta este preciso momento.

Tarea:

Para elaborar cualquier tipo de linea de tiempo de tu vida, debemos tener en cuenta los siguientes

elementos:

Direccion: Nos permite comprender que
hay  acontecimientos  anteriores vy
posteriores en nuestra vida. Al trazar
nuestra linea de tiempo debemos colocarle

una flecha al inicio y otra al final; estan

indican su direccion y ampliacion indefinida.

Las escalas (medidas): Nos indican los intervalos que existen en determinado periodo, por lo tanto,
deben ser iguales en toda la linea de tiempo. Ejemplo: si elaboramos la linea de tiempo de una

semana, la dividiremos en siete espacios iguales usando segmentos perpendiculares.

En caso de que la linea se haga en alguno de los editores virtuales, es necesario tener en cuenta
gque se necesitan materiales adicionales al momento de realizar la actividad. En este aspecto, es

necesario contar con fotografias, datos y fechas especificas a lo que se pretende mostrar.
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Proceso:

1.- Para efectuar la linea del tiempo, debemos de tener imagenes necesarias que se deberan de

usar en la elaboracion de la actividad y que se subiran en el editor del programa correspondiente.
2.- Observa en primer lugar el video que aparece en la seccion de recursos.

3.- Leer el archivo PDF que se encuentra en la misma seccion y genera un organizador grafico que

te permita retomar los elementos mas importantes.

4.- Selecciona una de las paginas generadoras de lineas de tiempo que aparecen en el apartado

de recursos.

5.- Crea un nombre de usuario y una contrasefia para poder ingresar y poder trabajar

adecuadamente.

6.- Visualiza el entorno de donde creards la linea del tiempo. Los pasos para subir las imagenes y

agregar texto, es muy intuitivo y podras seguir las indicaciones que se te presenten.

7.- Ve agregando el material que usaras en el editor de la linea del tiempo, de tal manera que se

vaya presentando en forma adecuada a lo que se te solicita en las instrucciones.

A

8.- La linea del tiempo debe de abarcar

A

’

. e
s W

desde que naciste hasta la fecha actual.

9.- Genera la linea del tiempo para que

cualquier persona pueda observarla en

@\ E . 5 !I linea.

10.- Guarda el link que se generd, pues te

servird para una actividad posterior.

11.- Comparte el link en el perfil de facebook de la materia.

Recursos:

El estudiante revisa los siguientes materiales:

¢, Como elaborar un linea del tiempo?
https://www.youtube.com/watch?v=_ovEN_cMQX4

Historia de las lineas del tiempo:
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http://www.historiap9.unam.mx/documentos/4.pdf

Productor de lineas del tiempo:
www.timerime.com

www.dipity.com

Explicacion del uso de las lineas del tiempo.

http://www.ecured.cu/inex.php/L%C3%ADnea_del_Tiempo

Evaluacion:

Se encuentra en la siguiente pagina.
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ASP O S BIE =1i= = AR AD ADO
B DAD L= spariencia | La apariencia L= linea de L= lineade L= linez del
total de Iz totalde la tiempo es tiempo es tiempo es
linea de linea de relativaments | poco legible dificil de leer
tiempo es tiempo es legible (803%). | (7055). (8035).
agradsbley algo
facil de leer. agradable y
facilde leer
(9035).
O DO Todos los Todos los Todoslos Todos los Todos los
PRO O procesos (5) procesos (4) procesos(3)y | procesos (2) procesos 1)y
O y hechos (10) | y hechos (3) hechos (8) y hechos(7) hechos{&)
estan estan estan estan estan
debidamente | debidamente | debidaments | debidaments | debidamente
sefizlados. sefialados senalados sefzlados sefalados
O DO Unafecha Uns fechs Unsz fechs Lss fechas Las fechas son
a precisa, precisay precisay carecen de incorrectas
coherentey completa ha completaha precision para los
completa ha sido incluida sido incluida para los eventos
sido incluida para casi para casi todo | eventos presentados
paracada todo evento evento presentados
evento
O DO L= linea del L= lineadel Lalineadel L= lineadel L= linea del
R RS0 tiempo tiempo tiempo tiempo tiempo
contiene al contiene de contiene contiene 3l contiene 3l
menos 10 838 menos 7 menos & menos S
imazenes imagenes imagenes imagenes imagenes
relacionados | relacionados | relacionados relacionados | relacionados
con el tema con el tema con el tema con el temsa con eltemsa
tratado tratado tratado tratado tratado
> L= sintaxis y La sintaxisy Lasintaxis y L= sintaxis y Ls sintaxis y
SURRCLCL R L ortografia ortografia ortografia fue | ortografia ortografia fue
fue corregids | fue corregids | corregida yes | fue corregida | corregiday es
vy es ¥ 85 muy buenz. En y es regular. aceptable. En
excelente. buensa. En total presenta | En total total presenta
No contiene totzl 3 errores. presents 4 S errores.
error slguno. | presental errores.
error.
PUNTOS
ACUMULADOS
Conclusién

La linea del tiempo, es una herramienta que permite jerarquizar en orden cronol6gico sucesos y
hechos que han sido relevantes dentro de la historia de la humanidad. Nuestra historia, se compone
de esa misma esencia, de sucesos que nos marcaron y que vale la pena compartir con nuestros

allegados, a fin de que conozcan algo de nosotros.
Notas
Actividad 1 del trabajo final de tercer parcial de la materia de comunicacion |l.

Centro Escolar del Lago.
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4.3.1. Productos elaborados de la Webquest 1, “Lineas del tiempo”:

Se presentan algunas evidencias de los trabajos elaborados por los estudiantes en esta unidad tematica

Timelines

fime

Lineosdeempo:

1999 0 il 2 a0 T

19% 1997

b lite

R KD 1658 e s

1854 b B8 Vares e

185 s

1% Ten R 14001 Aaguigity

Mi autobiografia

(T8N

CabhBAQR® OO T o

Este primer trabajo, tuvo como finalidad el que los alumnos tuvieran un primer acercamiento con aplicaciones
gue son de uso convencional, especificamente el de las lineas del tiempo. Si bien resultaba ser un poco dudoso el
trabajo que presentarian los alumnos, los proyectos realizados superaron las espectativas y dej6 en claro que lo que
buscan los alumnos son actividades acordes a su nivel escolar y que pueden trabajar en funcion a los requerimientos
solictados. Se debe de aclarar que asi como se presentaron trabajos muy buenos, hubo otros que solo cumplieron
con el cometido y unos pocos, ni siquiera se acercaban a lo minimo que solicitaba la indicacién y la rubrica de
calificacion.

Ademas, este acercamiento permitié que los alumnos se interesaran por los proyectos restantes, teniendo

muy buenos resultados.
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4.4. WEBQUEST 2 “ELABORACION DE UN DOCUMENTAL”
INSTRUCCIONES: Realiza la siguiente actividad.
Objetivo:

Realizar un documental de un museo de interés, en el cual se presente las exposiciones vigentes.

Teniedo la oportunidad de que el museo sea nacional o internacional.

Introduccion:

Parte fundamental de la comunicacion, es sin
duda alguna, la transmisién de informacién en
sus distintas presentaciones. En este apartado,
trabajaremos un documental sobre un museo que
para ti sea de interés. Puede ser a nivel nacional

o internacional la seleccion.

Lo primero que debemos de tener es la necesidad
de contar, de compartir una idea, un suefio, una
historia, una realidad, una critica. Hay miles de
cosas que podemos contar a través de las
producciones audiovisuales, pero lo primero es

tener esa necesidad de comunicar aquello que

nos preocupa, Nos gusta o nos importa.

Si tenemos esa necesidad, ya empezamos bien, ahora nos tenemos que centrar en qué queremos
contar. Esto es la base de cualquier produccidon audiovisual, que a partir de este momento

llamaremos video.
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Preproduccion, produccién y
postproduccion de un video con
calidad semi profesional, en el que se
trasmita informacion relevante sobre
un museo, su historia, sus
exposiciones, sus visitantes y todo

aquello que conlleve ser digno de

comunicarse.

Proceso:

1.- Revisar las fuentes de referencia que se adjuntan en el apartado de recursos, a fin de que se

lleve a cabo el proceso de preproduccion — produccién — postproduccion.

2.- El documental debe de cumplir las premisas de informar, entretener, ensefar y culturizar.
3.- Inédito.

4.- Contar con una duracion maximo de 20 minutos.

5.- Disefiar y presentar para cotejo el guién audiovisual.

6.- Ser argumentativo — explicativo.

7.- Usar en forma adecuada el uso de las luces tanto artificiales como naturales.

8.- Usar adecuadamente los encuadres para captar las imagenes.

9.- Puede contar con hasta 3 narradores.

10.- Pueden agregarse imagenes digitales o fotografias para dar un mayor realce.

11.- La edicién debe de hacerse en programas adecuados como premiere, final cut o imovie.

12.- Incluir en la postproduccion los créditos de los participantes.
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13.- Agregar entrevistas al momento de postproducir.

14.- Agregar una imagen digital del equipo que presenta el audiovisual.
15.- Entregar el trabajo en cd 0 memoria.

16.- Conservar el video para la uUltima parte del trabajo final.
Recursos:

Uso de los planos de la imagen:

http://www.fotonostra.com/fotografia/leymirada.htm

Planos, encuadres y composicién fotografica:

http://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/nl/p3.html

Guibn y sus tipos:

http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm

Redaccién de un guién cinematografico.

http://comoescribirtuguion.blogspot.mx/2013/01/el-formato-del-guion-de-cine.html

Actividad interactiva de un ejemplo de guion:

http://recursos.cnice.mec.es/media/cine/blogue9/

Preproduccién y planificaciéon de un guion:

https://www.cibercorresponsales.org/pages/preproduccion-y-planificacion-de-la-idea-al-guion

Pasos para la elaboracion de una produccién cinematografica:

http://es.wikihow.com/hacer-un-buen-documental

¢ Cémo hacer un documental?

https://www.youtube.com/watch?v=VZsp--nIGguU

¢ Cémo hacer un buen documental?
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http://recursos.cnice.mec.es/media/cine/bloque9/
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http://es.wikihow.com/hacer-un-buen-documental
https://www.youtube.com/watch?v=VZsp--nlGqU

https://www.youtube.com/watch?v=7kcpERDPNf4

Documental con narrador en off sin entrevistas:

https://www.youtube.com/watch?v=Kp9MXITuwHOQ

Evaluacion:

Rubrica para evaluar un video
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https://www.youtube.com/watch?v=7kcpERDPNf4
https://www.youtube.com/watch?v=Kp9MXlTuwHQ

Conclusion:

El uso adecuado de la informacién y la tecnologia, permite dar a conocer material imprescindible en
la produccién de audiovisuales. Un documental es todo video o film basado en hechos reales que
informa a los espectadores acerca de un tema de la vida real, de una persona, acontecimiento o
problema. Algunos documentales nos proporcionan informacion educativa sobre cosas que no son
muy conocidas. Otros nos dan historias detalladas acerca de gente o acontecimientos importantes
y un tercer grupo trata de persuadir a la audiencia a que esté de acuerdo con un determinado punto

de vista. Sin importar el tema que elijas, filmar un documental puede ser una empresa importante.

¢,Cudl fue tu experiencia al momento de producir este audiovisual? ¢ Lo volverias a hacer? ¢Qué

mejoras harias para la presentacién de tu trabajo documental?.

Notas
Actividad 2 del trabajo final de tercer parcial de la materia de comunicacion Il.

Centro Escolar del Lago.

Créditos
Rafael Cervantes Medina
Titular de la materia de Comunicacion | y I

Periodo 2013-2014
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4.4.1 Producto final de la Webquest 2, “Elaboracion de un documental”:

Se presentan las evidencias de los trabajos realizados.

= B = |

(4% 36DE* BLQ )

Como mencion6é Prensky (2010) los nativos digitales estan interesados en dar a conocer todo lo que
realizan, sin importar lo que sea pues estan buscando en funcién a su edad la aceptacién de los demas.
Es aqui donde el trabajo presentado por los alumnos fue mucho mejor de lo que se tenia planeado. Algunos
alumnos que tuvieron la oportunidad de salir al extranjero, realizaron los trabajos en museos de corte
internacional. Presentando tareas de muy buena manufactura y que permitia mostrar la intencién principal

de informar sobre un determinado sitio de interés publico.

De igual forma, este trabajo dio la pauta para la creacion de repositorios educativos, que bien podrian
usarse en algun otro momento. Con la finalidad de contar con una guia previa para la modificacion del

algin tema en particular.
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4.5. WEBQUEST 3 "ELABORACION DE UN CARTEL PUBLICITARIO”

INTRUCCIONES: Realiza la siguiente actividad.

Objetivo: Disenar un cartel publicitario, en el que retomen las técnicas adecuadas de explotacién

visual.

Introduccion:

disciplina cientifica cuyo objetivo es persuadir al publico meta con
un mensaje comercial para que tome la decisién de compra de un
producto o servicio que una organizacion ofrece.

¢, Qué es un cartel publicitario? El cartel es una técnica de difusion
de la informacién que permite llegar a gran cantidad de publico,
sin necesidad de invertir grandes recursos. Sus posibilidades
comunicativas dependen en gran medida de su calidad técnica y
estética y de su adecuada ubicacion.

Con el descubrimiento de técnicas de reproduccion de la imagen
como la xilografia y posteriormente la imprenta el cartel va a
adquirir una enorme relevancia

En la actualidad tenemos una necesidad de adquirir
productos, bienes y servicios. Nuestro estilo de vida
permite que se desarrolle en forma correcta esta
interaccion entre los individuos y las mercancias que
nos rodean. Pero ¢ De qué manera puede afectarnos?
¢Es muy necesario el consumo de estos productos?
¢,Como es que influye la publicidad en nuestros
objetivos de compra?

La publicidad es todo un arte. Implica el llegar a un
sector de la sociedad que puede ser potencialmente
un comprador de algo. Desde las botanas y caramelos
gue encontramos en la miscelanea de la esquina de la
casa, hasta las grandes corporaciones encargadas de
vender sus productos. Todos sin duda, somos
compradores potenciales de algo.

Pero ¢Qué
es la
publicidad?
Es una

zarts Right Here”

PéginaS 2



La evolucién de las artes graficas va a permitir que el cartel consiga excelentes cotas artisticas, siendo
objeto de interés de renombrados artistas que van desde Toulouse Lautrec a Gaudi.

Hay que destacar el cartelismo publicitario francés del siglo XIX y la abundante produccion que adquiere el
cartel politico en Espafia durante la Republica y la Guerra civil.

Tarea:

Elaborar un cartel publicitario, tomando en cuenta las técnicas y procedimientos necesarios para su disefio.
Seleccionar el tema en funcion a las necesidades de la marca, el producto y el publico consumidor. Debe
de contener logotipo, eslogan, imagen representativa y jingle.

Proceso:

Leer y revisar los materiales que se encuentran en el apartado de recursos.
Seleccionar la temética del cartel.

Identificar y aplicar el uso de figuras retéricas en el cartel.

Elaborar el cartel en alguno de los siguientes programas con calidad semi profesional: Photoshop, Gimp,
Power Point o Word (estos ultimos en caso de no contar con alguno de los primeros dos programas).

Utilizar imagenes acordes al producto que se anunciara.
Pueden usar modelos, en caso de ser necesario.

Se presenta el cartel ploteado y en formato digital.

Las medidas del plotter son de 1.50 metros x 1 metro.

En formato digital, debe de tener una resolucién mayor a 1080 pixeles HD.

Recursos:

El alumno revisa las siguientes paginas de internet:

El cartel publicitario:

http://tv_mav.cnice.mec.es/Ciencias%20sociales/A UD7/presentacion aud7.html

Teoria de la publicidad:
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http://tv_mav.cnice.mec.es/Ciencias%20sociales/A_UD7/presentacion_aud7.html

http://www.monografias.com/trabajos11/teopub/teopub.shtml|#BRIEF

Finalidad de la publicidad:

http://www.haytarea.com/iescuela/files/8/39/4767 2.pdf

Significado de la publicidad:

http://www.significados.com/publicidad/

La publicidad y las tic:

http://www.maecei.es/pdf/nl15/articulos/3 Nuevas lecturas del concepto de publicidad a%?20partir de |

as_TIC.pdf

5 tips para disefiar un cartel publicitario impactante

http://www.paredro.com/5-tips-para-disenar-un-cartel-publicitario-impactante/

El cartel publicitario:

http://daocieza.blogspot.mx/2009/11/el-cartel-publicitario.html

El cartel publicitario:

https://www.youtube.com/watch?v=8kocFa6gaDQ

20 ejemplos de figuras retéricas de la publicidad:

http://www.luismaram.com/2013/07/14/20-ejemplos-de-figuras-retoricas-en-publicidad/

Evaluacién:
RUBRICA PARA EVALUAR UN CARTEL
CALIFICACION
CRITERIO
10 8 6 5

Es el que se Es el que pidi6, las Es el que se pidio, No es el

MATERIAL AR .
pidio, las medidas son las pero no tiene las apropiado,
medidas son las medidas correctas,
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http://www.monografias.com/trabajos11/teopub/teopub.shtml#BRIEF
http://www.haytarea.com/iescuela/files/8/39/4767_2.pdf
http://www.significados.com/publicidad/
http://www.maecei.es/pdf/n15/articulos/3_Nuevas_lecturas_del_concepto_de_publicidad_a%20partir_de_las_TIC.pdf
http://www.maecei.es/pdf/n15/articulos/3_Nuevas_lecturas_del_concepto_de_publicidad_a%20partir_de_las_TIC.pdf
http://www.paredro.com/5-tips-para-disenar-un-cartel-publicitario-impactante/
http://daocieza.blogspot.mx/2009/11/el-cartel-publicitario.html
https://www.youtube.com/watch?v=8kocFa6qaDQ
http://www.luismaram.com/2013/07/14/20-ejemplos-de-figuras-retoricas-en-publicidad/

correctas, utiliza
colores
llamativos, el
cartel tiene una

presentacion

correctas, no utiliza
colores llamativos y
la presentacion no

es novedosa

tiene poco color y
tiene una
presentacion

comun

no tiene las
medidas
especificadas, no

hay color en

el trabajo y la

TIEMPO DE

ELABORACION

novedosa
presentacion es
pobre
Utiliza el tiempo Utiliza el tiempo Utiliza el tiempo Ocupé mas
asignado para la asignado para la asignado para la tiempo del

elaboracién del
cartel y se
entrega en forma

puntual.

Cumple con las

especificaciones

elaboracion del
cartel y se entrega

en forma
puntual.

Cumple con las

especificaciones

elaboracion del
cartel y se entrega

en forma
puntual.

No cumple con las

especificaciones

asignado y no se

entregé

en forma puntual.
No cumple con
las

especificaciones

ORGANIZACION

requeridas, esta requeridas requeridas.
Aoy : requeridas,
limpio y sin presenta tachones y ) Presenta
) presenta tachones
tachones e Sl tachones.
Todos los
No estan

integrantes del
equipo estan
presentes, se
aprecia el trabajo
colaborativo,
cada integrante
conoce el
contenido total
del cartel,

comprensible

No estan presentes
todos los
integrantes del
equipo, se aprecia
el trabajo
colaborativo, los
integrantes conocen
el contenido total

del cartel.

Todos los
integrantes del
equipo estan
presentes, no se
aprecia el trabajo
colaborativo, no
todos conocen el
contenido del

cartel.

presentes todos
los integrantes

del equipo. no

se ve trabajo
colaborativo no
conocen el
contenido del

cartel.
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Los contenidos
indicados, se
presentan en

forma

clara, precisay

Los contenidos
indicados, se

presentan en forma

clara y precisa, pero

Los contenidos
indicados, se
presentan pero

falta informacion.

Los contenidos
no estan

completos poca

CONTENIDO completos falta informacion. . informacion
: Usa vocabulario
Usa vocabulario i :
Usa viarsslsulEle " apropiado y y/o vocabulario
. apropiado y i
apropiado y _ coherencia en las pobre.
] coherencia en las ideas
coherenciaen las | :
) ideas.
ideas.
Tiene uno o dos - Tiene cinco o
iene tres o cuatro
No hay errores errores ortogréaficos . mas errores
ORTOGRAFIA ortograficos ni 0 SIEIEE CgEiEes
i _ ortograficos o
gramaticales ) 0 gramaticales. _
gramaticales gramaticales
- _ Utiliza el tiempo Utiliza el tiempo Utilizé6 mayor
Utiliza el tiempo ) ) }
) asignado para la asignado para la tiempo del
asignado para la _, _,
L presentacion. Se presentacion. Se
presentacion. Se o o designado para
o dirige a sus dirige a sus
dirige a sus . . la presentacion.
< . compafieros con compafieros con
B companeros con Se dirige a sus
voz clara pero no voz baja y no muy comparieros con
voz clara y fuerte. .
muy fuerte. clara. voz débil y
Conoce y domina . titubeante.
Conoce el tema No conoce ni
el tema de ) ] ;
L pero no lo domina domina el tema de | No conoce ni
exposicion. L )
completamente. exposicion. domina el tema.
Conclusioén:
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El cartel publicitario como medio de comunicacion, es de vital importancia para las empresas. Generan
informacién importante para los que somos consumidores y tienen la finalidad de persuadirnos a la

adquisicion de un bien, un producto y un servicio.

Ademas, la publicidad juega un papel importante en la sociedad, pues gracias a ella, se genera consumo de

productos sin importar el canal por donde se envie el mensaje.

La publicidad es todo un arte y saber enfocarla es el reto que tienen todos los que se encuentran inmersos
en ella.

¢, Te agrado el trabajo del cartel publicitario? ¢ Volverias a usarlo?

Notas:

Actividad 3 del trabajo final de tercer parcial de la materia de comunicacion II.
Centro Escolar del Lago.

Créditos:

Rafael Cervantes Medina

Titular de la materia de Comunicacion |y Il

Periodo 2013-2014
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4.5.1 Producto elaborado de la Webquest 3, “Elaboracion de un cartel publicitario”:

Las siguientes captutas de pantallas corresponden a la evidencias de la teméatica académica.

\TeT o B+
Brlaxds

Eatonentlyl. D stiscdulecec. (JMBODRETEL @ hnwaddnive. § Pepeion-. o (JCusmenes

X Cre un st WX

i |

=qdidasis allin

Xmsmmm conWIX.com. Crea tu pigina web GRATIS »>

1

tabpapre~ §uQ

I Sogmeprni 3" Gavedmei

XY o %] [ crrcsinl M x|

€ Ct

B 0es- 9N, [} fomentde. § MpodindeisT.  Bgiamendkg.. [)stiscenlerdsc. 2 WRODOREDE

1
A M5

La mayoria de los trabajos presentados, mostraron que el cartel publicitario tiene la finalidad de dar a

conocer un bien, un producto o un servicio y las bondades de este. Mostré que la creatividad de los alumnos

no tienen limites y que a partir de la publicidad, tienen la oportunidad de desarrollar determinados productos

y crear una campafia publicitaria acorde a las necesidades de la situacion. Se cumplié cabalmente el que

los alumnos identificaran los elementos que debe de llevar cartel publicitario y la importancia que tienen las

figuras retéricas en la implementacion de frases de apoyo para el producto.
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4.6. WEBQUEST 4 “DISENO DE UN PORTAL DE INTERNET”

Objetivo: Elaborar un micro sitio de internet, con la finalidad de que funcione como portafolio de

evidencias de las actividads anteriores y puedan compartirlo con sus compaieros.

Introduccion:

En el mundo actual donde la comunicacién es el eje que
mueve la educacion, la pagina web se ha convertido en la
herramienta bésica en todas las instituciones, entidades ,
agencias, y en general en toda clase de organizaciones
sociales. En la educacién no es la excepcion, en la
mayoria de las entidades educativas, en todos los niveles,
la pagina web es la herramienta para presentarse en
sociedad, es decir, dar a conocer la mision, la vision,

alcances, organizacion etc.

En consecuencia en un mundo tecnificado si se conocen los usos de la web y se emplean
adecuadamente, el ahorro de energia, dinero y tiempo es excelente para los la educacion de cualquier
indole, el reto es conocer sus diversas aplicaciones, emplearlas, y darlas a conocer para optimizar

resultados educativos, tanto académicos como administrativos.

Tarea:

Por equipos de 5 personas como maximo, elaboracion de un sitio web en que se usen lo productos que

previamente se generaron.
Debe de de contener:

a) Presentacién del sitio

b) Lineas del tiempo de cada integrante del equipo.
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c) Cartel publicitario
d) Portafolio fotografico y/o video del museo.

e) Creditos.

Proceso:

Para poder efectuar la elaboracion de tu sitio web, es
necesario que revises los tutoriales del portal que te
servird para poder apoyarte en el disefio de tu sitio

web. Ademas es necesario que revises los archivos

2]

sobre la importancia del uso de la web actualmente,

a fin de que visualices los alcances que puedes

tener, al momento de realizar una actividad y que

pretendas difundirla a través de este canal de

comunicacion.

Previamente ya tenias los archivos de las actividades anteriores. Lo que deberas de hacer es ir creado

con la ayuda de tu editor de paginas web, un micro sitio que sirva como soporte de tu informacion.
En la primera pagina colocaras una bienvenida y breve explicacion de tu proyecto.

En la segunda hoja, agregaras los links de las lineas del tiempo de cada uno de los integrantes de tu

equipo.

Tercera pagina debera de contener el cartel publicitario. El cual como lo tienes digitalizado, podras subirlo

como imagen sin ningun problema.

Cuarta pagina contendra el video que realizaste. Recuerda que debes de tenerlo en mp4 o avi o wma
para poder trabajarlo. Puedes subir el archivo o en su defecto, sube a tu canal de youtube el video y sélo

agrega el link correspondiente.

En la quinta hoja, si aparte del video realizaste tomas de imagenes del museo, usa una plantilla para

imagenes y crea un album fotografico. Esto le dara mayor realce a tu trabajo.

Sexta y Ultima hoja, agregaras una foto del equipo y los créditos de tu trabajo.
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Cuando el portal esté terminado y hayas hecho las pruebas correspondientes, publicalo y el link que se

genere para identificarlo, pégalo en el perfil de facebook de la materia a fin de que todos conozcan el

trabajo que realizaste.
Recursos:
Editor de sitio web:

WWW.wWix.com

Evaluacion
CATEGORIA 4 sobresalie 3 notable 2 aprobado 1 insuficiente
nte

Contenido El sitio en la El sitio en la Red El propésito y el El sitio en la Red
Red tiene un tiene un propésitoy | tema del sitio en la | carece de
proposito y un tema claros, pero | Red son de alguna | propdésito y de
un tema tiene uno o dos forma confusos o tema.
claros y bien elementos que no imprecisos.
planteados y parecen estar
son relacionados.
consistentes
en todo el
sitio.

Precision del | Toda la Casi toda la Casi toda la Hay varias

Contenido informacion
provista por
el estudiante
en el sitio
web es
precisay

todos los

informacion provista
por el estudiante en
el sitio web es
precisa y todos los

requisitos de la

informacion
provista por el
estudiante en el
sitio web es precisa

y casi todos los

inexactitudes en
el contenido
provisto por el
estudiante o

muchos de los
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http://www.wix.com/

requisitos de
la asignacion
han sido

cumplidos.

asignacion han sido

cumplidos.

requisitos han sido

cumplidos.

requisitos no

estan cumplidos.

Conocimient
os del

Material

El estudiante
posee un
entendimient
0 excepcional
del material
incluido en el
sitio y sabe
dénde
encontrar
informacion
adicional.
Puede
facilmente
contestar las
preguntas
sobre el
contenido y
los
procedimient
0s usados
para crear el
sitio en la
Red.

El estudiante tiene
un buen
entendimiento del
material incluido en
el sitio. Puede
facilmente contestar
preguntas sobre el
contenido y los
procedimientos
usados para crear el

sitio.

El estudiante tiene
un entendimiento
basico del material
incluido en el sitio.
No puede
facilmente
contestar la
mayoria de las
preguntas sobre el
contenido y los
procedimientos
usados para crear

el sitio.

El estudiante no

parece haber

aprendido mucho

de este proyecto.

No puede
contestar la

mayoria de las

preguntas sobre
el contenido y los

procedimientos

usados para

crear el sitio.

Presentacio

n

El sitio en la
Red tiene un
atractivo
excepcional y
una

presentacion

Las péaginas tienen
un atractivo y una
presentacion (util.

Todos los elementos

Las péaginas tienen
una presentacion
atil, pero pueden
parecer estar llenas
de informacion o

ser aburridas. La

Las paginas se

ven llenas de

informacién o son

confusas. Es a
menudo dificil

localizar
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atil. Es facil
localizar
todos los
elementos
importantes.
El espacio en
blanco, los
elementos
graficos y/o el

centrado son

importantes son

faciles de localizar.

mayoria de los

elementos son

faciles de localizar.

elementos

importantes.

usados con
efectividad
para
organizar el
material.
Ortografia y No hay Hay 1-3 errores de Hay 4-5 errores de Hay mas de 5
Gramatica errores de ortografia, ortografia, errores de
ortografia, puntuacion o puntuacioén o ortografia,
puntuacion o | gramatica en el gramatica en el puntuacion o
gramatica en | borrador final del borrador final del gramatica en el
el borrador sitio web. sitio web. borrador final del
final del sitio sitio web.
web.
Trabajo Los Los comparieros Los comparieros Los compafieros
Cooperativo | compafieros muestran respeto muestran respeto discuten o no
demuestran por las ideas de por las ideas de respetan las

respeto por
las ideas de
cada uno,
dividen el
trabajo de
forma justa,

muestran un

cada uno y dividen

el trabajo de forma

justa. Hay

compromiso por

parte de algunos de
los miembros hacia

un trabajo de calidad

cada uno y dividen

el trabajo de forma

justa. Hay poca

evidencia de

compromiso hacia

ideas de cada
uno y su
aportacion. La
critica no es
constructiva y no
se ofrece apoyo.

El trabajo es

Pégina6 3



compromiso y Se apoyan unos a la calidad del hecho por una o
por la calidad | otros. trabajo en grupo. dos personas.
del trabajo y

se apoyan

unos a otros.

Interés El autor ha El autor traté de El autor ha puesto El autor ha
hecho un hacer el contenido mucha informaciéon | proporcionado
esfuerzo de este sitio en el sitio, pero hay | solo la cantidad
excepcional interesante para las | muy poca evidencia | minima de
por hacer el personas a quiénes de que la persona informacién y no
contenido de | esta dirigido. trato de presentar la ha
este sitio la informacion en transformado
interesante una manera para hacerla mas
para las interesante. interesante para
personas a la audiencia (por
quiénes esta ejemplo, sélo ha
dirigido. proporcionado

una lista de

enlaces al

contenido

presentado por

otros).
Conclusién:

El contar con una pagina personal, permite dar a conocer a toda la comunidad virtual , el conjunto de
actividades que se generan dia con dia y que de pronto pareciera que no tienen ningln sentido en la

vida.

Actualmente debemos de enfrentar esa realidad. Es necesario que conozcamos Yy apliquemos los
distintos modos de produccion y distribucién de materiales audiovisuales. Esta sin duda, es una de las
mejores formas de hacerlo, a través de un micro sitio que permita interaccionar con otros individuos, a fin
de poder tener aprendizajes, educacion, marketing y un sinfin de opciones que la web 2.0 puede

proporcionarnos.
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4.6.1. Productos elaborados a partir de la Webquest 4: “Diseiio de un sitio web”.

sde, @ dlneis™ [ Jminrended. (Jamddnledec [ NOUUEDEL @bmabiare. § qeain-E. «

X g sifo YAC

Tour D' France

Bienvenidos al sito TOUR D' FRANCE, en

donde se mostrard un documental

acerca del museo de Louvre ;

ubicado en Paris, Francia, f

ademas de diversos tdpicos, ‘ PR
los cuales se muestran en la %‘

barra de menus. f ¥

(]

AhBADRAM PR

"
A5

Llegar a este punto del proyecto, es mencionar que se concluyé en forma correcta. La presentacion de los
sitios web, ayudaron a que los alumnos desarrollaran sus capacidades y habilidades tecnoldgicas, mismas
gue se vincularon con los contenidos programaticos del temario. Este apartado, compilé todos los proyectos
previos y de cierto modo, otorgd la posibilidad de que los alumnos trabajaran con elementos que
posiblemente si conocian en la practica, pero que en la teoria les daba una perspectiva diferente y un
referente distinto a lo que tenian proyectado en un principio. Si bien estas actividades fueron solicitadas
para poder adentrar a los alumnos a una forma distinta de trabajo, se lograron los objetivos marcados en

la curricula: “expresarse y comunicarse”.
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4.7. CONCLUSIONES DEL PROYECTO DE LA WEBQUEST Y FACEBOOK EN ALUMNOS DE EMS.

En un principio los estudiantes tenian incertidumbre cuando se les indic6 que se trabajaria
mediante una investigacion dirigida y como herramienta principal la webquest y como instrumento de
difusion las redes sociales, en especifico el facebook. Muchos dieron el beneficio de la duda y comenzaron

a realizar los trabajos en forma adecuada.

El aprendizaje esperado era el que construyeran conocimiento propio a partir de conocimientos
gue ya tenian previamente y a su vez, rebasé las expectativas que se tenia, al presentar trabajos de una
calidad arriba de lo solicitado. Cada producto que se presentd, cumplié con las indicaciones que se
mostraban en la ribrica y aunque muchos tuvieron ciertas diferencias para trabajar en equipo, hubo quienes

aprovecharon las vacaciones en otros paises para realizar el documental y presentarlo.

Disposicién hubo por parte de los estudiantes cuando se dieron cuenta de que lo que se pretendia
era que investigaran como hacerlo, supieran como hacerlo y presentaran lo hecho. El producto final mostré

el esfuerzo realizado en forma colaborativa por parte de los integrantes de los equipos.

60 estudiantes iniciaron este proyecto de trabajar con webquest en forma colaborativa. 60
estudiantes comprendieron la importancia que se generd al dar indicaciones y de investigar en forma
correcta y sobre una base preestablecida. Estos mismos estudiantes dieron la pauta para que se proyectara
a futuro el trabajo colaborativo con el uso de estas herramientas de interaccion. Se aprendié que las redes
sociales no solo son para socializar, sino que pueden ser una herramienta de apoyo para el envio,

transmision y discusién de la informacién.

Se identifi6 la pertinencia, alcances, ventajas y desventajas en el uso de estas herramientas
comunicativas, que bien sirven para acoplarse a la educaciéon. Como en alguna ocasion Pisticelli comenté
en entrevista con Leonardo Kourchenko: “Hay que desarrollar las potencialidades de las redes sociales a

fin de cambiar los esquemas educativos que prevalecen en la sociedad”.

Como educadores, se debe encontrar las herramientas que permitan no soélo el desarrollo de los
estudiantes, sino ademas el de todos los que estan en el ambito educativo y desean cambiar el paradigma

del aprendizaje.

Por otra parte, el avistamiento que tuvieron os alumnos de bachillerato, para poder complementar
sus actividades y entregarlas, muestra el grado de avance y compromiso generado por parte de ellos. Para
algunos esto fue novedoso; para otros tedioso. Pero lo cierto es que al momento de realizar las tareas, se
obligaba a los alumnos a leer, escribir, analizar, interpretar y ejecutar. Acciones que son primordiales en

las tareas que presentaron los alumnos de este nivel.
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En funcién a las actividades, se presentan las siguientes graficas que muestran la perspectiva del

trabajo que realizaron con el uso de la webquest y el facebook:

80.0% 73.8%
¢Te han sido utiles éstas herramientas para el 70.0%
desarrollo de tus actividades extra - clase?
60.0%
100.0% 90.2% 50.0%
90.0% - '
80.0% - 40.0%
70.0% - 30.0%
60.0% - 19.7%
o o; 20.0%
i 0
9 4.9%
40.0% - 10.0% 1.6%
30.0% - 0.0% — .
20.0% - Sipuesme Noyaqueno Sdlosimelo Me es
o 2 20, 6.6% 0.0% parece le encuentro pidiera mi indiferente
10.0% - ) interesante e una profesor@
0.0% - — I T ! inovadora  funcionalidad
Si me han No me han Las he usado No me interesa . . .
servido servido perono le su uso S| tUV|eraS Oportunldad
encuentro . . , ,
sentido écontinuarias usandolas?

Un porcentaje considerable de los estudiantes se mostré conforme en el uso de las
herramientas en la investigacién dirigida. Si bien en un principio existia duda al momento de
presentar el proyecto, al finalizar las actividades se pudo comprobar la importancia y utilidad

Se obtuvieron beneficios adicionales al trabajar con webquest y redes sociales en la clase.
Un porcentaje mayoritario consdiera continuar con estas herramientas y sobre todo
identificar cémo es que no sélo sirven para el entretenimiento, sino que ademas, le pueden

dar un giro completo al uso de este tipo de herramientas y aplicarlas al entorno académico

de las mismas .
y educativo.

Se muestra un avance considerable al momento de trabajar con las TIC y aplicarlas en trabajos
escolares. Como se aprecia en la parte aplicativa, el trabajo que se solicité a los estudiantes consistié en
una serie de entregables los cuales deben de realizar por parte y al final, que fue la de armar un sitio web

con los materiales que se les solicitaron.

La optimizacion de recursos y tiempos a fin de que los estudiantes se centren en las tareas, muestra
gue la herramienta como tal, ofrece una gran cantidad de posibilidades que ayudan sin duda al desarrollo
cognoscitivo del adolescente y les da la pauta de trabajar en forma individual o por equipo estas tareas y

auxiliarse de los recursos técnicos con los que pueda contar.

Después de haber presentado este estudio sobre la produccion de materiales elaborados con la
Webquest, es importante mencionar que la herramienta como tal, puede tener un avance significativo entre

los estudiantes de educacién media superior.

Los alcances pueden ser ilimitados, siempre y cuando, el docente que la ponga en préctica, tenga
un amplio conocimientos sobre la estructura que maneja, sobre la tematica que pretende que el alumno
investigue y sobre todo, los materiales a los que tendrd que recurrir para que el alumno trabaje su

investigacion dirigida.
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En este trabajo, se puede mencionar que parte fundamental de las tareas que se realizaron con los
alumnos, fue el de poner en practica el uso de la lectura, la compresion de las indicaciones que se les
darian a fin de poder tener los elemento necesarios que les seirvieran de apoyo para poder completar la

tarea.

Si bien el uso de la webquest es importante para la parte investigativa, los alumnos se vieron
beneficiados desde la perspectiva en que ya no tenian que perder tiempo en buscar informacién que podria
confundirlos. Sabian mediante el uso de las instrucciones de la webquest, la teméatica y las acciones a
seguir. Entendieron el concepto de la evaluacién que tendrian para poder tener una calificacién adecuada
y acorde a lo solicitado. Pero sobre todo, los productos que obtendrian producto de estas actividaes, les
representaria una satisfaccén al poder tener comentarios favorables o desfavorables por parte de sus

pares.

Esta forma de trabajo fue novedosa para los alumnos. Se sali6 del entorno tradicionalista y se le
dio fuerza a la estructura de trabajo colaborativo y a la resolucion de problemas por parte d elos alumnos.
La mejora en el trabajo por equipo fue adecuada y la funcién de un servidor como docente, paso6 de ser el
profesor convencional, a ser facilitador del conocimiento. Trabajar por proyecto, también ayudd a que se
diera una transversalidad. Pues en la parte tecnoldgica, tuvieron los alumnos la oportunidad de acercarse

con sus profesores de informatica y presentar sus trababajos para hacer las mejoras correspondientes.

¢Lavalidez y pertinencia? En lo particular es una aplicaciéon que en su momento usé para el estudio
gue presento. Actualmente en mi desarrollo profesional como profesor en bachillerato tecnolégico, he
aplicado esta herramienta. Ha sido novedosa pues a los estudiantes; jamas se les ha inculcado el uso de
trabajar de esta forma y al explicarles que a partir de esa investigacion dirigida, ellos podran construir el

propio conocimiento, les causa curiosidad y lo hacen con gusto.

Particularmente se sugiere el uso de estas heramientas y pensar que en conjunto con otras
aplicaciones como son las redes sociales, la aula inversa, la educacion a distancia, el uso de plataformas
educativas, se logre tener al estudiante que quieren todos los profesores; aquel que sabe investigar, que

sabe razonar y que pone en practica para su vida cotidiana lo aprendido en el aula.

Cabe sefialar que en este trabajo, la tematica principla fue la del uso de la webquest, como
instrumento de investigacion de apoyo para los alumnos de educacion media superior y de igual forma, el
uso de las redes sociales. Si bien es cierto que las redes sociales juegan un papel importante en nuestro
entorno, éstas -principalmente facebook-, contribuyeron mas que nada a la transmision de contenidos. Es
decir, un soporte virtual, en el que se interconectaban los alumnos para compartir y opinar sobre los trabajos

presentados por cada uno de los equipos de trabajo. Aunque no se cuentan ya con esas propuestas de
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trabajo y la evidencia correspondiente, se tomaron imagenes de los trabajos mas representativos. Mismos

gue sirvieron como apoyo para este trabajo.

Es menester el hacer valer la webquest, como una herramienta de apoyo que he seguido usando
en beneficio de alumnos de las distitnas instituciones en las que he laborado. Puede ser que para algunos,
el tema no sea de relevancia. No obstante es un reflejo importante de lo que se puede hacer con los
alumnos de nivel medio superior, a fin de poder lograr una interaccion entre lo que conocen, lo que

aprenderan y lo que produciran.

Por lo que sigue su pertinencia, al menos para un servidor. Dejo abierta la posibilidad de que en
un futuro, se pueda complementar este trabajo, con recursos que sirvan de apoyo como estrategia de
aprendizaje, o para complemetar con algun trabajo en plataformas educativas que tengan la finalidad de

apoyar a las personas a las que nos debemos todos los profesores: los alumnos.
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E @ ENFROCICOLAR DEL INCO

INSTRUMENTO DE REGISTRO PARA LA SECUENCIA DIDACTICA'

A) IDENTIFICACION

Institucion: CENTRO ESCOLAR DEL LAGO
Plantel: Profesor(es): RAFAEL CERVANTES MEDINA
AGOSTO -
Disciplina/ TALLER DE Periodo de aplicacién: DICIEMBRE
Maédulo/ ; Semestre: 6° | Carrera: TODAS 2014 Fecha: JULIO 2014
COMUNICACION I
Submaédulo:
Duracion en horas: 64 horas

B) INTENCIONES FORMATIVAS

Propésito de la secuencia didactica:

QUE LOS ESTUDIANTES SE FAMILIARICEN CON LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y EL USO DE WEBQUEST, A FIN DE ELABORAR UNA LINEA
DE TIEMPO PERSONAL.

Tema integrador: Otras asignaturas, médulos o submoédulos que trabajan el tema

integrador:

* Aplicable para los tres componentes: basico, propedéutico y profesional.
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ELABORACION DE Asignaturas, médulos y/o submédulos con los que se relaciona:
UNA LINEA DE
TIEMPO.
Categorias:
Espacio ( ) Energia ( ) Diversidad ( ) Tiempo ( ) Materia ( ).

Contenidos facticos:

e Medios y creatividad.
e Lineas del tiempo.

e Investigacion dirigida.

Conceptos Fundamentales: Conceptos Subsidiarios:

Medios y creatividad. Produccion audiovisual.

Contenidos procedimentales:

En uno u otro caso, los equipos de estudiantes investigaran las caracteristicas técnicas del medio asignado o seleccionado y presentaran

el guién correspondiente

Contenidos actitudinales:

e Disposicion para realizar el trabajo en equipo
e Respeto a la diversidad de ideas

e Responsabilidad en las tareas asignadas

e Participacion individual.

Competencias genéricas Yy atributos:

Pégina7 7



4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados.

G4.A5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacion y

expresar ideas.

Competencias disciplinares:

CD 12. Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir informacion.

C)

Actividades

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Competencia(s)

Genérica(s) y

sus atributos

Disciplinar(es)

Producto(s) de

Aprendizaje

Evaluacion

Pégina7 8



El estudiante revisa los siguientes materiales:
¢,Coémo elaborar un linea del tiempo?

https://www.youtube.com/watch?v=_ovEN cMQX4

Historia de las lineas del tiempo:

http://www.historiap9.unam.mx/documentos/4.pdf

Productor de lineas del tiempo:

www.timerime.com

www.dipity.com

Explicacion del uso de las lineas del tiempo.

http://www.ecured.cu/index.php/L%C3%ADnea_del Tiempo

4. Escucha,
interpreta y emite
mensajes
pertinentes en
distintos
contextos
mediante la
utilizacion de
medios, cadigos
y herramientas

apropiados.

G4.A5. Maneja
las tecnologias
de la informacion
y la comunicacion
para obtener

informacion y

expresar ideas.

CD 12. Utiliza las
tecnologias de la
informacién y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas,

producir materiales
y transmitir
informacién.

Borrador de una

linea del tiempo.

Rubrica de

elaboracion.
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https://www.youtube.com/watch?v=_ovEN_cMQX4
http://www.historiap9.unam.mx/documentos/4.pdf
http://www.timerime.com/
http://www.dipity.com/
http://www.ecured.cu/index.php/L%C3%ADnea_del_Tiempo

C) Desarrollo

Competencia(s)

Producto(s) de

Actividades Evaluacion
Aprendizaje
Genérica(s) y sus Disciplinar(es)
atributos
Observa en primer lugar el video que aparece en la seccion de recursos. | 4. Escucha, |CD 12. Utiliza las | Linea del tiempo. | Evaluacion
Lee el archivo PDF que se encuentra en la misma seccion. interpreta y emite | tecnologias de la continua

Selecciona una de las paginas generadoras de lineas de tiempo que
aparecen en el apartado de recursos.

Crea un nombre de usuario y una contrasefia para poder ingresar y poder
trabajar adecuadamente.

Visualiza el entorno de donde creards la linea del tiempo. Los pasos para
subir las imagenes y agregar texto, es muy intuitivo y podras seguir las
indicaciones que se te presenten.

Ve agregando el material que usaras en el editor de la linea del tiempo, de
tal manera que se vaya presentando en forma adecuada a lo que se te
solicita en las instrucciones. (fotos, imagenes, etc.)

La linea del tiempo debe de abarcar desde tu nacimiento, los momentos
mas representativos de cuando eras nifios y adolescencia, hasta ahorita.
Genera la linea del tiempo para que cualquier persona pueda observarla

en linea.

mensajes

pertinentes en
distintos contextos
mediante la
de

medios, cédigos y

utilizacion

herramientas

apropiados.

G4.A5. Maneja las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion

y expresar ideas.

informacion y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas,

producir materiales
y transmitir

informacion.
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Actividades Competencia(s) Producto(s) de Evaluacién

Aprendizaje
Genérica(s) y sus atributos Disciplinar(es)

1. Guarda el link que se gener0, pues | 4. Escucha, interpreta y emite |CD 12. Utiliza las|Linea del tiempo en|Rubrica de evaluacién.

te servira para una actividad |mensajes pertinentes en |tecnologias de la|internet, para poder

posterior. distintos contextos mediante la | informacion y|revisarla  entre los
2. Comparte el link en el perfil de |utilizacion de medios, cédigos | comunicacion para | miembros del grupo.
Facebook de la materia. y herramientas apropiados. investigar, resolver

problemas, producir
materiales y transmitir

informacion.

G4.A5. Maneja las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion para obtener

informacion y expresar ideas.

E) RECURSOS

Péaginas de internet. Presentacion en PPT, sobre

el tema a desarrollar.

Presentaciones multimedia https://www.youtube.com/watch?v=_ovEN cMQX4
Computadora, proyector,

plumones, libros,  hojas
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https://www.youtube.com/watch?v=_ovEN_cMQX4

Carfion

Proyector

Pizarréon

blancas tamafio carta,
diccionarios, apuntes de la
asignatura y textos
relacionados con el tema

integrador.

http://www.historiap9.unam.mx/documentos/4.pdf

www.timerime.com

www.dipity.com

http://www.ecured.cu/index.php/L%C3%ADnea_del Tiempo

Elabora:

Recibe:

Avala:

Lic. Rafael Cervantes Medina

Docente

Subdirector

Director
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http://www.historiap9.unam.mx/documentos/4.pdf
http://www.timerime.com/
http://www.dipity.com/
http://www.ecured.cu/index.php/L%C3%ADnea_del_Tiempo
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E @ ENTROCSCOLAR DEL IACO

INSTRUMENTO DE REGISTRO PARA LA SECUENCIA DIDACTICA?

B) IDENTIFICACION

Institucion: CENTRO ESCOLAR DEL LAGO

Plantel: Profesor(es): RAFAEL CERVANTES MEDINA
AGOSTO -

Disciplinal = o DE Periodo de aplicacién:  DICIEMBRE

Modulo/ Semestre: 6° | Carrera: TODAS 2013 Fecha: JULIO 2013

COMUNICACION I
Submaédulo:

Duracion en horas: 64 horas

H) INTENCIONES FORMATIVAS

Propésito de la secuencia didactica:

REALIZAR EL DOCUMENTAL DE UN MUSEO DE INTERES, EN EL CUAL SE MUESTRE LA EXPOSICION MAS IMPORTANTE DEL MISMO. TENIENDO
LA OPORTUNIDAD DE QUE SEA NACIONAL O EXTRANJERO.

Tema integrador: ELABORACION DE Otras asignaturas, médulos o submoédulos que trabajan el tema
UN DOCUMENTAL integrador:

Asignaturas, médulos y/o submédulos con los que se relaciona:

Categorias:

2 Aplicable para los tres componentes: basico, propedéutico y profesional.
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Espacio ( ) Energia ( ) Diversidad ( ) Tiempo ( ) Materia ( ).

Contenidos facticos:

e Medios y creatividad.
e Produccion y postproduccion de un documental.

e Investigacion dirigida.

Conceptos Fundamentales: Conceptos Subsidiarios:

Medios y creatividad. Produccion para medios impresos y audiovisuales.

Contenidos procedimentales:

Elabora mensajes creativos, empleando recursos tedricos y técnicos a su alcance, y selecciona el medio adecuado para dirigirse a un publico masivo

Contenidos actitudinales:

e Disposicion para realizar el trabajo en equipo
e Respeto a la diversidad de ideas

e Responsabilidad en las tareas asignadas

e Participacion individual.

Competencias genéricas y atributos:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados.
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G4.A2 Aplica distintas estrategias comunicativas segun quienes sean sus interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

G4.A5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacion y expresar ideas.

Competencias disciplinares:

CD 7 Valora y describe el papel del arte, la literatura y los medios de comunicacion en la recreacion o la transformacion de una cultura, teniendo en cuenta los

propdsitos comunicativos de distintos géneros.

D) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades Competencia(s) Producto(s)
de
Aprendizaje

Evaluacion

Genérica(s) y Disciplinar(es)
sus atributos
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Los estudiantes revisan las siguientes direcciones:
Uso de los planos de la imagen:

http://www.fotonostra.com/fotografia/leymirada.htm

Planos, encuadres y composicion fotografica:

http://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/nl/p3.html

Guién y sus tipos:

http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm

Redaccion de un guién cinematografico.

http://comoescribirtuguion.blogspot.mx/2013/01/el-formato-del-guion-de-cine.html

Actividad interactiva de un ejemplo de guion:

http://recursos.cnice.mec.es/media/cine/blogue9/

Preproduccién y planificaciéon de un guién:

https://www.cibercorresponsales.org/pages/preproduccion-y-planificacion-de-la-

idea-al-guion

Pasos para la elaboracion de una produccién cinematografica:

http://es.wikihow.com/hacer-un-buen-documental

¢ Cémo hacer un documental?

https://www.youtube.com/watch?v=VZsp--niGqU

¢ Cémo hacer un buen documental?

G4.A2 Aplica
distintas
estrategias
comunicativas
segun quienes
sean sus
interlocutores, el

contexto en el que

se encuentra y los
objetivos que
persigue.

G4.A5. Maneja las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion

para obtener
informacion y

expresar ideas.

CD 7 Valora y
describe el papel
del arte, la
literatura y los
medios de
comunicacién en
la recreacion o la

transformacion de

una cultura,
teniendo en
cuenta los
propdsitos

comunicativos de

distintos géneros.

Presentacion

de guion.

Rdubrica de

evaluacion.
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http://www.fotonostra.com/fotografia/leymirada.htm
http://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/n1/p3.html
http://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm
http://comoescribirtuguion.blogspot.mx/2013/01/el-formato-del-guion-de-cine.html
http://recursos.cnice.mec.es/media/cine/bloque9/
https://www.cibercorresponsales.org/pages/preproduccion-y-planificacion-de-la-idea-al-guion
https://www.cibercorresponsales.org/pages/preproduccion-y-planificacion-de-la-idea-al-guion
http://es.wikihow.com/hacer-un-buen-documental
https://www.youtube.com/watch?v=VZsp--nlGqU

https://www.youtube.com/watch?v=7kcpERDPNf4

Documental con narrador en off sin entrevistas:

https://www.youtube.com/watch?v=Kp9MXITuwHQ

Edicion de video para principiantes:

Actividades

Competencia(s)

Genérica(s) y sus

atributos

Disciplinar(es)

Producto(s) de
Aprendizaje

Evaluacion
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https://www.youtube.com/watch?v=7kcpERDPNf4
https://www.youtube.com/watch?v=Kp9MXlTuwHQ

N o o &~ w

10.

11.

12.

13.

14.

Revisar las fuentes de referencia que se adjuntan en el
apartado de recursos, a fin de que se lleve a cabo el
proceso de preproduccion - producciébn —
postproduccion.

El documental debe de cumplir las premisas de
entretener, ensefiar y culturizar.

Inédito.

Contar con una duracion maxima de 20 minutos.
Disefiar y presentar para cotejo el guion audiovisual.
Ser argumentativo — explicativo.

Usar en forma adecuada el uso de las luces tanto
artificiales como naturales.

Usar adecuadamente los encuadres para captar las
imagenes.

Puede contar con hasta 3 narradores.

Pueden agregarse imagenes digitales o fotografias
para dar un mayor realce.

La edicién debe de hacerse en programas adecuados
como premiere, final cut o imovie.

Incluir en la postproduccion los créditos de los
participantes.

Agregar entrevista editadas, con la informacién mas
relevante.

Agregar una imagen digital del equipo que presenta el

audiovisual.

G4.A2 Aplica distintas

estrategias comunicativas

segun quienes sean sus

interlocutores, el contexto

en el que se encuentra y

los objetivos

persigue.

G4.A5.

tecnologias de

Maneja

informacién y

comunicacion

obtener informacién y

expresar ideas.

que

la

para

CD 7 Valora y
describe el papel
del arte, la
literatura y los
medios de
comunicacion en
la recreacion o la

transformacion de

una cultura,
teniendo en
cuenta los
propésitos

comunicativos de

distintos géneros.

Documental

Rubrica de evaluacion.
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Actividades

Competencia(s)

Genérica(s) y sus atributos

Disciplinar(es)

Producto(s) de

Aprendizaje

Evaluacion

memoria.

parte del trabajo final.

1. Entregar el trabajo en cd o0]|G4.A2 Aplica

estrategias

que se encuentra Yy

objetivos que persigue.

de la informacion vy

comunicacion para obtener

informacion y expresar ideas.

distintas | CD 7 Valora y describe
comunicativas | el papel del arte, la
2. Conservar el video para la dltima|segin quienes sean sus |literatura y los medios
interlocutores, el contexto en el | de comunicacion en la

los | recreacion 0] la

transformacion de una
cultura, teniendo en

cuenta los propositos

G4.A5. Maneja las tecnologias | Comunicativos de
|a | distintos géneros.

Documental.

Rdubrica de evaluacién.

Paginas de internet.
Presentaciones multimedia
Cafion

Proyector

Presentacion en PPTX, sobre
el tema a desarrollar.
Computadora, proyector,
plumones, libros, hojas blancas
tamafio carta, diccionarios,

apuntes de la asignatura y

E) RECURSOS

Marcadas al principio de la actividad para investigacion dirigida.
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Pizarron

textos relacionados con el tema

integrador.

F) VALIDACION

Elabora:

Recibe:

Avala:

Lic. Rafael Cervantes Medina

Docente

Subdirector

Director
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INSTRUMENTO DE REGISTRO PARA LA SECUENCIA DIDACTICA®

C) IDENTIFICACION

Institucion: CENTRO ESCOLAR DEL LAGO
Plantel: Profesor(es): RAFAEL CERVANTES MEDINA
AGOSTO -

Disciplina/ TALLER DE Periodo de aplicacién: DICIEMBRE
Médulo/ i Semestre: 6° | Carrera: TODAS 2013 Fecha:  JULIO 2013

COMUNICACION 1l
Submédulo:

Duracién en horas: 64 horas
) INTENCIONES FORMATIVAS
Propésito de la secuencia didactica:
ELABORACION DE UN CARTEL PUBLICITARIO.
Tema integrador: CARTEL Otras asignaturas, médulos o submédulos que trabajan el tema
PUBLICITARIO. integrador:
Asignaturas, médulos y/o submédulos con los que se relaciona:
Categorias:
Espacio ( ) Energia ( ) Diversidad ( ) Tiempo () Materia ( ).

3 Aplicable para los tres componentes: basico, propedéutico y profesional.
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Contenidos facticos:

e Medios y creatividad.
e Produccién y postproduccion de un documental.

e Investigacion dirigida.

Conceptos Fundamentales: Conceptos Subsidiarios:

Medios y creatividad. Cartel publicitario.

Contenidos procedimentales:

Valora los mensajes, a través del analisis de los elementos que los constituyen.

Contenidos actitudinales:

e Disposicidn para realizar el trabajo en equipo
e Respeto a la diversidad de ideas

e Responsabilidad en las tareas asignadas

e Participacion individual.

Competencias genéricas y atributos:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.
G4.A1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingliisticas, matematicas o graficas.

G4.A5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas.

Competencias disciplinares:

CD 4 Produce textos con base en el uso normativo de la lengua, considerando la intencién y situacién comunicativa.
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G) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Apertura

Actividades

Competencia(s)

Genérica(s) y sus

atributos

Disciplinar(es)

Producto(s) de

Aprendizaje

Evaluacion

El alumno revisa las siguientes paginas de internet:
El cartel publicitario:

http://tv_mav.cnice.mec.es/Ciencias%20sociales/A _UD7/pres

entacion aud7.html

Teoria de la publicidad:

http://www.monografias.com/trabajos11/teopub/teopub.shtml#
BRIEF

Finalidad de la publicidad:

http://www.haytarea.com/iescuela/files/8/39/4767 2.pdf

Significado de la publicidad:

http://www.significados.com/publicidad/

La publicidad y las tic:

4. Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,
cddigos y herramientas

apropiados.

G4.A1 Expresa ideas y
conceptos mediante
representaciones

linglisticas, matematicas

o graficas.

CD 4 Produce
textos con base
en el uso
normativo de la
lengua,

considerando la
intencién y
situacién

comunicativa.

Borrador del cartel

publicitario.

Rubrica de evaluacion.
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http://tv_mav.cnice.mec.es/Ciencias%20sociales/A_UD7/presentacion_aud7.html
http://tv_mav.cnice.mec.es/Ciencias%20sociales/A_UD7/presentacion_aud7.html
http://www.monografias.com/trabajos11/teopub/teopub.shtml#BRIEF
http://www.monografias.com/trabajos11/teopub/teopub.shtml#BRIEF
http://www.haytarea.com/iescuela/files/8/39/4767_2.pdf
http://www.significados.com/publicidad/

http://www.maecei.es/pdf/n15/articulos/3 _Nuevas lecturas d | G4.A5. Maneja las

el_concepto_de_publicidad a%20partir_de las_TIC.pdf tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para

5 tips para disefiar un cartel publicitario impactante

. . obtener informacién
http://www.paredro.com/5-tips-para-disenar-un-cartel- y

L expresar ideas.
publicitario-impactante/ P

El cartel publicitario:

http://daocieza.blogspot.mx/2009/11/el-cartel-publicitario.html

El cartel publicitario:

https://www.youtube.com/watch?v=8kocFa6gqaDQ

20 ejemplos de figuras retdricas de la publicidad:

http://www.luismaram.com/2013/07/14/20-ejemplos-de-

figuras-retoricas-en-publicidad/

Desarrollo
Actividades Competencia(s) Producto(s) de Evaluacién
Aprendizaje
Genérica(s) y sus Disciplinar(es)
atributos
1. Seleccionar la tematica del cartel. 4. Escucha, interpreta y|CD 4 Produce | Cartel publicitario. | Rubrica de evaluacion.
emite mensajes | textos con base en
pertinentes en distintos | el uso normativo
contextos mediante la|de la lengua,
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http://www.maecei.es/pdf/n15/articulos/3_Nuevas_lecturas_del_concepto_de_publicidad_a%20partir_de_las_TIC.pdf
http://www.maecei.es/pdf/n15/articulos/3_Nuevas_lecturas_del_concepto_de_publicidad_a%20partir_de_las_TIC.pdf
http://www.paredro.com/5-tips-para-disenar-un-cartel-publicitario-impactante/
http://www.paredro.com/5-tips-para-disenar-un-cartel-publicitario-impactante/
http://daocieza.blogspot.mx/2009/11/el-cartel-publicitario.html
https://www.youtube.com/watch?v=8kocFa6qaDQ
http://www.luismaram.com/2013/07/14/20-ejemplos-de-figuras-retoricas-en-publicidad/
http://www.luismaram.com/2013/07/14/20-ejemplos-de-figuras-retoricas-en-publicidad/

Identificar y aplicar el uso de figuras retdricas en el

cartel.

Elaborar el cartel en alguno de los siguientes
programas con calidad semi profesional: Photoshop,
Gimp, Power Point o Word (estos uUltimos en caso de

no contar con alguno de los primeros dos programas).

Utilizar imagenes acordes al producto que se

anunciara.

Pueden usar modelos, en caso de ser necesario.

utilizacion de medios,
codigos y herramientas

apropiados.

G4.A1 Expresa ideas y
conceptos mediante
representaciones

linglisticas, mateméticas

o graficas.

G4.A5. Maneja las

tecnologias de la
informacion y la
comunicacion para

obtener informacion 'y

expresar ideas.

considerando
intencion

situacion

comunicativa.
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Actividades

Competencia(s)

Genérica(s) y sus atributos

Disciplinar(es)

Producto(s) de

Aprendizaje

Evaluacion

Se presenta el cartel ploteado y en formato

digital.

Las medidas del plotter son de 1.50 metros

X 1 metro.

En formato digital, debe de tener una

resolucién mayor a 1080 pixeles HD

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en
distintos contextos mediante la
utilizacion de medios, cédigos

y herramientas apropiados.

G4.Al Expresa ideas y
conceptos mediante
representaciones linguisticas,

matematicas o gréficas.

G4.A5. Maneja las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion para obtener

informacion y expresar ideas.

CD 4 Produce textos
con base en el uso
normativo de la
lengua, considerando
la intencion y situacion

comunicativa.

Cartel publicitario en
formato impreso y
digital.

Rubrica de evaluacion.

H) RECURSOS

Equipo

Material

Fuentes de informacion

Paginas de internet. Presentacion en PPT, sobre el

tema a desarrollar.
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Presentaciones multimedia

Computadora, proyector,

plumones, libros, hojas

Marcadas al principio de la actividad para investigacion dirigida.

Cafion blancas tamafio carta,
Proyector diccionarios, apuntes de la
asignatura y textos
Pizarron relacionados con el tema
integrador.
I) VALIDACION
Elabora: Recibe: Avala:

Lic. Rafael Cervantes Medina

Docente

Subdirector

Director
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J) INSTRUMENTO DE EVALUACION

RUBRICA PARA EVALUAR UN CARTEL

CALIFICACION
CRITERIO
10 8 6 5
No es el apropiado,
Es el que se pidio, las Es el que pidi6, las medidas o . .
. son las Es el que se pidi6, pero no no tiene las medidas
medidas son las correctas, ) , .
MATERIAL " | I ) | tiene las medidas correctas, especificadas, no hay
utiliza colores llamativos, e o
_ correctas, no utiliza colores tiene poco color y tiene una color en
cartel tlen(.e una llamativos y la presentacion no presentacién coman
presentacion novedosa es novedosa el trabajo y la presentacion
es pobre
o - - Utiliza el tiempo asignado para
Utiliza el tiempo asignado po asig P Utiliza el tiempo asignado o
la elaboracisn del la elaboracion del cartel y se 3y Ocupo mas tiempo del
para fa élaboracion de para la elaboracién del cartel ionad ]
entrega en forma asignado y no se entreg6
cartel y se entrega en y se entrega en forma
TIEMPO DE forma puntual. puntual, en forma puntual. No

ELABORACION

Cumple con las

especificaciones

requeridas, esta limpio y

sin tachones

Cumple con las

especificaciones

requeridas, presenta tachones

y esta sucio

puntual.

No cumple con las

especificaciones

requeridas, presenta tachones

cumple con las

especificaciones

requeridas. Presenta

tachones.
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ORGANIZACION

Todos los integrantes del
equipo estan presentes,
se aprecia el trabajo
colaborativo, cada
integrante conoce el
contenido total del cartel,

comprensible

No estan presentes todos los
integrantes del equipo, se
aprecia el trabajo colaborativo,
los integrantes conocen el

contenido total del cartel.

Todos los integrantes del
equipo estan presentes, no
se aprecia el trabajo
colaborativo, no todos
conocen el contenido del

cartel.

No estan presentes todos
los integrantes del equipo.

no

se ve trabajo colaborativo
no conocen el contenido

del cartel.

Los contenidos indicados,

se presentan en forma

Los contenidos indicados, se

presentan en forma

claray precisa, pero falta

Los contenidos indicados, se
presentan pero falta

informacion.

Los contenidos no estan

completos poca

CONTENIDO clara, precisa y completos. ; ‘4
informacion. informacion
Usa vocabulario apropiado ) . Usa vocabulario apropiado y y/o vocabulario pobre
_ ) Usa vocabulario apropiado y coherencia en las ideas :
y coherencia en las ideas. ) ) '
coherencia en las ideas.
Tiene uno o dos errores Tiene tres o cuatro errores Tiene cinco o més errores
. No hay errores ortogréficos £ A5
ORTOGRAFIA _ _ ortogréaficos o ortograficos oarafi
ni gramaticales ortograrncos o
gramaticales 0 gramaticales. gramaticales
Utiliza el tiempo asignado N ) _ N ) ) Utiliz6 mayor tiempo del
y Utiliza el tiempo asignado para | Utiliza el tiempo asignado
para la presentacion. Se B . . .
B . la presentacion. Se dirige a para la presentacion. Se dirige | designado para la
dirige a sus comparfieros . .
EXPOSICION sus compafieros con a sus compafieros con presentacion. Se dirige a

con
voz clara y fuerte.

Conoce y domina el tema

de exposicion.

voz clara pero no muy fuerte.

Conoce el tema pero no lo

domina completamente.

voz baja y no muy clara.

No conoce ni domina el tema

de exposicion.

sus compafieros con voz

débil y titubeante.

No conoce ni domina el

tema.
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+
E @ ENTROCSCOLAR DEL IACO

INSTRUMENTO DE REGISTRO PARA LA SECUENCIA DIDACTICA*

D) IDENTIFICACION

Institucion: CENTRO ESCOLAR DEL LAGO

Plantel: Profesor(es): RAFAEL CERVANTES MEDINA
AGOSTO -
Disciplinal | @ cr DE Periodo de aplicacion: DICIEMBRE
Modulo/ 3 Semestre: 6° | Carrera: TODAS 2013 Fecha: JULIO 2013
COMUNICACION II
Submaédulo:
Duracioén en horas: 64 horas

J) INTENCIONES FORMATIVAS

Propésito de la secuencia didactica:

ELABORACION DE UN SITIO WEB

Tema integrador:

DISENO DE UN SITIO
WEB.

Otras asignaturas, médulos o submédulos que trabajan el tema

integrador:

Asignaturas, médulos y/o submédulos con los que se relaciona:

Categorias:.

Espacio ( )

Energia ( )

Diversidad ( ) Tiempo () Materia ( ).

4 Aplicable para los tres componentes: basico, propedéutico y profesional.
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Contenidos facticos:

e Medios y creatividad.
e Produccién y postproduccion de un documental.

e Investigacion dirigida.

Conceptos Fundamentales: Conceptos Subsidiarios:
Medios y creatividad.

Internet

Contenidos procedimentales:

Valora los usos de Internet para ampliar sus conocimientos, mediante la seleccion adecuada de sus mensajes.

Contenidos actitudinales:

e Disposicion para realizar el trabajo en equipo
e Respeto a la diversidad de ideas

e Responsabilidad en las tareas asignadas

e Participacion individual.

Competencias genéricas y atributos:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios, codigos y herramientas apropiados.

G4.A5. Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas.
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Competencias disciplinares:

CD 9.- Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de comunicacion.

K) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades Competencia(s)

Genérica(s)

atributos

y

sus

Disciplinar(es)

Producto(s)

Aprendizaje

de

Evaluacion
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Disefio asistido de portales de internet.

www.wix.com

1. Para poder efectuar la elaboracion de tu sitio web, es
necesario que revises los tutoriales del portal que te servira
para poder apoyarte en el disefio de tu sitio web. Ademas es
necesario que revises los archivos sobre la importancia del uso
de la web actualmente, a fin de que visualices los alcances que
puedes tener, al momento de realizar una actividad y que

pretendas difundirla a través de este canal de comunicacion.

2. Previamente ya tenias los archivos de las actividades
anteriores. Lo que deberas de hacer es ir creado con la ayuda
de tu editor de paginas web, un micro sitio que sirva como

soporte de tu informacién.

3. En la primera pagina colocaras una bienvenida y breve

explicacion de tu proyecto.

4. En la segunda hoja, agregaras los links de las lineas

del tiempo de cada uno de los integrantes de tu equipo.

4. Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de medios,

cédigos y herramientas

apropiados.

G4.A5. Maneja las
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion para

obtener informacion vy

expresar ideas.

CD 9.- Analiza y

compara el
origen,
desarrollo y

diversidad de los
sistemas y
medios de

comunicacion.

Borrador previo del

portal de internet.

Rubrica de evaluacion.
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5. Tercera pagina debera de contener el cartel
publicitario. El cual como lo tienes digitalizado, podras subirlo

como imagen sin ningun problema.

6. Cuarta pagina contendra el video que realizaste.
Recuerda que debes de tenerlo en mp4 o avi o wma para
poder trabajarlo. Puedes subir el archivo o en su defecto, sube
a tu canal de youtube el video y solo agrega el link

correspondiente.

7. En la quinta hoja, si aparte del video realizaste tomas
de imé&genes del museo, usa una plantilla para imagenes y
crea un album fotogréfico. Esto le dara mayor realce a tu
trabajo.

8. Sexta y ultima hoja, agregaras una foto del equipo y

los créditos de tu trabajo.
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Actividades

Competencia(s)

Genérica(s) y sus atributos

Disciplinar(es)

Producto(s)

Aprendizaje

Evaluacion

10.- Cuando el portal esté terminado y |4. Escucha, interpreta y emite

hayas hecho las pruebas correspondientes, | mensajes  pertinentes  en

publicalo y el link que se genere para |distintos contextos mediante la

identificarlo, pégalo en el perfil de facebook | utilizacion de medios, coédigos

de la materia a fin de que todos conozcan |y herramientas apropiados.

el trabajo que realizaste.

G4.A5. Maneja las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion para obtener

informacion y expresar ideas.

CD 9.- Analiza vy
compara el origen,
desarrollo y diversidad
de los sistemas vy
medios de

comunicacion.

Portal de internet

Rdubrica de evaluacion.

Péaginas de internet.

Presentaciones multimedia

Cafion

Proyector

L

Videos tutoriales sobre el uso
de una plataforma de creacion
de sitios web.

RECURSOS

Marcadas al principio de la actividad para investigacion dirigida.
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Pizarron

M) VALIDACION

Elabora:

Recibe:

Avala:

Lic. Rafael Cervantes Medina

Docente

Subdirector

Director
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N) INSTRUMENTO DE EVALUACION

CATEGORIA 4 Sobresaliente 3 Notable 2 Aprobado 1 Insuficiente
Contenido El sitio en la Red | El sitio en la Red tiene un | El propésitoy el temadelsitio | EI sitio en la Red
tiene un propésito y | propdsito y un tema claros, | en la Red son de alguna | carece de propdsito y
untemaclarosybien | pero tiene uno 6 dos | forma confusos o imprecisos. | de tema.
planteados y son | elementos que no parecen
consistentes en todo | estar relacionados.
el sitio.
Precision del | Toda la informacién | Casi toda la informacién | Casi toda la informacién | Hay varias
Contenido provista por el | provista por el estudiante en el | provista por el estudiante en | inexactitudes en el

estudiante en el sitio
web es precisa y
todos los requisitos
de la asignacion han

sido cumplidos.

sitio web es precisa y todos los
requisitos de la asignacion han

sido cumplidos.

el sitio web es precisa y casi
todos los requisitos han sido

cumplidos.

contenido provisto por
el estudiante 0
muchos de los
requisitos no estan

cumplidos.

Conocimientos del

Material

El estudiante posee
un entendimiento
excepcional del
material incluido en

el sitio y sabe donde

El estudiante tiene un buen
entendimiento del material
incluido en el sitio. Puede
facilmente contestar preguntas

sobre el contenido y los

El estudiante tiene un

entendimiento  basico del
material incluido en el sitio.
No puede facilmente

contestar la mayoria de las

El estudiante no
parece haber
aprendido mucho de
este proyecto. No

puede contestar la
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encontrar
informacion
adicional. Puede
facilmente contestar
las preguntas sobre
el contenido y los
procedimientos
usados para crear el

sitio en la Red.

procedimientos usados para

crear el sitio.

preguntas sobre el contenido
y los procedimientos usados

para crear el sitio.

mayoria de las
preguntas sobre el
contenido y los
procedimientos

usados para crear el

sitio.

Presentacion

El sitio en la Red
tiene un atractivo
excepcional y una
presentacion util. Es
facil localizar todos
los elementos
importantes. El
espacio en blanco,
los elementos
graficos  ylo el
centrado son usados
con efectividad para

organizar el material.

Las paginas tienen un atractivo
y una presentacioén til. Todos
los elementos importantes son

faciles de localizar.

Las paginas tienen una
presentacion atil, pero
pueden parecer estar llenas
de informacibn o ser
aburridas. La mayoria de los
elementos son faciles de

localizar.

Las paginas se ven
llenas de informacién

0 son confusas. Es a

menudo dificil
localizar  elementos
importantes.
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Ortografia No hay errores de | Hay 1-3 errores de ortografia, | Hay 4-5 errores de ortografia, | Hay mas de 5 errores

Gramatica ortografia, puntuacion o gramatica en el | puntuacion o gramatica en el | de ortografia,
puntuacion 0 | borrador final del sitio web. borrador final del sitio web. puntuacion 0
gramatica en el gramatica  en el
borrador final del borrador final del sitio
sitio web. web.

Trabajo Los comparfieros | Los compafieros muestran | Los compafieros muestran | Los comparieros

Cooperativo demuestran respeto | respeto por las ideas de cada | respeto por las ideas de cada | discuten 0 no

por las ideas de cada
uno, dividen el
trabajo de forma
justa, muestran un
compromiso por la
calidad del trabajo y
se apoyan unos a
otros.

uno y dividen el trabajo de
forma justa. Hay compromiso
por parte de algunos de los
miembros hacia un trabajo de
calidad y se apoyan unos a

otros.

uno y dividen el trabajo de
forma justa. Hay poca
evidencia de compromiso
hacia la calidad del trabajo en

grupo.

respetan las ideas de
cada uno y su
aportacion. La critica
no es constructiva y
no se ofrece apoyo. El
trabajo es hecho por

una 6 dos personas.

Interés

El autor ha hecho un
esfuerzo

excepcional por
hacer el contenido
de este sitio

interesante para las

El autor trat6 de hacer el
contenido de este sitio
interesante para las personas

a quiénes esta dirigido.

El autor ha puesto mucha
informacion en el sitio, pero
hay muy poca evidencia de
que la persona trat6 de
presentar la informacién en

una manera interesante.

El autor ha
proporcionado sélo la
cantidad minima de
informacion y no la ha
transformado para
hacerla mas
interesante para la

audiencia (por

Pagina 1 1 0



personas a quiénes

esté dirigido.

ejemplo, so6lo ha
proporcionado  una
lista de enlaces al
contenido presentado

por otros).
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