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INTRODUCCIÓN
La industria del cómic en México fue, alguna 
vez, un medio de subsistencia seguro para 
��� #�
�� �'&���� ��� 
���(
�)� *�
����� #�!
����
de un talento sin igual para crear sus propios 
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&+
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��	��
�
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���� &��(��)� ��� &
���
� *��� ��#�
���� ���#
�� 
�
los corazones de millones de lectores, no sólo 
de su país, también de otros países de América 
�
��
�������
+�-
�(��)�
�	����)����#
����
�(�����
un reconocimiento comparable con el de las 
estrellas de cine, les llegaron admiradores, 
*��� ���� ���

+
�� �
�(��

�� ������
���� 	���
la esperanza de verlas publicadas como 
historietas, transformándose ellos mismos, 
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también un factor de suma importancia para 
el éxito de la historieta mexicana, incluso por 
��	
&
� ��� �
� ��(
����
�����)� &
�&
� *��� �
�
estaba bien consolidada desde esas épocas, y 
llegaba también a consumirse en nuestro país. 
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la industria se encuentra en total decadencia, 
la publicación es un proceso sumamente 
	�&��
	
��)� �
�
� ��
�&��(�)� ��	
+
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�
respuesta de un público casi siempre bastante 
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��)����	�
�)��
$	
�&��(��������
���
��
��
autor a vivir de su trabajo al cien por ciento. Sin 
embargo, muchos creadores no se desaniman 
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��
publicando a pesar de todo; muchos de ellos 
trabajan por amor al arte, otros se fugan a 
países mucho más “desarrollados” donde hay 
consumidores capaces de valorar el material 
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nada fácil.
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de un proyecto personal de cómic, muy a 
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�� ��� ��(�� �
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&
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de los nuevos creadores suelen dedicarse a 
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potencias, en cuanto al diseño visual, y en lo 
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elementos mexicanos, dando a conocer la 
�
*��!
� ��� ����(�
� 	��(��
)� ������ �
� :��	
�
prehispánica hasta la actualidad. Para ello, 
surge la necesidad de romper precisamente 
con esa tendencia de imitar lo extranjero, crear 
�������������
��*����
���#
�
�����(�
��
	
>�)�
y lograr de este modo, en el mejor de los casos, 
una verdadera competencia con los productos 
*��� �
� ��&
�
�� ��� &��	
��)� 
��*��� ��(��
representaría una meta con un mayor plazo, 
*�����*���
�=
��
��
��	
�
	
>�����&�	����&���
autores.

La Huesuda)������
�
��
�*������#�����	
�
&��(��
����
	����+-����)���(�������	(�������	���(�
�
en la primera fase de su desarrollo, incluye en 
su trasfondo muchos elementos de la cultura 
azteca, una de las civilizaciones prehispánicas 
&��� �������
�� ��� ��� ��&��)� ���	
�
&��(��
parte de las raíces de todo mexicano actual. 
�
� �����
�
�������=
����K���(��)��
�+
�(
�(��
reconocida y valorada a nivel mundial, junto 
	����������&��(���&�����������(
����)����&
�
también parte del producto, precísamente por 
ser uno de los íconos más importantes de la 
cultura mexicana.

En esta tesis se presenta una introducción al 
cómic La Huesuda)�����
����&
���������*��"��
��+�&� 
���(�
��)� &
�&�� *��� ��� 	���
���>�
como la mejor opción para mostrar, de manera 
+����� �� ���	��
)� ��� *�:� (�
(
��� ��� �����	(�)�
presentando a los primeros personajes 
principales, cuya presencia será indispensable 
a lo largo de la historia. El álbum ilustrado, 
en sí, sería como una especie de avance 
para anunciar el nuevo producto, invitando a 
esperarlo en un futuro cercano.

Este álbum representa también una invitación 
a futuros creadores mexicanos para iniciar el 
desarrollo de sus propios productos basados 
��� �
� �
*��!
� ��� ��� 	��(��
)� ��	���	
����� ���
importancia, además de crear toda clase de 
imágenes llenas de su propia personalidad, sin 
necesidad de imitar lo ya establecido, pues el 
�
	��� ��(�� '��&�� ������ 
�
&��(
�� ��
� 
��
�
���>��
����*�������
	
��
�������	��
�

&��(��
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una copia mal hecha del material de otros 
países; obviamente, cada autor tendrá sus 
�������	

�)� ��� �
�� 	��
	
>�� 
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� *���
provenga de la nada, de hecho, muchos de 
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������
�N��	
����U�������
�V
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�(
�
Mexicana, se basaron al principio en el dibujo 
��(
����
�����)� ����� ��-��� ��� *���
�� 	�&��
imitadores, lograron desarrollar sus propios 
�������

En cuanto al documento escrito, este se divide 
��� (���� 	
�=(����)� ��� �'&���� ���� 	������� �
�
introducción histórica, en forma de un grupo 
��� &
�
�� 	��	��(�
���� ��� ���� *��� ��� �
+�
)�
en forma breve y concisa, sobre las primeras 
&
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���(
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�B��	
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� :��	
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prehistoria; el uso de la ilustración en las más 
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Mesopotamia, donde fue creada la escritura a 
�
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������
	(�#�
&
�)�����	�
����
pueden ser considerados como una forma 
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Egipto, donde aparecieron los manuscritos 
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�
y Roma, donde inició la historia del libro, tal 
como lo conocemos en la actualidad, pasando 
desde los rollos de papiro, a los códices de 
���#
&
��)� ��� ������ �����(�� *��)� �
�(
� ����
&�&��(�)������(>�����&�	���&�����	
��(��

Se habla también sobre la evolución del libro, 
�
� *��� �
� �
��� ��� �����(�� ��� �
� 
���(�
	
>��
por excelencia, en sus páginas, esta logró 
���
�
���� ����
��
&��(�� ���� 
�(�� 	�&�� (
���
Dicha evolución abarca desde los, ya antes 
mencionados, rollos de papiro, seguidos por los 
códices de pergamino, después, los primeros 
manuscritos ilustrados hechos con pergaminos 
y encuadernación,  la invención del papel en 
China, su llegada a Europa y su uso en los 
�
+�������#���	��)���
+��
����	����
��������
�

&����(
)����
�=��
�(
�����&�����	
��(��)�*���
abarcan desde el siglo XIX hasta nuestros días. 
;����(�������'��&���
�
�(
����������
&��(��
se habla de la ilustración en los libros, también 
se muestra su traslado a otros medios, como 
los carteles, los anuncios publicitarios o las 

��*��(
���
�
��
������������	(���	�&��	

���)�
donde se incluyó, dentro de sus funciones 
básicas, la de la persuación.

;����#�
�
)��
�������&
�	���
�(>�
	��������*���
fue alguna vez la industria del cómic o historieta 
en México, llegando hasta el panorama actual. 
Se habla brevemente desde sus orígenes, con 
los tlacuilos, ancestros de todos los ilustradores 
mexicanos de hoy. Posteriormente, iniciando el 
siglo XVIII, aparecen las primeras publicaciones 
���
>�
	
�)������)�	�������
���������&��)����
��+�
	
��	
�
	
(��
��*����
��
!
��
��������=�	���
��� 
*������� ��&���)� &��� 
� ���
�� ��� �
� (�(
��
ausencia del derecho a la libertad de expresión. 
En seguida, surgen las historietas publicitarias, 
impresas por una empresa tabacalera muy 
conocida durante el siglo XIX; de ahí pasamos 
hasta la publicación de estas cortas historias, 
ahora como medio de entretenimiento en 
los periódicos, las cuales se conocerían como 
Suplementos Dominicales�� \� �
=!� ��� *��� ����
talentosos dibujantes mexicanos encuentran  
�
���	��
�
������
#�
�	
�����(�
+
-�)�+��	
����
la manera de difundirlo por su propia cuenta, 
inicia la industria de la historieta mexicana 
como tal, desde la gloriosa Época de Oro, 
cuando fueron creadas las primeras revistas 
��	���
�
���
�
���(��
�(�)�*���#�!
�������#�
��
�����
�
�
����	�&�
����������(�&��(�������
�
lealtad de los lectores.

Posteriormente, vino un primer declive, 
producto de la sobreexplotación por parte de 
������
(������
	

�����
���(
�)����	�
�)������-��
una baja en la calidad de las historias; después, 
la industria se recuperó, dando lugar a la Época 
de Plata, la cual, tuvo lugar durante las décadas 
������������(
���������(��(
W���
�&��(�)�����
�
década de los ochenta, la industria entró en 
decadencia, desapareciendo casi por completo 
�������
"���*����
#�
�����

Para terminar este apartado, se realiza una 
revisión del estado actual del cómic mexicano, 
la cual, podría llegar a ser desalentadora, 

��*��� (
&+
:�� 
�
��	��� 	
���� ��� 
���(
��
*�
����� ��� �
�� �����!
��� �
�
� ������(
�� �
��
adversidades de la mejor manera posible.
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En este primer capítulo se habla también 
acerca del famoso Día de Muertos, un tema 
���#�
�� 
&���(
�	

��
�
���������	(�)��
�*���
se trata del trasfondo completo del cómic La 
Huesuda)���+���(��������
���
&��
��
�(�)�*���
habla sobre la visión de la muerte del pueblo 
azteca, toda una mitología con la cual fue 
construída la mayor parte del argumento. Los 

!(�	
�� 	��=
�� *��� �
� �
�
� ��� 	
�
� 
��
�
����
era determinada por los dioses, dependiendo 
�����=
�����	=�	��������*����
	=
�W����	�
�(��
�
����&���(��)��
+=
�	
�	�������������
+�����
�
�
las almas, dependiendo de las circunstancias 
��� �
�� *��� ��� ��+
:��� ����
��� �
� �
�
)� *���
iban desde el ser asesinado en la guerra, no 
soportar un parto, ahogarse, recibir la caída de 
un rayo, morir con sólo unos días de nacido, 
��
�	�
�*�
����(�
���
�)����������&��
�������
forma natural; las primeras podían conducir 
al difunto a paraísos maravillosos, mientras 
�
�� ���� '��&
�)� �
#�
�	
+
�� *��� 
�=
� �
��	(��

��K
	(���)�������������=
��
&����(
���
$	
����
����+
�� 
�(��� ��� 
�	
�!
�� ��� ���	
���� ��
���
Precisamente, estas pruebas deberán ser 
superadas por la protagonista del cómic.

Más adelante, se habla con mayor detalle 
sobre la historia de la celebración del Día de 
K���(��)� ������ �
�� �����
�
���� ��� �
� :��	
�
prehispánica, las cuales tenían presencia 
���
�(�� ���	�	
&��(�� (����� ���� �=
�� ����
calendario azteca, con excepción de solamente 
cinco días. Con la llegada de los europeos, 
(����=
� ��#
�� ��� �
�	����&�� ��� �
(��� ��
	����	

�� *��� 	�&&
�
�=
� 	��� ��� �
	
&
��(��
de la celebración de muertos actual.

En el capítulo dos, se muestra una metodología 
	�&���(
� �
�
� 	��
�� ���
(��� #���	���
funcionales, ya sea en el formato de cómic o 
de álbum ilustrado. De igual manera, se habla 
��+��� �
���
�����	

��*����
����(��������+�&�
ilustrado y un libro ilustrado, dos conceptos 
*��)�&�����	
�&��(�)�����=
������	������
����
con sinónimos.

Para la creación de un cómic, se encuentra 
información sobre cómo trabajar empezando 
con las primeras ideas, se mencionan las 

�
�(��� ����
&��(
���� *��� ��� 	�&�����)� ����
ejemplo, los globos de diálogo o bocadillos, 
las viñetas, la composición de la escena, la 

��&
�
	
>�)� �(	�)� (
&+
:�� ��� ������ ��� *���
es el argumento, la escritura del guion, el 
storyboard)� ��� &��	
��
�� 
�#����� ����� ���
	>&
	�����
�(��
�(
�����
�
�*�:������������
�)�
��(����(�
��	���������

\	��	
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:���������������(
#��
�(
�)�����
�(
#��
�(
��
y los secundarios, cuál es la función de los 
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�+-�(��
&�����^W�
�
��	��(
&+
:���
��#��
�����
superhéroe, un concepto de suma importancia 
�
�
���(��(�
+
-�)��
�*����
�(�&��	
�����	>&
	�
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��(�
(
����	
�
&��(����+������������
-�����
��(�� ����� _#�
�&��(�)� ��� +�
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>��
para crear, tanto la personalidad, como el 

���	(��$�
	����������
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�
�(�������
�����
�
historia, por medio de una serie de preguntas 
con las cuales se va revelando poco a poco el 
�
�
��� ��� ��(��� �����)� ���� &���
	
����)� ����
	
�
	(��=��	
�����������
�
�
�)���(���&�	����
�(�����
(��������&
����
�
��

En cuanto al apartado de los libros y los 
álbumes ilustrados, se habla sobre el papel 
����	

�� ��� �
� 
���(�
	
>�)� *��� ������ (�����
���	
�����*����
��&�	���&���
��������
��
&����
ornamentación de un texto. Igualmente, se 
habla sobre el proceso de diseño y elaboración 
��� ��(�� ���� ��� &
(��

���)� 
�	�������� �
�
����		
>������
����#�
$
)��
��

#�
&
	
>���
�
�
colocar cada elemento de la mejor forma, y de 
más información necesaria, manejada de la 
manera más clara y puntual posible.

Finalmente, en el capítulo tres, se presenta el 
proyecto de cómic mexicano original, como una 

�(����		
>��	����
�*�������������+����&��(��
���*�:�
����
�(�
&
)��+(��
�����	�&�������(
���
el antecedente para un posterior desarrollo 
������������������	(���F�������
�*�����(����
�
el inicio de una publicación a nivel profesional, 
��	
&
�
�
�
�	�&��
�������+-������*�������
��
sido designados.





CAPÍTULO UNO
Ilustración
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1.1 BREVE DESCRIPCIÓN 
HISTÓRICA

L a ilustración representa una 
herramienta de comunicación 
+
�(
�(�� ���
!
�
� ������ �
	�� ���
�
�#�� ��&��)� ����� ��+��� (���� ���

la actualidad, el mundo se encuentra repleto 
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para encantar, convencer e incluso manipular. 
Por medio de la ilustración puede sernos 
más fácil captar un mensaje, como cuando 
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tema, de manera concreta, por medio de una 

���#�
$
*, o cuando se coloca en algún escrito 
para dar una explicación más clara y accesible 
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lo conforman. De igual manera, puede ser un 
���&��(����	��
���)�
(�
���(���
�
�����'+�
	��
meta, ideal para promover el consumo de un 
producto.

La ilustración va muy de la mano con el diseño 
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embargo, a diferencia del arte, la ilustración se 
encuentra determinada por demandas sociales 
y económicas, no sólo es un medio de expresión, 
se encuentra en un contexto comercial, he ahí 
su relación con el diseño. En resumen, puede 
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comunicar una información concreta, el arte 
puede ser llamado ilustración (Terrence, 1980).
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principales acontecimientos de la historia de 
la ilustración, dentro de las más importantes 
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Figura 1: Escena de caza, cueva de Lascaux, Francia.
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L a industria del cómic actual se 
encuentra dominada principalmente 
por dos potencias mundiales: 
Estados Unidos, con sus cómics 
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millonarias, entre las ventas de los mismos, 
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de acción y un sinnúmero de productos más. 
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sus historietas, conocidas como Manga, así 
como su animación de tan grata calidad, 
conocida como anime, se han adentrado en 
varios países del mundo, incluido Estados 
Unidos, inculcando su cultura, su idioma, 
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historieta o cómic mexicano, pareciera ser 
un producto inexistente, realizado por unos 
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industria del cómic mexicano tuvo una gran 
fuerza, no sólo en su propio terreno, también 
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este arte en nuestro país, desde sus orígenes, 
hasta su estado actual, cuando los nuevos 
	��
�����������(
������������
$����
�
��
��
�
conocer sus ideas, en una lucha por dedicarse 
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1.2.1 Orígenes
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primeras manifestaciones de secuencias 
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Los tlacuilos son considerados los primeros 
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historia de México, ellos fueron los protegidos 
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los encargados de pintar códices y murales, 
dominaban diversas formas de escritura, 
así  como la simbología, la mitología y las 
tradiciones (Vilchis, 2010). Los códices podían 
estar hechos de piel de venado, papel amate1 
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plegarse en forma de biombo*. Los mapas y 
algunos otros documentos eran elaborados con 
grandes pliegos de estos materiales, sin ningún 
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como la cochinilla, una especie de parásito del 
nopal. 

En un principio, los códices señalaban 
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a representarse en ellos animales, plantas, 
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venerarlos, entre otros temas. Estos primeros 
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1. Soporte vegetal elaborado con la corteza interna de 
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códices, trajes ceremoniales, calendarios agrícolas y 
religiosos, así como una ofrenda para los dioses.

1.2 ANTECEDENTES DEL 
CÓMIC EN MÉXICO 
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transformaría en la industria de la historieta 
mexicana.
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códices no desaparecería, pero cambiarían 
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ser evangelizadora. Los más destacados 
son el Códice de tributos de Tepetlaóztoc, 
el  Telleriano-Ramensis, el Techialoyan y los  
Testerianos.

Fue durante la época colonial cuando llegó 
la imprenta a nuestro país, la primera se 
estableció aproximadamente en el año de 
1539 (Vilchis, 2010); este acontecimiento es 
de suma importancia para la historia del cómic 
en México, pues marca el inicio de una serie 
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estableciendo, los contenidos eran variados, 
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periodismo. Durante los siglos XVII y XVIII, las 
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religión, así como la trascendencia de estos.

En el año de 1722 se originan las primeras 
publicaciones periódicas, conocidas como 
Gazetas)� 
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las cuales eran ilustradas con grabados. 
Hablando en términos de diseño, en el año 
de 1805 surge El Diario de México, primer 
periódico formal en la Nueva España, el cual, 
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surgirían muchos otros, no sólo de tendencia 
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buscaría salirse de la norma. Al pasar los años, 
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la República Mexicana y a los funcionarios 
del gobierno; podemos destacar El Ahuizote 
(publicado por Vicente Riva Palacio, de 1874 
a 1876), El Hijo del Ahuizote (Sucesor de El 
Ahuizote, *�������	�
����
����������#�+
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El Padre Cobos (publicado por Ireneo Paz), con 
sus personajes Fray Machete, Fray Mochila, 
Fray Hipote, etc.; se dio a conocer en enero 
de 1781, en un principio para apoyar la 
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más adelante, comenzaron a publicar 
caricaturas en su contra, tras el cambio de 
dirección al volverse presidente. En 1911, esta 
publicación se transformaría en una revista 
formal, El Tío Nonilla, nacido a mediados del 
siglo XIX en la Ciudad de México. 

En el año de 1860, el grabador Trinidad 
Pedroza y su genial aprendiz José Guadalupe 
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del país, considerado un verdadero cronista 
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la opresión, pero también se adaptó a los 
más diversos encargos, dejando como legado 
unos veinte mil grabados y dibujos. Posada ha 
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A lo largo del siglo XIX se desarrollaron también 
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cómicas y gran variedad de publicaciones 
ingeniosas, así como relatos, cuentos, comedias 
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y otros géneros ilustrados. La conciencia social 
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novelistas nacionales, para los cuales se 
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publicitaria, durante el siglo XIX, la empresa    
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-����
)� ��� ��	(��� ��	
+=
� ��� ������ 	
�=(���)�
���� ��� *��)� �+�

&��(�)� ��+=
� 	�&��
�� &���
	
#
����� �
� *���=
� 	���	��� �
� 	�����
	
>�� ���
la historia. Esta estrategia publicitaria fue tan 
��
(��
�*����(�
��&
�	
����	
�
��������
!
��
W�
la misma tabacalera El Buen Tono, publicó 
���(��
��&��(����
��
�(��
�(
��(��
�
�Ranilla, 
�+�
� ���� �
+�-
�(�� ��
�� �
���(
� q����
��
el protagonista se caracterizó por resolver 
siempre todos sus problemas fumando un 
cigarro.
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<
�
� 	��
�� �
� ��	���	

� #���	
)� ��� ���
!
����
���� ���&
(��� ��� ��
� �� ���� ��� ��
� ��#
�
� 	���
���������
�	
�:
����	�
����)�*������
#���
+
��
��� (���� 	���&�
�� �� ��� ��=
�� ��� 
!*�
���
�

a derecha y de arriba hacia abajo, en una 
composición totalmente simétrica, dentro de 
ellos se dibujaban las escenas; en un principio, 
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acciones de los personajes se anotaban debajo 
de cada recuadro, como si fueran una nota al 
pie; posteriormente, los diálogos podían ser 
colocados sobre los personajes o dentro de los 
ya conocidos y comunes globos de diálogo.

1.2.2 Historieta
El negocio de los periódicos creció, iniciando 
una fuerte competencia entre ellos, cada 
uno de los diarios comenzó a disputarse 
a los lectores, buscando estrategias para 
aumentar el número de ellos así como 
mantener su lealtad, sobre todo en la Ciudad 
��� K:�
	�W� �
� ��(�
(�#

� &��� ���	��
� ���� �
�
��� 	���	
�� ��*��"
�� �
�(��

�� ��(��(��
�
��
dentro de la publicación, como se hacía en 
Europa y en Estados Unidos, a mediados de 
los años veinte. Las primeras historietas de 
los periódicos surgen como dibujos cómicos 
������ �
	��� ������
-��� *��� 
	('
�� ���
escenas con secuencias simples. Pasando un 
+�������&��)���(
��	��(
�������	
��
���
�(��

��
comienzan a tener sus propias secciones en los 
���
>�
	��)��
�����+
��!
�
�����K:�
	��	�&��
Suplementos Dominicales. 

Figura 1: �
�
��
)������
���
���(
�q����
�



3030

Estos suplementos incluían traducciones 
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se imprimían a todo color los domingos y en 
blanco y negro el resto de la semana. 
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para representar el dolor o las líneas para 
representar la velocidad) y los globos de 
diálogo. Su historieta se llamó Las Aventuras 
de Adonis, fue publicada desde julio de 1908, 
en el diario El Mundo IlustradoW� 
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�#��
�� (
&+
:�� ��
�� �
���(
� q����
)� *�
���
ya ha sido mencionado en el tema anterior. 
F
��
����<�����
)�*�
��)�-��(��	��������	�
(���
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como Hipólito Zendejas), creó la historieta 
Don Catarino y su Apreciable Familia, misma 
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el material extranjero, el cual siempre 
tardaba demasiado en llegar; el éxito de esta 
historieta la llevó a ser publicada por varios 
periódicos e incluso a tener su propia revista 
durante la década de los cincuenta. Andrés C. 
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el diario �������	
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����. Hugo Tilghmann, 
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fue Mamerto y sus Conocencias, publicada en 
el diario El Universal, en el año de 1927. Jesús 
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tomado como modelo por el cómico mexicano 
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los carteles para sus películas. Carlos Dionisio 
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I, Rey de Moscabia, escrita por el famoso 
Hipólito Zendejas, en el diario El Universal en 
el año de 1934. Finalmente, cabe mencionar 
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Excélsior, iniciaba su carrera el genial Gabriel 
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La importancia de la historieta se volvería 
grande, justamente por el contexto histórico 
��� ��� *��� ��� �
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cuando Lázaro Cárdenas llegó al poder; el 
célebre mandatario se propuso hacer realidad 
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a raíz de la Revolución Mexicana: impulsó el 
reparto agrario, expropió la industria petrolera, 
promovió la industrialización, la organización 
sindical y, lo más importante para el desarrollo 
de la historieta mexicana, implementó una 
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Época de Oro de la Historieta Mexicana, una 
etapa comprendida entre los años 1939 y 
1950; durante esta época, hubo un fuerte 
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1.2.2.1 Época de Oro
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los Suplementos Dominicales comenzaron 
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caricaturistas estadounidenses; en respuesta, 
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sus propias revistas; una de ellas fue Adelaido 
el Conquistador, la cual llevaba el nombre 
��� ��� ������
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diario El Universal; esta revista independiente 
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traducidas, como historietas mexicanas, 
circuló semanalmente entre 1932 y 1933 
	��� ��� 	��(��
��� 	�&���(
&��(�� �
���(�� 
��
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�� ��� ���� Suplementos 
Dominicales. La publicación sentó las bases para 
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éxito mucho más duradero.

En 1934 fue lanzada la primera revista de 
�
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�� *��� �+(���� ��� �'+�
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&��
��
�� ��#�>� 	�&����� 	��� ���� Suplementos 
Dominicales; se llamaba Paquín, en honor a 
su creador, un inmigrante español de nombre 
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����
�
trabajando como ilustrador para la compañía 
tabacalera El Buen Tono; posteriormente, 
editó por su cuenta varias publicaciones 
como Amenidades (1931), Sucesos para todos 
(1932), La Familia ������� �� ���
�(
�� 
��
������
como Aladino (1932) y Macaco (1933). La 
revista Paquín se publicaba semanalmente, 
cada ejemplar costaba diez centavos, contenía 
historietas estadounidenses traducidas al 
español en conjunto con historietas creadas 
���� 
���(
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���)� ��(��� �����)� \�������
Tirado, creador de Águila Blanca, El Flechador 
del Cielo, El Hombre Invisible, etc.; Ignacio 
F
���
�K
��=*��!)�	��
�������Aventuras en el 
Fútbol, El Amor de los Volcanes y Drake; Rafael 
Araiza, creador de las populares historietas A 

Bacatazo Limpio, La Moderna Cenicienta, La 
Bruja Rogers y El Ingenuo Ricardín (Soto, 2009). 
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entretenimiento. 

El éxito de Paquín� ���#>�
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pronto surgieron un par de importantes 
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adelante; entre ellos iniciaría una fuerte 
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�Editora 
de Periódicos S.C.L., donde se publicaba el 
periódico La Prensa.

La primera imitación de Paquín fue creada 
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una carrera militar durante el movimiento 
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dedicada a promover la provincia mexicana; 
al darse cuenta del éxito de la publicación de 
Francisco Saylors decidió editar una propia, fue 
así como en el año de 1935 nació la revista de 
historietas Paquito. Al año siguiente, publicó 
otra copia mejorada, la cual, recibió el nombre 
de Pepín, esta revista llegaría a ser la más 
popular de todas. El mismo año, para el público 
femenino, publicó Paquita. En un principio, 
en estas publicaciones podían encontrarse 
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con traducción al español, sin embargo, poco 
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mexicanos, varios de ellos provenientes de 
Paquín, *�
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en el trabajo de los dibujantes norteamericanos. 
El gran éxito de Pepín se basó, en gran medida, 
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Figura 2: Chupamirto, de Jesús Acosta.
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otra era bastante común. 

Por otro lado, el éxito de Pepín también 
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elegir la revista; obviamente, los primeros 
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interesados  en las historias, atraer a otros 
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debían. Ocasionalmente, Pepín ofrecía como 
regalo páginas de  novelas literarias, mismas 
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eran arrancadas por los lectores, para irlas 
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completo. También llegó a organizar concursos 
donde se podían ganar grandes premios, entre 
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estrategia más funcional de esta revista fue 
la de crear vínculos con el público, a través 
de historias genéricas, ubicaciones locales, 
personas y hechos reales, colaboraciones de 
los lectores, cuentos populares, canciones 
populares, etc (Rubenstein, 2004).

La tercera revista de historietas más 
importante fue Chamaco, creada por Ignacio 
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desde los catorce años, de ahí el nombre de la 
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a su creador debido a su juventud. La revista 
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�!>� ��� �����&+��� ��� ����)� �����:�� ���
haber sido un suplemento de otra, conocida 
como Mujeres y Deportes. Desde un principio, 
Chamaco ����	��
�
��
�
�	�&�����	���Paquín 
y con Pepín.
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�� *��� ���� 	�&��������)� chamaco 
publicaba historietas extranjeras y mexicanas, 
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y reconocidos colaboraron en esta revista, 
entre ellos se cuentan Germán Butze, con su 
famosa obra Los Supersabios; Rafael Araiza 
*�
��� (�
+
->� ��� Paquín; el célebre Gabriel 
Vargas con su primera historieta Pancho Villa; 
Ramón Valdiosera, autor de Alex y El Ladrón 

de Bagdad, *���#�!
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“secuestrado” por José García Valseca, para 
*�
���	��>�Relámpago Kid y Oreja y Rabo, obras 
igualmente exitosas; también fue colaborador 
Gaspar Bolaños con Rolando el Rabioso; Rafael 
Araiza con La Moderna Cenicienta; Bismark 
Mier con Padrinos y Vampiresos; Juan Reyes 
Béiker con El Monje LocoW� ��
*�=�� ����
�(���
Bassoco con Tirando a Gol, entre muchos otros.

Por otro lado, Chamaco tuvo el mérito de ser 
la primera, de las tres revistas de historietas 
más importantes, en comenzar a ser publicada 
diariamente, desde el año de 1939; además, 
lanzó una versión de sí misma llamada Chamaco 
Chico,�*���(��=
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acciones.
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Pinocho, Cartones y Figuras: El Mundo de la 
Historieta, Revista de Revistas, La Revista de 
Caricaturas, Jueves de Excélsior y El Machete, 
��(
� '��&
� ��
� ��
(
�
� ���� ���� 
���(
��
&
�&+���� ���� �
����� 	�&��
�(
� &��
	
��)�
��(��������)������
&������
�
��\��
���F
*��
���)�
José Clemente Orozco y Diego Rivera. Incluso las 
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por la Secretaría de Educación Pública (SEP) 
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también se cuentan las series Compendios del 
Saber, Historia del Pueblo Mexicano y Ángeles 
del Barrio, ��(
�'��&
����������
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de la calle. Las revistas se imprimían y se leían 
por millones, cada episodio en las historietas 
duraba unas cuatro páginas, terminando 
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leer gracias a estas publicaciones (Soto, 2009).

El éxito de las revistas de historietas se debió 
principalmente al ingenio de sus editores 
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además, las revistas incluían juegos, concursos 
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para mantener el suspenso entre los lectores), 
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muchas otras revistas nuevas. Igualmente, 
se incluían anuncios de corazones solitarios 
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fotos y dibujos de los lectores. Además, las 
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mano, se intercambiaban y hasta se revendían. 

Por otro lado, durante los años de 1930 a 1950 
tanto la economía como la población mexicana 
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gastarlo en entretenimientos; las historietas 
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económica comparadas, por ejemplo, con 
el cine o la plaza de toros. Además, en 
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nacionalista, por lo cual, los argumentos más 
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nacional, incluso, se llegaban a incluir lemas 
nacionalistas en las cabezas y los pies de 
página, igualmente en los globos de diálogo 
de los personajes más populares. Debido a 
todo esto, leer comenzó a verse como un acto 
�
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Los pioneros de la historieta mexicana se 
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ellos escribía y dibujaba; además, varios 
mantendrían series exitosas durante más 
de diez años, creando vínculos entre ellos 
mismos, sus personajes y sus lectores. Como 
ejemplos tenemos a José Guadalupe Cruz, 
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en hacerse famoso, autor de Adelita y las 
Guerrillas,� *��� ��� 
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revolución mexicana, en ella, la protagonista 
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una joven con el deseo de tener cierto grado 
de autonomía, emoción y afecto en la vida; 
Guillermo Marín con Cumbres de Ensueño, una 
sucesión de romances, sus lectoras le enviaban 
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más reconocidos tenemos a Yolanda Vargas 
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primeros cuentos en el periódico El Universal, 
se inició en la revista Chamaco,  escribiendo 
la sección de Rutas de Emoción y los textos 
de Flor de Arrabal, ilustrada por Leopoldo Zea 
Salas, autor de Águila Roja y El Hijo de la Jungla; 
posteriormente ingresa a la revista Pepín, 
donde escribe los argumentos de Almas de 
niño, historia donde aparece por primera vez el 
célebre personaje Memín Pinguín. ;��
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la historieta más reconocido de todos es Gabriel 
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una beca escolar y la oportunidad de entrar a 
trabajar al periódico Excélsior, como ayudante 
del talentoso caricaturista Ernesto García 
Cabral2 (El Chango); las obras más célebres de 
Vargas son Los Superlocos y  La Familia Burrón, 
��(
� '��&
� (���� 	�&�� 
�(�	����(�� El Señor 
Burrón o Vida de Perro.

1.2.2.2 Primer declive
Durante la década de los cincuenta inició un 
periodo de crisis para la historieta mexicana;  
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los derechos de sus obras; de este modo, si el 
2. Dibujante y pintor Mexicano, famoso por sus 
contribuciones como caricaturista en la publicación 
Revista de Revistas, ����
�*���(
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+
��
historietas; su obra abarca casi los 25,000 documentos.
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el trabajo. No había protección alguna para 
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y a la vez dibujaban eran cada vez menos 
solicitados, por la simple y sencilla razón de 
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despedidos y hasta vetados de las revistas. 
Todo esto dio como resultado una baja en la 
calidad de la producción. Por otro lado, los 
precios cada vez más altos de las revistas, y la 
disminución progresiva de los lectores, declinó 
considerablemente sus ventas.

Poco a poco, las revistas de historietas 
comenzaron a morir. Chamaco inició su declive 
a principios de los cincuentas, sobre todo a raíz 
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de mujeres, encabezadas por Laura Bolaños3, 
pusieron manos a la obra para mantener la 
vigencia de la revista, sin embargo, esta terminó 
por desaparecer a mediados de los cincuentas. 
3. Precursora de la historieta femenina, periodista e 
impulsora de la Liga Mexicana por la Defensa de los 
Derechos Humanos.

Por su parte, Pepín sobrevivió hasta el año de 
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y El Señor Burrón o Vida de Perro. �
��'��&
��
publicaciones de Pepín, en su mayoría, estaban 
hechas con la técnica del fotomontaje.

Por otro lado, los periódicos obtuvieron una 
base económica sólida gracias a las ventas de 
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negocio de la información.

Ante la desaparición de las fuentes de trabajo, 
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panorama; muchos de ellos comenzaron a 
fundar sus propias casas editoriales y revistas, 
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llevó a muchos de ellos a sabotear a los otros 
para conseguir establecerse en el mercado. 

Entre las principales editoriales podemos 
mencionar Editorial Novaro, dirigida por Luis 
Novaro, con publicaciones estadounidenses 
como Tarzán, Historietas de Walt Disney, 
Supermán y Batman, también obras realizadas 
por mexicanos en sus series Vidas Ejemplares 
y Vidas IlustresW� ;�
	
����� ���:� Z�� ���!)� *���
producía diariamente la revista Muñequita, la 
historieta Juan Sin Miedo y el exitoso Santo: El 
enmascarado de Plata, trabajo realizado con 
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publicándose hasta principios de la década de 
�����	���(
W�<�+�
	
	
�����V�����=
�)�*���(�
��
la desaparición de la revista Chamaco, crearía el 
popular Libro Semanal; Editorial Argumentos, 
fundada por Yolanda Vargas Dulché y Guillermo 
de la Parra, produjo exitosas historietas como 
����
����� �	�	������ �����
��� �	� �
����� y 
Ayúdeme Doctora Corazón. En cuanto a las 
revistas independientes se pueden destacar 
Los Supersabios����Z��&�����(!�)�*������
�=
�
hasta la muerte de su autor a mediados de 
los años sesenta y cuyos personajes llegarían 
al cine, y Chanoc� ��� K
�B�� ��� ��	��
�)�
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ser el guion de una película; mantuvo un 
éxito permanente de casi dos décadas como 
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cine en varias ocasiones.

Figura 3: Adelita y las guerrillas, de José 
Guadalupe Cruz
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intento de llegar a todos y cada uno de los 
mexicanos, la anterior estrategia comercial 
había funcionado perfectamente en las décadas 
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a exigir lecturas sólo para ellos. Las historietas 
de los cincuenta se dirigían ahora a públicos 
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determinadas estrellas de cine, a la ciencia, 
etc. Las primeras historietas especializadas 
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(Rubenstein, 2004). Por otro lado, la estrategia 
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ofrecían recompensas monetarias a cambio del 
envío de cartas con anécdotas amorosas de sus 
lectores. Esta segmentación del mercado puso 
��� 
� �
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elevó el número total de revistas impresas y 
vendidas (Rubenstein, 2004).

1.2.2.3 Época de Plata
La llamada Época de Plata de la Historieta 
Mexicana abarcó las décadas de los sesenta 
y setenta del siglo pasado; durante estos 
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incluso viven más allá de las fronteras del 
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época podemos encontrar, en primer lugar, al 
talentoso Gabriel Vargas con su famosa serie 
La Familia Burrón, *�����(�
(
����&��������
�
�
en las vecindades de la Ciudad de México, 
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1977, cuando Vargas abandona la editorial 
donde publicaba esta y otras historietas, para 
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sus revistas semanalmente.

El Libro Semanal, cuya directora inicial y 
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vive sufriendo y cuya felicidad depende de la 
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noventa, como La Novela Policiaca, El Libro 
Rojo, Novelas Inmortales y ��!
���	��"	�����
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editorial Publicaciones Herrerías creó Alma 
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década de los setenta.
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de 128 páginas con medidas de unos diez 
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gratamente acogidas por los lectores, destacan 
Mini Policiaca, Mini Terror y Mini Aventuras.

Uno de los héroes más célebres de la época fue 
Kalimán: El Hombre Increíble, cuyas aventuras 
iniciaron en la radio, su gran popularidad 
las trasladó posteriormente al papel en el 
año de 1963. La serie se publicó de manera 
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ininterrumpida durante 26 años, imprimiendo 
en su mejor época más de un millón y medio 
de ejemplares semanales. 
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historieta, se llamó Dibujantes, fue editada 
desde 1970, dedicó sus páginas a los clásicos 
de la historieta mexicana y a los profesionales 
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La poderosa empresa Televisa publicó 
cuadernillos inspirados en sus series más 
populares de televisión, como �����'����(�)��
Burbujas y El Chavo del Ocho.

Durante la Época de Plata de la Historieta 
Mexicana destacaron varias editoriales, 
��(��� �
�� *��� ����&��� &��	
��
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Argumentos (EDAR), creada desde la década de 
los cincuenta, su publicación más importante 
de los años sesenta fue Lágrimas, Risas y Amor, 
con argumentos de Yolanda Vargas Dulché y 
Guillermo de la Parra Loyo; igualmente icónico 
es Memín Pinguín, editado como revista 
independiente. En esta editorial colaboran 
�
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����������
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������
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Editorial Novaro publicaba una historieta 
mexicana por cada historieta estadounidense, 
en su revista Tesoro de Cuentos Clásicos 
apareció por primera vez el popular Fantomas 
*������#>�
�(������������
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1969.

Editormex, tuvo un éxito inicial con Las 
Aventuras de Viruta y Capulina, posteriormente 
publicó Brujerías, �����:�� ��+
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Hermelinda Linda)� ��
� ���
�� *��� (
&+
:��
llegó a ser adaptada al cine. Otro éxito de esta 
editorial fue ����*�	���
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Payo: Un Hombre Contra el Mundo, inspirada 
en la famosa novela de Juan Rulfo Pedro 
Páramo; también publica Torbellino, donde se 
habla, dentro de sus tramas, sobre la represión 
policiaca dirigida a los movimientos sociales 
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décadas de los sesenta y setenta. Publicaciones 
de importancia también son las fotonovelas, 
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representan una fuente más de trabajo para 
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años.
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la revista México Canta, en ella se publicaban 
letras de canciones de grupos de moda como 
Los Beatles. También produce historietas 
como Tradiciones y Leyendas de La Colonia, La 
Llanera Vengadora, El Caballo del Diablo y El 
Jinete de la Muerte.

Las publicaciones más destacadas de Editorial 
Meridiano fueron Los Campeones, Comisario en 
Turno, realizada con la técnica de fotomontaje, 
y la más exitosa de todas: Los Supermachos de 
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Editorial Posada fue fundada en 1968 
por Guillermo Mendizábal Lizalde, autor 
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entretenimiento, por medio de ella se podía 
también educar y formar a los individuos. 
El caricaturista “Rius” había emigrado en 
ese entonces a esta editorial donde crea su 
segunda obra más reconocida, Los Agachados, 
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los dedicados al Che Guevara, al gobierno de 
Lázaro Cárdenas, a la experiencia del gobierno 
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publicar un número dedicado especialmente 

�� &��
&
��(�� ��(��

���� ��� ����)� &
�&��
*��� ��� 	��(>� 
�� 
���(
� ���� ��	���(�
��� �� �
�
��
la espantosa experiencia de un simulacro de 
fusilamiento. Afortunadamente, fue liberado, 
gracias a la oportuna intervención de sus 
�
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del expresidente Lázaro Cárdenas. A pesar de 
todo, “Rius” habló sobre la terrible represión 
sufrida por los estudiantes unos días después, 
en otro de los números de Los Agachados.
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1.2.2.4 Decadencia y Final de la 
industria

La década de los ochenta fue devastadora, 
��+�� ��
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manera evidente a la industria: el tamaño de 
las publicaciones se redujo, mientras el precio 
por ejemplar se disparó; además, el terremoto 
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mexicanas desaparecieran casi por completo.

Muchas editoriales, junto con publicaciones 
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décadas pasadas, desaparecieron, entre ellas 
Ediciones José G. Cruz, Editorial Novaro, las 
historietas publicadas por La Prensa y el célebre 
Kalimán. Otras empresas tomaron sus medidas 
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los derechos para publicar las historietas de 
superhéroes estadounidenses de Marvel; tuvo 
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populares de las décadas pasadas, así como 
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nacionales lanzadas por esta editorial fueron 
El Pantera, *��� ���#>� ���(��
��&��(�� 
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televisión, y Samuray, *��� ��� 
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semanalmente durante diecinueve años (1982 
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fueron Capulinita y Mini Hermelinda Linda; 
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� Zor y Los 
Invencibles; desafortunadamente, la empresa 
terminó por desaparecer a principios de los 
años noventa.

Publicaciones Herrerías se transformó en 
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sobrevivieron durante los ochenta, publicando 
sus exitosas series El Libro Semanal, El Libro 
Vaquero y La Novela Policiaca; sin embargo, 
desapareció a principios de los noventa, 
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NIESA Editores.

Editorial Ejea, fundada desde 1972, sobrevivió 
publicando sus famosas Sensacionales, entre 
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de Box, Sensacional de Futbol, Sensacional 
de Traileros, etc.; en un intento por imitar 
al, en ese entonces desaparecido, Santo, El 
Enmascarado de Plata, crearon también el 
Sensacional de Luchas, Tinieblas y La leyenda 
de Blue Demon. Finalmente, cerró sus puertas 
antes del año 2000.

Durante la década de los ochenta y principios de 
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Óscar González loyo, creador de Las Aventuras 
de Parchis, y  Karmatrón y Los Transformables, 
escrita y dibujada por él mismo. Otro destacado 
caricaturista y escritor es el “Pinche Sam”, 
creador de series rockeras como Las Aventuras 
del TRI, Chiss y Simón Simonazo,� ��� ������ �
�
sido ampliamente imitado. 

A pesar de todo, la gran producción nacional 
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década de los noventa; en el siguiente tema, 
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creadores, dónde han colocado sus obras y 
cómo ha ido sobreviviendo este lenguaje de 
expresión y entretenimiento en nuestro país.

1.2.3 Cómic Actual
Actualmente, la industria de la historieta 
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época de auge, en la cual se imprimían 
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punto visible. Los dibujantes mexicanos, cuyos 
predecesores alguna vez llegaron a obtener un 
reconocimiento comparable al de los actores 
de cine, ahora se desvanecen en el anonimato, 
siendo sus trabajos apenas reconocidos por 
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Para algunos, la muerte lenta de la historieta 
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anteriores; muchas de esas producciones 
recurrieron a la sobreexplotada fórmula de 
abusar del contenido sexual, tal es el caso 
de los famosos Sensacionales, *��� &
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la industria de la historieta mexicana desde 
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vender por sí solos; sin embargo, con el paso 
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cada vez mayor importancia, en un intento 
desesperado por mantener las ventas.
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el siglo XVIII hasta nuestros días, de hecho, 
las historietas actuales más vendidas y leídas 
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publican principalmente en los periódicos de 
circulación nacional, así como en revistas, una 
de las más conocidas hoy en día es El Chamuco, 
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cumbres del poder, de ahí su popularidad; antes 
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Entre los “moneros” actuales más destacados 
se encuentran Rius, El Fisgón, Trino, Polo 
Jasso, Calderón, Ahumada, Helguera, Rocha y 
Patricio, entre otros. 

En el diario La Jornada hubo 
una sección, coordinada 
por el caricaturista Magú, 
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sus obras, con muy variadas 
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cuentas, publicar su material 
de manera independiente.

La producción de cómics en 
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importante.  Ante este panorama, la mayoría 
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sería otorgado en su país de origen. 

La industria del cómic mexicano, hasta la 
fecha, no ha logrado regenerarse en gran parte 
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a la maravillosa Época de Oro, pasó de moda, 
siendo reemplazado por un franco malinchismo 
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frente a los de las principales potencias 
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de los años noventa, el producto nacional ya 
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habían estado sosteniéndose principalmente 
con la publicación de cómics estadounidenses 

Figura 5: El Pantera, de Daniel Muñóz.
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europeo, con un costo mucho más elevado. Los 
lectores comenzaron a considerar lo extranjero 
como sinónimo de calidad, sobre todo si venía 
en idioma inglés; el empoderamiento del cómic 
estadounidense sobre todos los demás inició 
en el año de 1993, con la publicación de La 
Muerte de Superman)�(����������>&����*���
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consideraban como “vendible” (Vidal Tamayo 
Rodrigo, 2017).

Más recientemente, se ha visto una explosión 
en la popularidad del manga japonés, 
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etc. Periódicamente, se realizan convenciones 
especializadas en este tema, donde se reúnen 
miles de jóvenes, entre los cuales hay una gran 
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ya se dedican a publicar cómics propios, tanto 
sus historias como sus personajes muchas 
veces terminan siendo copias de lo ya creado 
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imitan el cómic estadounidense. 

<��� ��� �
�(�)� ��� ��
���(�� *��� 
'�� ��
�(���
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de los cómics lanzados recientemente no han 
logrado pasar del primer número, en el peor 
de los casos. Por otro lado, a diferencia de los 
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no existe, si alguna vez fue brindado, se terminó 
con el cambio de administración.

Figura 6: Ranma 1/2, de Rumiko Takahashi
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logrado publicar bajo un sello editorial, como 
buen ejemplo podemos mencionar a Jorge 
Break, creador del cómic Meteorix, &
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tuvo su popularidad durante principios del año 
dos mil, al aprovechar acertadamente el gran 
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durante esa época; el cómic era publicado 
por Editorial Toukan, se vendían miles de 
ejemplares al mes, además, era una obra 
libre de todo control editorial. Viéndolo desde 
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una imitación del canon japonés, el mismo 
protagonista es un héroe increíblemente 
similar a uno de los personajes más famosos 
del manga nipón; sin embargo, se fusionan 
elementos mexicanos, entre ��(��������* 
de personas, situaciones, modos de hablar o 
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tener una consola propia de videojuegos o 
navegar entre cientos de opciones más en las 
plataformas de la red; en resumen, probar 
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existe la mayor competencia. 
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Figura 7: Patote, de Juanele.
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Patote, y Luis Fernando, dibujante, escritor y 
colaborador en el diario La Jornada, creador 
de Las insólitas aventuras de Yoni Latorta. Sin 
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la inversión es un proceso lento.
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certamen se encuentran Tony Sandoval con 
Fantasías Oscuras, y Augusto Mora, con El 
Maizo.
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poder colocarlas en todos los puestos, además, 
las ganancias obtenidas de las ventas de los 
primeros números deben ser “donadas” a la 
Organización de Voceadores y Expendedores 
de Periódicos. 
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Ultrapato, Valiants, Dramatus, Xiuhcóatl, RNA 
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de su obra. Todo esto suele llevarlo a cabo con 
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fotocopiado de una impresión original; esto 
resta calidad a la presentación del trabajo, pero 
es una buena opción para iniciar desde cero.  
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material completo, tal es el caso de Pulpo 
Cómics, Quaentum y Horizonte Cero, mismos 
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México y distribuido de manera gratuita entre 
los jóvenes capitalinos (al menos hasta el 
cambio de administración).
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culturales y les propuso hacer realidad la idea 
por medio de la publicación independiente; 
fue así como, entre 1991 y 1992, surgió El 
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caricaturista Frik. 

La legendaria Editorial Vid, se aventuró a 
publicar trabajos ideados por este importante 
taller, como el volumen recopilatorio de Buba 
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Sin embargo, casi todas las publicaciones 
editadas por El Taller del Perro, fueron 
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en ocasiones, se vieron en la necesidad de 
pedir dinero prestado; además, la producción 
de historietas se realizó siempre en menor 
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El principal problema siempre fue la falta de 
un mercado editorial sólido para los cómics. 
Finalmente, El Taller del Perro se desintegró, 
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A pesar de la amplia gama de opciones 
existentes para publicar cómics de manera 
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pocos de ellos alcanzan demasiada notoriedad 
o logran vivir de su trabajo. Internet es una 
gran herramienta para captar lectores y en la 
cual publicar resulta de lo más barato, pues 
no hay gastos de impresión ni de distribución, 
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crear el material. Por otro lado, con la reciente 
y poderosa explosión de las redes sociales, un 
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traslado de su trabajo al papel, este hecho es 
tomado como una señal de verdadero éxito. 
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aceptable, podemos mencionar Living With 
Shine, escrito por Oscar Amador y dibujado 
por Raúl Valdés; también están Caballo Negro, 
Willyman, Bunsen y Jours de Papier, ��(��'��&��
ampliamente difundido en redes sociales. 
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un héroe poco común. Recientemente se 
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aniversario de este volumen, además, el cómic 
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Tumblr.com.
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apostar por el producto mexicano adoptan la 
estrategia de publicar primero en internet, para 
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seguramente pagará por la versión impresa del 
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estrategia están Producciones Balazo)� *���
publica historietas como Crónicas Chamánicas, 
Aztecas contra Romanos y Humor. Otro buen 
ejemplo es Editorial Corteza *�����+�
	
�Niebla, 
Crónicas de Amaltea y Fantasía. También está 
Momentum Cómics, un proyecto impulsado 
por los publicistas Joselin Berumen y Daniel 
�
&��)�*�
�������+�
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viva esta industria; esta editorial permite a los 
lectores acceder libremente al contenido de 
los cómics, sin olvidarse del merecido pago  
�
�
�����
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���

Como en todo, existen desventajas en la 
publicación por internet, una muy importante 
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cual, al ser producido de manera autónoma, 
carece de las correcciones a nivel profesional 
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otro lado, el trabajo suele ser inconstante, 
pues al ser la publicación de cómics una labor 
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de ingresos para el autor, no es viable para él 
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obra y presentarla en periodos cortos. 

Quizá la desventaja más importante es la de la 
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de varias partes del mundo, pueden publicar 
sus trabajos libremente, sin importar si son 
profesionales o no. Finalmente, no muchos 
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de público, pues no basta sólo con publicar 
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realmente tan sencilla como parece.
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Figura 8: Operación Bolívar, de Edgar Clement.
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1.3 EL DÍA DE MUERTOS EN 
MÉXICO 

E l trasforndo del proyecto de cómic 
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dad del Día de Muertos, la más re-
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trimonio inmaterial de la humanidad; es tal su 
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países del extranjero, además de estudiada por 
varios antropólogos en muy diversos idiomas; 
incluso, se le ha rendido homenaje en varias 
películas de nuestro vecino Estados Unidos.
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parte fundamental de la estructura del 
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1.3.1 La visión de la muerte en el 
mundo azteca

Es común descubrir la creencia en la vida 
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la historia de la humanidad, esta creencia, 
incluso, podría remontarse hasta la prehistoria, 
cuando la conciencia del ser humano iniciaba 
su desarrollo, intentando dar una explicación 
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a su alrededor. Por supuesto, el mundo 
mesoamericano jamás fue la excepción de este 
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como parte de la naturaleza humana, ya desde 
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la creencia en la vida después de la muerte, un 
elemento fundamental para la creación de ritos, 
los cuales, se transformarían posteriormente 
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generación en generación, a través de los siglos. 

La principal civilización de Mesoamérica 
fue la Mexica o Azteca, cuya visión de la 
muerte, entre muchos otros conocimientos 
de su cultura, han sido recopilados en varias 
fuentes, dentro de las cuales se incluyen varias 
crónicas, escritas por importantes personajes 
como Fray Bernardino de Sahagún, así como 
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historia; también existe información dentro 
de varios códices, murales, esculturas, etc. 
Las fuentes son variadas, por esta misma 
�
!>�� ������� ��
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�

�� ����
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mismo mito. Mucho de este registro cultural 
es posterior a la llegada de los españoles, pues 
anteriormente, las tradición oral era el principal 
medio de propagación del conocimiento, 
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al relacionarlos, principalmente, con lo 
demoníaco (Charmichael Elizabeth, 1995).
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cada persona era determinada, de principio 
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su nombre de acuerdo con el día de su 
nacimiento, basándose en el calendario 
ritual conocido como Tonalpohualli, los 
sacerdotes auguraban el futuro de los recién 
nacidos, además, se registraban todos los 
nombres y datos en unos libros especiales 
conocidos como Tonalámatl (Caso, 1971), 
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ciertos rituales dirigidos por los sacerdotes.
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tenido otras culturas conocidas del mundo, 
para ellos, la muerte era una recompensa, 
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comportamiento en vida, sino de su ocupación 
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era inexistente para esta cultura, sus almas 
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capturado había sido elegido por el sol, éste 
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había capturado lo consideraba como un 
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pueblo, al llegar ante el dios sol. +�����(0��(�� 
era un lugar donde abundaban jardines llenos 
��������)�
�=)�����#������������
�=
��������	�
�)�
saludando al sol con el golpeteo de sus escudos, 
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una existencia llena de delicias. Después de 
cuatro años, los afortunados habitantes de 
��(�� ��#
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transformados en colibríes. Los guerreros 
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acogidos por el dios Teoyaomiqui (Caso, 1971).

Otro paraíso fue el Cincalco, la casa del 
maíz, a este lugar llegaban las almas de las 
&�-�����&���(
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transformaban en unas diosas conocidas como 
Las Cihuateteo, durante ciertas noches, estas 
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de seres fantasmales con rostro descarnado, 
manos y pies provistos de garras; tanto las 
mujeres como los niños corrían peligro ante 

estas divinidades. Existen versiones donde se 
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en el parto llegaban a +�����(0��(��, al ser 
consideradas también unas grandes guerreras.

Al paraíso de Tláloc, el dios mexica de la 
lluvia, se le conoció como Tlalocan, a este 
��#
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�� (����� 
*������� &���(��� ����
ahogamiento, por recibir la caída de un rayo, o 
por enfermedades relacionadas con los dioses 
del agua, por ejemplo, la lepra o la gota. En 
este lugar, abundaban árboles frutales, maíz, 
frijol, chía, etc.; las almas disfrutaban una 
existencia llena de alegría, bajo la sombra de 
los árboles, nadando en lagunas, cantando, 
jugando, siempre llenos de serenidad.

Las almas de los niños muertos antes de 
cumplir el primer año de edad llegaban al 
Chichihuacuauhco)��
�
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en el Cielo Doble, el más alto de los trece 
cielos de la cosmovisión mexica, mismos 
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para las almas humanas; en este cielo surgen 
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esperan la destrucción de la humanidad 
������(�� ��� ��� 	
(
	�
�&�� ��
�� ��� ��� ��
)�
para así reencarnar en la nueva humanidad. 
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muerto de ninguna de las formas ya antes 
mencionadas, era el Mictlán, es decir, el 
inframundo. Para llegar a este lugar, los difuntos 
debían atravesar las nueve pruebas impuestas 
por los dioses infernales, una vez superadas 
estas pruebas, las almas podían conseguir el 
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Caudaloso río Chignahuapan, el cual, podía 
ser atravesado con la ayuda del Xolotzcuintle, 
un perro cuyo cadáver se enterraba junto con 
la persona fallecida; las siguientes pruebas 
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al perder su gravedad y estar a merced de 
poderosos vientos; el lugar de los disparos 
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devoran corazones; después, llegaba el camino 
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debía pasar entre piedras y estrechos lugares, 
perdiendo la carne de su cuerpo por completo, 
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descansan y desaparecen las almas (Caso, 1971).

El viaje de los fallecidos hacia el Mictlán 
tenía una duración total de cuatro años, 
los muertos eran enterrados con todo y su 
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como un presente a los dioses del inframundo, 
Mictlantecuhtli y su esposa Mictecacíhuatl, 
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difuntos de todos los padecimientos humanos. 
Los esclavos de los difuntos con más poder, eran 
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a su amo. Mientras tanto, los familiares de 
los fallecidos les brindaban ofrendas después 
de ochenta días, posteriormente, lo hacían 
cada año, hasta cumplirse los cuatro años 
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Para el pueblo mexica la mortalidad del ser 
humano fue provocada tras un accidente. El 
mundo había sido creado y destruido ya cuatro 
veces, pues los dioses buscaban siempre la 
perfección. Tras el nacimiento del Quinto Sol, 
el de nuestra era, las divinidades decidieron 
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culto. El dios Quetzalcóatl fue el encargado 
de bajar hasta el inframundo, para recuperar 
los huesos de los ancestros, es decir, de los 
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las eras anteriores; tras vencer los obstáculos 
impuestos por Mictlantecuhtli, Quetzalcóatl 
logra llevarse los preciados huesos; 
desafortunadamente, es sorprendido por el 
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perdida la posible inmortalidad de los nuevos 
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Por otro lado, para conseguir el movimiento 
de los astros recién creados, es decir, del sol 
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la muerte humana es la conmemoración de la 
&���(��&
�&
���������
����)�*�
������
��������
sangre para la creación del mundo y de todas 
las personas; de ese mismo acontecimiento 
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humanos (Charmichael Elizabeth, 1995).

El pueblo azteca era profundamente religioso, 
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comunidades actuales; como es la tendencia 
de toda civilización humana, los mexicas 
���B
�� *��� ��
�� ��� ���+��� ���#
��� ���� �
�
�
�
�
�
�)��
�
�	�&��
����������������&����)�
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un gobernante absoluto y colocando a 
+	���(����� como la capital (Caso, 1971).

Como puede verse, la visión de la muerte, 
por parte de nuestros antepasados, es 
fascinante, precisamente a esto se debe la 
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cultura son una perfecta fuente de inspiración 
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1.3.2 Las festividades para los 
muertos en la cultura azteca

Como se ha dicho antes, la religión de los 
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uno de los aspectos de sus vidas, tenían un 
sistema ritual complicado, gastaban gran 
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tal de rendir homenaje a los dioses más 
importantes. El calendario ritual de los mexicas 
estaba compuesto por dieciocho meses, cada 
uno de ellos tenía veinte días, de los cuales, 
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cuentas, la suma de todos ellos da como 
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lo tanto, no había ninguna celebración, además, 
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considerados inservibles, fueran hombres o 
mujeres, y así los nombraban (Sahagún, 1829).

Durante cada uno de los meses, o mejor dicho, 
veintenas, eran homenajeados diferentes 
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se recordaba también a los muertos, con 
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considerados como perfectos antecedentes del 
Día de Muertos actual. Como se ha dicho antes, 
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fallecía, esta podía llegar hasta un plano 
��+���
(��
�� ��� ����	=�	�W� ��� 
#�
�� &
���
)�
la honra para cada difunto era diferente, 
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Fray Bernardino de Sahagún y Fray Diego Durán 
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prehispánica más conocidos; en sus obras más 
importantes registraron detalladamente cada 
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las veintenas del calendario azteca. Según Fray 
Bernardino de Sahagún, en su obra Historia 
General de las cosas de Nueva España, el 
homenaje a los fallecidos aparece desde las 
dos primeras veintenas del calendario azteca, 
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muertos, no lavaban sus cabezas ni sus caras 
hasta pasados los veinte días; después de 
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Miccailhuitontli y Miccailhuitl; el primero de 
ellos se celebraba en la novena veintena; de 
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celebración dentro del mes de Agosto, según 
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muriesen durante el resto de ese año. 
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Como se verá en los siguientes párrafos, la 
costumbre de hacer ofrendas con toda clase 
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largo de las dieciocho veintenas aztecas. 

Según Fray Bernardino de Sahagún, el 
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donde “las guardaban”, y se invitaban a comer. 
En la versión de Sahagún, en la víspera de 
Tlaxochimaco, se mataban gallinas y perros 
xoloitzcuintles para elaborar tamales y otros 
alimentos, al día siguiente, toda la gente 
salía rumbo a los campos para recolectar 
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así como sus tamales en miniatura. Esta 
costumbre, claramente ha llegado hasta 
nuestros días, no son pocas las viviendas 
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sagrada, precisamente por sus propiedades 
embriagantes. Durán compara esta prohibición 
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imposibilidad para los niños católicos de 
recibir la sagrada comunión, ellos aún no 
son aptos para obtener tal bendición divina.
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lo llevaban de ahí arrastrando, con ayuda de 
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era recibido por los sacerdotes, entre cantos 
y danzas, además, la gente del pueblo traía 
ofrendas variadas, comidas, sahumadores 
con copal y otros inciensos (Durán, 1880). 

Posteriormente, se reunía todo el pueblo para 
levantar el árbol cortado, colocándolo en un 
profundo hoyo, y reforzándolo con piedras y 
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el nombre de Xocotl, según Durán, era tan 
digno de veneración para esa gente, como lo 
es la cruz para los seguidores de cristo; incluso 
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entenderlos. A la puesta del sol se daba por 
terminada esta celebración; después del 
gran bullicio, todos regresaban a sus casas. 
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Tlaxochimaco y Miccailhuitontli, en sí, 
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festejo siguiente, el cual, era de una mayor 
importancia, y se realizaba en honor a los 
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se realizaba en conjunto con otra, conocida 
como Xocotlhuetzi. Esta tenía lugar durante la 
décima veintena, según la cuenta del calendario 
gregoriano, seguía dentro del mes de Agosto.
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toda la corteza, procurando dejarlo 
muy liso, los sacerdotes, ataviados para 
la ocasión, lo adornaban con papeles.
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podía tener la forma de un hombre con 
alas o la de un pájaro, este dato depende 
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más acerca de este ritual. Sobre la imagen, 
se colocaban tres palos, en cada uno se 
colgaban tres tamales, hechos también de 
amaranto. Nuevamente, el gigantesco tronco 
era levantado, además, se le adornaba con 
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fuego, donde los dejaban arder casi hasta la 
muerte, luego los sacaban, para posteriormente 

extraerles el corazón. Esta ceremonia se hacía 
en honor de Xiuhtecuhtli, dios del fuego.

Finalizada la ceremonia, una inmensa 
muchedumbre iba, entre cantos y bailes, 
justo al lugar donde aguardaba Xocotl. Varios 
jóvenes se abalanzaban para trepar hasta 
la cima del enorme tronco, el primero en 
lograrlo tomaba el ídolo y los tamales de 
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Finalmente, Xocotl era bruscamente derribado, 
*���
�������(��!
��������������)��
	�
�
		
>��
��� �
� ��� ��&+��� 
� �
� ���(
�� Xocotlhuetzi, 
�
#�
�	
)� �
� 	
=�
� ��� Xocotl (Durán, 1880).

Según el códice Telleriano – Remensis, otra 
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los vivos hacían un ayuno de tres días por sus 
muertos, iban a entretenerse a los campos 
donde yacían sus restos y subían a los techos 
de sus casas, se volteaban hacia el norte, para 
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honrar tanto a los montes más altos, como 
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cuyos cuerpos habían sido enterrados en 
lugar de incinerados; en resumen, se rendía 
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con zacate, se les ofrecían tamales, incienso y 
guisos hechos con maíz, gallinas o perros. La 
gente rica, además de poner todo lo anterior 
mencionado para sus difuntos, cantaba y bebía 
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despedazadas, se dejaban secar al sol, y se iban 
comiendo poco a poco, durante varios días.  

Durante la decimocuarta veintena, se hacían 
rituales y penitencias en honor del dios 
Huitchilopochtli, así como especial honra 
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un par de tamales dulces, permaneciendo 
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de sol, entonces todo era incinerado y 
enterrado donde yacían los restos del difunto.
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Como puede verse, las celebraciones 
prehispánicas dedicadas a los difuntos, 
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incienso, adornos de papel, además de comida 
y bebida en abundancia, no son demasiado 
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Día de Muertos ha formado parte de nuestra 
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intercambiados por los santos de la religión 
católica, producto de la fusión de nuestras 
tradiciones ancestrales con las de los europeos 
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la familia para nosotros, han permanecido 
implacables a pesar del transcurrir de los 
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ser patrimonio inmaterial de la humanidad.

1.3.3 El nacimiento del Día de 
Muertos
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creerse, la celebración del Día de Muertos en 
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en Europa, la iglesia católica instauró el 1 de 
Noviembre como el día de Todos los Santos, 
��
� ��	�
� �
�
� ��	���
�� 
� (����� 
*�������
&�������*����
���������
�
�������������������)�
estos personajes eran bastante abundantes, 
pues fueron fuertemente perseguidos desde 
los orígenes de su religión. Durante esta fecha, 
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objetos personales o incluso los restos de sus 
cuerpos, ya fueran sus cráneos o algún otro 
de sus huesos. Las personas les ofrendaban 
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tumbas, como para Papas y señores feudales.
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huesos. En Italia, estos mismos se hicieron con 
pasta de almendra, también se elaboraban 
unas frutas y animales llamados 2
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cada santo; también se hacían unas roscas 
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la vida. Estos dulces eran llevados a la iglesia 
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llegando a casa, se colocaban en “la mesa del 
santo”, donde se encontraba precisamente la 
imagen del santo predilecto de la familia. Todo 
lo anterior puede ser fácilmente reconocido 
como el antecedente de los altares de muertos 
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tantas asombrosas coincidencias entre ambas 
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imaginaban la existencia los unos de los otros.

Por su parte, el 2 de Noviembre se instauró 
como un día especial para rezar por las almas 
de todos los muertos por causa de las pestes 
del siglo XIV, fue así como nació el día de los 
Fieles Difuntos. Las calles e iglesias fueron 
adornadas para lucir de luto, se montó un 
gran catafalco, el cual, era una especie de 
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materiales perecederos y se cubría con telas, 
los catafalcos se decoraban con candelabros, 
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muerte; se montaban para los funerales y eran 
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Posiblemente, los catafalcos fueron los 
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época colonial (Charmichael Elizabeth, 1995).
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Galicia, lugares de España, el 31 de Diciembre 
llegaba la Noche de las Ánimas, durante la 
cual se acostumbraba dejar la mesa puesta 
para recibir a los familiares muertos, y así 
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desde la llegada de los primeros misioneros 
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respecta a la celebración del Día de Muertos. 

Los primeros misioneros católicos llegaron a 
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en el año de 1522 (Charmichael Elizabeth, 
1995); no fue absolutamente nada fácil su 
tarea de evangelizar a los aztecas, pues ellos 
huían de los sacerdotes, se negaban a entrar 
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en las iglesias y, por obvias razones, no podían 
entender ni las doctrinas, ni los sermones. 
En un principio, los sacerdotes intentaron 
comunicarse por medio de señas, lo cual, fue 
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mucho más accesibles para el pueblo; así, por 
ejemplo, las iglesias anexaron áreas donde se 
podían escuchar los sermones al aire libre, 
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a realizar sus celebraciones religiosas así.

A pesar de todo, algunos frailes descubrieron 
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abiertamente o bajo el disfraz de algún rito 
católico; por lo tanto, los evangelizadores más 
abiertos optaron por estudiar más a fondo las 
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de cuentas, fue posible fusionar varios rituales 
y conceptos, logrando de este modo convencer 
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a la nueva religión. Este proceso fue gradual, 
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costumbres ancestrales, colocaban ofrendas 
en sus altares tanto para dioses prehispánicos 
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llegaban a encontrar lado a lado; sin embargo, 
los evangelizadores fueron relacionando y 
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se reemplazó a los dioses por completo. Un 
ejemplo perfecto de este fenómeno fue el 
resultado de la relación entre la Virgen María, 
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Virgen de Guadalupe, conocida como la madre 
de todos los mexicanos de la actualidad.

Como se ha mencionado antes, en algunos 
lugares de Europa, incluida España, ya se 
dejaban ofrendas de comida para los familiares 
difuntos en ciertas fechas del año. La iglesia 
catalogaba estas costumbres como paganas y 
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los ritos paganos ya antes mencionados, se 
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días de Todos los Santos y de los Fieles Difuntos, 

Figura 9: Coatlicue Tonantzin/ Vírgen de Guadalupe 
(neomexicanismos.com)
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los cuales, como ya hemos visto, eran propios 
del catolicismo. Durante la época colonial, los 
indígenas colocaban ofrendas para los niños 
muertos el día de Todos los Santos, y ofrendas 
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también se colocaban, en los altares de 
muertos, velas, biscochos, fruta, dulces, 
tamales y calabaza cocida, principalmente 
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paganas europeas y prehispánicas, ocurrió 
durante el siglo XVIII, aún durante la época 
colonial; mientras las clases altas tomaban 
estos días como algo sagrado, los indígenas, los 
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incluyendo el escándalo y las borracheras, tal 
como se hacían los rituales sagrados durante las 
épocas prehispánicas. Las élites consideraban 
desagradable esta mezcla entre lo sagrado y las 
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social y eran la manifestación de las creencias 
demoníacas de los indígenas. Al ser separados 
de sus familiares difuntos, los indígenas 
manifestaron su descontento dejando de 
�
#
���������
������
�
������	���
���	���*���
rezaban por las almas de los difuntos, lo cual, 
generó una verdadera preocupación por parte 
de estos. Por otro lado, en las afueras de la 
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Ya para la época del México independiente, 
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en los alrededores de La Catedral, después 
de acudir a la iglesia, la gente podía disfrutar 
de espectáculos para toda la familia, bailes, 
obras de teatro, había iluminación, limpieza 
y jardines muy bien cuidados, también había 
carruseles con caballitos, juegos de dados, 
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Verbena de Todos los Santos representaba un 
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como es común en nuestro hermoso país, 
pronto fueron apareciendo puestos por esos 
caminos, donde se vendía toda clase de comidas 
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en una de las costumbres más singulares 
dentro de la celebración del Día de Muertos.
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1.3.4 La celebración de muertos 
actual, las ofrendas y La Catrina

Actualmente, la celebración del Día de 
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sus versiones más tradicionales pueden ser 
encontradas en los pueblos donde abundan 
las comunidades indígenas, así como los 
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Desde la época prehispánica se conserva 
la tradición de celebrar por separado a los 
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lo tanto, sus ofrendas se colocan fuera de la 
casa, para evitar el poder contaminante de 
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como el plátano, la manzana, la mandarina y 
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de color blanco o morado; guisados entre los 
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pollo, tamales, ollas completas de atole, café, 
pan; también se diferencian dependiendo de 
�
�
� *�
����� �
�� �
��� ��
+��
�
�)� �
�
� ����
niños se pone toda clase de dulces y comidas 
sin picante, incluso pescado seco; para los 
adultos, habrá toda clase de guisos con picante, 
además de bebidas alcohólicas, cigarros y todo 
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durante su vida. Otros elementos comunes son 
las velas, cirios, veladoras, imágenes de santos 
católicos y oraciones de la misma religión, 
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llevan al panteón. Casi todas las comunidades 
elaboran el altar sobre una mesa, pocas lo 
hacen sobre petates colocados en el piso.

Las visitas a los panteones nunca pueden 
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en otros la estancia es hasta el día siguiente. Al 
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necesitan una guía para llegar a sus ofrendas, 
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humo de copal y pétalos de cempasúchil.
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algunas de estas comunidades, sin embargo, 
lejos de hacer a un lado las tradiciones 
mexicanas, se ha fusionado con ellas, de 
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costumbres conviven sin problemas. Lo mismo 
sucede en las ciudades, donde podemos ver 
decoraciones donde se han mezclado ambas 
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se va transformando poco a poco en un 
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al entretenimiento de los visitantes; la 
Noche de Muertos en Michoacán es un claro 
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las familias, el rito se vuelve parte de un 
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artesanías, conciertos de rock y toda clase de 
atracciones. Por su parte, en las ciudades, las 
familias ya no protagonizan la celebración, ya 
no hay una verdadera creencia en el retorno 
de las ánimas, simplemente se hacen ofrendas 
para exhibición, haciendo honor a ciertos 
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o siguiendo un tema elegido previamente. Aun 
así, es agradable admirar el gran trabajo de 
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estas grandes obras de arte, se les ve en los 
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o Ciudad Universitaria, el ambiente se llena 
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cempasúchil e inciensos diversos, se vende 
pan de muerto, atole y toda clase de manjares. 
A pesar de la ausencia de un verdadero 
ritual religioso, el Día de Muertos jamás 
pierde su encantadora e impactante belleza.
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al Día de Muertos como una celebración 
única y maravillosa, aparecen escritas, 
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comenzaron a distribuirse en la forma de 
hojas volantes (Macazaga Ordoño César, 
1979); las encontramos también hechas de 
azúcar, chocolate o papel maché, formando 
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en el mundo de las imágenes, son parte 
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del Día de Muertos. Sin duda, el personaje más 
importante para las calaveras debe ser el genial 
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primordialmente por la famosísima Catrina.

Posada nació el 2 de Febrero de 1852, en el 
estado de Aguascalientes, fue un excelente 
dibujante, después de estudiar en la Academia 
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ayudante a la imprenta de José Trinidad 
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desde entonces elabora trabajos de muy 
diversa índole; publicó su primera caricatura 
a los 19 años, en un periódico local conocido 
como El Jicote)� �����(>� (
�� ���:&
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joven debió refugiarse en otra ciudad. Fue 
un grabador compulsivo, se le reconocen 
miles de trabajos, siempre buscaba imprentas 

Figura 10: Calaveras de José Guadalupe Posada.
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dónde ofrecer su gran talento, incluso, llegó 
a tener sus propios talleres, tenía la virtud 
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por ejemplo, de crear hermosas estampas 
religiosas para un encargo, y luego burlarse 
de los curas con alguna caricatura para un 
periódico, era excesivamente ingenioso y con 
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encuentran José Clemente Orozco, Leopoldo 
Méndez, Diego Rivera, Tamayo, el ingenioso 
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Hacia el año 1870, Posada entró en el arte 
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escribían en verso, como se ha mencionado 
anteriormente; este género prosperó con la 
	��(��
� �
+��
�)� *��� ���
�>� ���� ��#&
�� ���
la religión católica  (Villoro, 2013). De 1889 
a 1913 traza sus piezas más conocidas, las 
calaveras de Día de Muertos; retrató a manera 
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Arroyo, a Don Quijote sobre su caballo, a 
periodistas montados en bicicletas, a Don 
Juan Tenorio, entre muchos otros personajes 
más. Las calaveras retrataron también la 
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nos podríamos topar aún hoy en día. De 
igual manera, retrató el Día de Muertos en 
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Según “El Fisgón”, conocido monero 
mexicano, el gran muralista Diego Rivera 
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en ofrendas, disfraces, ilustraciones, adornos, 
artesanías, etc. Aparece en el increíble mural 
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Figura 11: Calavera Garbancera, la obra más famo-
sa de José Guadalupe Posada 
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una serpiente emplumada sobre su cuello; 
junto a ellos se encuentra Posada, igualmente 
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su creador como el exponente principal de la 
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y expresivas calaveras pueden ser reconocidas 
al instante, todos los mexicanos las hemos 
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U n cómic es básicamente una 
historia, contada de forma clara 
y comprensible, a través de 
unos dibujos fragmentados en 
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creador de cómics debe ser un gran observador, 
siendo así, será capaz de plasmar la obra como 
si los acontecimientos sucedieran frente a los 
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podrá imaginar los sucesos como si los viera en 
la pantalla del cine o la televisión. Los comics 
se comunican en un lenguaje basado en una 
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profesional como el público lector (Eisner Will). 
Las historias pueden ser breves, expresadas en 
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o pueden ser largas y abarcar varias páginas, 
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comunicación visual del relato. En primer lugar 
se encuentra la imagen, es el elemento más 
importante del cómic, muestra explícitamente 
las acciones de los personajes, así como 
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desarrollan los acontecimientos y muchos 
otros detalles visuales importantes. El autor 
debe conocer la experiencia visual de sus 
lectores, la universalidad de las imágenes 
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comunicación, pueden mostrarnos el público 
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únicamente de la imagen para desarrollarse, 
los textos son el segundo elemento más 
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la historia, podemos encontrarlos dentro de 
los bocadillos o globos de diálogo, los cuales, 
señalan al personaje correspondiente. También 
tenemos los comentarios del narrador, este 
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proporciona Will Eisner en su libro El Cómic y el 
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piedra, aludiendo así a los diez mandamientos 
entregados por Dios a Moisés, además, 
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hebraico y otro en letra romana condensada, 
con el propósito de reforzar el carácter bíblico 
de la historia. En el siguiente ejemplo, se 
habla sobre una escena lluviosa, la idea del 
clima se refuerza con un texto empapado del 
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parece haber surgido desde ultratumba para 
maldecir a su asesino, el diseño del texto evoca 
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imagen a través de unas letras chorreantes de 
sangre, con aspecto grueso y pesado; es así 
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imaginó al crear el dibujo. Las onomatopeyas 
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2.1 CREACIÓN DE UN CÓMIC
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estas representan sonidos del ambiente, 
exclamaciones, golpes, etc.

Los bocadillos, también conocidos como 
globos de diálogo, sirven para concretar el 
complemento literario de la acción, poseen 
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es importante colocarlos lo más cerca posible 
de él. Los bocadillos siempre se leen de arriba 
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las ilustraciones deberán adaptarse a dicha 
estructura. La forma de los bocadillos, así 
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expresiones del personaje: la voz habitual 
se representa con bocadillos redondeados 
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proporción con el espacio donde se coloca, 
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de manera normal; para subir o bajar la voz 
del personaje, el texto puede hacerse más 
grande y anotarse en mayúsculas, o hacerse 
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pensamientos aparecen en bocadillos con 
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señalar al personaje con una cola, lo hacen por 
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escritas con letras mayúsculas grandes, gruesas 
y oscuras, todo depende de la intensidad del 
grito representado.
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necesarios para la narración, como los 
textos, las imágenes, y los bocadillos, ordenan 
las acciones, sirven también para agregar 
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donde se sitúa al observador de la escena, en 
este caso, el lector. De la composición de los 
elementos dentro de cada viñeta, así como 
de la colocación de estas dentro del formato 
donde se plasmará el cómic, dependerá la 
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viñetas son rectangulares o cuadradas, si 
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sensación de altura, bastante apropiada para 
escenas de caídas, en posición horizontal se 
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Las viñetas también pueden cambiar de 
forma, sirviendo de apoyo a la comunicación 
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rectas suelen mostrar los acontecimientos 
del momento presente, siempre y cuando no 
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su parte, los recuadros formados con líneas 
ondulantes normalmente indican eventos 
pasados, sueños o fantasías; también pueden 
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involucrar al lector en la escena, logrando una 
mayor expresividad dentro de la narración, 
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el personaje dibujado ahí se encuentra en un 
espacio exiguo; por su parte, los recuadros 
abiertos aluden a un ambiente ilimitado. Cabe 
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situación, es importante cuidar siempre la 
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La composición de una historieta o una 
��
� 	>&
	
� ������ 	�&�
�
���� 	��� ���
planteamiento de un mural, una escena teatral 
o un libro ilustrado, tenemos una serie de 
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imágenes o mensajes dentro de una sola 
viñeta, las formas deben ser distribuidas 
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destacando los personajes o los objetos con 
mayor importancia dentro de la escena, estos 
mismos deben colocarse en forma dinámica, 
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El mensaje contenido en cada viñeta debe 
poder ser captado con un rápido vistazo.
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La composición en el cómic sirve también 
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guiar al espectador a través de la narración 
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normalmente este recorrido nunca es 
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comunicación visual.

Apoyos visuales de gran importancia para la 
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ambos representan el punto de vista del lector 
frente a la escena, en este caso, la viñeta 
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dentro del cómic, esta cámara se coloca en 
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acción y, en ocasiones, a formar parte de ella. 
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escena completa, sin enfocar ningún punto en 
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el entorno donde se desarrollará la acción, 
por ejemplo, un paisaje rural o un paisaje 
urbano; el Plano General sirve para situar a 
los personajes en su entorno, es una escena 
abierta donde aparecen los protagonistas de 
la escena de cuerpo completo, moviéndose en 
algún ambiente; en el Plano General Medio se 
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presentándose al lector; el Plano Medio largo, 
también conocido como Plano Americano, 
encuadra a los personajes desde la cabeza 
�
�(
��
�����
��
�)�������
!
��
�
��
���#�����(���
tres o cuatro de ellos; el Plano Medio muestra a 
los protagonistas de la escena desde la cabeza 
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entre dos de ellos; tratándose de un solo diálogo 

&���(
�(�� ��� ���
!
� ��� <�
��� K��
�� ���(�)�
*�������	
�
�*�
������������	

�#����
�&��(��
de la cabeza hasta los hombros; en el Primer 
Plano, se comunican las expresiones faciales 
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produce, este ocupa toda la viñeta; en cuanto 
al Gran Primer Plano, muestra un acercamiento 
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sirviendo también para resaltar emociones 
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narración visual (Grupo Fénix, “El Cómic”).
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orientación visual del lector en función de las 
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La vista del lector puede colocarse en Ángulo 
Horizontal, es decir, como si estuviera al mismo 
nivel de los personajes protagonistas, mirando 
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descritos anteriormente, su función es hacer 
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La Vista en Picada, también conocida como 
Vista de Pájaro, produce una sensación de 
alejamiento, dejando al lector como un mero 
espectador capaz de observar la escena con 
	�
�
�
��
�=�	�&�� ����
	��(�	
&
��(���*������
avecinan. Al colocar al lector al ras del suelo, en 
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aparición de algún ser monstruoso. 

Otro elemento de comunicación importante 
dentro del cómic es la iluminación, esta 
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la acción; existen tres posibilidades, la primera 
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lector si la escena está ocurriendo de día, 
de noche o en algún interior, reproduce la 
realidad. La iluminación convencional destaca 
a los personajes, separándolos del fondo, 
se relaciona con la iluminación naturalista, 
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los protagonistas dependen del ambiente 
donde estos se encuentran. Por su parte, la 
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escena, como ejemplo de esta tenemos la 
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con esto se puede generar una atmósfera de 
terror o de misterio.

El uso del color en el cómic puede resultar 
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la comunicación visual y la ��(:�	
* del 
material; los colores vivos llaman la atención 
en forma directa, pueden servir para destacar 
algún peligro inminente o ayudar a reconocer 
algún personaje determinado; por su parte, 
los colores pálidos se consideran elegantes, 
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Es importante evitar usar este elemento en 
grandes masas dentro de la viñeta, pues podría 
distraer la atención del lector. Con los colores 
pueden crearse emociones, por ejemplo, los 
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ambiente dentro de la escena también puede 
estar determinado mediante el conjunto 
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una abundancia de rojo denota violencia, 
agresividad o peligro. 
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argumento cómico, sin embargo, toda clase 
de géneros literarios pueden representarse a 
través de este medio, hay cómics con historias 
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Como se ha visto antes, la creación de un 
cómic no es una tarea fácil, se deben tener en 
cuenta varios factores, como son el espacio 
disponible para desarrollar el fragmento de la 
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es importante saber si el trabajo se distribuirá 
de manera electrónica o impresa, en el segundo 
caso, conocer la calidad de la impresión y 
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disponibles. Por su parte, la composición 
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ángulos, sonidos representados con texto/
imagen, detalles en las ilustraciones y de más 
elementos visuales; todo lo dicho conforma 
el lenguaje del cómic, es decir, la información 
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su contenido. En el mundo del cómic no hay 
límites tratándose de la creación de mundos, 
personajes o sucesos imposibles de ver en 
nuestra realidad; sin embargo, el autor tendrá 
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la atención de los lectores. 

Por otro lado, una buena idea para escribir 
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de las situaciones dentro de la historia, la 
verosimilitud, los personajes, los escenarios, 
entre otros aspectos. En el tema siguiente, se 
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sobre una idea original, para transformarla en 
un cómic interesante y bien elaborado.

2.1.1 Argumento
El concebir una idea en la mente, la cual puede 
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donde menos podría imaginarlo el autor, 
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mecanismo necesario para fabricar un relato 
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al mundo ya sea en forma de libro, película o, 
como es en este caso, en forma de cómic. 
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tema central de la historia, entre más sencilla 
de expresar sea, más interesante resultará, 
debe poder ser descrita en forma breve y 
concisa; por lo general, parte siempre de una 
sencilla pregunta: ¿Qué pasaría si…?  Esta 
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familiar, un acontecimiento callejero, alguna 
experiencia curiosa para el autor, etc.

La primera idea puede o no permanecer como 
el punto central de la nueva historia, todo 
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escribir una sinopsis, esta consiste en un 
breve resumen del planteamiento de la obra, 
el cual debe poder escribirse en unos cuantos 
renglones, donde se establecen los hechos más 
destacados. En una sinopsis puede hablarse 
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El argumento es una explicación más profunda 
de la sinopsis, consiste en redactar la historia, 
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perderse demasiado en los detalles. En el 
argumento se redactan algunas secuencias 
previamente imaginadas por el autor, así 
como todos los acontecimientos resumidos 

de la historia, no deben incluirse diálogos ni 
descripciones tan detalladas de ambientes o 
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construyendo el mismo. El argumento puede 
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se hayan archivado en este escrito, el cual, por 
obvias razones, se reserva únicamente para los 
autores.

Se recomienda elaborar el argumento en hojas 
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necesario, siempre aparecen elementos 
nuevos por agregar, detalles por corregir, 
material aprovechable para conservar y 
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serán eliminadas.

El siguiente paso es elaborar la escaleta de 
secuencias, esta es un listado de todas las 
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a seguir al momento de escribir. La escaleta no 
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personaje, si es de día o de noche, entre otros 
detalles; además, de este modo, es posible 
alterar el orden de la secuencia para crear 
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Con las secuencias en orden se facilita la 
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un dibujante ha contratado un guionista o 
viceversa. El guion en el cómic es el desarrollo 
complejo y técnico del argumento, describe 
detalladamente la idea principal, la iluminación 
en cada escena, las acciones de cada personaje 
indicadas con la mayor claridad posible, el 
número de viñetas y bocadillos a colocar, se 
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correspondientes a cada personaje, se detalla 
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cada escena, y se establece el espacio necesario 
para las imágenes; todo esto explicado por 
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si el proyecto es realizado por más de un autor, 
en el caso del guionista, deberá interesarse por 
la interpretación de su historia por parte del 
dibujante, dejando claro cómo ha imaginado 
la acción. En ocasiones, hay autores literarios 
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pueden incluir sencillos bocetos para dejar aún 
más claras sus ideas al ilustrador. 
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variar dependiendo de las exigencias de una 
editorial, del acuerdo entre un dibujante y un 
guionista, o el propio sistema diseñado por un 
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de su cómic. En el libro El Cómic y el Arte 
Secuencial, de Will Eisner, se muestra un 
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una descripción clara, detallada y breve de la 
escena, donde se pueden incluir las expresiones 
de los personajes, la iluminación de la escena, 
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lo conforman o están dentro de él, entre otros 
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imagen correcta.

Al momento de escribir el guion existen 
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tomados en cuenta, como las limitaciones del 
medio, es decir, del soporte y los materiales 
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un espacio limitado para el desarrollo de la 
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proyecto deberán distribuirlo correctamente, 
para poder encajar todo lo necesario para 
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una historia desarrollada con imágenes, donde 
el contenido literario esta solamente como un 
complemento de la parte visual, sin embargo, 
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clara, con los textos necesarios y una buena 
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�
!� ��� 	����#�
�� �
�
��� ��	(����� ������ 
��
&
(��

��� <��� �(��� �
��)� ��� ������ #���	�� ����
	>&
	� �
�&���� �������� ���� ���� ��� �
�(��

�
*����
��
����������'+�
	��
��*���
����
�
#
�
)�����
ejemplo, si se trata de una historia de terror, 
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con marcados contrastes; por lo contrario, 
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y caricaturesco, lleno de colores variados y 
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Por lo general, un buen guion se basa en un 
argumento sencillo, de este modo se facilita 
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existe un camino a seguir muy bien trazado; 
por su parte, las secuencias de acción son 
las más agradecidas por el público, estas se 
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de sonidos ambientales, gritos, expresiones, 
interjecciones, etc., a través de textos/imagen, 
los cuales están diseñados para comunicar la 
idea de la manera más clara posible, además, 
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son demasiado abundantes, además, tanto 
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acciones paralelas se indican claramente, 
siendo siempre breves con las palabras y los 
comentarios, teniendo en cuenta el �*�
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*��� ��+�� ��
���� ��� �
� ���
	
>�� ��(��� �
��
ilustraciones y las descripciones literarias.

El encargado de componer el acomodo de 
las viñetas, los encuadres y las ilustraciones, 
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sus propios conocimientos. Para realizar 
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dibujantes encuentran más fácil realizar varios 
bocetos de las páginas, dibujando en un 
principio simulaciones de las viñetas, donde 
simplemente anotan las descripciones, diálogos 
y textos correspondientes; posteriormente, se 
realizan dibujos sencillos con el propósito de 
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la posibilidad de añadir viñetas, si lo considera 
necesario, para reforzar las intenciones del 
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narración visual y la narración escrita son, en 
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el escritor se concentra en el argumento y los 
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potencial de la imagen.

Bocetar cada una de las páginas de un cómic 
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permiten tanto al dibujante como al redactor 
en jefe y al guionista mantener el control 
de la historia y el dibujo, esto representa un 

&���(
�(��
�����������&������
�����

 Lo más sencillo y conveniente, por obvias 
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constructor de las imágenes, las cuales se 
	���������� ��� ��
� �����
	
>�� ���	
�
� ���
��� *��� �
� 
&
#
�
��� �
�� ��*���
�� ��� &
����
interpretación. 

El diseño de los escenarios donde ocurrirá la 
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del procedimiento de creación del cómic, se 
	��
��
��
�����������
	��(�	
&
��(����
��
����
en el argumento; las referencias para el diseño 
���	�
�*�
������������	��
�
�)��
���
���
�
�(
�
�� �
�(���	�)� ��� ��	���(�
�� �
�&���� ��� �
�
realidad, por lo cual será necesario realizar 
��
����
����
�
�����#
	
>������	�&��(
	
>�)�
de este modo, se mantendrá la verosimilitud, 
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pertenece a una época distante en la historia 
de la humanidad, o para crear un mundo 
extraño pero creíble. Dependiendo del género 
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escenarios podrán ser fotorealistas, o bien, 
caricaturizados y minimalistas (Spencer, 2010).

El dibujante es el encargado de mantener la 
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común, estas pueden ir en serie, revelando poco 
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en torno a sus percepciones y su conciencia, 
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En el siguiente capítulo se hablará con 
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2.1.2 Diseño de personajes
Como ha sido mencionado antes, los 
personajes son parte fundamental de la 
historia, podrían suceder cambios o fenómenos 
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Figura 12:  Peanuts, de Charles M. Schulz.
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El desarrollo de los personajes, dependiendo 
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menudo, también el editor de la publicación, 
sobre todo para favorecer la parte comercial 
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guionista se encarga de crear la historia previa 
del protagonista principal, la cual, dará origen 
a todo el conjunto de comportamientos y 
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manera adecuada al principal, el guionista 
puede asesorar al dibujante en todo momento.
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un argumento previo, siendo creados mediante 
la improvisación conforme se lee el relato, o ser 
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ellos se interesen en sus vivencias. Es un hecho 
irrefutable: cuando una persona se siente 
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resulte realista, de este modo, habrá todo un 
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podrá ser verosímil. 
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depende del contexto de la historia, este 
personaje podrá ser una persona, un animal, 
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puede tratarse de la naturaleza misma, las 
limitaciones tecnológicas o incluso sus propios 
defectos de carácter, puede ser una presencia 
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o una amenaza lejana hacia la cual el principal 
se va acercando más y más; sin embargo, en la 
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incluso resultar noble. Al ser el antagonista, 
precisamente, el obstáculo a vencer del 
protagonista, necesariamente determinará el 
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si se trata de un personaje débil, poco original 
o ridículo, la imagen de su contraparte se verá 
afectada. Por otro lado, existen historias donde 
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Por lo general, tanto por la parte del diseño 
visual como por la del diseño de la personalidad, 
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el héroe es el chico impopular y humilde de la 
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altanera. 

El contraste entre ambos personajes puede 
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contraste bastante común, entre muchos 
otros. Por medio de estos contrastes es posible 
reforzar el tema central de la narración, un buen 
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estadounidenses de secundaria, donde el 
protagonista suele ser el chico marginado con 
pocos amigos, mientras el antagonista es el 
popular y guapo jugador de futbol americano.

Por otro lado, no necesariamente se debe 
reducir todo a la relación héroe/villano, 
bueno/malvado, tampoco puede tomarse 
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él alguno o varios de sus defectos de carácter, 
en este caso, el héroe logra triunfar cuando 
reconoce e integra en su favor dichos defectos; 
una situación como esta puede volver la 
historia mucho más interesante debido a la 
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es la razón por la cual pueden llegar a pasar 
de ser mejores amigos a un par de rivales, en 
este caso, el antagonista no es necesariamente 
malvado, incluso puede actuar con intenciones 
tan nobles como las del protagonista, así como 
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de gran complejidad, volviéndose un asunto 
bastante interesante, el cual, incluso, puede 
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imaginarios, la escritura del guion se vuelve 
mucho más sencilla. 
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pueden aparecer una sola vez, presentarse 
ocasionalmente, o sólo ambientar la escena; 
también pueden servir como atajo para 
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probablemente, no volveremos a ver.

Entre los personajes secundarios suele haber 
����� 	��� &
���� 
&���(
�	

� *��� �(���)� (����
������������
�	��	
�=
�*�����(���(��#
��	���

�����
�	
�
���������
����*�������&��"
���
�
�
el desarrollo del relato, los más relevantes 
suelen ser diseñados con base en contrastes y 
comparaciones con el protagonista, de manera 
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la historia mucho más interesante al brindar 
ayudas o crear inconvenientes durante el 
recorrido del héroe.
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del principal a lo largo de la historia; sin 
embargo, en el género de aventuras, el héroe 
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se ha ganado su corazón. En otros casos, el 
objeto amoroso puede incluirse dentro de una 
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necesariamente un peso demasiado grande 
dentro de la narración.
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despertar su interés, este será percibido de 
igual forma. Sin embargo, hay historias donde 
el crecimiento personal del héroe incluye pasar 

Figura 13: Objeto amoroso (Spiderman, de Stan 
Lee y Steve Ditko).
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en este aspecto, no hay necesidad de crear 
para él una vida demasiado complicada, 
pues esto podría crear una trama confusa, al 
distraer la atención del argumento original. 
Cada personaje, sea principal o secundario, 
debe tener sus propios rasgos conductuales, 
es decir, su propia manera de hablar, su 
lenguaje corporal, gestos, expresiones faciales 
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evitar confusiones al momento de leer el 
cómic.
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en apuros es guapa, de aspecto frágil, incluso 
puede llegar a ser sensual.

Los guionistas suelen tomar como referencia 
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del material.
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es recordado.
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extraño consciente, incluso los objetos, 
������ �
� ���
+
�
�
�� ��� ���� ��� ��	�� *��� �
�
origen a toda una historia, pueden ser seres 
antropomorfos con cabezas de animales, o 
�
&���&��(�� 
�
&
���� 	��� 	
�
	(��=��	
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humanas como el usar ropa, caminar erguidos  
o conversar entre ellos. Lo mismo sucede en el 
caso de los monstruos, los robots o los seres 
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todo si se trata del material estadounidense, 
en la actualidad, son un ícono de la cultura, se 
ha creado una enorme y millonaria industria 
��� (����� 
� ������� ;�� �=)� �
� �#��
� ���� �:���� ���
remonta a los primero mitos y leyendas creados 
����������������&
��������&�����
��#����
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�
explicar los fenómenos naturales, siendo seres 
fuertes y poderosos, semidioses perfectos e 
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�#�)� �
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�
del superhéroe es mucho más reciente, los 
primeros superhéroes estadounidenses, 
principalmente  el famoso superman, creado a 
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�*����������
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lucen cuerpos exageradamente musculosos, 
trajes ceñidos, capas y accesorios a juego; cada 
����������(������������

�
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#�

�����#����)����
cual, anteriormente era de gran importancia, 
destacando en el traje del héroe; actualmente 
��(�� ��	����� ��� &�	��� &����� ���
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&��(���
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=������������)������!����
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para cambiar su tamaño, hechiceros, con súper 
velocidad, etc. Sus poderes les dan el nombre 
�� ���� ��� ���(�� ��� �
���
� �
�
� ��� �
��"�� ���
��� ����&��(
�� �
�� ����(��� ��� 
���
�
	
>��
para crearlos pueden encontrarse en el reino 
animal, en los cuatro elementos (agua, fuego, 
����
)� 
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�
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personajes se recomienda buscar inspiración 
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� ��� ���� 	>&
	�)� 	��� ��� ��� ��� ��
(
�� 	
���
��� ��(��������W� �
�� ���
�(
�� ��� &��
� �� ����
vestuarios del teatro pueden ser buenas 
opciones para crear diseños de trajes mucho 
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������U(������(��
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�(�����������
����
������
���
	�	
�
������(�
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Un aspecto interesante de los superhéroes 
��� ��� ��	��� ��� *��� ��� 	�&������ ���� ����
������
-��� �
���(���� ��� �:���� �� ��� 
�����
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secreta, ambas partes conforman un ser con 
���#�
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�������	�&���-
�
������*�������=
�
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��� �(��)� �
� *��)� ��� &
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dos vidas separadas evitando ser descubierto 
������	��
������
�#�
��	
���
�����	���
	(���
internos, con ese solo asunto la historia se 
vuelve mucho más interesante.

En el pasado, se creaban superhéroes 
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cercano al del lector.
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de cabello y peinado, etc. Toda historia, de 
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Figura 14: Batman y Bruce Wayne, el héroe y su 
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������*������
�(
��������	����	

)������������
hombres, mujeres, seres andróginos, animales, 
������
�(����&��������&�*�
�
��	���	
��(��)�
valerse de la fuerza bruta, del intelecto o 
��� 
&+��� �
�
� 	����#�
�� ���� �+-�����)� ����
trágicos o cómicos. 

2.1.2.1 Caracterización de los 
personajes

Cada personaje, ya sea de novela, cuento, 
película o cómic, necesita de una serie de 

�(�	����(��� *��� ���-��� ��� ������
�
�
�� ��
sirvan como explicación a sus reacciones, así 
se conforma su caracterización, esa sustancia 
*��� ����������������=&
������ 	��
� �
� 	����
>��
entre ellos y el público. Muchos autores 
��������� 
�� ���
�����
���� 
� ���� �
��	
�
�(���
de sus relatos conforme van escribiendo el 
argumento, pueden, de hecho, tener ya un 
	
��(�� ]���(����^� ��� �
� ������
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�
��)� �
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aparece cada acontecimiento, añadiendo y 
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del nuevo ser, la cual, puede llegar incluso 
�
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� ��� �=
� ��� ��� &���(��� ;�� �������
�� ���
��(�������������#
��
��������#�
�����
�
���
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�
determinar el transcurso de su trayecto dentro 
de la historia.
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� �
�
)� ���� &���
	
����� ��
deseos, su manera de actuar y de reaccionar 
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sus decisiones. La caracterización puede 
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�����&
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�#'�� �(��� ��
������
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�
����� 
�� *��� 	���	�&��W� 
�=� ���#��� ����
íconos de la cultura popular, sus enseñanzas 
se transforman en algo serio, pueden incluso 
������(
������&
��(���
��	�������	
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��(����
����������:&
	
����(�������	����&
����������
producto.
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debe tener su propio trasfondo, su nivel de 
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incluso, llegar a chocar entre sí, provocando 
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o de forma evidente, para crear conciencia, 
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���� 
�
plantear una serie de preguntas muy concretas 
sobre él, las cuales, conforme van siendo 
respondidas dan a conocer gradualmente no 
sólo sus antecedentes y necesidades, también 
��� ���	
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��(������&�����������*����
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además, se van estableciendo relaciones y 
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Lo mejor será preguntar desde lo general 
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entrevista, nuestro ser en gestación nos irá 
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su personalidad, si abunda en detalles muy 
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datos muy puntuales, nos ayudará a predecir 
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preguntas sugeridas para desarrollar al nuevo 
ser en varios de sus niveles, estas fueron 
obtenidas de los libros: Diseño de personajes: 
�4"�� �
	�
� �	
����5	�� 6���������� ��
��
�4"����� ���	�5�	���� 7� ���	���� �
������� de 
Chris Patmore y Diseño de personajes para 
���	����
���������F(������
(�������\���
�����
Danner. 
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<���������������
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�� \�*������� 	�&����)� ��&+��)� ��
�)�
fecha de nacimiento, sexo.

�� \�
�
��	

��
�(��
)�����)�$�
	�)�	��������
pelo, color de piel, color de ojos, rasgos 
�
�������� ��
(��
���� �� 
��
#
����)�
¿Cómo llegaron ahí dichos rasgos?

�� ����&��(
�� ;����)� &
(��

���)�
accesorios (sombreros, joyas, amuletos, 
�(	��)�
�&
��*������
!
�

�� Familia: nombre de la madre, nombre 
del padre, lugar de nacimiento, 
datos del nacimiento (detalles del 
acontecimiento), hermanos (nombres 
y relación).

�� ;��	
	
>���	���#
�����&+��)����)��
���)�
profesores especiales o temas), idiomas, 
amigos del colegio y relaciones.

�� ��
+
-��� ���� ��� (�
+
-�)� ��(
���
�	��>&
	�)�
��(�����

�� Creencias: religión/camino espiritual, 
(�����	

�����=�	
�)�
&+
	
����)��(�
��
�����$
��

�� <�����
�
�
��� &���
	
�����
(necesidades), puntos débiles, puntos 
����(��)� *�:� ��� 	
��
�� &
���)� 
�
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felicidad, lecciones por aprender.

�� Detalles: favorito: color, comida, 
+�+
�
)� &'�
	
)� �+�
� ��� 
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deporte.
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��
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�� Nombre.

�� Fecha de nacimiento/edad.

�� Sexo/orientación.

�� Raza/etnia.

�� Religión.

�� Estado Civil.

�� Profesión.

�� Lugar de nacimiento.

�� Familia.

�� Formación.

�� Historial Financiero.
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�
��&���)� ¢<������� �
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�
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�� Comportamiento social: ¿Se siente a 
gusto en grupos grandes? Es decir, es 
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con los demás: ¿Observa en silencio? 
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�
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� 	������
	
>�£� U�
¿Quiere ser el centro de atención?, 
¿Es popular?, ¿Se sienten a gusto los 
demás con él/ella?
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rosa si lo sabes ver), pesimista (todo 
es malo y siempre podrá empeorar), 
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�
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�
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�&�����
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�	��)�
cosas buenas en lo malo y cosas malas 
en lo bueno) o idealista (debería haber 
��
� &
���
� ��� *��� (����� ���
��
��
encontrar el bienestar).
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�(����
��
����=�	
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����(��� 	���
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conservador o independiente.

�� Opinión sobre la autoridad: ¿Respeta 
�
�� �#��
�� ��� 
�(��
�
�)� 	�&�� ����
policías, los jefes, los maestros o 
sus padres?, ¿Qué opina de las 
autoridades?, ¿Respeta las leyes? O 
¿Tiende al comportamiento criminal?, 
¢V
�*��+�
�(
����
����£)�����������	
���
¢���������������
(�£�¢������������	
��#�£
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�� Traumas: ¿Ha sufrido el personaje 

�#'�� (�
�&
)� 	�&�� ���� �=	�&
� ���
un delito violento o haber sufrido la 
&���(�� ��� ��� ���� *���
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miedo como secuela?
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mejor a nuestra creación, además, su historia 
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varios puntos en común, pues se trata de los 
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en cuenta para obtener una personalidad 
verosímil.

2.1.2.2 Hojas de modelo de 
personajes

En un cómic o historieta, lo más esencial es el 

�#�&��(�)�
�=�	�&��(�������*���	��	
�����
��
�
�
�(���
��
��
)��
��
&���(
���������	(
	��
����
*�����
�� �
�� 
���(�
	
����)�	������
�#�&��(��
��+�������	��	��=+����
$	
�&��(����������
+���

(�
���
���'+�
	���F
���&+
�#�)��
��
�(��
�B��	
�
����� ��� ����

� 
&���(
�	

)� ����� ��������(
�
(����
*������*��� ��
&
� �
�
(��	
>������ ��	(���
potencial en primer lugar, por lo cual, debe 
desarrollarse de la mejor manera posible, 
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El diseño visual del cómic inicia siempre con 
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ideas en un cuaderno de bocetos, registrando 
todas las referencias del mundo exterior, las 
ideas surgidas de manera espontánea, así 
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De este conjunto de garabatos surgen las 
hojas de modelo del personaje, una serie de 
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rostro, la complexión de su cuerpo, su manera 
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muchos otros detalles considerados de valor 
para su creador o creadores. Las referencias 
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indispensables para realizar el diseño de 
manera adecuada. 
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van formulando, es el registro de la entrevista 
*��� ��� ��� �
� ��	��� �
�
� 	���	��� ��� �
�
��)�
sus gustos, miedos, traumas, ambiciones, etc. 
(Tema 2.2.2.1).

En la hoja de concepto se dibuja al personaje 
de la cabeza a los pies, mostrando así los 
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El personaje se representa desde tres 
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se cargan en la espalda, la vista completa de 
algún peinado extravagante o partes del diseño 
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También se muestran poses intermedias, como 
���#
���
�(����	�
�(��)�(������������������*���
sea necesario visualizar. Por otro lado, esta 
hoja de rotación puede servir para propuestas 
de esculturas, para modelar personajes de 
animación o para elaborar juguetes.

La hoja de acción registra los movimientos, 
brindando información ya sea del lenguaje 
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igualmente, se muestran ángulos variados, 
incluso puede dibujarse en escorzo. Esta 
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su personalidad a través de sus ademanes, así 
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arriba y desde abajo, etc.

La hoja de expresiones sirve para determinar 
cómo se darán las respuestas emocionales, 
registra detalladamente el rostro, mostrando 
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diferentes dependiendo de la personalidad, 
por ejemplo, la sonrisa de alguien alegre será 
radiante y natural, mientras la de alguien 
melancólico será forzada o muy discreta. 
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será necesario establecer sus escalas y 
proporciones, comparándolos entre sí en 
una hoja de alineación de personajes, donde 
se verán claramente las diferencias entre sus 
estaturas, complexiones, pesos corporales, 
etc. Al momento de ponerlos a interactuar 
se mantendrá la coherencia en cuanto a su 
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��"�)� �
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� ���� �
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Las hojas de personaje son ampliamente 
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dibujantes diferentes, como lo son la industria 

de los cómics, el manga japonés y la animación, 
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visuales esenciales mantendrán la coherencia 
en el momento de añadir cada trabajo a la 
secuencia o conjunto de viñetas. 
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trabajan por su cuenta, estas guías también 
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de algún personaje en diferentes edades, para 
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muy elaboradas, para crear a los miembros de 
su familia, etc. 
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dibujar, la estructura* es básica, no sólo para 
encontrar las proporciones correctas, también 
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cuerpo del personaje se debe tomar en cuenta 
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trazando debe respetar esta división.
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un estudio de valores, donde se establecerá la 
gama de tonalidades desde la más clara hasta 
la más oscura, el ���
	
�� ���
���� ��#
���* 
(en el caso de los proyectos donde la parte 
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luminosas y sombreados. Este estudio de 
�
������ ����� '��� ��� �>��� �
�
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+��	��� ���
sombreado en los personajes, también servirá 
para crear fondos e iluminación de escenas.

Figura 15: Hoja de expresiones del personaje, Rei Ayanami, 
(Evangelion, de Hideaki Anno).
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el estudio de color, estableciendo la paleta 
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de colores servirán para llevar la atención del 
lector a los puntos donde desee el autor, con 
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Para tener más claridad de la historia y de las 
���	
���������������
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elaborar un “story board”, donde se registrará 
algún fragmento de la narración en unas 
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en su entorno y contexto, de este modo, se 
establecen también las relaciones entre ellos y 
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Al conjuntar todas estas hojas se conforma 
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podría llegar a ser necesaria en caso de 
pretender presentarlo ante algún editor para 
su publicación, por lo tanto, es recomendable 
*��� (���� ��
� 	�
���� <��� �(��� �
��)� ��(
� +
+�

�
podría servir para el uso personal del autor o 

autores, siempre será posible recurrir a ella 
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proyecto no ha sido concretado del todo.
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diseño y desarrollo de los personajes es la parte 
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crear fuertes vínculos con el público, tendrán 
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aventuras en clásicos, logrando formar parte de 
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de pensar o la impulsará a buscar algo más allá 
de lo conocido, un camino mejor, o al menos 
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sus emociones, los sienten tan reales y tan 
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unos seres tan especiales no se crean de la 
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�
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de un simple garabato en una servilleta, hasta 
todo un ícono universalmente reconocido e 
inmortal.

Figura 16: Giro y detalles del personaje, Asuka Langley, 
(Evangelion, de Hideaki Anno)
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U n álbum ilustrado, o libro álbum, es 
considerado por lo general como 
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� ����
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relatadas principalmente a través de imágenes, 
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lectores de mayor edad, teniendo como 
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�	
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�� �+-����� ��� +�
��
�� ��
� experiencia 
��(:�	
* o funcionar como una herramienta 
de mero entretenimiento. Por lo tanto, el 
álbum ilustrado no es necesariamente un 
��	������
��	�	�)��
���&+
�#�)��������&
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naturaleza, puede ser considerado como una 
publicación especializada para los lectores 
&��� ->�����)� *�
����� �+������ ��� ��B&����
para su imaginación, además de encontrar 
entretenimiento a través de este medio. Si 
hablamos de un material dirigido al público de 
mayor edad, este sería el libro ilustrado, donde 
el texto y las imágenes trabajan en conjunto 
�
�
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�
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la imaginación o simplemente entretener; 
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Sin embargo, en ambos casos se presenta un 
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sobrepase la función meramente ornamental, 
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autor del libro, en lugar de un simple decorador 
del mismo.

En el siguiente tema se tratará con mayor 
profundidad lo expuesto en el párrafo anterior, 
especialmente la diferencia entre un álbum 
ilustrado y un libro ilustrado, dos términos 
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sinónimos, pero al observarlos con mayor 
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2.2.1 Álbum ilustrado y 
libro ilustrado
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recurren principalmente a las imágenes para 
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ha sido dejado de lado por la imagen, ambos 
elementos se complementan entre sí, incluso, 
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esta estrecha relación. Por lo tanto, un álbum 
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ilustración, texto y diseño editorial, este 
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texto con la imagen, ajustándolos al formato 
del libro y complementando la comunicación 
visual con su propio lenguaje y recursos. Por lo 
general, los libros-álbum suelen tener entre 24 
y 32 páginas. 

El álbum ilustrado es considerado una 
publicación dirigida a niños de entre tres y 
siete años de edad, se le puede considerar el 
escaparate más popular del arte de la ilustración 
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lectores ha ido en aumento (Salisbury, 2005). 
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apenas comienzan a comprender y manejar el 
código escrito, por esto, es necesario realizar un 

2.2 ÁLBUM ILUSTRADO
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además de entretenido, para ellos.

Tomando en cuenta lo anterior, muchos 
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en ocasiones ocultan personajes dentro de 
la composición de la imagen, invitando así 
al joven lector a buscarlos; otras veces, los 

���(
�� 	��
�� �
+�-��� (
�� ��(
��
���� *��� ����
���	���+���� ��� ���� �+����
���� ���� �
�#��
��&���

;�� �
� 	��
	
>�� ��� ��� ��+�&� 
���(�
��� 
��
����
es fundamental esforzarse por tener una 
amplia gama de posibilidades para contar las 
historias más sencillas, abandonando a toda 
costa los formatos tradicionales a través de la 
experimentación. Los libros pueden llegar a ser 
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Peddy de Wapner y Cubillas, el cual, viene con 
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;�� ��� �
+��� 
���(�
��� 
��
���� ������� (�
(
����
(�����������(�&
�)��
���&+
�#�)����&������
��
��� 
���
�
���� ��� 
��
�� �
&����)� *��� �������
surgir desde las canciones para niños más 
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y la imaginación del niño, es decir, debe ser 
traducida a su propio lenguaje y presentada de 
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Según el ilustrador y escritor Maurice Sendak, 
un álbum ilustrado es un poema visual.
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por esta misma razón, la gran mayoría de los 
productos dirigidos a ellos son de carácter 
�
��	�	�W� ��� ��+�&� 
���(�
��� 
��
���� ��� ��(��
exento, dentro de él se tratan temas con los 
*��� ���� �
"��� ������� 
�����	
���)� ���� ���
cual, les es más fácil obtener un aprendizaje; 
aun cuando el material haya sido elaborado 
	����������
&�������������(��(��
��)�����������
��� ���
�
�� �
�
� 
�������� 
� ����� �)� ��� �
��)�
���&��
�� �
� 
&
#
�
	
>�� �� �
� 
�(��
#��	

)�
mientras se logran desarrollar las habilidades 
���	
��(��� �
�
� �
����(
�� ��� &
(��

�� ���
	��-��(��� ���� &�-����� �
+������+�&� 
��
������

Figura 17: Los Piojemas del Piojo Peddy, Wapner y Cubillas.



7979

����
*�������*�����#�
��	��-��(
�)����&
���
�
ingeniosa, el aprendizaje y el entretenimiento.

Por su parte, el término libro ilustrado, un 
aparente sinónimo de álbum ilustrado o ��!
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Mientras en el álbum ilustrado los lenguajes 
de imagen y texto son imposibles de leer por 
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libro ilustrado lo primero en aparecer son las 
palabras, las cuales, en muchas ocasiones 
fueron escritas sin pensar en ninguna 
ilustración. Los lectores del libro ilustrado son 
capaces de comprender, perfectamente, tanto 
las imágenes como el texto por separado. 
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sobre todo si están pasando de la etapa de 
aprender a leer, a la etapa de ser capaces de 
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por lo tanto, disfrutables. Las imágenes deben 
contener todo lo necesario para sumergir 
al lector en cada página e invitarlo a pasar a 
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creada por cuatro principales profesionales: el 
escritor, el ilustrador, el diseñador y el editor.  
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un proyecto de creación de un libro-álbum 
o un libro ilustrado, puede llegar a ser más 
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dentro de un álbum ilustrado, es establecer un 
diálogo con el texto, es decir, complementar la 
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posteriormente complementadas a través de 
la imagen. Con este sencillo ejemplo podemos 
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así como cuán imposible sería comprender la 
historia en caso de disponer tan solo de alguno 
de los dos.

En el caso del libro ilustrado, tanto el texto como 
la imagen pueden funcionar a la perfección por 
separado, la ilustración puede desempeñar 
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imagen se complementan entre sí, de manera 
�*�
�
+�
�
)� ���&
��������
���#��	�&��������
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�&+
�#�)� �
� &��� ��	�&���
+��� ��� �
� '��&
)�
�
� *��)� ��� ��� �
+��� 
���(�
��)� �
� �
�(�� ��	�
(
�
����
��
&��(�� ��� 
&����� 
� �
� 
&
#��)� ����
ser el lenguaje más claro y visible de los tres 
*��� 	�����&
�� �
� ��+�
	
	
>�)� ���#�� 
�=� �
�
���
+
�
�
�� ��� *��� ��� �
+�-�� *����� ����	
���
a una simple decoracion, colocándose 
completamente al servicio del lenguaje escrito; 
para poder salvarlo de dicha esclavitud, su 
creador deberá saber escoger la información 
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este modo, el ilustrador logra transformarse 
en un segundo autor, cuya historia se cuenta 
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junto con el texto; por ejemplo, en Francia 
o Japón, a los cómics dirigidos al público 
adulto se les considera de un valor intelectual 
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experiencia de vida previa de cada persona; 
de este modo, la ilustración  llega a ser un 
elemento sustancial para el proceso de relatar 
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dicen las palabras, dicha acción traería, como 
consecuencia, precisamente ese sabotaje 
de la imaginación tan temido por muchos 
editores; saber leer implica necesariamente 
la comprensión del lenguaje escrito, sobre 
todo si lo expresado no presenta una gran 
complejidad, precisamente por esta razón 
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sin imponer una presencia visual abrumadora. 
Una ventaja para el ilustrador, en este aspecto, 
se puede encontrar en su gusto personal por 
la obra del escritor; entre más lo inspire, el 
resultado será mejor. A través de la imagen se 
puede dar vida a la literatura.
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seguir para evitar ser redundante, uno de ellos 
puede ser el recurrir a los simbolismos y a la 
síntesis, un buen ejemplo, donde se aplican 
estos recursos, es mencionado en el libro La 
otra lectura, Ilustración en los libros para niños, 
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a través de su expresión y lenguaje corporal, 
en cuanto a los collares, en lugar de dibujarlos, 
los insinúa ingeniosamente, por medio de las 
plumas de su cuello. 
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proponiendo así una interesante segunda 
lectura; otro buen ejemplo, se encuentra 
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de cuando el lenguaje escrito presenta una 
realidad, mientras las imágenes presentan otra, 
sin embargo, ambas se complementan entre 
sí (Salisbury, 2007). Como ejemplo podemos 
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buscando a otro por todas partes; se lee: 
“Fulanito abrió la puerta del armario, con la 
esperanza de encontrar a Sutanito ahí dentro… 
no había nadie”; por su parte, la imagen 
muestra a Sutanito muy bien escondido 

detrás de una gran caja, señalándo así, en su 
propio lenguaje: “Sí estaba Sutanito dentro del 
armario, pero Fulanito no pudo verlo”. Este es 
el recurso más ingenioso e interesante de los 
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la imagen para expresar su propia versión de la 
historia, sin perder su relación con ella.

Por otro lado, cuando el escritor es también  
ilustrador se aplican los mismos principios, el 
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La comunicación visual es un elemento de 
gran importancia tanto para el álbum ilustrado 
como para el libro ilustrado, su función no se 
limita solamente a volver más comprensible 
la historia, puede hacer también la diferencia 
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de esta manera únicamente logrará aburrir al 
lector, especialmente si este es un niño. 
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2.2.1.1 ¿Qué interpretar visualmente 
en un libro o álbum ilustrado?
En el álbum ilustrado, la tarea de crear las 
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el ilustrador debe darse a la tarea de elegir 
los pasajes más adecuados del escrito, para 
interpretarlos posteriormente, valiéndose 
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momentos clave para el relato, pero si estos 
������� ������	
��(�&��(�� 
�(����
�(��)�*�
!��
no valdrá tanto la pena ilustrarlos, uno de 
estos momentos podría ser un diálogo entre 
personajes, durante el cual, son revelados 
detalles importantes; sin embargo, por lo 
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�)�*�
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���������
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es lo mismo, en posiciones poco dinámicas.
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tampoco serán, necesariamente, los más 
adecuados para ilustrarse, pues suelen estar 
tan bien narrados, a través del lenguaje 
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(�)� *��� �
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&
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la escena y, por lo tanto, saboteando la 
imaginación del lector. Lo mejor será optar 
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&
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la mente del público; el ilustrador podría, por 
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el desarrollo de la secuencia. Siempre valdrá 
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hacer sus propias interpretaciones.

Durante el proceso de bocetaje, el ilustrador 
va planeando la composición de las escenas, 
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(
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+�-
�� ���&��(��� *��� ��� ��	(���
ya es capaz de visualizar con la información 
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detalladas descripciones o referencias de 
lugares o monumentos ya bastante conocidos. 
Los bocetos pueden elaborarse en secuencia 
para ir determinando los momentos más 
adecuados para representar.

La creación de personajes para libro o álbum 
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con el público lector. 
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publicación dirigida a los infantes, suelen 
abundar los personajes animales, sobre todo 
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familiaridad entre ellos y los humanos; es 
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zorro representa la astucia, el lobo la crueldad, 
el león es imperioso, el gusano representa 
la vileza, etc. Del mismo modo, estos seres 
pueden servir como analogía de personas 
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��� �� �
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liberando al ilustrador de ser explícito en este 
aspecto, por ejemplo, el tema del racismo 
podría tratarse con una comunidad de patos 
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En los libros ilustrados pueden surgir otros 
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a parte del diseño de personajes, la correcta 
ambientación podrá contribuir a la tarea 
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son ambientadas en momentos y lugares 
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o, incluso, del futuro o el terreno intangible 
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casos será necesario documentarse, ya sea 
acudiendo a diferentes locaciones para dibujar 
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�� ��� �
� &
�&
� ���(�� ��(�#���	
� 	��� �
� *���
	���(�� ��� 
���(
�� �
�� �������	

�� &��� '�����

�	������
�*�
(�	(��
)����(�
�
������(�������)�
�-�&��������
��&
�
	
>�)��(	�)�(�������*�����
�
necesario para crear la correcta atmósfera de 
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pues no se trata de copiar, sino de obtener 
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el ilustrador debe cuidar el no revelar detalles  
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imágenes.
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elaborar las ilustraciones de un álbum o libro 
ilustrado, dependerá del género literario al 
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las imágenes con la técnica de aguada, 
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deseara representar la tristeza y la soledad 
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esto podría lograrlo empleando una gama 
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material en un estado bastante diluido. Elegir 
los materiales acertados para elaborar las 
ilustraciones puede hacer la diferencia entre 
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transmita las emociones del autor.
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conocer y manejar un buen número de 
técnicas, junto con sus propiedades especiales, 
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de relato; con este conocimiento, también le 
será fácil saber cómo combinar materiales 
para crear sus propias nuevas técnicas en 
el proceso, de hecho, suele haber muchas 
�
�(��

��*����������(
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está en un desarrollo permanente, formando 
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comerciantes y, sobre todo en el caso del 
álbum ilustrado, padres de familia.
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y trabajo; si la creación o ilustración de libros 
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fascinantes.

2.2.2 Diseño editorial
Desarrollar un proyecto de álbum o libro 
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corrección del manuscrito, el diseño de 
personajes y escenarios, la visualización del 
volumen terminado, etc. 

La parte de la planeación, inicia en una hoja 
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para prever cómo se desarrollará la historia a 
lo largo del libro; puede ser fotocopiada, con 
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imágenes, hasta reducirlas a una secuencia 
bien estructurada; cada página se numera, y 
diseña teniendo presente siempre su relación 
con la anterior y con la siguiente, así como con 
todo el libro en su conjunto, de este modo, se 
mantendrán el orden y la coherencia.

Tomar en cuenta el formato del libro será un 
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álbum ilustrado, como en el del libro ilustrado, 
para resolver cómo será el acomodo del texto 
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estos mismos se ajustan a las necesidades 
de almacenamiento y presentación de 
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correcta planeación se hace presente siempre.
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Figura 18: Ejemplo de grilla para álbum ilustrado.
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álbum ilustrado suele imprimirse en un formato 
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poner en marcha todas las ideas posibles, con 
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demasiado costoso para los futuros lectores. 
Quienes desarrollen el proyecto deberán 
encontrar la manera de crear una experiencia 
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restricciones. 
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realizar el diseño editorial no se trata 
simplemente de acomodar imágenes y textos, 
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visuales y textuales del libro formen un todo 
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tan solo la orientación de las ilustraciones 
puede conducirnos a través del libro; el 
espacio en cada página debe ser aprovechado 
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simplemente como un complemento o un 
apoyo.

En cuanto al libro ilustrado, el diseño editorial 
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es complementada con las ilustraciones por 
medio del lenguaje de la imagen. Cada parte del 
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una buena comprensión del texto, se toman 
en cuenta las cubiertas y sobrecubiertas, la 
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q��
!
���� ��� 	��-��(�� ��� �=��
�� #�=
� *��� ���
unen entre sí, conocidas como diagramación, el 
diseñador puede establecer la posición de las 
cajas de texto*, de cada una de las imágenes, 
así como de otros detalles importantes, 
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composición.

La comunicación visual en todo libro 
donde la importancia del lenguaje escrito 
es fundamental, se compone con formas, 
ordenamientos de texto, diseño de párrafos, 
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materiales empleados para la impresión; todos 
estos elementos deben estar relacionados entre 
sí, de este modo, la obra estará perfectamente 
bien estructurada.

Para los libros ilustrados, el diseñador observa 
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material con buena legibilidad, para así cubrir 
las necesidades de los consumidores. 
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el mensaje del autor a través de las formas de 
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demasiado, aludiendo así a las transparencias 
de la técnica de representación visual.
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el mensaje del autor de la manera más clara 
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limita la legibilidad.

En el caso del álbum ilustrado, es común 
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la posibilidad de la traducción del material 
a otros idiomas. Otras posibilidades pueden 
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toda posible rigidez.

Los caracteres* grandes funcionan como 
��� ��B&���)� ����� 
#
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W� ���
tamaño debe ser directamente proporcional 
a la forma del libro. En el álbum ilustrado, es 
��	�&���
+������
!
��������������(�
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��
cuerpo y buena legibilidad, es decir, con claros 
espacios entre cada signo y entre las palabras 
conformadas por ellos; asimismo, las líneas de 
texto deberán ser cortas. Por su parte, en el 
libro ilustrado pueden usarse letras de menor 
tamaño, así como líneas de texto mucho más 
largas.
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, máximo 
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los textos largos. En un renglón de longitud 
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y terminará perdiendo el interés; por otro lado, 
si los renglones son demasiado cortos, deberá 
hacer un esfuerzo extra para mover los ojos de 
����
���
��(��)��
�#����������
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�����&
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Un factor de gran importancia es el interlineado, 
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entre sí, cuando este es demasiado grande, la 
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debido a los movimientos excesivos del ojo. 
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texto luce oscuro, el lector se pierde entre los 
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reconocer cuál es la línea siguiente, cuál era 
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Por medio del interlineado también pueden 
separarse los párrafos, siempre tomando en 
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Mientras más largo sea un renglón, mayor 
deberá ser la interlínea, mientras más corto 
sea el renglón, menor será la interlínea, de 
��(�� &���)� ��� ��
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���
��
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repita tres veces el mismo signo.

Por otro lado, cuando los párrafos son 
separados entre sí por medio de una sangría*, 
el diseñador debe evitar la aparición de las 
llamadas líneas ladronas; estas se reconocen 
���� (����� ��
� ���#
(��� &����� *��� �
� �
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�
del siguiente párrafo, al estar formadas por 
menos de cinco o siete letras, en el caso de 
las medidas cortas o las medidas normales, 
�����	��
&��(�. La medida de la sangría debe 
estar relacionada tanto con el cuerpo como con 
la longitud del renglón, si es demasiado larga, 
puede causar efectos visuales desagradables 
*��)�
��&��)���������
�(�
���
����	(���

Al momento de componer las páginas del 
libro, el diseñador puede encontrarse también 
con las líneas viudas y las líneas huérfanas; el 
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un párrafo anterior; en el segundo caso, es la 
��
&��
��=��
�����������
���*���*���
�
����
��
��� �
� 	���&�
)� �
�(�� ���� ����
��� *��� ���=
� 
�
	�����
	
>���;�(����������������������
�����
dolor de cabeza. 
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Para mantener la legibilidad, el espacio entre 
los caracteres no debe notarse a simple vista, 
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además, las letras minúsculas deben llevar el 
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mientras las mayúsculas deben separarse 
deliberadamente.

El diseño de la página puede llegar a ser una 
de las partes más complicadas del trabajo 
��
(��

�)� ��� ��*��"�� 	
&+
�� ��� ��� (
&
"��
de la letra repercute en la extensión de toda la 
obra y, por ende, en los costos de producción; 
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deberán ser ajustados dentro de cierto número 
de páginas.

Los márgenes son parte importante en el diseño 
del libro, ��(��������������
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para la manipulación de la página, ocultar 
posibles imprecisiones en la ��
�
* y evitar 
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Un buen juego de márgenes puede resultar 
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en el caso del álbum ilustrado se admite el 
uso márgenes arbitrarios. Si los márgenes son 
reducidos, las interlíneas también deben serlo, 
y viceversa.

Una parte importante dentro del proceso de 
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ha trabajado con el texto, esto puede deberse 
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del contenido, pero sin revelar el argumento. 
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completo, el siguiente paso es la elaboración 
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aspectos, deberá tener las medidas exactas del 
original, el texto y las ilustraciones tal y como 
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mismos márgenes, el mismo acomodo, etc. La 
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funciona, se experimenta la experiencia de 
hojear el libro terminado, pudiendo así detectar 
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Seguramente, habrá muchos proyectos en los 
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a la imprenta, donde se inicia el proceso de 
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de todo libro.

2.2.3 Postproducción
El soporte de todo libro es, sin duda alguna, 
el papel, por lo tanto, la elección del mismo 
merece la mayor consideración; dependiendo 
de las indicaciones recibidas, se toman en 
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resistencia a la luz y a la humedad… Todo 
dependerá del trabajo a realizarse, el proceso 
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El diseñador puede ser el encargado de 
seleccionar el papel más adecuado, para ello 
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y determinando si responderá o no a las 
necesidades del proyecto.

Los papeles pueden ser alisados, es decir, de 
textura áspera y rugosa, tal como salen de 
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peso en gramos de metro cuadrado; el gramaje 
puede variar desde una hoja de papel de 75 g, 
o una cartulina de 125 a 225 g, hasta un cartón 
duro de 275 g a 300 g (Magal, Defez, González, 
2007).

La manufactura y corte de los papeles de 
imprenta se determina por medio de un 
sistema universal de medidas conocido 
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Las diferencias en las materias primas, los 
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pueden llegar a dar al papel un leve colorido.  

El color del papel puede llegar a ser un grave 
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detenida, como es el caso del álbum ilustrado. 
Los papeles muy blancos y lisos pueden ser los 
&���
��	�
�����
�
��������	
�����&��(��(��
�
	�
��� ��� 
���(�
	
����)� �
� *��� ���������� ���
&
���
�
������
+���
�	�
�*�
������	��
&
��(��
��� 
&����
>�)� 
�&
������ �
�(
� ���� ��(
�����
&�����������	
�
�
&
#���

En cuanto al libro ilustrado, los papeles 
demasiado blancos y lisos no serán muy 
��	�&���
+���)��
�*�������-
����&
�

�
���!�
y ofrecen un contraste excesivo bajo el texto 
negro. 

Será mucho más conveniente imprimirlos sobre 
papeles ligeramente coloreados y porosos.
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libros, esta información se obtuvo directamente 
del libro 8��	1���
�����	����
�������"�������4��
audiovisual, de Teresa Magal, Beatriz Defez y 
Jimena González.

�� 70 x 100 y 70 x 50 cm

�� Doble marca mayor: 64 x 88 y 65 x 90 
cm

�� Marca mayor: 64 x 44 y 65 x 45 cm
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convencionales:

�� Folio 22 x 32 cm

�� Cuarto de folio 22 x 16 cm

�� Holandés comercial 22 x 28 cm
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�� Medio holandés 22 x 14 cm

�� Octavo español 11 x 16 cm

Para los tamaños de los libros se emplean las 
siguientes denominaciones:

�� Folio: más de 38 cm de altura

�� Cuarto: de 28 a 38 cm de altura

�� Octavo: de 20 a 28 cm de altura

�� Dieciseisavo: de 15 a 20 cm de altura

�� ��
��	�
(��
���� ��� ��� 
� ��� 	&� ���
altura

�� Treintaidosavo: menos de 10 cm de 
altura 

Los libros se imprimen sobre grandes 
papeles conocidos como pliegos, por su 
tamaño, aprovechan al máximo los rodillos o 
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impresoras. En cada pliego caben 16 páginas, 
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sistema de impresión mediante el cual se 
forman todos los colores de cada imagen por 
medio de la mezcla de cuatro básicos: cian, 
magenta, amarillo y negro.

La importancia de realizar una buena 
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no sólo en las ilustraciones, también en las 
guardas, la portada, las cubiertas, etc. En el 
	
��� ��� *��� ��� ������ 	����#�
�� ��� &��
&��
brillo en las imágenes, así como la profundidad 

correspondiente a la original, el papel cuché 
suele ser la mejor opción a elegir para realizar 
la impresión.

En cuanto a la calidad del papel, los menos 
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todas las hojas. En cuanto a las cubiertas del 
libro, estas son elaboradas ya sea sobre papel, 
cartulina o cartón, materiales mucho más 
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La encuadernación deberá realizarse con sumo 
	�
�
��)� 	��� ��� ��� ��� ��
(
�� ��-
�� &��#�����
��&
�

��� ��*��"��� �� &��� #�
����� �
�
�
las cajas de texto ya existentes, entre otros 
errores comunes. Es más fácil doblar el papel 
�����������������
���+�
�)������(
����&
)������
���
�(��(��
�������+��	���	����	�������q���
+���
debe ser un producto de larga duración, por lo 
(
�(�)��
��
��		
>������
��+�
��
�����
���������
paralela a su lomo, de otro modo, las páginas 
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��������
�)�	������*��������(����	���
�(
��
����
pasarlas para poder leer.

<��� &������ ���	
��
���� �� ��(��	(��
���)� ��
�
��#�
��
�
���	�
����
�� 	���
�(�����*��)� �
����
libro supera el grosor de un dedo, el lomo deberá 
redondearse; además, toda encuadernación 
��+������
�����B(���������	������������&�)����
��(�� &���)� ����� ��	
�� 
�����	
���� 	�
���� ���
encuentre colocado de pie, junto con otros 
volúmenes.

Como ha podido verse, la elaboración de álbum 
���
+���
���(�
�����������
�(
��
���	
�)���*�
����
de varios conocimientos y, sobre todo, de 
�����
��	

������	�	
)����+
�(
����
&��(��	���
dejar volar la imaginación, el trabajo constante 
será un factor de gran importancia, sobre todo, 
para conseguir un material de calidad, capaz 
������
&��(�����	�&����)� �
��������+���
�
��
en el mercado.



CAPÍTULO TRES
Propuesta de cómic
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L a idea del cómic surgió de una 
��	��
�
�� 
�(��
��� ��� �
#�
�	
�� 
��
indígena y enaltecer el gran valor de 
la cultura mexicana, tan reconocida 

en otros países, así como menospreciada por 
muchos habitantes de la propia nacionalidad. 
Actualmente, la industria del cómic se 
encuentra dominada por dos potencias 
extranjeras: Estados Unidos y Japón; su 

�����	

��
��
���(
�)�*������������������ �
��
	��
	
���������(�����
=���)�
�����(�����*������
se sabe realmente de dónde es originario el 
material. Un claro ejemplo es el cómic actual 
mexicano, como ya ha sido mencionado, tanto 
����
��"�����������
-���	�&���
���
�(��

��*���
������
(
�������������
&
(
	
���������(�
��*���
han sido producidas por las potencias ya antes 
mencionadas; el Manga japonés, sobre todo, 
�
�
�����	

���	������������
�����&���->�����)�

�� ���(�� ��� *��)� �
� &
���=
� ��� �����)� +��	
��
	������ �� (�(��

���� 	��� ��� ��� ��� 
�������� 
�
�
+�-
�� ������
-��� 	��� ��
�� 	
�
	(��=��	
�W�
lo mismo sucede con el canon americano, 

��*������	���(
�(
����	���	

�

La huesuda, realmente, no podría jactarse de 
ser una historia cien por ciento libre de esas 

�����	

�)� ����� 
�� ������ 
"
�
���� ���&��(���
de la cultura mexicana, tanto actual como 
����
����
	
)����&���(�
���������	(���
���(�)�


�#�� &�	��� &��� �
	
��
��� �
� �
�(��

� �����
lugar en la actualidad, la protagonista es una 
chica común de esta época, con vivencias 
*��� ����=
�� �����(
�� �
&
�

���� �
�
� &�	�
��
personas hoy en día; los elementos del pasado 
prehispánico y el día de muertos se le añaden 
�
�
� �
�� ��� (�*��� ��� 	��(��
� &��
	
�
� *���
podría ser reconocido en otras partes del 
mundo, además de ser parte fundamental del 
argumento en sí.

La bella tradición del día de muertos, así como 
la cultura de los antepasados más reconocidos, 
los aztecas o mexicas, son los principales 
���&��(��� *��� �
�� �
�
� 
� ��(
� �
�(��

)� ���
diseño de la personalidad de la protagonista 

�	�����	
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������

��������	��
���
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��&��� ��� �(���� 
(�
+�(��� *��� �
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��(���
��� ��
� 	�
	
� �
�� ��(��������� ��� #:����)�
����(�)� �������(
)� +���
� �� 
�������
��(�)� ���
ideal femenino más actual. Se espera lograr el 
	�&����� ��� &��(�
�� ��� �����	(�� �
�����(�)�
*��� ��	������ ��� ��#����� ��� �
+��� �
	
���
en un país tan rico en tradiciones, cultura, 
#
�(����&=
)� �
(��
��!
)� �
���� �
�
� �
�
(
�� ��
disfrutar, etc.

 En los siguientes renglones, se hablará mucho 
más a fondo sobre el argumento de La Huesuda. 

Figura 19: La Huesuda y el Sexto Sol.
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Meztli Tuxpan es una chica de catorce años, 
revoltosa, distraída, rebelde y una mala 
estudiante en general; ella vive en la delegación 
Xochimilco, en la Ciudad de México; su padre y 
su abuela son descendientes directos de  los 
&��
	
�)��
�	
�
�
!
	
>��
��#�
�&������
�����
�
�
*��� �
+
(>� ��� ��� (���
(��
�� &��
	
��)� �
	��
varios siglos atrás. 

Por desafortunadas circunstancias, la 

+���
� ��� K�!(�
� �
���	�� �������
&��(�)�
conmocionando, sobre todo, a su nieta 
	�������
)� *�
��� ��� (���� �
� ����(��
�
�� ���
despedirse de ella. Cuatro años después, la 
chica recurre a su mejor amigo, Horacio Ortega 
Quiróz (conocido simplemente como Quiróz), 
��� B&
��� �� 
�(��
#��(�� 	�
	�� *��� �
�&����
la salva de reprobar en la escuela. Los dos 
adolescentes, aprovechando la proximidad del 
�=
����K���(��)���	
�������
!
�����	��-�������
&
#

���#�
�
!(�	
)�	�������������
	���	��(
	(��
	������
�&
�����
�
+���
�����
�	�
	
)��
�
�*���
ella pueda despedirse y pedirle disculpas por 
���������*���	�&��>��;��	��-�����
����������
extraño códice, el cual, fue entregado al joven 
Quiróz por un misterioso bibliotecario, este 
��&+��)� 
�#�&��(>� *��� ��(
+
� ��#�������
��� *��� ��� -����	
(�� ��(��
��
� 
�(����
��� ���
	���	���
�����
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�
���)�
�=�*��� ��� �
	
�
(>�
��� &��� �
�
���� �� 
��#��� ��	�&��(�� ��� �
�
Biblioteca Central de Ciudad Universitaria. 
Justo al momento de iniciar el ritual, Quiróz 
��������&
���������&
��(�)��������*�����#
����

�K�!(�
����	�����
�W��
���&+
�#�)����
&
#
�
no lo toma en serio, entonces comienza a leer 
�������
(��
��#��)�	�&�����
:������	�����
�
��(�
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�
�)�*�
!������*�����(
����#�
����
�
���#���
�*������
��
+�
)�����������
>��
	(�
�)�
además del español. Desafortunadamente, 
el hechizo se sale de control, provocando la 
���(��
� ��� ��� ������ *��� ��
�&��(�� ����
��(
�
al oscuro dios Tezcatlipoca del largo sueño al 

*�������
���	
��)��
	=
�*�
�
��(���
"��)��������
hermano, el dios benévolo Quetzalcóatl.

Meztli y Quiróz descubren de inmediato la 
#�
���
��������*����
����	��)�
����	��(�
����
ante la aparición de otras deidades aztecas, 
llámense Quetzalcóatl, y su gemelo, Xólotl; 
además, el alma de la abuelita de Meztli 
también vuelve, lista para usar su poderosa e 
infalible chancla, contra ese par de mocosos 
���	�
�
���)� *�
����� 
	
+
�� ��� 
���
�
�� ���
�*�
�
+�
����
����
�����
*���������&����

Después de un largo “sermón regaño”, 
¥��(!
�	>
(�� ����
	��	���	
��(�����*�����+��
��(�����
�������&
�����!	
(�
��	
)�
�(������*���
comience a hacer de las suyas, como siempre 
ha sido su costumbre. Desafortunadamente, 
Tezcatlipoca reaparece, después de haber 
���	�+
��(���
�:��	
�������(�)�����
�*���(��
�
su gloria se ha desvanecido en el pasado, ya 
nada es como él lo conocía, la naturaleza está 
moribunda y los seres humanos se idolatran a sí 
mismos. El dios oscuro se encuentra ofendido y 
	�&���(
&��(��	���	
��(�����*���������&
���
��(�� �
�����(�� 
� ��(������)� ���� ��� *��� ���
!
�
��
� (�
&�
)� *��� �
� ��� (��=
� ����
�
�
)� 	���
�
� 
���
� ��� ��
� ��#
>�� ��� +��-��� *��� 
'��
lo adoraban y habían estado esperando su 
regreso. Finalmente, Quetzalcóatl es derrotado 
y sumido en el mismo sueño de siglos en el 
*��� �
+=
� ��(
��� 
�(��
��&��(�� ��� ��	����
Tezcatlipoca.

En seguida, el espejo humeante se dispone 
a despertar a las criaturas de la noche, a sus 
brujos más leales del pasado y a un sinnúmero 
��� ��#�
������ *��� ��� 
���
���� 
� �-�	�(
��
��� �
�
��(��� ��
�� *��� �
+=
� 	��	�+
��� ��	��
�����:�� ��� �
� 	
=�
� ��� �
� #�
�� ����	��(���)�
��� ��
�� *��� �
+=
� ���(
��	
��� ���
�(�� ����
primeros cuatro años de la época de la colonia; 

3.1 CONCEPTO A 
DESARROLLAR
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fue precisamente debido a la creación de este 
��
��*�������
���¥��(!
�	>
(����	
�
>��
�
�����
seco a su hermano, de una vez por todas, con 
�
�
���
�����
��
��
�%�	�
*��(!
�������&�#
	��
brebaje, cobrando de paso una mala jugada 
del pasado.

;�����*�
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�&��(����!	
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��	
�
�����=
� ��� ���	�	
� ��
� �
&����� ���(��
�� 
��
Quinto Sol, junto con toda la imperfecta 
humanidad desarrollada bajo su energía, para 
	��
�����(��
��&��(�����F��(��F��)�&
�&��*���
sería una versión perfeccionada del primero, 
*��� ���)� ��� ��	��)� ��� &
�&�� ��!	
(�
��	
)�
con forma de Ocelote. Ante esta locura, todos 
*���
����
(>�
(����

Justo cuando Meztli se limitó a desearle suerte 

��*������
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�	>&��������(
��
�¥��(!
�	>
(�)�
��� �
��� %>��(�)� -��(�� 	��� ��� *���
�
� 
+���
)�
voltearon a verla, haciéndola reconocer su 
responsabilidad. Un gran nudo se formó en la 
garganta de la descuidada adolescente en ese 
mismo instante.

\� ��
�� ��� 	���(
�)� K�!(�
� *���
� 	�&�� �
�
encargada de salvar al Quinto Sol, junto con 
toda la humanidad, acepta la misión más 
*��� �
�
� �
�
� ��
(
�� ��	
+
�� &��� 	�
�	�
!���
fantasmales de su enojada abuelita; por otro 
lado, la jovencita es la perfecta candidata, 
por llevar dentro de sí el Chalchíhuatl, es 
��	
�)� �
� �
�#��� &��
	
� &��� ���
� *��� ������
encontrarse en esta época, el néctar precioso 
del cual se alimentan los dioses. Precisamente, 
gracias al Chalchíhuatl, ella será capaz de 

(�
���
�� ���� ������ �
������ ���� 
������)� �
�
�
llegar al Mictlán y obtener los poderes del 
dios Quetzalcóatl dejados por él desde hacía 
&
�������
"���
(���)����
�(������

-��*�����+
>�
emprender para obtener los huesos de los 
antepasados,  cuya función fue la de crear a la 
����
� ��&
�
�
�� *��� ���=
� 
��&
�
�
� ���� ���
recién creado Quinto Sol.

K�!(�
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� ��
� 
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��
�� 
� (��
� �
� ��&
�
�
�)� 	�
����
podría estar entretenida en el “YuTú” o en 

el “Féisbu”, inventando ropa, bordando, 
�
	
����� �����(�� 	��� ���� ��&+���¦� ��� ��)�
���� 
	��
�
���� ������
�
��� F
�� �&+
�#�)�
como buena chica ruda y orgullosa, Meztli se 
�
������ 
� ������(
�� ���� ���
$��� ��� ���� �	���

������������
���
��K
	(���)���������(����	
+��
la ayuda de Xólotl, el gemelo de Quetzalcóatl, 
*�
��� ���
���(��
�
&��(�� ��� ���� ���	
� (
��
poderoso como él.

Tras una dura sesión de entrenamiento en 
el primer nivel del inframundo, Meztli se 
transforma en una semidiosa, capaz de luchar 
contra los secuaces de Tezcatlipoca. Las aguas 
mágicas del caudaloso río Chignahuapan 
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�(�
�:��������+�
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��(�����
jade, con la imagen de Quetzalcóatl grabada 
���:�W���
����&
����*��(!
�)��������
	�������
mismo dios, le otorgan el poder de volar y de 
	��(���
�������
��(��W���
���������	�&�
�'	�
�)�
empapada con la energía de los dioses del 
Mictlán, le otorgan el poder de expulsar a 
las criaturas oscuras a los niveles infernales 
a donde pertenecen, así como vencer los 
encantamientos de los brujos mexicas y sus 
���	���
��(��¦� ;�� ��)� (���� ��� �
*��(�� *���
�
�	�
	
���	
+���
���
+���*�:���	
���������>����
empezar, sobre todo por conocer ella misma 
su naturaleza desidiosa e irresponsable.

Meztli deberá enfrentar su nueva misión, 
-��(��	�������
��+
-�������
�
�����	��	

)�����
deberes con sus hermanos y hermanas más 
��*��"��)������#�
���
�
����������&���
��
	
���
de la secundaria… Por fortuna, no estará sola, 
pues el siempre leal, Horacio Ortega Quiroz, 
está decidido a permanecer a su lado, pase lo 
*����
���

En  el primer capítulo se muestra precisamente 
el nacimiento de una especie de súper heroína 
&��
	
�
)�*�
�����+���� 
�����+��	
����
*����
+��-�� *�
��)� �
���
!
��� ��� +
+�
�(�	
�
�)�
fue el causante de todo lo acontecido en 
primer lugar. El aspecto de La Huesuda será 
el de una calavera, con atavíos de dos diosas 
&��
	
�� *��� ��������(
�� �
�� ��+
�
�
���� ����
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�
���� 	��
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�)� 
��&��� ��� &�	�
��
otras. A lo largo de la historia, irá atravesando 
�����������
����������
�������
!(�	
)�	���������
de aumentar gradualmente su poder e iniciará 
su lucha en la delegación Xochimilco, donde el 
dios Tezcatlipoca fue liberado. 

F��+��	
�*����
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�(��
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��&������	��(�����
���&��(��� �
�(���	��)� ����-�� �
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mexicana, desde el punto de vista de una 
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�)� 
��*��� �
� ���
� &
�&
�
sea capaz de darse cuenta. La historia estará 
dirigida a niños y adolescentes.

La creación de los personajes y escenarios para 
el cómic han sido producto de una interesante 

�����#
	
>�� 
	��	
� ��� �
� 	��(��
� 
!(�	
)�
principalmente de su visión del cosmos y de 
���� �����
�
���)� 
�=� 	�&�� ��� �
�� ������
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*�������
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#���������&����������������
mismos como seres humanos. Por otro lado, la 
�
�(��

��	���������
�
	(�
�
�
�)��������*������
faltan los elementos contemporáneos, tanto 
�������������
-���	�&������
���
(�
	
�����*���

�
���)�(
&+
:��
�
��	��
�#����*����(����
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salido de la propia experiencia de vida de la 
autora.
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personaje, de los  libros Diseño de personajes 
de Chris Patmore y Diseño de personajes para 
���	����
���������F(������
(�������\���
�����
Danner.

3.2 BOCETAJE

Figura 20: La Huesuda.
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capítulo del cómic, los cuales, conservarán su 
importancia a lo largo del mismo; cada uno se 
irá desarrollando en torno a la protagonista, tal 
	�&�������"
�
������� �
+������F(�����
(�����
y Alexander Danner, el universo del cómic 
se desarrolla en torno al personaje más 
importante.

MEZTLI TUXPAN JUÁREZ

Es la protagonista de la historia, una chica de 
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�������������
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)�
la mayoría de sus amigos son hombres y se 
acopla muy bien a ellos, su gran ímpetu y 
fuerza la hacen excelente en los deportes. Está 
en el taller de corte y confección, es buena 
�
�
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��"
�����
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�+���
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)� ����� 
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�
nahua, por parte de su padre, y mixteca, por 
parte de su madre, su familia paterna proviene 
del pueblo de Santa Ana Tlacotenco, ubicado 
en la delegación Milpa Alta, en la Ciudad de 
México.

Nombre completo: Meztli Tuxpan Juárez
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Sexto Sol, el de Tezcatlipoca, salvando al Quinto 
Sol, junto con toda su existencia; la luna vence 
al sol de noche y es vencida por él de día.
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�����
también a la luna, según la leyenda azteca del 
nacimiento del Quinto sol, al nacer la luna, le 
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este animal sobre ella (Caso, 1971).

Juárez, alude al lugar de origen de la madre de 
la protagonista, es decir, Oaxaca de Juárez.

Edad: 14 años

Fecha de nacimiento: 21 de Febrero

Coincide de con la fecha del descubrimiento de  
�
� ����
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de la cultura mexica, donde se encuentra 
tallada esta diosa lunar; la fecha exacta fue el 
21 de febrero de 1978, justo en el corazón del 
Centro Histórico de la Ciudad de México (INAH, 
2015).

Estatura: 1.55 m

Peso: 50 kg 

Físico: Delgada, con tendencia a volverse 
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Color de cabello: Castaño oscuro.

Color de piel: K����
���	���)�	
�
	(��=��	
����
los indígenas.

Color de ojos: Café oscuro, casi llegando al 
negro, rodeados de unas gruesas y abundantes 
pestañas.

������� ���������� Sus labios gruesos, nariz 
ancha, su largo y abundante cabello. 

3.2.1 DISEÑO DE PERSONAJES
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Figura 21: Meztli Tuxpan.
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Figura 22: Accesorios.
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familia pueden vivir en paz y armonía tan solo con lo indispensable. Por otro lado, Meztli suele 
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seguir modas, ni en llamar la atención.
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Familia: Cada miembro de su familia directa 
����� ��� 
&���(
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� �
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)�
proporcionando a la protagonista no 
solamente apoyo incondicional, o incluso, 
	�&��
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�)� (
&+
:�� ������� 	��
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sea involuntariamente, obstáculos en su 
camino, los cuales, Meztli deberá enfrentar y 
superar, para así, desarrollarse no sólo como 
una inusual superheroína, también como ser 
humano.

En la familia Tuxpan Juárez, Meztli es la 
segunda de seis hermanos, tres hombres y tres 
mujeres, donde la protagonista es la mayor de 
ellas; cada uno de sus hermanos desempeña 
importantes papeles en su vida, del mismo 
modo, pueden ser sus encubridores, sus 
ayudantes, sus salvadores, así como también, 
(�
�����&
���� ��� �+�(�	����� *��� �������� 
�
prueba su fortaleza y sus principios. La relación 
*��� ����� 	��� ������ ��� �
��� ��� ��� ���&
�)� 
�
veces discuten, a veces se llevan bien, suelen 
formar alianzas para pelearse entre sí, para 
burlar la vigilancia de sus papás, o para excluir 
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donde podrían molestar.
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�
la familia de la protagonista, destacando su 
importancia dentro de la historia.

AMARANTA JUÁREZ GARCÍA

Es, ciertamente, la cabeza de la familia; 
(�
+
-
���
)� ��(��
��
)� 
�(��
#��(�)� ���
	��
�
��+���
��
�
�������#�	
��)�
��*��)���
�&��(��
��� ��� 
&+
	
��
)� 	�
�
� ��� *��� ����)� �� �>���
se preocupa por obtener más, si a caso es 
necesario.
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latosos.
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Yolotzin, por ser los más sumisos y obedientes, 
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le llevan la contraria, lejos de eso, adoptan sus 
puntos de vista.
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resalta. A pesar de todo, conserva su espíritu 
humilde y servicial. Tiene 45 años.

Es una madre exigente, en especial con 
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eviten seguirla, y torturándola con sermones 
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en el camino de crecimiento personal de su 
hija, pues daña su autoimágen a través de 
���� 	�&��(
�
��W� &���
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ejecución de ciertos planes para cumplir con 
su misión secreta, pues es una mujer bastante 
controladora y siempre hace lo posible por 
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ninguna clase, dentro de su régimen.

Con todo y eso, es una madre amorosa, con la 
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perder el control de sus emociones.

TLACAÉLEL TUXPAN ACATL

En muchos aspectos, es todo lo contrario a su 
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Es un hábil artesano, excelente dibujante, 
trabaja con varios materiales, ya sea madera, 
piel, tela, etc. Recientemente, ha estado 
experimentando con la pintura, la escultura y 
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en el mañana, en las cuentas, en el trabajo, en 
las tareas de los niños... 

Es originario del pueblo de Santa Ana 
Tlacotenco, en la alcaldía de Milpa Alta, donde 
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descendientes directos del pueblo mexica. 
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Tlacaélel está muy orgulloso de sus raíces, al 
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Además de hablar español, Tlacaélel habla 
náhuatl, y lo ha enseñado a todos sus hijos, 
*�
����� ��� �
+�
�� ��=�
&��(�)� ���
!�������
como código secreto para comunicarse entre 
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se entere de sus asuntos.

Este buen hombre fue el hijo único de 
una madre soltera, bastante dominante y 
controladora, conoció como hermanos a los 
�
-��� ��� �
�� &�-����� 	��� *�
��� ���
� ���&>� ���
	���	���� ��� 
�(��
�
�W� (��
� ��
� 
�����	

�
favoreció sus actuales habilidades.

Puede llegar a ser bastante retraído, por lo 
general es relajado y de buen humor, pero 
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del mundo, de su pasado... en ocasiones, se 
�
&
(
� 
� �
&���&��(�� ��	
�� 	��
�� �
�� ������)�
����
#�
�����
������
-����
�
�*��������	�	�������
�����)��
	��	��
����(�
"
���F����
-���&
�����)�
����
	
�� 
� ���� ���&
���� ��*��"��� *��� ����
����� *��� ���� 	��� ��� ]���(�^� ��	��(�)� *���
cuando se le ocurre tomarlo, es mejor salirse 
a pasear o algo.

Otro detalle extraño de este hombre, es 
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conocido como “mi dimensión” o “la dimensión 
de papá”; él mismo lo describe como el único 
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lo interroguen sus hermanos, ninguno logra 
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ABUELA MEZTLI ACATL 

En la actualidad, la abuela Meztli se encuentra 
difunta, de hecho, murió unos cuatro años antes 
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lleva su mismo nombre, la mujer se empeñó 
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primera niña en nacer. Posteriormente, Meztli 
revela una personalidad bastante parecida 
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la ancianita mostrara una clara y para nada 
negada preferencia por ella; ambas se llevaban 
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estaban en desacuerdo. Por esto mismo, la 
muerte de la abuela es un acontecimiento 
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nunca pudo despedirse, ni disculparse por 
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pasando cuatro años en busca de la solución. 
Finalmente, esta solución se convierte en un 
gran problema.

La abuela Meztli siempre fue una mujer 
de carácter fuerte, retadora, en ocasiones 
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Solamente se le conoció un novio a la poderosa 
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nombró Tlacaélel. A pesar de todo, la joven 
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cuidar a su hijo ella sola. Nadie supo nunca a 
dónde se fue el padre, ni si desapareció por 
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acerca de eso, siempre fue el mayor secreto de 
la abuela.
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Figura 25: Amaranta Juárez (mamá).

Figura 26: Tlacaélel Tuxpan (papá).
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Figura 27: La abuela Meztli aparece como difunta, es llamada por su nieta a través de un hechi-
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TONATIUH TUXPAN JUÁREZ
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su madre, principalmente por haber sido el 
primer hijo, por ser un alumno destacado en la 
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su progenitora.

Tiene 18 años, estudia Odontología en 
la UNAM, habiéndo logrado entrar a la 
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apoyo económico a su familia; muchas veces, 
asume el papel de padre responsable, ante la 
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su progenitor.
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Meztli, tras la muerte de la abuela, él la 
escucha, le da consejos, le brinda apoyo de 
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encuentra en casa. De hecho, siempre está al 
pendiente de todos sus hermanos, asumiendo 
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madre, esto, en varias ocasiones, llega a ser 
frustrante para él. 
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casi nunca implican salir al mundo. Le encanta 
leer y racionalizar absolutamente todo, esto, en 
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al momento de tomar decisiones.

Funciona como uno de los principales mentores 
de Meztli, junto con ella, se va desarrollando 
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darse cuenta.

YAOCÉLOTL TUXPAN JUÁREZ

Mejor conocido como Oce, nombre creado 
por sus hermanos, al considerar demasiado 
largo y complicado su nombre original; es el 
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bajo tortura.

Es un niño de doce años, bastante serio y 
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de todos, pero al ser desordenado en sus 
	�
������)� ��	��
�
&��(�� 	������
���� 	���
����&
��(���)�����
�	
&��(����-�)�����+�����
+���
��	
�
�	
	
���������
���	���
)�
����
�����
*����������&����������
�&����
&��	
+����

��
�&��(��������
�(����������
�B&
��)��
+�
�
�
�� ���+��&
�� 	��� 	�
�*�
��� ������
)� ���
��������� ��#=�&�� ��� �
�� �
+
�
�
���� ��	

����
y de negociación de su madre; sin embargo, 
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terminan cansándolo eventualmente, es 
sociable, pero no amigable. La mayoría de sus 
compañeros de clase lo consideran un chico 
agradable, pero muy extraño.

Tiene un talento nato para el dibujo, la pintura 
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heavy metal, a veces lo pone a todo volumen, 
perturbando sobre todo a su hermano mayor, 
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vecinas amigas, la cual, es el principal sostén 
económico de la familia. Cuando el niño se 
mete a la cocina, la clientela se triplica.

OLLIN TUXPAN JUÁREZ

El menor de los varones, es un niño de diez 
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Es el fan número uno de su hermana Meztli, 
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salir huyendo de él. Ollin es un niño bastante 
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haga sus tareas correspondientes en el hogar; 
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hechos. A pesar de todo, Ollin no deja de 
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inventar algunos mecanismos para facilitar 
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a reparar aparatos, mirando videotutoriales o 
simplemente experimentando, esta habilidad, 
la desarolló tras ser rechazado varias veces 
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horrible tortura de ver películas de princesas 
con sus hermanas menores, se sentaba en 
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sobrenaturales de semidiosa, es descubierta 
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se autoproclama su ayudante, provocándole 
grandes problemas en un principio.

YOLOTZIN TUXPAN JUÁREZ
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alumnas más brillantes y reconocidas de la 
primaria, siempre aparece en el cuadro de 
honor y es la abanderada en la escolta.

Es una niña de ocho años, muy dulce y 
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buscando la manera de hacer el bien, como 
toda una princesa; casi todos los niños de su 
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ella sólo se interesa por tener buenos amigos, 
llegando a romper unos cuantos corazoncillos.

Tiene gran respeto por la vida, le gusta la 
naturaleza, sobre todo los animales, en especial 
�
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siempre hace lo posible por comprenderlos 
y salvar sus vidas, le gusta estudiar su 
comportamiento, y todo acerca de ellos.
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a buenos acuerdos con ellos, si se ponen 
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es como el gurú de meditación de su hermana 
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siempre le enseña cómo evitar dejarse llevar 
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le falla.

HUITZILI TUXPAN JUÁREZ
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terror de las educadoras, ninguna ha podido 
mantener la paciencia con ella, por esta razón, 
tanto sus padres, como sus dos hermanos más 
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la directora de su escuela.

Huitzili también es fan de su hermana Meztli, 
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su hermano Ollin, lo sigue a todas partes, 
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ella y con todos sus seguidores.

No es nada miedosa, incluso, llega a ponerse 
en peligro en algunas ocasiones; por esto 
mismo, sus hermanos mayores siempre buscan 
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Figura 28: ���
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Figura 29: Yaocélotl, mejor conocido como, Oce.
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Figura 30: Ollin, el fan número uno de Meztli.
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Figura 31: §���(!
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Figura 32: Huitzili, el terror de las educadoras.
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Educación: Meztli estudia el tercer año de 
secundaria, en una escuela pública llamada 
����	��(���W� �
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llorando. De entre sus camaradas, el mejor 
es un inteligente jovencito, conocido por 
todos simplemente como Quiróz; él será de 
gran ayuda para Meztli en el cumplimiento 
��� ��� &
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poco sobre él.

QUIRÓZ

Su nombre completo es Horacio Ortega Quiróz, 
:�� �������� *��� ��� ��
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apellido, pues recuerda cómo lo molestaron, 
durante toda la etapa de la primaria por tener 
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ella, pues le costaban trabajo varias materias, 
estaba en peligro de reprobarlas todas, y su 
madre la amenazaba constantemente con las 
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a casa con una boleta “manchoneada”. El 
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alumno más brillante de todas las clases; 
durante la regularización, Meztli y Quiróz 
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conocer a Meztli, realmente no tenía amigos, 
prefería aislarse de todo el mundo, según él, no 
le interesaban las relaciones humanas. Después 
de conocer a su amiga, se fue volviendo mucho 
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asustadizo sigue sin cambiar mucho.

Le encantan las golosinas y la comida 
chatarra, en ocasiones, suele ser algo 
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cuidado. Este amor platónico permanece en 
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mandarle señales, pero ella jamás capta, lo 
cuál, le parece batante desalentador.

Figura 33: Quiróz, el mejor amigo de Meztli.
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Figura 34: Horacio Ortega Quiróz.
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����� Tras realizar un hechizo, con la 
esperanza de volver a ver a su difunta abuela, 
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inicia la destrucción de la era del Quinto Sol, 
para autoproclamarse como el Sexto Sol, 
iniciando un nuevo mundo, repleto de seres 
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detener al maligno dios, debiendo entrenar 
para ello, en cada uno de los niveles del 
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por la misma niña, con ayuda de su hermano 
Oce, el primero en descubrir su secreto.

Meztli recibe su entrenamiento por parte del 
�
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ser divino intentó enfrentarse a Tezcatlipoca, 
pero fue derrotado y sumido en un sueño 
���*�
�
��(���
"��)����&
�&������*�������
���
siniestro acababa de ser despertado. 

LA HUESUDA

Durante su entrenamiento en el caudaloso río 
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poderes, los cuales, son concentrados por 
el dios Xólotl en tres objetos mágicos: una 
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penacho de Quetzalcóatl; y un brazalete 
de jade, con la imágen del mismo dios. Al 
conjuntarse estos objetos, con un diseño 
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mexicanos, y al mundo.
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mágica de cempasúchil, por lo cuál, incluso el 
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La Huesuda es capaz de levitar y volar por 
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desvanecerse en una nube de humo de copal, 
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fuente principal de todas estas habilidades es, 
precísamente, el agua del río Chignahuapan.
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El nombre, La Huesuda, según Meztli, se 
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la época de Día de Muertos, las denominadas 
“catrinas”. 
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porta la pluma del penacho de Quetzalcóatl en 
un arete de jade, y trae puesto el brazalete de 
jade en una de sus muñecas.

En su traje se conjuntan dos diosas mexicas, 
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de Tláloc, pero fue robada por Tezcatlipoca, 
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la debilidad más conocida del dios oscuro, de 
ahí, su presencia en el traje. La parte de abajo, 
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Conforme avance a través de los niveles del 
inframundo, La Huesuda se irá volviendo más 
poderosa, hasta el punto de lograr enfrentarse 
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Figura 35: K
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-���� La Huesuda.
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Figura 36: Bocetaje para el traje de La Huesuda.

Figura 37: �
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-�����La Huesuda.
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En los primeros capítulos de la historia, 
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desempeñarán un papel fundamental en el 
crecimiento personal de Meztli, así como en 
el perfeccionamiento de las habilidades y 
poderes de La Huesuda; se hablará sobre ellos 
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hazañas en favor de la humanidad, es uno 
de los creadores de nuestra era, su lucha 
con Tezcatlipoca, ha destruído y creado 
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humanidad, tras realizar un viaje a través de 
los niveles del inframundo, hasta el Mictlán, 
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sangre, dando vida a los habitantes del nuevo 
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divinidad diferente, debilitando la fuerza de 
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Sin embargo, sólo uno de ellos se muestra 
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�������*�����#�
������(
��
�����
�
�)���&
:������
������&
�&����(
�������������
>��������*���:��
mismo había estado anteriormente.

Aún en su estado inconsciente, Quetzalcóatl 
aportará sus poderes para crear a la semi-
�
��
� *��� ��� ��	
�#
��� ��� ����(�
�� ���� ��
����
de Tezcatlipoca, estos poderes se encuentran 
en cada uno de los niveles del inframundo, La 
Huesuda deberá recolectarlos, en una carrera 
contra la reunión de energía sangrienta del 
;���-�� V�&�
�(�W� *�
��� ��#��� ���#
�� 
� ���
nivel máximo primero, tendra las mayores 
posibilidades de ser el vencedor.

XÓLOTL

Considerado el hermano gemelo de 
¥��(!
�	>
(�)� 
��*��)� 	
��(
&��(�)� ��� ���

�:��	��
�:�)��
����
���	(��$�
	�)��
����	
���
��
de poderes, nunca ha logrado hacerle frente 

� ��!	
(�
��	
� ���� �=� ������ ;�(�� �
��� ����� �
�
���&
� ��� ��� ����(!	�
�(��)� ��� ������ *��� #�=
�
a los muertos en su camino hacia el Mictlán, 
��� ���� *��� ���� 
���
)� ��� ��
&��
� 
��(
�	

)� 
�
cruzar el caudaloso río Chignahuapan.

Xólotl se convierte en el entrenador de Meztli, 
exigente y severo al principio, alentador y buen 
	����-���� 	��� ��� �
��� ���� ��&���� ;�(���
�
junto con la chica, pues su primer plan consiste 
en vencer al oscuro Tezcatlipoca con su ayuda, 
�
�*�����(�	(
����&
�(��
����#�
����(��	

��*���
���������������
���������&��)�����
�	���(
����
����������
�*������������#
��
����)��������*���
����&��"
����*������
���
��
�����=�
���
�)��
��
olvidar jamás brindarle su apoyo.

;�(�� �
��� ��(�� 	���	
��(�� ��� *��� ������ ����
considerado más como un guía, un mentor 
�� ��� ���(�	(��� ���)� *��� 	�&�� ��� #�������W�
después de todo, siempre ha sido el apoyo 
incondicional de Quetzalcóatl.
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Figura 38: Quetzalcóatl, el dios benévolo.

Figura 39: Xolotl, hermano gemelo de Quetzalcóatl, el entrenador de La Huesuda.
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TEZCATLIPOCA

Es uno de los principales dioses creadores, 
(�����������)� &������&�)� �&�
������(�)�
nocturno, patrono de los hechiceros y los 
malvados, se caracteriza por ser feroz y 
���
��(������
�#��)���
#���
	�
�	
�����&
�����
Para él, los seres humanos existen únicamente 
�
�
� 
���
�� 
� ���� �
����)� 
*������� *��� 	�����
*��� ��� +
�(
�� 
� �=� &
�&��� �
�
� ��������� ����
���+��&
�� ��+��� ���� 	
��#
���)� �
�����
decapitados y transformados en perros. 

F�� ��&+��� �
#�
�	
�� ��� ����-�� *��� ��&�
)�
����� ��� ����-�� ���&
�(�� 	���	
��� ��� ���
�
��)����(�������(�������
���
��*������
��
�	>�
un monstruo, conocido como Cipactli. Se 
(�
����&
� ��� -
#�
�)� �
� ���&
� *��� 
���(>�
durante su reinado como el Primer Sol, una era 
dominada por gigantes.

��
���
�	
=�
�����
�#�
������	��(���)������
�(��
los primeros años de la época de la colonia, 
Tezcatlipoca, junto con una legión de oscuros 
seguidores, comenzó a urdir un plan radical, 
�
�
� (��&
�
�� 	��� �
� ��&
�
�
�� ��� 
*�������
��&���)� *��� �
+=
� 	�&����� �
� (���
+��� �
�(
�

de olvidarse de sus dioses, centrando su 
atención en divinidades ajenas. Fue el únco 
�
���&��
	
�*��������#>�
�
	��(
�����������)�
desesperado al ver diminuída su fuerza, tomó 
acción inmediata. Solamente Quetzalcóatl, 
	���
���
����%�	�
*��(!
�)���#�
������(�������
por medio de un estado de suspensión, de un 
sueño con siglos de duración.

Los seguidores del Espejo Humeante se unieron, 
���&
���� ��
� ��#
>�� 	���� ��
�	
�
�� �+-�����
sería despertar a su dios, durante generaciones, 
buscaron la forma de regresarlo a la realidad, 
���
����� ��� ���	�	
� ��� &:(���� ��
� ��!� *���
lograron descubrirlo. Esta solución, implicaba 
a un ser elegido, el cual, casualmente, resultó 
ser la descuidada e impulsiva Meztli Tuxpan.

��!	
(�
��	
���(��	���	
��(�����*��)����&
�&��
����*����
���#�
���������(
���)�(
&+
:��������

�	
�!
�� ��� ������ �
�
� ��(������)� ���� ��� *���
����&��"
��������
�� �
������!
��*�����	��
(
�
para poner en marcha su plan, buscando la 
manera para destruír a su posible vencedora, 
mientras es una simple niña con unas cuantas 
habilidades divinas.

Figura 40: Tezcatlipoca, el villano principal.
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3.2.2 DISEÑO DE 
ESCENOGRAFÍA

Para este proyecto fueron considerados los 
��
&�������	��
�
���*���
�
��	���
��������(
��
la historia, durante el primer capítulo, presenta 
brevemente a la familia de la protagonista, 
así como a su mejor amigo, además de los 
��
�	
�
�����
�����&��
	
��*���
�
��	�����
����
largo del cómic. Son tres los escenarios donde 
ocurre la acción, los cuales, serán brevemente 
���	
(���
�	�����
	
>��

CASA DE MEZTLI

Uno de los escenarios más recurrentes dentro 
del cómic, debido a la relevancia de la familia 
de Meztli, especialmente en el caso de sus 
���&
���)�������	
�
��
��	��
�W���(�����
	
���
��� ���
��
&��(�� #�
���)� 	�&�� ���� *��� ���
pueden hallar en Xochimilco, así como en 
varias delegaciones de la Ciudad de México en 
general, de hecho, se tomaron como referencia 

�#��
�� 	
�
�� *��� ��
�(��� ���(��� ���� ���+���
F
��
#�� ���
�	
(�
��
�)� ��� �
� ����#
	
>��
Xochimilco. Se muestra un plano general del 
��#
�)��
�
�*�����
���	���	
��������������
&���
capítulo.

Figura 41: �������	

��	
�
����F
��
#��
Tepalcatlalpan, delegación Xochimilco.

Figura 42: Casa en delegación Xochimilco.

Figura 43: Bocetaje, casa de Meztli.
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Figura 44: Casa de Meztli, o casa de la familia Tuxpan Juárez.

DEPORTIVO XOCHIMILCO

;�� ��(�� ��#
�� ��� ������ K�!(�
� ���
!
� ���
misterioso códice, obtenido a través del 
ingénuo Quiróz, para iniciar el ritual a través 
del cual busca traer de vuelta el espíritu de 
���
+���
�*���
�
��;�(����	��
�
�����&���(�
�
�
�	

�&��(�)� �
� *��)� �
� ���(
#��
�(
� �� ���
&�-��� 
&
#�)� (��
����� *�:� +��	
�� ��� �
���
oculto para realizar el encantamiento sin ser 
descubiertos.

Realmente, dicho suceso no ocurrió a tan altas 
���
������
���	��)���������+
����
+
���*������
�������
�����&
�

�����#����	�
����������-���
de gente se terminan.

Para el diseño de este escenario se tomaron 
�������	

�� ��(�#���	
�� ��� ��� �
��)� +��	
����
las regiones más llenas de árboles, para dar la 

&����
>�����*��������	��(�
+
�����(���������
+��*��)������(���������#=
������
��
(��
��!
�

Figura 45: �������	

�����������%�	�
&
�	��
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Figura 46: ���������%�	�
&
�	��

Figura 47: ;�	��
�������	�
!�����������������%�	�
&
�	��
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INFRAMUNDO / RÍO CHIGNAHUAPAN

Es el escenario principal del primer capítulo, 
donde Meztli comienza su transformación en 
semi-diosa, el río Chignahuapan es el nivel 
��������	
&
����
	

����K
	(���)���	���
���*���
deberá seguir la chica para lograr obtener el 
poder para derrotar a Tezcatlipoca.

Se tomó como referencia la imagen de 
un río subterráneo, añadiendo elementos 


&
#
�
�
���*������������
	
>��	����
�&���(�W�
el ambiente es sombrío, pues se encuentra 
��� �
�� �������
�
���� ��� �
� ����
)� ��� 
#�
�
del río resplandece al estar cargada de las 
����#=
�� �
�
�
�� *��� ��->� ¥��(!
�	>
(�� (�
��
��� �
��)� ���
�(�� �
� ��&�(
� :��	
� ��� �
� *���
se encontraba en la misión de llegar hasta 
el Mictlán, para recolectar los huesos de los 
antepasados, logrando así crear a la nueva 
humanidad.

Figura 48: Referencia: Ilustración de río Chignahuapan.

Figura 49: Referencia: Cascada.
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Figura 50: Referencia: río subterráneo.

Figura 51: Río Chignahuapan, primer nivel del inframundo.
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3.3 PROCESO DE 
ELABORACIÓN

El álbum ilustrado se elaboró con base en el 
libro 9����
���4�� �	� ��!
��� ��6����	�#� �4"��
crear imágenes para su publicación ���K
����
Salisbury. Se trata de una introducción a la 
historia de La Huesuda)�����
	
&
��(�)�
��
����
del descuido de una impulsiva y poco cuidadosa 
niña. Es una narración breve y concisa, donde 
la imagen y el texto se complementan entre sí, 

��*����
���
&��
�(��#
���
�	�
�
�
&���(
�	

�
mayor.

;�� ��+�&� �
� �
��� �
��"
��� ��� &
���
� *���
sea dinámico para el lector, por esta razón, 
��� 
�	������ 
���(�
	
����� (
�(�� ��� �������
���
!��(
��	�&����������������	
�)���(
�
��
�
���#
>�����(��(�����K
����F
�
�+���)����������
&��	
��
��
���
�(��	

�����
+�����������������

Las ilustraciones fueron elaboradas con la 
(:	�
	
�����
�(��
��
#
(
�)���������������� ����
cómic o caricatura, géneros dirigidos, por lo 
#����
�)�
���'+�
	�� 
��
������ -����
�)����#�����
�����+�
	
>��
��*���+��	
����#
����(�������	(���
F�����
!>����#�
$
�<
�����)� �
�	�
�)���+
���
�
����	
�
	(��=��	
�)�������
���
��
� ������	�
(���

��#���)� ��� ��(�� 	
��)� ���� 	>�
	��� &��
	
�)�
resaltando, de este modo, la presencia de 
elementos de esta cultura, mezclados con lo 
actual.

Se elaboraron, a lápiz, bocetos rápidos de las 
ilustraciones, algunos de ellos se mantuvieron 

#�
���)��(��������
�����
�#��
��&��
�	
	
����)�
algunos otros cambiaron totalmente, todo en 
+����	
������
�	�&��
	
	
>���
��
��

La ilustración de la portada se elaboró a 
&
��)�	�������������
	���
����
�(
���������(�)�
mostrando, de la mejor manera posible, el 
diseño del traje de La Huesuda, en una pose 
de pelea.

\�	�����
	
>�)����&��(�
�����
��
���(�
	
�����
���
!
�
�)�-��(��	�������+�	�(���*��������
�����
origen, son ocho imágenes en total, a través de 
las cuales, se crea la introducción al argumento 
del cómic, mostrando a los principales 
������
-��� *��� 
�
��	����� 
� ��� �
�#�� ��� �
�
historia.

Figura 52: Boceto para portada.

Figura 53: Dibujo a Lápiz.
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En la portada, se muestra a la heroína, en plena 
transformación, junto con Tezcatlipoca, en 
su forma de sol jaguar; ambos se encuentran 
a la par en cuanto a poderes, por eso no hay 
-��
�*�=
� ��(��� �����W� �
� ���#�
$
� 
�
��	��
entre fuego de veladoras, aludiendo al Día de 
K���(��)� ���� ��(
� &
�&
� �
!>�)� ��� ���
!
� ���
color morado. La imágen fue elaborada con 
���
	������	������)��
#
(
�
!
�
�����(�
�
�������
programa adobe photoshop.

<
������� ��� ��(
� 
���(�
	
>�)� ��� 
���
�(�)�
todas fueron elaboradas a lápiz, digitalizadas y 
coloreadas en el programa adobe photoshop, 
con la técnica de pintura digital; también 
se les agregó el texto en este programa, con 
���#�
$
�<
���������
�����(���(��������	�����
morado, todo esto con la intención de aludir 
a la muerte, la gobernante absoluta del 
inframundo.

Se mantuvo la línea de dibujo original, 
eliminando el fondo blanco, para poder 
colorear las imágenes facilmente. Se buscó 
cumplir una de las condiciones para álbum 

���(�
��� ���� �
+��� ��� K
���� F
�
�+����� ���
(��(���� �
� 
&�#������ ���
	
��
�������� �������
���*��)���(
�'��&
)�	�&��
	
���(
�����*������
aparecen directamente en el lenguaje escrito.

Figura 54: <��(
�
���
��������+�&�

Figura 55: Presentando a La Huesuda.

Figura 56: Boceto, presentando a la familia de Meztli,

�����
����&
�
����La Huesuda.

Figura 57: _���(�
	
>����
�)��
&
�

�����
�������!�
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Figura 58: Boceto, ofrenda de abuelita Meztli.

Figura 61:�V�	�
!�����������������%�	�
&
�	��

Figura 59: U�����
����
+���
(
�K�!(�
)���
��

Figura 60: �������	

���(�#���	
��
�
�
ilustración.

Figura 62: Boceto, Tezcatlipoca despierta.
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Figura 63: Tezcatlipoca despierta.

Figura 66: Boceto, inframundo.

Figura 67: Inframundo (río Chignahuapan).

Figura 68: ��	�(�)�K�!(�
��+����������+-�(���
sagrados.

Figura 64: Boceto, derrota de Quetzalcóatl.

Figura 65: Derrota de Quetzalcóatl.
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Figura 69: K�!(�
��+����������+-�(����
#�
����

Figura 70: Nace La Huesuda, esta imágen surge de 
la misma portada, por lo tanto, el bocetaje es el 
mismo.
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3.4 DIAGRAMACIÓN
Los textos, dentro del álbum ilustrado, se 
distribuyen de manera bastante sencilla, 
buscando la mayor legibilidad posible, por esto 
&
�&�)����	���	
������
��������
�
&�#���������
���
�(��������	����
�#'�����&��(��#���	�)�
�
�
���!�*������
�(
��	�&��	��(��
���
��
�
��
��

Por otro lado, se cuidó la relación entre estos 
y las imágenes, colocándolos de manera 
*��� ��� 
�(����
��
�� 	��� ��� 	�&���
	
>�)� 
��
contrario, se integran con ella, formando un 
(����� \� 	�����
	
>�)� ��� &��(�
��� 	>&�� ����
elaborada la dstribución en el programa adobe 
Photoshop. 

Figura 71: Diagramación, páginas uno a cuatro.
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Figura 72: Diagramación, páginas cinco a ocho, y 
portada.
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3.5 PROYECTO FINAL
;�������(
������(�������
�(��
������������*��"��
álbum ilustrado, el cual, cuenta de manera 
breve el principio del argumento del cómic 
La Huesuda. Se elaboraron, en total, ocho 
�
+�-��� ��� ��	���	

)� &
�&��� *��� 	��
�� ���
�
���#��	������(��(�)������
	�
�
�����*�����(��
��� �
	�W� ���� ��	�
(��� ���� ��� ���	
��(�&��(��
+������	�&���
�
��������	
�
	(��=��	���������
�
+���
���(�
��)�
��&��)��
����#�
$
�*���
����
armonía con la imagen.

;�� ����&��� ��
�� ��� ��
��>� ��� ��
� ��*��"
�
&
*��(
)� ������ ��� ��(
+��	
>� ��� �'&���� ���
��#
�
���������	
�
>�*����
��
���(�
	
���������
��
(
�(�� ���
!��(
���� 	�&�� ����	
����� �����:�)�
se anotó el argumento, se extrajo las escenas 
principales y fue creada la secuencia por 
escrito, con descripciones detalladas de cómo 

��+��=
�� ��	
�� �
�� 
&�#����� ��
����� ���� �
��
anteriores anotaciones, se elaboró una sencilla 
grilla, para determinar cuáles ilustraciones 
���=
�� ���
!��(
���)� 	������ ���=
�� ����	
���� ��
���������������*���
�
��	��=
��

�
� ��*��"
� &
*��(
� �� �
� ��	���	

� ��	�
(
�
fueron buenas bases para dibujar, escanear y 
	�����
���
#
(
�&��(���
�� 
���(�
	
�������
���)�

� �
�� *��� ��� ���� 	���	>� ��� �����	���� (��(���
Posteriormente, fueron impresas, acomodadas 
y encuadernadas, dando orígen así al volumen 
��
��

La grilla se elaboró primero en una hoja de 
papel, con dibujos rápidos, después, se armó 
��� &
���
� �
#
(
�)� ���
!
���� ���� +�	�(��� �
�
escaneados de las ilustraciones.

Figura 73: Grilla detallada para el álbum ilustrado.
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Figura 74: <�*��"
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*��(
�
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*��(
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���� +���)� �
��
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�� ���� ����&��� ��
�� ������� �
&��
�
��
	��� ��*��"
�� ��-
�� ��� 	
�
	(��=��	
��
�
�����(��)��
�
�*������
�(
�
��
��
&�����
�(
)�
se numeraron las hojas, procurando acomodar 
	
�
����&��(��������	���������
��(���
���

El álbum ilustrado se armó de manera digital, 
en un documento del programa Adobe 
InDesign; gracias a la elaboración de la sencilla 
&
*��(
)� �������
+�����(��&
�
�����
	�&����
correcto de cada una de las ilustraciones, para 
la posterior impresión en papel de tamaño 
tabloide, por ambos lados; estas medidas 
fueron determinadas desde un principio, para 
	��
�� ��� ����&��� ���� (
&
"�� &��� ��
	�	�� ��
���
��*�����
�(�)������	
�)��
�	
�(
�

;�� 	�
�(�� 
� �
� 
&����
>�� ��
�� ���� &
(��

�)�
fue realizada sobre papel cuché mate de 
300g, se buscó un gramaje grueso, para 
��
(
�� �
�	��(
���� ���
�(�� ��� ���	���� ��� �
�
encuadernación.

<
�
� ��(�� '��&�� ���	��
&
��(�)� �������
plegados los tabloides impresos, unidos en el 
orden adecuado y cosidos con hilo blanco de 
cáñamo, de manera cuidadosa, ocultándolo a 

�
� �
�(
� ��� 	�
�*�
��� ����	(
���W� �����:�)� ���
���
!>� ��#
&��(�� ��� ��	�
����
	
>�)� �
�
�
encolar el lomo.
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resistente, para la protección del contenido. 
Las guardas fueron elaboradas con un papel 
decorado, para darle vista y presentación al 
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construído el álbum, al juntar las páginas con 
las tapas.

En sí, la confección del álbum ilustrado fue 
un procedimiento artesanal. Se buscó, más 
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presupuesto disponible, sería elaborado con 
una impresión y materiales de una calidad 
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el aspecto del material para su comercialización.
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Figura 75: Encuadernación.
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Figura 76: ¨�+�&���
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Figura 77: ¨�+�&���
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Figura 78: ¨�+�&���
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CONCLUSIONES
;�� �����	(�� ��� 	>&
	� &��
	
��� �(��
��� La 
Huesuda, originalmente fue creado con el 
propósito de rescatar las tradicones mexicanas, 
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de presentación en el extranjero, sobre todo 
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potencia del mundo (llámese Estados Unidos), 
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desde hace varias décadas en el mundo 
del cine, la televisión y otros medios de 
entretenimiento, donde se retrata a estas 
personas como miserables e ignorantes y no se 
pierde jamás la oportunidad de ridiculizarlas. 
En el cómic elaborado dentro de este proyecto, 
se retrata a estas personas como parte de la 
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oportunidad de crecimiento individual. 
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y juvenil, esa es la razón de la sencillez en 
los diseños, las edades de los personajes 
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destaca la parte de la situación actual del cómic 
o historieta mexicana, como uno de los mayores 

���(���� ����	
����� ������	

�&��(�� ���
&��
�)���������(
����*�������&
�&���
�(�����
����*�
����������	
�#
������
�(�
+�
���������
��
material, ya sea en las convenciones de cómics 
o por medio de las redes sociales. De hecho, 
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sido antes, sobre todo por las generaciones 
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origen a un mercado sólido para colocarlas.

En las primeras fases de la elaboración de este 
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nacional era una copia de lo extranjero, en 
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fue una triste realidad durante la época de los 
noventa y principios del dos mil; en pleno auge 
del manga y el ánime japoneses, se crearon 
varios productos, los cuales, en cuanto a diseño 
de personajes, eran una completa imitación del 
�
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� 	�&���
	
>�� 	
�
	(��=��	
�� ��� �
��
creaciones de dicho país. Sin embargo, hubo 
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como en el cómic Meteorix, de Jorge Break, el 
cual, incluyó modismos y ciertas costumbres 
de la capital del país. Sin embargo, las historias 
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seguramente llegó a cansar.
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verse en cómics, igualmente de las décadas 
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del superhéroe responde completamente 
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legendario Super Man. Perfectos ejemplos se 
pueden encontrar en los cómics Ultrapato, 
Los Valiants, incluso Xiuhcóatl, un superhéroe 
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dicho modelo establecido.
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En cuanto a la parte de los argumentos, resultó 
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pulirse, pues ciertamente, muchos se basaban 
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productos de otros países, como es el caso del 
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apocalipsis zombie, los espías internacionales o 
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Momentum Cómics, se encuentran algunos 
números muestra del catálogo disponible, 
donde pueden leerse algunas páginas para 
introducirse en la historia. Muchas de ellas 
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pero el desarrollo, en algunos casos, deja 
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de más.
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�� Operación 
Bolívar de Edgar Clement, o Cristóbal el brujo, 
de Federico Aguilar. Ambos logran conseguir 
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XX, dando como resultado un producto con 
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la historia del cómic en México, aporta una 
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del panorama de hoy en día. Para empezar, 
la Época de Oro de la historieta mexicana se 
dio durante los años treinta y cuarenta del 
siglo XX, después de una fuerte campaña de 
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además, durante los años de 1930 a 1950, tanto 
la economía mexicana como su población iban 
en crecimiento, por esto mismo, surgió una gran 
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atraían a los sectores más populares. La razón 
más importante del éxito de estos impresos fue 
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época, leer se veía como un acto moderno y 
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cultura del país. Por otro lado, eran la principal 

fuente de entretenimiento, los dibujantes eran 
reconocidos e interactuaban ampliamente con 
su público.

Sin embargo, como es natural, todo comenzó 

�	
&+

��	�������
���������&��W���+���
�

��
crísis económicas, el nacionalismo  fue pasando 
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y, lo más importante de todo, las ofertas de 
entretenimiento comenzaron a ser mucho 
&��� �
�

�
��� V��� ��� �=
)� 	�
�*�
��� ������
�
��������(�
��
��	
��)���������(����
����������
	
�
)� �� #�!
� ��� �
� �	���&=
� ���	
��(�� 	�&��
�
�
� 
�*�
�
�� ��
� 	�����
� ��� �
���-��#��W�
no obstante, el medio de comunicación y 
entretenimiento por excelencia hoy en día, es 
el internet, donde existen miles de plataformas, 
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absolutamente todos los gustos. Además, 
el mundo está cada vez más globalizado, 
y potencias como Estados Unidos y Japón, 
invaden el mercado, acostumbrando al público 
a consumir su cultura y sus productos.
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durante los años dorados de la historieta 
mexicana, en esa época era muchísimo más 
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hecho, durante los buenos años de la industria 
mexicana de la historieta, también llegaban 
muchos productos estadounidenses a nuestro 
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omnipresente y todopoderoso internet.
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conozcan y la presenten a sus seguidores; 
ya existen canales donde se hacen reseñas y 
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Por su parte, La Huesuda pretende ofrecer una 
original historia de superación personal, acerca 
��� ��
� ����=�
� *��� ��� 	�&���� ���	=�
&��(��
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Muertos, también tendrá un trasfondo realista, 
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le acontece. Presentar la primera parte con 
la forma de un álbum ilustrado ayudó a dejar 
en claro cómo sería el inicio de la historia, 
presentando a los peronajes principales en 
forma concisa.
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cultura de su propio lugar de origen.
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ser desarrollado un arte del cómic netamente 
mexicano, como lo han hecho otras naciones 
con mayor reconocimiento. 
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roce y manipulación, o para dar brillo adicional 
a las ilustraciones.

En la técnica del óleo, el barniz se convierte 
en un elemento casi imprescindible para su 
conservación. Estas pinturas al aceite, con el 
��&������������
�
����������(
�����	��(
	(��
permanente con oxigeno, por ello es necesario 
+
��
!
�� �
� *����&��� 	������
�� �
� �+�
� ����
muchos años, o siglos.

$������� Es un conjunto de pantallas japonesas 
*��������+�
�)���
����
�
����
�
��
�(��
�������
espacios privados de un recinto más amplio; 
��(��� 
�
&
���� 	��� �
�(��
�� ��	��
��
�� ��
	
�
#�
$
)���
�	
�
�&��(����
��(
���;������>�
(��
��
#
�
�� ���� +
�&+�� ��
� ��
(
�� *��� ��� �
��(��
soplara dentro de las habitaciones. 

$��
����� Se conoce también como esbozo o 
borrador, es un dibujo hecho a mano alzada, 
��� ���&
� ��*��&��	
� �� �
�� ����	��
���� ���

los detalles o terminaciones para representar 
ideas, lugares, personas u objetos.

$������� _��(��&��(�� ���
!
��� �
�
� ��� #�
+
���
��+��� ������	
��� &�(��
	
�� �� ��� &
���
�� F��
usa para realizar hendiduras y surcos en las 
��
�	�
�����#�
+
���
�B��	��������
�����

��&���
��
'�����<
�(������
���#
�
������
�
�
��
�
composición de la parte escrita. El contenedor 
���� (��(�� ��� ��	��
�

&��(�� ��+�� *���
��
visible.

�������(����Escritura manual considerada como 
un arte. Con la introducción de la imprenta 
�� ��� ���� #����
�
!
��� ��� ���� ����� &>�
���)� �
�
	
�
#�
$
� 
�B��	
� ����
>� ��� 
&���(
�	

� �
�
�
���
�� 
� ���� ���
&��(�� �&���
�
� 	��� �����
��	��
��������
�#�������	�&��(���

�������� ;�� ��� 	��	��(�� *��� ��� ������� 
� �
��
proporciones perfectas o ideales del cuerpo 
humano, así como a las relaciones armónicas 
��(����
���
���(
���
�(��������
��#��
� 

������
���� F�� �����)� ��� ��
&��
� 
��(
�	

)�
	�&���
���"
����&
�	
�*������ 
&��
&�)��
�(
�
o esculpe en algo, por otro lado, es el signo de 
��	�
(��
� �� ��� 
&����(
)� ��� ������ �� ���&
� ���
estos signos.

����
���� ;�� ��� &
(��

�� #���	�)� 	��
� ���	
>��
es lanzar un mensaje al espectador con el 
����>�
(�����*���:�(�� ���	
�(�)� �����	��������
actúe en forma concordante a lo sugerido por 
el mismo.

���#�����)����Distribución, balance y relación 
#����
��������
	
��)���	��)�	����������=��
��*���
conforman una imagen.

��������
��� Oposición, contraposición o 
diferencia notable entre dos o más cosas.

����������!���� Proceso de reproducción a 
todo color, por separación de imagen en tres 
colores primarios (cyan, magenta y amarillo) 
más el negro.
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*���������)����Distribución u organización de 
los elementos de un mensaje (texto e imagen) 
en un espacio bidimensional, mediante criterios 
���-��
�*�
!
	
>������
� 
����&
	
>��+��	
����
funcionalidad del mensaje (fácil lectura) bajo 
��
�
�
�
��	

���(:�	
�
#�
�
+����

+�������� ;�� �����	(��� ��� 	�
�*�
��� 	�
��� ���
publicación.

+����������� ;�� �
� �&����
� 	�&��	

�� *���

�*�
���� &
���	�
(��)� ���� (�
�����&
� ���
libros y los comercializa. El objeto social de la 
empresa es editar, imprimir, fabricar, publicar y 
distribuir libros de diversa índole.

+"������������
�
����&
����#��
���������(
�
�
sobre un papel se comporta como un peso, un 
����� �
��
�)� ���*��� �-��	�� ��
� ����!
� >��	
��
q�
� 	�&���
	
>�� ��� ��	���(�
� ��� �*�
�
+�
��
�
� ������������� �����
���(������&��(���*��� �
�
forman se compensan entre sí.

+�#����� #������,�
�������� El espacio 
���
����������*�������
�
�������
	
����#
���)�
�������#
���)����*�������
�
�����
#������
�����
�
� ���
	
>�� �#��
� ������ ��� &��
�	
+���� ;��
el diseño en blanco y negro tendemos a 
considerar al negro como ocupado, y el blanco 
como vacío. 

+��
�
��#���� Consiste en una imagen 
estructurada y aceptada por la mayoría de 
�
�� ������
�� 	�&�� ��������(
��
� ��� ���
��(��&
�
��� 	���	����� ;�(
� 
&
#������ ���&
�

� �
���� ��� ��
� 	��	��	
>�� ��(��	
� ��+��� �
��
	
�
	(��=��	
��#����
�
!
�
����� ����&
�&+����
de esa comunidad.

+��-������ �
�	
��
�
� ����>�	
� *��� ��(��

�
las condiciones de lo bello en el arte y en la 
naturaleza.

+������������<�����	
>�)��
&���
>�)�	
���
�)�
��	
�
!
	
>�)� ���
	
>�� �� �
����
	
>�� �
��	��
��
��� ���� ���&��(��� *��� 	�����&
�� ��� (�(
�� ��
determinan su integridad e individualidad.

+'#
��
����� 
��-������ ;�� ��
� &
���
� *���
����� ��� ���� ��&
��� ��� ��	��(�
���� 	��� ���
&��
��*����������
)����&����)��������>&����)�
las circunstancias y los objetos tanto naturales 
como creados por el hombre. Esta experiencia 
	
��
����*�
����
��
������	��-��(������
���(
��
emociones.

;�������������<��	��
&
��(����(�#���	���
�
�
grabar un clisé sobre plancha metálica, de zinc 
�� 	�+��� #����
�&��(�)� ���� �
� 
		
>�� *�=&
	
�
de la exposición a la luz.

<��������� El arte o la técnica de imprimir a 
�
���������
�
&
#���(
��
�
������
�������	
�)�
ya sea de madera, de metal, o algunos otros 
materiales.

=����%���F�����	
���=#
�
�����������
+�-
�
���
tallada una imagen, durante el procedimiento 
para crear un grabado, la cual, posteriormente 
�����	�+
��(
�	�����(
��
�
��
�
&����
>�)���+���
	�
�*�
����(�
�������	
�)��
���
�����
���������
tela.

=�������!���� Las escalas de color 
&���	��&��	
�������
��*���������&
��
��
����
������'�
	��	�������(����+��
	��*��������������
añadiendo tonalidades oscuras o claras. 

=������� Es un elemento de un patrón, un 
modelo según el cual se reproducen otros 
�+-�(���� q�� &����� ������ ���� �������� ���
un diseño o composición, a menudo muchas 
veces, o simplemente, puede ocurrir una vez 
en una obra. 

>#��������� �������� ���� #�
��� ��� ��!� *���
atraviesa un material. Cuando la luz es 
+��*��
�
����#�
���
�(�)���������������������
*����
����(�������:�)�����
	��*������&
(��

�����
opaco.

���
�����Conjunto de colores disponibles para 
�������
!
���������
�
&
#����;���
�(��
)�����
�
��*��"
���
�	�
�����&
���
)������	����&�(
���
*������
���(
���
��
�
��
��������������	�������
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��#
��
����������<
����*����������
+�
	
	
>��
ha recibido una capa externa de un compuesto 
inorgánico para mejorar su acabado dándole 
mayor suavidad y blancura. Este es el papel 
más común para uso de impresión de revistas.

�
��#
�������;���
���	��
	
>�)������
�������	
��
bidimensional, de la ilusión de profundidad del 
espacio real tridimensional.

����
������ Es una sustancia formada por 
&��:	��
�� *��� ����-
�� �� (�
��&
(��� �
� ��!�
visible, o hacen ambas cosas a la vez. El color de 
����
#&��(��������������
�
+���	
>������	��
�
de ciertas longitudes de onda de la luz y de la 
�����
>������(�
��

�
��
�
���;���
�(:	�
	
���	��(>�
	
�����
�*����
��
formas modeladas o talladas resaltan respecto 

de un entorno plano, los relieves, por lo 
general, están integrados en un muro.

?����!���� Espacio en blanco al principio de 
��
�������
�

�� �=��
��������+��*������ (��(��
compuesto.

?��������� <
���� ��� ������	
�� +�
��
�(��� F��
denomina de forma común con la palabra 
inglesa Glossy.

?�#���
��� �
��� �� ������	
�� *��� 	������� ��
lleva información visual.

@�#����(���� ��������(
	
>�� #���	
� ����
���#�
-��� �
�	
��
�
� *��� �
#�� ��� �
��"�� ���
	
�
	(�������
�	
������������
��
�����
��
����
uniformes.

@������ ,� @���&
��� �
���
�� ��� �-�&��
����
impresos de una publicación.
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