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RESUMEN

El presente proyecto es la creacion de una revista digital para alum-
nos del Colegio de Ciencias y Humanidades, el cual ayudara a la difu-
sion de informacion del departamento de la Secretaria Estudiantil de
la UNAM, ya que es la encargada de manejar datos estadisticos del
avance y desempefio escolar de los alumnos; este departamento habra
de orientar este trabajo, para que una vez finalizado, los alumnos, a
través de los articulos que ofrece la revista digital llamada “Conexion
estudiantil”, encuentren una guia acerca de los problemas que aquejan
a la mayoria de los estudiantes en una de las etapas mas importantes de

su vida.

La Secretaria Estudiantil es la encargada de brindar a los estudiantes
informacion fundamental de los procesos de orientacion vocacional,
asi como ofrecer y promover servicios de orientacion e informacion
educativa, de administracion escolar, recreacion, culturales, artisticos y
de salud, su funcion es brindar apoyo a los estudiantes para terminar la
preparatoria de la mejor forma posible (buen promedio y que terminen
en los 3 afos reglamentarios), asi como saber el tiempo especifico de
tramites escolares y realizacion. Es necesario recalcar la importancia
de este departamento, ya que, su construccion esta desarrollada para
mejorar la educacion en nivel medio superior en los distintos planteles

a través de diversos procesos comunicativos.

El estudiante del Colegio de Ciencias y Humanidades tiene la necesidad
de visitar paginas digitales como servicios escolares, psicopedagogia,
PROFOCE (Programa de Fortalecimiento Cultural para Egresados),
becas, etc. debido a esto se tiene que recurrir a visitar pagina web por
pestafia; por ello, se ha pensado en poder crear una revista digital que
cuente con la identidad universitaria, debido a que los alumnos tienen
que consultar todo lo que la institucidn les ofrece. Este recurso formara
parte de una gama de medios de informacion fisicos y electronicos que

tiene la UNAM para que los estudiantes se informen de varios aspectos




que les rodea en la vida escolar, como convocatorias, becas, activida-
des culturales, etc. Los cuales podran ser visualizados a través de los
principales medios electronicos contemporaneos, como computadoras,

smartphone y tablets.

La revista digital para los alumnos Colegio de Ciencias y Humanida-
des, debera aportar al usuario textos con valor moral, pensamiento cri-
tico y analitico, cultural, que fomenten primordialmente la unidad, la
ética y el respeto, tanto para la institucion como para el bienestar propio

y ciudadano.




INTRODUCCION

Los medios de comunicacion a nivel medio superior existen para poder
mejorar la educacion, fundamentalmente planteandose objetivos para
que el desempeiio del estudiante sea el 6ptimo, a través de informacion
tanto impresa como digital, para que de esa manera los estudiantes
puedan consultar lo que ofrece la UNAM; es por ello que la necesidad
de crear una revista digital surge con la premisa de aportar una nueva
fuente informativa de actividades culturales y articulos que trataran de

resolver problemas a los que se enfrenta el estudiante.

Este proyecto consta de la realizacion de una revista digital para los
alumnos del Colegio de Ciencias y Humanidades, siendo su principal
objetivo, que los usuarios se informen y participen en los articulos,
resefias, entrevistas y/o datos relevantes de su interés sobre distintas

actividades que realiza la comunidad estudiantil y la UNAM.

Existen diferentes medios informativos que realizan la inclusion de
actividades, pero este proyecto no solo buscara ser un medio de difu-
sion alternativo mas, para la poblacion estudiantil de la UNAM, tam-
bién se investigara para destacar por una rapida interfaz de exploracion,

enfocada al joven de hoy en dia, que usa internet en su vida diaria.

Esta revista digital transmitird valiosa informacion dentro de las pa-
ginas, como las convocatorias que se realizan constantemente en los
planteles. Otro punto vital sera buscar transmitir por medio de articu-
los, valores a los jovenes y sobre todo con la vinculacion de paginas
como servicios escolares, becas, PROFOCE, calendario escolar, PIA
(Programa Institucional de Asesoria), psicopedagogia, ayudando al
alumno a realizar consultas tanto de los accesos directos como de los

articulos de la revista.

Este proyecto estd realizado para los alumnos del Colegio de Ciencias

y Humanidades para se informen de una marea sencilla, dindmica y de




esta forma evitar que el alumnado se pierda de las diversas actividades
que brinda la UNAM, desde las oportunidades que ofrece el gobierno,
como becas, o la posibilidad de evitar que los jovenes caigan en
adicciones, como el alcohol o las drogas, invitandolos a talleres y acti-
vidades deportivas, y a su vez que tengan circulos para que se puedan

relacionar de una manera agradable y saludable.







Objetivo general

Disefar una revista digital que sirva como guia de valores (Ila UNAM tiene
como misidn crear conductas étficas, valores sociales para una sana convi-
vencia academica, por ejemplo, respeto, solidaidad, laicidad, responsabili-
dad vy tolerancia), acervo cultural, y como medio de informacion general so-
bre actividades que se llevan a calbo en los diferentes planteles del Colegio
de Ciencios y Humanidades.
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1.1. Diseno de layout

A continuacion se mencionaran los elementos de mayor importancia en
el disefio editorial para la realizacion de la maquetacion, parte vital para
comunicar de mejor manera un texto y los elementos visuales; cabe se-
nalar que “independientemente de si el formato final es una revista, una
pagina web, un grafico para television o parte del disefio de un envase.
No existen reglas de oro para crear maquetas, la tinica excepcion es que

99 |

el contenido es lo mas importante”.

Una de las principales razones por la cual se emplea la maquetacion,
es para que las imagenes cumplan el objetivo de comunicarse con el
receptor en relacion a lo que se proporciona de informacion para que

sea mas comoda su comprension, atrapandolo en la lectura, para ello:

El texto y las imagenes son los componentes clave que la maquetacion
ocupa para organizar y asi presentarlos al lector de modo que comu-
niquen eficazmente. En la capacidad de comunicacion de un disefio
influye la posicion del texto y las imagenes en relacion con los demas
elementos, el centro de atencion de la pagina, la alineacion del texto y

la gestion del espacio. ?
- Reticula

La reticula sirve para la organizacion de los elementos tipograficos y
pictoricos, esto incorpora aspectos como los elementos tipograficos.
Las cuadriculas tipograficas estandar poseen lineas de contorno, mo-
dulos cuadriculados, columnas de texto, medianiles (espacio en blanco
entre dos columnas de texto) y margenes. Este es un elemento que esta
conformado de tres aspectos importantes en el disefio editorial, que son:
proporcion, el cual es un orden de armonia de una parte con su todo,
siendo su funcion la creacion de una relacion de las unidades del que

estd compuesto su conjunto; equilibrio que es la ubicacion y peso visual

! GavinAmbrose /Paul Harris, Layout, Parramén, octubre 2007, pag. 11

2 Idem p.67
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de los elementos, esto viene del grado de carga visual que tiene cada
figura, fondo y caja tipografica, en el que el color y tamafo influye para
una buena composicion; y simetria, que es la union de los conceptos de
armonia, equilibrio, centralizacion de las figuras geométricas o abstrac-
tas que constituyen el disefio. Se empieza a distribuir uniformemente
las imagenes, texto y simbolos, en los medios impresos, para obtener
una Optima comprension visual. Este elemento consta de ciertas propie-

dades para resolver problemas de comunicacion, éstas son:

La reduccion del nimero de elementos visuales utilizados y su incor-
poracion a un sistema de cuadricula para crear una sensacion de plani-
ficacion compacta, inteligibilidad y claridad, confiriendo un sentido del
orden al disefio. “El sentido del orden afiade una mayor credibilidad a

la informacion e inspira confianza”. *

Las reticulas estan disefiadas para satisfacer objetivos precisos, ya que
cada medio impreso como periddicos, revistas, gacetas (que también
se encuentran por la web), funcionan de distinta manera, dependiendo
del documento que se requiera, es el nimero de columnas que estaran

incrustadas en el tipo de formato que se esté utilizando.

Los beneficios que reporta trabajar con una reticula son sencillos: clari-
dad, eficacia y continuidad; para poder tener los anteriores conceptos en

una buena reticula, se deben de tomar en cuenta los siguientes puntos:

- Establecer el ancho de columna que permite leer el texto con mayor
facilidad.

- El cuerpo del tipo esta estrechamente relacionado con la anchura de
la columna.

- Para agilizar la lectura de los textos, una columna debe contener entre
siete y diez palabras por linea.

- Si la columna es excesivamente ancha o estrecha, el lector se cansa
con facilidad. A continuacion, un ejemplo de reticula. Imagen 1.2.1

- Si se incluyen més de diez palabras por linea, se dificulta la lectura del
3 p. 53. Apud, Josef Miller-Brockman

Imogen 1.2.1
Eiemplo de reticula
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texto, ya que la vista se pierde ante la longitud de la columna. En cam-
bio, en los textos muy breves, es posible reducir el nimero de palabras
por linea sin que el texto transmita la impresion de estar fragmentado.

-Las columnas no deben ser demasiado estrechas, ya que obstaculizaria
la concentracion del lector. Si una columna es excesivamente corta el

ojo se distrae y salta a la siguiente.

- Cajas de texto

Con la caja tipografica se puede lograr una relacion eficiente entre
imagen-texto. Lo que incluye la caja tipografica son los medianiles,
columnas, filas, margenes, etcétera; con ayuda de éstos, podemos lo-
grar una integracion con el disefio que sera aplicado dependiendo del
grupo objetivo al que ira dirigida la publicacion y enfocar conceptos
como el color, fuentes, etc. Estos componentes se determinan por dos
medidas utilizadas en el mundo tipografico, las picas y los puntos (me-
dida inventada por Fermin Didot), para tener una déptima comprension

del lector.

-Tipografia

La implementacién de este elemento visual es indispensable que
conozca todo disefiador, ya que es un elemento que tiene muchas face-
tas graficas de la comunicacion que estd inmersa en todos los medios

masivos de informacion.

Cuando elegimos las grandes variedades de las familias tipograficas, ex-
presamos ideas y sentimientos que van de acuerdo con el texto que este-
mos manejando, de modo mas claro, se puede decir que cuando sélo utili-
zamos una palabra, se le puede dar cierto tono de voz a alguna situacion,
utilizando las tipografias en todas sus caracteristicas, bold, light, conden-
sed, entre otras, se pueden utilizar para dar méas peso a los textos. El di-
sefador retoma estos elementos de la tipografia para lograr que el lector

tenga una mejor comprension del texto, aplicando una tipografia legible.
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En cuanto a las familias de fuentes a elegir, se constata que aquellas
que son mas legibles en medios impresos, no tienen por qué ser nece-
sariamente las mas eficaces en pantalla. Dependerd mucho del tamaino
y caracteristicas utilizadas, asi no queda mas opcion que la realizacion

de pruebas en cada caso especifico.

La lectura por medio del monitor demuestra que la lectura es aproxi-
madamente 30% menor que cuando se utilizan los medios impresos,
también se tiene en cuenta que las personas que se estan frente al mo-
nitor, solamente verifican o revisan rdpidamente en lugar de leer, por
lo cual la compresion y retencion se reduce a un 50% si se trata de leer
un documento, asi como navegar en un sitio web, esto ocurre debido a
la orientacion de las paginas en posicion horizontal en lugar de vertical

y finalmente a que no se puede observar la totalidad del documento.

Los aspectos que pueden influir en la legibilidad de un texto:

- Las tipografias serif o sans-serif: éstas se pueden utilizar en textos
continuos ayudando al lector a una mejor lectura. Las fuentes con
remate ofrecen resultados excelentes cuando el texto se imprime en
papel, en cambio para la visualizacion de texto en la pantalla es prefe-
rible utilizar una tipografia de palo seco, ya que, al carecer de remates

estilisticos, se visualizan de manera mas clara y menos pixeladas.

- El estilo o peso: se mencionan dos tipos de elementos, primeramente
la negrita, la cual es normal que sea usada para resaltar una palabra,
esto por su peso que se le da en la lectura, y como segundo elemento
se cuenta con la itdlica, estas son usadas para la diferenciacion de una
parte dentro de un texto, es recomendable no usarlas en textos largos ya

que puede haber una pérdida de legibilidad.

- Anchura de la fuente: una fuente demasiado ancha o demasiado con-
densada pierde en legibilidad. Se suele usar el modo condensado para

informaciones secundarias que tienen que ocupar poco espacio.
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Franklin

Franklin

Franklin
Franklin

Futura
Futura
Futura
Futura

Helvetica
Helvetica
Helvetica
Helvetica

Imagen 1.2.3
Peso tipografico

- Espaciado entre letras y palabras: un espaciado reducido puede per-
cibirse como un amontonamiento de letras; si es demasiado amplio,

puede fragmentar el texto.

- Contraste de color: la utilizacion de colores demasiado parecidos en-
tre el texto y el fondo dificultaran la lectura del usuario, para ello hay

que buscar un contraste fuerte en colores claros con oscuros.

- Para utilizar de una manera Optima los aspectos visuales de la tipo-
grafia debemos identificar las caracteristicas que estan presentes para el

desarrollo de un proyecto web satisfactorio para el usuario.

Como primer punto tenemos el elemento llamado “peso”, el cual se
le da el termino al caracter de estilo de linea que forman la letra, sea
delgado (light) o grueso (bold), y su uso es empleado para dar jerar-
quia o contraste de un texto, sea parrafo, titulo, subtitulos, frases, etc.
Las definiciones de cada estilo estdn a continuacidén con una breve

descripcion de su caracteristica.

Light: cuerpo es delgado, su mejor uso es en web.

Demi-light: cuerpo semidelgado.

Book: su tamafio esta entre demi-light y médium.

Medium: tiene un peso promedio entre bold y light.

Bold: su peso (completo) se usa en editorial y web para jerarquizar.

Extra bold: Cuerpo con grosor mas ancho que el completo.

La tipografia aplicada a las paginas web varia la forma de visualizacion
debido a los diferentes motores de exploracion, plataformas en los que
se monta el proyecto y tamafio del monitor debido a las resoluciones en
las que se puede exportar el proyecto, ya que para poder ver la presen-
tacion en el movil, tablet; en la computadora, el disefio fluido o liquido
brinda por lo regular se plaican los tres distintos tamafios (posicionados

en la ventana, el usuario puede cambiar el tamafio de la pagina web).
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Los estilos tipograficos a considerar por sus caracteristicas son:

Geométricas

- Naci6 en 1920.

- Se construyen a partir de lineas rectas y figuras geométricas basicas
como el circulo y el rectangulo.

- Modernidad apta para todo trabajo que requiera contemporaneidad.

- Por ser construidas a partir de figuras geométricas evidentemente cla-
ras, ofrecen un aspecto “digital”.

Nocion de avance tecnologico.

Graficas

- Podrian ser considerados como imégenes.
- Bastante visible.

- Tipografia muy curvilinea, redonda, con ojales pequefios.

-Color

“El color es la impresion producida al incidir en la retina de los rayos
luminosos difundidos o relejados por los cuerpos. Algunos colores to-
man su nombre de los objetos o sustancias que los representan natural-
mente. Orientando al espectro puro, cada uno de los siete colores en
que se descompone la luz blanca del sol: rojo, naranja, amarillo, verde,
azul turquesa y violeta. Del color se desprende una division que serian
los primarios tomandolos como base colores naturales, amarillo, rojo y
azul y los secundarios que serian los que surgen como mezcla de estos,

que son, el naranja, verde y violeta.” *

Los colores representan y transmiten emociones, sensaciones, senti-
mientos en cualquier actividad donde se desarrolle el ser humano. Este
elemento se aplica en los editoriales para transmitir (junto con el texto)

un mensaje para el usuario, ayudando a las ilustraciones, plecas, o cua-

Champagne

ABCDEFGHIKLMNNOP
QRSTUVWXY Zabcdefghi
jkmnAoparstuvwxyz01234
567890 $%&/=2¢i{-"+*

Imogen 1.3.1
Estilo Ceométricas

Grilled Cheese

ABCDEFGHIJKLMNN
OPQRSTUVWXYZabc
defghijkimniopqrstu
vwxyz0123456789()
1#3$%&/=2¢i{}-""+

Imagen 1.3.2
Estilo Grafica

4 Psicologia del color y la forma, Universidad de Londres, Lic. Victor Manuel Mora, p. 9
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dros de texto a destacar un texto de mayor importancia o equilibrar el

peso visual del documento.

El color, sin duda, se debe utilizar para que exista una relacion entre el
texto y la ilustracion, también para crear una ambientacion dentro del
editorial para que se desarrolle correctamente una lectura, siempre y
cuando se realice un analisis decidiendo qué color utilizar puesto que

cada unos de los colores representa y posee un significado diferente.

Existen dos modelos de color que se utilizan en el mercado editorial,
uno es llamado RGB (en inglés: Red, Green, Blue; en espaiiol rojo,
verde y azul), por la composicion primaria de los colores, es utilizado
en medios digitales, y CMYK (acréonimo de Cyan, Magenta, Yellow
y Black) que es la base de cualquier soporte impreso. Su uso no es al
azar, se deben de seguir recomendaciones para el implemento de este
elemento si se desea obtener un resultado eficiente, ya sea en medio

digital o impreso.

- Hay que tomar en cuenta que el uso del color no solo es en ilustraciones
o fotografias, sino va acompafiado de un fondo que tendra que ser com-

binado con tipografias, logotipos, o deméas elementos.

- En opinion de Goethe, es posible diferenciar entre colores pasivos y
estimulantes: el amarillo; el naranja y el rojo, por ejemplo, son activos;
en cambio el azul, el verde y el morado son pasivos. La percepcion de
un color como positivo o negativo depende del humor de cada uno, de

la experiencia subjetiva y del trasfondo cultural del receptor.

- A la hora de seleccionar un color para pantalla es importante tener en

cuenta la intensidad con la que lo visualizara el usuario.

- Los colores intensos o fuertes, se recomiendan utilizarse exclusivamente
en las paginas de inicio o en las que contengan poco texto para poder lla-

mar la atencion del usuario y que sea atractiva la presentacion del producto.
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De acuerdo con la psicologia del color, su aplicacion en la vida cotidia-
na se relaciona con sefialetica. Como indivuduos, persibimos reaccio-
nes positivas, negativas, tranquiliadad o rapidez dependiendo las carac-
teristicas graficas que tengan los espacios donde nos desemvolvemos
(cuando el color, tipografia, signos se unen). Esto principalmente ayuda
a transmitir un mensaje y un significado de una institucion, corporacion
u organizacién, permitiendo al ser humano identificar de una manera
mas facil a que grupo corresponde, que edad tienen, el grupo socioeco-

nomico perteneciente y las actividades que realizan.

Semiotica del color

“Disenar, visualizar supone utilizar colores y, por tanto, aplicar a este
uso funciones comunicativas. Lo cual no siempre tiene relacion con los
colores tal como vemos en la realidad, si no con una intencionalidad
expresiva o comunicativa del disefiador. La percepcion del mundo y la
percepcion grafica son cosas en esencia diferentes. El color asi consi-
derado, es un elemento mas del sistema grafico en pie de igualdad con

las formas, las imagenes, los signos, sean tipograficos o iconicos”. °

Joan Costa (2003) clasifica la semidtica de los colores iconicos en tres

aspectos:

- Color realista

“En el disefio y la ilustracion, el color realista es la manifestacion mas
fiel del esfuerzo por imitar el aspecto que ofrecen las cosas del entorno:
representar con exactitud formal y cromatica la realidad visible. No
existe color realista sin forma realista. La iconicidad de primer grado

es total”. ¢

- Color naturista: Donde el color de las imagenes e ilustraciones hace
por representar la realidad extrema. Por ejemplo, la monocromia en una

fotografia no posee un hiperrealismo del mundo que nos rodea a como

5 Joan Costa, Diseiiar para los ojos, Grupo Design, abril 2003, p. 57
6 Ibidem, p. 71
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lo percibe el 0jo humano.

- Color exaltado: Esta aplicacion da un mayor impacto visual, porque
los colores que se dan a notar mas (colores contrastantes), para una
mayor notoriedad que es la principal caracteristica se pueden utilizar

colores planos y llenos, por ejemplo, los carteles.

- Color expresionista: Aqui el color no es ni exagerado ni natural, su
aplicacion de este tratado aumenta el color cromatico sin perder su for-
ma ni relacion con sus partes que forman el todo de la imagen, es decir,
se entiende perfectamente el tema que se trata, como su nombre lo dice,
existe una dramatizacion de la imagen para causar mayor expresividad

de la accion.

Cromatica fantasiosa

“Es el opuesto a las estrategias naturalista, exaltada y expresionista
como variantes del color realista. Lo fantastico se opone a lo real. Por
tanto, en sus facetas irreal o imaginaria y arbitraria, el color fantasioso
tiene de unas veces a la escena fantastica (ciencia ficcion, contrastes
entre el objeto real y su escenario insolito, imagenes que quieren re-
presentar el caracter “irreal” de los suefios, etc.). Y otras veces tiende a

valorar la paleta grafica”. ’

Se desprende en el siguiente aspecto:

-Color imaginario: Su grado de iconicidad es de grado menor, porque
la realidad es nula. Esto se debe a que los colores fantasiosos son artifi-

ciales, por lo tanto la imagen es imaginativa.

Cromatica signica

“Ahora, el color por si mismo significa. Opera en estado puro y no como
atributo natural de las cosas que nos rodean. De hecho, ahora hemos en-

trado en el mundo del disefio propiamente dicho, como designio y como
7 Ibidem. p. 74
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formalizacion de ese designio. Encontramos aqui el doble sentido del

término desing en lengua inglesa que en espafol llamamos diserio.”

- Color esquematico: Su aplicacion se da en carteles y envases de produc-
tos, ya que se puede observar desde distancias largas, llamando la aten-

cidn por su implementacion en tipografia, foto-grafismo y tipo-grafismo.

Joan Costa menciona que “A veces, el color-signo recoge las nociones
de la teoria psicoldgica de los colores: coca-cola es igual a rojo, ener-
gia, vitalidad. Kodak es igual a amarillo, luz. Terra Networks es igual a
naranja, actividad, estimulacion. Pero no siempre hay tanta ldgica en la
practica: a veces, la creatividad o las circunstancias hacen lo contrario.
Nescafé descafeinado es igual a rojo, energia, vitalidad. Nescafé natu-

ral es igual a verde, sedante, tranquilizante”. 8

-Color senaletico: Es el significado que el ser humano le da al color;
Joan costa da el ejemplo de un semaforo, el cual tiene 3 colores, verde,
amarillo y rojo. Esta herramienta de transito no es el signo, sino la fun-
cion de la luz la cual da el color, que deriva en la accion del conductor
si avanzar o detenerse. Asi que no importa la forma del semaforo, sea

circular o cuadrada, sino el color de luz.

1.2.Conceptos basicos de diseno
editorial

La ilustracion en medios impresos, sobre todo en revistas, forma una
gran parte fundamental para proyectar un trabajo en relacion con el
texto, depende mucho qué tipo de ilustracion se quiera utilizar, ya que
existen lecturas con diferentes caracteristicas, por ende, usuarios que
leen algun tipo de revista en especifico y esto varia mucho la forma de
expresar la ilustracion, de esto depende que la revista tenga una esen-
cia que es fundamental para que destaque, utilizando ilustraciones que
sean originales y creativas para que representen la identidad del texto,

por ello es que las imagenes que presentan los trabajos editoriales son
8 Ibidem. p. 77
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Imagen 1.3.3
Color RCB y CMYK

fundamentales para poder comprender de una mejor manera el mensaje

que se esté comunicando, relacionando el texto con los graficos.

Las ilustraciones se emplean para poder dar una idea u opinidon sobre
un texto, en cambio la fotografia estd dotada para poder dar a entender
un hecho que se suscito; la fotografia ayuda al igual que la ilustracion,
sirven para tener un refuerzo del texto y que el mensaje llegue correc-

tamente al usuario.

Junto a la ilustracion y la fotografia se puede observar el pie de ilustra-
cion, utilizados para describir las imagenes que estan asociados al tex-

to. Este elemento se puede encontrar en libros que lleven ilustraciones.

Existe una parte fundamental que es el titular, esta unidad que se mues-
tra dentro de la revista, se refiere al titulo de un articulo o noticia, éste
aparece en letras mayusculas y destacadas. El titular siempre se desa-

rrolla obteniendo las palabras mas sobresalientes de la informacion.

De igual importancia, es la letra capitular, que es un componente que
surgio para embellecer al texto, empezandose a utilizar en afios ante-
riores a la implementacion de la imprenta, este elemento cuenta con

normas para poderse aplicar dentro del disefio editorial, las cuales son:

* La letra capitular debe estar alineada con el texto que acompaiia, ocu-

pando entre 2 y 3 lineas en total.

* La capitular puede ir en el margen izquierdo cuando éste tenga espa-

cio suficiente.

* Si la capitular lleva algtin signo de puntuacion antes (admiracion, co-

millas...), este signo también debe ponerse en el mismo formato.

Mencionando partes caracteristicas de medios impresos es imposible

dejar de lado la cabeza, que es la indicacion del nombre de la obra,
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autor, capitulo o fragmento ubicado en la parte superior de cada pagina
correspondiente al texto principal (no siempre se utiliza), siendo esta
parte medular de un buen disefio editorial; a su vez, el cintillo unifica
un tema cuando su desarrollo exige mas de una pagina. Se trata de un
enunciado que tiene que poseer caracteristicas tales como claro debe
ser, preciso y breve, se coloca en la parte superior de la pagina, justo
debajo del nimero de folio, que es una indicacién de la enumeracion
de las paginas de una revista y debe considerarse a partir de la portada

en adelante.

“Los nimeros de folio o pagina tradicionalmente se situan en la es-
quina exterior del margen inferior, donde se pueden encontrar con fa-
cilidad y, por lo tanto, ayudan a desplazarse cuando se hojea un libro.
[...] Se cree que situar los nameros de folio en el centro del bloque de
texto confiere armonia, mientras que situarlos hacia la esquina superior
confiere dinamismo. Esto se debe a que destacan mas al pasar la pagina

y, por ello, actlian como pesos visuales”. *

El interlineado (espacio entre dos lineas) es un aspecto fundamental en
la edicion de un texto, ya que se puede leer comodamente si estd bien

determinado, para ello se deben de seguir los siguientes puntos:

- Se recomienda en textos largos usar un espacio mayor al que se usa
en la letra, esto ayudara a que se vea un texto integrado y sea fluida su

lectura.

- Si el interlineado es muy reducido, es capaz de percibir que el texto
se junta, lo cual dificulta la lectura y si es por el contrario es amplio, se
crean franjas o lineas muy separadas y también se identifica una mala
eleccion de interlineado en el texto, asi que el interletraje siempre debe

ser inferior al interlineado.

Todos estos temas mencionados son parte importante de un disefio edi-

torial armonioso para el lector, y exitoso para el editor, asi que, te-

? G. Ambrose /P. Harris, op. cit., p. 32
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niendo en cuenta estos puntos, se puede crear un proyecto lo bastante
fundamentado para que se goce de una lectura cobmoda como principal

objetivo.
1.3.Programas

Adobe Photoshop, estd desarrollado por la empresa Adobe Systems In-
corporated, en este programa se realizan los trabajos sobre un “lienzo”,
su principal funcién es la creacion de imagenes, modificar imagenes
digitalizadas, edicion de fotografias con herramientas de recorte, re-
toques de brillo, niveles de contraste; se usan efectos y capas para un
facil desarrollo del proyecto. Posee la incorporacion de un espacio de
trabajo multicapa, inclusion de elementos vectoriales. Esta basado en la

creacion de imagenes por medio de mapas de bits.
A continuacion algunos de los formatos més usados por Photoshop son:
- PSD, PDD: Formato estandar de Photoshop con soporte de capas.

- EPS: Se utiliza para situar imagenes en un documento. Es compatible

con programas vectoriales y de autoedicion.

- GIF: Posee un canal alfa para dotarlo de transparencia, y salvarlo
como entrelazado para que al cargarlo en la web lo haga en varios pa-

sos. Admite hasta 256 colores.

- JPEG: también muy utilizado en la web, factor de compresion muy

alto y buena calidad de imagen.
- TIFF: Una solucion creada para pasar de PC a MAC y viceversa.
- PNG: La misma utilizacion que los GIF, pero con mayor calidad. So-

porta transparencia y colores a 24 bits. So6lo las versiones recientes de

navegadores pueden soportarlos.
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- PDF: formato original de Acrobat. Permite almacenar imagenes vec-

toriales y mapa de bits.

- JPEG2000: Es similar que el JPEG, es nuevo formato de compresion

que permite aumentar la calidad de la imagen.

Adobe Indesing, es un programa que sirve para poder realizar de mane-
ra sencilla y rapida maquetaciones de paginas. Esta herramienta permi-
te acomodar de manera practica los distintos elementos descritos con
anterioridad para la conformacion de una y hacer que sean favorables
para el lector, ya que sus partes estaran dadas a partir de imagenes fo-
tograficas, ilustraciones y texto, sea para medios impresos o digitales
como libros, revistas, periodicos, carteles, etc. Los formatos de salida

mas utilizados en Indesing son:

- PDF (impresion)

- Flash profesional

- Flash SWF (Pelicula)

- JPEG

- PNG

Adobe Flash, programa por el cual se pueden obtener resultados como
animaciones graficas vectoriales, incorporando imagenes y video, estas
realizaciones pueden mostrarse en paginas web para que sea mas atrac-
tiva su visita, el manejo de Adobe Flash es mediante un lenguaje en
codigo scripting llamado ActionScript y su plataforma se basa en el em-

pleo de fotogramas. Los formatos de salida mas utilizados en Flash son:

- SWF
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- Secuencia JPEG e Imagen JPEG

- Secuencia PNG e imagen PNG

Adobe Ilustrator, es una herramienta en la cual se realizan trazos vecto-
riales para la creacion y manipulacion de ilustraciones, como principal
funcion permite disefiar en una mesa de trabajo donde se colocan ele-
mentos empleando distintas herramientas para un resultado creativo, su
uso se aplica para impresion, video, publicacion en la web y disposi-

tivos moviles. Los formatos de salida mas utilizados en [lustrator son:

- PDF

- PNG

- JPEG

Adobe Dreamweaver, es un programa que sirve para la creacion de proyec-
tos de disefio web, que fue desarrollado inicialmente por Macromedia, es
utilizado por programadores y disefadores, su interfaz permite al usuario

utilizar la mayoria de navegadores web para previsualizar el proyecto.

Como principales lenguajes que utiliza Dreamweaver estan: ActionS-
cript, Active Server Pages (ASP), Extensible Markup Language (XML)
y Extensible Stylesheet Language Transformations (XSLT).

Los elementos graficos antes vistos, seran los pilares para el disefio de
una revista digital, se analizardn y se aplicaran para poder cubrir el ob-
jetivo de ser una herramienta mas en el aprovechamiento del alumno,
para ello es esencial conocer perfectamente al grupo objetivo al que ira

destinado este proyecto.

A continuacion se mencionaran puntos importantes en la vida del alum-

no, otro aspecto importante es, saber con que instancias se puede contar
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para el desarrollo de la revista digital dentro de la UNAM (servicios de
orientacion, programas culturales, asesorias, etc.) y asi lograr de una
forma mas directa la solucion a los problemas que deseamos cubrir

(conductas éticas y valores sociales para una convivencia sana).
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2.1.Jefatura del Programa de
Evaluacion y Seguimiento de la
Secretaria Estudiantil
La Jefatura del Programa de Evaluacion y Seguimiento de la Secretaria
Estudiantil tiene objetivos que son esenciales para poder guiar al estu-
diante en cuanto a documentaciones, apoyos de becas, apoyos psico-
pedagbgicos, formacion del estudiante mediante la difusion cultural y
programas institucionales como tutorias y asesorias, ver imagen 1.3.4
y 1.3.5
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Imagen 1.3.5
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Se desglosaran cada uno de los apoyos, también se observaran obje-
tivos, servicios, y funciones que desempenan cada uno de los depar-
tamentos que se ofrecen a los alumnos del Colegio de Ciencias y Hu-
manidades, para saber como se conforma esta parte esquematica de la

institucion encargada de trabajos en la formacion del estudiante.

Objetivos de la Secretaria Estudiantil.

- Contribuir a la formacion integral a través de actividades complemen-
tarias extracurriculares.

- Coordinar e impulsar actividades en los planteles para el cumplimien-
to de las objetivos definidos en los programas institucionales.

- Ofrecer y promover servicios de orientacion e informacion educativa,
de administracion escolar, recreacion, culturales, artisticos y de salud.
- Seguimiento, revision y presentacion de datos estadisticos del avance

y desempefio escolar de los alumnos.

Funciones
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Imagen 1.3.6
Cartel 2

- Propiciar la integracion de los alumnos al colegio y a su modelo
educativo.

- Contribuir al desarrollo integral de los alumnos del Colegio de Cien-
cias y Humanidades, mediante actividades que informen de los proce-
sos de orientacion vocacional, personal, escolares, educativos, cultura-
les, recreativas asi como de de salud.

- Llevar el registro del desempefio y avance escolar que permita infor-
mar y presentar los datos a las autoridades del colegio para la toma de

decisiones.

La secretaria ofrece servicios en tres departamentos que son: Control

escolar, psicopedagodgico y difusion cultural.

- Control escolar, se trabaja con la entrega y la realizacion de los certi-

ficados, constancias ¢ historial académico.

- Psicopedagdgico. Apoya a los estudiantes en su desarrollo académi-
co y personal, a través de la orientacion en la toma de decisiones con
respecto de su integracion al sistema educativo del colegio, en su desa-
rrollo personal, la seleccion de asignaturas, la eleccion de carrera o de
ocupacion, y la elaboracion de un plan de regularizacion en sus asigna-

turas, ver imagen 1.3.6

DECIMO SEXTA EXPOSICION DE ORIENTACION VOCACIONAL

elegiv

4 al 11 de octubre
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A continuacidon se mencionan los servicios de orientacion:

1.- Bienvenida al ciclo escolar.
2.- Seleccion de asignaturas para los alumnos de quinto y sexto semestre.
3.- Eleccion profesional para quinto y sexto semestre.
4.- Orientacion psicosocial.
5.- Recuperacion académica.
(Ver imagen 1.3.7)
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Cada uno de los programas antes mencionados desarrolla diversas
actividades: platicas de bienvenida, asesorias de apoyo al rendimien-
to académico, platicas de seleccion de asignaturas y eleccion de carre-
ra, exposiciones sobre las carreras que se imparten en la UNAM y
otras instituciones, visitas guiadas a las escuelas y facultades de la
UNAM, aplicacion de la prueba de intereses y aptitudes vocaciona-
les PROUNAM e INVOCA, ciclos de conferencias, exposiciones,
cursos y talleres sobre toma de decisiones, adolescencia, sexualidad,
adicciones, valores, asesorias personales, etcétera. Apoyo a profeso-
res y tutores que solicitan orientacidn para trabajar con los alumnos;
por otra parte para los padres de familia se organizan: platicas, confe-
rencias, ciclos de cine, cursos-talleres. El proposito es que los estudian-

tes se sientan apoyados en este sistema educativo.

- Difusion cultural. Ofrece un abanico de posibilidades artisticas, re-
creativas, asi como reflexiones cientificas y culturales que contribuyan

a la formacion integral de los alumnos del colegio.

Se busca impulsar la formacion de los estudiantes mediante una oferta
cultural, creativa y artistica; ofrecer a los estudiantes diversas propues-
tas culturales vinculadas con el area académica de forma continua; ade-

mads de contar con un acervo cultural permanente y actualizado.

Se coordinan las clases que se imparten de musica, teatro, danza, y
creacion literaria entre otros; asi como difundir las actividades artisti-
cas del CCH, UNAM e INBA, que permiten que los jovenes se acer-
quen a una educacion artistico-cultural formal, también a participar en
los espacios de reflexion universitarios sobre el disefio y definicion de

los programas de difusion de la cultura.

Con este espacio se impulsa y fomenta el gusto por el arte, la aprecia-
cion critica de diversas manifestaciones culturales, obteniendo cono-
cimientos tedricos y practicos del arte, buscando desarrollar talleres

artisticos en los planteles del colegio, con la realizacion de conferen-
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cias, presentaciones de libros, exposiciones colectivas, divulgacion de

diversos talleres, desde cine hasta expresion grafica, ver imagen 1.3.8

$Eres adlumno de
bachillerato o licenciatura?

If;l?epresentcrds a la UNAM en un
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Con el responsable de Movilidad Estudiantil de tu entidad académica

Universidad Nacional Auténoma de México
Secretaria General
Direccion General de Cooperacidn e Internacionalizacion

Imogen 1.3.8
Cartel 3

Programas institucionales:

- Apoyo a becarios. Los programas de becas buscan evitar el fracaso y

abandono de los estudios y mejorar el rendimiento académico.
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Imogen 1.3.9
Convocatorias becas

Imogen 1.3.10
Cartel 4

El PASEB (Programa de Apoyo y Seguimiento a Becarios) brinda
apoyo a los estudiantes mediante informacion y procedimientos que
orientan la participacion en los diversos tipos de becas para el CCH,
dandoles seguimiento y coordinando las acciones emprendidas en los
planteles, destinadas a la promociéon y cumplimiento de los requisitos

de los programas de becas, ver imagen 1.3.9y 1.3.10

/ & Programa de Becas de Excelencia. UNAM

* Programa de Estimulos para el Bachillerato
Universal. Prepa Si. GDF

@ Programa de Becas de Educacion
Media Superior. SEP
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PASEB, cuenta con un sistema de becas que contribuye a mejorar el
desempefio académico de los alumnos becarios del CCH. El alumno
reconoce que su desempeflo académico es valorado a través del apoyo

econdémico.

Algunos de los servicios de PASEB son:

1.- Organizar y distribuir la informacion de los distintos programas de
becas para los alumnos.

2.- Asistir e informar a los becarios, padres y funcionarios de los plan-
teles sobre la adquisicion y permanencia en los programas de becas.
3.- Coadyuvar al cumplimiento de los requisitos de cada programa de
becas.

4.- Evaluar y dar seguimiento al impacto de las becas en el desempeno
académico de los alumnos.

5.- Orienta en los tramites y requisitos de los programas.

6.- Atiende de manera personal y via electronica a los alumnos, padres
de familia, profesores y funcionarios.

7.- Vincula a los becarios con actividades de la UNAM vy el colegio.

En el colegio los alumnos tienen oportunidad de obtener una beca,
auspiciada por diferentes organismos. Se cuenta con el apoyo de los

siguientes programas:

1.- Programa de Becas de Excelencia Bécalos-UNAM Bachillerato.
2.- Programa de Becas Prepa Si- GDF.

3.- Programa de becas de Educacion Media Superior-SEP.

Cada programa tiene la reglamentacion de ingreso y permanencia. Los
alumnos que hacen la solicitud del apoyo econdémico deben de cumplir

los requisitos que se estipulan en é€l.

- Apoyo al egreso. Se tienen como objetivos beneficiar a los estudian-

tes cuando estén en quinto y sexto semestre del bachillerato, realizando
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actividades que mejoren su desempefio y a su vez puedan saber qué
tipo de licenciatura puedan elegir. Los apoyos a egresados son los si-

guientes:

1.- La implementacion de cursos de corta duracion que resuelvan las
deficiencias de los alumnos que egresan.

2.- La promocion de cursos de corta duracion que apoyen la regulariza-
cion académica de los alumnos que adeuden una 6 dos materias.

3.- Puntualizar las caracteristicas de los cursos de apoyo para la regula-
rizacion de los alumnos con posibilidades de egreso.

4.- La implementacién de cursos que fortalezcan los conocimientos
esenciales y las habilidades de los alumnos que egresan, con el propo-

sito de incrementar sus posibilidades de éxito en el nivel superior.

- Asesorias. Se encargan de brindar apoyo académico a los alumnos
para mejorar la calidad de los aprendizajes especificos y superar difi-
cultades que se presentan en las distintas asignaturas que cursan, pro-

moviendo su autonomia académica.

Que los estudiantes cuenten con asesores presenciales o en linea de
todas las asignaturas, para proporcionarles apoyo en el desarrollo de
estrategias de estudio y aprendizaje, fuentes de informacion y resolu-

cion de dudas.

Los objetivos que presentan son los siguientes:

1.- Contribuir a elevar la calidad del aprendizaje de los alumnos.

2.- Proporcionar apoyo académico que permita a los alumnos superar
las dificultades que se presentan en la adquisicion de los aprendizajes
senalados en los programas de estudio.

3.- Fomentar en los alumnos la adquisicion de aprendizajes de manera
autonoma.

4.- Promover la regularidad académica.



Capitulo 2. Los alumnos del Colegio de Ciencias y Humanidades

41

Conforme a estos objetivos, la asesoria se imparte desde dos formas de

intervencion en los alumnos:

Preventiva: acciones dirigidas a los alumnos que requieren apoyo para
la adquisicion y/o reforzamiento de los aprendizajes especificos de al-
guna asignatura y que tienen como meta final evitar que el alumno re-

pruebe.

Remedial: acciones dirigidas a los alumnos que han reprobado alguna
asignatura y requieren soporte académico para la adquisicion de los
aprendizajes sefialados en el programa de estudios correspondiente y

con ello regularizar su situacion académica.

La atencion se ofrece bajo las siguientes modalidades: De acuerdo al
nimero de alumnos que se atienden, en individuales o grupales. Asi-
mismo, de acuerdo con la forma en la que el alumno y el profesor inte-

ractaan se dividen en:

Presenciales: el alumno y el profesor convergen en el mismo espacio

fisico durante todas las sesiones de asesoramiento.

Semipresenciales: el alumno alterna sesiones de trabajo independiente
en las que revisa materiales y/o resuelve ejercicios y tutoriales puestos
a su disposicion en el Portal Académico del colegio, con sesiones de
asesoramiento en las que coincide en el mismo lugar y tiempo que el

profesor.

Servicios de desarrollo de habilidades cognitivas basicas, de todas las
asignaturas, para apropiarse y responsabilizarse de su propio aprendizaje:
Explicacion de conocimientos especificos y recomendacion, fuentes de

informacion para superar las dificultades, durante los cursos ordinarios.

Apoyo para la preparacion de exdmenes extraordinarios.
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-Tutorias. Realiza la actividad de acompanar a los alumnos a lo largo
de sus estudios, mejorando la calidad de su aprendizaje y fortaleciendo
su autonomia y responsabilidad, con la finalidad de que concluyan con

éxito su bachillerato.

Lograr que los alumnos del colegio cuenten con un tutor que les apoye
con estrategias de aprendizaje, que los oriente en las dificultades que se

presentan durante sus estudios, a convivir y ser criticos.

Propdsitos:

1.- Mejorar la calidad del aprendizaje de los alumnos en todas las asig-
naturas.

2.- Promover la responsabilidad y autonomia de los estudiantes en con-
cordancia con el modelo educativo del colegio

3.- Disminuir los indices de reprobacion, rezago y desercion escolares.

-Servicios de la tutoria. Diagnostica los aspectos académicos que obsta-

culizan el logro y la calidad de los aprendizajes de los alumnos.

1.- Solucionar los problemas académicos del grupo o de estudiantes en
lo individual, en conjunto con los profesores del grupo.

2.- Orientar a los alumnos en las soluciones de problemas relativos a la
desercion, reprobacion y rezago.

3.- Apoyar el desarrollo de la responsabilidad y autonomia académica
de los alumnos. Para consultar cualquier asunto relacionado con los
tutores o el Programa Institucional de Tutoria (PIT), pueden acudir con

el coordinador de su plantel.

- Servicio social. El Programa de Servicio Social del Colegio de Cien-
cias y Humanidades, se cre6 en octubre de 1998 a través de la Secretaria
Estudiantil del Colegio, con el fin de apoyar y reforzar los programas

y proyectos institucionales, a través de prestadores de servicio social.
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El servicio social fortalece, apoya a las secretarias, departamentos y
programas institucionales que conforman el Colegio de Ciencias y Hu-
manidades a través de la recepcion y ubicacion de prestadores de servi-
cio social del nivel superior y medio superior, interesados en aplicar sus
conocimientos, colaborando en los proyectos y programas del colegio,

mediante actividades propias de su carrera profesional.

Se trata que los alumnos del nivel superior y medio superior, contem-
plen como su mejor opcidon al CCH para realizar su servicio social; que
los programas institucionales se enriquezcan y tengan un mayor impac-

to a través de la participacion de los prestadores.

Los objetivos que conforman el programa son:

1.- Coordinar el Programa de Servicio Social del Colegio, con el fin de
lograr un funcionamiento 6ptimo.

2.- Lograr un trabajo coordinado entre la instancia central de la Direc-
cion General de Orientacion y Servicios Educativos y con los planteles
del colegio.

3.- Fortalecer los vinculos con universidades y escuelas del nivel supe-
rior y medio superior, tanto publicas como privadas.

4.- Incorporar estudiantes que cuenten con los créditos necesarios para
realizar su servicio social.

5.- Orientar y ubicar a los prestadores de servicio en los lugares id6-
neos, con base a los proyectos y programas institucionales y a sus co-
nocimientos y habilidades.

- Servicios. Atiende, informa, vincula y ubica a los estudiantes con las
secretarias y departamentos de los planteles y de la Direccion General,

que solicitan prestadores de servicio social.
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2.2.Definicion del usuario

Los alumnos del Colegio de Ciencias y Humanidades son personas que
desean prepararse para llevar a cabo su principal meta, terminar el ba-
chillerato sin rezagos, para ello tienen maestros que fungen como guias
hacia los estudiantes, abordando el temario que corresponde a la ma-

teria asignada, a lo que corresponde acreditar en seis semestres:

- Para el primer y segundo semestre son cinco asignaturas obligatorias
(ademas de cursar la materia de Computacion en el primer o segundo

semestres, segun se asigne en la tira académica).

- Para tercer y cuarto semestre, también estudiaran seis asignaturas en cada

uno de ellos.

- Para quinto y sexto semenstre, llevaran siete asignaturas por cada uno
de los semestres, las cuales podran ser elegidas por ellos mismos, de

acuerdo con sus intereses profesionales.

Siendo un total de 37 asignaturas que llevan a lo largo de los seis se-
mestres en el colegio de Ciencias y Humanidades, con estas materias
acreditadas pueden lograr su incorporacion con pase reglamentario a
las licenciaturas que ofrece la UNAM. En este transcurso de la prepa-
ratoria, se presentan “amenazas” que tratan de impedir que los alumnos

terminen sus estudios por falta de informacion.
Los estudiantes comparten generalidades:

- Padres que no tienen la primaria terminada.

- Escasamente algunos tienen una profesion.

- La mayoria de ellos tienen hermanos de uno a tres.
- Problemas econémicos.

- El gobierno de México da apoyo a alumnos que necesitan recursos
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economicos, pero muchas veces son mal utilizados.

Los jovenes del CCH en su mayoria se encuentran desorientados, esto

a raiz de problemas economicos o falta de informacion.

El alumno del CCH tiene la opcion de elegir el proceso de aprendizaje o
desertar de una gran oportunidad, asi cada uno de los estudiantes no es
obligado a desarrollar las habilidades que se le proponen desde un ini-
cio en el colegio; al alumno se le presentan las herramientas adecuadas
que estan a su disposicion, como clases (materias obligatorias), talleres
culturales, o actividades extraescolares, biblioteca, y un sinfin de mate-
rial para que pueda estudiar comodamente, depende de ellos si tomaran
o no lo que brinda la institucion, esto planteado para ayudar al joven
a ser responsable sobre sus acciones por si mismo, a su vez se tiene el
objetivo de una libertad (no hay restricciones o control) sobre el acceso
al plantel, asi que su estancia en el plantel puede ser del tiempo que el

alumno requiera, siempre y cuando este en horario laboral.

La Secretaria de Planeacion del CCH, realizé un estudio sobre los aspec-
tos qué mas gustan de la escuela a los alumnos, donde sus opciones
eran servicios (escolares, folleteria, psicopedagogia), las instalacio-
nes (mediateca, centro de computo, bafios), los aspectos académicos
(maestros, clases, materias, forma de estudio) y el ambiente escolar

(amigos, compaiieros, libertad).

Los planteles Azcapotzalco, Naucalpan y Vallejo eligieron la opcion de
ambiente escolar. Mientras que el plantel de Oriente sefialaron que son
los aspectos académicos. A continuacion se muestra una grafica (ver

imagen 1.4.1) sobre los resultados obtenidos.
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Imogen 1.4.1
Crdfica

Grdfica : § Qué les gusta mas de la escuela a los alumnos?

Servicios

3.04%

Instalaciones

10.28%

Aspectos
Académicos

Ambiente
Escolar

49.49%

50% 25% 0%

Dentro de los temas culturales, se sabe que el aprovechamiento de es-
pacios formativos son buenos para la sociabilidad; estos aspectos in-
volucran practicas de temas importantes que a los jovenes benefician,
porque se desarrollan circulos de relaciones, esto ayuda a crear opinio-
nes o estados de &nimo mediante expresiones artisticas y culturales que

ofrece la institucion.
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Respecto a las encuestas realizadas se observo que el 40% de los alum-
nos nunca ha asistido a actividades culturales, porcentanje que deberia
crecer, haciendo una imagen atractiva de los talleres a través de los
medios informativos, siendo objetivo primordial aplicadas en la revista

digital “Conexion Estudiantil”.

Tabla 1: De las siguientes actividades culturales, 3cudl realizas con
mayor frecuencia?

Danza Musica Escultura/Pintura Teatro Arte Circense
GENERO
Hombres 831 % 6091 % 1808 % 977 % 292 % 100 %
Mujeres 2999 % 37.25% 17.95% 1167 % 314 % 100 %
SEMESTRE
Segundo 2090 % 4802 % 1667 % 1177 % 265% 100 %
Cuarto 2013 % 5132 % 1618 % 961 % 276 % 100 %
Sexto 1976 % 4498 % 2063 % 1103 % 3.60 % 100 %
EDAD
15 afos 2250% 4667 % 1972% 833% 278% 100%
16 afios 2174 % 5007 % 1424 % 1124 % 2.70% 100 %
17 aios 2AN78 % 4513 % 1950 % 1142 % 223 % 100 %
18 afos 1870 % 4500 % 1891 % 1261 % 478 % 100 %
o 1057 % 5815% 1982 % 793% 352% 100%
TURNO
Matutino 2390 % 44.48 % 1877 % 1017 % 268 % 100 %
Vespertino 1624 % 5163 % 17.18 % 1151 % 344 % 100 %
PLANTEL
Azcapotzalco 2105 % 4533 % 2190 % 9117 % 255% 100 %
Naucalpan 1782 % 5109 % 1703 % 1208% 1.98% 100 %
Vallejo 2150 % 50.29 % 1631 % 940 % 250 % 100 %
Oriente 2192 % 4644 % 1582 % 1190 % 392 % 100 %
Sur 1172 % 4531 % 2266 % 1328 % 703 % 100 %
TURNO
CCH 2023 % 4790 % 1801 % 1081 % 304 % 100 %

Imagen 1.4.2
Tabla actividades culturales
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En la tabla anterior que se muestran resultados en donde los hombres y
mujeres realizan actividades con una frecuencia similar, importantando
la actividad por género, en donde la mayoria de las mujeres realizan
danza y los hombres musica, siendo estos dos los talleres con mas
alumnos, seguido de escultura, en donde el género se equilibra dando

18% para los hombres y 17% para las mujeres.

Tabla 2: $Cuantos dias a la semana participas en actividaes culturales?

Nunca Un dia Dos o tres dias a Cinco dias Diario
la semana ala semana
GENERO
Hombres 3698 % 3147 % 21.42 % 516 % 498 % 100 %
Mujeres 3819 % 3554 % 2056 % 341% 230 % 100 %
SEMESTRE
Segundo 3855 % 3054 % 2204 % 517 % 369 % 100 %
Cuarto 37.42 % 3408 % 2156 % 310% 384 % 100 %
Sexto 37.08 % 36.15% 19.48 % 427 % 302 % 100 %
EDAD
15 aos 3731% 3238 % 2073 % 544% 415% 100 %
16 afos 3817 % 3155% 21.97 % 451 % 380 % 100 %
17 afos 39.08 % 3434 % 2132 % 276 % 250 % 100 %
18 anos 3567 % 3753 % 19.38 % 474 % 268 % 100 %
12 gg‘:‘ 3613 % 3277 % 2017 % 462 % 630% 100 %
TURNO
Matutino 3455 % 3500 % 2286 % 424 % 335% 100 %
Vespertino 4102 % 3236 % 1885 % 413 % 364 % 100 %
PLANTEL
Azcapotzalco 34.36 % 3500 % 2345 % 342 % 407 % 100 %
Naucalpan 4475 % 3149 % 1878 % 258 % 239 % 100 %
Valleio 3833 % 3203 % 2181 % 375% 409 % 100 %
Oriente 35.35% 3535% 2014 % 6.20 % 296 % 100 %
Sur 3280 % 3760 % 1840 % 560 % 560 % 100 %
Imagen 1.4.3 TURNO
Tabla 2, actividades cultu-
CCH 37.65% 3373 % 2094 % 419 % 349 % 100 %

rales, participacion semanal
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En la tabla 2 se analizan los dias en que el alumnado asiste a las activi-
dadades cultuales, el cual se muestra de forma descendente el porcenta-
je, siendo la opcidn “nunca”, como la que mas peso tiene. En cuanto a
los afios y al género, no es mucha la diferencia, es decir, sus resultados

son equilibrados.

Tabla 3: De las siguientes actividades culturales, SA cudl
asistes principalmente como espectador?

Teatro Conciertos Museos Cine
GENERO
Hombres 1342 % 2457 % 1598 % 4603 % 100 %
Mujeres 1838 % 17.29 % 1896 % 4537 % 100 %
SEMESTRE
Segundo 2167 % 1906 % 1514 % 4413 % 100 %
Cuarto 1335 % 2208 % 1733 % 4724 % 100 %
Sexto 1401 % 2041 % 1998 % 4560 % 100 %
EDAD

15 os 2180 % 1826 % 1471 % 4523 % 100 %
16 afos 1873 % 1947 % 1696 % 4484 % 100 %
17 afos 1458 % 2042 % 17.64 % 47.36 % 100 %
18 aiios 1370 % 2141 % 1970 % 4518 % 100 %
49 e 983 % 2564 % 2009 % 44.44% 100%

TURNO
Matutino 1997 % 18.25% 17.63 % 4415% 100 %
Vespertino 1208 % 2297 % 1765% 47.30 % 100 %

PLANTEL

Azcapotzalco 1686 % 1770 % 1803 % 4741 % 100 %
Naucalpan 1504 % 1855 % 1797 % 4844 % 100 %
Vallejo 1397 % 2253 % 1862 % 4488 % 100 %
Oriente 1872 % 2206 % 1567 % 4354 % 100 %
Sur 1318 % 2481 % 2093 % 4109 % 100 %

TURNO
CCH 1618 % 2052 % 1764 % 4566 % 100 %

Imogen 1.4.4
Tabla 3, actividades cultu-
rales, asistencio.
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Se entiende por alumno regular del CCH segun la revista del Colegio
de Ciencias y Humanidades para el bachillerato “Eutopia”’(ntim. 19) ,
a aquel estudiante que tiene como objetivo principal el estudio de sus
asignaturas y la realizacion de sus actividades escolares, que desarro-
lla actividades deportivas, recreativas y sociales vinculadas a un grupo
especifico de companeros y compaieras o de amigos y amigas, y que
se interesa por desarrollarse en su vida universitaria en forma integral.
Y por “estar”, entendemos no sélo la correlacion con un espacio, sino
también con un tiempo, en una dualidad de pensarse, sentirse y crearse
desde si mismo y con los demas, en su interrelacion socio-histdrica con
otros sujetos y con la institucion escolar, e incluso en el sentido y los

significados de su hacer.

Esto hace pensar que todos los espacios que ofrece la UNAM (paginas
digitales, aulas, bibliotecas, etcétera) seran utilizados de buena forma

para su formacion académica.

A continuacion se presenta un estudio realizado por el Doctor Eduardo
Weiss, quien tiene la linea de investigacion “Jovenes y bachillerato”, en
el Departamento de Investigaciones Educativas (DIE) del Cinvestav, en
el cual los estudiantes le dan un significado al bachillerato, comparando
con lo que piensan los alumnos del CCH (bachillerato universitario)

con los alumnos del CBTIS 21 (bachillerato tecnolégico).

En este estudio se identificaron nueve puntos importantes que tienen en
comun los dos modelos de estudiantes de cada preparatoria, respecto a la

opinion formativa que les ofrecia su institucion, que son los siguientes:

1) Medio para acceder a estudios superiores

2) Espacio que privilegia un estilo de vida juvenil
3) Una exigencia social

4) Un espacio formativo

5) Una posibilidad de superar la condicion social

6) Un medio para obtener un certificado que posibilita la movilidad
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econdmica personal

7) Una posibilidad de enfrentar la condicion de género

8) Un medio para adquirir autoestima y valoracion social

9) Un desafio a la posicion o valoracion negativa de la familia hacia la

escuela

De todos los puntos antes mencionados, los estudiantes se inclinan
como balanza hacia un aspecto u otro; en resumen el estudio mues-
tra que la mayoria de los alumnos del Colegio de Ciencias y Huma-
nidades, se visualizan continuando sus estudios a nivel superior (licen-
ciatura), desarrollandose en un espacio estudiantil sano, conviviendo
principalmente con otros jovenes y asi formar criterios, conocimientos
y habilidades. Por otro lado, para los alumnos del CBTIS 21, piensan
principalmente que el bachillerato sélo es un espacio para lograr un
certificado, el cual da la posibilidad de la movilidad econémica y como

consecuencia brinda autoestima y valoracion social.

(Qué piensa y siente?

El estudiante del CCH al ingresar al bachillerato conlleva un cambio de
conducta ya que tiene socializacion con uno o varios individuos, esta
comunidad de compaiieros influyen en la manera de vestir, de gustos,
de elecciones, decisiones, etc., es decir crea una identidad. Depende de
la forma de pensar de cada estudiante como se relacione en su ambiente
escolar ya que la institucion brinda un espacio de libertad (con reper-
cusiones sino se hace buen uso de este tiempo), creando responsabili-
dades y madurez, ya que el ir al CCH y entrar a clase es muy diferente,
porque queda en su forma racional el panorama si deben tratar de elevar

el promedio o simplemente dejan pasar la oportunidad.

Ellos son los duefios de sus acciones, y por lo tanto la libertad va de la
mano con la obligacion, ya que si se rebasa la linea de estas elecciones
seran simplemente un “ejercicio de la autonomia y compromiso con

uno mismo, lo cual implica hacerse responsable de la propia forma-
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cion”.(Jovenes y Bachillerato pag. 54). Asi mismo la socializacion en
el plano escolar no es lo fundamental, también debe de tener una vin-
culacion con actividades de jovenes, para poder desarrollar y articular
valores y capacidades de reflexion que se diferencian de otros jovenes
que no estan dentro del Colegio de Ciencias y Humanidades, y que a su

vez formulan una identidad.

“Las propuestas de la vida juvenil suelen ser muy seductoras, compren-
den una gran diversidad de actividades y encuentros entre grupos de
jovenes con distintas historias en un ambiente afectivo, ameno y diver-
tido, donde discurren distintas formas de pensar, de ser joven y de ver
el mundo; nuevas experiencias que son interpretadas en términos de au-

tenticidad y que para muchos tienen un gran poder de convocatoria”. '°

Son muchas las opciones en las que el estudiante puede lograr cursar
las materias del CCH lo mas pronto posible, asi que los jovenes pien-
san a largo o corto plazo como cursar las materias que adeudan en los
seis semestres del bachillerato, con ayuda de extraordinarios, sabatinos
(curso intensivo), recursamiento. Esto beneficia si no se adeudan una
gran cantidad de ellas, pero si es lo contrario saben que deben de reali-
zar algo para no quedarse uno, dos o los afios que ofrece la institucion,
este proceso empieza a originarse en su mayoria a partir del cuarto se-
mestre, ante el cual solo falta un afio y meses para poder saber si van a
usar el pase reglamentado que ofrece la UNAM. Esta modalidad cues-
tiona al estudiante qué licenciatura desea tener, y a su vez, qué requisi-
tos tener para poder realizar su logro; lo antes descrito son el promedio
y los afios en que el estudiante a egresado del CCH, es por esta parte
en la que el joven piensa detenidamente qué hacer para no suspender
la escolaridad (aumentar promedio y cursar las materias adeudadas) y
realizar una licenciatura o dejar la escuela por un tiempo y solamente

pensar en un bachillerato terminado.

De acuerdo con lo que mencionan Rodolfo Sapiains Arrué, y Pablo

Zuleta Pastor, “para buena parte de los estudiantes, el bachillerato es

19 Eduardo Weiss, Jovenes y Bachillerato, México D.F., ANUIES-Direcciéon de Medios Editoriales, 2012, p.135
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un lugar en el que es posible obtener una identidad juvenil positiva y
reconocimiento social” !!, esto beneficia en ¢l estado de animo y fun-
cionamiento escolar, ya que el bachillerato es una fuente de formacion,
crea la identificacion con todo lo que es la institucion y se hace parte de
un grupo. El sistema de la UNAM hace trabajar en equipo a los estu-
diantes, asi parecen relacionarse de un modo muy rapido y mejor cuan-
do empiece la vida laboral, este el reconocimiento social que marca la

Universidad desde el bachillerato.

(Qué ve?

El estudiante empieza a visualizar opciones que ofrece la institucion en
pase reglamentado, conociendo sus capacidades y actitudes con respec-
to a las elecciones que logran un pase reglamentado a alguna escuela,
obviamente considerando la demanda de la licenciatura, y en el caso
que no se pueda aspirar a la primera opcion, se deben considerar otras
posibilidades. Para este proceso se tienen ayudas, como asesorias o la
oportunidad de acudir con tutores de la secretaria estudiantil para lograr

aciertos en la eleccion de la licenciatura.

Dentro de la eleccion de la licenciatura existe un elemento que se llama
“exclusion libre”, en el que se trata de elegir por el s6lo hecho de que
es la unica opcion que cumple con las preferencias y expectativas de
la persona. Esto se puntualiza en que “no se trata de una eleccion entre
opciones, sino de estudiar lo que se quiere, la tnica disyundiva posible
es si se quiere estudiar o no”. 2 Existe un segundo aspecto el cual tiene
que ver con elementos de tipo econdomicos, ya que puede motivar o
limitar el ingreso a alguna carrera donde sea cara. Para ello los estu-
diantes deben investigar por medio de gacetas, folletos, paginas de la
UNAM, carteles, algunas de las ayudas que ofrecen a estudiantes en los
temas de orientacion para la seleccion de licenciaturas, apoyo economi-
co, el costo que tendra aproximadamente la carrera que mas les motive
y por ultimo y no menos importante, los talleres donde se conocen el

tipo de habilidades que poseen los alumnos y que pueden aprovechar

' “Eutopia”, revista del CCH para el bachillerato, num. 19, 2013, p. 87
12 Eduardo Weiss, op.cit., p. 120
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en alguna licenciatura, ya que estos alumnos, en su mayoria, se encuen-
tran desorientados y terminan cayendo en un lugar que no les satisface,

causando que esos lugares se terminen abandonando lamentablemente.

En esta etapa la tecnologia ha revolucionado la forma de aprender, tra-
bajar, socializar, en este ultimo punto, los jovenes se han apropiado
de manera rapida y tienen una relacion con los aparatos modernos so-
fisticados como las tablets, celulares, laptops, redes inalambricas de
largo alcance en casa, escuelas, centros departamentales, cafés, centros
deportivos, y una infinidad de lugares que utilizan este medio como
necesario. A esto se le suma que la socializacion es esencial para poder
relacionarse en diferentes ambitos entre ellos los principales es el es-
colar y el trabajo; con ayuda de la web se puede tener comunicacion a
corta y larga distancia, teniendo mas auge entre los adolescentes y por
ende la visita a redes sociales como Facebook, Youtube, Twitter, hi5,
Badoo y blogs, siendo estos los mas visitados en los Estados Unidos

Mexicanos, dedicandole de una a cuatro horas. (Vanguardia 4/11/2013)

(Qué dice y hace?

Los alumnos del CCH tienen platicas de suma importancia en el circulo
de socializacion, ya que son temas que son elementales en el bachillera-
to para poder responder dudas, estos son: el amor, la sexualidad, la di-
version, el relajamiento, el alcohol, las drogas, la musica, la television
y la familia; estos puntos son vitales para poder corroborar, aprender o
desdefiar situaciones que probablemente han pasado los jovenes, el fin
de estos temas es la relacion social, la creacion de pares o circulos de
personas donde estos temas pueden funcionar como “ancla” para gene-
rar en ellos espacios de confianza, aprendizaje y diversion, ya que cada
uno de ellos aporta, dice y hace bromas, etc., que al final crean una nube

de ideas, logran una ensefianza y establecen una retroalimentacion.

Cabe sefialar que los jovenes pueden aportar informacion valiosa y

también informacion dafina, ya que con el mundo de las redes sociales
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y los medios de informacidon masiva (television y radio), los jovenes
pueden elegir qué tipo de canal sea televisivo o radiofonico les interesa
para de estos medios aprender, cabe sefialar que también lo que estos
jovenes escuchan y dicen es un proceso que viene desde la familia en
un contexto sociocultural, y a su vez el transito de escolaridad por el

que ha pasado el joven.

En otras investigaciones, los jovenes en efecto hablan de la familia
cuando se les entrevista (Guerra, 1998; Guerrero, 1998; Romo, 2009)
y en muchos casos ésta juega un papel decisivo en los estudios, ya sea

como una motivacion o como un obstaculo para realizarlos. '

Sin embargo, parece ser que el joven de CCH busca hablar de su esfera
familiar rara vez con sus amigos de confianza, pero cabe destacar que
cuando tocan estos temas cuando aparecen problemas de salud, econo-
mia, y entre el padre y madre, no solamente el amigo funciona como
un apoyo en el ambito académico, sino que también funciona como un
soporte afectivo que ayuda al otro para salir de los problemas que tiene,
aunque ¢éste no sea parte fundamental del conflicto, pero que aun asi

resultan estar afectados.

En lo que toca a la escuela, esta sociabilidad juvenil es facilitada a
partir de dos factores: el modelo educativo del Colegio de Ciencias y
Humanidades y los estilos docentes. En el primer caso, este modelo
privilegia la libertad de los estudiantes y fomenta un autoaprendizaje
de la responsabilidad. De igual manera, segiin la dindmica de trabajo
que cada docente establece en la clase, hay mayores o menores proba-
bilidades de desplegar los intereses juveniles. Los estudiantes, por su
parte, se vuelven verdaderos estrategas (Dubet y Martuccelli, 1998) y
se las arreglan para cumplir con la institucion escolar sin sacrificar su
vida juvenil, seglin la exigencia de cada materia y el tipo de actividades

a realizar en la clase.'

Como analisis general, la confianza, el respeto, la edad, los temas que

13 Ibidem, p. 121
4 Ibidem, p. 123
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tratan, las fiestas, el tipo de escuela, la esfera familiar, son aspectos de
la vida de un estudiante del CCH que crean una identidad del joven, la
incorporacion a la institucion de bachillerato es parte fundamental para
desarrollar una forma de pensar, decir y actuar, haciendo de ésta una
forma de expresion de sentimientos que lo mueven a realizar activida-
des. Como se ha mencionado, los padres de familia influyen por el tipo
de esfera familiar que esta rodeado el estudiante y sus derivaciones de
conflictos, y/o ambientes sanos y propicios para el desarrollo del aca-

démico en sus maneras y formas de pensar.

Dependiendo de que temas le llamen la atencion al joven como televi-
sion, sexo, noviazgo, escuela, familia, etc., son los temas que trataran
de conversar con las personas de mayor confiabilidad como amigos que
son personas de un mismo nivel de madurez, asi que ellos se desenvuel-
ven en un entorno de libertad y seguridad donde los amigos dan sus

opiniones y saben escucharlas.

(Qué escucha?

Una parte de estos jovenes de preparatoria escuchan asuntos politicos,
como protestas, elecciones, movimientos internos, donde ellos tienen
la opcidn de participar y pueden hacerse presentes ante circunstancias
que piensan no son sanas o que simplemente no benefician el pais, cabe
destacar que los jovenes por ser de una institucion publica estdn mas
enfocados en temas de esta indole, en lugar de jévenes de escuela pri-
vada, donde la politica es un poco comentada y se aislan. Estos jovenes
se involucran en politica ya que los afectan a ellos, la universidad y al
pais, los estudiantes en su paso por el CCH desarrollan valores, ética 'y
moralidad, por orgullo a su institucion, obviamente sin caer en la vio-

lencia ya que se estarian contradiciendo.

En el espacio de vida juvenil, los estudiantes investigan, platican y es-
cuchan temas que son esenciales para poder conocer mas de ellos, del

entorno, sexualidad, noviazgo, y asi, creen en su persona una identidad.
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Los temas antes dichos son los comunes, ya que la television y la ra-
dio, usan estos temas para informar a los jovenes haciendo que creen
opiniones y critiquen de manera objetiva la informacion que se maneja,
siendo el receptor o grupo objetivo estos jovenes, porque es para ellos
que estan destinados estos temas que son esenciales de un adolecente.
Esta actividad que realizan los medios es la de informar (funcionan-
do como emisor), asi el usuario (receptor), junto con sus compafieros,
hacen una retroalimentacion de lo que han escuchado, de sus temas de
los que aprenden y practican, llevando como finalidad un cambio de

informacion que puede beneficiar o dafiar a la persona.

En este capitulo se analizo la importancia de conocer la Jefatura del
Programa de Evaluacion y Seguimiento de la Secretaria Estudiantil,
que es donde parte la idea de conocer al alumno del Colegio de Cien-
cias y Humanidades y enfocarse en la orientacion del estudiante, a tra-
vés de sus distintos servicios. A su vez, se identificaron caracteristicas
del estudiante que determinan la formacion , relacion social, relacion
familiar, forma de pensar y las distintas actividades que realiza.

A continuacion se presenta el capitulo 3, donde se aplicaran los puntos
especificos que se han visto a lo largo de los capitulos posteriores para
el proceso de disefio de la revista digital del Colegio de Ciencias y Hu-

manidades.
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3.1.Metodologia

Este metodo ayudard a que la revista tenga todos los elementos adecua-
dos para que al estudiante le sean benéficos. Esta revista digital sera una
herramienta mas de todos los medios editoriales que posee la UNAM a
nivel bachillerato, teniendo como objetivo vital, el concepto funcional
y siendo necesaria para los estudiantes en apoyo en el transcurso del

CCH que cuenta con aproximadamente 50, 000 estudiantes.
3.2.Metodo de Bruno Munari

A continuacion en este capitulo se observaran una serie de apartados
que son necesarios para la creacion de la revista digital del Colegio de

Ciencias y Humanidades.
Definicion del problema

Creacion de una revista digital llamada “Conexion Estudiantil”, para los

alumnos del Colegio de Ciencias y Humanidades como medio de difusion.
Elementos del problema

Se debe disefiar una revista digital que contenga elementos fundamen-
tales, como por ejemplo: informar a los jévenes sobre las distintas acti-
vidades que se presentan en los planteles del CCH (convocatorias a cur-
sos extracurriculares, pase directo, jordanas de salud, ferias del libro,
etc), a su vez desarrollar una gran gama cultural, como valores y moral,
ya que la universidad es uno de los puntos esenciales que se intenta

llevarse dia con dia esta accion.

Se afirma que con esta propuesta el alumno del CCH pueda visitar esta
revista para que se les pueda facilitar de una manera, un apoyo en los se-

mestres del bachillerato con articulos que sean de interés a la comunidad.
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Se afirma que se encuentre en la web para un facil acceso de informa-
cion para estudiante y también tendra como factor de visita un acceso
directo a las instancias que se deseen recurrir que proporcione infor-
macion como servicios escolares, becas, calendario escolar, difusion

cultural siendo estas paginas las mas recurridas por los alumnos.
Objetivos:

-Se respete la formalidad de la jefaturade la coordinacion del CCH.
-Se deba utilizar tipografias que hagan amena la lectura de los articulos.
-Los alumnos identifiquen esta propuesta como parte de la institucion
universitaria con el elemento de color, utilizando la base azul y oro.
-La revista sea visitada de una manera facil y rapida por los alumnos del
Colegio de Ciencias y Humanidades.

-El proyecto ser realizado apartir de programas que desarrollen las ca-

racteristicas Optimas de una revista web.
Recopilacion de datos

En este punto se investigaron temas que son vitales para la realizacion
de la revista digital, buscando un panorama general de lo que conforma
este trabajo, como por ejemplo, las revistas que ofrecen una informa-
cion similar a lo que se propone, los elementos graficos y algo que es
muy importante, el analisis del como se puede dirigir la palabra a los
jovenes sin que sientan rechazo por la redaccion de los articulos que se
ofrecen, para ello, se plantea la situacion de incluir esta revista digital
a una serie de medios comunicativos para la difusion cultural, como lo
son las gacetas, carteles, tripticos, etc., que son parte esquematica de
la informacién que se le brinda al estudiante para un mejor desarrollo

dentro del Colegio de Ciencias y Humanidades.
Clasificaciones de revistas

“1. Revistas informativas: este tipo de revistas tienen como fin comuni-
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car o divulgar cierta informacion. Estas publicaciones se diferencian de

los diarios, ya que los ultimos son periodicos, pero no asi las revistas.

2. Revistas especializadas: estas revistas se caracterizan por tratar un
tema o materia en particular. Algunos ejemplos pueden ser revistas de
automovilismo, arte, entre muchas otras categorias. Generalmente es-
tas revistas estan orientadas sa un publico que trabaje en dichas disci-

plinas, es decir que no son masivas.

3. Revistas de ocio: como bien lo indica su nombre estas son utilizadas

como medio de entretenimiento.

4. Revistas de divulgacion cientifica: su fin es “comunicar acerca de los

avances, investigaciones y descubrimientos en materia de la ciencia”. 3

Tipos de revistas digitales

Por contenido
-De divulgaciéon
-Cientificas o académicas
-Por su naturaleza
Version digital de la impresa
-Complementaria a la impresa
-Nacida digital
-Por su soporte
-En linea
-Locales (CD)
-Por acceso

-Cerradas o comerciales

En México es raro que no exitista una gran variedad de revistas digita-
les en bachillerato en los distintos niveles educativos, siendo pocas las
revistas digitales para alumnos de bachillerato. Las que se encuentran

en Internet, contienen elementos distintos a los que se tratard de impul-

15 Garcia Cervantes, Manual profesional de disefio editorial, Acuario Evolucion, 2014, p. 21
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sar, como por ejemplo, existen solamente dos revistas digitales mexica-

nas enfocadas a los jovenes del bachillerato, llamadas:

1.- Revista digital Mexicana de Bachillerato a Distancia (UNAM)
2.- Revista digital de Historia y Ciencias Sociales (CASA NICOLASA)

1.- La Revista digital Mexicana de Bachillerato a Distancia, esta rea-
lizada por tres empresas dedicadas al ambito editorial, que a continua-

cion seran descritas:

ISSN 20074751

Reuvista rmexicarna de

bachillerato a distancia

numeros |indice | somos | politicas editoriales | suscripcion ol e]Q]

iBlenuenidos 4 la unica reuista latinoamericana
dedicada a la educaclon medla superior a distancial

ARTICULD POR INVEMICAS

Los entornos virtuass
de aprendizaje y el e-lear

erato a distancia

] 0% s s s =

ECOESAL

red’

Anora siguenas en

- Revista Digital Mexicana, esta revista en linea, de corte académica
y arbitrada, representa el esfuerzo de las universidades publicas mexi-
canas que ofrecen bachillerato a distancia, agrupadas en la Red de Ba-
chilleratos Universitarios Publicos a Distancia, para proveer un foro
que permita compartir resultados de investigacion en estos programas
y experiencias académicas, tecnologicas y de gestion. Es un foro de

intercambio entre las instituciones mexicanas y extranjeras, publicas y

Imagen 1.4.5
Revista Digital Elemplo 1
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privadas, que desarrollan y ofrecen programas en este nivel educativo
a distancia, por lo que la convocatoria esta abierta a sus profesores,

investigadores y directivos.

- Red Bachillerato Universitario a Distancia, se constituyo la red en
2006. Sus miembros fundadores son: el Instituto Politécnico Nacional,
la Universidad Auténoma del Estado de México, la Universidad Auto-
noma de Nuevo Leon, la Universidad de Guadalajara y la Universidad
Nacional Auténoma de México. Luego se incorporaron la Universidad
Auténoma del Estado de Hidalgo, la Universidad Virtual del Estado de

Guanajuato y, recientemente, la Universidad Autonoma de Sinaloa.

- ECOESAD, espacio Comun de Educacion Superior a Distancia, su
misioén es constituir un espacio para compartir, investigar, innovar y
difundir el aprendizaje a distancia en el nivel medio superior en Méxi-
co. Sus valores centrales son: cooperacion, ética, innovacion, calidad
y equidad. Se han tenido en las que se han analizado temas centrales
del bachillerato a distancia, como la evaluacion, la normatividad y la
calidad.

Esta revista como se ha mencionado, tiene como objetivo el apoyo a
jovenes que quieran, entre muchas cosas, recabar datos para su estudio
o en caso de no ir a una escuela, se acerquen a fuentes de informacion
para que no dejen a un lado el colegio, teniendo esta revista han logrado
acercar a los jovenes a retomar sus estudios, por estudios que ellos mis-
mos han realizado y observando que su plataforma cuenta con muchos

numeros a disposicion del adolecente.

La Revista Mexicana de Bachillerato a Distancia es una publicacion
electronica arbitrada y de acceso abierto que tiene como proposito di-
vulgar resultados de investigacion, teoria y mejores practicas en ba-
chilleratos a distancia. Es gratuita para quien tiene acceso a Internet.

Aporta su visualizacion en plataforma pc.
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Este trabajo contiene elementos y caracteristicas como:

- Es de publicacion semestral, la cual cuenta con diez nimeros y uno

especial que lanzaron por primera vez a la web.

- Su método para poder hacer lograr al joven leer y no perderse de nin-
gun articulo nuevo o niamero de edicidn, cuenta con una seccion donde
se puede dejar los datos personales y correo electronico para que ellos
puedan enviar al e-mail un aviso sobre cualquier actualizacion de la

revista.

- La interfaz de la revista cuenta con cinco botones, numero, indice,

somos, politicas editoriales y subscricion.

- Numero: es una seccion donde se observan los distintos numeros edi-

toriales que han lanzado al sitio web.

- Indice: muestra articulo por articulo alfabetizado de cada uno de ni-

meros de revistas que lanzaron desde un inicio.

- Politicas editoriales: donde se puede localizar su objetivo, secciones
que posee la revista los cuales son: editorial, proyectos y programas, re-
flexiones académicas, experiencias, vision internacional, presencia de
IRRODL en la RMBD, investigacion, vision internacional, articulo por

invitacion, resefia de libros y eventos académicos.

- Subscripcion: en este punto se pueden vaciar datos personales y co-
rreo electronico, para que envien informacion de articulos, noticias de

sumo interés, nuevos nameros de la revista, etcétera.

2.- Revista Digital de Historia y Ciencias Sociales (CASA NICOLASA)
Esta revista digital est4 realizada como apoyo para estudiantes de bachi-

llerato y secundaria en apoyo a las clases de historia y ciencias sociales.
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Imagen 1.4.6
Revista Digital Eiemplo 2
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Su interfaz contiene: consultas, mapas conceptuales, glosario, textos,
egjercicios, arte, estos se desprenden en subtemas como mapas concep-

tuales, resumenes. Actividades de retroalimentacion, audiovisuales, etc.

En realidad esta revista cuenta con ejercicios de retroalimentacion de
Historia y Ciencias Sociales, ya que su plataforma estd mas enfocada a
jovenes de secundaria. Estos ejercicios se descargan de la pagina prin-
cipal. De igual manera su visualizacion es en plataforma para computa-

dora (no tiene diseno liquido).

Cabe resaltar que estos dos proyectos no contienen su visualiza-
cidn para dispositivos moviles (smartphone y tablet), es decir, no
cuentan con la propiedad disefio fluido-liquido o también llamado

responsive web desing.
3.5.Analisis de datos

A continuacion se analizaran los datos recabados para una buena reali-

zacion de la revista digital del CCH.

Imagen 1.4.6
Revista Digital Eiemplo 2
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La revista digital estara realizada para que los alumnos del CCH ten-
gan un apoyo en cuanto a temas relacionados con su entorno como
sexualidad, noviazgo, escolaridad, todos aquellos temas que puedan
orientar al alumno y para que puedan terminar el bachillerato en con-
diciones propicias para tener lugar en una de las muchas opciones de

licenciaturas que ofrece la UNAM.

El contenido con el que contara la revista digital tiene que ver con ar-
ticulos, frases, etc., que hagan que los alumnos adquieran responsabi-
lidades, aprendan que tienen obligaciones tanto en la institucion como

en el entorno donde se desarrolla el joven.

Hay que establecer una plataforma que solamente involucre el sector de
bachillerato (no involucrando a los sectores de secundaria o licenciatu-
ra), tomando en cuenta edades, ya que no son los mismos temas que se
trataran en la publicacion, ya que los jovenes de bachillerato del CCH

oscilan de 15 a 19 afios aproximadamente.

Se necesita que la revista contenga elementos significativos de los jo-
venes para poder persuadir a los estudiantes a que revisen los articulos
que se ofrecen y comenten a través de un apartado de Facebook (pagina
especial para la revista) sus dudas de las redacciones que se realizaron,

a su vez, se observara qué tanto impacto logro tener la revista digital.

Este trabajo serd subido a la red por la Secretaria Estudiantil, ya que
son los encargados de brindar cualquier tipo de informacion que be-
neficie a los estudiantes de esta institucidon, apoyando este tipo de

proyectos extracurriculares.
Se le tiene que brindar confianza a los alumnos de entrar a visitar esta
revista, para ello se ha pensado que posea un elemento que es importante

para los alumnos, la incorporacion de accesos directos a paginas como:

- Servicios escolares
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- Becas
- Calendario escolar
- Difusion escolar

- Psicopedagogia

El departamento de psicopedagogia tiene la mision de proporcionar
orientacion educativa a los alumnos en la toma de decisiones académi-

cas, profesionales y personales durante su estancia en el bachillerato.

Apoya a los estudiantes en su desarrollo académico y personal, a tra-
vés de la orientacion en la toma de decisiones con respecto de su in-
tegracion al sistema educativo del colegio, en su desarrollo personal,
la seleccion de asignaturas, la eleccion de carrera o de ocupacion, y la

elaboracion de un plan de regularizacion en sus asignaturas.

-PROFOCE (Programa de Fortalecimiento a la Calidad del Egreso)

Su principal objetivo es impartir cursos y talleres extracurriculares a
los alumnos de bachillerato de cuarto o sexto semestre del colegio, con
la finalidad de que se inserten en alguna licenciatura que ofrece la Uni-
versidad Nacional Auténoma de México, UNAM, con conocimientos y

habilidades suficientes para asegurar su éxito.

-PIA (Programa Institucional de Asesorias)

Su propdsito es brindar un apoyo académico con dos objetivos:
1. Para fortalecer el proceso de aprendizaje de alguna asignatura con la
finalidad de mejorar tus resultados académicos.

2. Para preparar los examenes extraordinarios.

Como segunda parte de accesos directos y no menos importantes que
se deben colocar como identidad (todas o la mayoria de las paginas
de la UNAM poseen estos accesos) y como parte fundamental son los

siguientes apartados:
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-Portal académico del CCH

Esta pagina posee elementos para apoyar a los alumnos como:

- Aprender

- Sitios de profesor
- Moodle

- Biblioteca digital

- Juegos interactivos

- Guias para extraordinarios

En otro apartado tenemos opciones de:

- Objetos de aprendizaje de las diferentes asignaturas.
- Talleres
- Matematicas
- Historico social

- Ciencias experimentales

-Teléfonos y medidas de emergencia

Este elemento contiene niimeros telefonicos para la seguridad del aca-

démico. Los principales nimeros son:

-Auxilio UNAM

- Red de emergencias

-Servicios médicos, URGENCIAS
- Sistema de orientacion en salud
- Bomberos

- Denuncia universitaria

-Defensoria de los Derechos Universitarios

La Defensoria fue establecida para brindar gratuitamente atencion a los
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estudiantes y académicos de la Universidad, de esa manera se establece
en su Estatuto y Reglamento. Los servicios que ofrece a la comunidad

universitaria consisten fundamentalmente en:

- Recibir quejas (Art. 10 del Reglamento y 1° del Estatuto).

- Brindar orientacion sobre los derechos universitarios.

- Buscar soluciones conciliatorias(fraccion V del art. 9° e Estatuto y
fraccion II del art. 23 del Reglamento).

- Realizar la investigacion correspondiente(Fraccion III del Art. 9° del
Estatuto y la fraccion IV del Art. 10; asi como los 21, 22 y 30 del Re-
glamento).

- Emitir en caso necesario, recomendaciones dirigidas a las autoridades
que vulneraron los derechos de algin estudiante o académico (Fraccion
VIII del Art. 9° y el segundo parrafo del art. 10, ambos del Estatuto; y
los Art. 3°, 27, 28, 32, 33 y 36 del Reglamento).

- Formular recomendaciones que considere convenientes para perfec-
cionar aspectos de la Legislacion Universitaria en cuanto a los derechos
de estudiantes y académicos (segundo parrafo del Art. 10 del Estatuto y
el Art. 36 del Reglamento).

- Informar anualmente de sus trabajos al Consejo Universitario y al
Rector (Art. 10° del Estatuto y el primer parrafo del Art. 37 del Regla-
mento).

- Vigilar la aplicacion del orden juridico.

-Valor UNAM

- La campana Valores UNAM se propone promover los valores fun-
damentales que orientan a nuestra institucion, asi como generar una
conciencia reflexiva para que dichos principios guien cotidianamente

la vida universitaria.

- Estos valores expresan el sentir y el pensar de nuestra comunidad
académica, ya que son el resultado de una amplia encuesta que se

realizd entre los estudiantes.
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-Toda la UNAM en linea

- Toda la UNAM en Linea, es un programa permanente de la Univer-
sidad a través del cual se propone dar plenas condiciones de acceso
tanto al conocimiento generado por la institucion, como a sus acervos

culturales y servicios.

- La iniciativa es una expresion de nuestra vocacion social y del com-
promiso que se ha asumido para extender los productos universitarios a

la sociedad en su conjunto.

- Toda la UNAM en Linea, es la politica de acceso abierto de la

Universidad.

Estos ayudaran a recurrir a otras vias alternas a las acostumbradas por
el usuario, y también a lograr una comodidad en los alumnos con estos
acceso directos y hacer de una manera mas eficiente la visita a estas

paginas y al mismo tiempo la visita de la revista.

La orientacion de la revista debe ser vertical (efecto voltear pagina, ex-
portada en formato .swf), ya que es mas comoda la lectura, utilizando
lo convencional como lo es la hoja de papel tamafio carta (siendo una
adecuacion perfecta sin deformacion en sus partes), pero llevada a la
internet. Sabiendo que la lectura frente al monitor se reduce a un 50%,
se tiene la alternativa del explorador a realizar un zoom directo al cuer-
po de la revista, gracias a esta herramienta, el usuario puede recurrir
a esta herramienta en caso de no ver de manera optima los articulos y
asi la lectura sea lo mas placentera posible sin que se llegue a percibir

alguna sensacion de ruido visual que impida seguir leyendo.

En cuanto a los colores a utilizar, hay que pensar que no deben ser
tintas con tonalidades frias, secas y palidas, sino todo lo contario,
deben ser colores llamativos, contrastantes, vivos, alegres, pero sin

perturbar la vista, para ello se ha pensado en los colores utilizados por
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la institucidon, como son el azul y oro, brindando a la revista digital la

identidad de la universidad.

“Si bien el adolescente ya tiene una estructura de sentidos mas comple-
ja, los colores vivos y saturados continian dominando su paleta. Co-
lores como el naranja, rosa calido, amarillo, verde, rojo, violeta, azul,

negro y gris forman la gama cromatica adolescente”. '

Uno de los elementos mas importantes es la tipografia, la cual, debe
de poseer cualidades especificas, siendo la principal, que no dificulte o

canse lo menor posible al leer frente al monitor.

Se ha analizado cual sera la fuente indicada, siendo la tipografia Cham-
pagne & Limousines la mas adecuada para estos casos, ya que tiene las
mejores caracteristicas para colocarla en un documento frente a mo-
nitor por ser de palo seco. Las tipografias sans serif son usadas mas
comunmente en la web por no tener patines haciendo que las palabras

se deformen o alteren la lectura.

3.6.Creatividad

Dentro de la creatividad se desprenden tres secciones fundamentales

dentro del diseno:

- Logica de lectura
- Legibilidad
- Leibilidad

Loégica de lectura.
Es un mensaje que sirve para crear un impacto en el receptor y que para

ello se aplica un logica de produccion (donde se lleva a cabo el desa-

rrollo del mensaje lineal en medios tradicionales o de fragmentacion

16 Matt W. Moore/Andrew Pearse/Sarah Applebaum, Sensacion, significado y aplicacion del color, LENT, 2010, p. 53
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textual como lo es en medios digitales) y circulacion de informacion
de los articulos en la revista digital Conexion estudiantil. La légica
utilizada en el proyecto es por medio de un” boca a boca” digital, apli-
cando redes sociales como Twitter o Facebook y asi generar una retro-
alimentacion entre los alumnos y legitimar informacion dada por los

exalumnos. Ver imagen 1.4.7.

i LT by @estudiantilcone o

& Conexion estudiantll
B/ &ectudianticons

w

Imagen 1.4.7
Aplicaciones logica de la s
lectura

Conexion Estudiantil
o,

94 Me gusia

st Macianal = b 5 m. [Ej i o o

Angellife Font - Free Design Resources
Angelife Font is a beautiful script, It suitable for wedding
nvitation, greeting cards, t-ghirt, logo or any design that you

Ed Te gusta ™ Enviar mensaje
_—
Atiy 13 amigos mas les gusta esto

= 1F b 8 2 Conexlon estudlantil
WEERNAGRE oo -
4

Embed View on Twitter

En la légica de la lectura de la revista digital, el hipertexto (hipervin-
culos o links) es la aplicacion que se utiliza solamente en medios digi-
tales, por ejemplo, en la revista Conexion Estudiantil se aplican test y
se emplean links que llevan a conocer mas del tema del que el alumno
se esta informando, asi el receptor crea su propia secuencia de lectura.

Ver imagen 1.4.8.

Legibilidad

La legibilidad también se entiende visualmente en la manera como se
presenta la informacion, es decir, que se pueden apoyar de elementos
graficos, por ejemplo, los colores de la UNAM, que nos transmite un

referente institucional (azul y oro), en este caso, la revista digital, pro
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Imagen 1.4.8
Aplicaciones logica de la

porciona una mejor comunicacién hacia el receptor. Los imagotipos, €@ hieervinculos

logotipos, iconos y elementos graficos pueden funcionar como apoyo a
los textos en la utilizacion de subtitulos, titulos para facilitar la relacion
de imagen-texto, asi como la identificacion en el espacio de la revista

digital de una manera eficiente.

La utilizacion de textos junto con elementos graficos desarrollan una
mejor comunicacion visual asi que, se aplican tipografias de palo seco
en las cajas de texto (por la comodidad de la lectura en monitor), inter-
lineado, justificacion, peso y tracking, que diferencian del texto prin-
cipal de los apartados (“sabias que”, “recuerda que”, “tips”, etcétera)

que ayudaran a identificar al alumno rapidamente el contenido que este | 149
moagen 1.4.

buscando. Ver imagen 1.4.9. Aplicaciones legibiidad
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Imagen 1.50
Aplicaciones legibilidad

Leibilidad

Este apartado se refiere a que la lectura sea de mayor entendimiento

para el receptor.

Los articulos seran redactados con un lenguaje directo; estos textos
seran desarrollados por alumnos de comunicacion y trabajando en
conjunto con disefiadores para la realizacion del servicio social, esta
opcidn es porque se crea un circulo de apoyo mutuo, ya que los exalum-
nos (egresados) saben realmente que pasa en el Colegio de Ciencias y
Humanidades. En su paso por la preparatoria el alumno va aprendiendo
la autonomia y esto lo aplicara en el desarrollo de los textos, también
se aplican dentro de la revista “fest” como refuerzo a la comprension

lectora. Ver ejemplos en la imagen 1.5.0.

De coda 100 mujeres

de 15 afes y méas gue
han tenide parejo o
esposo, 47 a vivide
situaciones de violencia
ional o

Una de ko barmas que mis :',-“,T:O i ,:‘::c:'iuu'

aquajan o los adolescantes duronte su adual o

adues as la arsiedad, por muchas vltime relacién,

razanes ne as posible deasha e inferma INEGI.

ello facilmanta. A confinuacion e

prasarfomes =l sgwents tast pora que

idertifiques gue fon onsioso eres

1.-Suelo precoupemme en erceso por
orontecimientos o acteidades fcomo al randereanta
laboral o olar, o por malocionas formibares],
ue e % o

Seamnpe
A vacas
Plinca

szpenmenio ansisdad y prescupocicn en
oo 5 prmsarite, ol manos, fres

dificuliadas
rasculor, frastomes g
Siempre
A veres
Munco

4 - Lo ansadad, lo prescupocica o lo de alras
dreas impodantes de rme adividod alechan

mi desemnpefin




78 Caopitulo 3. Metodologia de Bruno Munari

A continuacidn se presentan una serie de bocetos de los elementos que

estaran incluidos en la revista digital.

-Pagina donde se muestra el indice, donde se observan elementos prin-
cipales, los nimeros y los temas que se presentan en la revista, en cuan-
to al disefio, se le colocd una barra en vertical para dar un contraste
visual entre el tema y el nimero de las paginas donde se encuentran los

articulos, ver imagen 1.5.1

-En esta imagen se encuentra después del indice. Este apartado con
el tema “Seccion”, tiene la funcion de ubicar de una manera rapida y
facil los temas que se manejan en la revista por medio de plecas. Estos
elementos contienen en la parte central el tema y en sus laterales tiene

parte del disefio de la pleca, ver imagen 1.5.2.

- Este boceto es la portada de la revista digital “Conexion Estudian-
til”. Se muestra en la parte superior e inferior el logotipo del CCH de
manera repetitiva para remarcar que la revista digital es exclusiva de
esta institucion (pleca circulos). Otro elemento que parece interesante
son las lupas que se piensan colocar como vifietas. Las lupas estan pre-
sentes por el motivo de persuadir al alumno en buscar el articulo, ver

imagen 1.5.3.

- Contraportada de la revista digital, la cual tiene los escudos del Cole-
gio de Ciencias y Humanidades y la Universidad Nacional Autonoma
de México, utilizando la placa inferior con el logotipo del CCH en repe-
ticion. El objetivo de la contraportada es que el alumno identifique que

el contenido de la revista ha llegado a su fin, ver imagen 1.5.4.

- Elemento que se colocara en cada hoja como distintivo, ver imagen
1.5.5.

Imagen 1.5.1
Boceto indice

Imogen 1.5.2
Seccion de articulos

Imogen 1.5.3
Boceto portada

Imogen 1.54
Boceto contraportada

} -
£ _
2 VLY VS
Imagen 1.5.5

Boceto distintivo
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(\‘%;f’ » <
™o Pl /'(A}\ il t
Imogen 1.5.6

Boceto contraportada

Imagen 1.5.7
Crupo de bocetos

Imagen 1.5.5
Diogramacion

- Elemento inicial “S”, fue puesto en el boceto para indicar que el alum-
no es “Super CCHro”, pero al final se retomo solamente lo esencial,
ya que no encaja el sobre nombre “super” en el grupo objetivo,asi que
solamente se tomara en cuenta “CCHro”. Este boceto puede colcarse en

la portada o en un articulo, ver imagen 1.5.6.

- Bocetos de un puma para apoyo en los textos, ver imagen 1.5.4.

i
At

- Se presenta un borrador de la diagramacion de la revista que cuenta

con 6 columnas, ver imagen 1.5.7.
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Estos son algunos ejemplos de articulos para mostrar que tipo de fuente
se aplicara en el indice, el interlineado, la justificacion, para presentar

como parte importante la informacién mas destacada de la revista digi-

Imagen 1.58
tal, ver imagen 1.5.8. Eiemplo de articulos y
diseno
R— N Enirevista con
derechos Y obligaciones?
x . #F s #
¢Problemas con mate? Y tu, ¢En que te
Tips de estudic para ti gastas tu BECA?
A continuacion se observa el primer modelo del logotipo “Conexion
Estudiantil” digitalizado. La tipografia que se utiliz6 fue Sneakerhead,
por tener lineas divertidas (juveniles), letras legibles de larga y corta | oo
age .
distancia. Se muestra solamente outline, ver imagen 1.5.9. [ggiﬂgo 1

CONBXION
ESRUPIENNTIE

El logotipo de “Conexion Estudiantil” estaria realizado con la fuente
Sneakerhead, el cual estaria colocado en la parte superior, para una ma-
yor identificacion de la revista de nivel medio superior, se colocaran en

la parte superior e inferior plecas con el logotipo del CCH, ver imagen
1.6.0.
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Imagen 1.6.0

Portada y logotipo R - - N Y
e TS

CONEXION
ESTURIANTIL

*Los cambios que se hagan de bocetaje a la revista, se debera a su dis-
tinta visualizacion de papel a formato digital; s6lo ya hechos los boce-

tos en programa se dispondra a tomar la opcion mas acertada.
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3.7.Materiales y tecnologias

Se investigaron los programanas para realizar la revista digital “Cone-
xi6n Estudiantil”, explicando especificamente que elementos se logran

realizar en cada uno:

- Adobe Indesing. Este programa tiene las caracteristicas de crear do-
cumentos editoriales y exportarlos en .swf, aplicando una transicion de
pagina donde se puede lograr pasar la hoja como si fuese un documento
fisico, realizando una simulacion de revista con una caracteristica in-
teractiva, es decir, se crean botones o vinculos dentro del documento

.swf, para posicionar al usuario en el apartado de una pagina especifica.

- Los colores que se utilizaran en la revista digital llamada “Conexion
Estudiantil” como medio de identidad principalmente, son el azul y oro
en RGB, ya que este elemento permite ver el documento de una mejor

manera en el monitor.

- Para lograr una identidad, inicialmente se deben crear bocetos para
depués digitalizarlos en el programa Adobe Ilustrator. Este programa
tiene la ventaja de realizar vectores, esto es que ayudara a los dibujos
a contar con contornos perfectamente definidos, teniendo la seguridad
que pueden ampliarse o reducirse a cualquier tamafio sin que se modifi-

que su alta calidad, perfectamente para su visualizacion en web.
3.8.Experimentacion

En cuanto a la experimentacion, se realizaron pruebas con diferentes
fuentes como Univers, Futura, Helvética, Champagne & Limousines;
el uso de este elemento es fundamental para lograr que el académico
se adentre en la lectura y nada ante su vista provoque ruido visual. La
caracteristica primordial debe ser la comodidad en lectura, para ello se

debe de hacer una buena relacion de tipografia, formato y gréficos, ver
imagen 1.6.1
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Imagen 1.6.1
Tipografias NiGHTCLUB Snealerheac Futura
RBCDEFGHIJKLMNN | | ABELEFSHIJKLIL | | ABCDEFGHUKLMN
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QRSTUVWXYZ01234 GIESUUNVIXYZ Ol 2SS stuvwxyz012345678
567890 W#3%&/=2¢i | | BUBOI#SWE/ =255 | | ()1 #S%&/=22i "+*
Champagne Helvetica Grilled Cheese
ABCDEFCHIKLMNNOP ABCDEFGHIJKLMN ABCDEFGHIJKLMNN
QRSTUVWXY Zabcdefghi NOPQRSTUVWXYZa OPQRSTUVWXYZabc
jmnAoparstuvwxyz01234 bcdefghijklmniAopqgr defghijkimniopqrstu
567890k $%&/=2i{}-"+* stuvwxyz012345678 vwxyz0I23456789I)
Q)1 #$%,&/=251 "+* | | 1#$%&I=2&i{}-""+
le ooen ,1'6'2 En cuanto al color, se experiment6 con tres clases de color oro, uno que
ipografias

. 456 ¢
. 1395 C
| I Metalico

Imagen 1.6.3
Logotipo con pantone 456

CONEXION

asemejaba metal, un segundo mate fuerte y el tercero un mate claro,
entre los cuales se definiria tanto para portada, nombre de la revista, asi
como graficos, tipografias e ilustraciones. Se finaliz6 con una adecua-
cion de dos colores, el metalico usado para el logotipo de la revista di-
gital y el color oro mate fuerte para elementos especificos del contenido
de la revista. La exclusion del oro mate claro fue por su caracteristica

palida, ver imagen 1.6.2.

Se muestra a continuacion la aplicacion de los tres colores selecciona-

dos en el logotipo del proyecto.

ESTUPIANTIL
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CONEXION
ESTUPIANTIL

CONEXION
ESTUBRIANTIL

7557 C
Imagen 1.6.5
Logotipo metdlico

Las areas de restriccion ayudaran a realizar un disefio con mayor legi-
bilidad y el tamafio de reduccion en porcentaje que se presentaran seran

al 50%, 25% y 10%, por ello las pruebas son las siguentes.

ESTURIANTEL

R

@@ m BXE @ m OL?@OTIDO visualizado dl 25
ESTURIANTIL

CONERION Imagen 1.6.8
ESTUBIANTIL Logotipo visualizado al 15 %
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Imagen 1.6.9
Formato cartay A4

En cuanto al formato y orientaciéon del documento, se llego a la
determinacion de usar un formato A4 y vertical, por la legibilidad.
El formato A4, es una hoja més larga a la hoja tamafio carta, porque se
piensa que abarque mas de espacio por los articulos y las ilustraciones,

asi que se puede decir tendra mas campo visual en forma vertical, ver

la comparacion en la imagen 1.6.9.

En primera instancia en el papel tamafio carta, se colocaron elemen-
tos (bocetos) que podian ubicarse y se observd que el tamafo carta
era estrecho a comparacion de lo que ofrecia el formato A4, donde los
elementos quedaban bien distribuidos y quedaria espacio para la colo-

cacion de los nombres de los carteles.

3.9.Modelos:

A continuacion se muestran ilustraciones de tipografias, que serdn uti-
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lizadas para el logotipo, la portada, el indice y parte de contenido de
los articulos que tendra la revista digital “Conexion Estudiantil”, todos
estos como identidad para la revista y para el CCH, ya que estos ele-
mentos también se pueden utilizar para materiales de difusion como

carteles, lonas, tripticos, etcétera.

Puntualmente en el logotipo de la revista digital, se tiene pensado uni-
ficar tanto la imagen de Conexidn Estudiantil, como del CCH para que
los alumnos relacionen més facilmente el nombre de la revista con su
institucion.; para ello se considerd que en lugar de “O” , se aplicara el

logotipo del CCH, ver imagen 1.7.0.

Imagen 1.70

CONEXI® R
ESTURIANTIL

CONEXI®N
ESTURIANTIL

Revista informative Y de divulgecién de la Secretalia Estudiantil

UNAM

Estudiantil |Publicacion mensual 15 de Octubre de 2015 vol. 1, Numero

El préoximo elemento menciona el tipo de revista qué es y de quién es.
Se uso una tipografia llamada Grilledcheese, la cual se complementa

con la fuente anterior Sneakhead, ver imagen 1.7.1.

Imagen 1.7.1
Descripcion y aplicacion

Revista informativa Y de divulgacién de la Secretaria Estudiantil
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Imagen 1.7.2
CCHrro y aplicacion

,
/

ESTURIANTEE

Revista informativa Y de divulgacién de la Secretaria Estudiantil

15 de Octubre de 2015 vol. 1, Mumearo 1 \

CCHro(a) es el sobrenombre que les asignan a los estudiantes del CCH
por sus siglas, asi que como ellos se identifican y los identifican maes-
tros, personal y otros colegios; se manejara este elemento para lograr
captar la atencion e identificarlos de una forma sencilla y lograr un
ambiente informal ya que en la adolescencia para nada es el gusto por

lo serio, ver imagen 1.7.2.




88 Caopitulo 3. Metodologia de Bruno Munari

En cuanto al indice, crear el titulo de los temas en botones para traspor-
tar de una manera mas rapida a la lectura de los articulos y en la termi-
nacion de éste colocar un botdn para regresar de igual manera al indice
y seguir con el tema que mas le agrade al alumno, aunque también se
tiene la opcion de seguir con la lectura al pasar las hojas una a una si se

desea, ver imagen 1.7.3.

foda divertirte, por eso es que nos lanzamos
o aste evenlo organizodo en el Eslodo de
Merico o unos 20 minuies del meiro la
247 dande se encuentra este Spat, cama
lg llarmon los gue practicon el depore, =l
eventologrd reunir poco mas de 40 personos
pora practicor dicha actividad, lleganda
de dilerentes lugores del estodo y distrila
faderal poro procticor FREERIDE y compartir
SUS EXpenencios y anss dotas con las mdas

|Fvenes

mas ol igeal gue coidas muy diveridos

" ni lag coides te quiton las gones de ssguir
pafinonda, ol controrio te levantos con mas
animos de Seguir |'.'n'_||'_|r'|J:| [ terminar el fruce,
censisle on dominor lo fobly v desafior el
vertide de su velocidod, olgo muy divertide
si te animas a realizada™fue parte de lo gque
nas mencionaran ¥ epreciamas al posor la
tarde en este evanta,

Imagen 1.7.3
Boton y aplicacion



Caopitulo 3. Metodologia de Bruno Munari 89

Imagen 1.7.4
Distintivo y aplicacion

Imagen 1.7.5
Paleta de colores

Este elemento que se presenta es una identificacion del Colegio de
Ciencias y Humanidades creado especialmente para la revista digital
que se ubica en el indice para una mejor localizacion del proyecto del

nivel medio superior. La tipografia utilizada es Futura, ver imagen 1.7.4

Violencia en pareja

Los jovenes y sus emocione

Long days

Los colores que se utilizan en éste y los demas elementos son simbo-
licos de la institucion, asi que se basd en esta opcion para lograr una

identidad, ver imagen 1.7.5.

El indice que a continuacion se muestra es para la localizacion de los
articulos, siendo la tipografia Champagne & Limosines la que sea par-

te del indice, ver imagen 1.7.6.
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CldH
CONTENIDS

&Queé carrera elegir?

Un poco y algo mas para
prender a estudiar

Puedes cambiar la vida de
otra persona

El monstruo de la ansciedad
Violencia en pareja

Los jovenes y sus emociones
Long days

Convocatorias, avisos y mas

Imagen 1.7.6
Indice aplicacion
El elemento anterior es de forma irregular, es usado para delimitar s6lo

a los pequenios ejercicios mentales e ideas para la agilidad mental y

sugerencias para la vida diaria 1.7.7.

Imagen 1.7.7
Elemento delimitador y
aplicacion
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Imagen 1.7.8
llustraciones puma y
aplicacion

La realizacion de las ilustraciones del puma, son como apoyo visual
en relacion con el texto-imagen que expresan situaciones de estados de
animo y gesticulaciones, aunque estan creadas para la revista digital

también se pueden utilizar en los medios de difusion impresos y digita-

les, solamente para nivel medio superior, ver imagen 1.7.8.
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Animacion

Se colocara una animacion creada en Adobe Flash dentro de la revis-
ta (.swf). Su funcionalidad es mostrar la visualizacion en dispositivos
moviles, y publicar en otras paginas de la institucion con el objetivo de

dar a conocer la revista.

Imagen 1.7.8
llustraciones puma y
aplicacion

=Imagen 1.7.8
llustraciones puma y
aplicacion



Caopitulo 3. Metodologia de Bruno Munari 93

Imagen 1.7.9
Animacion

Pagina HTML

En cuanto al disefio de html para la colocacion del archivo .swf (re-
vista digital) se utilizard el programa Adobe Dreamweaver, el cual
contiene la herramienta llamada “Disefio Fluido” para lograr desa-
rrollar el html en tablets y teléfonos moéviles, colocando, eliminando
o anexando elementos que sean de utilidad para cada dispositivo; la
elaboracion del html se desarrollara mediante el uso de etiquetas que

estan distribuidos por columnas.

Para la realizacion del html se investigaron las paginas de la UNAM
como difusion cultural, Secretaria Estudiantil, etc. para lograr la iden-
tidad, para ello se tomar6on como base la Revista Digital Universitaria,
pagina de PROFOCE, Secretaria Estudiantil, Difusion Cultural, reto-

mando las caracteristicas especificas similares.

El Header (cabecera) es la carta de presentacion del html, es decir, el
identificador principal de la pagina web; este elemento contendra el
logotipo UNAM (vinculado por identidad a la pagina principal general
de la UNAM) y el de “Conexion Estudiantil”, la periodicidad de la

publicacion, la fecha de actualizacion, volumen y nimero de ejemplar.
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Los botones que se colocaran en el html para trasladarse de un sitio

dentro de la revista son :

- Inicio, su funcion es llevar al usuario al Index de “Conexion Estudian- INICIO

til”, ver imagen 1.8.1. Imagen 1.8.1

Boton inicio
- Ejemplares, este apartado el alumno seré la opcion de consultar todos
los nimeros de la revista que iran saliendo, en este mismo espacio podra
elegir el o los nimeros de revista digital que han sido publicados, por
medio de un vinculo se descargara el archivo directamente al dispositivo
que se desee para poderla visualizar sin necesidad de la red de internet.
- Quienes somos, se colocaran dos puntos, el proyecto y el objetivo de
la revista.
- Vinculos, estaran colocados todos los vinculos utilizados en la revista
para una mejor localizacion
- Directorio, estaran adjuntos los nombres de los responsables de los
planteles asi como el nombre de los colaboradores.
- Contacto, se podran poner en contacto en cuatro aspectos esenciales
como la ubicacién de la Secretaria Estudiantil, invitacion para que los
alumnos envien articulos, invitacion para que realicen el servicio social
en la revista digital, teléfonos de la Secretaria Estudiantil, y un correo
donde envien sus propuestas, preguntas o datos para hacer su servicio
social en “Conexion Estudiantil”.
- Mapa de Sitio, ofrece una vista rapida y general de la revista desde
este acceso, también logran mejorar el posicionamiento en buscadores.
- Pagina principal, acceso a la pagina principal del CCH para alumnos

Imagen 1.8.2
y profesores, ver imagen 1.8.2. Aplicacion

CONENI®N
ESTUBIANTEL

Revtsta inf e | de divulgacién de la S iia Estudiantil

DIRECTORIO
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BECAS

Imagen 1.8.3
Boton becas

Imagen 1.8.4
Aplicacion

INICICY EJEMPLARES

Los accesos directos que podrian ser utilizados (ver imagen 1.8.3):

- Servicio Social, localizacion rapida y sencilla de los vacantes.

- Calendario escolar, es necesario en las fechas de asuetos, inicio de
clases, periodo de examenes,etcétera.

- Becas, ayuda econdmica para que los alumnos no olviden convocato-
rias de becas de preparatoria.

- Difusion Cultural, fuente de actividades (festivales, programas artis-
ticos y convocatorias) de interés para los estudiantes.

- PROFOCE, ayuda para el fortalecimiento a la calidad del egreso.

- Psicopedagogia, acceso para la orientacion educativa a los alumnos
en la toma de decisiones académicas, profesionales y personales duran-
te su estancia en el bachillerato, siendo este programa de suma impor-
tancia para problemas que preocupan a los jovenes.

- PIA, botdn para el programa de asesorias para el apoyo personalizado
de un profesor-asesor que orientara, supervisara y auxiliard para resol-
ver dudas y superar las dificultades del aprendizaje, con modalidad en

linea, ver imagen 1.8.4.

WINCLLOS DIRECTORIO CO c1o MAPA DE SITIO PRINCIPAL |CCH

i

En la elaboracion de la identidad, se analiz6 que la mayoria de las pa-

ginas de la universidad manejaban otros apartados como: teléfonos y
medidas de emergencia, defensoria de los derechos universitarios, va-
lor UNAM, toda la UNAM en linea y portal académico del CCH; estos

vinculos se implementaran en una seccion extra, ver imagen 1.8.5.
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Imagen 1.8.5.
Aplicacion

En cuanto a las redes sociales se fijaran los plugins que proporciona

Twitter y Facebook, en cuanto a Gmail, es una nueva herramienta social
que se esta implementando en paginas web y blogs llamado Google+
(Google plus), el cual funciona de igual manera como red social, siendo
un poco mas complicada (interfaz) que las anteriores redes menciona-

das, pero utilizada por un grupo grande de usuarios, ver imagen 1.8.6.

Tweets oy @estudiantilcone (]

8: Conexion estudiantil
@estudiantilcone
Check out this freebie: Angellife Font - Imagen 1.8.6.
freedesignresources.net/angellife-free.. via Aplicacion
@dsgn_resources
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_ ) B
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R

Jun 13, 2018
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Imagen 1.8.7
Aplicacion footer

El Footer (pie de pagina) elemento html, llevara por identidad el nom-
bre completo de la UNAM sin abreviaturas y el nombre de la Secretaria
Estudiantil en el extremo izquierdo y del lado derecho se ubicard el afio
y la licencia (Creative Commons) utilizada para evadir problemas de

malos manejos de informacion, ver imagen 1.8.7.

- 2015 Esta obra esta b

Humanidades, Secretaria Estudiantil

Eres el visitante: Powered by




98 Caopitulo 3. Metodologia de Bruno Munari

3.10.VERIFICACION

La verificacion del proyecto serd cuando se suba finalmente a la pagina
del Colegio de Ciencias y Humanidades y se observen las visitas que
reciben por medio de un contador de visitas que se colocara en la parte

inferior de la pagina web.

En la pagina web donde estd incrustada la revista digital, contiene una
herramienta desarrollada por Facebook llamada fan-box (Botén de “me
gusta”), ésta tiene la opcion de colocar “like”, con cada “me gusta”, es
una persona mas que se une a las notificaciones de la revista, por ello se

puede saber que tanto han crecido las subscripciones al proyecto.

El visto bueno de la revista “Conexion Estudiantil” se dara por el coor-
dinador de la Secretaria Estudiantil del CCH, presentando la revista
digital en formato requerido para el montaje en la pagina web y el for-
mato nativo u origen para la modificacion futura de los elementos que

integran el proyecto, como los articulos, carteles, fotografias o ilustra-

ciones.

£moeo view on 1wimer

Conexion Estudiantil
@E 93 Me gusta.

e Lo Hcions
Y

s mas les gusta esto

LU [ LR

o ONO MEXICO
ACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 2015 Esta obra esté bajo la leeneia da Creatve Commons

eneral del Colegio de Ciencias y Humanidades, Secretaria Estudiontil

Eres el visitante:

Powered by
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CONCLUSION

La creacion de esta revista digital llamada “Conexion Estudiantil”, fue
trabajo realizado para el apoyo a los alumnos del Colegio de Ciencias y
Humanidades, y terminando este proyecto se puede decir que los resul-
tados del analisis fueron los esperados en cuanto a temas relacionados
con su entorno como sexualidad, noviazgo, escolaridad, todos aquellos

temas que puedan orientar al alumno.

Los resultados que se observaron en el analisis fue el darse cuenta que
no basta con los medios que se encuentran establecidos, sino que, hay
que innovar mientras se tengan las herramientas, como fue el caso de
la revista digital que no se contaba con un medio digital, corroborando
que los alumnos de bachillerato son parte de la generacion tecnologica
y que mientras estén en estos medios hay que informar de una manera

facil, rapida y sin costos mayores.

Un punto vital fue el darnos cuenta de la importancia de la capacidad
masiva informativa que posee internet, siendo en estos momentos una
base importante para la publicidad y las redes sociales entre los jovenes
de edades de bachillerato y nivel superior, por eso se dio a la tarea de
analizar e investigar como llegar por este medio digital a los alumnos

del Colegio de Ciencias y Humanidades para guiarlos.

Hay un punto critico, el que no existan revistas digitales en las distintas
instituciones educativas privadas y de gobierno, porque la revolucion
de la tecnologia lleva muchos afio siendo un apoyo para la educacion en
México, y estudiando este problema, es grato apoyar en lo que estamos
en desventaja y mencionar que estamos en un periodo de transicion tec-
nologica en nuestro pais, la cual ayudara a que los alumnos de distintos

niveles vayan involucrandose poco a poco a sitios de interés educativo.

A continuacion se muestra el trabajo final.
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GLOSARIO

Interfaz

Conexion, fisica o logica, entre una computadora y el usuario, un dis-

positivo periférico o un enlace de comunicaciones.

Index

Es la pagina principal del dominio al cual se accede desde internet, es lo

que se ve en primer lugar a la hora de acceder a ese nombre de dominio.

Plugin

Es una aplicacion informética que afiade funcionalidades especificas a
un programa principal. Su nombre procede del inglés (plug-in significa
“enchufable”) y su presencia es muy habitual en los navegadores web,

en reproductores de musica y en sistemas de gestion de contenidos.

Blog

Es un sitio web en el que se va publicando contenido cada cierto tiempo
en forma de articulos (también llamados posts) ordenados por fecha de
publicacion, asi el articulo mas reciente aparecera primero.

Responsive web desing

Una tendencia de creacion de paginas web que pueden ser visualizadas
perfectamente en todo tipo de dispositivos, desde ordenadores de escri-
torio hasta smartphones o tablets. Con este tipo de disefio no necesitas
tener una version para cada dispositivo, una sola web se adapta a todos
ellos.
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