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Declaro conocer el Cédigo de Etica de la Universidad Nacional Auténoma
de México, plasmado en la Legislacion Universitaria. Con base en las
definiciones de integridad y honestidad ahi especificadas, aseguro
mediante mi firma al calce que el presente frabajo es original y enteramente
de mi autoria. Todas las citas de, o referencias a, la obra de otros autores
aparece debida y adecuadamente senaladas, asi como acreditadas
mediante los recursos editoriales convencionales.

Nombre completo y firma
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Esta investigacion tiene la finalidad de analizar las transformaciones de cardcter
fisico y social que sufre el espacio publico conforme al creciente uso de los medios
digitales en la ciudad, cudl es el fendmeno que se provoca en la relacion espacio-
usuario, las posibles aplicaciones y dindmicas que se aplican hoy en dia respecto
a esta relaciéon y coémo es que se reproducen en las diferentes zonas de la ciudad.

El uso de los medios digitales (internet, teléfonos inteligentes, aplicaciones web,
realidad virtual, redes sociales) se ha convertido en la base principal de
comunicacion para los habitantes de una ciudad, creando espacios de
convivencia "virtual” donde lainteraccion fisica ya no es necesaria. Esto representd
un cambio de intereses en los usuarios, con la buUsqueda de espacios donde,
ademds de realizar sus actividades cofidianas, se le permita estar conectado en
este mundo virtual; es asi como las empresas privadas comienzan a crear sitios en
los que se ofrecen este tipo de servicios varios, ademds de la posibilidad de
conectarse a una red de internet, para obtener asi un beneficio econdmico, estos
espacios resultan en plazas y centros comerciales que a lo largo del tiempo,
desplazan a los parques y alamedas, provocando el abandono de los mismos.!

Los espacios hibridos? se presentan
como una nueva estrategia en la
arquitectura  para  recuperar la
actividad por parte los usuarios en estos
espacios abandonados o deteriorados,
permitiendo el uso de los medios
digitales y con la participacion
ciudadana, se logra esta hibridacion
entre lo fisico y lo virtual, creando
> _ . vinculos sociales entre las comunidades
Imagen 1. Proyecto High Line en Nueva York, ejemplo con un mismo interés, Yy que a SuU vez
de recuperacion gracias a la parficipacion civdadana pueden generar un bien comun. Es asi
como se puede atfraer de nuevo a los habitantes a un sitio ya existente y de
cardacter publico, regresdndole su vitalidad mediante el uso y apropiacion del
mismo.

1 Al tener multiples servicios en un solo espacio, como lo son comercio de productos electrénicos, ropa, calzado,
alimentos, entretenimiento, belleza, salud, entre otros, y ademds se les ofrece la posibilidad de una conexidén a
internet, el usuario se muestra mds interesado en asistir a estos lugares para cumplir con varias tareas de su vida
cotidiana.

2 El concepto, como lo sugiere Angelique Trachana, hace referencia a aquellos espacios fisicos que son creados
o recuperados bajo la influencia de las nuevas tecnologias.
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El espacio publico en la ciudad de México ha sufrido una serie de transformaciones
a lo largo del tiempo, como antecedentes de la época prehispdnica se tienen las
enormes plazas y templos religiosos, asi como los conocidos tianguis donde ademds
del comercio se desarrollaban dindmicas sociales importantes entre los habitantes,

la plaza mayor, el ejemplo mds importante que tenemos en la ciudad de México,

hoy en dia podemos darnos una
idea de su esplendor por
imdgenes y maquetas en los
diferentes museos de la ciudad. Si
bien es cierto que el concepto de
“espacio publico” con base enlas
dindmicas sociales y de relacion
de los habitantes, estd presente
como antecedente de la
conformacién de la ciudad?, es

en la época colonial cuando este

COHCGDTO empiezo a tomar Imagen 2. Plaza Mayor en la epoca preh@pomco, zona de
encuentro e intercambio de ideas

importancia formalmente en la

misma, es decir, después de la conquista de México Tenochtitldn por parte del
imperio espanol4, se da paso a una reconstruccion de la ciudad, es aqui cuando
hacen su aparicion las conocidas plazas y alamedas del siglo XVI.

La Alameda Cenftral fue creada con el objetivo de unir la vida social de los
habitantes de la coloniay a su vez, para permitir el comercio en el entonces tianguis
de San Hipdlito, convirtiéndose asi en la primera plaza publica reconocida
formalmente en la ciudad de México, ya que la plaza de la constituciéon hizo su
aparicion como espacio publico formal hasta el ano de 1789. 5

Este espacio fue modificado en varias ocasiones, respondiendo a las necesidades
y conveniencia de los usuarios que fransitaban a diario por la zona, desde espacio
publico, zona de conexidon y transicidn, a zona de comercio por temporadas, que
se convertiria en semi permanente tiempo después, al grado de verse invadida por
el comercio informal, provocando inseguridad en la zona, cerrada para su
remodelacion y siendo devuelta a la comunidad como espacio publico en el ano
de 2012.

3 ya que el concepto de “espacio publico” no se habia usado formalmente en la época prehispdnica

4El 13 de agosto de 1521

5 Al ser retirados todo tipo de comercios ambulantes y el famoso mercado el Paridn, esto para dar paso a una
nueva estética de la plaza y a la construccion de lo que seria el monumento de la independencia de México, que
fue dejado inconcluso al solo haber instalado el zécalo del pedestal que lo sostendria, elemento por el que
después seria llamada cologuialmente a la plaza.
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Sin embargo, el éxito de esta
remodelacién fisica, no fue tan
notable socialmente como el
qgue se tuvo en el verano de 2016
con el lanzamiento de Ia
aplicacién Pokémon Go, la cual
logré llenar las calles de la
ciudad con peaftones en muy

poco tiempo, revitalizando los =

espocios que se creian Imagen 3. Usuarios de la oplf(:CCé%l;)rg/Pokemon Go en la Alameda

olvidados, de una manera social

y comercial, volviéndose, ademds, una prdctica semanal e incluso diaria en estos
sitiosé. Es relevante destacar que este fendmeno se provocd sin ninguna
infervencion o remodelacion fisica, que implicara el uso de recursos econdmicos
y/o0 materiales provenientes de las instituciones de gobierno o de la sociedad.

Hoy en dia, con la intervenciéon cada vez
mdads presente de los medios digitales en el
espacio fisico, el concepto de lo “publico”
se entiende como aquella interaccién
virtual que nos permite comunicarnos y
compartir nuestras experiencias a traveés
de imdgenes, textos, videos o audios, con
cualquier persona, adn si ésta no se
encuentra presente en el sifio.”

Imagen 4. Captura de imdgenes, videos y audios
como medios de expresion y comunicacion

De tal manera que al ser participes de este tipo de interacciones con la ciudad, ya
sed enviando o recibiendo informacién, somos mds sensibles al entorno urbano que
nos rodeaq, si nuestro papel es el de enviar la informacidén, se busca exactamente
el fragmento de ciudad que se quiere compartir, poniendo atencién a los detalles
y actividades que se encuentran en el sitio, si por el contrario, nosotros recibimos la
informacién, se nos muestra una pequena parte de lo que podriamos encontrar al
momento de asistir al espacio, lo que nos incentiva a transformar esta interaccion
virtual en una de tipo presencial. Es asi que la difusion de la informacidn, invita a
otros usuarios a repetir estas acciones, aumentando el nimero de visitantes al
espacio, regresdndole su valor y vitalidad como espacio de convivencia.

6 Ademds de la Alameda Central, se encuentran el cdrcamo de Chapultepec, asi como su tercera seccién en
general y parques locales que aumentaron el nimero de sus visitantes en cuestion de dias.
7 Tal como es mencionado en la investigacion “espacios sensibles” de Domenico Di Siena del afo 2009
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Lo anterior denota pues, una tfransformacion de cardcter social, en la que el usuario
tiene una interaccidon mds intima y personal con el espacio que le rodeas, que se
ve reflejada después en el dmbito arquitectdnico con la apropiacion del mismo. Es
asi como se inicia una discusion en cuanto a lo que cominmente conocemos
como ‘“espacio publico” y en el caso de la arquitectura, el espacio publico
pensado como algo mds que parques y alamedas propuestas en los llamados
“sobrantes” de la ciudad.

Asimismo, se plantea que los medios digitales son una herramienta potencial que
debe tomarse en cuenta al momento de disenar o revitalizar cualquier espacio en
la ciudad, ya que muchas veces las necesidades de la sociedad actual y el
movimiento constante que se produce en ella lo requiere como forma de
comunicacion.

8 Esto es, que al verse inmerso en un mundo virtual que puede manejar y personalizar con la informacién que le
interesa recibir, asi como participar en las publicaciones e informacidn de otfros usuarios con sus propias opiniones
y/o formas de expresién, se siente identificado en un espacio y grupo social.
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Definicion y formulacion del problema

F . S . ..
El espacio publico en la Ciudad de México se ve afectado por el abandono vy el
desuso por parte de los usuarios. Como menciona Sennett (2011), *“la

I . . 7 e . . ’ . .
i descomposicion y el abandono de lo publico se imponen a traves del predominio
.8 del individualismo moderno y del repliegue al dmbito de lo privado y a lo intimo
ol personal” (p. 30), esto es, que los intereses de la sociedad se concentran en el uso
'ﬂ- privado de los espacios, convirtiendo el espacio publico en un concepto de plazas

comerciales o espacios al aire libre con comercio de empresas privadas alrededor.
o

||

"n . . « . . .

. Sin embargo, con el uso de los medios digitales, aplicaciones web y redes sociales,
g se atraen a grupos de usuarios a realizar actividades en espacios poco comunes o
= en desuso, fransformando las dindmicas sociales de los mismos y a su vez,

. convirtiéndolos en lugares de recreacion, donde se propicia la infegracion social.
.I

[

n Desplazamiento de
esAggigd%nb?icdflen Mayor interés por el lo que conocemos 3Que es espacio
- I é)iudod de México dmbito privado como espacio publico?
publico
(] |
ke Espacio dond
sporcoloic%r;] ee € Aplicaciones Encuentro del Transformacién del

'h. intgrcgmbion las mévile§/Redes mundo virfuglhcon el concgpto delo

. relaciones sociales sociales mundo fisico Publico

.I

Interaccién de lo
virtual se convierte Visible en la Ciudad Alameda Central,
en presencial en la de México Centro Histérico

. zona
L

| |
| |

3 Grdfico 1. Explicacion breve de la transformacion del espacio publico, se hace énfasis en la zona
] I. de estudio, la Alameda Central
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Asi pues, como lo enuncia Ramirez Kuri (2015)

“Lo publico resurge en este periodo
como concepto poliseémico que se
aborda como esfera, como espacio o
como lugar de relacion con distintos
significados que responden a los
cambios en la vida urbana publica y
privada, en las formas de expresion,
de interaccion y de organizacion
social y politica”.

Nos enconframos en una renovacion Imagen 5. El Campo de Cebada en Madrid, Espana.

constante del concepto de lo publico, Espacio que ademds de permitir actividades de diferente
t fi habl d indole y para todo tipo de usuarios, basa su forma de

en es10s 1empos ablamaos e organizacion con interacciones en redes sociales y sitio

relaciones sociales que se basan en la web.

union del mundo virtual con el mundo fisico y como esto a su vez, provoca un

cambio visible dentro del espacio publico en la Ciudad de México.

Justificacion de la investigacion

El uso del internet y las heramientas tecnoldgicas, comUnmente llamadas
“gadgets” se presenta como algo cotidiano en la ciudad, por medio del registro
de lo que pasa en ella mediante fotografias, videos y audios. Su constante
reproduccion en los medios y redes sociales, hace que el "mundo virtual” sea
incluido en el "mundo fisico” y viceversa, a tal grado que las experiencias logran
ser transmitidas mdas alld del dmbito local. Esto provoca que los usuarios se
involucren de una forma mads personal en el espacio.

A su vez, las nuevas aplicaciones que utilizan la realidad virtual y el sistema de
posicionamiento global (GPS) incitan al usuario a salir de su casa, caminar y visitar
lugares que no se encuentran en su ruta diaria?, encontrando asi nuevas formas de
relacionarse socialmente y ser participes con su entorno.

Igualmente, por medio de los conocidos recorridos virtuales (Google Maps) se
puede tener acceso a lugares fuera de nuestra localidad, muchas veces para
saber movernos dentfro de la ciudad e inclusive conocer diferentes lugares del
mundo.

9 Esto para cumplir un objetivo dentro de la misma aplicacién o bien, al buscar algin sitio de interés y se nos
muestra un camino poco usual para llegar.
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Un ejemplo de ello es el uso de
aplicaciones modviles, o comunmente
lamadas  “apps”, tales como
Pokémon Go e Ingress, las cuales a
través de un método de “juego”
basado en las funciones GPS de un
dispositivo moévil, atraen al usuario a
diferentes lugares de la ciudad para
obtener un logro dentfro de la misma
aplicaciéon. Asi mismo la interaccion y
publicacion de informacidon masiva

Imagen é. Interaccidén y reconocimiento del espacio . ]
publico por medio de aplicaciones que invitan al juego que se realiza en las redes sociales

como Facebook, Twitter e Instagram,
muchas veces iniciadas por miembros de una misma comunidad o barrio,
provocan al usuario de estos medios un interés por visitar e interactuar con el lugar,
haciéndolo participe del entorno urbano que le rodea.

Desde la disciplina urbano arquitecténica, los medios digitales y de comunicacion,
fungen como un elemento de suma importancia en el proceso de andlisis y diseno,
ya que precisamente esta interaccion del usuario con el entorno, es el resultado a
obtener en cualquier proyecto arquitecténico, por lo que como profesionistas
arquitectos debemos cuestionarnos y poner a prueba estas nuevas estrategias de
infervencion que las ciudades actuales exigen conforme a sus necesidades, es
decir, tfransformar la manera en la que disenamos y entender estas plataformas
tecnoldgicas como nuevas herramientas que nos ayuden en la revitalizacion de los
espacios, de esta forma y con la interaccién y apropiacién del usuario, no sea
necesario modificar los espacios de manera fisica, o bien, hacer remodelaciones
costosas que le resten valor social o provoquen la poca identificacion del usuario
con los mismos'°.

10 Al cambiar la apariencia fisica de un sitio o retirar elementos que lo hacian reconocible, el usuario pierde la
capacidad de reconocerlo como parte de su vida, o bien al hacer intervenciones fuera de su contexto histérico,
se puede perder esta importancia y por tanto, el usuario también pierde interés en visitar el sitio.
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Hipotesis

Esta investigacion parte de las siguientes preguntas:

> 3Cudl es el fendbmeno que provoca el deterioro y desinterés en el espacio
publico?

>  5Qué tipo de dindmicas sociales se generan a partir de la interaccion fisica
y virtuale

Hoy en dia, las ciudades exigen un
movimiento constante por parte de los
usuarios, ya sea para asistir al trabagjo, la
escuela o bien, desplazarse de un lugar @
otro, porlo que este usuario pasa la mayoria
del tiempo dentro de algin transporte
publico o en contacto con las calles, asi
pues, la informacién que recibe de su
entorno llega en forma de mensajes de
texto, anuncios publicitarios, pdginas de ,
infernet y redes sociales. Aprovechando magen 7. Informacion y publicidad se hace llegar
estas circunstancias, las empresas privcdos al usuario por medio de su entorno inmediato
hacen uso de los medios publicitarios y el internet para darse a conocer u ofrecer
sus servicios, haciendo crecer el mercado y la competitividad entre los diferentes
medios y marcas.

Igualmente, la competitividad pasa en el mundo digital, con las redes sociales y
aplicaciones moéviles, por lo que las empresas, buscando que su aplicacién o
anuncio sea tomado en cuenta por mds personas, recurren a elementos, tematicas
y/o personajes que son aceptados de manera popular, para llamar la atencién de
un grupo determinado de usuarios. Poniendo como ejemplo una aplicacion de las
antes mencionadas, Pokémon Go, se recurre a los gustos e inquietudes populares
de una generacién, retomando elementos con los que el usuario se siente
identificado, esto se repite en un nUmero importante de personas, logrando que
dicha aplicacién sea descargada y usada.
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Imagen 8. Reuniones de Pokémon Go realizadas en la ciudad de
Meéxico, estas convocatorias se hacen mediante redes sociales

Introduccién |

Sin embargo, aplicaciones de
este tipo, ademds de generar
ganancias econdmicas,
pueden cumplir con ofros
objetivos, en este caso,
Pokémon Go, nos invita a salir
de nuestras casas y caminar,
visitar lugares poco comunes en
nuestro andar cotidiano dentro
de la ciudad, al visitar estos
lugares, se comparte nuestra
experiencia, buena o mala, en

redes sociales, produciendo una expansion de informacién que es creada y
recibida por usuarios interesados en el fema, esto a su vez, crea una participacion
ciudadana mads personal entre los mismos.

Al conocer y compartir los

acontecimientos de una
localidad que no es la nuestra,
nos convertimos en los

principales emisores y receptores
de informacién, atrayendo a
mas personas al espacio e
invitdndolos a la participacion y
apropiacién del mismo, por lo
tanto, como profesionistas vy
arquitectos, si tomamos a los
medios digitales y aplicaciones
moviles como herramientas para
este fin, resultan ser elementos

a
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Imagen 9. Mapeo y rutas creadas por los usuarios de Pokémon
Go en la aplicacion de Google Maps para encontrar a las
diferentes criaturas del juego en diferentes sitios de la ciudad

importantes para la revitalizacién de los espacios publicos en la ciudad.
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| Marco Tedrico

Objetivo general

El objetivo de esta tesis es infroducir a los futuros lectores de la misma, al concepto
de espacio hibrido'' como nueva estrategia en la arquitectura, al mismo tiempo, a
través de una breve investigacion histérica, comprender e identificar las
transformaciones del concepto de lo publico.

Obijetivos especificos

> |dentificar las transformaciones fisicas y sociales en el espacio publico a
través del tiempo y del uso de los medios digitales.

> Explorar el concepto de espacio hibrido como nueva estrategia de diseno
en el dmbito Urbano — arquitectdnico y sus posibles aplicaciones.

> Caracterizar a los medios digitales como herramientas aprovechables en el
diseno urbano — arquitectoénico.

Marco Teodrico

Los espacios hibridos, son un concepto relacionado con la mezcla del espacio
virtual y el espacio fisico, esta combinacién representa un fendmeno que se ha
desarrollado en los Ultimos anos, con la creciente demanda tecnoldgica por parte
de una ciudad en constante movimiento como lo es la Ciudad de México.

Como se menciona anteriormente, debido a este constante movimiento, los
habitantes y usuarios de la ciudad, se ven obligados a distanciarse de su entorno,
por lo que el espacio publico es el primero en ser desplazado. Sin embargo,
herramientas como el internet y las aplicaciones web, nos permiten recibir
informacién constante de estos espacios, haciendo que nos desplacemos de
formas distintas por la ciudad e interactuemos mds con nuestro entorno inmediato.

Este concepto de espacios hibridos ha sido tfratado con anterioridad, demostrando
asi que, en efecto, nos encontramos ante un proceso de transformacion, ya sea en
nuestros intereses, la forma en la que nos relacionamos o de manera fisica en los
espacios en los que realizamos actividades cotidianas.

11 Concepto usado por Angelique Trachana y Domenico Di Siena para referirse a los espacios publico que
permiten el uso de los medios digitales como herramienta de comunicacion.
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Espacios hibridos

Angelique Trachana (2013)

Procesos emergentes de
transformacion

“Creemos que las oportunidades que
ofrece la conexién entre las dos
dimensiones de la realidad compuesta
de lo presencial y lo virtual puede
mejorar las relaciones de vecindario y
la vitalidad de los espacios publicos
afadiendo valor a los mismos”.

Manuel Castells (2002)

La sociedad Red

“Todo lo que hacemos, desde el
momento en que comienza el dia
hasta que haya terminado, lo hacemos
con internet... Somos nosotros los que
establecemos la conexion entre in-situ
y lo virtual”.

Domenico Di Siena (2011)

Ciudades de cddigo abierto

“Un género nuevo de “espacios
hibridos” a través de la integracién de
tecnologias digitales en el espacio
fisico. La configuracién de espacios
publicos como lugares donde se
garantiza el libre intercambio de
informacién y donde se promueve la
transparencia de la gestién vuelve a
dar a la sociedad un papel

fundamental y devuelve a estos
espacios la vitalidad que parecian
haber perdido”.

Grdfico 2. Conformacidén del concepto de espacios hibridos a través de tres ideas de autores
principales en la investigacion

Angelique Trachana (2013), en su articulo fitulado “Procesos emergentes de
transformacién del espacio publico” menciona que:

11
Existe una transformacion de la conciencia del ciudadano sobre lo

que ocurre en su entorno, abre ante él una nueva perspectiva, la de
su participacion activa en la transformacion de su entorno vital; en la
participacion en proyectos y estrategias centrados en la vida
cotidiana del habitante-usuario y por los usuarios a través de internet

"
y de las diferentes aplicaciones web

Generalmente, estas herramientas al ser gratuitas, pueden ser utilizadas por
cualqguier persona con acceso a internet, se puede compartir informacion,
permiten la participacion en proyectos formulados a partir de un problema comun
en un grupo especifico y, al ser estos mismos habitantes quienes comparten la
informacidén de manera personal, se puede mirar la ciudad desde el punto de vista
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| Marco Tedrico

del usuario y ya no solo como un conjunto de edificios, preguntdndonos asi, si las
ciudades que disenamos son en verdad transitables.

Un espacio hibrido se define como aquel que permite la interaccién entre lo
presencial y lo virtual, siendo nosotros receptores y emisores de dicha informacion.

1]
Creemos que las oportunidades que ofrece la conexion entre las

dos dimensiones de la realidad compuesta de lo presencial y o virtual
puede mejorar las relaciones de vecindario y la vitalidad de los
espacios publicos anadiendo valor a los mismos, de modo que las
estructuras tfradicionales, rigidas e impuestas se puedan romper y
avanzar hacia un nuevo concepto de ciudad como una potencial

144
construccion de todos

(Angelique Trachana, 2013)

Manuel Castells (2002) menciona que “todo lo que hacemos, desde el momento
en que comienza el dia hasta que haya terminado, lo hacemos con internet”. A su
vez presenta una definicion de lo virtual y lo fisico, sobre esto menciona que “somos
nosotros los que establecemos la conexidon entre in-situ (que no es lo real -porque
la realidad es virtual e in situ al mismo tiempo- sino lo exclusivamente fisico) y lo
virtual”.

Trachana (2013) menciona a Domenico Di Siena (2011) quien apoya el
pensamiento de que las relaciones que se generan en el espacio virtual, invitan al
usuario a participar activamente de manera presencial en el espacio, formando la
parte de colectividad y valorizacidén que muchas veces es necesaria en la
transformacion de los espacios.

1}
Podemos entonces hablar de una identidad hibrida, presencial y

digital, o de "activacion territorial desde la cultura digital”. Un género
nuevo de “espacios hibridos” a ftravés de la integracion de
tecnologias digitales en el espacio fisico. La configuracion de
espacios publicos como lugares donde se garantiza el libre
intercambio de informacion y donde se promueve la transparencia
de la gestion vuelve a dar a la sociedad un papel fundamental y

1
devuelve a estos espacios la vitalidad que parecian haber perdido .

(Domenico Di Siena, 2011)
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A manera de critica, pero sin descartar las posturas anteriores, se hace referencia
a Richard Florida (2009) quien menciona que

1}
Es el ciudadano, y no la tecnologia, el verdadero transformador del

I
" medio, el ciudadano cuya creatividad aumenta en este medio
. facilitador al generary expresar nuevas ideas, al emprender acciones
-ﬂ. y al encontrar nuevas soluciones a los nuevos y antiguos problemas
de la ciudad. Y esa capacidad del ciudadano como individuo para

1
= captarla realidad y fransformarla, se convierte en un estilo de vida .
.' En efecto, el ciudadano responde a la ciudad a través de estas interacciones
'- virtuales, y es €l mismo el que las fransforma en informacién Util a fravés de la
comprobacién en el sitio, para después compartirla, iniciando de nuevo el ciclo.
n Sin estas intervenciones del usuario, las herramientas digitales no tendrian razén de
ser en la ciudad.
[
(] |
L
|
m
.I
L
| |
u
[}
LAY
| Imagen 10. Campo de Cebada, Madrid. Ejemplo de un proyecto creado por los ciudadanos mediante
interacciones virtuales que pasan a comprobarse directamente en el sitio.
[
| |
]
]
i
m
| |
|
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Transformacion y Revitalizacion del Espacio Publico através de los Medios Digitales

|

Necesidades del
usuario

|

Movimiento
constante peatonal y
de tfransporte dentro

de la ciudad

|

COMUNICACION

|

Sentimiento de
comunidad

Pone en valor
condiciones fisicas
y sociales del
espacio publico

ESPACIOS HiBRIDOS

l, l REFERENTES

Espacio o lugar de Jorgen Habermas

Relacidn humana H.e.nri Lefepvre .
Patricia Ramirez Kuri

| | |

Se valoran las
practicas y obras
de los habitantes

PARTICIPACION
COMUNITARIA*

Se integran como una plataforma de conexién digital

ESPACIOS HiBRIDOS
Angelique Trachana IMPACTO EN LAS
NECESIDADES Y DEMANDAS
Domenico Di Siena DE LA POBLACION
“INTERNET COMO
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Esto nos lleva al planteamiento del tema de investigacion

sCudl es el fendmeno que provoca el deterioro y desinterés en el
espacio publico?

sQué fipo de dindmicas sociales se generan a partir de la
inferaccion fisicay virtuale

b

HIPOTESIS

Los medios digitales como herramientas
aplicadas al espacio publico, logran una
revitalizacion de forma fisica y social

1

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Identificar las transformaciones fisicas y sociales en el espacio
pUblico a fravés del tiempo y del uso de los medios digitales.

2

Explorar el concepto de espacio hibrido como nueva
estrategia de diseno en el dmbito Urbano — arquitectonico
y sus posibles aplicaciones.

Caracterizar a los medios digitales como herramientas
aprovechables en el diseno urbano — arquitectonico.

Primer paseo publico
en la Ciudad de

Espacio potencial para
la exploracion como
Espacio Hibrido

ZONA DE EXPLORACION

Alameda Central, CDMX

México

—

MUltiples transformaciones
fisicas y sociales a través
de su historia
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METODOLOGIA Y CONTENIDO
LA INVESTIGACION SE PLANTEA EN CINCO PARTES:

INTRODUCCION ANTECEDENTES SINTESIS
> Investigaciéon del contexto histérico de la zona

de exploracion

> Justificacion del tema de investigacion > Definicidén del concepto de espacio hibrido

> Definicion y formulacién del problema , , > Exploracién de proyectos realizados bajo la estrategia de hibridacion
> Analogia historica de un medio de
> Planteamiento de hipdtesis comunicacion directo > Andlisis del sitio de aplicacion
> Investigaciéon de los antecedentes del concepto

de espacio hibrido

> Planteamiento, aplicaciéon y registro fotogrdfico del ejercicio en sitio

Intfroduccién
Definiciéon y Formulacidon del problema
Justificacion de la Investigacion
Hipotesis
Objetivo General
Obietivos especificos

Marco Teérico

Capitulo 1. El espacio publico a través del tiempo

1.1 Antecedentes histéricos
1.1.1 Transformacion del espacio publico. Alameda
Central, Centro Histérico
1.1.2 Ambiente cultural y socid'. Libreria de Cristal
1.1.3 La postal como medio de comunicacion

1.2 Antecedentes del tema
1.2.1 El nuevo espacio publico

Capitulo 2. Espacios Hibridos en la arquitectura
2.1 Intfroduccién al concepto
2 2 Concepto de procomun
2 3 Tecnologias como nuevas posibilidades en el diseno arquitectonico
2.4 Proyectos realizados
l. Proyectos que estimulen el reconocimiento de la ciudad por
medio de la difusion de informacion
I'. Proyectos que estimulen el reconocimiento de la ciudad por
medio del pasatiempo y/o dindmica de juego
2 5 Medios digitales: Herramientas esenciales en los acontecimientos del
19 de septiembre de 2017
2 5.1 Iniciativa verificado 19s
2 6 Aplicacioén enssitio. Ejercicio Alameda Hibrida
2.7 Andlisis del sitio. Alameda Central, Centro Histérico de la Ciudad de
México
2.7.1 Ubicacion
2.7 2 Recorridos y zonificacion
2 7 3 Caracterizacién de usuarios
2 8 Planteamiento del ejercicio “Alameda Hibrida”
2 8.1 Diseno de Alameda Hibrida como marca visual
2 8 2 Ubicacién de zonas en un mapa virtual

Tipo de investigacion:
Explicativa

Tipo de investigacion:
Documental y Explicativa

APLICACION EN SITIO DISCUSION FINAL

> Discusion final sobre el tema de
investigacion

> Muestra grafica de los resultados obtenidos en la
aplicacion del ejercicio en sitio

> Discusidn y opiniones acerca de la dindmica . . . .,
Tipo de investigacion:

I I
I I
! I
I I
I I
I I
' I
I Explicativa I 2 8 3 Creaciéon de pagina de internet
Capitulo 2. Aplicacidon de las herramientas digitales como | I 2 8 4 Publicacion de entradas en el sitio
catalizadores para la revitalizacién del espacio publico : I 2 8 5 Creacion de codigos QR
2.1 Resultados y reflexion del ejercicio “Alameda Hibrida™” I I 2 & 6 Difusion de forma fisica y virtual del ejercicio
2.1.1 Alcance de la difusién en redes sociales I I 2.9 Aplicacion en la Alameda Central
2.1 2 Total de participantes del ejercicio I I
2.1 3 Actividad de la pagina Alameda Hibrida l l
2.1.4 Resultados y respuestas de la encuesta | | Tipo de investigacidn:
2.1 5 Discusion del ejercicio Alameda Hibrida I I Documental, experimental y de campo
: |
Tipo de investigacién: : I
Documental : |
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EL ESPACIO PUBLICO A TRAVES DEL TIEMPO

Objetivo:

Identificar las transformaciones fisicas y sociales en el espacio publico a
través del tiempo y del uso de los medios digitales.

El objetivo de este capitulo es profundizar en los acontecimientos previos de la
zona de estudio, sus transformaciones fisicas y sociales a través del tiempo,
destacar aquellas que se consideren pertinentes para la investigacién de tal
forma que sirvan como un antecedente en la comprension del fendmeno social
que, a su vez, se vera reflejado en el espacio fisico en los siguientes capitulos.
Al mismo tiempo y con estos antecedentes, intfroducir al lector en el concepto del
nuevo espacio publico, en el cual se provoca una transformacion de los espacios
comunes en la ciudad, si este concepto es aprovechado en pro de la
participaciéon comun, se refuerza y amplia la manera de relacionarnos con nuestro
entorno inmediato y a su vez, crear vinculos sociales mds intimos, basados en las
experiencias del usuario.




Capitulo 1. El espacio publico a través del tiempo |

1.1 Antecedentes Histdricos

Para entender la estructura del concepto de espacio hibrido, los antecedentes

e historicos se mueven en tres vertientes: el contexto histérico del espacio publico en
México, concretamente de la Alameda central, el contexto social y cultural capaz

- de modificar los espacios de convivencia y por Ultimo, un breve resumen del
.8 contexto histérico de los medios de comunicacion a través del tiempo, en este caso

ol y como objeto andlogo, la postal y la imagen fotogrdfica.

ﬁ. De esta forma se profundiza en el origen y la trasformacién de las dindmicas
- sociales que hoy en dia rigen a la ciudad de México. Asimismo, como arquitectos
- nos compete entender como estas transformaciones afectan directamente al

i espacio publico, pasando de las relaciones de cardcter presencial en el lugar, a

. las de cardcter virtual a través de una pantalla y viceversa. Esto con el fin de
" retomar el espacio publico como un punto de reunidn social, pensado y creado

. por la misma sociedad que lo habita.

[

] |
N
(] |
ESTRUCTURA DEL CONCEPTO
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| Grdfico 3. Conformacidn del concepto de espacios hibridos a través de los antecedentes histéricos del espacio publico y
los medios de comunicacion
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| Capitulo 1. El espacio pUblico a través del tiempo

1.1.1 Transformacién del espacio publico. Alameda Central

[ ]

Centro Historico .
| |

.

n Plaza de la Constitucion

n Alameda Cenftral
n Plaza de Santo Domingo “ Catedral Metfropolitana
n San Francisco n Palacio Nacional Calle Madero (actualidad)

Imagen 11. Mapa de ubicacion de las zonas de interés para la investigacion en el afio de 1760
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Capitulo 1. El espacio publico a través del tiempo |

La alameda central no siempre tuvo el aspecto que conocemos hoy en dia, tuvo
multiples transformaciones a lo largo de los anos, iniciando con una peticidon del
=% virrey Luis de Velasco, en enero de 1592.

El proyecto se propuso enfrente del entonces tianguis de San Hipdlito, fundado
alrededor del ano 1537, se le dio ese nombre debido a la cercania que tenia con

- estaiglesia, pronto adquirid gran importancia en la ciudad, estando a la altura del
" mercado de Tlatelolco y el de San Juan. Podemos imaginar la importancia de este
._'; mercado gracias a una descripcion del oidor Dr. Alonso de Zorita, escrita hacia
#_ 1585:
- “En México, en un gran campo que esta fuera de la ciudad, frontero de la
- iglesia de San Hipdlito, se hace mercado los jueves y viernes, en que se juntan

”

cien mil personas de indios, espanoles, mulatos, mestizos y negros...

]
|
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"= Imagen 12. Alameda Central y los principales conventos e iglesias a su alrededor
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| Capitulo 1. El espacio pUblico a través del tiempo

Asi pues, el proyecto de la Alameda fue aprobado ese mismo mes e iniciaron los
trabajos en el mes de febrero, su objetivo era ser “salida y recreacion de los
vecinos”. Como se menciona en el libro “Vision histérica y estética de la Alameda
de la Ciudad de México” (2001):

“FI sitio elegido para trazar la
Alameda, fue el centro de la

/4 _ plaza de San Hipdlito, al sur de la
R A : calzada Tacuba y enfrente de la

ey | iglesia 'y hospital de la cofradia de
% la Santa Veracruz...”

Imagen 13. Se muestra la ubicacion de la plaza de Santa Veracruz aun
existente y justo enfrente, la Alameda Central

Esta plaza finalmente, permitiria que sus habitantes realizaran actividades sociales
y de recreacioén’?, debe su nombre a los dlamos que ahi se plantaron, aungue por
las propiedades del fangoso suelo, tuvieron que ser sustituidos por fresnos. Pasado
el fiempo adquirié suma importancia en el desarrollo de la ciudad, ya que, al verse
rodeada de iglesias, conventos y hospitales, se mostrd interés por parte de los
vecinos para la edificacion de sus viviendas, convirtiéndose asi en el barrio de la
Alameda.

“En 1598 Ia Alameda no era mds que un modesto jardin sembrado con
Alamos, sauces y fresnos, estrechas calzadas de tierra apisonada, con una
sencilla fuente cenfral de cantera labrada, rematada por una esfera de
bronce, y rodeada por una acequia que cruzaba de un puente de

, s - . . . P ”
mamposteria en el unico acceso que tenia desde el tianguis de San Hipaolito

Efrain Castro Morales (2001)

12Ya que no se contaba con algun sitio en especifico para el paseo y las relaciones sociales de los habitantes
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Al ser una zona rodeada de iglesias y
conventos, pronto se destind un espacio
en la plaza cerca del limite del convento
de San Diego para ser el brasero o
' S guemadero de herejes, fue construida por
;fgv?nszhg\lggabem K \ el ayuntamiento para la ejecucién de los
, _ 06 1596 a 1771~ . &% diez reos que fueron condenados a la
Dt De moniumeros colomales TR § hoguera por el Tribunal del Santo Oficio

Ny e 1a Reputlica i de la Inquisicion en el ano de 1596, asi
LS SPIPINA TS PRI AT P pues, fue conocido como el guemadero
| de San Hipdlito. Esta  estructura
permanecié hasta mediados del siglo

" Imagen 14. Placa que confirma la existencia del XVIII.
quemadero en la época, se encuentra a las afueras del
ahora Laboratorio Arte Alameda.

& o

Frente a esie \ugar €5~

" A mediados del siglo XVII, el tianguis de San Hipdlito fue perdiendo importancia al
. ser desplazado por los de San Juan vy la plaza del volador, lo que hizo que la
" Alameda se convirtiera en el paseo mds importante de la ciudad, era el sitio
. preferido por los altos funcionarios para pasear en carruagje o a caballo, realizar

u caminatas y comprar golosinas a los vendedores. Con el paso del tiempo y por la

. falta de mantenimiento que se requeria, la Alameda decayd hasta el punto de
om haber sido utilizada por vecinos de la ciudad como establo para sus caballos,

convirtiéndose en basurero y refugio de malvivientes, por esto mismo, la plaza fuvo
que ser bardeada.

Imagen 15 Alameda Central, litografia
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En fecha no precisada, se transformd la traza
original de la alameda, aumentando sus
calzadas, y dividiendo los jardines existentes,
estas modificaciones se realizaron antes del
ano 1730. Anos mds tarde, Felipe V encargd
que se construyeran varias fuentes, se
sembraran nuevos drboles y se ampliaran los
portones de acceso; asimismo ordend que el
propio virrey de la Nueva Espana debiera velar
personalmente por el buen estado de este
jardin.

En el ano de 1769, el virrey Carlos Francisco de
la Croix tomo la decision de ampliar la
Alameda, modificando sus dimensiones de
manera lateral, de igual modo trazé las
. - = Ccdalzadas interiores y se mandaron construir
Imagen 16. Mapa de la alameda, paseode o ~yqtro nuevas fuentes. Fue terminada e
muy noble ciudad de México, 1725. Oleo sobre . - . ,
tela. inaugurada en el ano de 1775, teniendo asi, la
apariencia gue conocemos actualmente.

Imagen 17. Mapa original de la ampliacion de la Alameda Central en el afio de 1769

A finales del siglo XVIII el virrey conde de Revillagigedo ordend rodear la alameda
de una cerca de madera, en tanto que el siguiente virrey marqués de Branciforte,
ordend colocarle puertas de hierro.

Durante el imperio de Maximiliano de Habsburgo (1864 — 1867), la Alameda Cenfral
era uno de los paseos favoritos de la emperatriz Carlota, quien mejord la jardineria
dellugar con la siembra de una gran cantidad de rosas y dond la fuente de “Venus
conducida por céfiros” obra del escultor Mathurin Moreau. Posteriormente el
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presidente Benito Judrez mandd derribar los muros de la Alameda, transformando
asi el espacio por un centro de reunidn popular entre todos los habitantes, se

|
=2 modificaron los jardines, se secaron definitivamente las acequias que la rodeaban;
e se introdujo un sistema de iluminacidén en 1868 y en 1892 se alumbrd con luz
eléctrica.
I
&
e
.

-
|
r
(] |
L
|
.n
.I
Porfirio Diaz, como parte de las obras que
emprendié para el mejoramiento de la
. ciudad, dio mantenimiento a la Alameda
L] Central, mandé edificar el Palacio de Bellas
. Artes en el limite oriente y erigié el Hemiciclo
[ a Judrez en el costado sur del parque,
L . donde anteriormente se encontraba

el Kiosco Morisco.

A partir de entonces la estructura de la
[ alameda no cambid, con el paso del
u tiempo, debido al ambulantaje y al poco Imagen 19. Inauguracién del Hemiciclo a Judrez, 1910

-. mantenimiento  del espacio, se fue

a deteriorando, convirtiéndose en una zona “invadida” e insegura en el centro

- historico. Debido a esto en el ano 2012 se puso en marcha un proyecto de
L rehabilitaciéon de la plaza, a cargo del entonces jefe de gobierno Marcelo Ebrard

- y el Arquitecto Felipe Leal, fitular de la SEDUVI. Este proyecto contempld el
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saneamiento de las dreas verdes, colocacion de luminarias, bancas escultéricas y
reconstruccion de las fuentes, teniendo el aspecto que ahora conocemos.
Asimismo, en el ano 2014 se implemento el programa de “Ciudad México Digital”
en el cual se instald el servicio de internet inaldmibrico (wifi).

Imdgenes 22 y 23. Alameda con comercio informal antes de la remodelacion y libre de comercio después de la
remodelacion
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1.1.2 Ambiente cultural y social. Libreria de Cristal

|
-t Al hablar de una trasformacién
o de cardcter fisico en un
espacio, es normal pensar que
. ésta se hizo por una necesidad
de la poblacion, dentro del
__':' ambiente cultural en esta
#_ misma zona, se produjo un
cambio con el nacimiento de
la Libreria de Cristal. Esta fue
- construida alrededor del afo
: 7 ‘ B : 1941,  aprovechando  las
E, TEYO PRUYECTO DE LA PR A NI T E AT K 17 W2 T Srmarume e e v s e e e . . ~
) Imagen 24 Nuevo proyecto de la plaza y jardines del Teatro Nacional de pergOIOS existentes, disenadas
. México, Adamo Boari, 1923 por Federico E. Mariscal, éstas
g funcionaban como espacio
- de fransicion entre el espacio abierto de la Alameda Central y lo que seria el
- proyecto del Nuevo Teatro Nacional.
- La intencidn de la libreria de
. cristal, nombrada asi por sus
enormes ventanales que
L permifian la vista hacia el
rd interior, era albergar a la
. recien creada  editorial

- EDIAPSA, por lo que se
[ solicité el “préstamo” de la
. pérgola para dicha libreria,

convirtiéndose asi en la

primera libreria de
- autoservicio en la ciudad de
México con servicio de Imagen 25. Libreria de cristal
- ,
u cafeteria y restaurante, lo cual abriria en un futuro a que las demds cadenas de
. librerias se apropiaran de este concepto de mercadotecnia’s,
I
|
| |
]
]
[ |
m
| |
|

13 Hoy en dia se puede observar esta estrategia en casi todas las librerias del pais, las mds importantes bajo los
1 nombres de las franquicias Gandhi, el sétano, librerias Porrda y el fondo de cultura econdmica

r 38 | Espacios Hibridos: Transformacién y Revitalizacién del Espacio PUblico a través de los Medios Digitales

-t .




Ll Al - e g llll '-

| Capitulo 1. El espacio pUblico a través del tiempo

Como era de esperarse, la libreria tuvo

mucho éxito en cuanto a visitantes y a
clientes, al implementar el sistema de
autoservicio, las personas mostraron
mayor interés en encontrar material .
que fuera de su agrado. Igualmente, al
presentar un servicio de consumo de
alimentos, termino convirtiéndose en |
un punto de encuentro importante .
para la cultura. Con exposiciones de : . .
arfe en lo que restaba de la conocida Imagen 26 Pérgola de la Alameda antes de construirse la
pérgola y actuaciones de cardcter libreria de cristal
cultural, esta zona representd un espacio de convivencia social y cultural. La
pérgola, junto con “la mds extraordinaria libreria del mundo” fueron demolidas en
el ano de 1973, con la planeacién y construccion de la linea 2 del metro capitalino.
Una vez mds, la necesidad de movimiento y traslado en la ciudad moderna, hizo
su aparicion retirando un espacio simbdlico de recreacién y cultura.
Esto nos habla de cdmo un espacio
arquitecténico puede detonar el
crecimiento de actividades en una zona,
estas podrian ser de cardcter positivo o bien,
de cardcter negativo si es que se propicia el ;
abandono o vandalismo. De igual forma la
libreriac de cristal demuestra que con el u
sistema de "autoservicio” se incrementd el
interés de los usuarios por la cultura, ya que, -_
al ser participes del espacio, apropidndoselo "
e inferactuando con él de manera colectiva,
se propicia la actividad en el mismo,
Imagen 27 Sistema de:;;:;s/ervicioenlalibreriade o’rroyendo a su vez a mds personas que ]
busquen compartir experiencias similares. :-
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1.1.3 La postal como medio de comunicacion

Las redes sociales funcionan hoy en dia para informar al usuario sobre lo que pasa
L en su alrededor, en otras localidades e incluso, en otros paises, por medio de
elementos digitales como lo son fotografias, videos y audios.

" r . ST 5 Es conveniente refomar un referente
& del pasado que fuera utilizado para
o . este mismo fin, este referente es la
ﬁ' postal, propuesta en 1865 por el

- Consejero de Estado de Prusia,
:'- ] Heinrich von Stephan. Cuatro afos
después, en 1869, el doctor

5 Emmanuel Hermman, Catedrdtico

. de Economia en la Academia Militar
- s o de Wierner-Neustadt en Austria, hace
. L i circular a sus allegados una serie de
o Imagen 28. Primera postal enviada en el afio de 1869 tfrozos de papel sin sobre, para

. después publicar el 2 de julio de 1869

- en el diario austriaco Neve Freir Presse el articulo titulado “Nuevo medio de
. correspondencia postal”, lamando la atencidn de las organizaciones postales, se
firmo un decreto Real que permitia su distribucion de forma universal, feniendo gran

L éxito durante el primer mes. En el ano de 1878 se estandariza el tamano por tarjetas

% de 14 x 9 cm, asi como la iniciativa de colocar ilusTrociQnes para conmemorar

. . . . =
-. eventos nacionales e infernacionales. /7/; A7 .
; Para antes de 1905, la normativa de Correos obligaba a

los usuarios a escribir sus mensajes en el frente de la
postal, muchas veces sobre la ilustracion, reservando el
anverso para los datos postales. En Gran Bretana, para

l; dedicar mds espacio al mensaje se propone dividir
mediante una linea el anverso de la postal en dos partes,
o reservandose el lado izquierdo para la escritura y el

derecho para la direccidon. De esta manera, lailustraciéon

| de la postal no se danaba, aprecidndose mejor al Wis A

ocupar todo el espacio. Esta medida es recogida en “,7:7:’ s S

F 1905 por la Unién Postal Universal y generalizada a todos Imagen 29. %irtr;zlsoie postal con
los paises. Asimismo, viene un cambio importante para los

.' medios de comunicacidon, ya que se hace popular la impresién de fotografias en

i la postal, teniendo asi un referente mds exacto sobre el lugar de procedencia.

40 | Espacios Hibridos: Transformacion y Revitalizacion del Espacio PUblico a través de los Medios Digitales

e _ . pa %




.i- - n ¥ | III [ r..l

| Capitulo 1. El espacio pUblico a través del tiempo

La postal, fue un éxito de ventas durante muchos anos, en ellas se ilustraban vy

. Ve . . . . .
fotografiaban ademas de paisajes y monumentos importantes, temas varios de la u
vida cofidiana, ya fueran costumbres de las diferentes regiones, deportes,
personajes notables de la realeza o elementos naturales de la zona, también H

n

representaban una oportunidad de
publicidad comercial para los
productores y exportadores. Durante la
‘ . primera y segunda guerra mundial, la
S8 10 e 45 postal significd un instrumento de .
| ; informacion  trascendental, ya que
‘ ademds de permitir la comunicacion
! ' enfre los habitantes y participes de la
guerra, en esos anos abundaban las
ilustraciones  que  mostraban los
problemas sociales de la época,
mensajes de partidos politicos y campanas de ayuda para los cuerpos militares,
informando asi a ofras regiones los acontecimientos.

Imagen 30. Formato generalizado de la postal britdnica

A partir del ano 1946, con el avance
tecnolégico de los medios (television, radio,
prensa escrita, imprenta) las postales dejan de
ser usadas para la comunicaciéon, volviéndose
elementos valorados solo por su calidad
artistica. A partir de 1975 surge un grupo de
coleccionistas, que por medio de la imprenta
refoman el valor de la postal como instrumento .
historico. - .
Imagen 31. Postales como elementos de [

coleccion [

Hoy en dia, la postal aun se mantiene como
objeto meramente simbdlico, como suvenir en los complejos y zonas turisticas,

pocas son las personas que la utilizan como medio de comunicacion, ya que, con

la aparicion del internet y los dispositivos moviles como celulares o cdmaras =,
fotogrdficas, sin dejar de lado las redes sociales, surge una nueva forma de
comunicacion mediante imdgenes, videos y/o audios en fiempo real, simulando
bastante la funcién de la postal en anos pasados.
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1.2 Antecedentes del tema

En los inicios de lo que ahora
conocemos como la Ciudad de
México, el concepto de espacio
publico se referia a las relaciones
sociales que se daban
primeramente en las grandes
plazas prehispdnicas, sin duda el
tianguis y/o mercado
representaba  un  lugar de
encuentro para los habitantes ya
que no solo se frataba de un
intfercambio de cardcter
B , ; z S comercial, sino que el intercambio
Imagen 32. Fragmento del mural “El mercado de Tlatelolco” de cultural 4 de ideologl'os entre los
Diego Rivera diferentes grupos prehispdnicos
era muy diverso'4. Uno de los mercados mds importantes fue el de Tlatelolco, en el
cual llegaban a asistir de 40,000 a 60,000 personas's, tiempo después de la
conquista comenzaron a surgir puntos donde se establecieron mas tianguis y
mercados, como el de San Hipdlito, fundado en el afo de 1537 y del cual hablamos
anteriormente, tal llegd a ser su importancia como punto de reunién social,
comercio y transicion, que en este lugar se propuso la construcciéon de la Alameda
Cenftral, esto nos da un ejemplo de una transformacién de espacios y usos que
puede ser detonada por su ubicacion y aceptacion por parte de los usuarios.

Hoy en dia, el uso de suelo que exige una ciudad dindmica, como lo es la ciudad
de México, ha provocado que los usuarios se alejen de su entorno y que el espacio
publico pase a segundo término, siendo éste lo Ultimo que se toma en cuenta al
momento de proyectar.

Los espacios hibridos surgen como respuesta a esta falta de apropiacion por parte
de la poblacion. Con el uso de los medios digitales, los usuarios pueden tener
interacciones mds personales e intimas con el espacio, de esta forma, al compartir
sus experiencias en la red, se crea una conexion con la sociedad, la cual permite
que las interacciones de cardcter virtual se fransformen en interacciones de
cardcter presencial, para después compartirlas de nuevo en la red, creando un
ciclo interminable y que beneficia a la revitalizacion de los espacios publicos.

14 Esto debido a que en el tianguis acudian para comerciar los diferentes grupos indigenas de toda la ciudad.
15 Segun el articulo “Del tianguis prehispdnico al tianguis colonial: Lugar de intercambio y predicacion (siglo XVI)"
de la investigadora Pascale Villegas.
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1.2.1 El nuevo espacio puUblico

Para que podamos hablar de un espacio publico en el presente, hay que tomar en
cuenta su definicion a través del tiempo, Daniel Innerarity (2006) aborda una
o investigacion en su libro “el nuevo espacio publico”. En él menciona que el
concepto de lo publico puede tomarse desde la definicidon en el dmbito politico

._:- como: “El conjunto de procedimientos mediante los que las decisiones politicas
.ﬁ_ colectivas son formuladas, discutidas y adoptadas”. Esto a su vez genera un
espacio en donde estas decisiones e ideas se discuten colectivamente y donde la
_..' problematizacion de la vida social es puesta en escena, es a estos espacios donde

. se comparte la colectividad, a los que les llamamos espacios publicos!s.
7 Sin embargo, este concepto en la actualidad parece carente de significado
- debido al constante movimiento de los habitantes y sus necesidades en la ciudad,
L la modificacién de las dindmicas sociales debido a las nuevas tecnologias de la
. comunicacion y la informacién. En la investigacién de Innerarity (2006) aln se
.. plantea incierto el impacto que tendria el internet en las practicas sociales, ya sea

||

como facilitador de la adquisicion de una cultura civica o bien como un
- desfragmentador social y de informacién. Lo que es claro es que el concepto de
espacio publico tendria que renovarse y adaptarse a las necesidades de una
sociedad que se encontraria y encuentra en constante transformacion.

5 En efecto, el uso de estas herramientas ha modificado la forma en la que nos
:': relacionamos, de tal manera que la presencia no es necesaria en el lugar, esto
h crea cierta desfragmentacién social al no haber ninguna relacion fisica entre los
; usuarios, pero con el paso del tiempo nos hemos dado cuenta que estas
herramientas han acercado a las personas aun mds, sobre todo a aquellas que no
pueden tener un contacto fisico debido a la lejania de sus hogares o a algun
impedimento externo.
fu La sociedad se encuentra en una constante transformacién con respecto a la
. forma de comunicarse y crear informacioén, por lo que el concepto de espacio
1 publico y el espacio publico en si, también se modifican. Con base en los
' I' conceptos anteriores, se puede hacer una reflexion para dejar mdas clara esta
transformacién. Comenzando con el concepto de espacio publico comun, que
como lo menciona Freire (2009) el espacio publico facilita la comunicacion y el uso
o activo y compartido de los usuarios, al tener estos elementos en un espacio, por si
. solo se permite la relacion entre las personas que lo habitan, este concepto puede
= contfraponerse con el concepto del nuevo espacio publico del que habla Innerarity
"= (2006) en el cual existe un didlogo y comunicacion constante, donde la
=

i 16 Como lo menciona Domenico Di Siena en su investigacién “espacios sensibles” del ano 2009.

44 | Espacios Hibridos: Transformacion y Revitalizacién del Espacio PUblico a través de los Medios Digitales

L, PO b LR ¥ o A -.1l

il = i -




.‘- I n ¥ | III [ F.'

| Capitulo 1. El espacio pUblico a través del tiempo

participacion comun es un factor determinante. Asi pues, se puede mencionar que
este “"nuevo espacio publico” no deja de lado la historia, valor y colectividad que
proporciona un “espacio publico comun” simplemente se vale de herramientas
actuales como los medios digitales para acercar a un mayor nUmero de personas
al mismo.

Para que pueda existir esta participaciéon comun de la que se habla en el nuevo
espacio publico, Habermas (1987) menciona que se requieren ciertas estrategias
para la difusion de informacién, como la publicidad y los hdbitos de consumo, de
esta forma los usuarios se interesan en el espacio y lo visitan con mds frecuencia, si
no existe alguna actividad de interés para la comunidad, el espacio se deteriora
con el tiempo debido a la poca atencidn que se le presta. Actualmente, esta
difusion de informacién y publicidad la pueden realizar los mismos habitantes
locales o visitantes, ya que como se ha mencionado antes, el uso principalmente
de redes sociales, hace que se produzca un circulo de difusion de informacion
constante. Esto nos hace abordar el concepto del internet como espacio de
comunicacion el cual es adoptado por Manuel Castells (2002) el internet siendo
parte esencial de nuestras actividades y rutinas diarias, desde el momento en que
nos despertamos hasta en el que nos acostamos, el internet siempre estd presente.

Al existir esta constante lluvia de informacion y hdbitos de consumo en la ciudad,
Guzmdan Cdrdenas (2008) nos habla de cémo esto repercute en las necesidades
de los usuarios. EI movimiento constante de los usuarios provoca que Ssus
necesidades tengan que ser atendidas en tiempos mds rapidos, ya sea en el
dmbito de la movilidad con el transporte, el consumo con la aparicidn de nuevos
comercios cerca de las avenidas principales o edificios corporativos y/o de
vivienda, o bien en cuanto a comunicacién, con las nuevas tecnologias en
telefonias celulares e internet. Al haber una mayor demanda de espacios que
puedan cumplir estas necesidades, se produce un cambio en el espacio publico,
ya sea transformando casas en edificios de vivienda verfical o convirtiendo
parques y plazas publicas en estado de deterioro en estacionamientos o centros
comerciales. Estas tfransformaciones reflejan la demanda y necesidades de una
sociedad en constante movimiento, donde los hdbitos de consumo determinan el
espacio publico como un conjunto de comercios y centros comerciales, dejando
de lado la actividad en parques y plazas publicas, o bien, donde la interaccidén
fisica ya no es necesaria.
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Grdfico 5. Construccion del concepto de espacio publico basado en las ideas principales de los autores mencionados
|
.n
.I
Bn Se puede concluir entonces, que el nuevo espacio publico surge como una
transformacion del espacio publico comun, integrando a los medios digitales como
herramientas para su mayor difusién, con esta infegracion los usuarios se ven mas
interesados en asistir y participar de la experiencia, compartiendo su propia
- informacidn a otros visitantes y teniendo una participacion mds intima con personas
. que comparten los mismos intereses, de esta forma se crean comunidades virtuales
u en donde se propicia la comunicaciéon y la colectividad, que después resultan en
Y . expresiones fisicas en el espacio, como eventos locales, actividades que inviten al
[ juego o al didlogo o bien que propicien el cuidado y mantenimiento del mismo.
T
| |
n
]
i
m
[ ]
|
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| Capitulo 1. El espacio publico a través del tiempo

Al tener un breve panorama histérico de las fransformaciones ocurridas en el

espacio publico, mds concretamente en el sitio de estudio, en las relaciones vy o
demandas sociales, y tfeniendo en cuenta que nos encontramos en una constante

transformacioén a nivel social y espacial, surge la siguiente pregunta: =
I 4 ° ° I

¢ Que propuestas y actividades se generan en el .
espacio pUblico a partir de estas transformaciones? .

|

]
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SINTESIS DE CAPITULO 1

EL ESPACIO PUBLICO A TRAVES DEL TIEMPO
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CAPITULO 1. EL ESPACIO PUBLICO A TRAVES DEL TIEMPO

OBJETIVO: IDENTIFICAR LAS TRANSFORMACIONES FiSICAS Y SOCIALES EN EL ESPACIO PUBLICO A TRAVES DEL
TIEMPO Y DEL USO DE LOS MEDIOS DIGITALES

Estas transformaciones y avances tecnolégicos nos llevan a repensar el
concepto de espacio publico

Transformacion 3 Contexto historico

|
|
|
| -
’ . 5 Facilitar la NUEVO
fisica y social Alameda Central ANTECEDENTES I ESPACIO comunicacién, el uso Espacio de ESPACIO
HISTORICOS | PUBLICO activo y compartido comunicaciéon PUBLICO
P I  Juan Freire de usuarios Daniel | i
e —_— Libreria de Cristal l | anietinneranty
cultural y social |
Trasformacion fisica y
soclal en el espacio ! Permite la relacion
Andlogo de un - obli I PARTICIPACION
! Servicio de correos: publico entre las personas )
med!o de. z - Postal I COMUN
comunicacion [ .
JUrgen Habermas
____________________________________________ | B
- i
| Cronologia de las modificaciones fisicas de la zona de exploracion 1 | TRANSFORMACION DEL
o I ESPACIO PUBLICO EN LA
& g— | CIUDAD
> “' 3
7\ B |
— | ™ I Consumismo fransforma las
. . y L ., | demandas de los usuarios Publicidad, difusion
Tianguis de San Construccion Ampliacion Alameda Construccion de Bellas Ny de informacion
Hipdlito Alameda 1592 1769 Artes 1904 I Guzman Cardenas
|
|
I INTERNET COMO ESPACIO
Demolicion de la libreria | DE COMUNICACION
de Cristal y pérgola1973 | Manuel Castells
|
Remodelacion y limpieza de I
la Alameda Central 2012 I , . oo - - - - -7 - - s s s s e e I
_______________________________________ A partir de esta reflexién sobre las transformaciones en el espacio publico, surge la siguiente
I | I pregunta como introduccién al siguiente capitulo
__________ . - |
[ At - 1933
{ G b a ) .
: : | — '
: : BN !
' ' L“""" ' ¢ Que propuestas y actividades se generan en el
I . 4 ° ° .
Circulacién de la Uso de ilustraciones Uso de Fotografias Uso de métodos de Creacion del I espacio pUthO a pCII'fII’ de estas transformaciones?
primer postal 1869 1878 1905 imprenta para infernet
N publicidad 1946 1969
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ESPACIOS HIBRIDOS EN LA ARQUITECTURA

Objetivo:

Explorar el concepto de espacio hibrido como nueva estrategia de diseno
en el dmbito Urbano — arquitectdénico y sus posibles aplicaciones.

La intencién de este capitulo, es incorporar el concepto de espacio hibrido en la
arquitectura, construirlo a partir de los elementos sociales que son vitales en el
quehacer arquitecténico, conocer sus posibles caracteristicas a través de los
puntos de vista de los profesionistas en el tema y responder a la pregunta que se
nos presenta en el capitulo anterior con la exploracion de algunos proyectos,
iniciativas y acontecimientos que, con ayuda de los medios digitales como
difusores de informacién y comunicacién entre los diferentes colectivos, refuerzan
el conocimiento y apropiaciéon de la ciudad.




"

al

Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura |

2.1 Intfroduccion al concepto

Angelique Trachana (2013), menciona gque “la velocidad con la que nos vemos
obligados a desplazarnos constantemente en este modelo de ciudad no nos
permite ninguna relacién con el entorno”, por esto mismo se nos ve obligados a
distanciarnos de lo que nos rodeaq, sin prestar mucha atencion de ello. Una
sociedad que se ve presionada todo el tiempo y en donde la Unica manera de
comunicarse y enterarse de los sucesos que le rodean, es a través de un dispositivo
movil con internet. Al respecto, Trachana (2013) menciona que el uso de estas
tecnologias nos permite recibir informacion en tiempo real, por lo que el enforno
que ignoramos, se puede transformar en algo mds cercano y humano.

Zonas inmediatas a
nuestra ruta cotidiana

o
Zonas cercanas a @ﬁﬁx
nuestra ruta cotidiana

S

Zonas alejadas de

nuestra ruta cotidiana

Camino Alejado

Camino cercano

Camino directo Sélo frecuentamos lo que

m][l[[D mll]]]p “nos queda de paso”
CASA |e > TRABAJO / ESCUELA

Se pierde relacién con
lo que hay “mas all&”

SRRt

ittt Falta de Disminucién de relaciones
ol e - d d I -
s activida en el espacio

Grdfico 6. Ejemplificacion de las rutas cotidianas de la mayoria de los habitantes de la ciudad. Al
tener un camino definido a la escuela o trabajo (naranja), solo se conocen los espacios que se
encuentran en él o cerca de él, ya que dirigirse a otros mds lejanos implica desviarse del camino
principal o utilizar mds tiempo de traslado, por lo que son estos espacios lo que sufren de una falta
de actividad y apropiacion.
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| Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura

“ .. " .
Estamos viviendo en una “realidad aumentada” por el uso de los

dispositivos tecnoldgicos que generan y sostienen el espacio virtual
haciendo de él también un lugar habitable, que puede ser
imaginado, narrado, rememorado y reescrito dando lugar asi a una
apertura del “espacio vivido". La experiencia de la ciudad se amplia
a través de los registros multimedia que continuamente hacen los
ciudadanos, registros de imagenes (videos y fotografias), sonidos y
fodo tipo de sensaciones y percepciones que luego describen, |

. "
fransmiten y comparten en la red.

(Angelique Trachana, 2013, p. 44)

Provoca Por lo cual Esto logra

Movimiento Usuario se
. menta el L. . o
constante de los . A Infercambio de Se aumenta & Recepcion de identifica con el
f Distanciamiento B = Uso de internet y . !
habitantes y sus del entorno informacién en aplicaciones informacién en entorno de a
necesidades en fiempo real moviles tiempo real forma infimay n
la Ciudad personal

Se necesita Genera

Grdfico 7. Identificacidon del usuario con su entorno por medio de los medios digitales -

Estos registros provocan asi, que el
usuario se sienta identificado vy s
atraido al espacio del que se le
presenta informacion en la red,
tenga expectativas del mismo,
forme su propio criterio acerca de .
él y le permita tfransformarlo al
momento  de  visitarlo.  Esta
transformacién de la informacién
de ftipo virtual a la de fipo
presencial, es de suma
Imagen 33. Constante registro de la ciudad y sus acontecimientos impor’roncio para cuolquier !
por medio de texto, imdgenes, videos y audios espocio en condiciones de
abandono o deterioro y llevado de forma masiva por la ciudad, representa una
estrategia potencial para la revitalizacion del espacio publico en la Ciudad de
México.
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2.2 Concepto del procomin

e El concepto de procomun es poco utilizado en el dmbito de la arquitectura, sin
| embargo, resulta interesante retomar, ya que hace referencia a todo aquello que
I es de todos y a la vez de nadie, esto es, los bienes o espacios que fienen un
A cardcter de pertenecernos por naturaleza sin ser especificamente de una sola
ol persona. Antonio Lafuente (2005) maneja por primera vez este concepto y pone
ﬁ' como ejemplo el elemento natural del aire, ya que por naturaleza nos pertenece
. a todos los seres vivos, por lo tanto, esto no significa que una sola persona tenga
. mas derecho de disfrutarlo y usarlo que los demds. Por ende, como ejemplo se
) puede usar a los demds elementos como el agua, los mares, océanos, bosques,
L selvas y por qué no, el propio espacio publico en la ciudad.
. Sin embargo, al tener en cuenta al procomin como la pertenencia colectiva de
. los bienes, existen empresas privadas que pudieran aduenarse de ellos, al no ser de
ot nadie y privatizarlos, de tal forma que solo unos cuantos que tengan los recursos
- suficientes, puedan disfrutar de dicho bien o espacio. Es en el juego de “nadie sabe

lo que tiene hasta que lo ve perdido” donde el procomun se hace visible, ya que,

. al no tener mds este derecho natural, es cuando realmente se aprecia e incluso se

lucha para que se mantenga. No obstante, en el peor de los casos, el procomun

no siempre resulta benéfico, ya que al ser y no ser conscientes de lo que significa

k- este concepto, la pertenencia colectiva actia de forma negativa, poniendo

como ejemplo al espacio publico o a los parques, éstos se vuelven vertederos de

basura o focos de concentracion de vandalismo o delincuencia. Asi pues, como lo

menciona Lafuente (2007)'7 el concepto de procomun es enormemente amplio,

plural y diverso, es por esto precisamente que se nos dificulta como sociedad
pensar colectivamente la ciudad y tfrabajarla para el bien de todos.

Al hablar de la privatizacion de los bienes o espacios, caemos en la discusion de
™ aqguellos que realmente son privatizados para su preservacion, mantenimiento y/o
mejoramiento y en aquellos que son privatizados sin tener en cuenta su naturaleza
e importancia para la sociedad, convirtiéndolos en bienes con un solo beneficio,
» . mayormente econdmico. Hoy en dia esta privatizacion con caracteres
! econdmicos se hace mds presente, incluyendo por supuesto los grandes avances

tecnoldgicos que nos hacen estar en comunicacion constante, esto es claramente,

d el infernet. La inclusion del intfernet en la sociedad, ha hecho mads interesante el
- concepto del procomun, pasando por supuesto por el fendmeno del alejamiento
= y desconocimiento del espacio y la interacciéon fisica, hasta llegar a un

17 En la investigacion presentada por Di Siena “Espacios Sensibles Hibridacion fisico-digital para la revitalizacion de
0 los espacios publicos”
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| Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura

acercamiento e interés de los acontecimientos por parte de personas distribuidas
en diferentes zonas de la ciudad, del pais e inclusive del mundo.

I13 . - . -
De forma que el discurso del procomun no es un discurso tecnofobo,

tampoco es un discurso tecnoentusiasta, yo diria que es un discurso
tecnorrealista pero desde luego no tiene ningun sentido que un
segmento importante de la cultura actual que piensa que en la
tecnologia se encuentran los principales peligros de la civilizacion que
estamos construyendo. No solo estdn las peores amenazas, sino que

b . . 1
estan probablemente las mejores soluciones

(Antonio Lafuente, 2007)

El internet si bien ha provocado cosas negativas durante su corta historia, también
ha desarrollado innumerables entornos sociales que a fravés de sus participantes,
encuentran una forma de organizacién y autogestion de la cual podemos
aprender, ya que al socializar en la red, se trabaja con los componentes del
procomun, cada participante juega un papel dentro de este entorno y ninguno
estd excluido, todos pueden acceder y tienen derecho a hacerlo, sin importar
edad, género o condicidon econdmica’8, de esta forma se fomenta la comunidad
y se crean debates mds humanistas basados en la equidad social.

En su investigacion, Di Siena (2009) menciona que el concepto de economia
considera que las rupturas sociales de hoy en dia son efectos secundarios del ser
humano respecto a la privatizaciéon de los bienes, ya que lo importante en este
caso es generar beneficios materiales y econdmicos de cardcter individual y
personal, dejando de lado la identidad social y la colectividad.

Por lo tanto, al hablar del concepto de procomun, se habla de recuperar los
aspectos sociales vinculados con la comunidad, los valores de pertenencia vy los
intereses colectivos, de tal forma que se generen objetivos a largo plazo para un
bien comun. Al integrar el internet y las nuevas tecnologias de comunicacion, se
crean espacios virtuales colectivos, que reunen a individuos que comparten
memorias, experiencias y objetivos acerca de un tema o lugar, estas relaciones se
dan de forma mds natural y humanista ya que se experimenta y se transmite un
sentimiento de pertenencia, esto logra una organizaciéon y autogestion que
permitird hacer intervenciones en el espacio fisico para el disfrute y bien comuin de
la sociedad.

18 E| objetivo principal es que sea de esta forma, sin embargo, por cuestiones politicas, econdmicas y el abuso de
la privatizaciéon, como ya ha sido mencionado, se puede romper esta accesibilidad, tal es el caso del reciente
caso del Net Neutrality.
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2.3 Tecnologias como nuevas posibilidades en el
diseno arquitectonico

T
. Hoy en dia, teniendo en cuenta el concepto de espacio publico como un lugar de
comunicacion vy relaciéon social, donde existe la participacion comun, en una
__:' sociedad donde se debe estar en constante movimiento debido al estilo de vida y
.ﬂ_ donde la principal comunicacion es por medio de un dispositivo movil, se puede
decir entonces, que el medio que permite esta comunicacion, el internet, es
. nuestro nuevo espacio publico. Definitivamente este medio no reemplaza la
- actividad de forma fisica en el espacio, ya que, sin la interaccion presencial, se
: pierde gran parte del sentimiento de pertenencia de un lugar o de una relacién
% social, sin embargo, es preciso reconocer que, en la actualidad, tal y como lo
o menciona Manuel Castells (2008) todo lo que hacemos, desde que empezamos el
oy dia hasta que se acaba, lo hacemos con internet.
[
s Castells (2008) también menciona que esta conexion que realizamos a diario entre
- lo virtual y lo presencial, la establecemos nosotros mismos, es decir, nosotros
- decidimos hasta qué punto es necesario contar con estas herramientas y en que
. situaciones, de tal forma que encontremos la mejor forma de adecuarlas a nuestras
actividades o necesidades. Es por esto que la temdtica de esta investigacion es
L caracterizar a los medios digitales como herramientas potenciales de
% comunicaciéon y a los espacios hibridos como nuevas estrategias de diseno urbano
. arquitectoénico.
; No es raro ver de manera mds frecuente como los establecimientos y nuevos

edificios o cenfros comerciales, incorporan la conexion a internet en sus
instalaciones o bien recurren a las redes sociales para darse a conocer entre los
usuarios. Esto es precisamente porque los métodos de socializacidn en una

l; poblacidn que se encuentra en constante movimiento, requieren de respuestas
inmediatas y los Unicos elementos que pueden responder a dicha exigencia, son
o las redes sociales y el internet, por o que se abre una nueva brecha de

comunicacion a distancia que permite, ademds, ser transformada en una

| comunicacion de tipo presencial después, ya que esta Ultima no puede ser

reemplazada. Teniendo en cuenta lo anterior, contrario a lo que se piensa respecto

) alas nuevas tecnologias como una plataforma que propicia el aislamiento, resultan
una nueva y funcional forma de comunicacién y acercamiento social.

n
= No obstante, al incorporar el internet en los espacios publicos, mayormente en las
. plazas comerciales o lugares que tienen esta posibilidad, pueden llegar a excluirse
O otfros lugares de dominio puUblico o al aire libre, de tal forma que, si no se aplican
|

estas nuevas formas de comunicacion en dichos lugares, se puede generar la
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exclusion y aislamiento de los mismos, igualmente pasa con las comunidades que
no cuentan con estos servicios, lo que podria ocasionar una division de sociedades
si no se provee de esta infraestructura. Es importante que como arquitectos
podamos tomar en cuenta estas dindmicas para generar y propiciar la
comunicacion a tfravés de intervenciones o proyectos de revitalizacion por medio
de estas herramientas. Asimismo, las autoridades deben tener en cuenta la
aplicacién de este tipo de proyectos en las comunidades para aminorar esta
incomunicacioén en la mayor medida de lo posible.

“ .. Suena paraddjico, pero defiendo la idea de que las nuevas

herramientas y canales de comunicacion estan despertando nuevas
conciencias y valores colectivos. Si eso fuese asi'y partiéramos de una
colectividad local recuperada y de una nueva conciencia global, las
posibilidades de comunicacion y de transformacion social resultantes

. s . . - - . .. . 1
de combinas lo fisico con lo virtual, serian practicamente ilimitadas.

(Diego Soroa, 2009)

Las aplicaciones de los medios digitales y el internet dentro del espacio publico,
pueden tener repercusiones positivas dentro del mismo y de la ciudad, ya que, al
hacer esta hibridacion de lo fisico con lo virtual, como lo menciona Soroa (2009) se
crea un nuevo espacio publico que va mdés alld de lo urbano y mds alld de lo fisico,
trastocando la l6gica del espacio urbano tradicional, esto es, que el internet y sus
formas de comunicacion, terminan complementdndolo de manera virtual y
presencial.
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2.4 Proyectos Realizados

Desde la invencion del internet en el ano 1969, pasando por su desarrollo y auge a
partir del ano 2000, se han buscado constantemente nuevas formas de aplicacion
y se han creado nuevos sistemas de software libre, coddigos abiertos y herramientas
para conectarse a la red y por ende, comunicarse, por lo que el concepto de
procomun antes mencionado, se hace presente en este medio al permitir que
cada persona con acceso a infernet busque espacios de encuentro en los cuales
pueda sentirse identificado, o bien, pueda crearlos a partir de las plataformas de
libre acceso.

De esta forma, siempre se pueden proponer proyectos que permitan estas
variantes en el espacio publico y se produzcan actividades colectivas donde los
participantes sean los principales actores en la propuesta y toma de decisiones, asi
como contribuir con sus comentarios para su mejoramiento. Es de estas
confribuciones y organizaciones colectivas de las que debemos aprender los
arquitectos al momento de disenar un espacio.

“ .. Un mayor uso de internet y el desarrollo de una cultura digital

devuelve ala gente alas calles y devuelve muchos de los usos de las

calles y la ciudad como espacios publicos. 7

(Juan Freire, 2009)

Basados en este pensamiento de contribuciéon a partir de proyectos incluyentes, se
hace un breve listado con los proyectos realizados a nivel virtual y fisico, que
incluyan a la arquitectura y a la sociedad para realizar actividades que propicien
un didlogo colectivo, asi pues, se toman en cuenta y enlistan aquellos proyectos
que tienen lugar en la Ciudad de México o que hayan tenido un impacto notable
en la misma.

Dentro de este listado se dividen los proyectos en dos categorias:

I.  Aquellos proyectos que estimulen el reconocimiento de la ciudad por medio
de la difusion de informacion

Il.  Proyectos que estimulen el reconocimiento de la ciudad por medio del
pasatiempo y/o dindmica de juego
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De esta forma se pueden identificar las diferentes estrategias que permitan atraer
a determinados grupos de usuarios a reconocer y ser parte de su entorno
dependiendo sus intereses y necesidades.

Adicionalmente, se infegra un breve andlisis de los acontecimientos en la ciudad
el dia 19 de septiembre de 2017, en el que los medios digitales y las redes sociales
jugaron un papel fundamental para la comunicacion en tiempo real y ayudaron a
la generacidn de espacios emergentes ante el desastre, reforzando asi las
utilidades y aplicaciones de los medios digitales como herramientas revitalizadoras
en el espacio publico.

I. Proyectos que estimulen el reconocimiento de la ciudad por
medio de la difusidon de informacion

En este punto, se hace énfasis en proyectos y plataformas que permiten a los
usuarios registrar visitas en el sitio y a su vez interactuar con opiniones y/o
calificaciones propias o de otros usuarios, Io que permite tener informaciéon en
tiempo real acerca del estado del sitio. También se encuentran listados aquellos
proyectos que presentan informacidn sobre los espacios culturales, arquitecténicos
o de cardacter simbdlico en la ciudad, con el objetivo de que los usuarios tengan
un acercamiento interactivo con ellos.
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Google maps (Google)
Plataformas: iOS, Android, Windows, Apple.
Online: https://www.google.com/maps

Creado en el ano de 2005, google maps es la herramienta de ubicacion vy
busqueda de lugares mds usada del mundo, inicialmente su uso era el de ubicar a
las personas y dirigirlas hacia su destino, ya fuera en auto o andando, cumpliendo
las funciones de un GPS al lanzar una aplicacion para dispositivos moviles.

Recientemente, representa algo mds que un simple buscador ya que google poco
a poco haimplementado el sistema de “recorridos virtuales” con sus herramientas
Street view y Google Earth, éstas nos presentan informacién, fotografias, modelos
en 3D y recorridos por los diferentes iconos y calles del mundo, a su vez, permite la
inferaccion de usuarios y visitantes quienes pueden compartir fotografias,
experiencias y opiniones sobre el sitio requerido, acercando y orientando asi a los
usuarios sobre los lugares que estan fuera de nuestro alcance.

Imagenes 34 y 35. Capturas realizadas desde el sitio oficial de
Google Maps
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Guia de Arquitectura Ciudad de México 1900 - 2017 (Arquine)

Plataformas: iOS, Android (actualmente no disponible)

Este proyecto surgié primeramente como una publicaciéon editorial, en 2017 se
presentd como una aplicacion para dispositivos moviles, de tal manera que la
difusion del patrimonio arquitecténico llegara a mds personas.

La aplicacién consta de 150 fichas con datos arquitecténicos e histéricos de
algunos de los edificios mdas emblemdaticos de la Ciudad de México, asi como su
ubicacién por zona con mapas que indican las rutas mds sencillas para
trasladarse'?.
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Imdgenes 36, 37 y 38. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial

19 Informacién tomada del sitio https://www.huffingtonpost.com.mx/2017/03/12/con-esta-app-seras-un-gran-guia-
de-arquitectura-de-ciudad-de-m_a_21880502/
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UNAM 360 (UNAM Mobile)
Plataformas: iOS, Android (actualmente no disponible)

Unam 360 es una aplicacion que fue creada en el ano 2010 por el colectivo UNAM
Mobile, su principal funcidn era la de reconocer y proporcionar informacién sobre
los sitios de interés dentro de Ciudad Universitaria, como facultades, servicios

culturales y establecimientos, de tal forma que se pudiera aprovechar la funcion
de GPS en el dispositivo.

La aplicaciéon fue retfirada de las tiendas App Store y Google Play, por lo que

actualmente no se encuentra disponible para descarga, se pretende retomar este
proyecto y mejorarlo para los actuales sistemas operativos iOS y Android?0,

=1l TELCEL 3G 7 © 3} = iPod & 7 & Ll TELCEL 3G 14:32

peportes  Estadio Olimpico

Rectoria

ouaNa

Rectoria

Edificio central de la Universidad Nacional
Auténoma de México

ns sayabinsul

Esta a 162.71 metros

Imdgenes 39, 40 y 41. Imdgenes de la aplicacién tomadas desde el sitio https://apps.unam.mx/unam-360-

realidad-aumentada/

20 Informacién recopilada de: http://www.fundacionunam.org.mx/unam-al-dia/unam-relanzara-apps-murales-cu-
y-unam-360/
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Murales CU (UNAM Mobile)

Plataformas: iOS, Android (actualmente no disponible)

Esta aplicacion fue lanzada en el ano 2011, su funcidn permitia al usuario conocer
la historia de los distinfos murales que se encuentran en Ciudad Universitaria.
Utilizando la cadmara fotogrdafica del dispositivo, se apuntaba hacia alguno de los
murales, esto activaba la funcion de modelos 3D en la aplicacion y junfo con un
audio, contaban su proceso de diseno y elaboracion, de esta forma los usuarios
podrian ser auto guias en su visita por el campus.

Al igual que UNAM 360, esta aplicaciéon fue retirada de las tiendas virtuales App
Store y Google Play, porlo que tampoco se encuentra disponible para su descarga.
Se piensa retomar el proyecto junto con la aplicaciéon UNAM 36021,

~ 0
9 Murales CU

NAM - F acutnd
%0 Devechs

9 £ v

Paseo 00 Lan Facum,

Ver realidad aumentada G

g

Las fechas en la historia

31 P e México o...

o B0 vid Alfaro Siqueiros

€l pueblo a la universidad,
3 univer,..

avid Alfaro Siqueiros

Imdgenes 42, 43 y 44. Imdgenes de la aplicacién tomadas desde el sitio https://apps.unam.mx/murales-cu/

21 Informacién recopilada de: http://www.fundacionunam.org.mx/unam-al-dia/unam-relanzara-apps-murales-cu-
y-unam-360/
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Tu Comunidad Unam 360

Plataformas:
Online: http://www.tucomunidad.unam.mx/360/

Esta herramienta disponible en su pdgina oficial, permite una vista del campus
central de Ciudad Universitaria en un formato de 360 grados, en ella se pueden
visitar facultades, espacios culturales y edificios caracteristicos de ciudad

I
A
i
. universitaria.

Fue realizada a través de una convocatoria hacia los alumnos de la UNAM para
. crear un Recorrido virtual, en el marco de las celebraciones por los “60 anos de
¢ Actividad Académica en CU"”, donde de 12 proyectos, se eligid el propuesto por
3 Luis Erantzcani Lépez Lora, egresado de la Facultad de Ciencias?2,

2 ] Areas verdes en "Las Islas"™
L] 3 ke Ciudad Universitaria, Recorrido Virtual 360°

-
|
[
(] |
L
|
u
™
- = gum. 0 ognee ; Sk b Eachs
. AREAS DEPORTIVAS
[ ] 'TRANSPORTACION INTERNA Y EXTERNA|
u
L ZONA DE "LAS ISLAS™
' L] 'AREAS NATURALES Y ECOLOGICAS
|
| S
oo Do e
=N S
- 2R =
]
[ | Imdgenes 45 y 46. Imdgenes de la aplicacion tomadas desde el sitio http://www.tucomunidad.unam.mx/360/
um
| |
] 22 Informacion recopilada de: http://www.sinembargo.mx/09-10-2016/3102099
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Waze (Waze. Inc.)
Plataformas: Android, iOS, Online: https://www.waze.com/es-419/livemap

Waze fue creada en el ano 2007, su objetivo era informar a los automovilistas
acerca del trafico y encontrar rutas alternas para llegar a sus destinos en el menor
tiempo posible, en sus inicios se reunieron mapas que pudieran actualizarse en
tiempo real, se reunieron fondos y se recolectd informacion de dispositivos GPS de
varios usuarios hasta formar mapas inteligentes, poco a poco se crearon
herramientas para que éstos mismos usuarios pudieran participar en la edicion de
estos mapas, colocando informacion sobre las vialidades y reportando las
condiciones del trafico. En 2008 waze fue registrada y lanzada con una primera
version para teléfonos Nokia, llegando a los 20,000 usuarios en Israel. En el ano 2012
la aplicacién se encontraba en su punto de auge en varias ciudades del mundo,
alcanzando los 4 millones de usuarios por mes, por lo que en el ano 2013 Google
compro la aplicacién, haciendo que esta siguiera creciendo.

Entre las caracteristicas que ofrece la aplicacion se encuentra el saber el nombre
de calles y avenidas, exportacion de ubicaciones a través de redes sociales o
aplicaciones externas, reportes de trafico en tiempo real, reportes de precios de
gasolina, ubicacion de cdmaras de seguridad, casetas y personal de vigilancia,
etc. Toda esta informacién es aportada por los propios usuarios llamados “wazers”,
de esta forma la participacion colectiva permite un reconocimiento mds acertado
de lainformacién?,

14:07 “ T 0
gando nuevas indicaciones

TELCEL = 14:08 & 7 0 96% .

Enviar un reporte

Tréfico Policia Accidente

000

Trafico Pesado
a3.1km

Eje 6 Sur - Angel Urraza,... [

Peligro Precios Chat de mapa

2 JOIC)

Error del mapa Lugar Asistencia vial

Buenas tardes « Buenas tardes [ | CERRAR

Imdgenes 47, 48 y 49. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial

2 Informacion recopilada de: http://www.estrategiaynegocios.net/lasclavesdeldia/913286-330/la-historia-de-
waze-contada-por-uri-levine
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Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura |

Il. Proyectos que estimulen el reconocimiento de la ciudad por
.8 medio del pasatiempo y/o dindmica de juego

Este tipo de proyectos permiten al usuario reconocer y convivir con su entorno
] inmediato por medio de juegos que utilizan la herramienta de GPS, al tener que
n desplazarse por el mundo real para obtener un logro o recompensa en dicha
ol aplicacién, el usuario es obligado de manera inconsciente a moverse por la ciudad
'ﬂ- y reconocer espacios poco comunes en su andar cotidiano, poblando asi las calles
con peatones.
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Ingress (Niantic, Inc.)
Plataformas: iOS, Android
Pagina web: https://www.ingress.com/

Ingress es un juego de rol tactico y estrategia online lanzado en el ano 2012
exclusivamente para dispositivos Android, posteriormente en el ano 2014 fue
lanzado paraiOS. Utiliza la tecnologia de Realidad Aumentada junto con el sistema
de geolocalizacion GPS para ubicar los llamados “portales” que deberdn ser
capturados por alguna de las dos facciones disponibles en Ia historia del juego,
faccion que deberd ser elegida por el jugador. Progresivamente al sumar puntos y
subir de nivel capturando estos portales y atacando los enemigos, se revelard la
trama de la historia y cambiard dependiendo del confrol que tenga cada faccion.

La caracteristica de este juego es recorrer la ciudad en busca de la ubicaciéon de
estos portales para ser capturados, que bien podrian estar en una parte iconica de
la ciudad o cerca de una fuente en un parque local, por lo que los usuarios al
encontrarse en este sistema de juego son “obligados” a caminar la ciudad vy
reconocerla, a su vez con las comunidades de jugadores locales y alrededor del
mundo, se da un dialogo que propicia la colectividad. Actualmente aun hay
jugadores que comparten de estas experiencias en la Ciudad de México y en el
mundo?4,

<1 // INVENTARIO // © INTELIGENCIA

" . VISTA MUNDIAL
L1 Por| L1Portal Key PUNTUACIONES REGIONALES

ILUM: 713M_ %
RES: 707M

g - |

| \\ \
S'_q”e”‘ Victoria De Samotracia |
C'“da‘}_ circuito bicipu... 6.4km ‘

Imdgenes 50, 51 y 52. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial

24 Informacion recopilada de: https://es.wikipedia.org/wiki/Ingress
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Pokémon Go (Niantic, inc.)

Plataformas: Android, iOS, pdgina web: https://www.pokemongo.com/es-la/

Pokémon Go es un juego lanzado en el ano 2016 por la misma compania que
Ingress, al igual que su antecesor, se basa en la ftecnologia de Realidad
Aumentada y en la geolocalizacion GPS para encontrar y capturar a las famosas
criaturas llamadas “Pokémon”. Ufiliza el sistema de mapas ya desarrollado en
Ingress para ubicar las llamadas “pokeparadas” y “gimnasios” dentro del juego. El
juego implica desplazarse fisicamente por las calles de la ciudad para encontrar a
los diferentes personagjes segun sus puntos de “spawn”, de esta forma se
coleccionan en una base de datos virtual para después enfrentarse a ofros
jugadores en los gimnasios, asimismo en las pokeparadas repartidas por la ciudad,
se obtienen objetos que faciliten la captura y mejora de estas criaturas?s,

Lo que resultd interesante de este juego, fue el gran recibimiento que tuvo por parte
de las generaciones mds jévenes, ya que, al serlanzada la aplicacion, las calles del
mundo se vieron llenas de jugadores, al igual que las plazas y parques publicos que
aparentemente habian perdido visitantes con el fiempo. A pesar de los pros y los
contras, este fendmeno presentado en el verano de 2016, genera una incoégnita
sobre lo que ocurre en el espacio publico, ya que, si una aplicacion de esta indole
produjo que las calles y parques de la Ciudad de México y del mundo en general
fueran transitados de la noche a la manana, ;Qué pasaria si se traslada la idea a
este fin en concreto?
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Imdgenes 53, 54 y 55. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial

25 Informacion recopilada de: Informacion recopilada de: https://es.wikipedia.org/wiki/Pok%C3%A9mon_GO
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Geocaching (Groundspeak Inc.)

Plataformas: iOS, Android, pdagina web: https://www.geocaching.com/play

El geocaching nacié en el ano 2000 en Estados Unidos como respuesta politica a
la ley que establecia reducir la precision de los receptores de posicionamiento
comerciales a tfravés de los satélites, y que finalmente fue derogada el 1 de mayo
de ese mismo ano.

David Ulmer, un usuario de un grupo de noticias especializado en sistemas Globales
de Navegacion por Satélite, escondié un pequeno tesoro en Portland, Oregén, y
envid las coordenadas exactas de su ubicacién. A partir de ahi, la comunidad de
geocachers se fue expandiendo, asentando sus propias bases y promoviendo la
colaboracion ciudadana. Aproximadamente en el ano 2013 se cred esta
aplicaciéon usando el sistema de GPS para ubicar los tesoros en el mapa vy llevar
esta prdactica a mds personas y lugares del mundo, algunos con acertijos o pruebas
a resolver, poniendo a prueba al usuario que decida buscar el tesoro y dejar
constancia de ello en el “lioro de visitas” o comentando directamente la
aplicacién. Esta dindmica de juego promueve la conciencia sobre la ciudad de
una manera lUdica, de tal manera que las personas se interesen en apropiarse y
participar de ella?é,

®ec00 TELCEL = 16:04 @ 79 77% ™.

®e0co TELCEL 7 16:06 @ 7 9 76% W oco TELCEL & 16:07 @ 7 0 76% m.>
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Acerca de Actividad Waypoints

Es un parque para la convivencia
familiar; cuenta con un kiosco en el
que se realizan actividades
culturales. Enfrente de este parque
se encuentran unas bancas para
que las personas pueden apreciar
@ 3 las presentaciones que ahi se
realizan. Posee tres fuentes y dos
bustos de personajes histdricos.

HISTORIA En sus inicios fue un
sembradio de milpas y un arenal del
P 5 que sacaba material para la
construccién de zonas aledafias.
Tiempo después, el predio fue
comprado por el Lic. Eduardo
Regueira quien, en los afios
=y fad cuarenta, construyo una finca. Con
B4 o = el tiempo, al ser abandonada la
finca fue invadida por paracaidistas

Registrar geocaché

Imdgenes 56, 57 y 58. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial

26 Informacion recopilada de: https://es.wikipedia.org/wiki/Geocaching
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Espoto - Los libros perdidos (Espoto GmbH)

Plataformas: iOS, Android, Windows

T

Pagina web: https://www.goethe.de/ins/mx/es/kul/sup/cmp/wgs/20977197 .ntml
I . s

. Espoto es una plataforma de origen alemdn en la que se pueden desarrollar

n actividades o "eventos” basados en la geolocalizacién, de tal forma que, con un

ol sistema de juego, los participantes de dicho evento busquen pistas en una

ﬁ. modalidad de Rally, por todo un perimetro designado en el evento, para asi sumar
puntos por cada pista encontrada. Esta empresa promueve sus servicios al dmbito

o s 4. , . . .
- turistico, econdmico, cultural y empresarial con estos eventos, sin embargo,
* cualquier usuario con una cuenta y un proyecto puede acceder y explorar las

li- posibilidades de la herramienta con un previo permiso de los desarrolladores.

. El proyecto “Los libros perdidos” nacid en el marco de las actividades del Ano dual
oy Alemania — México, en junio de 2017, el instituto Goethe colabord junto con ofros

- cinco recintos para crear este Rally que tiene como objetivo acercar a los jovenes

- . y familias a las bibliotecas de la ciudad de México y su oferta cultural.

- La dindmica de juego consiste en que el jugador descargue la aplicacion por
- medio del escaneo de un cédigo QR impreso en carteles repartidos por las librerias,
asi pues, se dirija al primer punto ubicado en la biblioteca Vasconcelos, narrando

L la historia de un extrano fendmeno ocurrido en las librerias de la ciudad, se dirige a

' los usuarios a cada una de las pistas, dentro del recinto, posteriormente Ia historia

. continuard en las otfras cinco librerias, de tal forma que el participante resuelva el

- “misterio” y sume puntos para al final del evento, recibir un premio.

F El objetivo final es promover los servicios y actividades que ofrecen las bibliotecas
de la ciudad, ya que el uso de las mismas por parte de los jovenes se ve reducido,
con esto se busca lograr una reactivaciéon y revalorizacién del espacio a nivel

. lUdico y cultural?7,

.

| |
| |

[

LA

|
g

| |
n

]

i

m 27 Informacién recopilada de: http://www.eluniversal.com.mx/articulo/cultura/letras/2017/06/19/bibliotecas-

- crean-rally-de-los-libros-perdidos
|
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Te encuentras en el origen de todo. Aqui
empezo6 la enfermedad que afecta a los libros.
Aqui, también, empieza la cura, que solo ta
puedes aplicar.

El recorrido que ahora comienza es vital: de él
depende que podamos seguir teniendo libros
sanos y que las bibliotecas sigan cumpliendo
su labor.

En este lugar, la biblioteca Vasconcelos,
Juanito, Ana y el Pequefio Roedor empezaran
a caminar junto a ti para ayudarte, conducirte
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Imdgenes 59, 60y 61. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial
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2.5 Medios Digitales: Herramientas esenciales en los
- acontecimientos del 19 de septiembre de 2017

Imagen 62. Rescatistas quitando escombros en un edificio caido a causa del terremoto

El dia 19 de septiembre del ano 2017, un terremoto de 7.1 grados provocd graves
. danos en distintos estados del pais, incluyendo también a la Ciudad de México,
; paraddjicamente, hace exactamente 32 anos se vivia la misma situaciéon en el ano
. de 1985, un fendmeno natural que nos recuerda a los ciudadanos y profesionistas
dedicados a la ciudad, como éstas nunca estdn exentas de sufrir danos, sin
embargo, si se pueden prevenir multiples tragedias por medio de una buena
planeacion.

n A lo largo de la presente investigacion, se ha hecho énfasis en la importancia de la
participacion ciudadana y de la participacion colectiva dentro de los proyectos
que se propongan dentro de la misma, sin embargo, muchas veces, esta
participacion colectiva o procomun, se puede dar de forma natural en los
momentos de tragedia o donde se necesite intervencidn urgente, este
acontecimiento ocurrido hace un ano, refuerza la idea de cdémo éstos pequenos
grupos de personas pueden comunicarse y organizarse para lograr un objetivo en
comun, con ayuda por supuesto de los medios digitales existentes como medios de
"= comunicacion.
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Ante el estado de emergencia en el que se encontraba la ciudad, y con el objetivo
de difundir las zonas donde se necesitaba ayuda, los habitantes comenzaron a
crear publicaciones en tiempo real, principalmente en las plataformas de
Facebook y Twitter, siendo esta Ultima de suma importancia en cuanto a
informacion en fiempo real, utilizando “hashtags” como #FuerzaMéxico
#SismoAyuda #SismoApoya #SismoCDMX #AyudaCDMX enfre otros. En estas
publicaciones, se compartieron imagenes, videos, audios y texto para pedir y dar
informacidén, reunir voluntarios para quitar escombros, rescatar personas atrapadas,
solicitar materiales y viveres, asi como organizar la creacidn de espacios
emergentes como centros de acopio y albergues para los afectados.

| Alex Orué == @

Llamen a @locatel_mx para dar con las

Retweeted Paulina Zenteno . (@~ZentenoPaulina): AYUDA ALBERGUE personas rescatadas. Esta es la lista
PARA MASCOTAS TRAS EL SISMC COMPARTAN POR FAVOR ELLOS actualizada. f #sismo #CDMX
TAMBIEN LO NECESITAN. #Sismo #SismoAyuda #FuerzaMexico #CDMX

https:/ft.corYIMrLIONCT |m@tel

19/SEPTIEMBRE /2017

’ Huemanzin lyolocuauhtli Rodriguez PERSONAS TRASLADABAS A HOSPITALES
CORTEALAS 1805

Centro de acopio en avenida Revolucion 1877 esquina Altamirano anuncia:
Por favor, no mas comida. Se tiene suficiente al momento. Si alguien
quiere colaborar pregunte antes lo necesario para donar en el centro de
acopio que le quede cerca. No mas comida que la van a.__Ver mas

L]

@ Quetzal Ojeda

Retweeted Paco Taibo2 . (@Taibo2): Se solicitan intérpretes de Aleman e
Inglés para BRIGADISTAS que evaluaran ESTRUCTURAS contacto:
susana.lizardi@entreazules #SismoAyuda https://t.colyK4ctivKor

©0

nreess uves: @EOOBLOO

Imdgenes 63 y 64. Capturas de pantalla de algunos tweets y publicaciones pidiendo y dando informacion
sobre los dafios y ayuda que se necesitaba en la ciudad
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La UNAM organizara brigadas de ayuda.

Hoy, a partir de a las 20:00
horas frente al Estadio Olimpico
Universitario, junto a las astas
bandera, se integraran brigadas

de jovenes y personas en
general que quieran colaborar
para ayudar a los damnificados
por el sismo.

18.141 Retweets 16.594 Me g

B :4009€0060

G .. .

Necesitamos muchas manos en tlalpan
direccion norte!! RT #PrayForMexico #Sismo

s sves: G O@OOOUBE

T 2 3 &

Vecinos abren CENTRO DE #ACOPIO en el
Parque México, de La Condesa, zona de las
mas afectadas por el #sismo #FuerzaMexico
#fuerzaCdMx

9 Manuel Pifieiro

La unién hace la fuerza #Tlalpan
#19deseptimbre #CDMXporMexico #sismo
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#CruzRoja Polanco, esta buscando apoyo con
estos utensilios. #ayuda #FuerzaMexico
#sismocdmx #AyudaCiudadana
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AITIYOS gque se erncueriuer en er sur
se necesita su ayuda, por favor.
#coapa Hay nifios abajo de los
escombros en el colegio Enrique
Rebsamen vamos a ayudar por
favor

Direcciéon: Rancho Tamboreo No. 11
Nueva Oriental Coapa, Tlalpan,
14300 CIUDAD DE MEXICO,
DISTRITO FEDERAL ... si alguien
esta cerca....por favor ayuden!
Copy- paste porfa para q llegue a
mas personas! Hay familias

- I LTI

@ Ll .

CUM , albergue vacio

Esta en Concepcion Beistegui
Hay comida y agua

Difundan x fa #terremotocdmx

e svesss GO POPO@ L

Imdgenes 65 a 70. Capturas de pantalla de algunos tweets y publicaciones pidiendo y dando informacion
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e Paolo Botti 6 Periédico Excélsior @
@CastorTuValedor h @Excelsior ¥

||
Estamos en un albergue en Legaria 631, Acude al albergue mé§ cercano. Comparte u
col. Irrigacion. También funciona como para que todos estén informados
centro de acopio. Faltan cobijas y #FuerzaMexico #AyudaCDMX
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Imdgenes 71y 72. Capturas de pantalla de algunos tweets y publicaciones pidiendo y dando informacion
sobre los dafios y ayuda que se necesitaba en la ciudad

La difusién de toda esta informacion fue de mucha ayuda para saber en dénde se
necesitaba ayuda inmediata, sirecordamos la situacion similar que se vivid el 19 de
septiembre, pero del ano 1985, ademds de ser un terremoto de mayor intensidad,
no existia este tipo de herramientas de comunicacién, en muchas zonas ni siquiera
se tenia energia eléctrica debido al desastre, por lo que la desinformacion para -
hacer llegar la ayuda al lugar correcto a tiempo, fue tan grande que termind
cobrando miles de vidas.

Imagen 73. Hotel Regis derrumbado a causa del sismo del 19 de septiembre de 1985, enfrente se
encuentra la Alameda Central, hoy en dia en este espacio se encuentra la plaza de la solidaridad
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2.5.1 Iniciativa Verificado 19s

#VERIFICADO19S

SQUIENES SOMOS? iCOMO SURGIMOS? TWITTER-CDMX TWITTER-ESTADOS

#Verificado19S es una plataforma digital que verifica y organiza informacion para
hacer mas eficiente la respuesta ciudadana tras el sismo del 19 de septiembre
pasado.

Imagen 74. Captura de pantalla del sitio de verificado 19s, obtenida de http.//www.verificado19s.org/

Si bien es cierto que habia demasiada informacién circulando por las plataformas
y que cientos de usuarios se sumaron a la difusion y verificacion de la misma, con
el paso de las horas, esta informacidén necesitaba ser actualizada ya que por
supuesto, cada minuto cambiaban las necesidades y se presentaban nuevas zonas
a las que acudir con ayuda, lo que fue provocando desorganizacion por la gran
cantidad de ayuda que sobraba en algunas zonas y hacia falta en otras, es aqui
donde los medios digitales y de comunicacién funcionaron nuevamente como
plataforma para permitir la organizacion entre los voluntarios, tal es el caso de
“verificado 19s".

“Ante la emergencia humanitaria provocada por el terremoto del 19 de
septiembre, un grupo de activistas, periodistas y programadores decidieron
reunirse en el Centro Cultural Horizontal para buscar formas de verificar la
informacion que aparecia en medios de comunicacion y redes sociales...”
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Para verificar esta informacion, se usd la herramienta google mayps, en la cual se
cred un mapeo de las zonas que habian sido afectadas por el terremoto y que se
estaban difundiendo en redes sociales, asi como los albergues y centros de acopio,
a partir de este mapeo, se convocd a los voluntarios a realizar recorridos en estas
zonas, ya fuera a pie o en bicicleta, para informar la veracidad de la informacién,
detectar si se necesitaba ayuda en la zona, de esta forma se procedia a difundirla
de nuevo actualizada, con fecha y hora de verificacion en las redes sociales.
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Imagen 75. Mapeo de las zonas afectadas, albergues y centros de acopio. Imagen tomada del
mapa oficial de Verificado19s

5 Vis®

@verificado19s

! ;Quieres seguir ayudando? !
iRegistrate en este formulario!

E d i de trabajo Estamos generando equipos de trabajo
pura seguir apoyando a los para seguir apoyando a las poblaciones
damnificados en la COMX damnificadas en Puebla, Morelos, Oaxaca,

Guerrero y Chiapas.

iNECESITAMOS
VOLUNTARIOS!

LO UNICO QUE NECESITAS ES
Laptop, red y celular

iPUEDES HACER MUCHO!
iNO IMPORTA DONDE ESTES!
PRESENCIAL (CDMX) O REMOTO

LO UNICO QUE NECESITAS ES
Laptop, red y celular
{PUEDES HACER MUCHO!

332 Retweets 237 Megusta (8 “ LY a E ‘o(’{“

Imagen 76. Captura de uno de los fweets de la cuenta oficial de
verificado 19s solicitando voluntarios
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En este nuevo sismo, hoy y siempre,

recuerden que verificar es trabajo de todos y
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s Vies® .
® \"9.5 - e T @verificadolfs

I ®DIFUNDIR® |
Se requiere voluntarixs en la CDMX

i todas. No difundas ni compartas cosas que
no te consten. RT
A p- ]
I A - |
§ #veriricapores &) #veriFicaDO 195
" SOLICITAMOS TU AYUDA EN: SOLICITAMOS TU AYUDA EN:
ol . :
I'r ATENCION: CENTRO DE ACOPIO 3MAT
F1 ) M bk
ALGO VERIFICADO QUIERE Ubicacién 2:00 PM
DECIR SOLO DOS OPCIONES: Cerca del Metro Talisman :
, ) NECESIDADES e iizad
gy 1) Que lo VISTE con TUS ojos _ ’ S
. 2) Que te lodijeron al menos ecreman e conre :‘; v ios para cadena h udes
DOS personas distintas que ’ .c;,g” ° NECESIDAD DE GENTE
- los VIERON con SUS OJOS NO -Descargar (]
I -Ordenar
Cualquier otra informacion +Clasificar
- NO ESTA VERIFICADA 800 toneladas de ayuda humanitari
=
n
Contacto:
- Marilé Fernandez
’ 9841767708
] 8 eb, 2018 217 -3 non 7
- 1.744 Retuests 1.254 e ousta Dogoogv*e 202 Retweets 78 Me gusta @ : ﬂ i O "? e&"
(] |
s V19s® v
s V19s@ . T @verificado19s
1 e Se solicitan
Se necesita ropa, utiles escolares, transporte gl e y voluntarios = ool para
'h- medicamentos y viveres en la col. Nueva trasladar la herramienta de AO 286 [[

Tenochtitlan. (10:35am)
-
&) #veriFicapo19s

SOLICITAMOS TU AYUDA EN:

CENTRO DE ACOPIO
Ubicacién:

Calle Eduardo Molina y Oriente 85
Col, Nueva Tenochtitlan CP 07890 Ciudad de México

19/10/2017
10:35 AM

NECESIDADES

- Sweaters
- Chamarras
- Cobijas
- Casas de campafa
- Medicamentos
- Viveres
| - Utiles
- Cuadernos
- Lapices (aunque sean usados)

NECESIDAD DE GENTE

NO

La ayuda recaudada sera enviada el lunes 23 de octubre a la comunidad
Chicapa de Castro en Juchitan, Oaxaca,

‘ Para consultar el horario de entrega de
5567483146

ponerse en al:

263 Retweets 74 Me gusta A e-‘; “Q & O..

6:34pm 4 oct ]]
——
@ #VERIFICADO19S

SOLICITAMOS TU AYUDA EN:

o4oN7
18:02PM

ZONA DE DESASTRE
Ubicacion
Alvaro Obregén 286

NECESIDADES Ll 211l
Todo el equipo y material esta resguardado
por civiles y se esta coordinando su traslado a
sitio de confianza en la colonia San Miguel
Chapuitepec.

NECESIDAD DE GENTE

»
SE REQUIEREN
VOLUNTARIOS PARA
APOYAR A MOVER
TODO ¥ VIGILAR QUE
LAS COSAS LLECUEN
CON TRANSPARENCIA

Se definira su destino final en donde se
i su con

:h:dmn@L

Se requiere transporte para realizar esta tarea.

20369200

Imdagenes 77 a 80. Zonas verificadas por la iniciativa y publicadas en redes sociales para su

difusion.
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Con esta labor y poniendo el ejemplo de cébmo compartir la informaciéon de forma
eficiente, resulto mds sencillo transportar y repartir la ayuda por las diferentes zonas
de la ciudad, asi mismo con el paso de las horas, se cred una segunda iniciativa
lomada “verificado19s Estados” donde con la misma dindmica, se pretende
ayudar a los demds estados afectados del pais, como lo son Puebla, Oaxaca,
Morelos y Chiapas.

s V1es®

1. @DIFUNDIR® == @verificado19s v
Se requiere transporte en Oaxaca

® |istas de centros de acopio y necesidades
de localidades en Puebla &

OAXACA
Oaxaca de Juarez

02/mNn7

13:30
- Pickup con redilas desde Oaxaca
c.mo-wmmpn;‘:n G et
ropa, tiendas d

netas, etc. S e e,

NECESIDAD DE GENTE - —_ - R

|29 :9977 - $0O0DOL3ES 1serenees 67ve: GO EODPODO

Imdgenes 81 y 82. Aplicacion de la misma dindmica de verificacion de zonas afectadas en
ofros estados de la republica, la organizacion se realizdé por mensajes privados en redes sociales

Fue asi como se comenzd la organizacion entre vecinos, comunidades y personas
interesadas en atender la emergencia por la que estaba pasando la ciudad,
cientos y miles de habitantes prestaron su fiempo para recolectar y transportar
viveres a los albergues y centros de acopio, acudir a retirar escombros en las zonas
afectadas y apoyar en la creacion de estos espacios emergentes, inclusive en
zonas donde no se tenia contemplado este uso.

Por lo que esta Ultima accidn, puede dejarnos como reflexion a nivel social, la
importancia de los medios de comunicacidn como herramientas de suma
importancia en la organizacién y planeacién de acciones positivas para la ciudad
y en cuanto a un nivel urbano arquitectdnico, como es que los espacios dentro de
la ciudad exigen esta flexibilidad de uso y accesibilidad para diferentes situaciones,
dejando una critica hacia la planeacion de las ciudades hoy en dia, mds
concretamente de la ciudad de México, ya que al reemplazar los espacio publicos
abiertos, por edificios de gran altura o centros comerciales, se pierde esta
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flexibilidad, accesibilidad y sobretodo seguridad, elementos que resultan vitales
para brindar apoyo en situaciones de emergencia ante fendmenos naturales como
el recién ocurrido y que por desgracia, ponen en riesgo a toda una sociedad.

T
De esta forma se puede hablar que la inclusidon al espacio publico con ayuda de
' los medios digitales es un tfema a considerar dentro del desarrollo de un proyecto
3 arquitecténico, ya que permite la comunicacion de los usuarios y habitantes
-:l locales de dicho espacio, esto genera que no se pierda el constante uso vy
F apropiaciéon. La educacidon encaminada al desarrollo y conocimiento de los
=" mismos, debe ser considerada por las autoridades pertinentes de tal forma que mds
n poblacion pueda tener acceso a ellos.
"n
* Con base en estas practicas y proyectos realizados, sobre todo en los basados en
1 el juego y la actividad IUdica, es pertinente generar la siguiente pregunta:
]
- . Qué pasa cuando estas aplicaciones y herramientas
n se llevan al espacio publico?
r
(N
-
m
.I
j=n
.
| |
| |
e .
|
g
| |
]
i
m
.
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2.6 Aplicacion en sitio. Ejercicio Alameda Hibrida

Como se menciond anteriormente, el uso del internet, los medios digitales y de
comunicacién, ha generado proyectos potenciales incluyentes en el espacio
publico, esto gracias a que estas herramientas tienen la capacidad de transmitir
informacién en tiempo real y de forma masiva, por lo que el usuario puede
participar en la transformacién y creacién del mismo sin estar presente. Estos
elementos nos abren una posibilidad diferente para disenar nuestros espacios de
convivencia.

13 . - .
En este sentido, las nuevas fecnologias lo que permiten es un

complemento en la red a esa creacion de ciudadania que
normalmente se ha dado en las plazas. A través de internet puede
darse esa primera apertura del individuo al foro, que en todo caso se
reforzaria con la convivencia en el mismo espacio fisico. Esto es lo que

.. . 7
estamos viviendo actualmente: como ambos espacios se refuerzan.

(Domenico Di Siena, 2009, p. 98)

Bajo esta idea de complementar los espacios fisicos y virtuales que manejamos a
diario, una de las estrategias a poner en prdctica, seria esta hibridacion entre el
espacio fisico y el espacio virtual, proponiendo actividades o dindmicas que
generen sentimientos de comunidad entre los habitantes hacia algun espacio y
permitiendo que la interaccidn virtual sea el puente de comunicacién entre uno y
ofro, de tal forma que si se accede desde lo virtual, se pueda reforzar el
conocimiento o la participacién con la interaccidon fisica o si por el contrario se
accede de forma fisica, se refuerce el conocimiento de la parte virtual.

Se plantea que para fines de exploracion de las teorias e hipodtesis planteadas en
el proceso de investigacion y con el uso de materiales bdsicos y los medios digitales
como herramienta, se genere un espacio de interaccion virtual dentro del espacio
fisico, esperando que ademds de aportar material grafico y de andlisis a la
investigacion, funcione como una intervencién efimera que pueda ser utilizada por
los usuarios fuera del dmbito académico.
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2.7 Andlisis del sitio. Alameda Central, Centro
Historico de la Ciudad de México

Para hacer un planteamiento del ejercicio en la zona de estudio, primero se deben
conocer los factores morfolégicos y fisicos de la misma, asi como de sus alrededores
para poder tener un panorama de conocimiento mds amplio de la zona, siendo
que la Alameda Central es el primer espacio publico en la ciudad de México,
existen factores que la vuelven diferente a cualquier espacio publico de la ciudad,
empezando por su ubicacion y su contexto histérico arquitectdnico.

2.7.1 Ubicacion

Para poner en contexto la zona de estudio, se debe ubicar dentro del territorio de
la Ciudad de México, siendo asi perteneciente a la delegacion Cuauhtémoc, mds
concretamente a la zona del centro histérico de la ciudad, dentro de esta zona se
desarrolla una gran actividad turistica, cultural y de comercio, por lo que, al
adentrarnos en los alrededores de la Alameda Central, se puede decir que esta
poblada mayormente por zonas de comercio, bodegas y centros recreativos.

&

Ciudad de Delegacion Zona del Centro
| México Cuauhtémoc Histérico |

Grdfico 8. Ubicacion de la Alameda Central en la Ciudad de México
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2.7.2 Recorridos y zonificacién

La Alameda central siempre fue concebida como un espacio de transicion y
permanencia temporal, como se menciond anteriormente, se planed para ser un
paseo peatonal en donde solia estar el tianguis de San Hipdlito, de tal forma que
fuera una plaza de encuentro social entfre los habitantes.

Actualmente, esta zona se ve rodeada de comercios, actividades culturales, '
puestos de comida y tianguis los fines de semana, sin mencionar los edificios
empresariales y de oficinas, por lo que su cardcter de espacio de fransicion es .
visible, sus propios recorridos generan zonas de permanencia temporal o fransitoria,

ya que los usuarios se identifican con el espacio dependiendo sus necesidades,
actividades y tiempo disponible, ya que no serd igual el recorrido que haga una

persona que se dirija a su frabajo o fenga poco tiempo para descansar, este tipo

de usuario buscard el recorrido que le tome menos tiempo y que no le genere
distracciones, es decir un recorrido lineal y preferentemente en los limites de la

alameda.

Por ofro lado, el recorrido que realice una persona que vaya a disfrutar del espacio
o bien este acompanada de un grupo de amigos o pareja, buscard un recorrido
mas largo para charlar o bien un lugar para permanecer sentados.

rd
| = I‘ b' I‘ .
Morfologia del espacio
Circulacién primaria Puntos
Circulacién Secundaria embleméticos -
Circulacién Terciaria B Ly
Circulacién de Transicién Puntos de reunién

0 permanencia

Grdfico 9. Tipo de circulaciones en la alameda central
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Mapa de Zonificacion General

Republica de Brasil

Calle Tacuba

Av. 5 de mayo

Av. Hidalgo

Av. Puente de Alvarado
Av. Ribera de San Cosme
Av. Insurgentes Norte

8. Paseo de la Reforma

9. Eje Central Lazaro Cérdenas
10. Av. 20 de Noviembre

11. Av. Judrez

12. Calle de la Repiblica

Estaciones del Transporte pUblico Metro

1. Metro Judrez
(linea 3)

5. Metro Allende
(linea2)

2. Metro Revolucién
(linea 2)

4. Metro Bellas Artes
(linea 2y 8)

3. Metro Hidalgo
(linea2y 3)

R

‘ams”

p——

7. Metro San Juan de Letréan
(linea 8)

6. Metro Z6calo
(linea2)
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2. Alameda Central L
1.Plaza de la Republica (zona de estudio) 3. Plaza de la Constitucion

Elementos arquitecténicos y culturales emblemadticos

3. Torre Latinoamericana

6. Palacio Nacional 4. Catedral Metropolitana 5. Zona Arqueolégica Templo Mayor

Corredor peatonal Francisco |. Madero

|

Grdfico 10. Mapa de zonificacion general de la Alameda
Central y puntos emblemdticos del centro histdrico
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Mapa de Zonificaciéon Contextual
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Edificios Reli S

1. Iglesia de 2. Iglesia de San 3. Parroquia de =
San Hipdlito Juan de Dios Santa Veracruz

4. Iglesia de L
San Francisco 5 Corpus Cristi

Edificios Comerciales y de Oficina

1. Sanborns de 2. Torre I
los azulejos Latinoamericana 3. Edificio Sears

4. Tribunal Superior )
de Justica 5. Hotel Hilton
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2. Comercio en la plaza

1. Tianguis de
de la Solidaridad

comiday rock show

B e

2. Plazade la
3. Plaza Judrez

1. Plazade la
Santa Veracruz

Solidaridad

5. Atrio de

4. Plaza de
San Francisco

Guardiola

1. Palaciode 2. Banco de 3. Correos de
México México

Bellas Artes
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4. Palaciode 5. Museo 6. Museo Interactivo
Mineria Nacional de Arte de Economia

7. Palacio 8. Museo Memoria 9. Museo Mural
de lturbide y Tolerancia Diego Rivera

10. Museo Franz 11. Teatro 12. Laboratorio
Mayer Hidalgo Arte Alameda

Grdfico 11. Mapa de zonificacion contextual de la Alameda central y puntos emblemdticos que le rodean

Como se observa en los graficos anteriores, la alameda central representa uno de
los iconos mas importantes de la ciudad, gracias a sus antecedentes histéricos, se
ha frabajado para rescatar los edificios de cardcter histérico y mayormente
religioso para convertirlos en espacio que propicien y generen la actividad cultural,
comercial y social a su alrededor, por lo que la gran cantidad y variedad de
usuarios que la frecuentan, permite que su cardcter de plaza publica continte
vigente en la actualidad.
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2.7.3 Caracterizacion de usuarios

L Al hacer el gjercicio, debemos conocer a los posibles usuarios que existen en el sitio,
de esta forma podremos hacer el planteamiento de una forma mds acertada.
: Como se vio en el punto anterior, el contexto inmediato de la Alameda fiene
elementos de cardcter comercial, empresarial y de valor cultural y/o patrimonial,

__:' esto significa que ademds de tener habitantes flotantes en el sitio, es decir, que no
#_ permanecen demasiado tiempo en el mismo, se tienen visitantes extranjeros,
personas que laboran en oficinas, jovenes adultos y familias con ninos pequenos
__l que asisten a las actividades culturales y de comercio.
L
] Esto denota pues, que el rango de edad en los usuarios, va desde los 0 hasta los 90
X anos o mds, sin embargo, la mayoria de esta poblacién recae en los adultos
. jévenes y adolescentes que asisten para participar de los eventos realizados por los
= diferentes grupos sociales que ahi se dan reunion.
[

: 'l Wmu ‘Rl |||| i\

]
| ] . .
i Imagen 83. Caracterizacion de usuarios de la Alameda Central
.I
_F En cuanto a los lugares dentro de la alameda que frecuentan, son aquellos que se
dan en las uniones y cruces de recorridos, donde se encuentran las esculturas,
fuentes y bancas para permanecer sentados.
L
| |
| |
3 Puntos de mayor
. permanencia
[
g
| |
n
]
i
m
= Grdfico 12. Puntos de mayor permanencia en la Alameda Central
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2.8 Planteamiento del ejercicio “Alameda Hibrida”

Basandome en la investigacion previa, se plantea un ejercicio de aplicaciéon en la
Alameda Central, esto para identificar las relaciones sociales que se generan a
partir de las interacciones virtuales, siendo éstas la creacion de comunidades
virtuales que permitan relacionar a un grupo social con intereses en comun,
posteriormente, esta interaccidon y organizaciéon virtual nos llevara a realizar la
actividad de manera fisica y presencial en el espacio, con dindmicas basadas en
el juego que intencionalmente permitan el reconocimiento de la ciudad.

El objetivo de este ejercicio es caracterizar a los medios digitales como
herramientas de comunicacién potenciales en el diseno urbano arquitectdnico, asi
como para la revitalizacién de los espacios publicos en la ciudad, ya que, al
permitir la comunicacion en ellos, se permite a su vez que los usuarios puedan
reunirse en pequenas comunidades interesadas en un objetivo, para después
transformarlo en una accién de forma presencial en el sitio en cuestion.

Tomando como referencia las dindmicas de juego mostradas anteriormente en la
aplicaciéon de los libros perdidos, pero esta vez aplicado al espacio publico, se
pretende realizar el ejercicio en la modalidad de “Rally” en la Alameda Cenfral,
con dos fechas establecidas, de tal forma que los tiempos permitan realizar un
ejercicio de reflexion para la presente investigacion.

Para realizar este ejercicio se hicieron las siguientes actividades previas a la
aplicacién ensitio, todas y cada una con un frabajo grafico disenado por la autora
de esta investigacion:
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2.8.1 Diseno de Alameda Hibrida como marca visual

F Para el desarrollo de este ejercicio, se necesitaba presentar el proyecto “Alameda
Hibrida” como una marca que pudiera atraer la atencidon de los usuarios en el
ag espacio, asi como en las redes sociales al momento de comenzar su difusion, por
" lo que se disend un isologo que fuera reconocible y funcionara como instrumento
X visual del ejercicio.
ﬁ' Como concepto para el isologo, se fomé como base el plano general de la
n Alameda Central visto en planta, para después generar un efecto de “integracion”
||
= en pixeles, esto Ultimo como un guino a la transformacion tecnoldgica que se vive
en los espacios hoy en dia.
B
]
]
| ]
[
||
r
(] |
|
-
.n
|
.I
.
| |
| |
[
LN
|
g
| |
n
]
i
m
= Imdagenes 84 y 85. Isologos de Alameda Hibrida
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2.8.2 Ubicacion de zonas en un mapa virtual .
|
En un mapa virtual se ubicardn los puntos que se consideren representativos de la =
zona de trabajo, asi como sus alrededores, en estos puntos estard un cédigo QR -

| |
para que los participantes puedan escanearlo y llevar un registro de las zonas
visitadas durante el rally, este mapa se le entregd a cada participante el dia del
ejercicio, ya que fue el instrumento principal con el que realizaron la actividad.

Mapeo original ubicacion de puntos representativos: -
]
Do
n
Puntos representativos por nUmero: :.
1. Punto de inicio 2. Tianguis de 3. Construccién 1

e instrucciones San Hipdlito Alameda Central
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I
4. Pérgola 'y 6. Construccién 7. Ex templo de
A libreria de Cristal de Bellas Artes
e .
' ' ‘

Corpus Christi

-
.
X
: 5. Plaza de Santa Veracruz
= Hospital de San Diego (Museo Franz Mayer)
- Iglesia de San Diego, Parroquia de Santa Veracruz
[
[
ul
|
]
" 8. Plaza Judrez 9. Arte Alameda 10. Antigua Plaza
- Antes conjunto Alameda Antes convento de San Diego de la Inquisicién
=
L
(]
[ ]
5. 11. Punto final Hemiciclo a Judrez
' | Antes kiosco Morisco
Grdfico 13. Mapeo de puntos utilizados en el Rally cultural
\
| |
]
|
i
m
[
|
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Aligual que con el disefno dellogo, se hizo un diseno para el mapa que se le entregd

. . . ’ . . .
a los participantes, de tal forma que pudieran conservarlo después de la actividad u
si asi lo deseaban. Se puede observar el producto final en la copia anexada a este
documento. H
n
| |
L d e T Ll
COMIENZA AQUE iUBICA Y DIRIGETE A LOS PUNTOS!
Imdagenes 86 y 87. Mapa del Rally Alameda Hibrida en version digital
£l
|
]

Imagen 88. Mapa impreso del Rally Alameda Hibrida
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2.8.3 Creacion de Pdgina de internet

|
=R
L La creacion de la pdagina de internet permitird tener toda la informacion y registros
del ejercicio en lineqa, de tal forma que funcione como plataforma de apoyo para
. la realizacion del mismo, ya que las entradas que se publiquen serdn las mismas a
" las que se accederdn de forma virtual en la Alameda Central. Se utilizé la
__'; plataforma Google Sites para tener un mejor control del contenido y visitas por
'f_ publicacién, ademds que es una plataforma accesible para cualquier medio
|}
Digital.
I. . . oy
- Direccidn del sitio:
) https://sites.google.com/view/alamedahibrida/inicio
]
]
| ]
[
||
r
(] |
|
-
.n
|
r' BIENVENID@!
iBIENVENID@!
Gracias por ser parte del proyecto "Alameda Hibrida"
= T espacio piblico, facilitando la comunicacién y organizacion, todo esto con ayuda de los medios digitales.
| |
| |
[
LN
|
l Siguenos en n:lestra: r::e:o:iales yusa
| |
n 7
. Este proyecto fue realizado el dia 12 y 26 de Mayo de 2018 en la Alameda Central en la CDMX, México
i
"= Imd&genes 89 y 90. Capturas realizadas del sitio en su version de escritorio
[ |
|
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Sin servicio & 3! 14:53 @ © 72%®m)  Sin servicio B 3 14:53 @ © 72%@m)  wl TELCEL = 14:54 @ @ 70% mm)
| |
& ] ites.google.cc : o < @ sites.google.cc ]
iBIENVENID@!
|
Gracias por ser parte del proyecto ..
"Alameda Hibrida" inicl |
nicio
El objetivo principal de este ejercicio es A introfiuedish
el de crear nuevas plataformas que
permitan reforzar la convivencia en el PAHL1. Tianguis de San |
espacio publico,  facilitando E} ipita n
comunicacidn y organizacion, todo esto pAK2. Alaineda Certial
con ayuda de los medios digitales. u
PAH3. Libreria de Cristal
PAH4. Plaza de Santa
Veracruz
PAHS. Palacio de Bellas Artes
PAH6. Templo de Corpus
Christi
Imdgenes 91, 92 y 93. Capturas realizadas del sitio en su version maévil
Dentro del diseno de la pdgina se incluye todo el diseno grdfico mostrado a
m=

continuacién, que incluye los banners por publicacion, fondos de texto y -
separadores de pdgina.

| |
¢QUE TANTO SE PUEDE «w  PAHL.TIANGUIS DE SAN -
CONOCER UN ESPACIO? HIPGLITO
{fALAMEDAHIBRIDA .
| |
|
PAH3.LIBRERIA DE !
CRISTAL
|
| |
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PAH4.PLAZA DE SANTA # 0 PAHS5.PALACIO DE
VERACRUZ BELLAS ARTES

PAH6.TEMPLO DE CORPUS
CHRISTI

PAH8 .CONVENTO il " PAH9.PLAZA DE LA
SAN DIEGO INQUISICION

PAH10.HEMICILO A
JUAREZ
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| ]
]
i SEGUNDA EDICION!
12-05-2018 &
#ALAMEDAHIBRIDA 26'05'2018

#ALAMEDAHIBRIDA

Im&genes 94 a 109. Banners y fondos de texto utilizados en la pagina
[
[ |
|
]
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2.8.4 Publicacion de entradas en el sitio

L Posterior a la creaciéon del sitio en internet, se crearon entradas de blog con
informacién sobre la dindmica del rally, asi como datos histéricos acerca de la
. Alameda central, sus puntos emblemdticos y alrededores. Estas entradas de blog
en un principio estardn disponibles solamente con la liga que se designe a cada

__:' una, para posteriormente crear coédigos QR, de tal forma que la informacién solo
.ﬂ_ estard disponible mediante dichos cédigos repartidos en el sitio, una vez mds, solo
asistiendo al espacio y escaneando los codigos se podrd acceder a la pdagina.
. Después de la dindmica, serd posible acceder si se guarda la liga o se busca
- directamente el nombre del proyecto en el buscador.
X Se planearon un total de 11 publicaciones con los siguientes temas respecto al sitio:
]
»
. » |nstrucciones de la dindmica
L » Tianguis de San Hipdlito
- = Constfruccion de la Alameda
== » Pérgolay libreria de Cristal
» Plaza de Santa Veracruz (Museo Franz
(N Mayer, Parroquia de Santa Veracruz,
- Iglesia de San Diego) 11
_.' = Construccion de Bellas A_r’re.s publicociones
- = Extemplo de Corpus Chrisfi
F » Plaza Judrez (Antes conjuntfo alameda)
= Arte Alameda (Convento de San
Diego)
-; * Antigua Plaza de la Inquisiciéon
. * Hemiciclo a Judrez
| |
» .
|
g
| |
='
[ ] ]
:
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Inicio

e L4 (QUE TANTO SE PUEDE
CONOCER UN ESPACIO? .

#ALAMEDAHIBRIDA

| ]
¢QUE ES ALAMEDA HIBRIDA?
]
Alameda Hibrida es un proyecto que combina la interaccién de tipo presencial con la interaccién de tipo virtual en un
mismo sitio, esto con el objetivo de generar espacios piiblicos en la ciudad que propicien el conocimiento, la
permanencia y apropiacién del mismo.
Una de las estrategias principales para generar este tipo de espacios hibridos, consiste en hacer actividades basadas en
PAHY. Plaza de la Ing n dindmicas de juego, por lo que en esta ocasién se propone la dinamica de "Rally Cultural” a través de la Alameda Central
4ticos que le rodean.
PAH10. cloaJ
Inicio
- F
# Introduccion
*AH1. Tianguis
Hipc
p an

PAH2. Alameda Central

| |
PAH3. Libreria de Cristal
s
n
AH4. Plaza d "
n

Veracruz

11
publicaciones "

6. Templo de Corpus ]
Christi

’AHT. Conjunto Alameda

PAH

Diego !

*AHS. Plaza de la Inquisi 1
[ |
n

*AH10. Hemicic u

Imégenes 110y 111. Captura de las publicaciones hechas en la pdgina
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2.8.5 Creacion de cédigos QR

Para la creacion de los codigos se utilizd una plataforma web dedicada a capturar
las ligas o URL de los sitios web para después pasarlos a un coédigo QR en formato

de imagen.

Plataforma utilizada: QR Code Generator

Link: http://goqgr.me/

&8 © coarme

<«

QR coas API =

QR Code Generator QR coda with logo QR coda managemant
Ao
1. Type wxt 2, Contents 3. Live preview % ::a
H Text
@ E E - E
B e .
B X &
y
0 characters .
Hint: Tt orter, the better. Some older scanner apps are having problems with texts longer than [}

e data is encrypted during transmission (TLS/SSL) and

@ ELlike o) @ | Tweer i

Your QR code on:
3 S e
A SE )
EH EHE EH‘E John Doa | E |

Eﬁ% = ! o "g HH} -

Imagen 112. Captura de la pdgina utilizada para crearlos cddigos QR

Adicionalmente, se hard un cédigo de la pdgina de internet para usarse después
de realizar la dindmica, tres que incluyen a las redes sociales de Facebook, twitter
e Instagram, y uno mds que contendrd el link a una encuesta para saber la opinidon
de los participantes acerca del ejercicio, esto con el fin de realizar una difusion mds

activa de dicho ejercicio.

11 Publicaciones 4 Redes 1 Link de 16 Cédigos
en la pdgina sociales encuesta QR
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Después de crear lo codigos QR, se descargd en una version que pudiera ser
editable, esto para poder manipularlos en el programa Photoshop y agregarle un
distintivo a cada cdédigo. A continuacion, se presenta el resultado final de los
codigos utilizados.

Wil TELCEL & 17:32 @ 43%m i TELCEL & 17:34 @ az%m

< @ 1.facebook.c B < alameda_hibrida

Cuenta de
] 26-05-18 Facebook

g nta de =0
ﬁag G@{r@m av v

JFALAMEDAHIB Alameda Hibrida
Dinamica que busca reforzar la convivencia
en el espacio publico a través de las nuevas
tecnologias. Comparte tus experiencias con
#AlamedaHibrida

M Alameda Hibrida

Mexico City, Mexico

mariormar._ aylekiumi, melodymalone ; 2 mas

VER TRADUCCION

et TELCEL & @ 3 @ Cémara wll T 17:40 @ 38% .
b

s o< 1 e & docs.google.com (&

Encuesta
final

: i Cuenta de
Twitter

Alameda Hibrida

Alameda Hibrida

Dindmica que busca reforzar la convivencia {Muchas Gracias por ser parte de este
en el espacio piblico a través de las proyecto! Para nosotros es muy
nuevas tecnologfas. jUtiliza importante saber que te parecio esta

dinamica, por lo que te pedimos
respondas de forma muy honesta
cada una de las preguntas, tmate tu
tiempo.

para compartir tus
experiencias!

74

¢ Tuviste problemas para

.. Alameda Hibrida 3 L
8 ;sabes cudl es? Comparte y seguir la dindmica o
comenta tus respuestas con J8 para escanear los

ho
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Sin servicio & 3 14:53 @ 9 72%wm ) ! TELCEL & 17:41 @ 37%.
& @ sites.google.co : & @ tes.google.c |

]
| | e . y
. T Q
. Pdagina de Punto
Internet numero O
e . ¢QUE TANTO SE PUEDE
n m v
'-AB'I CONOCER UN ESPACIOY
it 3
I
“m
A G o e
UE ES ALAMEDA
Y HIBRIDA?
'.l Alameda Hibrida es un proyecto que
combina la interaccién de tipo
presencial con la interaccion de tipo
.I virtual en un r o con el
"m
[ ]
W TELCEL = 17:41 @ 3% Wi TELCEL = 17:41 @ 7%
1 &« @ tes.google.c (]} : < @ tes.google.c |
[
] , ,
- numero 1 numero 2
] PAH1.TIANGUIS DE SAN
- HipoLITO
-
H
» La Alameda Central s el parque urbano
- mas antiguo de América Latina. Se
[
San Hipélito, fundado alrededor del localiza al po e del Perimetro A del
afio 1537. Se le did ese nombre debido a Centro Histérico y abarca una superficie
la cercania que tenia con e: a de 92,000 m2. Su construccién fue
ordenada por el Virrey Luis de Velasco
La impo 3 5 a
L vimpo en el afio de 1592, con el propésito de

ser ta

wil TELCEL & 17:41 @ 37% . wil TELCEL & 17:41 @ 37% .

< | @ tes.google.c [ [ & @ tes.google.c ]

Punto
numero 4

PAH3.L1BRERIA DE PAH4.PLAZA DE SANTA
CRISTAL VERACRUZ

que fue 3 espacio que permite la

"
L] experimentacién a nivel social, fue
| usto aqui donde se construyé la primer

libreria de autoservicio en la Ciudad de
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Wi TELCEL & 17:42 @ 36% . w!! TELCEL ¥ 17:42 @ 36%m
& @ tes.google.c [ < @ tes.google.c @)} u
]

Punto
numero 6

s Punto
numero 5

PAHS5.PALACIO DE PAH6.TEMPLO DE CORPUS
BELLAS ARTES CHRISTI

El Convento y Templo de Corpus Christi

que siempre ha esta fue el primer convento para indigenas I

onta uno d caciques en toda Hispanoamérica. Fue
| ]
importantes e struido a insta
pero como todos, ha Baltasar  de Guzman
que lo transformo e Sotomayor y Mendoza, el marqués de ]
Valero y duque de Airén, asi como de
El Palacio de
o TELCEL & 17:42 @ 36% . o TELCEL & 17:42 @ 36%.
&« @ tes.google.c (]} : < @ tes.google.c |
= #8
Punto
numero 7 numero 8
PAH8.CONVENTO DE
SAN DIEGO
Como ya vimos anteriormente,
Alameda Central in punto de - Alameda, pero su historia nos pr a
partida para la 6n de miltiples datos mucho mas inte Ubicado
edificios de caracter rel so, comercial sobre la actual calle de Dr. Mora, al
y cultural, aro que
pasado el tiempo adquiriera suma emontan a la época virreinal, cuando (1]
importancia en el desarrollo de la en 1580 llegé a la Nueva Espana la -
! TELCEL & 17:43 @ 36%m !l TELCEL = 17:43 @ 36%. .
< | @ tes.google.c [ [ & @ tes.google.c ]
— e R — w
= u8 = @8 Punto
s ’ n
numero 9 numero 10 L]
PAH9.PLAZA DE LA PAH10.HEMICILO A u
INQUISICION JUAREZ
Palacios, tianguis, conventos, | ..'
' )
, hubo de todo alrededor
tral, incluso donde
hubo un quemadero de u
herejes, incluso eso hubo a lo la la ales y politicas. Es obra
historia di juitecto Guillermo de Heredia,
Imagenes 113 a 128. Codigos QR creados de cada pagina y publicacion del proyecto
Alameda Hibrida con su vista previa en version movil
|
]
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2.8.6 Difusion de forma fisica y virtual del ejercicio

-2
L Teniendo las cuentas de las redes sociales listas, se empezd con la difusion virtual
de la actividad, ésta se hizo mediante publicaciones en la pdgina de Facebook e
. Instagram en su mayoria, con el uso de hashtags populares en las plataformas para
atraer la atenciéon de los usuarios, se cred el hashtag #AlamedaHibrida para dar
__:' énfasis a la actividad y de igual manera propiciar la interaccidn en redes sociales,
#_ también se cred un evento de Facebook con foda la informacién necesaria para
participar, todo esto con el fin de que la dindmica pudiera realizarse de forma mas
'y natural y no fuera vista como una actividad académica.
L
: [5] Eventos [3] Eventos

Calendario Calendario

. Cumpleafios ¥ .'. 12-05-2018 :. Cumpleafios . 2 6 - 0 5 - l 8

Sugerencias #ALAMEDAHIBRIDA . Sugerencias l
.. Pasados Pasados
| Alameda Hibrida Alameda Hibrida “J/LA LAMEDAHIBR
[ | Segunda Edicion I
ko . e
r + Crear evento v
o usr Alameda Hibrida ugr Alameda Hibrida Segunda Edicién
n 12 Alameda Hibrida 26 Alameda Hibrida
 Asistiré v *,vﬁ Alejandra Flores Najera te invito
[ ]
am sabado, 12 de mayo de 12:00 a 15:00 % Meinteresa | Asistire X Ignorar
Alameda Central Mexico D.F oot mon sébado, 26 de mayo de 13:00 a 16:00
L Informacién Conversacion Alameds centizl Hostermeps
1] © | nstagiam
l. e
]
= :
- ’;. -
] Q" ]
|; iNos vEMOS g : . l; iMARANA!
" Hov! '. » =
Ll [
Il‘ »
" 3 i
> R
u ' q IFALTAN
. UE TANTO SE PUEDH -
NOCER UN ESPACIO? Ir 3
l_. . soisiatatsc ,_1. DiAs!
I -l
I
n
u
]
i Imdgenes 129, 130 y 131. Captura de los eventos creados en Facebook y
im
la cuenta de Instagram
[ ]
]
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Al crear las publicaciones en las cuentas de Facebook e Instagram, se tenia que
.7 . .7 . . .
lograr atraer la atencion de los usuarios, por lo que se frabajé con publicaciones en u
forma de imdgenes, estas en un principio con datos curiosos acerca del sitio para
crear un ambiente de misterio en torno a la actividad que se realizaria, acercada H
la fecha se dieron mds detalles y descripcion del ejercicio. A continuacion, se e
anexan las imagenes utilizadas para las publicaciones.
| ]
u
LA ALAMEDA CENTRAL
¢EL PRIMER ESPACIO
POBLICO DE LA PRIMER PASEO POBLICO DE LA N
CIUDAD? CIUDAD, FUE CONSTRUIDA EN
) EL Aflo DE 1592 A PETICION
_‘i’ DEL VIRREY Luls DE VELASCO
. % .
@ y‘fALAMEDAHIBRIDA {fALAMEDAHIBRIDA
ms
£l
|
EL cOD1G0 QR ES UNA g
VARIACION DEL CODIGO DE =
BARRAS, ESTE MODULO ALMACENA
INFORMACION EN UNA MATRIZ DE
PUNTOS .
CCONOCES LOS LA MAYORIA DEL TIEMPO, LA .:
- 2 INFORMACION ALMACENADA ES UN ™
CODIGOS QR ENLACE A UN SITIO WEB u

#ALAMEDAHIBRIDA fFALAMEDAHIBRIDA
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Los ESPACIOS HIBRIDOS, SON
UN CONCEPTO RELACIONADO CON
LA MEZCLA DEL ESPACIO VIRTUAL

Y EL ESPACIO FisIco,

ESTOS ESPACIOS PERMITEN EL
USO DE LOS MEDIOS DIGITALES Y
PROPICIAN LA PARTICIPACION
. _ CIUDADANA, CREANDO ASI
¢SABES QUE ES VINCULOS SOCIALES QUE ATRAEN
UN ESPACIO A LOS HABITANTES A UN SITIO
. DE CARACTER POBLICO,
HIBRIDO? REGRESANDOLE SU VITALIDAD
MEDIANTE EL USO Y APROPIACION
ffALAMEDAHIBRIDA DEL MISMO.

#FALAMEDAHIBRIDA

SE LE DIO EL NOMBRE DE
ALAMEDA DEBIDO A QUE EN SUS
INICIOS, EN LA ZONA
ORIENTE, SE SEMBRARON UNA
GRAN CANTIDAD DE ALAMOS,
SIN EMBARGO POR SU LENTO
CRECIMIENTO,

SE SUSTITUYERON DESPUES POR

» (POR QUE SE LE SAUCES Y FRESNOS.

i‘ PUSO EL NOMBRE
DE “ALAMEDA"? EL NOMBRE DE “ALAMEDA”
PERMANECIO HASTA LA

#FALAMEDAHIBRIDA ACTUALIDAD

ffALAMEDAHIBRIDA

iNo OLVIDES

I. SEGUIRNOS Y {FALTAN
COMPARTIR EN '
[ ]
LI NUESTRAS REDES
I SOCIALES! 5
DiAS!

fALAMEDAHIBRIDA
#fALAMEDAHIBRIDA

"
b
L

;¢ 0eo
P
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S
o

i MANANA!

#fALAMEDAHIBRIDA

P

‘
ol
m

¢QUE ES?

ALAMEDA HIBRIDA ES UN
PROYECTO QUE COMBINA
LA INTERACCION DE TIPO
PRESENCIAL CON LA

-

. INTERACCION DE TIPO

I VIRTUAL EN UN MISMO SITIO,
ESTO CON EL OBJETIVO DE

-‘ GENERAR ESPACIOS POBLICOS

I ‘ EN LA CIUDAD QUE PROPICIEN

m EL CONOCIMIENTO,

PERMANENCIA Y APROPIACION

g

. {fALAMEDAHIBRIDA

i

¢COMO SE LEE
UN CODIGO QR?

- ABRE LA CAMARA DE TU TELEFONO

e
1

PARA LEER UN c6DIGO QR:

g

CELULAR 0 BIEN, ABRE LA

APLICACION QUE DESCARGASTE

ENFOCA EL CODIGO EN TU

@] PANTALLA Y ESPERA A QUE SALGA EL

I LINK QUE TIENE ALMACENADO

[] PRESIONA ENCIMA DEL URL Y SE

B asrIRa Tu EXPLORADOR DE

I ‘ INTERNET QUE TE LLEVARA DIRECTO
o A LA PAGINA

iL1sTo! YA PUEDES LEER LA
INFORMACION SOBRE EL SITIO

#ALAMEDAHIBRIDA

e
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HOY !

#fALAMEDAHIBRIDA

| RALLY CULTURAL

BASADO EN LA DINAMICA DE
m JUEGO, SE REALIZARA UN

RALLY EN LA ALAMEDA
[ CENTRAL, EL PRIMER ESPACIO
I POBLICO EN LA CDMX, Y sus
ALREDEDORES, TOMANDO EN
CUENTA  ALGUNOS DE LOS
PUNTOS MAS EMBLEMATICOS A
TRAVES DE SU HISTORIA

{fALAMEDAHIBRIDA

¢CUAL ES LA
DINAMICA?
|

1. A CADA PARTICIPANTE SE LE
DARA UN MAPA CON LA UBICACION DE
LOS PUNTOS

-

2. DEBERAN UBICAR Y DIRIGIRSE
EN ORDEN DE NUMERACION A DICHOS
SITIOS

3. EN CADA UNO SE LES HARA UNA
PREGUNTA RELACIONADA CON LA
ALAMEDA, AL RESPONDER
CORRECTAMENTE SE LES ENTREGARA
UN cODIGO QR QUE DEBERAN PEGAR
EN SU MAPA

. #ALAMEDAHIBRIDA

?.'.; '; T

I [ )
O iGRACIAS POR

h HABER SIDO

I PARTE DE ESTE

PROYECTO!

TAL VEZ NOS VEAMOS
EN LA PROXIMA...

#fALAMEDAHIBRIDA
S

ll SOLO NECESITAS:

¢QUE NECESITO
PARA PARTICIPAR?

UN TELEFONO CELULAR CON DATOS
MOVILES PARA NAVEGAR EN INTERNET

e P

LA FUNCION PARA LEER CODIGOS
I QR (MUCHOS TELEFONOS YA TIENEN

LA OPCION INTEGRADA EN LA
CAMARA, DE NO SER ASI, NO TE
PREOCUPES, PUEDES DESCARGAR UNA
APLICACION GRATUITA PARA

n
1 ‘ LEERLOS)
=

MUCHAS GANAS DE PARTICIPAR VY

F APRENDER

#fALAMEDAHIBRIDA

¢CUAL ES LA
DINAMICA?
o

. 4., ESCANEAR EL cODIGO QR Y LEER
CON ATENCION LA INFORMACION
o

PRESENTADA, UNA VEZ LEIDA,
DIRIGIRSE AL SIGUIENTE PUNTO

I 5. REPETIR LOS PASOS ANTERIORES
CON CADA UNO DE LOS PUNTOS
MARCADOS EN EL MAPA

iEL OBJETIVO ES PASAR UN RATO

"
I ‘ DIVERTIDO Y MIRAR A LA ALAMEDA
|

CON OTROS 0J0S!

#fALAMEDAHIBRIDA
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g™

iRECUERDA! P. 5 iRECUERDA!
| | )
e o 1.UBICA B 9® 3. RESPONDE B 6. LEE CON ATENCION
° o
J
P \59 h h
. 2 .
= . . o] -
i ) | s, peca Tu conteo |BO8| Mam 7. ve aL steurene PunTo
n " 5. DIRIGETE AL PUNTO b
o _ ” _ 8. IDIVIERTETE
P 1 Ny ° 1 Ny [ Y COMPARTE!
- a

m_ iﬁiﬁt & i%i_) 5. ESCANEA
-

I!II
"m
. o O
{ffALAMEDAHIBRIDA #fALAMEDAHIBRIDA

7 il

#fALAMEDAHIBRIDA

ks

Imdgenes 132 a 154. Imdgenes publicadas en las cuentas de Facebook e Instagram
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Para la difusion de forma fisica, con ayuda de companeros y amigos, se hicieron

. . 7 . . . . .
tarjetas de presentacion para repartir en la zona de trabajo, invitando a los u
peatones y usuarios de la Alameda a participar. Esta forma de difusion se realizd
dos semanas antes de la actividad, principalmente se invitaron a familias, jovenes =

n

adultos y adolescentes que mostraran interés por el uso de los medios digitales, es .
decir, que utilizaran su celular como medio de comunicacion.

]
¢(QUE TANTO SE PUEDE .- BGSCANOS Y COMPARTE
CONOCER UN ESPACIO? f#fALAMEDAHIBRIDA
12-05-2018
ALAMEDA CENTRAL,CDMX
iTE ESPERAMOS! -
Im&genes 155y 156. Disefo de tarjeta para difusion fisica
ms
[ ]
|
& .
\S
S '
(]
N
]
n

Imagen 157. Tarjetas impresas para su reparticion en el sitio
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Imdgenes 158 a 161. Difusién de forma fisica en la Alameda Central y sus alrededores

Con la difusion de forma fisica y virtual, se buscd crear una pequena comunidad
de participantes con un interés en comun, en este caso, conocer mds a fondo la
Alameda Central de una forma IUdica. De esta forma, al haber interesados en la
actividad gracias a la difusion en redes sociales, se continud con la siguiente fase
del gjercicio, llevando esta interaccién de tipo virtual a una de tipo presencial en
el espacio con la realizaciéon del Rally cultural.
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2.9 Aplicacion en la Alameda Central

| |
|
[ ] ]
El ejercicio se realizd en las siguientes dos fechas, con diferentes participantes y u
. . . n
ambas con el mismo objetivo: n
- Sdbado 12 de mayo de 2018 a las 12:00hrs: Participantes que se enteraron
del ejercicio por medio de las redes sociales. |
| ]
- Sdbado 26 de mayo de 2018 a las 13:00hrs: Alumnos de la carrera de
. - ]
Arquitectura del taller Carlos Leduc Montano de 8° Semestre que fueron
invitados al ejercicio.
El nUmero final de asistentes y participantes en redes sociales, asi como los
resulfados de dicho ejercicio, se discutirdn y reflexionardn en el siguiente capitulo
de esta investigacion, ya que en los siguientes pdrrafos se desarrolla la descripcion
e ilustracion de las actividades.
Una vez mds con la ayuda de companeros y amigos que se encontraron en cada
uno de los 11 puntos marcados en el mapa anteriormente mencionado, se realizé
el ejercicio en la zona de estudio, la Alameda Central.
ms
£l
n
|
]

Imagenes 162y 163. Companeros y amigos que ayudaron a la
realizacién del ejercicio
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1 « Los participantes, segun

la convocatoria que se hizo
por redes sociales y/o por
invitacién, se reunieron en
kiosco de la Alameda a la
hora indicada, wuna vez
reunidos se les entregd el
mapa con el que
desarrollaron la actividad*,
con el mapa en mano, se
explicaron las instrucciones
de la dindmica y se les
entregd el primer cédigo QR
para escanear, en este caso
el del punto nUmero 0.

Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura |

Para el ejercicio, se siguid la siguiente dindmica:

&=
| S ' N A A

REm ¢DONDE ¢DONDE Y CUANDO?
[ [ ] Y CUANDO?
q
. Krosco DE LA ALAMEDA KIOSCO DE LA ALAMEDA
I. CENTRAL, CDMX CENTRAL, CDMX

] o

" SABADO 12 DE Mavo
1 Ny 12:00 A 15:00 SABADO 26 DE MAYO

iTE ESPERAMOS! 13:00 A 16:00

|
|
ffALAMEDAHIBRIDA

Imdgenes 164y 165. Invitacién con fecha y hora del
ejercicio publicada en redes sociales

Imdgenes 166 a 169. Reunidn de los participantes en el kiosco de la
Alameda Cenfral
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Im&genes 170y 171. Escaneo del primer cédigo QR y
lectura de informacion

3. Al llegar al punto nimero 1, se les hizo una

pregunta a los participantes acerca de la
informacién ya leida en el punto anterior, al
responder correctamente, se les hacia
enfrega del cddigo QR correspondiente al
punto, de lo contrario si no se respondia, tenian
qgue volver a escanear el coédigo anterior
pegado en su mapa. Para evitar que las
preguntas se repitieran o bien, dos o mMmds
parficipantes llegaran a mismo fiempo al
mismo lugar, se plantearon un total de 4
preguntas referentes a la informacién de cada
punto.

4. Una vez coédigo QR

correspondiente  al punto, repitieron la
dindmica de pegarlo en su mapaq, escanear y
leer la informacidn presentada. Una vez mads
ubicaron el siguiente sitio marcado en el mapa
para continuar con el Rally, esto se repitid en
cada uno de los 10 puntos restantes.

recibido el

2. Al recibir el primer codigo y

pegarlo en la parte delantera de
sU mapa, se escaned con el
teléfono celular para acceder a
la pdgina con la primera
informacién, después de leer con
atencidon, ubicaron el siguiente
punto en el mapa para dirigirse a
él, iniciando asi con el Rally
Cultural.

Im&genes 172, 173 y 174. Interaccion
de participantes en cada punto
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5. Al llegar al Ultimo punto del Rally, el

numero 10, se les pididé a los participantes
que regresaran al punto de partida, el
numero 0O, para mostrar su mapa
completo y darles un pequeno regalo de
agradecimiento, asi como una pequena
tarjeta con un codigo QR que los llevaria
a una encuesta para saber su opinidn
acerca de la dindmica.

Imé&genes 175,176 y 177. Participantes que terminaron el rally con su mapa completo, el
cual podian conservar

B
O !GRACIAS POR SER PARTE
DE ESTE PROYECTO!

TU OPINION ES MUY
[MPORTANTE PARA
NOSOTROS.

ESCANEA, RESPONDE
HONESTAMENTE Y
AYUDANOS A MEJORAR

|
L
B
k|

#fALAMEDAHIBRIDA

Imdgenes 178 y 179. Diseno e impresion de tarjetas con encuesta para
los participantes
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Como se menciond antes, el objetivo del ejercicio es acercar a los usuarios a los
acontecimientos y edificios histéricos que rodean a la alameda central de una
forma lUdica, generando asi espacios publicos que propicien el conocimiento, la
permanencia y la apropiacion. En cuanto al objetivo especifico para esta
investigacion, es caracterizar a los medios digitales como herramientas de
comunicacioén potenciales en el diseno urbano arquitecténico, asi como para la
revitalizacion de los espacios publicos en la ciudad.

Cabe destacar que los participantes de esta dindmica no podian conocer ni tener
acceso a la informacidn sobre los sitios presentados si no se presentaban de forma
fisica en el espacio, por lo que, aunque participaran de forma virtual, el ejercicio
final resultaba el complemento a esta dindmica y viceversa, quienes se
encontraban en el sitio y no conocian el proyecto no podian recibir el
complemento virtual.

Para hacer una demostracion de estas dindmicas, se registré todo el proceso de
organizacion y participacion de los usuarios a nivel virtual vy fisico, tal y como lo
indica el concepto de procomun, para después llevar esta participacion de
manera directa al espacio, complementando y reforzando ambas dimensiones
como se menciona al principio de este capitulo. Al permitir esta comunicacion
entre ellos, se permite que los usuarios puedan reunirse en pequenas comunidades
inferesadas en un objetivo, para después transformarlo en una accion de forma
presencial en el sitio en cuestion.

D e

\C

Grdfico 14. Interaccion del usuario en el espacio fisico y su complemento virtual
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SINTESIS DE CAPITULO 2

ESPACIOS HIBRIDOS EN LA ARQUITECTURA
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CAPITULO 2. ESPACIOS HIBRIDOS EN LA ARQUITECTURA

OBJETIVO: EXPLORAR EL CONCEPTO DE ESPACIO HIBRIDO COMO NUEVA ESTRATEGIA DE DISENO EN EL - — Aprovechando estas dindmicas, se crean proyectos para mejorar la
AMBITO URBANO - ARQUITECTONICO Y SUS POSIBLES APLICACIONES experiencia en la civdad

|

|
|
|
. |
INTRODUCCION AL,CONCEPTO TECNOLOGIAS COMO CONCEPTO, DE I Creadores de proyectos, recurren a grupos de usuarios especificos
DE ESPACIO HIBRIDO NUEVAS POSIBILIDADES PROCOMUN I para adecuarse a sus necesidades y captar su atencién
|
’ | A
. . . . I
Angelique Trachana Domenico Di Siena |
|
| | i
_ 4
Se vive en una "realidad Configuraciéon de espacios publicos como 91 1
aumentada” por el uso de los lugares donde se garantiza el libre % |
dispositivos tecnoldgicos que infercambio de informacidn entre Ia % I
generan y sostienen el espacio sociedad, quien juega un papel o | ’
. i . . s . o 1 ] 1 ]
virtual haciendo de él también fundamental y devuelve a estos espacios la o | -
K T , . O Ninos, Adolescentes, Adolescentes, Adultos
un lugar habitable. vitalidad que parecian haber perdido. a | Adultos jévenes jovenes, Adultos
|
___________________________________________ | Reconocimiento de la ciudad Reconocimiento de la ciudad
_ o o , _ N . I por medio del juego mediante la difusidon de informacion
Al usar estas herramientas en el espacio fisico se da lugar a una hibridacidn de interacciones fisicas y virtuales I
- I > Ingress > Google Maps
- - - Registro de Difusidn en los I | > Pokémon.Go > Guia de Arquitectura
R.ecepmor.\,de - Visita 9I s Interccc.lc.m — > experiencia (fotos, — - medios digitales , | > Geocaching > UNAM 360
informacion espacio con el sitio videos, audios) Redes Social , l > Los libros perdidos > Murales CU
. (Redes — es) I > Tu comunidad UNAM 360
/l\ | : I > Waze
L - : I
_____________________________________ I .
Al compartir experiencias en redes sociales, se hace difusién de informacidn, un usuario la recibe y se | | Proyectos de apoyo a la comunidad emergente
repite el ciclo I I > Verificado 19s
|
1= = e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e =
SIENDO ASi... | I Con base en estas dindmicas y proyectos se plgn’reo una pregunta previa al ejercicio de
| aplicacién
I
Emisidon y Invita a la sociedad El uso del mismo MEDIOS DIGITALES COMO | l' l l
recepcioén de a participar del provoca una HERRAMIENTAS EN EL DISENO I
informacién espacio revitalizacién URBANO - ARQUITECTONICO | p— — )
| ¢Qué pasa cuando estas aplicaciones y herramientas se
- llevan al espacio publico?
. |
q_ . [ - ' [ . ' .. m . - - . ! . .. . . n “ [ | -
-'l‘l'h . [ .. . .. » ol m.N . — e . 1;' L
s = : b - u N o ] 7. i
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APLICACION EN SITIO. EJERCICIO ALAMEDA HiBRIDA

Para realizar el ejercicio, se paso por tres etapas de organizacion y andlisis

ANALISIS DE LA ZONA DE EXPLORACION PLANTEAMIENTO DEL EJERCICIO
UBICACION ZONIFICACION Y CARACTERIZACION DISENO Y PLANEACION  UBICACION EN MAPA INVESTIGACION DIFUSION FISICA
RECORRIDOS DE USUARIOS Y PUBLICACION Y VIRTUAL
Alameda Cenfral, |dentificacion de recorridos Edades de los 0 a 90+ Creacion de Ubicacion de los Investigacion de los  Creacion de cuenta
Cenftro Histérico y zonas de afluencia dentro Mayoria de poblacion “Alameda Hibrida” puntos de control del sifios previstos en redes sociales
Ciudad de México de la Alomeda adolescentes, jovenes como marca visual Rally en un mapa, gnteriormente y para la difusion del
adultos y adultos para su posterior este mapa se les crqacion de pagina ejercicio entre los
‘- — - e b & difusidon en redes entrega a los usuarios dgq infernet para su usuarios de las
‘ = — ~— {F w W‘\ sociales en el sitio | bublicacién mismas
[ N . - ] ] ] |
D = ey o :
p— : O\
ST e oaemane Thdab =N
Circulacién de Transicion P%Smos de :
== Circulacién Terciaria reunion o

permanencia

|

!
" !
APLICACION EN SITIO |
|

El ejercicio “Alameda Hibrida” combina la interaccion de tipo presencial con la de tipo virtual en un mismo sitio, basado en la dindmica de juego y con el gran antecedente histérico del sitio, se planteo
un Rally Cultural, esto para generar un espacio que propicie el conocimiento, la permanencia y la apropiacion. |

|
1. Ubicar los puntos 3. Responder la pregunta ﬁ 5. Escanear con un teléfono movil 7. Una vez leida, ubicar
en el mapa relacionada a la informacion el codigo, se abrird una pagina el siguiente punto y
presentada con informacién sobre el sitio %3 & dirigirse a él
P >
b B
!M!M!- 4. Al contestar,c9rreciamenie, I
Im.ml colocar el cédigo QR en la
seccion correspondiente
2. Una vez ubicados, 6. Leer con atencion la 8. Repetir los pasos
dirigirse al primero informacion hasta concluir el Rally
Cultural
] : E *
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APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES
COMO CATALIZADORES PARA LA REVITALIZACION
DEL ESPACIO PUBLICO

Objetivo:

Caracterizar a los medios digitales como herramientas aprovechables en el
diseno urbano — arquitectonico.

El objetivo de este capitulo es hacer una reflexidon de los resultados y experiencias

con respecto a la aplicacién en sitio desarrollada en el capitulo anterior, de tal

forma que se respondan y reafimen los conceptos, incognitas e hipdtesis
presentados a lo largo de esta investigacion.
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

3.1 Resultados y Reflexidn del ejercicio “Alameda

T
7 ° ”
Hibrida
--I
X Como se menciond en el capitulo anterior, este Ultimo capitulo estd dedicado a
.ﬂ_ recopilar el material obtenido en la prdactica de campo, para su posterior andlisis
general, de esta forma se podrdn aceptar, rechazar o contradecir las hipdtesis
- planteadas al principio de la investigacion, teniendo un panorama mdas amplio y
"n s . . ,
. empirico sobre el fema. Dentro del material presentado, se encuentran fotografias,

! capturas de pantalla, graficas generales, datos de la pdgina de google sites,
formularios de google, asi como respuestas escritas por los participantes del
. ejercicio Alameda Hibrida.

[
= 3.1.1 Alcance de la difusidon en redes sociales
N
(] |
Para el ejercicio de Alameda Hibrida, se hicieron cuentas en las redes sociales de
L Facebook, Instagram y Twitter, ésta Ultima no se utilizé de manera frecuente ya que
se optd por poner énfasis en aquellas redes sociales que manejaran mads el
_': contenido visual, es decir fotografias y videos, ademds de tener un mejor uso de la
. herramienta hashtag, como lo es en la plataforma Instagram.
|
_F La difusidon se realizd en un periodo de 3 semanas antes de la primera fecha del
ejercicio?, por lo que se crearon las cuentas y se comenzd a publicar a partir del
24 de abril de 2018. En un periodo de un mes, es decir al 27 de mayo, un dia después
. de la aplicacion del segundo ejercicio, los resultados fueron los siguientes:
L
| |
| |
e .
I
g
| |
n
]
i
m
[ |
|

0 2812 de mayo de 2018
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la

Facebook

Para la pdgina de Facebook se utilizaron publicaciones que contenian imdgenes
informativas acerca del espacio y del ejercicio, se crearon eventos para informar a
los posibles participantes de las fechas y horas de realizacion, se publicod
prdcticamente una vez al dia durante la primera semana, pasando a dos veces al
dia las siguientes dos semanas y se invitd a amigos y conocidos compartir el evento
en sus perfiles siles interesaba la dindmica. Las publicaciones y los eventos no fueron
difundidos mediante la opcién de pago que ofrece la plataforma de Facebook, es
decir, no hubo publicidad de pago.

Se obtuvieron un total de 62 Me gusta en la pdgina, a medida que se acercaban
las fechas de aplicacion del ejercicio, aumentaba el interés de las personas.

15 1M 1T
I I 2442018 [
27sizme

Total de Me gusta de la pagina hasta hoy: 62
Total de Me gusta PUNTO DE REFERENCIA

Imagen180. Grdfica del total de seguidores de la cuenta de Facebook

En cuanto al alcance de publicaciones y eventos, como se observa en la imagen,
se pudo registrar una visualizacion mdxima de 270 personas en las publicaciones el
dia 5 de mayo, este mismo dia se realizé la difusion de forma presencial en el sitio
con la reparticion de tarjetas y explicacion de la dindmica a los interesados en
participar, a comparacion de los demds dias, se puede observar un crecimiento
notable, esto nos habla que la difusidon presencial en sitio resulta importante para
dar a conocer el proyecto. Como se menciond anteriormente y como se puede
observar en la imagen, no se ufilizd la funcidn de pago para la difusion de
publicaciones y eventos.
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

15 1M 1T
" 24/42018 [
w5201
T
| Alcance de la publicacion
“m Niumero de personas a las que se mostrd en pantalla alguna publicacion de tu pagina.
-.& Organico Pago PUNTO DE REFERENCIA
' 270
.
o
||
"n
X
]
]
| ]
- —_—
||
o Imagen 181. Grdfica del alcance total de las publicaciones
(] |
Otro dato a destacar en la difusion, es el tipo de usuarios que entraron a la pdagina
L y alos que se les hizo llegar la publicidad, a pesar de tener un rango de edad desde
los 13 hasta los mds de 65 anos, el mayor alcance se dio con adultos jovenes y
_': adultos, en un rango de 18 a 34 anos. El mayor alcance que se obtuvo fue de 328
. personas, predominando el sexo femenino.
|
_F En cuanto alos dos eventos que se crearon, se obtuvo un alcance de 600 personas,
de las cuales se obtuvieron un total de 27 respuestas de asistencia para el 12 de
mayo y 23 para 26 de mayo, sin embargo, estos nimeros no fueron determinantes
. para la verdadera asistencia en el sitio el dia del ejercicio, como veremos en el
" siguiente apartado.
| |
| |
[
LN
|
T
| |
n
]
i
m
[ |
|
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la
Hombres Mujeres | |
|

51.6%

38%
164
1.09% 1.219 i — 1899 >54% 1.81% .gaT 163% 1728
0%% 1.21% 21% J 0.26T% B2% 1.73%

| ]
13a17 15 a 24 25a34 35 a44 45 3 54 55 a 64 +65

[ |

Pasados =

Fecha del evento Evento Fecha Alcance Respuestas

05/26/2018 2.05.. Alameda Hibrida Segunda Edicion 21/05/2018 600 [ ] 23 [ ]

051212018 - Alameda Hibrida 28/04/2018 G | 27 [ ]

Imagen 182. Grdfica del alcance total de las publicaciones y eventos de Facebook, asi como
el rango de edades con mayor audiencia

!
[ ]
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

Instagram

Para la cuenta de Instagram se tenia que manejar un lenguaje meramente visual,
F por lo que las publicaciones utilizadas se marcaban con hashtags populares
utilizados en la plataforma para que los usuarios se encontraran con las iméagenes
y visitaran nuestro perfil si les lamaba la atencién, en un periodo de un mes, se

F hicieron 27 publicaciones y se alcanzaron los 34 seguidores en la cuenta. De igual
-:l forma no se utilizé la funcidon de pago para la difusion.
el
ﬁ. Instagram
o
||
"n
. ot
(SABES QUE ES
33 = - = UN ESPACIO
" ’_' " L HIBRIDO?
. \ : 5 A
L e ) m g i | - " ;
.. I-‘ Plo:O:!EMOS - |€ iMANANA! § . #ALAMEDAHIBRIDA n
[ o |:-\ : e
] El o El
||
Imdgenes 183 y 184. NUmero total de seguidores en la cuenta de Instagram y publicaciones
wr con hashtags
(] |
L. A pesar de haber obtenido pocos seguidores en ambas plataformas, se pudo
i observar una buena interacciéon por parte de los usuarios, fue mds notable en la
" plataforma de Instagram ya que su dindmica se basa en presentar fotografias y
L}
- recolectar likes, por lo que es mds fdcil captar la atencidn visual de los usuarios, sin
= embargo en la plataforma de Facebook con los eventos y publicaciones, se puede
- presentar mds informacién acerca del proyecto o producto, su método de difusion
es muy amplio por lo que muchas personas pueden ver la pdgina en su seccidn de
i recomendados.
]

En este caso no se usd la herramienta de pago por publicidad, lo que hace pensar

[ . . - , . . . ,
en que, si se hubiera utilizado y ademas se le hubiera dedicado un periodo mas

largo de tiempo a la difusién, los resultados probablemente serian mdas numerosos.
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la

3.1.2 Total de participantes del ejercicio

En cuanto al total de participantes en las dos fechas de la aplicacion del gjercicio,
los resultados fueron los siguientes:

Sadbado 12 de mayo de 2018 a las 12:00hrs - Participantes que se enteraron del
ejercicio por medio de las redes sociales.

Para este evento se obtuvieron un total de 27 respuestas de asistencia, sin embargo,
el dia del ejercicio solo se presentaron un total de 3 personas, igualmente se realizé
el ejercicio como se tenia planteado, al ser pocas personas se les pregunto cudl
era su opinién, a lo que respondieron que habia sido una dindmica divertida e
interesante.

mac Alameda Hibrida
12 Pablico - Organizado por Alameda Hibrida

~ Asistiré v
sabado, 12 de mayo de 12:00 a 15:00

Alameda Central. Mexico D.F

Q Mostrar mapa
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

Sdbado 26 de mayo de 2018 a las 13:00hrs - Alumnos de la carrera de Arquitectura
del taller Carlos Leduc Montano de 8° Semestre que fueron invitados al ejercicio.

I Para esta segunda edicion del ejercicio, realizada dos semanas después de la
primeraq, se invitdé de forma directa a participar a los alumnos de octavo semestre

L del Taller Carlos Leduc Montano, esto para tener un mayor nUmero de participantes
3 y observar mejor la dindmica usuario — espacio publico. Para esta fecha del
-:l ejercicio se manejé una dindmica diferente para registrar la asistencia ya que eran
I alumnos del taller, se realizd una lista de los posibles asistentes y el dia del ejercicio
ﬁ' se tomo asistencia nuevamente. En total se anotaron 55 alumnos, de los cuales la
- asistencia final fue de 39, al final de su recorrido se les entrego una tarjeta con un

_'.' codigo QR para responder una encuesta y conocer su opinidon al respecto. Los

i resulfados de dicha encuesta se muestran mds adelante.

- = 26-05-18

= |
o FALAMEDAHIBR
- | m
may - Alameda Hibrida Segunda Edicién
26 Alameda Hibrida
|
~ Agistiré =
]
.n
sabado, 26 de mayo de 13:00 a 16:00
|
- Alameda central Mostrar mapa
- Invitacion de Alejandra Flores Najera
Ll
L
| |
| |
u
LA
|
T
|
]
i
L] |
| |
|
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la
3.1.3 Actividad de la pagina Alameda Hibrida -
|
Para corroborar la actividad de todos los participantes, se utilizd la herramienta =
Google Analytics para monitorear la pdgina de Alameda Hibrida. Al mostrar los .
resultados se puede observar que, en efecto, se recibieron las visitas acordes a los
participantes que asistieron, tomando en cuenta la posibilidad de que se pudo
enfrar mds de una vez para leer la informacién de las enfradas de blog o bien, |
asistieron acompanantes extra con los participantes, los resultados fueron los .
siguientes: .
Para la primera aplicaciéon del dia 12 de mayo, asistieron 3 personas y se recibieron
un total de 6 visitas a la pdgina.
Audience Overview @ B SAVE b, EXPORT <& SHARE () INTELLIGENCE
O Al Users RPT— Apr 24,2018 - May 27, 2018
100.00% Users N
Overview
Users = |V¥S. Selecta metric Hourly | Day Week | Month .‘
@ Users
80
a Saturda.y. May 12, 2015 [ L]
m Users: 6 .
e I — M L
- o B 29 i T Mays May 13 T May20 o
- n
Imagen 193. Grdfica del total de visitas a la pdgina en dia 12 de mayo
L]
n
Para la actividad del dia 26 de mayo, con 39 participantes en el sitio, se recibieron _'
un total de 64 visitas a la pagina.
Audience Overview @ B save & ExPORT < SHARE & INTELLIGENCE
L]
O Al Users T Apr 24,2018 - May 27, 2018 i
100.00% Users N
Overview
Users ~ |VS. Selecta metric Hourly | Day Week Month
® Users
&0
1
m .SaUt:errd;yé“May 26, 2018
|
- | ]
| |
n

Imagen194. Grdfica del total de visitas a la pdgina el dia 26 de mayo
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

3.1.4 Resultados y respuestas de la encuesta

|

=g

F Para conocer la opinibn de los

parficipantes acerca del ejercicio

g Alameda Hibrida y para hacer mejoras

" para futuras aplicaciones en ofros

._'; Al da Hibrid espacios, se realizd una encuesta con la

. ameda Hibrida .

.ﬁ_ herramienta Google Forms ya que
iMuchas Gracias por ser parte de este proyecto! Para nosotros es muy importante saber que te 7 . .
Zisaiﬁ::tz:in:':tijad:s")\;queteped'nusrespandasde"anramuyImnes'aczdaunede\as Odemos de ser OCCGSIble pOrO CUOIquer

_.' dispositivo mévil y de escritorio, permite

L .

. - capturary analizar las respuestas de forma
¢ Tuviste problemas para seguir la dinamica o para escanear los :

- codigos? * sencilla.

o O si

. O Mo Se formularon un total de 11 preguntas

L O other. relacionadas con la experiencia, interés y

. mejoramiento del ejercicio, se recibieron

. un total de 49 respuestas, 10 mdas que los

] oo .. .
Imagen 195. Encuesta Alameda Hibridaen  fotales de participantes registrados en
- la plataforma de Google Forms lista, por lo que es probable que los
- acompanantes de los mismos también respondieran la encuesta. Las preguntas y
respuestas en porcentaje se muestran a continuacién:
L
. ¢ Tuviste problemas para seguir la dinamica o para escanear los
h codigos?
|
- 49 response
®si
@ Mo
]
| |
| |
[
LA
| Si
3 (6.1%)
g
| |
n

]

[ |

m

| |
|
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la

- . . | |
:Volverias a realizar la actividad? .
49 responses

®si
N
MNo @ Mo
2 (4.1%)
_4‘ !
| ]
i Conocias fisicamente todos los sitios que se presentaron? ;Cual o
cuales no conocias? (Puedes seleccionar mas de uno)
49 responses
m=
o
PAH1. Tianguis de San Hipdlito 20 (40.8%)
PAH2. Alameda Central T (14.3%) -
PAHS3. Libreria de Cristal 24 (49%) .
-]_I,f 3‘ T
PAHA4. Plaza de Santa Veracruz 6.412.2%) ( PAH3. Libreria de Cristal -.
PAH5. Palacio de Bellas Artes o Count: 24 u
PAH®. Tem.plo de Corpus Christi 10 (20.4%)
PAH7. Conjunto AIameda. 13 (26.5%)
PAH8. Convento de San Diego 19 (38.8%)
PAH9. Plaza de la Inquisicion B (12.2%) .
PAH10. Hemiciclo a Juarez $ (16.3%) -
]
0 10 20 30

Como se observa en la encuesta el sitio o la informacién que menos se conocia de

los que se presentaron, fue el de la libreria de cristal, seguido del tianguis de san

Hipdlito, el templo de corpus Christi y la plaza de la inquisicion. En general se puede |
ver que los sitios presentados no son del conocimiento de todos los habitantes.
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

: Te parecio interesante la informacion presentada?

49 responses
o
i @ Si
@ Mo
&
¥
.
o
||
"m
[ ]
X
]
|
| ]
- - - - L -, -, .-
- Si tu repuesta anterior fue si, ;Cual o cuales llamaron mas tu atencion?
u 49 responses
r
- PAH1. Tianguis de San Hipdlito 19 (38.8%)
PAH2. Alameda Central 19 (38.8%)
PAH3. Libreria de Cristal 31 (63.3%)
k- PAHA4. Plaza de Santa Veracruz 10 (20.4%)
= PAHS5. Palacio de Bellas Artes 18 (36.7%)
|
PAH6. Templo de Corpus Christi 16 (32.7%)
™ PAH7. Conjunto Alameda 21 (42.9%)
0 PAH8. Convento de San Diego 5(10.2%)
. PAH9. Plaza de la Inquisicion 301(61.2%)
PAH10. Hemiciclo a Judrez 8 (16.3%)
0 10 20 30 40
.
n Como se muestra en la imagen, la informacién mds interesante para los
| | .. . , . . . s oz .
partficipantes fue la de la libreria de cristal y la plaza de la inquisicion, seguido del
[}
" = conjunto Alameda vy el fianguis de San Hipdlito.
|
!
|
]
]
i
L] |
| |
|
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la

¢ Que piensas del proyecto Alameda Hibrida?
49 responses

Es un buen concepto ya que involucra herramientas digitales, |z informacion de los sitios visitados, su historia
etc, se encuentra al momento, se recarre el espacio publico.

Ayudaria relacionar los recorridos de acuerdo a los sitios de acuerdo a la ruta ya gue la informacion era desdada
en cuento a las estacicnes.

es interesante y divertido

Esta interesante |a relacion que s puede generar a partir de un teléfono y el espacio fisico. La limitante es que no L]
todos cuentan con un teléfono inteligente.

Es una buena herramienta para “actuaizar” las nuevas formas de apropiacion de los espacios publicos par que
igualmente fomenta diferentes formas de habitar el espacio.

Es un proyecto muy innovador, ya que esta fomentando el desarrollo de nueva formas de habitar e interactuar en
los espacios publicos.

Es una gran actividad, que a mi parecer cumple con su objetivo, sin embargo al realizarse como rally se puede
llegar a perder la atencion al lugar donde se esta, por el hecho de ser competitivo.

Es una actividad bastante dindmica que ayuda a conocer la historia del sitio

Muy inovador

En esta pregunta se muestran las 49 respuestas individuales de los participantes, un

gran porcentaje piensa que la actividad es interesante, divertida y dindmica.

Algunos mds mencionan que la dindmica podria mejorarse al quedar como una
infervencion fija en el espacio, de esta forma mdas personas pueden participar en -
el dia a dia.

:Recomendarias esta actividad a otras personas?
49 responses

®si
@ No

Tal vez
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Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para la

i Te gustaria ver este tipo de dinamicas en otros sitios de la ciudad?

49 responses
o
@ Si
I ® Mo
“m
A
u
ol
n
th
]
u
"m
[ ]
r
- . . . .
Situ respuesta anterior fue si {,En cuales?
n 48 responses
[ ]
| ]
- Ao large del centro histdrico. -
. En la explanda del Monumente a la revolucion, centre historico o CU.
u Santa Maria la rivera
" ] En sitios que tengan un valor de pertenencia e identificacion con los habitantes.
- Mercados, objetos arquitectdnicos, y calles emblematicas.
Coyoacan y Tlatelolco
L- Centro histdrico, barrios importantes, la roma, la Condesa,
En monumento a la revolucidn, bosgue de chapultepec, hipddromo condesa, xochimilco.
|
| Centro Histdrico

En Ciudad Universitaria o el mismo centro histdrico de la CDMX.

Otros sitios gue también tengan ese caracter histarico

Tedo el centro

Igual en el Centro Histdrico, pero en los alrededores. -

- El proyecto Alameda Hibrida es una base abierta para aplicarse a ofros sitios de la

o ciudad, es por esto que esta pregunta es importante para conocer los sitios en 1os
Y, gue se podria detonar esta actividad. Entre las respuestas mds mencionadas se
= encuentran:

- Centro Histérico - Tlatelolco - Reforma

i - Ciudad - Polanco - Santa Fe

- Universitaria - Roma-Condesa

= - Barrio de Santa - Coyoacdn
- Maria Ribera - Chapultepec

.
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| Capitulo 3. Aplicacién de las herramientas digitales como catalizadores para la

;Crees que este tipo de actividades ayudarian a que los usuarios
permanezcan mas tiempo en el espacio publico? ;Por qué?

Si porque al final de |z actividad descansas y te sientas en algin lugar de el, o lo recorres con mayor atencion. -
Por el tiempo que implica hacer la actividad

Considero que depende de cada quién que tanto interes tenga en el asunto.

Si, tal vez al sentir que es parte de algo, les guste pertenece mas tiempo

Si, por que te invita a pertenecer a un espacio por un tiempo

Ya que generaria que recorriera los espacios

Si, ya que las rutas establecidas obligan a generar recorridos, asi como conocer lugares que por lo general
pasarian desapercibidos por las personas.

disfrutarian mas el espacic

No, la actividad detona dinamicas inmediatas que no sugieren una permanencia mayor.
Pues si porque son dinamicas sencillas gue aporvechan toda la extension de los espacios
Si, porgue son actividades gue desarrollan en toda la extension del lugar.

Si, por el tipo de actividades y el conocer un nuevo lugar. -

En general, los participantes piensan que el ejercicio funcionaria para propiciar la
permanencia en el espacio publico, ya sea por el tiempo que toma realizarla o
bien porque al conocerla les agradaria quedarse mdas fiempo.

Con base en tu experiencia e interés, en una escala del 1 al 10 ;Qué
calificacion le darias a la actividad?

15 13 (26.5%) 13 (26.5%)
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3.1.5 Discusion del ejercicio Alameda Hibrida

F Alameda Hibrida se pensd como un proyecto
gue combina lainteraccién de tipo virtual con
o la interaccidon de tipo presencial en un mismo
" sifio, esto con el objetivo de crear y/o
__'; revitalizar espacios publicos en la ciudad que
.ﬁ_ propicien el conocimiento, la apropiaciény la
permanencia por parte de los usuarios. Como
_..' se menciond en esta investigacion, una de las
. estrategias a poner en practica es explorar las
- herramientas digitales y las dindmicas de
K Imagen 196. Proyecto Alameda Hibrida ;644 v entretenimiento para que los usuarios
. se sientan identificados con su entorno y puedan tener contacto con el de una
. forma mds intima.
[
. Al poner en prdactica y explorar con estas herramientas
||

y estrategias, se deja constancia de que, si se les
- proporciona a los usuarios una plataforma en la que
puedan interactuar y se les invita a participar, estos se
apropian de ella y adqguieren conocimientos que
L. después pueden compartir con otros usuarios. En el caso
de Alameda Hibrida, se adquiere un conocimiento

-
- histérico acerca de los espacios que rodean a la
o Alomeda Central, de tal forma que el usuario
a experimente su visita desde un punfo de vista basado
- en el valor patrimonial de la zona.
Si bien es cierto que esta exploracién se planted vy
l; organizé en un periodo de tiempo muy corto y se llevd
al espacio fisicamente en fechas y horas especificas?, Imagen 197. Interaccién
" el frabajo y los resultados fueron los adecuados para con el espacio de forma
. . . fisica y virtual
s demostrar que si se aplican los recursos y fiempos
| necesarios, se pueden plantear estrategias en los espacios deteriorados o
abandonados de la ciudad para generar interés en ellos, o bien, se puedan crear
) comunidades que estén dispuestas a participar para regresarle su vitalidad.
| |
n
]
i
m
[ |
|

0 29 Para cumplir con las fechas establecidas para esta investigacién.
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|
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CAPITULO 3. APLICACION DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES COMO CATALIZADORES PARA LA REVITALIZACION DEL ESPACIO PUBLICO

OBJETIVO:CARACTERIZAR A LOS MEDIOS DIGITALES COMO HERRAMIENTAS APROVECHABLES EN EL
DISENO URBANO - ARQUITECTONICO.

DISCUSION DEL EJERCICIO

Resultados del ejercicio de aplicacion l

Alameda Hibrida como un proyecto que combina la
interaccioén de tipo virtual con la interaccion de tipo presencial

I I

Facebook ' Instagram |

Alcance de difusién en 62 Me gusta en la pdagina

redes sociales

Mdxima visualizacién de Con 27 publicaciones se Crear y/o revitalizar espacios Explorar las herramientas
l ) puUblicos en la ciudad que digitales y las dindmicas
seguidores en la cuenta. propicien el conocimiento, la de juego y entretenimiento

Difusion del 24 de Abril
al 27 de Mayo de 2018

Mdaximo alcance: 328 personas, la
mayoria en edades de 18 a 34 anos

apropiacion y la permanencia
por parte de los usuarios

l

[ [
I I
[ [
publicaciones: 270 veces : consiguieron un fotal de 34 :
[ [
[ [
I I

!

Usuarios se sientan identificados con
su entorno y puedan tener contacto
con el de una forma mas personal

|

Se registraron 600 visualizaciones

|

registraron visualizacion RN I
Se regisiraron 603 visualizaciones del evento y al ser porinvitacion
|

|

|

|

Participantes totales ) I
del evento y acudieron un total de

|

|

del ejercicio directa, acudieron un total de 39

3 personas

alumnos
__________________________ N
| —

- - Al acudir 3 personas y | Al acudir 39 personas y Si se les proporciona a los usuarios una plataforma en la
Actividad en la pagina considerando la duplicaciéon de I considerando la duplicacion de que puedan interactuar y se les invita a participar, estos
durante el ejercicio visitas por la dindmica, se I visitas por la dindmica, se se Opropion deellay quuieren conocimientos que
registraron un total de é visitas I registraron un total de 64 visitas después pueden compartir con otros usuarios.

|

|

Se formularon un total de 11 preguntas relacionadas con la experiencia, ) . n
Aplicando los recursos y tiempos necesarios, se pueden plantear

Respuestas de interés y mejoramiento del ejercicio, se recibieron un total de 49

Con la aplicaciéon de ejercicio vy los resultados mostrados, se plantea la siguiente discusion

|
I
l
|
I
l
|
I
l
|
I
l
|
I
l
L
I
l
|
I
l
|
I
l
|
I
l
|
I
l
e i 5

¢ respuestas. estrategias en los espacios deteriorados o abandonados de la civdad
EHENESIC para generar interés en ellos, o bien, basados en los intereses de los
Un gran porcentaje considera que el ejercicio es dindmico y una buena usuarios, crear comunidades que estén dispuestas a participar para
estrategia para la revitalizacion del espacio publico regresarle su vitalidad
| - ‘
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El espacio publico se transforma constantemente, éste siempre ha surgido de una
necesidad por tener lugares donde se pueda dar la relacién y las dindmicas
sociales, a través de la historia se le conocen multiples usos, pasando de lo
comercial alo ludico, de lo religioso alo cultural, como espacios de transicion entre
dos puntos o como amplios jardines que cambien la estética urbana de una zona.
Es precisamente esta condicion de lo social lo que ha prevalecido en la definicion
de espacio publico, una zona o espacio que permita la interaccidn social entre los
habitantes y donde se puedan dar diferentes actividades que mantengan la visita
permanente de los usuarios, de esta forma, el espacio podrd prevalecer.

Esta visita permanente a los espacios o bien, la interaccidn presencial, siempre serd
necesaria para que las relaciones sociales puedan darse de forma natural, sin
embargo la tfransformacién de la sociedad y sus necesidades provocan o dan pie
a que estas relaciones tfambién se modifiquen, con el surgimiento del internet, los
medios de comunicacion sufrieron un cambio radical, de manera que la
interaccion presencial ya no fue necesaria para lograr la comunicacién, esto
provoco durante algun tiempo que los usuarios se alejaran del espacio publico,
evidentemente esta necesidad de comunicacion en la ciudad hizo que los nuevos
edificios o centros comerciales comenzaran a incorporar estas tecnologias en sus
instalaciones, repoblando en cierta forma la ciudad. Sin embargo, aquellos
espacios que no contaban o cuentan con esta tecnologia, en su mayoria plazas
publicas y parques, se ven desplazados por esta falta de comunicacion, es por esto
que, al identificar estas transformaciones fisicas y sociales del espacio publico a
través del tiempo y como futuros profesionistas, podemos preguntarnos de qué
forma se pueden revitalizar estas partes de ciudad con ayuda de los medios
digitales.

Si bien es cierto que la interaccién presencial no puede ser reemplazada con la de
tfipo virtual, ya que como se menciona anteriormente, esta es indispensable para
que las relaciones sociales puedan darse de forma natural, debemos aceptar que
para fines comunicativos, la interaccion virtual resulta de gran apoyo al hacer
invitacion a los usuarios a participar en cualquier actividad, haciendo difusion de
informacioén respecto a un objetivo, se crean pequenas comunidades de usuarios
interesados en el mismo, de tal forma que se da una preseleccidon de participantes
que discutirdn y formaran parte de dichas actividades, actividades que se dardn
posteriormente de forma presencial en un sitio determinado, reforzando asi las
relaciones sociales entre los usuarios.

Al profundizar en cada uno de los proyectos y aconftecimientos presentados en
esta investigacion, los cuales solo se tomaron a nivel ciudad de México, y teniendo
en cuenta que a nivel internacional se pueden mencionar muchos mds, se observa
que la intervencién de los medios digitales en el espacio publico nos ofrece un sin
fin de aplicacionesy estrategias para revitalizar una zona, o Unico que se tiene que
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hacer, es proponer una plataforma o dindmica que permita que estas
interacciones hibridas entre lo virtual y lo fisico se den de forma natural por parte
de los usuarios, sin intervencidon mayor de agentes externos, es decir, que sin
necesidad de una infraestructura, presupuesto o proceso mayor, 10s habitantes y
usuarios se apropian de los medios y de los espacios que asi se los permitan, siempre
y cuando se les otorgue una plataforma o espacio para hacerlo libremente.

Es por esto que el arquitecto en su labor de disenador y principal tomador de
decisiones a nivel proyecto urbano arquitectéonico en el espacio, puede proponer
soluciones basadas en su sensibilidad por el contexto urbano y a su vez, con la
ayuda de las nuevas tecnologias, crear estas plataformas de interaccion hibridas
de acuerdo a la zona, incorporando asi a los espacios hibridos como nuevas
estrategias de diseno urbano arquitectédnico en la ciudad.

[ 1P . . s , . ~
Si la arquitectura es el hardware, zQuien esta disefiando el

software?... Asi que es tan importante disenar algo como la vida
después de eso. Podemos hacer un gran edificio, pero si las personas
que manejan el edificio no estdn interesadas en hacer muchas otras
Cosas y proporcionar ofros espacios en el interior, experimentando y
dejdndolo abierto para que las personas entren y vean como
funciona y como se adapta, entonces no estamos aprendiendo, no

. R . ”
estamos siendo lo suficientemente flexibles para aprender.

- Michel Rojkind, 2018

Para que como arquitectos podamos ser conocedores y aplicadores de estas
herramientas, debemos experimentarlas a nivel formativo dentro de la academia,
de tal forma que los métodos de ensenanza nos permitan conocer las posibles
soluciones a nivel hibrido en el espacio. Es claro que al igual que la interaccion
presencial en el espacio, la ensenanza fradicional no puede ser reemplazada, ya
que los métodos tradicionales de diseno y construccion son la base de la profesidn
de arquitecto, sin embargo, como se ha venido mencionando, la transformacion
del espacio publico y la ciudad es cada vez mds notable, por lo que debemos
también transformar la forma en la que ensenamos arquitectura sin dejar de lado
las bases de la misma. De igual forma, transformar la vision que se tiene como
estudiante y profesionista en arquitectura, dejando claro que el arquitecto no solo
puede desarrollarse en el dmbito constructivo o creativo de un proyecto, sino que
puede jugar papeles mds alld de eso a nivel social, histérico, tecnoldgico e inclusive
administrativo, de tal forma que se puedan trabajar los proyectos dentro y fuera
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del aula, aportando y generando recursos para el propio mejoramiento de la
ensenanza académica y de las dindmicas sociales de la poblacion.

e sComo se puede fransformar esta vision y métodos de ensenanza? Precisamente
poniendo en prdctica estas estrategias de hibridacién virtual y fisica:
- > Uso de herramientas digitales dentro del aula por parte de los profesores
n como método de ensenanza en las asignaturas existentes
ol > Mejoramiento de instalaciones de computo
'ﬂ- > Creacion de laboratorios experimentales
> Creacion de nuevas asignaturas que contengan los temas de la
.'.. comunicacioén en la arquitectura a través de redes sociales y aplicaciones
* méviles
.i- > Talleres de programacion y creacion de aplicaciones moviles enfocadas a
la arquitectura
_' > Conocimiento y difusion a nivel facultad de los proyectos internacionales
'_ que se estdn generando en los niveles académicos y profesionales con
v respecto a la hibridacion de espacios.
|

Si a nivel internacional se estdn poniendo

w en prdctica estas estrategias, es porque en

efecto estdn generando espacios de

convivencia mds humanos y participativos,

S por lo que el conocer todas estas

herramientas y sus aplicaciones en la

arquitectura desde el nivel formativo,

genera una vision diferente de hacer y
planear la ciudad.

al

Tomando la  experiencia  personal

obtenida durante la carrera, cursada

- dentro del Taller Carlos Leduc Montano, la
importancia del contexto inmediato del
u espacio siempre ha sido una constante al

s u momento de disenar, para complementar
! esta ensenanza, cada ano se realizan los
llamados “Talleres verticales” en los que los

| alumnos de todos los semestres inscritos,

. parficipan para proponer soluciones

]

n arquitectonicas y de diseno con materiales

[ ] reutilizables en el espacio publico de una Im&genes 198 y 199. Talleres verticales del
"= . P P Taller Carlos Leduc Montano

. determinada zona, de tal forma que la

|
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exploracion de la revitalizacidon y/o creacidon del espacio publico pueda ser
experimentada desde el punto de vista de disenador y como usuario.

Partiendo de este tipo de ensenanzas a
nivel taller, el siguiente paso entonces,
seria el crear un taller vertical en donde
se proponga revitalizar un espacio
publico® dentro de una colonia, barrio
o delegacion, con la participacion de
los  habitantes vy  utilizando  las
herramientas digitales como medios de
comunicacién que  permitan la
organizacion  de  actividades vy
propuestas para el mejoramiento del
espacio, asi como la creacién de una
comunidad interesada en el mismo, posteriormente estas propuestas se llevarian a
cabo como una intervencion temporal o inclusive permanente en este.

B AT S e
Imagen 200. Parque lineal realizado como
proyecto en el Taller vertical del ano 2014

En cuanto al proyecto Alameda Hibrida, debido alos tiempos estipulados para esta
investigacion y a los recursos, no pudo aspirarse a una intervencion de mayor
duracién y permanencia en el sitio, como inicialmente se planted, por lo que la
siguiente etapa dentro de la investigacion seria buscar los recursos y el apoyo
incluso de las autoridades pertinentes en el tema de educaciéon digital para
promover el ejercicio en ofros sitios de la ciudad o bien, generarlo de manera
permanente en la Alameda Central, de tal forma que los visitantes de la misma
puedan interactuar en cualquier momento que lo deseen con el espacio.

Lo que se busca con este tipo de 000
ejercicios y propuestas es reforzar el o [\
conocimiento e interaccién AL /g\ 00

. ) T ¥ S =\ Hma
fradicional con los nuevos medios < 000

digitales y viceversa, reforzar los 000 000

medios digitales con el conocimiento g SgpR ::;
e interacciéon tradicional. El internet
hoy en dia puede darnos diversas 6 60

pOSib”idOdes de comunicacion Y Imagen 201. El aforo de personas en un espacio
alcance, como se vio durante la fisico tiene un limite, mientras que, en el internet
investigacion, la interaccidon de por medio de las transmisiones y difusiones,
cardcter presencial ya no es una puede duplicarse y no tener limite
limitante para producir y difundir informacién ya que, si se realiza una reunién,
conferencia o hay algiun acontecimiento importante en el sitio, este puede

30 Parques locales, plazas, explanadas, bajo puentes, conjuntos habitacionales, canchas, negocios locales.
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documentarse y compartirse directamente en las redes sociales o las plataformas
de video existentes, incluso en tiempo real, porlo que la audiencia ya no seria de
unos pocos asistentes, sino de cientos y hasta miles dentro de una ciudad.

Es por esto que el arquitecto al tener acceso a estas herramientas dentro de su
profesion, se plantea ya no como un mediador entre la comunidad vy las
"m . . .

autoridades que proveen 10s recursos para los proyectos a construir en la ciudad,

-:l sino como un articulador entre el proyecto, la comunidad y los medios digitales,
y . soye . . .. . .,
i siendo estos Ultimos los principales conectores para propiciar la difusidon y la
] . . s T o
- organizacion de actividades en el espacio.
o
||
"
[ ]
X
]
]
| ]
il
||
[
(] |
L Grdfico 15. El arquitecto como mediador entre la comunidad y los recursos para realizar los proyectos en la ciudad.
|
u
™
L
| |
| |
[
LA
|
MEDIOS
DIGITALES
g
[
n
] Grdfico 16. El arquitecto es quien participa directamente en el proyecto arquitectonico, sin embargo, al contar con los
[ ] medios digitales y aplicarlos al mismo, se generan espacios mds amplios de apropiacion por parte de la comunidad ya
m que la hibridacion permite que ambas interacciones, la virtual y la presencial, participen al mismo tiempo.
[ |
]
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“Es el ciudadano, y no la tecnologia, el verdadero transformador del

medio, el ciudadano cuya creatividad aumenta en este medio
facilitador al generary expresar nuevas ideas, al emprender acciones
y al encontrar nuevas soluciones a los nuevos y antiguos problemas
de la ciudad. Y esa capacidad del ciuvdadano como individuo para

. . . . 1
captar la realidad y transformarla, se convierte en un estilo de vida.

- Richard Florida, 2009

Es este estilo de vida que menciona Florida el que es cada vez mds notable dentro
de la ciudad, transformando hdbitos y formas de comunicacion entre usuarios y a
su vez, creando nuevas formas de apropiacion de los espacios publicos y nuevas
formas de ver y habitar la ciudad. Es asi que, al complementar la ensenanza y
aprendizaje de la arquitectura con estas herramientas de comunicacién, y
cumpliendo con el objetivo inicial de esta investigacion, se pueden caracterizar, a
los medios digitales como herramientas aprovechables en el diseno urbano
arquitecténico y en la ensenanza académica.
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CONCLUSION FINAL DE LA INVESTIGACION

Para la conclusidn final de la investigacion se hace una construccion de la misma con base en todo

lo visto en los capitulos anteriores, asimismo, cada objetivo planteado se explora y define en ellos.

Capitulo 1. El espacio pUblico a través del tiempo

El espacio publico
se transforma

constantemente

Condicién de lo social
prevalece en la definicion
de espacio publico

donde se den las

Necesidad de espacios >
relaciones sociales

Necesidad de comunicacion en la
ciudad provocd que los nuevos edificios
y/0 centros comerciales incorporaran
tecnologias en sus instalaciones.

Con el surgimiento del internet, la

interaccion presencial ya no era

necesaria para comunicarse con
ofras personas

Espacios que no contaban o cuentan con esta tecnologia, en su mayoria plazas
publicas y parques, se ven desplazados por esta falta de comunicacion

|

Transformaciones fisicas y sociales en el espacio publico

Vb

Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura

Interaccioén de tipo virtual ayuda a
difundirinformacién en tiempo real y
permite la comunicacion entre
usuarios con intereses similares

Interaccion presencial no puede ser
reemplazada ya que es indispensable
para que las relaciones sociales se
den de forma natural

Creacioén de pequenas comunidades de usuarios interesadas en un objetivo
o actividad que posteriormente se realiza de forma presencial en un sitio

|

' Apropiacion de los espacios Reforzamiento de las relaciones I
fisicos y virtuales por parte de <> sociales en el espacio publico de
l los usuarios forma fisica y virtual '
|
q_ .‘ n . ' L u ] ) .I [ | .
L n ‘ m u n | P .
Eud =y - -

Por lo que podemos decir que

El arquitecto como disenador y principal
tomador de decisiones en el proyecto, debe
proponer la creaciéon y uso de plataformas
que permitan interacciones hibridas

Proyectos
realizados

Alameda
Hibrida

Exploracion del concepto de Espacio Hibrido como nueva estrategia de
diseio en el ambito urbano - arquitecténico

Vol

Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como catalizadores para
la revitalizacion del espacio pUblico

Ensenanza desde la formacion a nivel
facultad a través de la investigacion
de proyectos nacionales e
internacionales '

Transformacion del
espacio publico y la >

El arquitecto debe conocery
experimentar las posibilidades que
ofrece la hibridacién en los
l espacios

<>

Métodos de ensenanza
también deben
transformarse

puede reemplazarse ya que
representa la base de la
profesion en arquitectura

Transformar la vision que se tiene como estudiante y profesionista en arquitectura, el
arquitecto no solo puede desarrollarse en el dmbito constructivo o creativo de un proyecto

|

Uso de herramientas >

ciudad sucede de
forma constante

Ensenanza tradicional no >

Poner en practica

Mejoramiento de
estrategias de hibridacién >

digitales enfocadas instalaciones académicas,

virtual y fisica dentro y al espacio publico y creacion de laboratorios
fuera del aula a la ciudad experimentales

Reforzar el conocimiento e interaccion tradicional con los nuevos medios digitales y
viceversa, reforzar los medios digitales con el conocimiento e inferaccion tradicional

Vol

Caracterizacion de los medios digitales como herramientas de
comunicacion aprovechables en el diseho urbano - arquitecténico

.
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Glosario de Términos

A, Apropiacion

Para esta investigacion, partiremos de la definicion de la psicologia soviética, la

» cual menciona que “la apropiacion es entendida como un mecanismo bdsico del
.8 desarrollo humano, por el que la persona se “apropia” de la experiencia
ol generalizada del ser humano™3!, por lo que la apropiacion del espacio publico se
ﬂ- entenderia como el mecanismo bdsico del usuario por apropiarse de las
experiencias generadas en el sitio.
.I
"n o o
. Colectividad
7 Segun la Real Academia Espanola, esto se define como el “conjunto de personas
- reunidas o concertadas para un fin” y proviene de la palabra colectivo, cuya
L definicion es "perteneciente o relativo a una agrupacion de individuos”. Para esta
. investigacion retomaré ambas definiciones para el dmbito arquitecténico como el
.. conjunto de personas que se reunen para cumplir o realizar una actividad en
|| P
comun.
' . o 7
- Comunicacion
Se define como la accion y efecto de comunicar o comunicarse, el frato y/o
- correspondencia entre dos o mdas personas, la transmision de senales mediante un
. codigo comun al emisor y al receptor. Asi pues, comunicar se define como hacer
. a una persona participe de lo que se tiene, descubrir, manifestar o hacer saber @
= alguien algo. En esta investigacion la comunicacion es el puente de transmision de
F informacién entre los usuarios por medio de las herramientas digitales.
Comunidad
l; Conjunto de las personas de un pueblo, regidn o nacidon. Conjunto de personas
vinculadas por caracteristicas o intereses comunes. Las comunidades en esta
| | . . . s . . / T . p
[ investigacion se forman a partir de interés u objetivos a realizar en comun.
[
LAY
[
g
| |
n
]
[ |
m
= 31 Definicién tomada del articulo “La apropiacién del espacio: una propuesta tedrica para comprender la

vinculacién entre las personas y los lugares” de Tomeu Vidal Moranta y Enric Pol Urrutia (2005), recuperado de
| https://www.raco.cat/index.php/anuariopsicologia/article/viewFile/61819/81003
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Espacio hibrido

El espacio hibrido se toma como todo aquel lugar que permite el uso y la
interaccion de los medios digitales con el mismo entorno fisico, asi pues, se toma la
definicion de Domenico de siena (2011):

Un género nuevo de “espacios hibridos” a través de la integracion de
fecnologias digitales en el espacio fisico. La configuracion de espacios
publicos como lugares donde se garantiza el libre intercambio de
informacion y donde se promueve la transparencia de la gestion vuelve a
dar a la sociedad un papel fundamental y devuelve a estos espacios la
vitalidad que parecian haber perdido.

Espacio pUblico

El concepto de espacio publico se ha ido transformando a lo largo del tiempo
debido al cambio de intereses de los habitantes de una ciudad o localidad, por lo
que durante la investigacion se puede referir en un principio a un espacio concreto
dentro del entorno urbano, pero para esta investigacion se tomara la definicidon de
Henri Lefevbre y la de Ramirez Kuri, refiiéndose a lo “publico” como el infercambio
de experiencias y vivencias entre los habitantes.

La ciudad se mira como espacio social y, mdas que las propias obras
(arquitectdnicas), se valoran las prdcticas, la obra de los habitantes activos
y movilizados pory para esa obra

Henri Lefebvre (1978)

“Lo publico resurge en este periodo como concepto polisemico que se
aborda como esfera, como espacio o como lugar de relacion con distintos
significados que responden a los cambios en la vida urbana publica y
privada, en las formas de expresion, de interaccion y de organizacion social
y politica”

Ramirez Kuri (2015)
Hibridacion

Segun la RAE, se define dicho de una cosa: que es producto de elementos de
distinta naturaleza. En la biologia, que es procreado por dos individuos de distinta
especie. En esta investigacion el término hibrido se refiere a la unidn de la
inferaccion fisica con la interaccion virtual en un mismo sifio.
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Libre acceso

Segun la definicion de la UNESCO, “el acceso abierto (eninglés, Open Access, OA)
L es el acceso gratuito a la informacidny al uso sin restricciones de los recursos

digitales por parte de todas las personas. Cualquier tipo de contenido digital puede
i estar publicado en acceso abierto: desde textos y bases de datos hasta software y
soportes de audio, video y multimedia.32

&
o Medios digitales
.
Para esta investigacion se hace referencia a los medios digitales, como todas
_-.' aquellas herramientas que tengan relacién directa con el uso del internet, redes
- sociales como Facebook, Twitter e Instagram, sistema de posicionamiento GPS,
1 aplicaciones moviles, computadoras, tablets y teléfonos celulares.
. Mundo fisico
]
.... Retomando a Manuel Castells (2002) el mundo fisico lo describe como el “in situ” es
o decir, el lugar existente como tal, por lo que el usuario del mismo tiene que estar
u presente en él para decir que se encuentra en el “mundo fisico”
f Mundo virtual
Manuel Castells (2002) define el mundo virtual como aquello que hacemos a diario
L en internet, desde que nos levantamos hasta que terminamos el dia, es decir,
. mantenernos comunicados por medio de redes sociales, mensajes de texto, correo,

imagenes, audios y videos, con personas cercanas a nosotros, o bien de ofras
" comunidades.

- Nuevo espacio puUblico
Basados en la construccion del concepto que se hizo en el capitulo 1 de esta
l; investigacion y a partir de la investigacion de Daniel Innerarity33, el nuevo espacio
publico surge como una transformacion del espacio publico comun, integrando a
o los medios digitales como herramientas para su mayor difusion.
[
LA
|
g
|
n
]
i
L] |
O 32 Definicibn tomada de la pdgina de la UNESCO https://es.unesco.org/open-access/%C2%BFqubC3%A9-es-
|

acceso-abierto
0 33 En su libro “El nuevo espacio publico”. Madrid: editorial Espasa Calpe. 2006
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Participacion comunitaria

La participacion comunitaria es el conjunto de acciones desarrolladas por diversos
sectores comunitarios, en la bUsqueda de soluciones a sus necesidades especificas.
Se encuentra unida al desarrollo comunitario de un sector o un grupo comunitario
y tiene como eje el mejoramiento de las condiciones de vida en la comunidad.34

Revalorizacion

De acuerdo a la definicion de la Real Academia Espanola, esto se define como la
“accion o efecto de revalorizar” asi pues, la definicion de revalorizar hace
referencia a “devolver a algo el valor o estimacion que habia perdido” para esta
investigacion retomaré esa definicion en el dmbito arquitectéonico como devolverle
a un espacio o edificacion, su valor histérico y social.

Revitalizacion

Para esta investigacion, este concepto se tomard como aqguella accién de
intervenir los espacios, no necesariamente de manera fisica, contemplando la
diversidad social y de usos, la percepcion de libertad, el sentimiento de
comunidad, el cardcter y la identidad, la escala de proximidad y las actividades
de barrio. Poner en valor, bajo estos conceptos, tanto las condiciones fisicas como
sociales del entorno.

Transformacion

Proviene de transformar, se define como hacer cambiar de forma a alguien o algo.
Transmutar algo en ofra cosa. Para esta investigacion, se toma el concepto para
hablar de los cambios sociales y fisicos que ocurren en el espacio publico a fravés
del fiempo.

34 Definicion tomada de https://www.divulgaciondinamica.es/blog/participacion-ciudadana-definicion-tipos-
participacion/
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Glosario de Imagenes

Infroduccion

Imagen1. Proyecto High Line en Nueva York, ejemplo de recuperacion gracias a la
M participacion ciudadana. Recuperada de:
http://ravonski.files.wordpress.com/2010/07/dsc_03931.jpg

Imagen 2. Plaza Mayor en la época prehispdnica, zona de encuentro e
u infercambio de ideas. Recuperada de: hftp://www.reconoce.mx/el-recinto-
ceremonial-de-tenochtitlan/

Imagen 3. Usuarios de la aplicacion Pokémon Go en la Alameda Central.

" Recuperada de:
oy http://www.parentesis.com/noticias/pokemongo/Asiste_al_dia_Pokemon_en_el_C
- entro_de_Cultural_Digital
u Imagen 4. Captura de imdagenes, videos y audios como medios de expresion y
- comunicacion. Recuperada de:
- http://www.eluniversal.com.mx/sites/default/files/styles/f01-

1023x630/public/2016/07/26/foto_movil_77 jpgeitok=kgJo3MKb

b Grdfico 1. Explicaciéon breve de la fransformacién del espacio puUblico, se hace
_‘; énfasis en la zona de estudio, la Alameda Central. Elaboracién propia

™ Imagen 5. El Campo de Cebada en Madrid, Espana. Espacio que ademds de

_F permitir actividades de diferente indole y para todo tipo de usuarios, basa su forma

- de organizacién con interacciones en redes sociales y sitio web. Recuperada de:

http://citybreaths.com/post/58165615483/citizen-urbanism-in-madrid

,; Imagen 4. Interaccién y reconocimiento del espacio publico por medio de
. aplicaciones que invitan al juego. Recuperada de:
[ https://www.publimetro.com.mx/mx/tecnologia/2016/09/11/pokemon-go-truco-

. sube-nivel-20-veces-dia.html

Imagen 7. Informacién y publicidad se hace llegar al usuario por medio de su
’ enforno inmediato. Recuperada de: http://www.imu.com.mx/images/parabus-
| publicitario-2.jpg

= Imagen 8. Reuniones de Pokémon Go realizadas en la ciudad de México, estas
™ convocatorias se hacen mediante redes sociales. Recuperada de:
n http://www.sinembargo.mx/21-08-2016/3082884
|
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Imagen 9. Mapeo y rutas creadas por los usuarios de Pokémon Go en la aplicacion
Google Maps para encontrar a las diferentes criaturas del juego en diferentes sitios
de la ciudad. Recuperada de:
http://parentesis.com/noticias/pokemongo/Buscas_a_Blastoise_o_Charizard_Hallal
os_con_Google_Maps

Grafico 2. Conformacién del concepto de espacios hibridos a través de tres ideas
de autores principales en la investigacion. Elaboraciéon propia

Imagen 10. Campo de Cebada, Madrid. Ejemplo de un proyecto creado por los
ciudadanos mediante interacciones virtuales que pasan a comprobarse
directamente en el sitio. Recuperada de: https://www.smart-
magazine.com/en/community-pool/

Esquema 1. Resumen general de la introduccién. Elaboracion propia.

Capitulo 1. El espacio publico a través del tiempo

Grdfico 3. Conformacion del concepto de espacios hibridos a fravés de los
antecedentes histéricos del espacio publico y los medios de comunicacion.
Elaboraciéon propia

Imagen 11. Mapa de ubicacion de las zonas de interés para la investigacion en el
ano de 1760. Imagen editada por la autora, original recuperada de:
https://jcb.lunaimaging.com/luna/serviet/detail/ JCBMAPS~1~1~1463~100910001:PI
anta-y-descripcion-de-la-
ymperialgsort=normalized_date%2Cfile_name%2Csource_author%2Csource_title&
gvg=qg:mexico%2Bcity;sort:normalized_date%2Cfile_name%2Csource_author%2Cs
ource_title;lc:JCBMAPS~1~1&mi=34&trs=49

Imagen 12. Alameda Central y los principales conventos e iglesias a su alrededor.
Edicién readlizada por la autora desde la imagen original recuperada de:
https://jcb.lunaimaging.com/luna/serviet/detail/ JCBMAPS~1~1~1463~100910001:PI
anta-y-descripcion-de-la-
ymperialgsort=normalized_date%2Cfile_name%2Csource_author%2Csource_title&
qgva=qg:mexico%2Bcity;sort:normalized_date%2Cfile_hame%2Csource_author%2Cs
ource_title;lc:JCBMAPS~1~1&mi=34&trs=49

Imagen 13. Se muestra la ubicaciéon de la plaza de Santa Veracruz aun existente y
justo enfrente, la Alameda Central. Edicion y ampliacién realizada por la autora
desde la imagen original recuperada de:
https://jcb.lunaimaging.com/luna/serviet/detail/ JCBMAPS~1~1~1463~100910001:PI
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anta-y-descripcion-de-la-
ymperialgsort=normalized_date%2Cfile_name%2Csource_author%2Csource_title&
qgva=g:mexico%2Bcity;sort:normalized_date%2Cfile_nhame%2Csource_author%2Cs
ource_title;lc:JCBMAPS~1~1&mi=34&1rs=49

Imagen 14. Placa que confirma la existencia del quemadero en la época, se
encuentra a las afueras del ahora Laboratorio Arte Alameda. Recuperada de:
http://i.vimeocdn.com/video/450247210_1280x720.jpg

Imagen 15. Alameda Central, litografia. No se describe el ano de realizacion.
Recuperada de: https://rafflesc.files.wordpress.com/2012/11/pintura-de-la-
alameda.jpeg

Imagen 16. Mapa de la alameda, paseo de la muy noble ciudad de México, 1725.
Oleo sobre tela. Recuperada de:
http://relatosehistorias.mx/sites/default/files/styles/relato750x650/public/04_alame
da_1725.jpgeitok=ER_pTzdz

Imagen 17. Mapa original de la ampliacion de la Alameda Central en el ano de
1769. Escaneo digital. Instituto Nacional de Bellas Artes (2001). Vision historica y
estética de la Alameda de la Ciudad de México. México: Landucci

Imagen 18. Casimiro Castro, la alameda de México tomada en globo, 1869,
litografia. Recuperada de:
http://relatosehistorias.mx/sites/default/files/styles/relato750x650/public/01_la_ala
meda_tomada_en_globo.jpg?gitok=6uo4bxnF

Imagen 19. Inauguracion del Hemiciclo a Judrez, 1910. Recuperada de:
https://Ih3.googleusercontent.com/-6Pdbnr2ultg/Ujpxgx2-
VzI/AAAAAAAAFzS/NENBIgSN79E/w530-h372-n/hemiciclo+a+Juarez.jpg

Imagenes 20 y 21. Alameda Central antes de la remodelacion (2010) y después de
la remodelaciéon (2012). Recuperadas de:
http://abakmatematicamaya.blogspot.com/2017/03/a-bak2017-la-historia-de-la-
alameda.html

y de: https://viviryconocermexico.wordpress.com/category/cultura/

Imagen 22 y 23. Alameda con comercio informal antes de la remodelacion vy libre
de comercio  después de la remodelacion. Recuperadas  de:
http://www .skyscrapercity.com/showthread.phpet=1577169

Y de: https://a.travel-assets.com/findyours-
php/viewfinder/images/resé60/168000/168300-Alameda-Central.jpg
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Imagen 24. Nuevo proyecto de la plaza y jardines del Teatro Nacional de México,
Adamo Boari, 1923. Escaneo digital. Instituto Nacional de Bellas Artes (2001). Vision
histérica y estética de la Alameda de la Ciudad de México. México: Landucci

Imagen 25. Llibreria de cristal. No se especifica el ano. Recuperada de:
http://www .eluniversal.com.mx/entrada-de- opinion/colaboracion/mochilazo-en-
el-tiempo/nacion/sociedad/2017/07/26/1a-libreria-mas

Imagen 26. Pérgola de la Alameda antes de construirse la libreria de cristal.
Recuperada de:
https://i.pinimg.com/474x/0c/cd/16/0ccd163e88ad3d33bac?0d17b6884cfb--
avenida.jpg

Imagen 27. Sistema de autoservicio en la libreria de cristal. Recuperada de:
http://www.eluniversal.com.mx/entrada-de- opinion/colaboracion/mochilazo-en-
el-tiempo/nacion/sociedad/2017/07/26/1a-libreria-mas

Imagen 28. Primera postal enviada en el ano de 1869. Recuperada de:
http://www filaposta.com/glosario/img/wiki_up/Tarjetapostal01.JPG

Imagen 29. Ejemplo de postal con ilustracién. Recuperada de:
https://laminasylaminas.files.wordpress.com/2012/03/24.jpg

Imagen 30. Formato generalizado de la postal britdnica. Recuperada de:
https://anediseno.wordpress.com/2012/08/29/breve-historia-de-las-tarjetas-
postales/

Imagen 31. Postales como elementos de coleccidn. Recuperada de:
https://cloud10.todocoleccion.online/postales/fot/2007/01/10/4121150.jpg

Imagen 32. Fragmento del mural “El mercado de Tlatelolco” de Diego Rivera.
Recuperada de: https://alejandro-ellugardetodos.blogspot.com/2015/08/la-
caida-de-tenochtitian-13-de-agosto.htmlegm=1

Grdfico 4. Ciclo de las interacciones virtuales y fisicas en el espacio. Elaboracion
propia.

Grdfico 5. Construccion del concepto de espacio publico basado en las ideas
principales de los autores mencionados. Elaboracién propia

Esquema 2. Resumen general capitulo 1. El espacio publico a través del tiempo.
Elaboracién propia.
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Capitulo 2. Espacios Hibridos en la Arquitectura

Grdfico 6. Ejemplificacion de las rutas coftidianas de la mayoria de los habitantes
L de la ciudad. Al tener un camino definido a la escuela o trabajo (naranja), solo se

conocen los espacios que se encuentran en él o cerca de él, ya que dirigirse a ofros
. mas lejanos implica desviarse del camino principal o utilizar mdas tiempo de traslado,
porlo que son estos espacios lo que sufren de una falta de actividad y apropiacion.

__:' Elaboraciéon propia.
ﬁ' Grdfico 7. Identificacion del usuario con su entorno por medio de los medios
- digitales. Elaboracién propia.
- Imagen 33. Constante registro de la ciudad y sus acontecimientos por medio de
: texto, imdgenes, videos y audios. Recuperada de:
a https://viewfromthewing.boardingarea.com/2017/06/03/biggest-problem-loyalty-
= programs-think-face-millennials-theyre-getting-wrong/
. Imagenes 34 y 35. Capturas realizadas desde el sitio oficial de Google Maps.
Captura realizada por la autora
||
. Imdagenes 36, 37 y 38. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial. Capturas
. hechas con dispositivo personal.
Imagenes 39, 40 y 41. Imdagenes de la aplicacién tomadas desde el sitio
L https://apps.unam.mx/unam-360-realidad-aumentada/
Y
. Imagenes 42, 43 y 44. Imdgenes de la aplicacion tomadas desde el sitio
-'_ https://apps.unam.mx/murales-cu/
r Imagenes 45 y 46. Imdgenes de la aplicacion tomadas desde el sitio
http://www.tucomunidad.unam.mx/360/
. Imdagenes 47, 48 y 49. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial de waze.
n Capturas hechas con dispositivo personal.
"a Imagenes 50, 51 y 52. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial de ingress.
- Capturas hechas con dispositivo personal.
|
Imdagenes 53, 54 y 55. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial de pdkemon
’ Go. Capturas hechas con dispositivo personal.
[
- Imagenes 56, 57 y 58. Capturas realizadas desde la aplicacion oficial de
= Geocaching. Capturas hechas con dispositivo personal.
- Imdagenes 59, 60 y 61. Capturas realizadas desde la aplicaciéon oficial de Espoto.
4 Capturas hechas con dispositivo personal.
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Imagen 62. Rescatistas quitando escombros en un edificio caido a causa del
terremofo. Recuperada de: hitps://www.animalpolitico.com/2017/10/sismo-
muertos-cdmx-morelos-puebla-edomex-guerrero/

Imdagenes 63 y 64. Capturas de pantalla de algunos tweets y publicaciones
pidiendo y dando informacion sobre los danos y ayuda que se necesitaba en la
ciudad. Capturas hechas con dispositivo personal en las aplicaciones de twitter y
Facebook

Imdagenes 65 a 70. Capturas de pantalla de algunos tweets y publicaciones
pidiendo y dando informacion sobre los danos y ayuda que se necesitaba en la
ciudad. Capturas hechas con dispositivo personal en las aplicaciones de twitter

Imagenes 71 y 72. Capturas de pantalla de algunos tweets y publicaciones
pidiendo y dando informacion sobre los danos y ayuda que se necesitaba en la
ciudad. Capturas hechas con dispositivo personal en las aplicaciones de twitter

Imagen 73. Hotel Regis derrumbado a causa del sismo del 19 de septiembre de
1985, enfrente se encuentra la Alameda Central, hoy en dia en este espacio se
encuentra la plaza de la solidaridad. Recuperada de:
http://www.chilango.com/ciudad/719-del-19-de-septiembre-de-
1985/attachment/la-caida-del-hotel-regis-en-el-terremoto-del-85/

Imagen 74. Captura de pantalla del sitio de verificado 19s, obtenida de
http://www.verificado19s.org/

Imagen 75. Mapeo de las zonas afectadas, albergues y centfros de acopio. Imagen
tomada del mapa oficial de  Verificadol19s. Recuperado de:
http://google.org/crisismap/a/gmail.com/v19s

Imagen 76. Captura de uno de los tweets de la cuenta oficial de verificado 19s
solicitando voluntarios. Recuperada de: https://twitter.com/verificado19s

Imagenes 77 a 80. Zonas verificadas por la iniciativa y publicadas en redes sociales
para su difusidon. Recuperadas de: https://twitter.com/verificado19

Imagenes 81 y 82. Aplicacién de la misma dindmica de verificacién de zonas
afectadas en otros estados de la republica, la organizacioén se realizé por mensajes
privados en redes sociales. Recuperadas de: hitps://twitter.com/verificado19

Grdfico 8. Ubicacidon de la Alameda Central en la Ciudad de México. Elaboracidon
propia

Grdfico 9. Tipo de circulaciones en la alameda central. Elaboracion propia.

Grdfico 10. Mapa de zonificacion general de la Alaomeda Central y puntos
emblemdticos del centro histérico. Elaboracién propia.

Espacios Hibridos: Transformacion y Revitalizacion del Espacio PUblico a través de los Medios Digitales | 157

l_’ n ™ ' | L |




" Sam = .'-‘ i\

Discusion Final |

Grdfico 11. Mapa de zonificacidn contextual de la Alameda central y puntos
emblemdticos que le rodean. Elaboracion propia

I Imagen 83. Caracterizacion de usuarios de la Alameda Cenftral. Edicion de imagen
original recuperada de: https://www.alamy.com/stock-photo-family-generations-
. development-stages-process-over-time-cycle-stick-89508819.html

n Grdfico 12. Puntos de mayor permanencia en la Alameda Central. Elaboraciéon
] propia.

Imdagenes 84 y 85. Isologos de Alameda Hibrida. Elaboracién propia.

= Grdfico 13. Mapeo de puntos utilizados en el Rally cultural. Elaboracion propia
: Imdagenes 86 y 87. Mapa del Rally Alameda Hibrida en versién digital. Elaboracion
K propia.

: Imagen 88. Mapa impreso del Rally Alameda Hibrida. Elaboraciéon propia

Imagenes 89 y 90. Capturas realizadas del sitio en su versidn de escritorio.
- Elaboracion propia.

. ¥ Imdagenes 91, 92 y 93. Capturas realizadas del sitio en su version maévil. Elaboracion
propia, capturas hechas con dispositivo personal.

L Imdagenes 94 a 109. Banners y fondos de texto utilizados en la pdgina. Elaboracion
ropia.
. prop
'_- Imagenes 110 y 111. Captura de las publicaciones hechas en la pdgina.
; Elaboraciéon propia, capturas hechas con dispositivo personal.

Imagen 112. Captura de la pdgina utilizada para crearlos cédigos QR. Tomada dell
sitio: http://gogr.me/#t=url

Imdagenes 113 a 128. Cdodigos QR creados de cada pdgina y publicacion del

L
proyecto Alameda Hibrida con su vista previa en version movil. Elaboracién propia.
| |
| |
: Imagenes 129, 130y 131. Captura de los eventos creados en Facebook y la cuenta
¥ l' de Instagram. Elaboracion propia, capturas hechas con dispositivo personal.
Imagenes 132 a 154. Imdgenes publicadas en las cuentas de Facebook e
g Instagram. Elaboracion propia.
| |
. Imdagenes 155 y 156. Disefo de tarjeta para difusion fisica. Elaboraciéon propia.
i
" Imagen 157. Tarjetas impresas para su reparticion en el sitio. Elaboracion y toma
= propia.
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Imagenes 158 a 141. Difusion de forma fisica en la Alameda Central y sus
alrededores. Fotografias hechas por la autora y el equipo organizador.

Imagenes 162 y 163. Companeros y amigos que ayudaron a la realizacién del
ejercicio. Fotografias hechas por Adriana Vega Ferndndez, miembro del equipo
organizador.

Imdagenes 164 y 165. Invitacion con fecha y hora del ejercicio publicada en redes
sociales. Elaboracioén propia.

Imdagenes 166 a 169. Reunidon de los participantes en el kiosco de la Alameda
Central. Fotografias hechas por Adriana Vega Ferndndez, miembro del equipo
organizador.

Imdagenes 170 y 171. Escaneo del primer coédigo QR vy lectura de informacién.
Fotografias hechas por Adriana Vega Ferndndez, miembro del equipo organizador.

Imagenes 172, 173 y 174. Interaccidon de participantes en cada punto. Fotografias
hechas por Adriana Vega Ferndndez, miembro del equipo organizador.

Imagenes 175, 176 y 177. Participantes que terminaron el rally con su mapa
completo, el cual podian conservar. Fotografias hechas por Adriana Vega
Ferndndez, miembro del equipo organizador.

Imagenes 178 y 179. Disefo e impresion de tarjetas con encuesta para los
participantes. Elaboracion propia

Grdfico 14. Interaccion del usuario en el espacio fisico y su complemento virtual.
Elaboraciéon propia.

Esquema 3. Resumen general Capitulo 2. Espacios Hibridos en la arquitectura.
Elaboraciéon propia.

Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales como
catalizadores para la revitalizacion del espacio publico

Imagen 180. Grdfica del total de seguidores de la cuenta de Facebook. Grafico
hecho con la herramienta de estadisticas de Facebook.

Imagen 181. Grdfica del alcance total de las publicaciones. Grafico hecho con la
herramienta de estadisticas de Facebook.
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Imagen 182. Grdfica del alcance total de las publicaciones y eventos de
Facebook, asi como el rango de edades con mayor audiencia. Grdfico hecho con
la herramienta de estadisticas de Facebook.

T
Imagen 183 y 184. NUmero total de seguidores en la cuenta de Instagram vy
' publicaciones con hashtags. Elaboraciéon propia, capturas hechas con dispositivo
3 personal.
&
ol Imagen 185 a 188. Asistentes de la primera aplicacion del ejercicio. Captura hecha
‘ﬂ- con dispositivo personal. Fotografias hechas por Adriana Vega Ferndndez, miembro
del equipo organizador.
o
.- Imdagenes 189 a 192. Asistentes de la segunda aplicaciéon del ejercicio. Capturas
: hechas con dispositivo personal. Fotografias hechas por Adriana Vega Ferndndez,
a miembro del equipo organizador.
]
. Imagen 193. Grdfica del total de visitas a la pdagina en dia 12 de mayo. Grdfico
. hecho con la herramienta de Google Analytics.
- Imagen 194. Grdfica del total de visitas a la pdgina el dia 26 de mayo. Grafico
. hecho con la herramienta de Google Analytics.
- Imagen 195. Encuesta Alameda Hibrida en la plataforma de Google Forms.
Elaboracién propia, captura hecha con dispositivo personal.
|
% Imagen 196. Proyecto Alameda Hibrida. Elaboracién propia.
m
. Imagen 197. Interaccidon con el espacio de forma fisica y virtual. Fotografia hecha
; por Adriana Vega Ferndndez, miembro del equipo organizador.
) Esquema 4. Resumen general Capitulo 3. Aplicacion de las herramientas digitales
como catalizadores para la revitalizacion del espacio publico. Elaboracion propia.
.
" Discusion final
¥ |. Imagenes 198 y 199. Talleres verticales realizados en el Taller Carlos Leduc Montaio
en los anos 2015 y 2016. Fotografias tomadas por la autora.
d Imagen 200. Taller vertical de parque lineal realizado en el Taller Carlos Leduc
- Montano en el ano 2014. Fotografia tomada por la autora.
]
a Imagen 201. Esquema que ejemplifica el limite en el aforo en un espacio fisico en
m
comparacion con el espacio virtual, el cual practicamente tiene limite.
[ |
|
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Grdfico 15. Participacion del arquitecto como mediador entre la comunidad y los

.7 . . 7 . .
recursos para la construccion de los proyectos en la ciudad. Elaboracion propia. u
Grdfico 16. Participacion del arquitecto como articulador entre la comunidad y los
medios digitales, al usar estas herramientas se generan espacios mdas amplios de .
interaccion. Elaboracién propia. -
Esquema 5. Resumen general Discusion final de la investigacion. Elaboraciéon propia
|
.I
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