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Intrediccion

La sociedad siempre ha buscado formas de comunicarce, por lo cual
la tecnologia ha buscado diferentes maneras de ir evolucionando para
poder transmitir un mensaje o informacion.

Este es el mismo caso del mundo digital, donde se tienen que
buscar nuevas alternativas para llamar la atencidn a nuevos usuarios
o0 mantener a los ya obtenidos, y una de las mejores alternativas es
crear un diseno funcional, sin embargo por el constante cambio que
han tenido las tecnologias, el diseno se ha visto en la necesidad de tener
nuevas herramientas para los diseniadores y comunicologos visuales que
sean capaces de generar disenos de alto nivel visual que cumplan con
las necesidades del cliente y para poder lograr esto, el disenador debe
de tener los conocimientos adecuados para poder desarrollar el diseno
de arte para cualquier tipo de proyecto, cuidando su composicion visual
Y que transmita un mensaje.



Introduccion

Es por eso que en el presente escrito se hablard brevemente de las
caracteristicas y fundamentos de la especialidad en Diseno Editorial
dentro del Diseno y Comunicacion y la Visual y la era digital, al igual
gue la funcion que realiza un disenador editorial y de los conocimientos
principales que debe de tener para poder realizar una publicacion digital,
lo cual nos ayudard a crear la imagen base del diseno y la estructura
de una infografia interactiva para la editorial Siruela sobre la escritora
e llustradora Tove Jansson, la cual deberd de ser concreta y sencilla en
cuanto a su composicion y explicacion de su contenido, ademads de que
cumpla con su objetivo principal, el cual es dar informacion relacionada
a la vida y obra de la autora.

También se hard mencion de la trayectoria y caracteristicas del
cliente al que se realizard la infografia, buscando unidad visual entre
el trabajo que tienen y el diseno final. Asimismo, dentro del diplomado
de direccion de arte para la produccion de publicaciones digitales en el
que se desarrollara dicho proyecto, se explicard cada paso del proceso
creativo que dard como resultado el diseno final de la infografia. Se debe

de mencionar que debido a que una infografia es una combinacién de
imdgenes e informacion, en donde ambos elementos son sumamente
sencillos y explicativos, y que hacen que el usuario pueda entender la
informacion de manera instantdnea, se pensé como propuesta idénea
para generar una publicacion digital con elementos interactivos como
pequenas animaciones y video que seran mds atractivos para el usuario.

Por lo que se espera desarrollar durante el diplomado un
diseno funcional que cumpla con los requerimientos anteriormente
mencionados y que durante el lapso que lleve dicho curso, se generen
mds conocimientos que enriquezcan el desarrollo de un disenador y
comunicologo visual.



7.8Z .~ . .
o o onc, digital

Como sociedad hemos estado buscando dia con dia nuevas formas
de comunicacion que nos sean novedosas y funcionales a nuestras
necesidades, lo cual hace que se desarrollen medios de comunicacion
Y generen tendencia. Esto tiene como consecuencia que lo que hoy es
novedoso, manana ya no lo sea, y surja un nuevo medio que remplace
lo que una vez popular, ya que siempre se buscard una evolucion a las
necesidades de la sociedad.

Dentro de toda esta fase de cambios se encuentra lo que llamamos
Mundializacion o Globalizacion, que es la que determina el desarrollo
politico, econdmico, y cultural de la sociedad. Esta, genera productos
para el cine, la television, el teatro, musicales, libros, periddicos, parques
de diversiones, cultura y los deportes, que suelen ser susceptibles a
diferentes cambios, ya sea en la forma de produccion, ensamblaje,
materiales, necesidades y diseno.

Un ejemplo de los productos que han tenido un gran numero de
cambios (para satisfacer las necesidades de nuestra sociedad) han sido
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1.- El Diseno Editorial en la era Digital

los medios impresos. Comenzaron a surgir a partir de pictogramas en
tablillas de barro para describir eventos, tiempo después, en China, se
utilizé la tinta en los sellos estampados en papel dando paso a los
manuscritos y después a los primeros libros; siguié evolucionando y los
europeos utilizaron el método chino de impresion en bloque, para que
anos después Johannes Gutemberg utilizard una prensa para imprimir,
continud la busqueda de nuevos sistemas y aparecio la mdquina linotipia
para imprimir tipos, después surge imprenta rotativa de cuatro colores
dando origen a diferente tipos de mdquinas de impresion.

Actualmente, todas las publicaciones editoriales enfrentan el
problema de no tener un desarrollo en los medios digitales, ya que de
acuerdo a como evolucione la sociedad y la tecnologia exija nuevas
formas de informacion; es decir, mediante el acceso mundo digital.
Por ello, el diseno editorial ha tomado como objetivo principal el de-
sarrollo de publicaciones editoriales para medios digitales, tales como:

periddicos, revistas, catdlogos, libros que poco a poco han comenzado
a tomar un lugar en el mundo digital, lo cual hace que las personas
tengan un acceso mas directo a este tipo de informacién que presenta
cada publicacion.

Otro de los propositos del diseno editorial para publicaciones
digitales es que sea interactivo, y genere una mayor atraccion y
consecuentemente necesidad de adquirirlo.

Ahora, por la evolucion de la tecnologia el diseno editorial ha tenido
que realizar una serie de cambios para redes sociales, promocionales y
diferentes productos para dispositivos moviles la cual ha hecho mas
accesible y dindmica la consulta de informacion para las personas.
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Para poder comprender la importancia que tiene el desarrollo de las
publicaciones digitales en nuestros dias, es necesario saber que hay
detrds de una de ellas y como es generada. Ya que como cualquier
disenio editorial, debe tener un orden y composicion adecuados al
proyecto.

Eldiseno editorial es una de las dreas del Diseno y la Comunicacion
Visual que se encarga de la composicion y maquetacion de diferentes
tipos de publicaciones, tales como: revistas, libros, periddicos, etc.
También se encarga de la edicion del contenido, ya sea grdfico o en
texto. Esta actividad es llevada a cabo por un disenador que busca
una unidad visual para el texto, las imdgenes y la diagramacion.
Sin embargo, para poder comenzar un diseno editorial digital, el
diseniador debe tener en cuenta otras caracteristicas que permitiran
su prdctica, por ejemplo los diferentes formatos que permiten
obtener un diseno mds dindmico e interactivo para el usuario.
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2.- El Disenador Editorial

En el mundo digital en el que vivimos, la mayoria de las publicaciones
digitales se han generado a través de dos herramientas de
Indesign: Adobe Digital Publishing (ADPS) y Electronic Publication
(EPUB) que son adaptados a cualquier formato de dispositivo
de lectura para que el publico adquiera una publicacion digital.

Al utilizar estas dos herramientas, el disenador hace que la
interactividad entre el usuario y la publicacién sea mayor, por qué se
presta al desarrollo de animaciones y efectos que hacen diferentes
a los impresos. Cabe mencionar que solo que ADPS es adecuada
para revistas y periddicos, y EPUB para la creacion de libros.

Como se menciond anteriormente, el disenador debe saber que
diferencias hay entre disenar una publicacion impresa y una digital,
pues a pesar de que usa conocimientos editoriales en ambas existen
elementos que no pueden ser, por ejemplo, para el medio digital se debe
trabajar en modo RGB y no en CMYK, las imdgenes no deben tener la
misma resolucion que las imdgenes para impresion, los formatos son
diferentes para cada dispositivo digital, etc.

Gracias a que le diseniador y comunicador visual ha encontrado nuevas
formas para desarrollar, cualquier publicacion, el publico puede adquirir
informacion y simultdneamente, por ejemplo, interactuar con una
infografia interactiva donde presenta elementos interactivos, que crean
una mayor pregnancia en la informacién que se da, al igual que imdgenes
sintéticas relacionadas con el tema que ejemplifique dicha informacion.

9]



3 Cicionesr Sivuele

Siruela, es un sello independiente espanol que cubre dos caracteristicas
principales en cuanto a su contenido: la primera, estd relacionada
con su enorme amplitud de interés en publicaciones de libros de
narrativa contempordnea espanola y extranjera, cldsicos, ensayos
filosoficos, ensayos literarios o artisticos, no ficcion, novela policiaca,
literatura infantil y juvenil; y la segunda, es que siempre estd en
la busqueda de la mas alta calidad de estos contenidos, con el
fin de que lleguen a un publico lo mds amplio posible sea en forma
de publicacion impresa o digital, pues el lector es su prioridad.

Fundada en 1982 por Jacobo Fitz-James Stuart, Ediciones Siruela
comenzo su andadura con el proyecto editorial de dar a conocer, en
primeras traducciones modernas, las joyas olvidadas de la literatura
medieval europea. A lo largo de los anos comenzé a ampliar su
coleccion de publicaciones, las cuales son dirigidas a todo publico que
quiera desarrollar su gusto por la narrativa espanola.
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3.- Ediciones Siruela

Dentro de su coleccion se encuentran los siguientes catdlogos: Nuevos
tiempos, Libros del tiempo, Ojo del tiempo, Biblioteca Calvino, Las Tres
Edades, Las Tres Edades/Nos Gusta Saber, Siruela/Coleccion Escolar,
Biblioteca de Ensayo, EL Arboldel Paraiso,La Biblioteca Azul/Serie Minima,
La Biblioteca Azul/Serie Menor, La Biblioteca Sumergida/Serie menor, La
Biblioteca Sumergida/Serie Mayor, donde cada una trata de diferentes
temas y reune textos rescatados a lo largo del tiempo por la editorial.
Al tener un gran numero de publicaciones, en Julio de 2070, Siruela
comenzd a publicar libros digitales, cuya intencion es ofrecer la mayor
parte de su catdlogo a todos los lectores en ambos formatos, llevando
su comercializacion a través de las principales plataformas de venta de
libro electronico.

Ediciones
Siruela

Al entrar en el mundo digital, Ediciones Siruela tuvo la necesidad de
mejorar el diseno de las publicaciones para que estas mismas fueran
adquiridas por los lectores no solamente con las publicaciones impresas
sino por las publicaciones digitales, las cuales apoyarian tanto a
la difusion del catdlogo de la editorial como al trabajo de miles de
autores que ha sido resguardado. Sin embargo, cuenta con 449 libros
electronicos, los cuales son muy pocas veces requeridos por los lectores
debido a que no hay interactividad entre la publicacion y el lector, por
lo tanto no hay atraccion hacia las demads autores y el lector pierde el
interés, es por ello que la editorial vid la necesidad de crear otras formas
mds dindmicas y eficientes donde pueda informar al lector sobre los
diferentes autores que se encuentran dentro de su catdlogo y también
sobre sus obras mads importantes, que no solamente se podran dar a
conocer en su pais de origen que es Espana, sino internacionalmente.
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3.- Ediciones Siruela

El proyecto que se realizara a Ediciones Siruela es el diserio de una
infografia interactiva, que presente la informacion bdsica sobre el autor,
asi mismo dar a conocer algunas caracteristicas de sus obras, para ello
se utilizaran imdgenes, videos y pequenas animaciones que fortalezcan
la interactividad entre la publicacion y lector.

El tema de la infografia, es la obra de la escritora filandesa
Tove Jansson que ha sido publicada y resguardada por la editorial.
Sus obras siempre han ido acompanadas por sus ilustraciones
ejemplificando escenas de sus relatos, las cuales eran realizadas
en su mayoria en blanco y negro, logrando un contraste del color
en st mismos, donde los colores mas utilizados son amarillo, rojo
y azul, generando una fuerza luminosa, sin embargo los colores
esenciales es el negro y el blanco, los cuales aparecen en toda su obra.

™

Tove Jansson © Moomin Characters ™
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* puwsduccion del dieiis, UAM-X

Un proceso creativo se puede definir como una serie de pasos
que en conjunto ayudaran a la creacion de un disenio que cuyo
objetivo principal es transmitir un mensaje, donde se tomaran
en cuenta diferentes caracteristicas que haran que el objeto de
disenio (conocido como problema) sea funcional, (conocido como
problema), se desarrollan diferentes ideas cuya funcionalidad
debe de ser adecuada para tener el diseno final.

Para comenzar la realizacion del proyecto, en la etapa de
Conceptualizacion Fundamentada se analizard el origen del
problema, buscando soluciones adecuadas a las necesidades que
requiere el cliente para la realizacion del diseno, en este caso se
hard la investigacion y la recopilacion de datos sobre el trabajo
realizado por la escritora, al igual que la recopilacion de fotografias,
textos e ilustraciones de su obra. También se investigard sobre
la trayectoria de la Editorial Siruela, asi mismo de las obras
resguardadas de la escritora y que gracias a toda esta informacion
se podrdn generar ideas y conceptos las cuales pueden ser utiles
para la solucion del diseno. Se realizara una lluvia de ideas la
cual ayudara a la creacion de bocetos que puedan desarrollar el
proyecto y ast generar una concepto funcional que pueda dar la
solucion al diseno.
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4.- Proceso proyectual para la produccion del Disenno, UAM-X

Una vez ya generada una solucion y llegar a una idea que cubra
todas las necesidades y requerimientos del cliente, se da inicio a
la Formalizacion y Prefiguracion del Disenio, donde de acuerdo
a la idea se observaran los primeros elementos que tendrd en la
composicion del diseno de la infografia, en los cuales se realizaran
bocetos y maquetaciones que llevardn a la creacion del diseno
adecuado, se seleccionaran los elementos principales como estilo,
tipografias, elementos grdficos, color, etc., que hardn que el diseno
final tenga una union y composicion visual.

Una vez seleccionado y dar fin al desarrollo del diseno, en la
etapa de Realizacion y Materializacién del Proyecto, el diseno
de la infografia se analiza a través de la visualizacion digital y se
realizan una serie de pruebas, las cuales nos permitira ver algun
error que no sea percibido a simple vista y ya se haya detectado
un mal funcionamiento de algun elemento interactivo, se realizan
correcciones y se comienza a pulir esos elementos danados, se
verificara que las animaciones tengan el funcionamiento adecuado
y algun otro problema que el usuario pudiera encontrar, para que
después se lleve a su Aplicacién y Ejecucion del Disero.

En esta fase se dard a conocer el diseno final de la infografia
interactiva y se hard su publicacion en el formato establecido por
el cliente, que de acuerdo al seguimiento del proceso creativo el
diseno tendrd un buen Puncionamiento, cumplird el objetivo de
ejemplificar y explicar su contenido, al igual de ser mas dinamico
\J atractivo para el usuario.

25



| Conceptuatiqacion

El hecho de que la tecnologia vaya evolucionando y junto con ella la
socledad, hace que se desarrollen nuevos medios de informacion, los
cuales en su mayoria buscan ser mads interactivos y que el usuario tenga
Facil acceso a el.

Al utilizar una infografia hace que el usuario comprenda la
informacion de manera instantdnea y a su vez se complemente con
imdgenes que ejemplifiquen la informacion. La editorial pensé como
medio publicitario el uso de infografias interactivas que fueran atractivas
para el publico y este se interesara en acceder a su biblioteca, ya que
se pensaba utilizar elementos innovadores tales como: sonidos, videos,
animaciones que pudieran explicar temas mas complejos y generard la
interaccion entre el usuario y los libros.

27
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En este punto se analizaron las ilustraciones y portadas de la obra
de la escritora, debido a que se querian retomar algunos elementos
representativos de ella para ejemplificar su trabajo y se agregaran en
la infografia. El andlisis generd una lluvia de ideas en la que surgieron
conceptos como: infantil-juvenil, literatura, catdlogo, acervo, etc., que
ayudarian a la creacién de bocetos.

MUMIN “La coleccion de cémics de Tove Jansson”

Lluvia de ideas
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4.1 Conceptualizacion

Como se menciond anteriormente se realizé en formato EPUB, el cual,
al ser un formato para dispositivos electronicos, da un tamano de
la publicacion de 1024px x 768px que es la medida de exacta de la
visualizacion de la pantalla del IPad.

Se realizaron varias propuestas con toda la informacion recopilada
con la que generaron los bocetos finales del diseno, estos cuentan con una
reticula GRID modular a 10 columnas, ya que este tipo de reticulas se presta
para disenos de pdginas web y a que se adapta al tamano de pantalla,
ademds de que es compatible con las pantallas de dispositivos moviles.

Propuesta de reticula

1024 px

Columna

768 px

37
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En el primer boceto, la idea principal fue colocar la imagen de la autora al Primer Boceto
centro de la pdgina, el cual es el punto con mayor impacto visual; como
titular aparece el nombre de la autora, el cudl se muestra en diferentes
posiciones pues se queria encontrar la composicion adecuada para su
visualizacion ya que llevaria un efecto de desplazamiento, finalmente,
con la ayuda de las propuestas se establecid que el titular se colocaria
en la parte inferior central, el cual tendria el efecto de desplazamiento
hacia arriba, ya que una vez que el usuario ingresara a la infografia,
tuviera en primera percepcion la imagen del autor seguido del nombre.

Para los botones, se pensé que se colocaran en la parte inferior
derecha y en el centro, pero se decidié que la imagen de la autora se
estableciera como botdén, pues al estar en el punto de mayor impacto
visual el usuario lo pudiera activar y continuar a la siguiente parte.

A )z_%\, . %\A LN
S e » < oa 77
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4.1 Conceptualizacion

En el segundo boceto, se busco la distribucion de los elementos de la
pdgina donde vendria la informacion de la editorial ast como la del
catdlogo, la vida y obra de la escritora y por ultimo los personajes
principales de su obra. Por ello se realizaron tres propuestas en las que
la pagina se dividio en dos columnas para hacer una distribucion de la
imagen o video y el texto, en el que el titular podia ir en la parte superior
o inferior centrada.

Segundo Boceto

35
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Tomando en cuenta la informacion que se obtuvo con el desarrollo
de los bocetos se considerd que la infografia llevara pocos elementos
para que el usuario pudiera comprender la informacion, la cudl Pue
ejemplificada con imdgenes.

Dentro de la descripcion de la maquetacion digital, se utilizd
un formato horizontal tamano 1024px X 768px, que es la medida
preestablecida para publicaciones digitales cuya visualizacion es en Ipad.

También se realizé en formato EPUB para que la visualizacion de
la infografia Puera descargable y se pudiera adaptar para los diferentes
tamanos de pantallas para cada dispositivo movil. La distribucion de cada
uno de sus elementos se penso en sequir una réticula modular, permitiendo
que cada elemento tuviera aire visual y se apreciara cada uno.

Siguiendo con la descripcion, respecto a la paleta de color, se seleccionaron
los colores a partir de la psicologia de color y colores para un publico
infantil, adolescente, y adulto.
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4.2 Formacion y Prefiguracion

Estos fueron Azul (#9ed0f01), Blanco, Negro que eran los colores base y estan
relacionados con los comics que realizaba la ilustradora, logrando un contraste
con Amarillo (#f5ec85), Rojo (#d5494e), Verde (#007962) y (#24b78c).

Desde el bocetaje se pensé en utilizar tipografia script para los
titulares y otras de sans (conocidas como palo seco) considerando que
la tipodrafia sans serif se relaciona con tematica de la literatura infantil
Y a su vez puede tener un alto nivel de legibilidad pues el puntaje de la
tipografia es de 86px para titulares y 20px para texto.

Para el fondo de cada una de las pdginas de la publicacion
aparecen elementos decorativos que se retomaron de la obra de la
escritora, en donde la mayoria son elementos de la naturaleza, como
flores y hojas. A parte de ser ornamento de la publicacion, estos
grdficos se utilizan en forma de botdn para cambiar de pdgina o
activar alguna animacion.

Las interacciones comienzan desde la pdgina de inicio, mostrando una
fotografia de la autora, desplazandose su nombre y los ornamentos
con movimiento de lado a lado. Las animaciones de los elementos
elaborados FPueron desarollados a través del programa Indesign
utilizando el formato EPUB que permite diferentes opciones de
animacion, también cuenta con la insercion de elementos multimedia
como videos que al darle play te lleva a otra pdgina donde se podran
reproducir, al terminar, regresa a la pdgina anterior.

Aparecen cada uno de los personajes de la serie en forma de
botdn para que al momento de darle clic, aparezca la informacién de
cada uno de ellos.

39
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Para la realizacion de la infografia de “Tove Jansson” se utilizd el
programa de edicion editorial InDesign (ID) que es un programa de
estructura y composicion (maquetacion) en el cual se puede realizar
disenio de publicaciones impresas o digitales, en este caso serian para
aplicaciones o dispositivos moviles, pues con el formato EPUB no es
necesario el uso de programacion para crear una publicacion digital.
En el proyecto fue de gran utilidad ya que para todos los elementos
utilizados en el diseno presentarian interactividad a través de sus
multiples funciones.

En el proceso de la infografia se comenzd con la distribucion de
los elementos (imdgenes, texto, fondo, plecas, texturas, etc.) como se
establecio en los bocetos seleccionados y conforme se fue avanzando
en el proyecto se realizaron algunos cambios con respecto al tamano y
posicion dentro del diseno.
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4.3 Materializacion del Proyecto
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Captura de pantalla 2015-10-22 a las 23.22.42

InDesign cuenta con una herramienta llamada “Interactivo” que
se encuentra desplegando el menu de Ventana, en el hay diferentes
opciones en las cuales se encuentra “Animacion”.

Dentro la herramienta “Animacion” se encontraban las diferentes
acclones que el objeto a animar podia realizar, dentro de esas opciones
se encuentra girar, desaparecer, mover hacia la derecha, rotar, entre otras;
y que modificando su velocidad, duracion y reproduccion la animacion
se desarrolla de manera optima dentro del diseno, pues si se colocaba
cada animacion en el orden correcto no era necesario modificar su
velocidad o tiempo de reproduccion para que no salieran desordenadas
y empalmadas las animaciones.
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4.3 Materializacion del Proyecto
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Estados de objeto P F12 ]
Hipervinculos Salida 3
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] Multimedia Trazo F10
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3 Transiciones de pagina Vinculos Mayis+CTRL+D
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|
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1 I
I
7 |
’ |
4 41 Vllllo,!lﬁiemxu v €

Captura de pantalla 2015-10-22 a las 23.22.42
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|
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: Reducir
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1
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|
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Captura de pantalla 2015-10-22 a las 23.22.42
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4.3 Materializacion del Proyecto

Se colocd un video llamado “The coment song”® realizada por la artista Elemento muHtimedia
Bjork la cual fue hecha para la pelicula “Moomins and the Comet
Chase” en el 2010, este video fue encontrado en YouTube .

Para su distribucion dentro de la publicacion, dentro de las
opciones del apartado “Interactivo” se encuentra “Multimedia”, que
es en donde se puede seleccionar el video que se desea colocar en la
publicacion y seleccionar que tipo de reproduccion se necesita y a que
tamano de pantalla se requiere para el video, que en este caso fue que

al cargar la pagina se reprodujera en el tamano que se le dio. LEIT LI
00:10.67 /1 01:10.76

Opeiones: [_| Reproducir 2l cangar |2 pagina
[[] Buck (excepo POF)

Poster: | D fotograma actual V| g
Controlador: | Mirsgranc o |
Mostrar controlador 2l pasar sobre objeto

=7 Puntos de navegacion

Captura de pantalla 2015-10-23 a las 20.36.04

3“The Comet song” https://www.youtube.com/watch?v=d3SEJSK jqg
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4.3 Materializacion del Proyecto

Edicion  Maquetacion  Texto  Objeto  Tabla  Ver n Ayuda  [B]
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0
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Capas

Cefiir texto
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Control
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Informacion

Alt+ CTRL+W

Alt+CTRL+6

Mayis+ CTRL+F10

Interactivo

| v | Multimedia
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Transiciones de pagina

Vista previa de SWF

Mayis+CTRL+Intro
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1 *Sin titule-1indd @ 50%

Captura de pantalla 2015-10-23 a las 20.36.04

s

Mayus+CTRL+D

Para las ilustraciones de la infografia se vectorizé cada uno de los
personajes principales de la autora, asi como los elementos naturales
como las flores para el uso de los botones y sus animaciones

Botones

Captura de pantalla 2015-10-27 a las 22.39.15



4.3 Materializacion del Proyecto

Para que la infografia cambiara de pdgina y estuviera enlazada con
cada uno de los elementos de la pdgina se crearon botones. En la
opcion de “Botones y Formularios” se seleciona que tipo de boton

necesitas, al igual que su funcion.

Tpo:lBo‘hdn v|
Nembre: | Botdn 18 |
Evum:lﬁlhaoad’nc vl

Acciones: gp =

Objeto: | Varios estades 1 w |

F_'liadu:lmama vl

Retroceder 3l zlejarse del objeto

Captura de pantalla 2015-10-23 a las 20.40.26
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9"@ Hipervinculas

[m Marcadores

Iﬁ[ Estadas de objeto

B Elemento multimedia

Edicién  Maquetacion Texte Objetc Tabla Ver E Ayuda i 50%. v| v Hv Elv

am | Am 2542 |
Atepx | Ak [2fesmmipx |

EY O
om0

*Sin titul

Animacién

Disefic flotante
Estados de objeto
Hipervinculos
Marcadores
Multimedia
Temporizacion
Transicicnes de pagina

Vista previa de SWF Mays+ CTRL+Intra

Disposicidn ¥
Espacic de trabajo ¥
Articulos
Capas F7
Cenir texto Alt+CTRL+W
Coler ¥
v control Alt+ CTRL+6
Editorial ¥
Efectos Mayiis+CTRL+F10
Estilos >
Extensiones ¥
Folic Builder
Folio Cverlays

. Herramientas

Infermacidn F8
| s
Mini Bridge
Objeto y maguetacion ¥
Paginas F12
Salida >
Texto y tablas ¥
Trazo F10
Utilidades >
Vinculos Mayiis+ CTRL+D

Botones y formularios de gjemplo

. 1 *Sin titulo-1 @ 50%
2 TESIMNA_end.indd @ 75%
3 Tesina_theend.indd @ 75%

Captura de pantalla 2015-10-23 a las 20.40.54
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~<7 4.3 Materializacién del Proyecto

Una vez que el diseno de la infografia estuviera terminado cada
elemento se agrupa en una sola pdgina para que se seleccionen todos los
elementos y se creen como “Estados de objeto” para que al visualizar la
infografia los botones enlacen con cada accion que se le fue asignada y
se pueda cambiar de pdgina o abrir las opciones de multimedia.

Edicién  Maguetacion  Texto  Objeto  Tabla  Ver E Ayuda B s0% v | §y Hv [HEv Asp

x mEmon | mls § Deenien [ (B as @S H
Tpx |M: Hlm‘* Espacic de trabajo w|| @ [woee > | @E

-

-

Articules

________________________ Capas

Cenir texto Alt+CTRL+W

Color

Alt+CTRL+6

Control

Editorial

Efectos
Estilos

Mayis+CTRL+F10

Extensiones

Folic Builder

u\l —
Folio Overlays ! Estado 6

Herramientas

Informacién

Interactivo
Botones y formularios Mini Bridge
Disefio flotante Objeto y maquetacion [ - N
« | Estados de objeto Paginas F2

Hipervinculos Salida 3
Marcaderes Texto y tablas 3
Multimedia

Animacion

Traze !

Utilidades v )
Transiciones de pagina Vinculos Mayis+CTRL+D
Vista previa de SWF Mayiis+ CTRL+Intro

Temporizacidn

1+Sin titulo-1 @ 50%

Captura de pantalla 2015-10-22 a las 23.56.34

‘Estado de Objeto: Permite crear elementos que contengan multiples acciones las
cuales son utilizados para agregar elementos interactivos.

o
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| Al l%"?ﬁ? ot

Animacién
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Vista previa de SWF

Mayis+CTRL+Intro
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Extensiones
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Infermacién
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Botones y formularios de gjemplo
1*5in titulo-2 @ 33%

2 TESIMA_end.indd @ 75%
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Alt+CTRL+W

Alt+CTRL+6

Mayis+CTRL+F10

Mayis+CTRL+D

Captura de pantalla 2015-10-22 a las 23.56.38



4.3 Materializacion del Proyecto

Concluido el proceso de “Estado de objeto” el archivo se guarda y se
exporta como archivo EPUB con maquetacion fija para que el programa
pueda crear el archivo para dispositivo eBooR y lo puedan descargar.

Id [&chive] Edicien Meguetecion  Texto  Objeto

Tabla WVer Ventana Ayuda

Mueve » -y
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Captura de pantalla 2015-10-23 a las 21.58.06
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Captura de pantalla 2015-10-23 a las 21.00.45



La visualizacion de la infografia se realizé mediante la aplicacion para
dispositivos digitales eBooR, en la cual se encontraria en la pdgina de
la editorial Siruela y el costo de su descarga dependerd completamente
de la editorial.

Al ser un proyecto ficticio solo se utilizaria cada elemento con
fin de propuesta, dado caso que el proyecto se quisiera producir, para el
uso de los videos y las fotografias utilizadas se pediria un permiso a la
pdgina oficial de la escritora para poder usarlas o la editorial se tendria
que hacer cargo y se pagarian los derechos de autor.

Para el diseno de la infografia interactiva, no se necesité de un
animador o programador para que realizaran las animaciones puesto
que el programa cuenta con las herramientas para poderlas generar,
para las ilustraciones de los personajes, ast como de cada uno de los
botones y elementos interactivos, se realizd su boceto y realizacion por
el mismo disenador. La infograla cuenta con un formato horizontal
de tamano 1024 x 768 px, ya que esta eslamedida establecida para
formatos digitales (en este caso Ipad), la cual fue desarrollada con
Formato EPUB para su version descargable.



4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

Se utilizé una reticula modular, la cual permitid que cada una de las
Potografias, cajas tipogradficas, ilustraciones y otros elementos diseniados
tuvieran una adecuada distribucion, pues al utilizar botones era
necesario dar un orden y que no quedaran elementos encima de otros.

Formato Horizontal

Reticula Modular

1024 px

Moddulo

768 px

= Elemento principal centrado

5
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4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

Para el fondo de la infografia se selecciond el color azul cielo porque de
acuerdo a la psicologia del color se relaciona con el concepto infantil,
Y que también es uno de los colores utilizados dentro de los libros que
maneja la editorial Siruela.

También se eligieron los colores blanco y negro para texto y
titulares de la infografia pues se queria sequir con la idea de generar
contraste en los elementos como las imdgenes y en el texto, debido a que
dentro del trabajo de la autora® aparte de utilizar colores contrastantes,
utiliza el blanco y negro como constantes para sus ilustraciones®.

CREO QUEAQUT
HAY UN MALENTENDIDC

IDO ES SALVARL
LAVIDAATURIVAL..

| 7/LAS SERORITAS
/ SEPREGUNTAN
S| VENDREIS ESTA

Mumin se enamora, pp.87.

SJansson, T., (2016 a). Mumin se enamora, pp. 87. Espafa, Coco Books.
8Jansson, (2016 b). La llegada del cometa, pp.23. Espafia, Siruela.

La llegada del cometa, pp.23

/
/

\
\

~

Colores sequn la psicologia del color
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4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

Con respecto a la tipografia se utilizd LOVE-MONSTER y PRELUDE
FL para titulares en color negro, estas dos tipografias son script las
cuales al ser tipografias de molde se prestaban para tener una buena
legibilidad y presentacion dentro el diseno; y para la caja de textos se
eligio Fengardo Neue serif pues la tipografia BEBAS sans-serif se habia
seleccionado como primera propuesta para textos y titulares debido a
que tenia una buena legibilidad, sin embargo se perdia el concepto de
infantil para la publicacion.

Los titulares y los personajes se colocaron de tal manera que
hubiera una adecuada lectura visual, equilibrio y armonia, sin generar
peso visual. Para el titular “Moomins” se utilizo la tipografia original a
un puntaje de 92 pixeles en color blanco y negro, debido a que se quiso
respetar el nivel de iconicidad que tiene el libro y la obra.

MOOAIN FONT

ABCDEFGHIJKLMN
0123456789

Tove Jansson © Moomin Characters ™

Tipografia

Titulos e

86 px

Texto

20 px

— [OVE-MONSTER Pl 2L

ABCDEFGHIJKLMN ABCDLAGAHIPKLMN
NOPQRSTUVWXYZ —— NOPIRSTUYWAYS

ABCOEFGHIKLMN hedyhibtonn

NOPQRSTUVWXYZ opgratiuunyg
[234567840 1234567590

Fengardo Neue

ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
nopgrstuvwxyz
1234567890
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4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

También sélo apareceria el titulo de la obra de la escritora con la
tipografia original, debido a que se quiso respetar su identidad y no
darle una imagen diferente.

Captura de pantalla 2015-10-27 a las 22.37.42

Lis Moomins o Murnins son los personajes
fundamentaes en la saga de libros e historietas de
lz. escritora 1 dibujante finlandesa Tove JansBiil

Son una famijlia de troles escandinavos blancos, de
aspecto redondo, con grandes bocas y que se parecen
a los hipopdtamos. La despreocupada familia vive en su
casa del Valle Mumin amaque en sus comienzas ivian en

wn faro y en un teatro. o |

Con el tigmpo, los Mumins tuvieron su projlia serie

An Ailiiiar anivasdsas Aaus fusa tamuads war A favantan
M i wiijniiauaiis el uw i e e jierienicieis

comparifas. |.a mds reciente es la caolaboracidn Europeo-
Japonesa cue tambiin produjo peliculas cle larga
duracién: Lcs Moomin En Espana la serie fue emitida
regularmente en TVE a principios de los afios 1990 y
Wivid a Se1 emilida en La 2. Mielias en México fue

emitida por el Canal Once. H

En Septiembre del 2010 [a cantante Bjork junto con el
compositor '3jon creatron el soundtrack para la pelicula

“Moomins and the Comet Chase™.
< !

AT
d.rs j«ﬂ

Captura de pantalla 2015-10-27 a las 22.51.46




4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

Para los elementos interactivos se crearon botones en forma de flor y Los botones ya mencionados, se hicieron siguiendo el arte de las
otros en fotografias que enviaran al usuario al siguiente elemento de la ilustraciones de la escritora, los cuales utilizan colores puros generando
infografia, donde se especifica con una flecha que puede darle clic para un contraste entre el fondo y el texto.

que el usuario pueda activarla.

Elementos relacionados a las
ilustraciones de la autora

L
FINN FAMILY
MOOMINTROLL

PPy Mol b Toe e 0548 Mk P Mo G

Tove Jansson © Moomin Characters ™




4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

—
el .

Captura de pantalla 2015-10-27 a las 22.40.14 Captura de pantalla 2015-10-27 a las 22.40.14

Al dar clic en la fotografia
se activaba la animacion

gidemas de¢ los |ibros de los Mumins, Tov
escribid 12 novelas e histcrias cortas durante s
carrera. Ella fue una alabada y encomendab

autora quién uso riuchos diferentes gineros e
[

SIS S

il uivGa S uduﬁjﬁ COTTIc ea F'Ti'i-i (=] Eil_u':l'
cuentos de hadiis, historias de aventura
fantasia, memorias e incluso el tipo de dislog|
narrativo. Los libris para adultos consistian e

relaciones human is pero ademas sobre intrig
in i 1

it valatvidad
Aunque Tove es!rista comounaartista de éxit

debido a su produccion literaria ella pensd g

escribir era zolo un hobby junto con el arte RS2

ol N
ol

Boton
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4.4 Aplicacion y ejecucion del diseno

Las fotografias que se utilizaron sobre la vida de la escritora se
adquirteron a través de la pdgina oficial de los Moomins’ y estas se
colocaron en la parte derecha de la pdgina en forma circular debido a
que se quiso respetar la idea de las ilustraciones de las portadas de los
libros de la escritora con la editorial Siruela.

Tove Jansson © Moomin Characters ™

"Jansson,S.,(2015). “Moomin” [pagina oficial en linea]. Nacka, Suiza. Disponible en
https://www.moomin.com/ [Consultado el dia 06 de Junio 2015]

Portada del libro “La llegada del cometa”

Fotografia editada para la infografia
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A pesar de que el mundo digital va creciendo dia a dia, en el ambito
del diseno editorial no es la excepcion y como se explicd anteriormente
se ha logrado una actualizacion y mejoramiento para la creacion
de publicaciones digitales, ya que se pueden disenar elementos con
animaciones dandole a cada uno mds interactividad.

Al concluir el proyecto de la infografia interactiva, logre realizar
la unién de los conocimientos y caracteristicas que hacen que un
disenador y comunicador visual consiga la creacion de un diseno de
una publicacion digital, y que por lo que puedo decir que no soélo es
recomendable utilizar los fundamentos y las bases del diseno editorial
en la misma area del diseno, st no que también esas bases se pueden
utilizar para la creacion de otros elementos de diseno que complemente
el conocimiento adquirido y darle una funcion a ello.
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Conclusion

De igual manera, puedo mencionar que el uso de elementos
interactivos en el drea del diseno editorial, generan mds atraccion
visual tanto en el buen funcionamiento de cada elemento distribuido
en la publicacion, sea en los elementos grdficos y texto, siendo que
las herramientas que proporcionan actualmente la evolucion de la
tecnologia permiten la creacion de nuevos disenos innovadores y
funcionales, en el cual todo lo ya mencionado se puede apreciar en
el diseno de la infografia realizada, ya que cumple con sus objetivos
y los requerimientos esenciales del cliente, por lo cual hace fdcil su
comprension y su uso, siento atractivo visualmente para el usuario.
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