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NTRODUCCION

a presente memoria grafica toma como tema principal el disefio de

mobiliario, ya que éste ayuda a fusionar lo artesanal con lo industrial,
siempre bajo una visioén estética. Hoy en dia las tendencias ecologicas
crecen con mayor interés, lo que ha llevado al Disefo y la Comunicacion
Visual a recorrer caminos para vincularse directamente con el desarrollo
de proyectos ecologicos sustentables.

Hablando en términos de origen, produccioén y distribucién, el mobiliario
sustentable esta disefiado para provocar un impacto minimo en el
ambiente.Los procesos de produccion estan concebidos para conservar
la energia y evitar el desgaste; ademas de utilizar materiales amigables
al ambiente, sus componentes de construccién —como adhesivos— son
naturales y libres de emisiones de Compuestos Organicos Volatiles (VOC).

Este proyecto se realizara a partir del interés por cursar el diplomado
Diseno de objetos para la produccion en multimedios. En este diplomado
se abordé el disefo de objeto desde el papel (boceto) hasta obtener el
objeto fisico, conociendo diferentes materiales y sus usos para un mejor
resultado dependiendo de lo que se disefiara y para qué se disefara.

Se trabajaron 5 modulos en este diplomado:

1. Historia y conceptualizacion. Se conoce sobre la escenografia, la
ambientacion, la utileria, el mobiliario, el maquillaje y la caracterizacion, y
cémo todo esto se relaciona con el personaje.

2. La definicién del poyecto. Se hace una investigacion sobre el cliente
al que se le trabajarg, investigando el mercado directo e indirecto, asi
como una justificacién del porqué se esta haciendo el proyecto.

3. Proceso de disefio. Se comienza con el bocetaje, a partir del cual
se reducen la posibilidad del material que se utilizara y las técnicas
apropiadas para dicho material, eligiendo junto con el cliente la propuesta

final para su realizacion.

4. Realizacion del proyecto. La construccion del objeto, es decir, la
materializacion de la propuesta.

5. Memoria grafica. La redaccién de todo el proceso, en la cual
hablaremos de los materiales y los bocetos hasta como terminé la
propuesta y su construccion.

Cursar este diplomado es importante para un Disefiador y Comunicador
Visual porque ayuda a aterrizar mas rapidamente una idea funcional, ya
sea para un establecimiento o evento; te ensefia a agilizar el proceso de
disefio para pensar, a la vez que se trabaja el disefo, en los materiales
mas adecuados para dicha tarea; te permite conocer por qué el disefio
sustentable ha llegado a ser tan importante dentro de algunos negocios
como estrategia para atraer a sus clientes.

Para lograr un disefio se debe utilizar un proceso que ayudara a llevar
un orden de trabajo, una cronologia y un esquema que indicara el avance
del proyecto. Cada proceso de diseno es diferente; se debe escoger uno
adecuado al proyecto a realizar.

Este documento contiene los siguienes puntos: en el primer punto
se conoceran algunos de los elementos necesarios para la produccién
de multimedios, hablando especificamente de disefio de objetos. En el
punto 2 se abarcara el disefio de mobilialirio como parte importante de
la ambientacién de una cafeteria, mientras que en el punto 3 se trata el
proceso que se llevd a cabo para la realizacién del diseno.



1. DisENO PARA (/4

PRODUCCION EN

La formacion profesional de un disenador y comunicador visual
abarca el estudio de los conocimientos y las técnicas necesarias
para el disefio de escenografia, ambientacion y caracterizacion, que a
su vez se compone de elementos como: utileria, vestuario, iluminacién,
mobiliario, decoracién, efectos especiales y sonido, que corresponden a
la direccién de arte.

Entre los disefios de objetos para la produccién en multimedios se
encuentran: escenografias para teatro, cine, television, museo, montaje
fotografico, presentacion de productos y eventos especiales, asi como la
creacion de ambientacion para diversos lugares, con un estilo, tiempo y
espacio definidos, como lo son: restaurantes, bares, antros, cafeterias,
entre otros.

Francisco Nieva, en El tratado de la escenografia, define al diseno
de escenografia como todos los elementos visuales que conforman una
escenificacion. La escenografia es aquella que se encarga de realizar
ciertas decoraciones en un espacio para transportar al usuario a cierto
tiempo, o un cierto lugar.

Fue en la época de los griegos cuando se empezaron a hacer
representaciones escénicas tragicas y de comedia para las que
necesitaban transformar el espacio. Posteriormente, en la Edad Media se
hacian representaciones religiosas. Desde entonces, en la escenografia
se incluyen elementos como: la ambientacion y la utileria. Por un lado, la
ambientacidn ayuda a que el receptor se adentre en la historia, y requiere
de iluminacion y musica; por el otro, la utileria se compone por los objetos
con los cuales el actor o los receptores tienen contacto.
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MULTIMEDIOS

Otra parte importante de las artes escénicas son el maquillaje y
la caracterizacion —-que se encargan de adecuar los rasgos fisicos del
actor para la representacion de un personaje- y el vestuario —que es el
complemento del maquillaje- o los conjuntos de trajes que se van a utilizar.

En la realizacion de cualquier proyecto de disefio se debe tomar en
cuenta la teoria del color, pues definira el tono de la escenografia. El
color tiene diferentes significados; por ejemplo, si usamos colores calidos,
podemos hacer referencia a un desierto de dia, una playa o un lugar
violento. Segun la teoria del color, éste se divide en 3 niveles: denotativo,
connotativo y esquematico.

El color denotativo es utilizado en las imagenes realistas, fotografias e
ilustracién. El color connotativo esta enfocado a la psicologia y afecta la
percepcidn. Finalmente, el color esquematico es el que nos remonta a una
marca, a alguna sefalizacion o empresa.

Para realizar una escenografia con todos sus elementos, también
debemos tener en cuenta el espacio y el tiempo para realizarla, es decir,
cuando hablamos de espacio nos referimos exactamente a qué cosas
vamos a hacer para adecuar nuestro proyecto, tomando en cuenta el
tamafo del mismo; si se va a interactuar con el receptor, como se va a
interactuar, de qué manera hacer profundidad de campo (de ser necesario)
y en qué tiempo se situa nuestro proyecto. La utileria que usaremos tiene
que ser de la época en la cual estamos situando el proyecto y, sobretodo,
cuanto tiempo vamos a tardar en realizarlo, porque todos los elementos
que integren el disefio deben ser los correctos de acuerdo con lo que se
quiere proyectar.



2. DISENO DE

MOBILIARIO PARA

| hablar de diseno de ambientacion se hace referencia a todos

aquellos aspectos que van a llevar a un publico a ubicarse en un
determinado tiempo, espacio o0 entorno especifico, en congruencia con
los elementos disponibles. Por lo anterior, es que se necesita realizar una
investigacion a fondo acerca de la tematica o estilo que se va a abordar.

Los aspectos que forman parte de la ambientaciéon son:
lluminacion (que puede ser natural o artificial)

Utileria

Efectos especiales

Musicalizacion (s6lo en el caso de cine o artes escénicas)

Como complemento de una ambientacion esta el disefio de mobiliario.
“El mobiliario determina un estilo propio de disefio sumado al desarrollo de
una personalidad clara y original“ (Arola,1966).

El mobiliario se compone por objetos que facilitan los usos y actividades
habituales, ya sea en casas, oficinas y otros tipo de locales. Normalmente
la palabra mobiliario alude a objetos que facilitan las actividades humanas
como dormir, comer, cocinar o descansar mediante sillas, mesas, camas,
estanterias, muebles, etc.

Existen varios tipos de mobiliario, muebles que poseen una superficie
horizontal separada del suelo, como las sillas y las mesas, o bien,
muebles para el almacenaje o archivado de libros, revistas, ropa, etc. El
mobiliario puede ser el producto del disefio, considerado una forma de
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AMBIENTACION

arte decorativa. A parte del fin funcional del mobiliario, éste puede servir
con un propésito simbalico o religioso.

MosiLiARIO EGIPcIO

El mobiliario del antiguo Egipto ofrece una estructura sencilla,
completamente cubico y liso, dejando un disefio sobrio y con un gran
sentido de la estilizacion para la copia de formas naturalistas. La
madera es el material principal para su construccion;
algunos tipos de madera que se utilizaban eran el
cedro, el ciprés y el fresno. Ademas, se utilizaban
materiales como el oro, la plata, el hueso y el &
marfil para los muebles lujosos. La decoracion
en relieve muestra simbolos de dioses o escenas
con significado religioso.

MosiLIARIO GRIEGO

Grecia produjo una gran variedad de muebles decorativos, en los
cuales se nota una influencia de los primeros disenos egipcios, aunque las
patas de animales de los asientos fueron desapareciendo gradualmente
para ser reemplazadas por formas rectangulares y torneadas. Para los
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muebles se usaba principalmente la madera, sin embargo la vida al aire MogBiLIARIO BizANTINO

libre obligaba a buscar materiales de mayor resistencia como la piedra, el

marmol o el bronce. La civilizacion cristiana no soélo influye en las artes mayores, sino
también en las industriales y, por ende, en el desarrollo y trayectoria del
mobiliario. El estilo bizantino fue esencialmente una mezcla de elementos

. orientales y grecorromanos que eran usados para la realeza.
La estructura de los muebles griegos, a

diferencia de la egipcia, era mas sencilla y
mejor adaptada al cuerpo humano. Los soportes
y elementos verticales suelen ser tallados o
torneados, dando la apariencia de ligereza al
mueble. Aqui se conocié la técnica para curvar la

El marfil fue el material mas usado para los muebles
de importancia, aunque muchos muebles eran totalmente
metalicos o enriquecidos con aplicaciones de metal y cubiertos

. madera utilizando el calor. La innovacion de los
disefiadores griegos fue la silla conocida como
Klismos, que era muy ligera y tenia respaldo.

luego con tapiceria. A diferencia del estilo romano, las figuras
humanas fueron incorporadas con menor frecuencia; aun asi,
el mobiliario bizantino se caracteriza por asimilar los modelos
romanos revestidos de lujo oriental.

MosiLiARIO MEDIEVAL ROMANICO
MosiLIARIO RomANO

Mobiliario fuerte y pesado. Usa una

En el mobiliario romano la influencia de Grecia es tan extraordinaria que decoracion a base de condicionales de
se llegan a repetir algunos prototipos, pero el empleo del bronce da lugar flora y fauna, incluyendo figuras fantastica.
a una nueva técnica que produce como resultado ejemplares con detalle. La madera es el material imprescindible y
El mobiliario de bronce se vuelve tan importante que de este material se caracteristico de este mobiliario. Lo que

hace casi todo lo que relacionado con lujo. Ademas de usar el bronce, caracteriza el disefio romanico es la variedad

construyen muebles de piedra y marmol, materiales de representaciones de muebles en la escultura
correspondientes a la vida publica, para usarlo en foros francesa del siglo XII, en la que se utilizaban
y coliseos. interpretaciones esquematicas y simplificadas
de la ornamentacion grecorromana.

Como consecuencia del espiritu nébmada
de la época, muchos muebles eran faciles de
desarmar para simplificar su transporte .




MosiLIARIO MEDIEVAL GOTICO MosiLIARIO BARROCO

El arte gotico es esencialmente religioso, por lo que fue desarrollado T El barroco dio una nueva vida al mobiliario, una

en los muebles para monasterios e iglesias. El material que se empleaba ' et forma impetuosa y exuberante, desbordando normas

= para la construccion del mobiliario era clasicas y rompiendo estructuras tradicionales. Este

exclusivamente la madera (destacan el roble y estilo se considera como un ordenador de masas y

el nogal), cuyas diversas variedades dan lugar conjuntos de accesorios y detalles para lograr una
" | a distintos tipos de decoracion. obra armoniosamente completa.

; El mobiliario era funcional y sencillo, de
. madera cubierto con tapiceria. Los muebles
| siguen las caracteristicas arquitectonicas de
sus grandes edificios, de aspecto severo, lineas
simples y continuadas como en el periodo
romanico.

Este tipo de mobiliario combina la curva con
los elementos rectilineos, marcando los é&ngulos
rectos. Este nuevo estilo marca la plenitud formal
y la magnificencia debida a los detalles, el uso del
dorado y la riqueza de los materiales. Abundan las
aplicaciones de bronce para reforzar los angulos y las
molduras para ocultar muchas veces la madera. Es
importante mencionar que gracias a la linea curva, los
asientos pierden rigidez y toman un aspecto mas grato y familiar.

MosiLiArRIO Rococo
MoBILIARIO DEL RENACIMIENTO

Usa como caracteristicas principales la reducciéon de proporciones,
adaptando el mobiliario a las estancias mas pequenas y mas acogedoras;
el empleo de la linea curva, tanto en estructuras como
en la ornamentacion, asi como la estilizacion de la |
forma.

Una mezcla de formas grecorromanas nativas e ideas orientales
derivadas de Constantinopla, el mueble era eminentemente religioso.
En este momento nace el mueble civil, que son los
procedimientos decorativos de los muebles goticos.

En esta etapa el boceto se convierte en algo
sumamente importante, no solo como forma artistica,
sino tambien como documento en donde se aprecia la
invencion artistica en su punto de origen. El principio
estético es siempre el mismo: una acentuacion del
relieve causando un juego con las luces y sombras,
buscando siempre el movimiento. Toman como modelo
la arquitectura clasica, rigurosamente equilibrada.
El mueble se construia a base de armazdn o vigueta
con piezas de madera, ya sea de roble o pino, con un
armazén cubierto de paneles de madera mas ligeros,
preferentemente hechos de nogal. El ensamblaje es
mas complicado.
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Se aprecian grandes innovaciones en la técnica y
una transformacion en las estructuras. Se disimulan
los elementos constructivos verticales y horizontales,
haciendo que los respaldos y asientos que antes
eran rigidos ahora sean redondeados; las patas, que
eran firmes y soélidas, ahora se arquean de forma que
parecen doblarse y las telas cubren por completo
paredes y asiento del mueble.

Los muebles formaban parte importante de la
decoracion. Si un mueble llevaba un especie de
tallado, éste se repetia en el entrepafio de la pared a ®
la que estaba adosado.




MosiLIARIO DEL siGLO XIX

Los métodos constructivos y técnicas que han llegado a su maximo
desarrollo y perfeccion se industrializan y, con la fabricacion
en serie de modelos econdmicos, se pierde la mano de
obra y la perfecciéon del acabado. La maquina convierte
la delicada artesania del mueble en una industria
que repite sin interrupcion los modelos de los estilos
histéricos.

El rapido empleo del hierro, y mas tarde del acero,
influyé en la contrucciéon del mueble por su resistencia
a la interperie. Se construyeron sillas de jardin hechas
de piezas de hierro fundidas y de hierro curvado. La .
artesania del mueble se va perdiendo y es sustituida -
por nuevos sistemas que sbélo emplean la maquina.

MosiLiARrIO ART NOUVEAU

Un grupo de arquitectos inicia este movimiento, que no solo se
refiere a la arquitectura, sino a su colaboracion con la industria y con
las artes plasticas, unido a los nuevos conceptos
de voliumenes y espacios de los exteriores como
prologancién del interior, dando nuevos materiales
para su aplicaciéon a los objetos de uso y por
consiguiente al mobiliario.

El Art Nouveau es un estilo organico derivado de
formas naturales que transmiten una sensacién de
movimiento, ejemplificada por la curva de “latigazo”
que se encuentra en muchos trabajos de este estilo.
Las lineas son sencillas con una ornamentaciéon
especial, las superficies y formas son fuertes pero
simples, los colores son claros y la construccién en
general es mas racional, mientras que la técnica
seperfecciona.

MoBILIARIO DEL SIGLO XX

Larevolucién en las artes también afect6 al diseno de muebles. En Viena
comenzaron a construir un mobiliario de formas cubicas que contrastaban
de modo radical con la obsesion por las formas cuvilineas del art nouveau;
el angulo recto se utilizaba de forma constante y los detalles
eran austeros.

En la silla se tiene una gran influencia de los adelantos
técnicos y el empleo de los nuevos materiales como
lo son los metalicos: el hierro, el acero y el
aluminio; la aplicacién de los plasticos no
s6lo como elementos estructurales, sino
como revestimiento rigido o elastico, asi
como la goma y los nuevos sistemas
de resorte; el empleo de las maderas
aglomeradas y de fibra; los tratamientos
de secado e impermeabilizacién de la
madera,
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3. PROCESO DE DISENO

Un proceso en el contexto del Disefio y la Comunicacién Visual es
una serie de pasos a seguir para la realizaciébn de un proyecto;
éstos varian dependiendo de diversos factores, como el tipo de proyecto
o hacia quién va dirigido. El proceso que se debe seguir para disefiar una
ambientacion consta de los siguientes pasos:

1. RuTa criTICA

Sirve para la planeacién de un proyecto. En ella se mencionan las
actividades que se realizaran para la configuracion del mismo.

2. BRIEF

En él se determina cual es el producto a realizar, el usuario, y la
competencia (contexto). Para establecer estos puntos se debe llevar a
cabo una investigacion, con la cual comienza el proceso de disefo. Casi
todos los proyectos requieren la formulacién de una serie de preguntas, a
los clientes, sobre el propdésito del proyecto y las necesidades a satisfacer.

3. MooDBOARD

Es un collage para tener referencias y poder aterrizar mejor una idea.

4. BOCETAJE

Se establecen propuestas para la resolucién del problema en papel
0 por computadora, abarcando todos los requisitos y caracteristicas del
proyecto.
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5. TECNICAS Y MATERIALES

Posibilitan recuperar objetos, paredes o muebles en mal estado para
el arreglo y embellecimiento de las mismas. Las diferentes técnicas
que se pueden realizar con los materiales nos ayudan a dar un efecto
de envejecido, estucado, enyesado, imitacion de madera, imitacién de
piedra, etc.

6. PROPUESTAS ALTERNATIVAS

Los disefiadores pueden tener diversas propuestas con caracteristicas
o requisitos que se incluiran en el proyecto. El desarrollo del disefo permite
una retroalimentacion adicional de parte de los clientes y la posibilidad de
realizar cambios de ultimo minuto.

7. MATERIALIZACION
Es la produccion del proyecto; se debe pasar al plano digital todo lo
logrado en el bocetaje. El disefiador debe reunir los suministros para

completar el proyecto. Cuando el desarrollo se haya completado, el
disefador evalla el proyecto y muestra el resultado a sus clientes.

8. DISENO FINAL

Es el conjunto de todo el armado del mobiliario.

15



3.1 RuTa cRriTICA

La ruta critica es un elemento de planeacién en el cual se mencionan
las actividades que se van a realizar para la configuracion de un proyecto.
Dichas actividades van sujetas a tiempos determinados, congruentes con
un calendario acordado para la entrega final del proyecto. De igual manera
debe contener fechas de revisiones con el cliente.

Semana 1 (1- 7| Semana 2 (8-14) Semana 3 (15- 21) Semana 4 (22- 28) Semana 5 (29- 31)
entrevista con el cliente

revisién de bocetos
entrega de propuesta |
realizacién del proyecto
luminacién
pintura general

mobiliario
decoracion

acabados (detalle)

Semana 1(1-4) Semana 2 (5-11) Semana 3 (12-18) Semana 4 (19-25) Semana 5 (26-31)
entrevista con el cliente
revisién de bocetos
entrega de propuesta

realizacion del proyecto
luminacién
pintura general
mobiliario
decoracién

acabados (detalle)

“Semana 1(1-8) Semana 2 (9-1)

entrevista con el cliente
revisién de bocetos
entrega de propuesta

resiizacion del proyecto I IERTRECRN

fluminacién
pintura general

mobiliario

decoracion

acabados (detalle) NN

La ruta critica del mobiliario se comenzé a principios de enero con
la busqueda del disefio de mesas y sillas que mejor se acomodaran al
lugar. Se plane6 colocar 6 mesas dentro de la cafeteria y 4 en la terraza.
Una vez seleccionado el disefio de las mesas y las sillas, se busc6 una
distribuidora especilizada en mobiliario sustentable sobre disefio.
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3.2 BRIEF

El brief contiene el resumen de la investigacién, es decir los parametros
establecidos por el cliente y los propios del disefiador, en este caso de
ambientacion para el Coffee Blues.

CLIENTE

CoFFEE BLUES

Es una pequefa empresa con un nuevo concepto de
cafeteria creado por Hugo Fernando Fernandez Diaz en
asociacion con Pablo Corona Martinez, con el gusto por el
café y la ecologia. Es un espacio con tematica y filosofia
ecoldgica que interesa a la mayoria de los miembros de la
comunidad. Este establecimiento comenzé como un puesto
de churros rellenos; debido a su éxito se empezaron a poner
algunas mesas y amenizaron con musica en vivo. Mas tarde,
con el éxito que tuvieron, se planea adaptar el garaje como
local comercial para formalizar el negocio.

MercaDO META

Coffee Blues esta dirigido a joévenes y
adultos.

Nivel Socioeconémico

A/B, C+ y C (alto, medio alto y
nivel medio).

Rango de edad y género

Hombres y Mujeres de 20 a 60
afnos de edad.
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COMPETENCIA

La competencia directa radica principalmente en tres
cafeterias que se encuentran en la zona: La Casa del
Churro, Calle Qatro y Starbucks. Analizando la ambientacién,
coinciden en transmitir un entorno acogedor para el cliente, la
paleta de colores se compone de colores calidos, diferentes
tonalidades de anaranjado, café y amarillo. También se
observa el uso del
color verde, que a

pesarde seruncolor CALLE QATRO STARBUCKS

frio crea armonia
con los anteriores v,
segun la psicologia
del color, nos remite
a la naturaleza,
tranquilidad, salud, y
vida.

GO Por otro lado, Ila

MART competencia indirecta
PUPER DB v se da con las tiendas de
conveniencia, las cuales
también ofrecen el café
como uno de sus productos.
Entre ellas se encuentran
7eleven, OXXO, Super K,
Go Mart, Extra, etc.
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EL PROYECTO

Trata de la ambientacion completa del local, usando
el estilo minimalista sin perder una
expresion rustica 'y a la vez ecologica,
es decir, apegada a la naturaleza.
Ademéas se incluirdn tonos vy
colores que remitan a la tierra. La
idea es también crear un ambiente
cémodo, agradable y acogedor
para el cliente.

PARAMETROS DE DISENO

Para lograr el objetivo del proyecto,
aparte de la investigacion, se recurre al uso de diversos
conceptos propios de Disefio y Comunicacion Visual,
enfocados principalmente a la Direccion de Arte, la cual
se encamina a la ambientacion, mobiliario, decoracién e
iluminacion.

TEORIA DEL COLOR

Entendemos por teoria del color a las reglas basicas de
la mezcla y uso de colores, ya sean colores luz o colores
pigmento.m

Johann Wolfgang Von Goethe fue el precursor del circulo
cromatico, donde trata de darle una definicién a los colores,
y también comenta que el significado depende mucho
de la percepcion de cada persona, teniendo sus propias
preferencias y gustos, ya que las reacciones
fisicas al color son diferentes en cada
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El circulo cromatico tiene los tres
colores basicos, que son rojo, amarillo
y azul; y sus complementarios, que
son naranja, verde y violeta.
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Dentro del circulo cromatico tenemos las divisiones de
los colores calidos y los colores frios; los colores calidos son
los que estimulan la mente y provocan alegria, la sensacion
de calor, precaucion e incluso llegan a darte hambre; dentro
de esta gama tenemos al color rojo, naranja, café y amarillo.
Los colores frios son aquellos que provocan sensaciones de
paz, temor, tristeza; dentro de la gama de los colores frios
tenemos el azul (todas las gamas de azul) y violeta.

En el proyecto se aplicaran colores céalidos para dar el
confort necesario para el usuario dentro de la cafeteria. En
la fachada aprovecharemos los ladrillos que son de un tono
naranja; esto le dara un toque rustico, que es lo que desea
el cliente. Se elegiran las mejores opciones de arboles y/o
plantas para emplearlas como parte de la decoracién; parte
del concepto es dar la sensacidén de estar conviviendo con
la naturaleza.

Para el interior del establecimiento utilizaremos también
colores célidos; se habla de naranja y café. El naranja, segun
la teoria del color, abre el apetito; el café para complementar
el sentimiento de naturaleza, de tierra. Debido a que el
espacio no es tan amplio, se considera no saturar el interior
de colores oscuros. En consecuencia, el techo ira de un tono
crema para no desentonar con la armonia de los demas
colores.

AMBIENTACION, DECORACION ECOLOGICA

No necesariamente trata de un ambiente
rodeado de vegetacion, al aire libre, sino de
extraer una parte de naturaleza (plantas,
arboles, piedras, acuarios, madera) vy
adaptarlo armoniosa y estéticamente a
interiores. De igual manera se puede recurrir
a intervenciones graficas como pinturas en
las paredes. Este estilo rechaza el uso de
plasticos y metales.




AMBIENTACION, DECORACION RUSTICA

El estilo rustico se complementa bien con el ecolégico.
Se hace uso de madera, plantas y/o arboles (pino, bambu),
fibras naturales (hilo, algodén, la lana o el lino), piedras
que pueden formar parte de
muros o piso; predominan los
colores calidos. El objetivo de
tal estilo es logar un ambiente
relajado, tradicional y que
gire en torno a la naturaleza.

MINIMALISMO

El movimiento artistico minimalista surgié en 1960. Es
una corriente artistica que utiliza elementos minimos y
basicos, es decir, el color puro, formas geométricas, etc. Sus
caracteristicas principales son la abstraccion, el uso literal
de los materiales, conservar la estructura y funcionalidad, la
sintesis, el orden y la sencillez.

En términos de disefio, el minimalismo se reduce a
los elementos meramente necesarios, sin sobrecargar el
disefio. Ha sido muy influenciado por el disefio y arquitectura
japonesa y sueca.

En este proyecto se adaptara
a los principios del minimalismo
conservando la idea de un entorno
rustico y tematica ecoldgica.
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3.3 MooDBOARD

El moodboard es un collage compuesto de imagenes y/o fotografias,
telas, muestras de color, texturas y todo aquello que ayude a desarrollar
propuestas. De esta manera el cliente podra entender de qué trata el
disefio. Es importante no saturar de imagenes el moodboard porque se
volveria un caos y dificultaria su comprension.

Para un tener un moodboard funcional, es preferible seleccionar las
mejores imagenes que puedan servir como referencia para el proyecto.

MoodBoard
1 . Mobiliario

Paralarealizacion del mobiliario de la cafeteria Coffee Blues se buscaron
imagenes en internet sobre muebles simples para reflejar lo minimaslista.
También era importante que en su mayoria fueran sustentables, ya que
la idea principal de la cafeteria es la ecologia. La mayoria de los muebles
que se planean ocupar son de madera para rescatar la parte rustica en la
ambientacion. La idea principal es salir de lo convencional para lograr un
atractivo visual hacia los clientes y asi obtener la preferencia local.
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3.4 BocETAJE

El bocetaje es la parte del proceso de disefio donde se plasman las
ideas graficamente para empezar a materializar el disefio. Existen diversos
tipos de bocetaje:
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RouaGH:

Son hechos en papel y lapiz sin entrar en detalles, s6lo para dar una
idea general.

Se hicieron varios bocetos, abarcando desde
lo general a lo particular; reflejando cualquier

idea por pequefa que fuera.

COMPRENSIVO:

Es aquel en el cual se empieza a usar la
proporcién para que el objeto a disefar sea

coherente con el espacio donde estara. Para

esto se utilizan reticulas, las cuales pueden ser
rectangulos aureos,

modulares, diagonales,
entre otros.

Después de tener todas los bocetos rough
se comienza a depurar la informacion, es decir,

discriminar las ideas funcionales para la cafeteria
y aquellas que realmente no funcionan.

Para el proceso de bocetaje definimos que la
reticula a utilizar sera una modular, pues es mas
sencilla para la ubicacién de objetos sin perder la

armonia. Finalmente se eligieron las siguientes
tres propuestas para mostrar al cliente:

Rough

Bocetaje

LAavourT:

a disenar.

|

R S——
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Que es un bocetaje final, reticulado, con color y con detalles del objeto

Comprensivo
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3.5 TECNICAS Y MATERIALES

Para la realizacion del mobiliario para la cafeteria Coffee Blues se
utilizara madera reciclada. Este material es primordial, pues brinda la
sensacion de rastico, y al ser reciclado remite a lo ecoldgico.

Una de las técnicas para rescatar la madera es la siguiente:

CEPILLAR LA MADERA.

Un cepillo de carpintero es una herramienta que sirve para suavizar
y dar forma a la madera. Se usan para “afeitar’ listones delgados y
uniformes de un pedazo de madera. Originalmente este proceso se hacia
a mano; hoy en dia las maquinas cepilladoras eléctricas permiten trabajar
con rapidez y mayor eficiencia.

Hay diferentes tipos de cepillo, segun lo que se nececite cepillar:

Juntera. Tiene un cuerpo de 55 cm de largo. Estos cepillos de mano
larga son utiles para recortar o alisar largas piezas de madera, como
tablas o puertas.

Cepillo desbastador. Es ligeramente méas corto que la juntera, con una
longitud de 30 a 45 cm. Es més versatil que la juntera debido a que es mas
corto; por esto se puede utilizar para cuadrar tanto tablas largas como
piezas mas cortas de madera aserrada.

Cepillo de alisar. Mide aproximadamente 25 cm de largo y es el mas
versatil de todos los cepillos de mano. Se puede usar para el alisado y el
emparejamiento general de todos los proyectos.

Garlopin. Es el tipo mas pequefo de cepillos. Este tipo de cepillo es
demasiado pequeno para alisar efectivamente tablas de madera largas,
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pero es ideal para afeitar pedazos muy delgados de una superficie o
trabajar en una esquina muy reducida.

Lijar la madera. Las lijas tienen diferente tipo de grano; mientras mas
fino es el grano, permite dar un mejor acabado a la madera. Es importante
usar un taco de madera para sostener la lija, de esta forma es mas sencillo
lijar y menos cansado hacerlo. Ademas el lijado se vuelve méas uniforme,
lo cual garantiza mejores resultados.

EMPAREJAR LA MADERA.

Esto quiere decir que se van a lijar los cantos de la madera para que,
a la hora de pegar o clavar una madera con otra, cuadren perfectamente.

CORTAR LA MADERA.

Se hacen los cortes
necesarios para poder
formar el banco, mesa o
librero.

PINTAR LA MADERA.

Como se  menciond
anteriormente, para pintar
podemos usar pintura de
agua o aceite y un esmalte
para darle un buen acabado.
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3.6 PROPUESTAS ALTERNATIVAS

La propuesta inicial para este proyecto es usar lo rustico aplicado de
forma minimalista para tener un éptimo uso del espacio y mantener asi
el espacio ordenado de forma simple, volviéndolo elegante, acogedor y
armoénico. Es importante que los materiales sean reutilizados para que
sea congruente con la idea ecoldgica.

1. En la primera propuesta seran 3 mesas cuadradas y alargadas,
que estaran repartidas en el espacio. En una esquina se pondra un mueble
empotrado a la pared con orientacién vertical para dejar libros y juegos de
mesa. Las sillas seran de asiento plano y respaldo curvo.

2. Enla segunda propuesta seran 6 mesas redondas de madera con
gancho para mochilas o bolsas. En una esquina se pondra un mueble tipo
estante con orientacion vertical para dejar libros y juegos de mesa. Las
sillas seran de asiento y respaldo planos.

3. En la tercera propuesta las mesas seran 6 mesas cuadradas de
4 patas, repartidas en el espacio para lograr un aspecto geométrico. En
una esquina se pondra un mueble empotrado a la pared con orientacion
horizontal para dejar libros y juegos de mesa. Las sillas igualmente seran
de madera, pero de disefio mas ergonémico para permitir mas comodidad
al sentarse.

Junto con el cliente discutimos las propuestas seleccionadas, optando
por la propuesta 3 ya que esta es la que refleja mejor la idea que se tiene
para la ambientacion de la cafeteria.
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3.7 MATERIALIZACION

La realizacion del mobiliario de la cafeteria se hara de la siguiente

manera: primero se conseguiran las mesas, acorde al disefio y tamafo,
seguidas por las sillas; porteriormente se empotrara el librero a la pared,

se

colocaran las repisas flotantes en la cocina y se terminara con los

arreglos de las mesas.
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Para el mobiliario se utiliz6 lo siguiente:

Mesas de madera recilcada. 1 mesa $1,500.00

Se necesitaron en total 10 mesas - $15,000.00

Sillas de madera recicladas. 1 silla $350.00

Se necesitaron 40 sillas - $14,000.00

Librero de madera reciclada (flotante). $850.00

Repisas flotantes. 1 repisa $350.00

Se necesitaron en total 5 repisas - $1,750.00
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3.8 DISENO FINAL

Para el disefio final se opto
por mesas cuadradas con un
compartimiento justo debajo, ya que
asi se ocupa mejor el espacio. El
compatimiento no quita espacio a los
clientes y es mas comodo y util para
poner bolsas o mochilas.
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Se utilizaron sillas con disefio ergonémico para mayor comodidad de
los clientes, quienes podran permanecer mas tiempo en el lugar.




En cuanto al librero, para un mejor aprovechamiento del espacio se
optd por empotrarlo a la pared con la finalidad de que el interior del lugar
no se viera tan amontonado, dando asi una apariencia moderna.




Una vez colocadas las piezas disenadas, podemos observar la estética
y la armonia en la interaccion de los elementos (mesa, silla, centro de
mesa, repisas y librero).







CONCLUSION

Esta memoria grafica deja como resultado una serie de experiencias.
Recalca la importancia de llevar una estructura que marque el orden en
un proyecto y facilite la aplicacion de un proceso de disefio, siguiendo los
pasos y respetanto fechas preestablecidas con el cliente.

También resalta la eficacia de realizar una investigacion sobre el tema
o idea que se quiere dar a entender para el diseno del mobiliario, asi como
la aplicacion de los diferentes materiales y las respectivas técnicas para
transmitir al publico la idea que el cliente busca.

Igualmente sobresale el valor de hacer un moodboard para partir de
una referencia, con la finalidad de aterrizar la idea que se tiene para el
diseno. Este debe ser creado a partir de una busqueda meticulosa de
imagenes para seleccionar sélo aquellas que se acerquen mas a la idea
pensada.
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