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El Disefio y la Comunicacidn Visual se encarga de la produccién de imdgenes que segun el
contexto en el que estén insertadas tendrdn informaciones diferentes y un valor distinto;
por tanto,.con fines comunicacionales y para el buen desarrollo de esta propuesta de
disefio escenogrdafico, el diplomado Disefio de objetos para la produccidn en multimedios
ayudard a dar solucién a la creacién del proyecto, ya que en éste se conocerdn diferentes
técnicas, materiales y propuestas alternativas para su redlizacién. Todos estos elementos
seran de gran utiidad para el proceso de disefio que se hard, y en base a esto se da pie
al'desarrollo de una propuesta de disefio del proyecto “Disefio de escenografia para
programa de telévision’, es solicitado por Francisco Torregrosa Creatives and Film, con

la necesidad de contar con una propuesta adecuada para las cuatro escenografias que
integran el programa “Barra nocturna”.



Desarrollo

Asi, este documento abarca tres puntos,
en el 1se abordard el tema de Disefio
para la produccién en multimedios. En‘el
2 se toma el disefio de escenografia, asi
como los elementos fundamentales en la
produccién de ésta: En el 3 se presentard
el proceso de disefio que se siguié para
llegar-a’la resolucién de la necesidad
identificada.

1- Disefio para produccién en
multimedios

El disefo y comunicacién,, visual ‘es una
disciplina profesional que estudia los sistemas
de informacién, con el objeto de convertir
los datos en formas visuales, teniendo en
cuenta los procesos perceptivos. Consiste
en la creacién de imdgenes funcionales con
fines netamente comunicacionales.
Multimedia o multimediosy.es cualquier
combinacién de texto, arte gréfico; sonido,
animacién y video a través de la mezcla de
los elementos audiovisuales (fotografias y
animacién  deslumbrantes,  Imezclando



sonido, video clips y textos informativos).

El teatro griego tuvo sus origenes en el
siglo VI'a.C en las fiestas dionisiacas que se
celebraban en honor al dios Doinisio.
Surge tambiénda tragediq, se inspird en

los temas de la mitologia: solo en una
de'sus tragedias lleva a la escenas otros
acontecimientos.

La danza podemos encontrarla en el
mismo origen del ser humano como forma
de expresidn y de«comunicacidn.

Los elementos del teatro se pueden dividir:
Los Elementos Fundamentales son:
Dramaturgo:.es el autor de la obra
teatral..Director: es quien la dirige.

Actor: es el o los que protagonizan la
historia presentada. Pdblico: son los
receptores de la pieza teatral.

Los Elementos Técnicos son: Escenario: es
el lugar donde redliza la representacién
teatral.

Escenografia: es la ambientacidn que se
efectda en el escenario caracterizando el
espacio a donde se lleva a cabo la historia
que narra la obra.

Vestuario: es lo que permite exaltar la
persondlidad del persongje y describe
ademds su condicidn. lluminacién: es
el uso de la luz artificial que permite



dar la atmdsfera en que se desarrolla

la accién. Sonido: es la mdsica que

se utiliza en algunos momentos de la
pieza teatral y también los sonidos que
pueden representar fenédmenos naturdles,
incluso artificiales Maquillaje: destaca-os
caracteres fisicos y psicoldgicos-de cada
persongje. Utllerfa: son los objetos que se
necesitan para usaren la representacion
teatral. Escenotecnia se entiende por
equipo, materiales y normas para

la arquitectura, mecdnica, carpinteria,
decorado iluminacidn, vestuario, utileria
y cuanto contribuye al ambiente y

clima en teatro, danzq, cine y televisidn.

o que caracteriza al término son las

técnicas, el conjunto de.reglas prdcticas,
procedimientos, maneras y modos de
resolver las artes de aquellos medios
escénicos.

La Semidtica-es la disciplina que;tiene por
objeto estudiar los sistemas de signos;

se ha desarrollado bajo dos nombres:
semiologia y semidtica.

Semantica es la ciencia de todo signo
lingUistico que tiene dos earas.

El significante o parte material-del signo
el significado o imagen mental que sugiere
el significante. Adn hemos de afiadir un
nuevo elemento: el referente o elemento



real, existente, al que se refieren tanto
significade como significante, estudia las
diferentes relaciones que contrae un signo
con todos los demds, pues todo el [éxico
constituye un sistema.

Finalmente; se puede definir proxémica
como el estudio deluso y percepcién del
espacio social y personal.

Disefio de€scenografia para
programa de televisién

El disefio escenogrdfico permite
desarrollar las aptitudes y habilidades
naturales en cuanto a creatividad,
sensibilidad, gusto artistico y destrezas
especfficas.

Brinda un amplio caudal de conocimientos
histdricos, artisticos y técnicos, capacitando
al escendgrafo para proyectar y realizar
escenografias para television.

La escenografia son todos los elementos
visuales con los que formamos una
escenificacién, sean corpéreos como los
decorados, los accesorios, la iluminacidn

o las caracteristicas que tengan los
persongjes, su vestimenta.



Los tipos de locdlizacién son: Redlista: este
tipo de recreacién trata de conseguir el
mayor grado de autenticidad a la obra
conforme al lugar en donde suceden

los acontecimientos. Se utilizan paneles
ligeros, aptos para moverlos facimente,
almacenarlos y re-usarlos. La decoracién de
estos paneles son casi siempre pintados.

El disefiador;en todas las obras, controla
los efectos a partir de colores y la
disposicién de todas las cosas colocadas en
el escenario.

Abstracta: Es un montgje que no se centra
en ningun lugar ni tiempo especffico.

Es utilizada por aquellas obras que no

se basan en ningdn espacio ni tiempo
determinado, o aquellas que quieren

dar una sensacién de generdlidad:. El
espectador desarrolla su imaginacion, ya
que no.es una escenogrdfia descriptiva

ni objetiva. Se resaltan mas el texto, el
vestuario Yy la iluminacién:

Sugerente: La representacidn se ejecuta en
un escenario donde se distribuye el publico.
Los actores entran en escena a través de
un pasillo, llamado eljpuente. Este tipo de
montaje, sugiere un lugar éreado por un
objeto general comojun coche, unbarco,
un edificio, etc. Su efecto escénico se logra
eliminando las cosas no tan prescindibles

o al combinar pedazos de un decorado



realista y objetos abstractos.

A diferencia de la escenografia abstracta,
la sugerente alcanza una cierta situacién
en'un tiempo y lugar. concretos.

Funcional: Esta.responde directamente @
las necesidades de los intérpretes. Es la
menos usada en funciones dramdticas, es
la que se utiliza en los circos. Los elementos
escénicos bdsicos, son los fijados por los
artistas.

Los tipos de decorado son: Interior o
Exterior: El decorado interior se redliza
en un estudio de cine y se adapta a

las necesidades del rodaje en un lugar
interior. El decor@do exterior se redliza en
cualquierdugar al aire libre, lo cual hace

que sea un tipo de rodaje complicado

ya que supone la adecuacién al tiempo

e iluminacién a lo largo del dia pero se
consiguen resultados mejores.

Artificial o Real: El decorado artificial
corresponde al uso de decorados hechos
de materiales como cartén piedra o
porexpan que mediante su tratamiento
imitan a elementos reales y suele utilizarse
en interior.

El decorado redl es el decorado que se
encuentra en la naturaleza y no se puede
modificar, se suele utilizar en los decorados
exteriores.

En la pantalla de los cines vemos muchas
veces cosas increibles como terremotos,



coches volando, explosiones. Todas estas
imdagenes, y otras mds, son falsas, pero en
el cine han de parecer auténticas. El cine
tiene el poder de hacer verdadero lo que
no lo es. A este poder se le llama poder
redlizante. Y al procedimiento de hacer
real lo que no lo es se le llama-trucgje.

Los trucos de decorado en la escenografia
son: Maquetas. Con este procedimiento

se logran representar grandes y costosos
escenarios o seres monstruosos que
destruyen toda una ciudad. En redlidad se
usan pequefias reproducciones, maquetas,
para representar accidentes, catdstrofes.
Estos accidentes tienen lugar en decorados
donde los-elementos tienen tamafio

reducido.

Transparencias. Se utiliza para conseguir
que la figura de un actor aparezca
paseando por una ciudad sin haber
estado-en ella. Se coloca una pantalla
transparente y detrds de ella un aparato
de proyeccidn que proyecta las imagenes
de un decorado.

La lluvia. Con mangueras de riego se lanza
el agua dl aire produciendo la lluvia, se
utiliza porque la lluviamo se puede filmar.
Ventiladores gigantes originan. el viento.
La niebla es aceite mineral finamente
vaporizado. Hay que cuidar que los
aparatos o los hombres que producen
estos efectos queden fuera del campo



o de la cdmara.

mientos. Se emplean materiales ligeros. Estos materiales inofensivos caen sobre
s durante las explosiones sin producirles ningin dafio.

es e impactos de balas. Se entierran bombas de humo o petardos dentro de las
hacen€xplotar a distancia en el momento en que los actores estan sobre ellas

De
los act

cerca.

<

“ isefio

se realizd siguiendo una planeacién previa, basada en el acop
aterial necesario para resolver el problema de disefio, medi
desarrollar se requiere satisfacer formalment
s vdlidos para las demandas de dis
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coherentemente para adquirir una respuesta formal del problema, ya
organiza segun las prioridades de las necesidades que se adquiere.
La necesidad se evalda formulando alternativas que sean Utiles para sta @
proyecto y ésta se planea en base a hallar posibilidades y soluciones a nece5|d

La solucién se planea por medio de materiales y pro ola

disposicién de un método que permi ' a, las

En este proyecto el proceso de disefio se integra de los siguientes pas
1. Ruta critica



board
aje

estas alternativas
rializacid




El método Ruta Critica es utilizado en el desarrollo y control del proyecto, el obj
determinar su duracidn, es la secuencia de actividades relacionadas e donde cada
una tiene una duracidn estimada.

Se agregd al proyecto, ya que es su trayectoria y es importante desglosar todo
se llevard a cabo, asf el tiempo y producciéndan la pauta para seguir 0cesa icio

hasta su conclusidn de manera ordenada.

>y




nto que proporciona informacién necesaria para el desarrollo de un
ine objetivos publicitarios y de comunicacién de la empresa y de su
rrecta, estratégica, creativa y ordenada.

rregrosa, con mds de 25 afios como productor independiente, productor en
te de uccién, director, scouter y gerente de locaciones.

to a dar servicios de produccién para compafiias extranjeras que

éxico, Centro y Sudamérica.

redlizado incluyen: peliculas, comerciales, programas de televisidn,
mentales, videos educativos, sesiones de foto fija y redlity shows.




Su misién, es ofrecer toda la gama de servicios integrados dentro
produccidn, con presupuestos reales y adecuados, aprovechdndolos al
el resultado final sea el completo reflejo de-las ideas

Actudlmente el programa “Barra nocturna”, que es transmiti - contrata a
la casa productora FTPS para la redlizacién del disefio de su escenograffa.
Necesidad |
FTPS requiere una propuesta para el disefio de la escenografia del programa B
Nocturnag, el cliente necesita el disefio de dos escenarios, uno de Bienvenida y o
htrevistas, se solicita que se comuniquen entre si y tengan forma cur para

la facilitacién de movimiento de cdmaras y sea agradable a la vista de ew



que sea una escenografia simple y que se adapte a las caracteristicas de la
| programa “Barra nocturna”, va dirigido a pdblico de Nivel Socio Econémico
ienci e hombres y mujeres con un rango de 18 a 25 afios.

duccidn existe gran competencia entre casas productoras, que van
os proyectos, hasta grandes casas productoras, que tienen tiempo produciendo
s en el rango. Algunas de las productoras son:

es
son lide

S sm
's tand

ortantes y prestigiadas compafiias productoras desde 1976, siempre
través de la experiencia y sus directores.



Distrito Films es una casa productora que-abre sus puertas en enero
como principal giro la produccién cinematogrdfica de comerciales pc

Proponen férmulas innovadoras para optimizar los recursos para mej
de producir en México. Producen comerciales, videoclips, contenido Web, cine fic
documental.




>
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I ard herramienta visual que ayuda a establecer el enfoque del concepto

e se cree. La informacién se representa grdficamente en un collage fisico o
igital contiene ilustraciones, imagenes, materiales y texturas para elegir elemento
i ' inir e ilustrar visualmente el
a a seguir la escenografia de bienvenida y la de entrevistas del programa
ur ograma es de tipo juvenil, de comedia, mondlogo, segmentos, sho
s que se transmite en vivo en horario nocturno, en el estado de




Las imdgenes utilizadas para el mood board muestran los planos con 'u' y

ubicacién previo de la escenografia, ya que es indispensable tener un | del estudio en
escala (dreas y elevacidn).




AREA POR

DEFINIR




Planos esc

Posteriormente, las propuestas anteriores proporcionadas por el clie a el disefio de
escenografia de bienvenida y el de entrevistas, su forma es simple y los colores
llamativos para el espectador.




<

Escenografia de entrevista Escenografia de bienvenida

anterior, se van a crear distintas ideas de propuestas de disefio para el
asi se podrd llegar a elegir una de éstas.

de colores que se utilizé para la decoracién de la escenografia, para
nvenida se utilizan colores frios, que van del Amarillo-verdoso dl
ecen retroceder y contraerse, y para la escenografia de Entrevistas se utilizé la
lores cdlidos, que son la gama de colores comprendida entre el Amarillo y el

a, parecen avanzar y extenderse.



Las texturas digitales se pueden crear o modificar imdgenes digitales
informdtico adecuado.






Se muestran propuestas de estilos para la decoracién de la escenogra

El minimalismo se caracteriza por la extrema simplici e sus formas
espacios despejados y colores neutros; en un ambiente con equilibri

El estilo vintage es un estilo elegante, de aire romantico, basado en dis I
antiguo pero utilizando aecesorios vanguardistas y modernos.

El estilo Pop Art es-muy llamativo y colorido, es un tipo de decoracién que llena de luz y
vida las estancias.




es un dibujo para representar una ideq, un lugar, una persona, un aparato o

abld con el cliente
las propuestas e ideas que se tenian anteriormente para la elaboracién de
lanteo un estilo diferente para definir y a su vez éste fuera innova



Se inicié con el bocetaje para solucionar el disefio de la escenografia de Bienvenida;.el
cual debe ser simple pero a la vez llame la atencién del espectador, debe tener el espacio
adecuado y colorido, se hacen propuestas para que tenga formas geométricas y simples.







En el caso de la escenografia de Entrevistas se busca que el espacio sea amplio y de la
gama de color cdlido, aquf las luces juegan un papel importante para dar mds énfasis de
color en ciertos lugares, asi mismo se proponen algunos bocetos para'ver el acomodo
visual de los objetos que estardn dentro de-la escenografia.







Propuestas dlternativas

De las propuestas que previamente se hicieron en bocetaje, se eligie una para la
escenografia de Bienvenida y una para la escenografia de Entrevistas, ya que son
las que mds agradaron por el estilo, la distribucién y el-uso de color en cada,una
respectivamente.







Materializacion

La materidlizacién hace referencia a como se construird el proyecto y [Os eIemen
pueden utilizar para su elaboracién. La escenografia, se-ha pensado CC
material adecuado, de facil accesibilidad y maleabilidad, la constr
buena distribucién de los elementos que se requieren.
Se eligen entonces materiales como: Acrilico, que tiene un peso equilbrado re
los otros materiales y resistencia al impacto, mamparas, tarimas para el piso, pue
resistente al-impacto, algunos detalles se hacen con aluminio, que es un material m
y de larga duracién.
Para decoracidn y revestimiento se utilizan pinturas vinilicas que son resistentes al ¢
puede ser aplicada sobre tabique, concreto y todo tipo de aplanados; asi como mc
impresién en vinil auto adherible que es el procedimiento publicitario rapido, limpio
vistoso.

>>
>
}
e



iente no proporciona el presupuesto suficiente para la redlizacién del proyecto,
le redlizarlo de manera tangible; sin embargo a continuacién se hace una

pr a de algunos materiales del presupuesto que se necesita para la

i6n cenografias.

el 40 x 60 $13.60
Madera De 40cm X 50cm S 45

Pvc Uso Rudo Mdn S 3,100
' ilica de 1 Galén S 585



Disefio final

cada escenografia, puesto que el espacio que se debe de cubrir debe ser suficiente
momento de montar mobiliario y utileria se delimiten bien los espacios.

ografias deben disefiarse y construirse de tal modo que se puedan ensam
esunir en el menor tiempo posible, por tanto, los objetos de los escenarios necesi
ser flexibles para funcionar en diferentes combinaciones de escenografias distintas
ahorrar tiempo, esfuerzo y dinero.




La escenografia ofrece un fondo simple y econémico, en donde la principal atencién de la
audiencia'se centra en los talentos y su accién. Este es un cicloramas abierto, la decoracién
es muyssuperficial y el principal apoyo de la escenografia es la iluminacidn.

Se fabrica con material suave o duro pero ligero. Los formatos suaves son bastidores

de madera cubiertos de percal o long; los formatos duros son hechos con bastidores de
maderg,pero-con cubiertas de varios tipos de fibracel.

Sedtiene la faclidad"de pintar o aplicarles texturas, se les puede cambiar la cubierta a

los bastidores, colocar en forma vertical y horizontal, hacer esquinas; permiten formar
grandes paredes y bardas; es un recurso muy aprovechable.

El uso'de la pintura para decorar escenografias permite imitar el acabado de muchos
materiales, produciendo sensacidn de texturas. Se planea utilizar los procesos de:

Brocha seca,«que se obtiene sobrepintando una superficie lisa y seca con la brocha
humedecida solo en pintura, la cual dejard marcas especiales sobre el color bésico, efecto
que en video puede sugerir metal, maderq, etc. El empalme, que es una capa translicida
generalmente.dé tono oscuro que se aplica sobre un tono mds claro y el salpicado, que se
hace condina brocha irregular con la que se salpica pintura sobre la superficie.



Con el uso de la pintura, se sugiere dimensién y con la correcta combinacién de tonos, los
colores fuertes se perciben mds cerca, y los tonos pdlidos o pasteles se sienten. mas lejanos.
Si se combinan varias tondlidades en forma degradada se conseguird mucha profundidad
visudl, y si la degradacién del color se aplica a perspectivas dard coma resultado la
mdxima profundidad visudl.

El piso y su decoracién también forma parte de la escenografia.-Se elige un tono:neutro,
ya que ofrece otras oportunidades como, pintar el piso temporalmente con-pintura
especial de agua para cambiar el tono, o bien decorarlo, y otra forma puede ser
cubriéndolo con materiales textiles, como lonas y tela plastica.

Se eligié para’la escenografia de Bienvenida la gama de colores cdlidos, ya que estimulan
la actividad y la energia del espectador, transmiten calor, alegria y confort. Para la
escenografia de Entrevistas, del circulo cromdtico la gama de los colores frios,ya que su
efecto psicoldgico es que transmiten tranquilidad y reposo,ademds de ser llamativos.y
originales para la audiencia.









En conclusion, el proyecto muestra lo importante que es tratar la planeacién del proyecto,
manejar distribucién de elementos, realizar bocetos y escoger materiales adecuados para
la produccién de‘una escenografia, la cual también se elabora de acuerdo al guién del
programa-y-principalmente las especificaciones y necesidad del cliente.

Jambién contribuyeal desarrollo de conocimiento y nuevas aptitudes en torno a lo practicado
en el diplomado, ya que se identifican los puntos que se tienen que redlizar con base en lo
realizado en técnicas de manejo de material y de produccidn.

Es importante destacar que a nivel personal tengo la satisfaccidn de haber concluido con
este trabgjo, pero también me deja datos y observaciones que hay que reforzar, asi como
la practica de técnicas que no habia considerado e ignoraba para redlizar un proyecto de
esta magnitud.- Ahora llevo la experiencia que adquiri en todo este proceso de disefiar y
deseo aplicar el aprendizaje que obtuve, esperando que se cumpla el objetivo que deseo
lograr'con el proyecto para obtener mi titulo profesiondl.
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