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Introduccion

En el presente trabajo se intenta mostrar la forma en que estructuran el pensamiento los

estudiantes de la licenciatura en Disefio Grafico, con la finalidad de comprender su

proceso de conceptualizacién de los proyectos que los docentes de la licenciatura les

encomiendan para que estos, a su vez, tengan un referente al momento de efectuar la

ensefianzay la evaluacién del disefio grafico.

La investigacion realizada permitié comprender la manera en que los estudiantes "hacen"
el disefio, y es preciso entrecomillar esta palabra para recalcar que el hacer es una forma
en que se manifiesta el trabajo del disefiador grafico. La expresion no estd lejos de la
verdad, pues esto se logré definir cuando se analizé el cdmo desarrollan los alumnos en la

practica los conocimientos que van adquiriendo dentro del aula escolar.

Para sustentar el desarrollo del proyecto, se hizo un analisis de las teorias pedagdgicas
mas adecuadas que permitieran comprender la importancia de la mediacién, la
construccidon conjunta de significados y los mecanismos de ayuda ajustada, que se
promueven a partir del tutelaje para motivar la reflexién en la accién y se ensefie con

estrategias adaptativas y extrapolables dentro del campo del disefio.

Para poder realizar la propuesta sobre las caracteristicas de la ensefianza y el aprendizaje
fue necesario analizar los objetivos, y los perfiles de cada etapa del plan de estudios de la
licenciatura en Disefio Grafico y para lograr comprender este fendmeno, fue inevitable
realizar un analisis comparativo de cdmo se adquiere el conocimiento en la licenciatura en
Arquitectura, esto con la finalidad de determinar la manera de cémo trasforman la
realidad de la informacién que reciben en el aula escolar a su propia practica de la

profesion.

Tanto el curriculo formal, como el informal, fueron parte fundamental para establecer las

acciones que se habrian de realizar para comprender el meta conocimiento vy, algo muy



importante, la para-evaluacion que determind lo valioso que es el analisis de la evaluacién

para ajustar el saber de la disciplina en los alumnos.

En el desarrollo de la investigacidon, también se analizé lo esencial que resulta reorganizar
la practica docente a partir del reconocimiento de los significados que los alumnos han
adquirido a lo largo de su vida, pero principalmente en el desarrollo de sus estudios, para
definir el punto exacto en donde es significativa la vinculacién del nuevo saber con la
informacién que tiene el estudiante, y asi lograr la transformaciéon de su realidad en el

contexto de los saberes de la disciplina.

Para el andlisis final se elaboraron cuadros y gréficas que ejemplifican la manera en cémo
se determina el aprendizaje, la ensefianza y la evaluacién desde el punto de vista de la
tarea docente, también se hicieron otros sobre los objetivos, el proceso de la ensefianza-
aprendizaje y el andlisis de la estructura en el plan de estudios vigente de la licenciatura

en Disefio grafico.

Sin duda, este trabajo ofrecera al lector una amplia visién de cédmo trasformar la practica
educativa desde la reflexion de los anadlisis que se presentan, asi como reconocerse dentro
del proceso no sélo de la ensefianza y el aprendizaje, también en los procesos de analisis
de la evaluacion y de cognicién, para ofrecerle al estudiante de la licenciatura en Disefio

Grafico conocimientos solidos para su desarrollo.



Il. Antecedentes del proyecto y metodologia que se uso.

El proyecto de investigacién que presento, se inicid a partir de observar el fenémeno del
aprendizaje del disefio en los alumnos de la FES Acatlan. Fue necesario determinar los
antecedentes, el planteamiento del problema, el objetivo y la hipdtesis del trabajo, los

que a continuacion se describen:
ANTECEDENTES

En el afo de 1987, inicia el programa académico de la Licenciatura en Disefio Grafico,
semestre 88-l, en la FES-Acatlan, con el plan de estudios de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas. En 1994 se modifica este plan dandole una visidn y perfil acordes con la filosofia
de trabajo de la Facultad, que entre sus fines se encuentra impulsar el proceso de
ensefianza-aprendizaje hacia una innovacién educativa.

La idea de la innovaciéon educativa, me impulsé a desarrollar y organizar diversas
actividades académicas, que contribuyeran al objetivo de la UNAM, como Foros de Disefio
dirigidos a los alumnos y otros de Reflexion Académica, en los que se ha tratado de
comprender cdmo se efectla el proceso de la ensefianza y del aprendizaje y si en realidad
se estd innovando la ensefanza del disefio grafico.

Para entender mejor este planteamiento, dirigi mis reflexiones a tratar de saber cémo
aprenden los individuos y cdmo obtienen y conservan los conocimientos, he de
mencionar que esta inquietud comenzd desde el afo de 1993, por lo que estableci los
primeros referentes en mi tesis de maestria donde presenté los resultados de una
investigacidn en torno a la ensefianza recibida. Esta investigacion me permitié conocer, a
través de una muestra de alumnos de la Licenciatura en Disefo Grafico, que el 52% esta
satisfecho con el aprendizaje adquirido a diferencia del 48% que no lo esta. Los alumnos
satisfechos consideraron que adquirieron conocimientos por tener materias agradables,
buenos profesores y una fuerte inclinacién hacia la practica. Por su parte los estudiantes
gue no estaban satisfechos con sus estudios, indicaron que era por desinterés de los

docentes y lo atribuian a que existia un plan de estudios obsoleto, bajo nivel académico,
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poco interés en la ensefianza-aprendizaje, mala orientacion vocacional, poca integracion
docente-alumno y una ensefanza repetitiva.

Los resultados de la muestra sefialaron una fuerte tendencia al desarrollo de la practica
dentro de la materia, quedando en segundo plano la teoria de la disciplina; en
consecuencia, es marcada la preferencia de los alumnos por el uso de la tecnologia pues
les hace sentir que al desarrollar actividades estan adquiriendo aprendizajes y, por tanto,
consideran correcta su ensefianza.

A partir de los resultados obtenidos, me di cuenta de que el anclaje del conocimiento se
procesa de forma incorrecta, pues es parcial, y de que el propésito del curriculo escolar y
la preparacion profesional de los alumnos no logran vincularse por lo tanto, el perfil de
ingreso, permanencia y egreso no se cumple. Consideré entonces, que para el estudiante
de la Licenciatura es indispensable, tanto el cultivo de actividades intelectuales —lectura,
escritura, interpretacion, analisis, creatividad y juicio critico-, como el desarrollo afectivo
de intereses, actitudes y valores, remarcando la necesidad de que el alumno se apropie

del conocimiento.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El proceso de aprendizaje esta orientado hacia la practica, lo que dificulta al alumno el
desarrollo del andlisis conceptual de la disciplina. Esta situacion repercute en una baja
calidad en la adquisicion del conocimiento al desconocer la mejor forma para consolidar el
aprendizaje a partir de la produccion adecuada del saber por parte de los docentes, de tal
forma, que les otorgue la facultad de anclar convenientemente, en los estudiantes, el

objetivo de la profesion y responder asi, ante las expectativas sociales.

A). Situacion que se esta presentando:

El proceso de aprendizaje esta minimizado por el excesivo comportamiento hacia trabajos

escolares que, en algunos casos, no se reflexionan, son meros esbozos de la habilidad, sin



una conciencia critica, lo que repercute en una inequidad en la adquisicién de
conocimientos, negandose asi, el proceso de la enseianza y del aprendizaje. Por lo tanto,
el alumno no ejercita la manera en que debe conceptualizar sus trabajos, reflejo de ello es
la carencia que tiene en los métodos para desarrollar el disefio, formandose asi dentro de

una inseguridad cognoscitiva.

B) Sintomas que se manifiestan
1. Existe la preocupacion por parte del alumno por entregar sus trabajos “prdcticos” en
tiempo, “olvidando” recrearse en los autores para la formacién de sus conceptos y
métodos que sustente ante el docente su aprendizaje.
2. Un debilitamiento en la forma de obtener los saberes pedagdgicos y didacticos, hacen

que los objetivos de aprendizaje se ven alterados y desarticulados.

C). éQué sucedera si continia manifestandose este fenomeno de la misma

forma?

Considero que ird en aumento la desvalorizacién del aprendizaje de la disciplina, al

enfocarse primordialmente en la adquisicién de habilidades, carentes de un aprendizaje

consolidado en los alumnos.

D). éQué propongo en beneficio de esta situacion?

Establecer a partir de las teorias del aprendizaje, el fundamento pedagégico que permita

innovar el modelo de ensefianza de la disciplina.

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1. Diagnosticar el proceso del aprendizaje en la ensefianza del disefio grafico.



2. Establecer lineas de accidon pedagdgicas para lograr crear un modelo educativo para la
ensefianza de la disciplina.

3. Analizar la relacion de contenidos de la licenciatura con los resultados del aprendizaje.

La observacién de los puntos anteriores me llevé a determinar la siguiente hipdtesis:

HIPOTESIS DEL TRABAJO

El andlisis de cdmo se construye el conocimiento, permitird desarrollar estrategias que
den como resultado una propuesta de innovacién diddctica, que establezca la
consolidacion del aprendizaje en los alumnos, con la finalidad de mejorar la calidad de la

ensefianza en la licenciatura en disefio grafico de la FES Acatlan.

SUSTENTO TEORICO DEL PROYECTO

EI DOCENTE

El trabajo docente es una actividad con una gran responsabilidad social, en donde los
actores de este proceso: los maestros y los alumnos se integran en un ambiente que les
permite reconocerse como tal. Es decir, el maestro cumple su funcién no sélo por el
simple hecho de reconocerse por si mismo sino porque su trabajo es reconocido y
aceptado por la sociedad a través de la institucidn donde se desarrolla, otorgandole las

condiciones necesarias para ensefar.

Esta legitimacion va mas alld de la relacion que guarda el docente con la institucion, pues
se llega a un punto en donde el saber transmitido tiene una correspondencia directa con
el alumno, y es precisamente en la confiabilidad de que se estan adquiriendo
conocimientos Utiles para su crecimiento intelectual y que, segin Eduardo Remedi,

investigador del DIE- CINESTAV- se da en tres niveles:



a) Por lavalidacion que del contenido hace el curriculo en tanto se selecciona.

b) Por la coherencia logica que presenta y que lo convierte en legitimo de ser
presentado en tanto visién de lo real.

c) Por el nivel de legitimidad que reviste a quien lo porta en el acto de transmision y

por el grado de legitimidad que el maestro le otorga.

El contenido escolar, por su parte, proporciona niveles de aprendizaje, en los cuales el
docente debe atender a un orden, secuencia y coherencia, y no es presentado una visién
personal de lo que cree el docente que el alumno debe aprender, - continda diciendo
Eduardo Remedi-, que si el maestro es el portador de un saber (contenido escolar),
necesita ser reconocido y ese reconocimiento, indicaria tres situaciones: apropiacién de

un saber, capacidad para transmitirlo y eficacia en el control de su recepcién.

Transmitir sélo el saber, no garantiza que el alumno esté realmente aprendiendo, por una
parte, el docente debe tener un conocimiento profundo sobre los temas que estan
presentes en el curriculo escolar, también, debe desarrollar una manera efectiva de
compartir el saber y que en este proceso el alumno se apropie de ese saber y surja en él
un cambio de actitud ante tal hecho, sin duda es posible recrea la construcciéon del
conocimiento a partir de su propia experiencia de vida, estos significantes tienen una
relacion objetiva docente- alumno, si ambos logrea identificar cédigos que les permitan

entenderse para establecer una aprendizaje real.

Por su parte Monique Landesmann —Profesora de la FES lIztacala- en su proyecto de
investigacidn curricular, con el tema sobre el discurso escolar menciona que en primer
lugar, el discurso académico se nos presenta, recordando a Geertz, como un manuscrito
extranjero, borroso, plagado de elipsis, de incoherencias, de sospechosas enmiendas y de

comentarios insidiosos, parece mas bien una torre de babel... éicomo encontramos los
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contenidos escolares en esta estructura académica? Contenidos, vistos como
conocimientos seleccionados, legitimados para ser transmitidos en funcion de un perfil,
de una practica profesional, conocimientos recortados para ser apropiados por
determinados sujetos para una supuesta estructura cognoscitiva. Conocimientos
truncados, retasados, rebanados para ajustarse a las exigencias de las formas

institucionalizadas del aprendizaje: horas, semanas, semestres, evaluaciones.

A partir de este supuesto équé es lo que en realidad sucede con el trabajo docente previo
al aula? ¢Cédmo se piensa que genere la construccién del conocimiento en los alumnos
cuando la institucidn hace una subdivision del conocimiento? ¢ Cuales son los argumentes
gue le permiten al docente desarrollar su saber dentro de una asignatura? olvidando quiza
gue ésta, a su vez, se incluye dentro de un Plan de Estudios. En fin, es un circulo que se
tendria que revisar con detenimiento, pues, por un lado, la institucion debe conducir al
docente hacia los objetivos de aprendizaje y por otro, el docente debe entenderse como
una parte integradora de un gran universo en donde la institucién-docentes-alumnos

buscara un fin claro: la gradualidad y coherencia del PE.

La relacion entre la institucién y el docente deberd dar como resultado la buena
elaboracién del PE., que no sélo se encuadre en la normatizacion de los objetivos de
aprendizaje, sino que también tome en cuenta los factores externos que afectan su
desarrollo, como las historias de individuos a los que les fue validado su saber dentro de
un nucleo de conocimiento que, sin duda, afecta en las tradiciones, creencias y estilos de

pensar de cada profesidn, y que da riqueza a los contenidos escolares.

La historicidad de cada individuo es una referencia, que permite visualizar las condiciones
socioculturales que seran transmitidas a los alumnos, no sdélo desde el curriculo
propiamente dicho, sino a partir de una serie de expresiones ideoldgicas y de las metas
gue se tengan en la vida. Finalmente, desde otra perspectiva, la formacién docente debe

encaminar procesos de ensefianza que mejoren las condiciones en que se da el binomio
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de la ensefanza-aprendizaje, podriamos decir, que la profesionalizacion de la docencia, es
la preparacion constante. En este sentido, Rosa Maria Torres del Castillo, en la revista
Perfiles Educativos describe el perfil del docente deseado como un sujeto polivalente,
profesional competente, agente del cambio, practicamente reflexivo, profesor
investigador, critico e intelectual transformador (Bart, 1990; Delors y otros, 1996;
Hargreaves, 1994; Gimeno, 1992; Jung, 1994; OCDE, 1991; Schon, 1992; UNESCO, 1990,
1998).

Para la comprensidon de este perfil y para el caso particular de mi proyecto el cual
identifico a través del estudio de la didactica y el aprendizaje, a continuacién aludo a una

serie de referencias relacionadas con el analisis de los temas mencionados.

LA DIDACTICA

El trabajo docente, en su funcién misma, pretende establecer por el sentido comun el
manejo habil de los recursos didacticos, area que se cree no debe ser estudiada y
discutida ante el grupo docente, pues quiza esto le reste valor a la disciplina, al pensar que
libros o juguetes son materiales didacticos, sin tener claro el fin, que permitira definir su
uso en el aprendizaje. De esta forma, se le reduce a una visidn metodoldgica, es decir, la
manera de ensefar técnicas para la participacion de los alumnos, dejando a un lado la

reflexion de los aprendizajes con los mismos.

Para Edith Litwin, en el libro Corrientes Diddcticas Contempordneas, menciona que
entendemos a la didactica como teoria, acerca de las practicas de la ensefianza significada
en los contextos socio-histéricos en que inscriben...las practicas de la ensefianza
presuponen una identificacién ideoldgica, que hacen que los docentes estructuren ese
campo de manera particular y realicen un recorte disciplinario personal, frutos de sus
historias, perspectivas y limitaciones...definir las practicas de la ensefianza nos remite a

distinguir la buena ensefanza y la ensefianza comprensiva. (fecha y pag.)
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El concepto de buena ensefianza, analiza la autora, equivale a preguntar qué acciones
docentes pueden justificarse con base en principios morales y si son capaces de provocar
o motivar a los estudiantes, es decir, lo que se piensa, lo que se preparay lo que se realiza
por parte del docente, tiene un valor que dard como resultado una significacién en donde
el alumno la tome e inicie un proceso de analisis y reflexién que le permita ubicarse
dentro de un nucleo de conocimiento, entendiendo la disciplina, lo que traerd como

consecuencia estudiantes con una visién innovadora para plantear propuestas.

La prdctica de la ensefianza soporta problemas que van hacia un discurso prefabricado,
carente de alguna pedagogia, los problemas ejemplificados en el aula dificilmente los
enfrenta el alumno y ademas, el tipo de conocimientos que le es transmitido, muchas
veces, no tiene una significacién social ya que es expuesto dentro de los temas que
conoce el docente, estableciendo criterios escolares que sélo él conoce y que no

repercuten en un cambio de conducta en el alumno.

Roberto Young habla sobre las preguntas que son elaboradas dentro del aula, nos dice
gue éstas pueden ser de dos tipos: el primero, debe conducir a una reflexién resultado de
un estimulo, o sea, la pregunta y el segundo, habla sobre la actitud mecanica y de
repeticiéon como estilo del alumno, mismo que no estd puesto a consideracién del
estudiante, mas bien, es un sitio que le es establecido por el docente, esto, sin duda, nos
remite a los diferentes discursos que elaboran, es decir, el docente y el alumno, cuando
debieran recorrer juntos un solo camino, un fin o una meta hablando un mismo lenguaje
gue permita al alumno verificar en su aprendizaje propuestas innovadoras, que den como
fruto profesionales capaces de aportar, con su trabajo, al desarrollo del pais. Entonces,
estard la institucion cumpliendo con sus fines, colaborando con individuos utiles a la

sociedad.

Para José Contreras la ensefianza no es algo que se le hace a alguien, - sostiene-, sino que

se hace con alguien, esto supone que los fines no se pueden anticipar, sino que se
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construyen cooperativamente. La didactica encuentra su funcién en el acto explicativo asi
como en la proyeccidn de la ensefianza, es decir, su base no sélo esta en el como de la
ensefianza sino que ademas, encuentra otra razén: generar nuevas propuestas educativas
o como lo expresa Apple M. (1987: 46) “uno puede observar las escuelas y nuestro trabajo
en ellas desde dos dngulos: uno como forma de mejorar y replantear los problemas, a
través de la cual ayudamos a los estudiantes individualmente para que salgan adelante; y
dos a escala mucho mayor, para ver los tipos de personas que logran salir y los efectos

sutiles de la institucion”.

El trabajo en el aula no resulta facil, considerando esto como un trabajo de analisis y
concepcidn grupal en la construccion del conocimiento, para ello, entender que sucede en
el espacio docente debe encaminar al maestro en busca de nuevas formas y métodos de
ensefianza que le permitan encontrar los elementos idéneos para fomentar, en el alumno,

un estilo que transforme su actitud ante el aprendizaje.

EI APRENDIZAJE

Ensefiar es, desde nuestra perspectiva, aprender antes, aprender durante, aprender
después y aprender con el otro (Edith Litwin, 1996); la ensefianza es la actividad
intencional, disefiada para dar lugar al aprendizaje de los alumnos (José Contreras,
Domingo, 1990) en esta relacidén entre el docente y el alumno se busca la dialéctica , es
decir, que debiera existir una reaccién de los alumnos ante los nuevos aprendizajes, el
docente ensefia y el alumno escucha, el docente pregunta y el alumno contesta, el
docente solicita la realizaciéon de trabajos extraescolares y el alumno los realiza, en fin,
describir el proceso seria un gran cumulo de acciones que son ejecutadas y que se
pretende tengan un fin, écudl?, que el alumno aprenda. En la ensefianza se espera el
aprendizaje en el estudiante pero, en muchas ocasiones, este proceso no se realiza ya sea
por no saber el nivel de conocimientos que tiene el grupo, a diferencia de la experiencia

del docente o simplemente porque no se cuenta con cierta claridad sobre la ensefianza y
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se desconoce la organizacion curricular del PE., asi como los objetivos de ingreso y egreso

que le permiten al docente construir al profesional que la institucién espera sea formado.

El fendmeno del aprendizaje es, para Paciano Fermoso Estebafiez, el cambio de conducta
relativamente permanente, es el resultado de la practica, es la progresiva adaptacioén, es
un cambio de actitud, es una solucién a una situacion dada, es una actividad mental por la
gue se adquieren habitos, es una perspicacia, es una modificacién de la personalidad, es
un desarrollo estimulado, es la respuesta correcta a estimulaciones. Hilgard, (historiador
de las teorias sobre el aprendizaje), lo define como: el proceso por el cual se origina o
cambia una actitud, mediante la reaccién a una situacion dada, siempre que las
caracteristicas del cambio en curso puedan ser explicadas con apoyo en tendencias
reactivas innatas, en la maduracion o por cambios temporales del organismo, por su parte
Kelly, con una perspectiva escolar dice: La actividad mental por medio de la cual el
conocimiento y la habilidad de los habitos, las actitudes e ideales son adquiridos,
retenidos y utilizados, originando progresiva adaptacion y modificacidon de la conducta;
finalmente, para crear, varias o extinguir respuestas o comportamientos y originado por

la practica intencional y reforzada de un conocimiento integrable.

Al ordenar los procesos en que esta basado el aprendizaje, segun los autores mencionados
encontré lo siguiente: se habla en primer término, que debe haber un cambio en la
conducta del individuo, que se suscita por una reacciéon dada, al admitir nuevos
conocimientos que son retenidos y utilizados con una practica intencional
progresivamente, es decir, para que se establezca el aprendizaje, el estudiante debe estar
abierto a la modificacion de conducta al ser capaz de retener los aprendizajes e integrarlos
a su nueva vida. El docente debera encontrar las situaciones con lo ensefado que le
permitan tener un didlogo en comun, de donde surja una gran motivacidn para enfrentar

los retos que la disciplina le imponga.
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La innovacién debe ser una constante en el aprendizaje, el ser humano se menciona, no
determina una solucién Unica como resultado de una estimulo, mas bien, éste toma un
gran espectro de conocimientos para encontrar la soluciéon o soluciones mas idéneas,
gusta de adquirir nuevos conocimientos a través de la curiosidad y al contemplar las

cosas, que le otorgue una capacidad receptiva.

Pacciano Fermoso Estébanez, nos dice que educarse no es saber cosas y aprender, no es
llenar de datos la cabeza. Educarse y aprender son procesos interrelacionados, que han
de personalizar y engrandecer al hombre en todas sus dimensiones. Los aprendizajes que
la escuela debe dirigir y fomentar, son todos los necesarios para solucionar mejor las
dificultades verdaderamente existentes en la vida de cada uno. Justamente, el problema
de la transferencia del aprendizaje en que la educacién es un entrenamiento y una

predisposicion.

Esquematizando lo anterior se puede establecer:

ESQUEMA DEL APRENDIZAIJE
Ensefanza Motivacion Aprendizaje Innovacion
Compromiso moral Social Cambio de Conducta Proceso mental
Compromiso social Familiar Maduracidn Eleccion de
Aprendizaje
Compromiso con el Institucion Integracion de
alumno nuevos
conocimientos
Docente
Personal
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Finalmente, Juan Deval (en Crecer y pensar: la construccion del conocimiento en la
escuela, 1984), refiere que, para entender los mecanismos del aprendizaje en realidad se
requiere conocer el estado en que se encuentra el sujeto, es decir, cdmo va a ser capaz de
recibir ese nuevo conocimiento a partir de su situacién anterior. En la ensefianza, como
sefial Ausubel, una de las cosas mas importantes es conocer el estado del que aprende

para poder actuar sobre él.

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

David. P. Ausubel menciona que el Aprendizaje Significativo comprende la adquisicidon de
nuevos significados y a la inversa, éstos son producto del aprendizaje significativo. Es
decir, el surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la consumacién de un
proceso de aprendizaje significativo (...) La esencia del proceso del aprendizaje
significativo reside en que las ideas expresadas simbdlicamente son relacionadas de modo
no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra), con lo que el alumno vya sabe. El
aprendizaje significativo presupone que el alumno manifieste una disposicién para
relacionar sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura

cognoscitiva.

En su trabajo Ausubel, identifica los problemas que obstruyen el aprendizaje significativo
tales como: el aprendizaje por repeticidn o memorizacion mecdanica de definiciones o
conceptos sin el reconocimiento del significado de las palabras, explicando que es una de
las razones por las que se desarrolla en el alumno, una propensién hacia el aprendizaje
repetitivo en relacion con la materia potencialmente significativa. Esto es, los alumnos
aprenden, por triste experiencia, que las respuestas sustancialmente correctas, que
carecen de correspondencia literal con lo que se les ha ensefiado, no son validas para
algunos profesores. Ausubel identifica también otra razén que es el nivel, generalmente
elevado de ansiedad, o por experiencia de fracasos crénicos en un tema dado (que refleja

a su vez, escasa aptitud o ensefianza deficiente), lo que hacen que carezcan de confianza
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en sus capacidades para aprender significativamente y de ahi que, aparte del aprendizaje

por repeticidn, no encuentre otra alternativa que el panico.

Esta identificacion que hace Ausubel, la va encadenando a todo un proceso que, desde su
perspectiva, puede implicar que se dé un aprendizaje significativo o no en el alumno, y
habla especificamente de dos aspectos que marcan el camino hacia el aprendizaje con
significacidn para el alumno, uno es la naturaleza del material que se va a aprender y otro

el desarrollo cognoscitivo del alumno en particular.

Con referencia al aprendizaje enciclopédico el autor menciona que las tareas de
aprendizaje por repeticion no se efectian en el vacio cognoscitivo. También son
racionables con la estructura cognoscitiva pero, solamente de modo arbitrario y al pie de
la letra, lo que trae consigo la adquisiciéon de ningun significado. Ausubel en su estudio
sobre el aprendizaje significativo explica con claridad la importancia que tiene este tema.
Para este proyecto, resulta importante retomarlo pues, su fundamento radica en la
importancia del aprendizaje a través de la integracién de los contenidos del plan de
estudio de tal forma, que permitan al estudiante desarrollarse adecuadamente en los
saberes de la disciplina, es por ello, que con la identificacién de este proceso se podra

realizar con mayor claridad el trabajo.

CONSTRUCCION DE LOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

1.- Adquisicién de nuevos significados.

2.- Consumacién de un proceso de aprendizaje significativo.

3.- Relacién de un modo no arbitrario y sustancial.

4.- Relacion no arbitraria en la estructura cognoscitiva del alumno.
5.- Disposicidn para relacionar el nuevo material.

6.- Relacionarlo con su estructura de conocimiento.
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OBSTRUCCIONES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO A PARTIR DE LA BASE ARBITRARIA

1.- Si el proceso no es potencialmente significativo y si tampoco es relacionable,
intencionada y sustancialmente con la estructura cognoscitiva del alumno.

2.- Accion mecanica y carente de significado.

3.- Memorizacion arbitraria en el proceso de aprendizaje.

4.- El aprendizaje se hace por repeticion.

5.- No da el reconocimiento del significado de las palabras de la definicion.

6.- Un nivel generalmente de ansiedad en sus capacidades para aprender

significativamente ocultando su falta original y comprensién genuina.

FACTORES EN EL APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO

La naturaleza del material que se va a El desarrollo cognoscitivo del alumno en
aprender particular
El material no debe ser arbitrario Dentro del dominio en la capacidad del

aprendizaje humano

DIFERENCIAS EN EL APRENDIZAIJE SIGNFICATIVO

Significacion logica Estructura cognoscitiva del alumno

Interpretacion cultural de algin aspecto del La adquisicion de significados en seres

mundo real especificos y no en general

LOS ALUMNOS

Para Miguel A. Casillas, investigador del CEICH-UNAM, en su trabajo Educacion como

socializacion en la Universidad Mexicana, menciona que: la socializacién en la universidad
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estd ordenada por la construccion de identidades sociales y profesionales: se dan
procesos de integracién a profesiones y disciplinas, los implica tomar como propio el
pasado, el presente y el futuro del grupo profesional o cientifico. La manera en que se
integran las identidades se expresa a través de la coherencia de un lenguaje, es decir, “el
conjunto de signos y simbolos que hacen posible estar en relacion con un dominio de
objetos” (2000:14, tomado de Foucault 19969:25). Los procesos educativos ligados a las
relaciones maestro-alumno, a las actividades en clase, y a los procedimientos de
evaluacién son predominantemente los mismos desde mediados del siglo pasado. Hay
practicas dominantes: ira a clases y a veces hacerlo puntualmente, escuchar al maestro
tomar notas y eventualmente formular alguna pregunta. Practicas tradicionales que
parten de la pasividad y obediencia del estudiante. Los salones son lugares con posiciones
fijas, donde el profesor juega el rol de erudito (aun con todas las deficiencias vy
problematicas que encierra ser portador del rol), y el estudiante juega el papel de
ignorante. Es dificil encontrar espacios donde los estudiantes participen en clase (y su
participacion sea valorada), en discusiones académicas y donde los puntos de vista del
maestro puedan ser refutados (2000:14). Al proyectar la elaboracion de las actividades,
en el disefio de planes y programas, para la conformacién de horarios y el
aprovechamiento de los espacios fisicos, muy pocas veces son considerados como

problema los rasgos generales de los estudiantes y de su socializacion. (2000:14).

En El rol cambiante de la Universidad en la produccion de nuevo conocimiento, de Peter
Scott, comenta que el pluralismo académico es intensificado por el pluralismo social de las
universidades modernas, los estudiantes ya no provienen exclusivamente de los sectores
mas privilegiados de la sociedad, que poseian (en cierto nivel al menos) una cultura
comun de élite. En los sistemas masivos de educacién superior, los estudiantes provienen
de grupos sociales mas amplios y sus niveles o inclinaciones culturales preexistentes ya no
pueden darse por supuestos. Esto pudo hacerse por cierto tiempo, pero se ha tornado

mas problematico en parte, por la expansion de la educacidn superior pero también, por
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la erosion de la transferencia cultural Intergeneracional concomitante con el
establecimiento de la cultura global, juvenil y popular (1996:76)

En la revista Perfiles educativos, el articulo “El aprendiz: polo olvidado en el proceso de
ensefianza-aprendizaje” de Gilda Rojas Fernandez y Rocio Quezada Castillo, mencionan
que el aprendizaje se puede mejorar, las investigaciones realizadas acerca de las
estrategias de aprendizaje demuestran que los alumnos superan sus deficiencias cuando
se desarrollan estrategias adecuadas. También muestra que el estudiante realiza siempre
un doble aprendizaje: el relativo a la materia y el relativo al proceso de pensamiento que
pone en juego al estudiar (1995:55). Los maestros evalian en sus alumnos el recuerdo de
informacién o la capacidad de memoria mecdnica fundamentalmente (...) Nuestros
estudiantes no saben aprender, sélo memorizan, la aseveracién anterior se ha vuelto ya

lugar comun, pero no se cuestiona por qué no saben aprender (1995:59).

Comprender la actividad de ensefar, no se basa Unicamente en tratar de transmitir el
conocimiento apoyado en una bibliografia recomendada que, junto con la experiencia,
trate de impactar en el aprendizaje del alumno. Entender cémo se comunican, qué rol
juegan dentro del aula, qué conocimiento previo tienen, es parte de la preparacidn para
organizar el aprendizaje, la estructura de vida del docente también impacta este proceso,
su tiempo y ritmo del trabajo puede alterar el propdsito de los objetivos de aprendizaje.
La fragmentacién del conocimiento es parte del endeble aprendizaje, écomo se puede
construir algo, si las herramientas son dadas a destiempo?, si el interés estd mas por
repetir que por generar conocimiento, sino existe la motivacién de un avance palpable en

su evolucién.

EL CURRICULUM ESCOLAR

En el libro El Curriculo: mds alla de la teoria de la reproduccion, de Stephen Kemmis, se
menciona la teoria y técnica sobre el curriculo, y cdmo influye la sociedad y la cultura, una

trama externa a la escolarizacion y curriculo en un contexto caracterizado por las
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necesidades y los objetivos sociales deseados a los que la educacién debe responder,
descubriendo esas necesidades y desarrollando programas con el fin de alcanzar los
propdsitos y objetivos de la sociedad.

Ralph W. Tyler, argumenta por su parte, que el propdsito real de la educacién no es que el
instructor realice ciertas tareas, sino promover cambios significativos en las pautas de
conducta del estudiante, es importante reconocer que todo enunciado de objetivos indica
los tipos de cambio que buscamos en el estudiante, para poder planificar y desarrollar las
actividades didacticas que hagan posible los cambios en los alumnos. Por su parte Hilda
Taba en Elaboracion del curriculo, menciona que la presion mas fuerte a favor de la
revision del curriculo proviene de los cambios drasticos de la tecnologia y la cultura, que
van desde la mecanizacidon hasta la energia atdmica (...) La elaboracidn del curriculo es
una empresa compleja, comprende muchos tipos de resoluciones que deben ser
concebidas sobre los objetivos generales de las escuelas sobre lo mas especifico de la
instruccioén (...) El curriculo es, después de todo, una manea de preparar a la juventud para

participar como miembro Util en nuestra cultura.

John Eggleston en Sociologia del curriculo escolar, menciona que el curriculo enfatiza mas
al individuo como productor y empleador de conocimientos que como sistema de
almacenamiento ambulante.

Angel Diaz Barriga en Diddctica y Curriculum, menciona que reconocer el aprendizaje
como modificacién de pautas de conductas, implica, por un lado, trascender la tradicién
intelectualista del concepto de aprendizaje, que lo reduce al dominio de la informacioén, y
por otro, superar las aproximaciones tedricas generalizadas particularmente a partir de

Benjamin Bloom.

CALIDAD DE LA EDUCACION

Se ha determinado que para la innovacién de los procesos educativos, se ha recurrido a la

creacién de la ética académica, integrando la calidad, la pertinencia, la gestién con
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rendicion de cuentas, la incursidn internacional y el ejercicio responsable de las tareas por
parte de la institucién educativa. El diccionario de la Real Academia Espafiola, establece
qué calidad es la “propiedad o conjunto de propiedades inherentes a una cosa, que
permitan apreciarla como igual, mejor o peor que las restantes de su especie”.

En la declaracién mundial sobre Educacidn para todos:

La calidad de la educacién se hace realidad en los aprendizajes cualitativamente
relevantes. La calidad se encuentra tanto en lo que se ensefia, como en lo que se
aprende, pero es mas significativa en lo que se aprende por lo que, en la practica,
dicha calidad esta cada vez mas centrada en el propio sujeto educativo (Bautista,

Juan, 1995:5)

Para Simén Schwartzmann, la calidad surge como problema socialmente significativo
cuando los resultados o productos que se obtienen de las instituciones de educacion
superior, dejan de corresponder a las expectativas de los diferentes grupos o sectores que

participan en ellas.

El Dr. Pablo Latapi establece que es necesario atender el concepto de calidad como la
convergencia de los cuatro criterios que suelen servir de referencia para evaluar el
desarrollo de la educacion: relevancia, eficacia, eficiencia y equidad” (1994:26).

El documento de Politica para el Cambio y el desarrollo de la Educacion Superior de la
UNESCO (Paris, 1995), dice: es esencial, indicar que el principal objetivo de la evaluacidon
de la calidad, es lograr un mejoramiento institucional asi como del sistema educativo en
general. Un proceso de evaluacién que no genere un plan de mejoramiento podria
transformarse en un ejercicio inutil o poco trascendente, que incluso, podria suscitar
dudas acerca de la conveniencia de dedicarle tanto tiempo y esfuerzo.

Para Brunner, la calidad puede medirse desde el punto de vista de los insumos (Inputs), es
decir, el gasto por alumno, la selectividad de los procesos de admisidn, las calificaciones

de los docentes, la relaciéon profesor alumno; los servicios estudiantiles, los salarios y
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demads prestaciones sociales, las inversiones de capital, los recursos bibliogréficos, el
equipamiento, etc.; o bien, desde el punto de vista de los resultados (outputs) es decir, los
productos: egresados, investigaciones, publicaciones, proyectos sociales y su adaptacion a
ciertos estandares, sea el plan de la docencia, de la investigacidn, o de los servicios.

Para el caso del proyecto que presentd el outputs, recobra gran significacion, al ser esta

visidn, el camino en donde encuentre las respuestas a mi propuesta.

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Los métodos que se utilizaron en el desarrollo de la investigacidon diacrdnica, fueron el
analisis de fendmenos en periodos considerables desde el antes y el después, con un corte
empirico por la observacion de varias aplicaciones cuantitativas y cualitativas, basados en
estudios de campo por la observacién del fendmeno de manera natural.

La investigacion se desarrollard en dos partes, la primera consistird en la indagacién
bibliografica para la construccidon del marco conceptual que sustente la forma de abordar
la problematica de esta investigacion y en la segunda parte apoyados en las observaciones
de campo que se obtuvieron, se presentaran los estudios cualitativos y cuantitativa con la
finalidad de realizar los andlisis para la construccion de esquemas que definirdn la

propuesta de solucidn del tema por investigar.

MARCO CONTEXTUAL

Para la recoleccién de la informacién, los sujetos de investigacidon fueron los docentes y
alumnos asi como los planes de estudio de la Licenciatura en Disefio Grafico y de
Arquitectura de la FES Acatlan.

En el caso de los maestros es importante mencionar que la planta docente esta
conformada en su mayoria por profesores de asignatura que representa el 90% del total
de los docentes los cuales asisten en los horarios indicados por la Institucion para impartir

sus clases; la poblacion estudiantil es de 1,250 alumnos, el rango de edad es de 17 a 23
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anos, y provienen de diferentes zonas del Distrito Federal y municipios conurbados, el
nivel socio econdmico es variable y su mayor interés es lograr un titulo Universitario, para
la mayoria de los estudiantes que eligieron estudiar la Licenciatura en Disefio Grafico, fue

su primera opcion.
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1. ENSENANZzA DEL DISENO GRAFICO EN LA FES ACATLAN

El plan de estudios de la licenciatura en disefio grafico de la FES Acatlan, fue

implantado en el aifo 2008, e inicio en el semestre 2009-I. Este plan presenta una

serie de modificaciones, que pretenden redimensionar la formaciéon del

profesional del disefio:

De los cambios que se han venido dando en el entorno socio-econémico desde

el afio de 1968, momento en que se da la apertura del Disefio Grafico como

profesién sobresalen:

Nuevos esquemas de comunicacién grafica

Nuevos patrones de consumo

Intensificacion de intercambios internacionales en las areas que maneja el
disefiador grafico

Fortalecimiento en la creacién de mensajes propios en el contexto nacional
para evitar la transculturizacién al importar ideas y mensajes publicitarios
extranjeros

Incremento en la capacidad productiva de la economia

Como consecuencia de estos y otros cambios, tales como la asimilacién de las

nuevas tecnologias y la penetracion en el consumo internacional de paises

altamente competitivos, se ha detectado una serie de nuevas oportunidades

para los disefiadores graficos:

Incremento en la demanda de servicios de disefio grafico para la pequeiia 'y
mediana industria, emanada de la globalizacién y la competencia de nuevos
productos de los mercados

Construcciéon de mensajes con sentido interactivo e intercultural
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e Aumento de empresas fabricantes de productos en areas especificas para la
investigacion
e Expansion en la industria de envases y embalajes
e Apertura de nuevos espacios de investigacion desde la percepcién y el
iconismo
e Apertura en el mercado fotografico en las areas cientifica, social,
institucional y comercial
e Desarrollo de ilustraciones en areas especializadas
e Construccion de mensajes visuales con el propdsito de incidir en el
conocimiento, las actitudes y el comportamiento del perceptor para la
comunicacion eficiente
e Proyecciéon de mensajes propios de la disciplina en medios audio-visuales,
reactivos y pro-activos de la comunicacién visual y audiovisual
e Intercambio de servicios profesionales con otras disciplinas y con el

extranjero1

Este nuevo plan estd estructurado en cinco dareas de aprendizaje: la conceptual, la
procedimental, la de investigaciéon, la humanistica social y la econdmico-

administrativa.

Las dreas mencionadas pretenden otorgar al estudiante, los elementos de
conocimiento necesarios para la integracion de aspectos culturales, técnicos,
sociales y econdmicos, al momento de disenar y con ello, incidir en las

manifestaciones culturales.

Estan estructuradas a partir de la integraciéon de las asignaturas en lineas de
conocimiento, que se determinaron desde el analisis del perfil profesional que

deberian cubrir los egresados para satisfacer las necesidades de la disciplina.

' Plan de estudios de la licenciatura en Disefio Grafico, demandas del contexto p. 15
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Convirtiéndose, de esta forma, en los ejes que permiten organizar los contenidos
por area de conocimiento, por ello, el analisis que realizo se basa en la taxonomia
de Bloom, porque organiza niveles de aprendizaje de acuerdo a la descripcion de
habilidades que son desarrolladas en cada nivel, asi como a las palabras

indicadoras que ejemplifican en avance del saber.

Las caracteristicas que presenta la taxonomia me permitird desarrollar el analisis
del presente trabajo, basado en los verbos indicados en los objetivos generales de
cada asignatura, asi como en la descripcién de las habilidades taxondmicas para

ubicar niveles de desarrollo del conocimiento de la licenciatura.

1.1 Analisis de los objetivos de las asignaturas que conforman el drea conceptual

El objetivo de esta area es:

Es el area de aprendizaje dentro de la linea disciplinaria que facilita la
construccidon de estrategias mentales para el desarrollo de principios y
postulados que sustentaran el quehacer profesional del disefiador grafico.
La importancia de esta area radica en que en ella se encuentra la teoria del
disefio e integra los contenidos referidos a la disciplina a partir de los cuales
se fundamentan, se explican y se construyen las bases para la formacién del
disefiador grafico.

Esta drea esta integrada por 24 asignaturas de las cuales 15 son obligatorias

y 9 optativas, distribuidas por semestre de la siguiente manera’:

CONCEPTUAL
CATAETER SEMESTRE 10 20 30 4° 50 60 7° 80 90

OBLIGATORIA 3 1 1 3 1 3 1 1 1
| OPTATIVA | | | | | 2 | 3 1 4 | |

? Plan de estudios de la licenciatura en Disefio Grafico. Area Conceptual pp. 43 y 44.
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Areas de Aprendizaje

Total de asignaturas Total de créditos Ponderacién

Obligatorias Optativas  Obligatorios Optativos de créditos

Conceptual 15 9 119 45 36%
Procedimental 20 10 101 50 33%
Investigacion 4 6 18 30 10%
Humanistica-social 8 3 49 21 14%

Econdémico- 3 3 18 15 7%

administrativa

50 31 300 161

TOTAL 81 461

Cuadro 1. Muestra como estan distribuidas las materias en las cinco dreas que conforman
el Plan de estudios vigente

Es en esta drea en donde se realiza el proceso formativo y el sustento de las decisiones
que debe contener el disefio que realizan. La composiciéon de los elementos visuales es
importante para reflexionar sobre ellos y poder comunicar adecuadamente el mensaje.
Pero ademas, se debe descubrir un proceso cognitivo en la forma de trabajo, que permita

establecer la planeacién y la forma en que conceptualizan los estudiantes.

1.2 Andlisis de los verbos en los objetivos especificos de las asignaturas

correspondientes al area conceptual

En esta drea del plan de estudios vigente, se pretende consolidar el proceso cognitivo del
alumno hacia la estrategia de disefio para anclar® adecuadamente las bases de la disciplina
de acuerdo al grado de conocimiento que le corresponde al estudiante, en este punto,

presentaré el objetivo de cada asignatura del drea conceptual, asi como el nivel que le

3 , . .. . ..
Anclar se refiere a como se fijan los conocimientos previos adquiridos.
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corresponde de acuerdo a las seis categorias que se establecen en la taxonomia de Bloom,
que son: conocimiento, comprension, andlisis, aplicacidn, sintesis y evaluacién. Con la
finalidad de marcar la tendencia de la adquisicién del conocimiento y de como ésta influye

en el desarrollo de los estudiantes, para la asimilacién del saber de la disciplina.

Es importante mencionar, que los analisis desplegados a lo largo del trabajo, permitiran
sentar las bases para saber cdmo los estudiantes desarrollan los procesos mentales en la
busqueda de soluciones en el disefio grafico. Estos andlisis se fundamentan en los niveles
taxondmicos de Bloom ya que muestran una organizacion progresiva del aprendizaje y la

ubicacién del saber que se adquiere

Este cuadro ejemplifica la ubicacion de los verbos de cada asignaturay la categoriaala

que pertenecen de acuerdo a la taxonomia de Bloom

SEMESTRE ASIGNATURA OBIJETIVO GENERAL DEL UBICACION DE LA
PROGRAMA DE CATEGORIA DE
ASIGNATURA APRENDIZAJE

CONFORME A LA
TAXONOMIA DE
BLoom

Integracion al disefio Distinguira Comprensién
Estudio de la imagen grafica Identificara Conocimiento
Pensamiento creativo Aplicara Aplicar

SEMESTRE ASIGNATURA OBIJETIVO UBICACION DE LA

CATEGORIA

Forma y Disefio Aplicara Aplicar
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SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA

Cuarto Tipografia Aplicard Aplicar

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA

Comunicacién audiovisual Manejard Aplicar
Animacion tradicional Aplicara Aplicar
Optativa
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SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA

Desarrollo escenografico Aplicara Aplicar
Optativa
Géneros televisivos Producira Sintetizar
Optativa

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA

Produccion de anuncios Realizara Sintetizar
televisivos
Optativa
Metodologia didactica Empleara Aplicar
Optativa

_-
SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO UBICACION DE LA
CATEGORIA
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De acuerdo a la ubicacion de los objetivos se obtienen los siguientes resultados:

16
14
12 4 O Aplicacién 14
10 4 B Sintetizar 5
g | O Conocimiento 3
O Comprension 1
L H Analisis 1
47 @ Evaluar 0
2 i
0-r T T T

Se puede apreciar que el nivel de aplicacién se presenta mayormente en el desarrollo del
aprendizaje del estudiante, y es este nivel el que marca la manera en que el conocimiento

sienta las bases en la formacidn del Disefiador Grafico.

Sin embargo, recordemos que el analisis que se presenta esta basado en el darea
conceptual, la cual tiene entre sus objetivos facilitar las estrategias mentales para el

guehacer profesional del disefiador grafico.

Por lo que es importante: promover, a través de los contenidos de las asignaturas, las
habilidades mentales en la solucién de problemas con las estrategias didacticas adecuadas
y la ubicacion de los niveles de aprendizaje, de acuerdo a los objetivos de cada area del

plan de estudios, en este caso, del area conceptual.

Con ello se pretende que los estudiantes puedan discriminar la informacién,® y asi
fomentar en ellos la habilidad mental que se indica para que puedan plantear soluciones

de acuerdo a una capacidad de analisis mas profunda en el desarrollo de las destrezas.

* El término se refiere a la utilidad y pertinencia de la informacion.
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1.3 Analisis de los mecanismos de evaluacion de los objetivos de las asignaturas

La evaluacion, es un proceso complejo y dificil de llevar a cabo, que tiene que ver con la
calidad de la educacién que se imparte pues, ésta repercute en el aprendizaje de los

alumnos y en la pertinencia de los planes de estudio.

El plan de estudios de la FES Acatlan describe, de acuerdo a las modalidades didacticas, las
estrategias pedagdgicas y sugerencias de evaluacion, "Estas modalidades diddcticas estan
sefialadas en el mapa curricular y fueron asignadas con base en los objetivos y el tipo de

contenidos planteados".5

La evaluacidon es un pardmetro en donde el estudiante debe analizar el aprendizaje
obtenido de acuerdo a los objetivos de ensefianza y el progreso en el conocimiento, por
ello, es de suma importancia clarificar adecuadamente, la forma de evaluacion de la
asignatura y sobre todo, lo que se pretende que alcance el alumno. Para lograr esa meta
el docente habrd de presentar adecuadamente su estrategia de aprendizaje si quiere
obtener una evaluacién no solo cualitativa, sino también cuantitativa de la informacién

obtenida por el alumno.

Como se menciona en el plan de estudios vigente: "Para el logro de los objetivos del curso
es importante promover el didlogo permanente, la reflexién, el cuestionamiento y el
desarrollo de habilidades de andlisis, sintesis, comparacién e integracidon para llegar a

conclusiones parciales o finales".®

El andlisis del aprendizaje de cada asignatura debera realizarse de acuerdo con la cita

anterior. El plan de estudios de la licenciatura en Disefo Grafico indica las siguientes

> Plan de estudios vigente de la licenciatura en Disefio Grafico, FES Acatlan, p. 46.
6
ibid.
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sugerencias de evaluacion de cada asignatura y para este caso de estudio analizaremos las
del drea conceptual:

Primer semestre

SEMESTRE ASIGNATURA IMECANISMOS DE EVALUACION INDICADOS EN EL PLAN DE
EsTuDIOS

Estudio de la imagen -Examenes parciales

grafica -Examen final escrito
-Participacion en clase
-Asistencia
-Otras:
-Serie de ejercicios practicos con l[dminas graficas
-Presentacion de una serie de collage justificando
cada uno de los temas

Las formas de evaluacidn de este semestre estan sustentadas en:

Participacién en clase 3

Asistencia 3

Trabajos y tareas fuera del aula 2

Examenes parciales 2

Examen final escrito 2

Otras: 2 (En este rubro estd considerada la
realizacion de proyectos y su evaluacién
continua)
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Segundo semestre

SEMESTRE ASIGNATURA MECANISMOS DE EVALUACION

--

Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Trabajos y tareas fuera del aula 1
Participacién en clase 1
Asistencia 1
Otras: 1 (En este rubro estd considerada la
realizacion de proyectos y su evaluacién
continua)
Tercer semestre

SEMESTRE ASIGNATURA IMECANISMOS DE EVALUACION

= -_

Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Trabajos y tareas fuera del aula 1
Participacioén en clase 1
Seminario 1

Cuarto semestre

SEMESTRE ASIGNATURA MECANISMOS DE EVALUACION
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Cuarto Tipografia -Exdmenes parciales.

-Examen final escrito.

-Trabajos y tareas fuera del aula.
Participacién en clase.

Asistencia.

Otras: Realizacion de proyecto tipografico

.-

Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Participacién en clase 3
Asistencia

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Trabajos y tareas fuera del aula

NN W WW

Otras: 2 (Aqui se considera la realizacion de
proyectos y su evaluacion continua)

Quinto semestre

SEMESTRE ASIGNATURA MECANISMOS DE EVALUACION
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Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Examenes parciales 1
Examen final escrito 1
Trabajos y tareas fuera del aula 1
Participacién en clase 1
Asistencia 1
Otras: 1
Sexto semestre
Imagen corporativa Examenes parciales.
Examen final escrito.
Trabajos y tareas fuera del aula.
Participacién en clase.
Asistencia.
Comunicacién -Examenes parciales.
.. -Examen final escrito.
audiovisual .
-Trabajos y tareas fuera del aula.
-Participacién en clase.
-Asistencia.
-Otras: Procedimiento de produccion.
-Trabajo en equipo.
Lenguaje -Exdmenes parciales.

-Examen final escrito.

-Trabajos y tareas fuera del aula.
-Participacién en clase.
-Asistencia.

-Otras: Reporte de andlisis cinematografico.

Animacion -Exdmenes parciales
-Examen final escrito
-Trabajos y tareas fuera del aula
-Participacién en clase
-Asistencia
-Otras: Redaccion de trabajo de investigacion
-Procedimiento de produccién
-Revision de edicidn
Produccién -Exdmenes parciales
-Examen final escrito
-Trabajos y tareas fuera del aula
-Participacién en clase
-Asistencia
-Otras: Procedimiento de produccion

cinematografico

tradicional Optativa

televisiva Optativa
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Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacién en clase
Asistencia

Otras:

H 000 01 n

(En este rubro estd considerada |Ia
realizacion de proyectos y su evaluaciéon
continua)

Séptimo semestre

SEMESTRE ASIGNATURA IMECANISMOS DE EVALUACION

Desarrollo Exdmenes parciales

Escenografico Examen final escrito

Optativa Trabajos y tareas fuera del aula
Participacioén en clase
Asistencia

Géneros televisivos ~ -Exdmenes parciales
Optativa -Examen final escrito
-Trabajos y tareas fuera del aula
-Participacion en clase
-Asistencia
-Otras: Procedimiento de produccién
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Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Examenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Participacién en clase
Asistencia

Otras:

A DD S

2(En este rubro estd considerada la
realizacion  de proyectos y su
evaluacion continua)

Octavo semestre

SEMESTRE ASIGNATURA MECANISMOS DE EVALUACION

Produccion de anuncios
televisivos
Optativa

Metodologia didactica
Optativa

-Exdmenes parciales.
-Examen final escrito.
-Trabajos y tareas fuera del aula.
-Participacién en clase.
-Asistencia.

-Otras:

-Procedimiento de produccidn.

-Exdmenes parciales.
-Examen final escrito.
-Participacién en clase.
-Asistencia.

-Otras: Disefio y evaluacion de programa.
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Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Examenes parciales 5
Participacién en clase 5
Asistencia 5
Examen final escrito 4
Trabajos y tareas fuera del aula 4
Otras 3 (En este rubro esta considerada la

realizacion de proyectos y su
evaluacion continua)

Noveno semestre

SEMESTRE ASIGNATURA MECANISMOS DE EVALUACION

Campanfa Publicitaria -Exdmenes parciales.
-Examen final escrito.
-Participacién en clase.
-Asistencia.

Las formas de evaluacion de este semestre estan sustentadas en:

Examenes parciales 1
Participacién en clase 1
Asistencia 1
Examen final escrito 1

Las formas de evaluacién en que se sustenta el area conceptual son:

Asistencia 23
Exdmenes parciales 21
Participacion en clase 21
Trabajos y tareas fuera del aula 20
Examen final escrito 19
Otras 12
Seminario 1
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O Asistencia 23

25
B Examenes
20 parciales 21
O Participacién en
15 clase 21
O Trabajos y tareas
10 fuera del aula 20
B Examen final
5 H escrito 19
O Otras 12
0 T T T

M seminario 1

Con la informacién recabada y de acuerdo a la taxonomia de Bloom, se desprende que los

pardmetros en la evaluacién del aprendizaje estan determinados

en la gréfica

anteriormente descrita, de la siguiente manera’:

FORMAS DE OBIJETIVO DE LAS
, FORMAS DE
EVALUACION ,
EVALUACION

Asistencia (12)

Reflexion, el

Examenes parciales

cuestionamiento
Participacion en
clases (32)

Examen final escrito

Dialogo

permanente

Conocimiento

NIVEL TAXONOMICO DESCRIPCION

Recoger Informacién

Comprension

7 Taxonomia de Bloom, en la descripcion, que hace el estudiante y ejemplos de palabras indicadoras.
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Trabajos y tareas Aplicacién Hacer uso del

fuera del aula. (49) conocimiento

Otras (62)

Seminario (792) Desarrollo de Andlisis Desglosar
habilidades de
analisis a través de
la comparacion
_ Sintesis Sintetizar
Integracion para Evaluar
llegar a
conclusiones

parciales o finales

Es notorio, segln el cuadro anterior, que la evaluacion estd sustentada en el conocimiento

seguido de la aplicacién y en una menor escala en el analisis.

La evaluacién desde la vision de Bloom, asume dos vertientes, la primera, tiene la
finalidad de calificar a los alumnos desde un analisis de datos cuantitativos a partir del
logro de los objetivos que planted su aprendizaje. Esta informacidn surge del grado de
cumplimiento por parte de los estudiantes, que segun la evaluacidn final, le otorga un

numero que refleja el conocimiento alcanzado.

La segunda vertiente no persigue evaluar al alumno con un fin cuantitativo, sino
cualitativamente, con esto se busca que exista un dominio del aprendizaje, resultado del
analisis de las evidencias que muestra el estudiante ante el conocimiento que adquiere, se

espera encontrar formas de relacionar los resultados con las metas de aprendizaje
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estipuladas por el plan de asignatura del docente y la adquisicién del saber por parte del

discente.

Martha Bonvecchio habla de varias situaciones que surgen de la forma de evaluacion y de
qgue puede haber discrepancias con los resultados por lo que es necesaria la Meta-
evaluacién y la Para-evaluacion, la primera es la evaluacién del concepto y la practica de
los aprendizajes y la segunda es el proceso evaluador de la evaluacién, en donde hay una
visualizacién de la coherencia de este proceso, valorandolo desde la participacién con el
sistema global en que estd inscrito, es decir, estos procesos velaran por el “buen uso” de

la informacidn recogida ya que ésta servira para la toma de decisiones

En tal sentido, hay que determinar las siguientes consideraciones en las que se basa la
evaluacién de las asignaturas del area conceptual, de acuerdo con los resultados

obtenidos:

Recordemos que las formas de evaluacién de los programas de asignatura del area
conceptual, se basan en la asistencia, los examenes parciales, la participacion en clase, los
trabajos, las tareas fuera del aula, el examen final escrito, otras formas referidas a la

realizacion de proyectos y finalmente el seminario.

Entonces, los métodos en los que se basa la evaluacidn permiten reflexionar en cdmo
desde cada programa de asignatura, esta presente el procedimiento cuantitativa para la
medicién del conocimiento, aqui habra que analizar la para-evaluacién del proceso, en
donde tendremos que examinar la forma en que el estudiante de la licenciatura,

encuentre una ubicacion de su avance desde la perspectiva de su formacion.

El plan de estudios vigente establece en los objetivos especificos el tipo de saber que

deben adquirir los alumnos:
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= Conocimientoy aplicacion de metodologias de proyecciéon

=  Estructuracidon de mensajes con un dominio del lenguaje icénico

= Control de los procesos de bocetaje

=  Dominio del proceso creativo

=  Dominio de la comunicacion visual en la produccion y andlisis de mensajes

= Revision de las estrategias de presentacion de proyectos

=  Participacion en los procesos de investigacion y experimentacion visual

= Conformacidn de equipos inter y multidisciplinarios

= Aplicacion de la ética en proyectos

= Valoracion de la estética en la produccion de imdgenes

= Vinculacién al campo laboral con una vision global

®* Dominio de herramientas tecnoldgicas para la produccidn de vehiculos de
comunicacion

= Sensibilizacion a los valores y principios institucionales

= Aprendizaje significativo: integracion y trabajo grupal

= Responsabilidad y participacion en su formacidn profesional a través de un curriculo
flexible

* Vincular proyectos de investigacion de acuerdo a las necesidades sociales, que
fortalezcan la apertura y pertinencia de lineas de investigacion

= Detectary presentar propuestas de solucion a necesidades sociales

= Desarrollo de habilidades integrales para la gestion, direccion y produccion de
objetos de disefo

= Aplicaciéon de la ética y los principios de funcionalidad en la produccién de proyectos
de disefio sustentable

Los puntos anteriores determinan el tipo de evaluacién que se debe desarrollar durante el
proceso de ensefanza-aprendizaje, en todo caso, los objetivos especificos de: dominio, la
valoracién, la sensibilizacidon y las propuestas de solucién a necesidades sociales, son
situaciones que deberdn ser analizadas no sélo en la planeacidon de la evaluacién del
docente, sino también en la para-evaluacién, esto con la finalidad de inducir los
parametros del aprendizaje que debe adquirir el estudiante y asi convertirlo en un
motivador al centrar su atencidn en la adquisicién del conocimiento por parte del alumno,

entonces, cobra sentido el binomio de la ensefianza y el aprendizaje.

Se debe tener claridad en los puntos que ha de contener la evaluacion, los cuales surgiran
desde la perspectiva del SABER SER, antes que de la del SABER HACER. Estas situaciones que

estardn vinculadas y sustentadas por el SABER, asi la forma de ver a la valoracion en el
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disefio, permitird evaluar la manera en que se asimila la formaciéon y de como ésta
pretende brindar soluciones a las necesidades del campo del conocimiento. Es indiscutible
pensar que la formacién del disefiador grafico, no depende en gran medida de la
aplicacion de los conocimientos, aqui el docente debera realizar una planeacién de la
evaluacién de las propuestas de disefio que son realizadas por los alumnos. (Véase el

esquema de planeacion de la evaluacion).

Esquema para la planeacion de la evaluacion a partir de los
objetivos especificos del Plan de Estudios®

CATEGORIA PARA LA NIVEL TAXONOMICO DESCRIPCION DEL NIVEL
PLANEACION DE LA TAXONOMICO
EVALUACION

Conocimiento Recoger informacién

Comprensién

Aplicacién Hacer uso del conocimiento
Analisis
Sintetizar
Valoraciony Evaluar Orden superior, juzgar el
sensibilizacion resultado

La aplicacion de los conocimientos se ha convertido en la base principal de la ensefianza-
aprendizaje del disefio grafico, para Best Maugar9 resulté fundamental el uso de la

practica a partir del reconocimiento de los elementos que conforman las representaciones

¥ Para establecer las categorias en la planeacion de la evaluacién, se realizo una sintesis de los objetivos
especificos del Plan de Estudios y fueron ubicados conforme a la descripcion de los niveles taxondmicos.

? Best Maugard crea el método para la ensefianza del dibujo y su aplicacion a los trabajos manuales, a partir
del arte propio de la nacion mexicana, el método consiste en ir de lo mas facil a lo mas dificil, analizando la
simplicidad mas ingenua e infantil, hasta la complicacion mas grande. El método fue desarrollado para la
Direccion de Dibujo y Trabajos Manuales de la Secretaria de Educacion Publica, en la época del fomento al
nacionalismo que surge con posterioridad a la Revolucion Mexicana.
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artisticas nacionales, se basdé en la historia del arte, para poder determinar las

caracteristicas fundamentales en la ensefianza del dibujo.

Instruyé el uso de formas basicas para continuar, en un segundo momento, con la
complejidad de la composicidn y prepard un alfabeto visual del arte mexicano, para que
los estudiantes encontraran la manera de agrupar los elementos visuales en la ensefianza
del dibujo, a partir de la experimentacion de formas simples, hasta lograr llegar a figuras

complejas.

Resulta interesante saber como la guia del maestro fue fundamental para que el alumno
realizara ejercicios de composicién, ejemplo de ello, es que a partir de siete categorias
visuales tomadas de las pirdmides, el alumno empezaba a componer figuras sencillas
como cenefas, para posteriormente, en una agrupacion, integrarlas a una envolvente.
Estos primeros trabajos eran la guia que el maestro le daba al alumno, para que creara

formas mas complejas. (Véase anexo 1 Figuras del método).

El método deja ver la importancia que tiene la guia del maestro, asi como la
experimentacién del conocimiento al momento de la creacién, esta forma de ensefianza y
de aprendizaje, sin duda, ha dejado huella en la formacién de disefiadores grafico, ya que,
el andlisis realizado en diferentes momentos al plan de estudio de la Disciplina indican el

uso de la practica a partir de la experimentaciéon de cédigos de comunicacion visual.

La practica en la disciplina se torna fundamental para la concepcién de las ideas, en este
sentido, habra entonces que analizar cdmo, a partir de este principio, se podria organizar
la manera en que se planea la ensefianza, la evaluacion de disefo y el conocimiento junto
con los objetivos del plan de estudio, de tal modo, que permita sustentar la formacion de

los estudiantes de la licenciatura en Disefio grafico.
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1.3.1 Andlisis de la bibliografia bdsica

La bibliografia representa el sustento de la informaciéon de los programas de asignatura.
No sélo debe fungir como un listado de referencias, mdas bien, debe provocar en el
docente y en el alumno una actitud analitica en torno a los temas descritos. El andlisis de
los textos también, debe motivar en los alumnos interés ante la adquisicion del
conocimiento, porque uno de los objetivos del proceso de ensefianza-aprendizaje, es que
el estudiante establezca en su formacidon los significados que sustenten su saber,
buscando con ello, la generacién de Proposiciones'® que fortalezcan el desarrollo de los

alumnos.

En la elaboracion del los programas de asignatura, se solicita la descripcién de bibliografia
basica y complementaria. La importancia de cada uno de los libros que se sugieren esta en
gue apoyen el conocimiento de los temas de cada programa de asignatura. Por tal razén,
el sustento del conocimiento se basa en la informacién que la bibliografia proporciona, y
estd determinada por la descripcidén que cada uno de los autores presenta tanto los de los
materiales, como los que sefialan los avances del conocimiento que brinda el apoyo a los
temas indicados, sin embargo, la vivencia real se da cuando esta informacién logra
integrarse a la estructura conceptual del estudiante, a partir de la reflexién de los

conceptos designados por los autores.

Para determinar el impacto que cada libro tiene en el conocimiento de la disciplina y en
especifico en los temas de los programas de asignatura, se realizd un andlisis a los
objetivos del programa de materia y a la tematica de cada libro indicado en la bibliografia,
con la finalidad de establecer categorias y de ubicar en qué medida la practica y la teoria
estdn presentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para ello, se realizd un estudio a

728 textos identificados para el area de disefio grafico, que se encuentran en el Centro de

' Para Aristoteles, la proposicion es un discurso enunciativo perfecto, expresado en un juicio que significa
lo verdadero y lo falso como juicio de términos. Por eso el juicio es una afirmacion categorica, es decir,
incondicionada porque representa adecuadamente la realidad.
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Informacién y Documentacién de la FES Acatlan. En la primera etapa se revisaron titulos,
indices, introduccidon y conclusiones de cada uno de ellos para poder establecer las
categorias correspondientes, en la segunda etapa se analizaron los titulos de los capitulos,
sus consideraciones y ejercicios propuestos, a partir de ello, se precisé que las categorias

deberian constituirse como: Catalogos,** Manuales,** Fundamentos®® y Analisis.™

Andlisis de los objetivos de los programas de asignatura del drea conceptual

con la temdtica de la bibliografia

SEMESTRE / ASIGNATURA OBJETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

El alumno distinguira las areas Con respecto a la bibliografia

ler. Semestre de desarrollo profesional que le bdsica, se utilizan libros con
INCEEEEI G TEEG G ofrece el estudio del diseno temas de :
grafico en la FES Acatlan, a partir e Introduccion al disefio
de las distintas areas de e Experimentacion
formacion, métodos, técnicas e e Manual de Técnicas
instrumentos perfilados en el e Curso de dibujo
plan de estudios. e Tedrico del disefio.
ler. Semestre Al finalizar el semestre el Con respecto a la bibliografia
Estudio de laimagen BELI 6! identificara los basica, se utilizan libros con
grafica elementos estructurales, temas de:
perceptivos, expresivos e e Arte
interpretativos a partir del e Teoria de laimagen
enfoque Gestaltico, para su e Percepcién
aplicacion en el disefio grafico. e Disefio

gl Catalogo se formo a partir de imagenes de disefio de carteles, de empaques, ilustraciones, fotografias,
etcétera.

"2 La categoria de Manual se estableci6 a partir de los libros que son guia para la elaboracion de soportes en el
diseflo, de impacto visual y estrategias para la realizacion de técnicas de expresion, etcétera

" La categoria de fundamentos se refiere a los conceptos o teorias que establecen el conocimiento de la
disciplina.

' En la categoria de Analisis se ubican los libros que fomentan la reflexién en torno al acto de disefiar.
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ler. Semestre
Pensamiento creativo

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

22 semestre
Formay disefio

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIJETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

3er semestre
Color y composicion

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

42 semestre
Diseiio de cartel
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42 Semestre
Tipografia

42 Semestre
Iniciacion a la
fotografia

Al finalizar el semestre el
alumno aplicara los conceptos y
caracteristicas relacionadas con
la escritura y la tipografia para
usarlos en diversos medios.

finalizar el semestre el alumno
licard los principios tedrico-
stodolégicos del disefio en
agenes fotogréficas, orientadas a

comunicacion visual y
diovisual.

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

Cartel

Tipografia

Letra grafia

Manual de tipografia

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

Fotografia

Escenarios

Fotografia digital
Historia de la
fotografia

Arte

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

52 semestre
Diseno editorial

Al finalizar el semestre el
alumno aplicara los
fundamentos tedricos y

metodoldgicos en la planeacién
y realizacion de proyectos de
disefio editorial.

Manual Editorial
Prensa

Disefo y Edicién
Tipografia
Reticulas

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

62 Semestre
Imagen corporativa

62 Semestre
Comunicacion

Al finalizar el semestre el
alumno reconocerd los
elementos que componen la
Imagen corporativa, asi como el
proceso de realizacion de una
Identidad corporativa aplicada a
una empresa o institucion.

Al finalizar el semestre el
alumno manejara las técnicas de

Planeacion estratégica
Imagen corporativa
Identidad corporativa
Imagen global
Redisefio de imagen

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
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audiovisual

62 Semestre
Lenguaje
cinematografico

62 semestre
Animacion tradicional
Optativa

62 Semestre
Produccion televisiva
Optativa

comunicacion visual y auditiva
para la organizacién, desarrollo
y ejecucidon de los programas
audiovisuales.

Al finalizar el semestre el
alumno analizard la imagen
filmica, su narrativa y las
argumentaciones del montaje y
la edicion.

Al finalizar el semestre, el

alumno aplicara los
fundamentos de la animacién
tradicional para  proyectos

animados bi y tridimensionales
en los diferentes procesos de
produccion.

Al finalizar el semestre el
alumno realizard producciones
televisivas utilizando el
lenguaje, las fases de
produccién 'y los aspectos
técnicos de este medio.

temas de :
e Elaboracion de
guiones

e Planeacion A.V.
e Anidlisis y produccién
de M.A.
Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
caracteristicas de:

e Arte cinematografico
Forma del cine
Narrativa
Montaje
Técnicas del guion
Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

e Cine animado

e animacion

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

e Television

e Guidn

e Produccién televisiva

e Manual de produccion

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

72 semestre
Sefalizacion

Al finalizar el semestre, el
alumno disefiara un sistema de
sefializacion acorde a los
principios de abstraccién y
estilizacion de la imagen.

Con respecto a la bibliografia
basica, se apoyan en libros
con temas de :

e Sistemas de signos
Simbolos
Sefializacion
Imagen
Tipografia
Semidtica
Gréfica
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72 Semestre
Desarrollo
escenografico
Optativa

72 Semestre
Produccion de
videoclip y corto
cinematografico.
Optativa

72 Semestre
Géneros televisivos
Optativa

Al finalizar el semestre, el
alumno aplicard los aspectos
tedricos y técnicos en el proceso
de creacion y desarrollo de
escenografias.

Al finalizar el semestre el
alumno realizard producciones
de videoclip y cortos
cinematograficos utilizando las
fases de produccion y los
aspectos técnicos

Al finalizar el semestre el
alumno producird un programa
televisivo que vincule la
estructura del género y el
contexto con una propuesta
grafica previa

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

e Escenografia

e Teatro
La bibliografia bdsica, para
este semestre son libros con
temas de :

e Arte cinematografico

e Guidn

e Narrativa

e Técnica del guidn.
Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de:

e Television

e Realidad televisiva

e Guiodn

e Produccion

SEMESTRE / ASIGNATURA OBJETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

82 Semestre
Envase

82 Semestre
Produccién de anuncios
televisivos
Optativa

Al finalizar el semestre el
alumno considerara los
aspectos que integran la

planeacion, desarrollo y
realizacion de envases con
base en los fundamentos
formales del disefio

Al finalizar el semestre el
alumno realizard producciones
en distintos géneros televisivos
evaluando su contexto vy
aprovechando los medios
tecnoldgicos.

Con respecto a la bibliografia
basica, se utilizan libros con
temas de :

e Television

e Realidad televisiva

e Guidn

e Produccién
Con respecto a la bibliografia

basica, se utilizan libros con
temas de :

e Medios

e Publicidad

e Produccidn televisiva
e Guidn

e Efectos especiales
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82 Semestre Al finalizar el semestre el Con respecto a la bibliografia
LT ] | R TG {ET TGN alumno aplicara los elementos | basica, se utilizan libros con

Optativa de la museografia en la temasde:
elaboracién de una propuesta e Exposiciones
de espacio museografico e Museologia

e Términos

museoldgicos
e Comunicacion Visual

82 semestre Al finalizar el semestre el Con respecto a la bibliografia
© 1o , basica, se utilizan libros con
Metodologia didactica REINTTiT) empleara la
temas de :
Optativa metodologia didactica como e Psicologia educativa

Constructivismo

herramienta de trabajo en el * ; o
e Estilos de aprendizaje
[ ]

disefio 'y evaluacion de Didactica
programas
82 Semestre Al finalizar el semestre el Con respecto a la bibliografia
Hipermedia alumno integrard los diferentes basica, se utilizan libros con
Optativa medios de la comunicacion temasde:
digital con productos e Multimedia
interactivos de audio y video e Audio digital
e Navegacion en
internet

e Creacion paginas web

SEMESTRE / ASIGNATURA OBIETIVO DE LA ASIGNATURA TEMATICA DE LA BIBLIOGRAFIA

92 Semestre Al finalizar el semestre el Con respecto a la bibliografia
Campaiia publicitaria el organizara una
campafia publicitaria asi como
los modelos tedricos que temasde:
permitan el desarrollo de la

basica, se utilizan libros con

investigacion de mercado y los o Pulbliee
aspectos de psicoanalisis, e Mercadotecnia
semioldgicos y

transdisciplinarios que

constituyen la cultura

contemporanea de la

publicidad moderna
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Después del andlisis se pudo observar que en la categoria de catdlogos y manuales se
ubican, con mayor frecuencia, los libros analizados, posteriormente se situa la categoria
de fundamentos y finalmente, la de andlisis, esta colocacién permite comprender la
manera en la que se orienta la formacién del disefiador por estar basada en los libros que
muestran trabajos de disefio realizados, sin embargo, habra que reflexionar, a partir de lo
anterior, en cdmo se estd construyendo el saber y cual serd el impacto para la generacion

de nuevos saberes de la disciplina.

Grdfica de las categorias de la bibliografia

350+
300171
2501 -
O Catalogos 304

20011 B Manuales 211
15017 O Fundamentos 138
1004 O Andlsis 75

5017

0"' T T T T

Es importante reflexionar en cdmo el docente orienta el conocimiento basado en la
bibliografia estipulada en los programas de asignatura, y como determina el saber que
adquieren los alumnos, de esta forma, se podrda pensar que al igual que la para-
evaluacién®® debe existir entonces, é| "para-andlisis"*® de la informacién que los alumnos
deben integrar a su estructura conceptual, y de cdmo ella les permitira en un futuro, tener

procesos de evaluacion del disefio adecuados a su desarrollo profesional.

"> Recordemos que la para-evaluacion valora la evaluacion, en donde hay una visualizacion de la coherencia
de este proceso, evaluandolo desde la participacion con el sistema global en que estd inscrito.

'® Entendamos ¢l para-analisis como la forma de organizar coherentemente la informacion escrita con el
discurso del docente y la relacion de ambos al momento de planear la realizacion de los trabajos.
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1.4 Perfiles de las etapas del Plan de estudios vigente

Para continuar analizando la forma en que estd organizado el aprendizaje, debemos
conocer los perfiles deseables indicados en el plan de estudios vigente, con la finalidad de
poderlos ubicar en la taxonomia de Bloom, de acuerdo a los objetivos estipulados, para
ello, se detallan en su totalidad, y posteriormente se realizard un andlisis que explique la

manera en que la ensefianza -aprendizaje se esta desarrollado.

Este andlisis permitira ubicar cada perfil de acuerdo a la descripcién de cada nivel de la
taxonomia, con el fin de conocer el grado de formacion que debemos alcanzar de acuerdo

al plan curricular para ir comprendiendo el curriculo formal y el oculto.

Lo perfiles estipulados en el plan de estudios determinan el grado de avance progresivo
del aprendizaje que deben adquirir los estudiantes, por ello, el plan de estudios de la
licenciatura en 2008, indica las caracteristicas deseables que deben poseer los aspirantes

para cursar la licenciatura, en este caso los que se seialan en el perfil de ingreso:

1.4.1 Perfil de Ingreso

Se plantea que el alumno que decida cursar la licenciatura en Disefio Grafico, posea las

siguientes caracteristicas, segun lo indica el plan de estudios 2008.

e Interés por el estudio y la busqueda de soluciones a los problemas de la
comunicacion visual

e Capacidad de observacion

e Capacidad de percepcion y abstraccion

e Capacidad de analisis y sintesis

e (Capacidad creativa

56



Habilidad en el dibujo

Facilidad para manipular y construir objetos

Habilidad para el manejo de la informatica

Habito de la lectura y habilidad de comprensién lectora
Conocimientos en los procesos metodoldgicos de la investigacion
Capacidad critica y reflexiva

Interés por el arte y estética

Interés por la comunicacién grafica

Capacidad para el trabajo auténomo y grupal

Compromiso con la sociedad

La conformacién de los conceptos y las habilidades necesarias, se indican en la etapa del

primero al cuarto semestre:

1.4.2 Perfiles Intermedios

Perfil intermedio de la Fase de formacion bdsica (primero al cuarto semestre)

El alumno distinguira los conceptos y herramientas bdsicas para el desarrollo
de habilidades de pensamiento, aprendizaje y actividades psicomotrices, asi
como, cultura y tecnologia de la informacidn, indispensables en su formacién

profesional.

Asimismo, el alumno relacionard los principios basicos del disefio grafico con

la formacion de conceptos y saberes para sustentar los fundamentos de la

disciplina.
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¢ Finalmente, el alumno utilizard los conceptos fundamentales que le
permitan argumentar sobre el trabajo del disefiador, a partir de los
preceptos tedricos, que den sustento al trabajo practico.

La formacion de las experiencias profesionales esta indicada del quinto al octavo

semestre:

Perfil intermedio de la Fase de formacion profesional (quinto al octavo semestre)

e El alumno reconocera a la experimentacion, a partir de sustentos tedricos,
como un método para la apropiacidn y generacién de conocimientos en la
propuesta de proyectos de disefo.

o Ademas, identificard el impacto social y la importancia del diseno editorial
en el campo profesional, con la finalidad de reconocer las bases del
conocimiento que le permitan presentar propuestas innovadoras y factibles
de su realizacion.

¢ Adicionalmente, el alumno empleard los conceptos tedrico-practicos en la
produccién de mensajes visuales y audiovisuales, para estructurar otros
colectivos y coherentes entre la realidad social y las expectativas del cliente,
a partir de la base de conocimientos de los conceptos, fundamentos y
estructura del Disefio Grafico.

e El alumno también analizard el fendmeno de las masas, para comprender la
gestacion del disefo y los espacios sociales, esto le permitira establecer
adecuadamente la comunicacién visual, y proponer soluciones innovadoras a
partir de las caracteristicas ambientales por utilizar.

e El alumno serd capaz de integrar sus habilidades profesionales para
proyectar y construir metas empresariales en el area del disefio.

¢ Finalmente, el alumno propondrd, a través de procesos metodoldgicos,
proyectos de investigacidn para el disefio grafico, evaluando las directrices

qgue lo lleven a el inicio de estudios de posgrado.
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En la Ultima etapa que es el noveno semestre, se pretende que el estudiante
proyecte en una visién global trabajos de disefio, ya que, conjuga el

conocimiento adquirido de todos los semestres.
Perfil intermedio de la Fase de proyectos terminales (noveno semestre)

Argumentard, a través de procesos metodoldgicos de investigacion, la elaboracién de
proyectos de disefio grafico evaluando los productos en funcién del proceso de titulacién

y de sus posibilidades para la vinculacién con estudios futuros de posgrado.

Los perfiles anteriores se deben consolidar en un cimulo de experiencias de aprendizaje y
de razonamientos, que ayuden al estudiante a conformar su identidad profesional y asi

poder desarrollarse dentro del dmbito laboral.
1.4.3 perfil de Egreso

El egresado de la licenciatura en Disefio Grafico posee elementos de juicio para identificar
problemas y determinar las soluciones idéneas de comunicacién gréfica y audiovisual, de
forma creativa y con disposicion al trabajo en equipo inter y multidisciplinario. Con estos
elementos podra establecer los referentes necesarios que le permitan fundamentar vy
evaluar el disefio gréfico, con actitud ética y reflexiva, apoyado en el arte y la cultura en

general.

CONOCIMIENTOS APTITUDES ACTITUDES

Sl o ERG TS EL S [SB | Capacidad en los procesos  Actitud ética y responsable
diseio graficoy metodoldgicos de la en su desarrollo profesional

Lol UTET T IE TG ITETEL S - investigacion, vinculado a la  en  congruencia con  sus

docencia y estudios de valores universitarios

posgrado, generador de

nuevos conocimientos
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cientificos y propuestas

artisticas
Conocimientos Capacidad para integrarse y Pensamiento  creativo e
e () [T L ERVEL TOETG[ER  habilidad para  dirigir el innovador
para la produccion de trabajo auténomo y grupal  Perfil profesional innovador,
comunicacion digital multidisciplinario y flexible a
las necesidades sociales, a los
avances cientifico

tecnolégicos y a las
transformaciones del campo
laboral

Capacidad para extender el

desarrollo profesional a los

servicios para la comunidad

1.4.4 Perfil Profesional

El licenciado en Disefio Grafico de la FES Acatlan es capaz de crear imagenes de acuerdo
con la informaciéon grafica y audiovisual que se le proporcione, mediante diversos
métodos, valiéndose de signos, sefiales, simbolos, significados de las formas, de los
colores y de las relaciones entre unos y otros. Cuenta con una formacién sélida en lo
social, humanistico y tecnoldgico, participando con responsabilidad y compromiso social

en el dmbito profesional.

1.5 Analisis de perfiles

Después de conocer los perfiles, se procedié al andlisis de cada uno de ellos,
fundamentado en un estudio de conceptos que, de una forma horizontal entre los
perfiles, indica la incidencia en la formacion que deben poseer los estudiante, por ello
mismo, se observaron los objetivos esenciales de cada uno para poder realizar el analisis

de ubicacion en la taxonomia de Bloom de acuerdo a la descripcion de cada nivel.
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1.5.1 Ingreso

e Interés por el estudio y la busqueda de soluciones
a los problemas de la comunicacién visual
e Capacidad de andlisis y sintesis
e Habito de la lectura y habilidad de comprension lectora

e Capacidad critica y reflexiva

1.5.2 Intermedios

e Asimismo, el alumno relacionard los principios basicos del disefio grafico con
la formacion de conceptos y saberes para sustentar los fundamentos de la

disciplina.

¢ Finalmente, el alumno utilizard los conceptos fundamentales que le
permitan argumentar el trabajo del disefiador, a partir de los preceptos

tedricos, que den sustento al trabajo practico.

Perfil intermedio de la Fase de formacion profesional (quinto al octavo semestre)

e Adicionalmente, el alumno empleara los conceptos tedrico-practicos en la
produccidon de mensajes visuales y audiovisuales para estructurar mensajes
colectivos y coherentes entre la realidad social y las expectativas del cliente,
a partir de la base de conocimientos de los conceptos, fundamentos y
estructura del Disefio Grafico.

¢ Finalmente, el alumno argumentara a través de procesos metodoldgicos,
proyectos de investigacidon para el disefio grafico evaluando las directrices

para el inicio de estudios de posgrado.
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Perfil intermedio de la Fase de proyectos terminales (noveno semestre)
Argumentara a través de procesos metodoldgicos de investigacion la elaboracion de
proyectos de disefio grafico evaluando los productos en funciéon del proceso de

titulacion y de sus posibilidades para la vinculacidn con estudios futuros de posgrado.
1.5.3 Perfil Egreso

Para establecer los referentes necesarios que le permitan fundamentar y evaluar el

disefio grafico; con actitud ética y reflexiva, apoyado en el arte y la cultura en general.
1.5.4 Perfil Profesional

El licenciado en Disefio Grafico de la FES Acatlan sera capaz de crear las imdgenes
gue proporcionen informacién grafica y audiovisual mediante diversos métodos,
valiéndose de signos, sefiales, simbolos, significados de las formas, de los colores y de las
relaciones entre unos y otros. Contard con una formacién sélida en lo social, humanistico
y tecnoldgico, participando con responsabilidad y compromiso social en el ambito
profesional.

Ubicacidn del saber y el desarrollo del conocimiento de acuerdo a la descripcion de los

niveles de la taxonomia de Bloom

CONOCIMIENTO COMPRENSION APLICACION ANALISIS SINTESIS EVALUACION

Ingreso Ingreso
Intermedios Intermedios
Intermedios
Formacion
profesional
Intermedios
Proyectos
terminales
Egreso
Profesional
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A partir de la ubicacion de los niveles anteriores se puede determinar que las
caracteristicas de los perfiles de formacidn del estudiante estan basadas en su mayoria en

el rango de analisis, Bloom sefala que en esa categoria:

e Encuentra patrones, organiza las partes, reconoce significados ocultos, identifica

componentes

Seguido de sintesis y evaluacién:

e Utiliza ideas viejas para crear otros nuevas, generalizar a partir de datos
suministrados, relacionar conocimientos y predecir conclusiones” y comparar y
discriminar entre ideas, dar valor a la presentacién de teorias, escoger basado en

argumentos razonados, verificar el valor de la evidencia, reconocer la subjetividad.

Finalmente, por la comprensién:

e Entiende la informacion, capta los significados, traslada el conocimiento a nuevos
contexto, interpreta hechos, compara, contrasta, ordena, agrupa, infiere las causas

y predice las consecuencias

A partir de lo anterior, es posible suponer que la formacidn del estudiante esta basada en
la identificacion de los componentes del disefio, esto le debe permitir relacionar los
conocimientos, para la prediccion de las decisiones que debe de tomar para el desarrollo

del trabajo de disefio.
El andlisis anterior se pudo establecer por las caracteristicas que presenta la taxonomia, lo

gue permitié ir comprendiendo como estan determinados los procesos de aprendizaje en

el plan de estudio vigente.
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1.6 Aprovechamiento escolar

1.6.1  Andlisis del desempefio escolar

Con la finalidad de conocer la problemadtica que existe en el desempefio escolar en el
semestre 2012-1 se inicid un estudio sobre el indice de reprobacién y el andlisis de
coincidencia en los semestres subsecuentes, del cual se obtuvieron los siguientes

resultados:

MATERIA SEMESTRE DE LA

MATERIA

Integracion al diseiio Conceptual

Geometria plana

Forma y disefio 2° Conceptual
Modelado y trazo bidimensional
Historia teoria del arte y del disefo
Volumen en el dibujo

Métodos de investigacion en el diseiio

Construccidon de mensajes escritos

Expresion con medios secos 2° Procedimental

Color y composicion

Técnicas de investigacion para el disefio

Expresion con medios solubles

Dibujo del cuerpo humano 3° Procedimental

Arte y diseno en la actualidad 3°
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Geometria aplicada

Teoria de la comunicacion



Animaciéon 2D y audio digital
Diseio de cartel

Procesos del arte y del disefio
Tipografia

Diseno de cartel

Expresion con medios alternativos
Dibujo avanzado del cuerpo humano
Composicion editorial electrénica
Diseino editorial

Técnicas de impresion

Creacion y aplicacion de tipografia
Hermenéutica de la imagen
Sociologia y medios impresos
Manipulacidn digital de la imagen fotografica
Disefio y administracion Web
Métodos de reproduccion grafica
Escritura y caligrafia

Animacion tradicional
Comunicacion audiovisual

Imagen corporativa

Lenguaje Cinematografico

Diseno de espacios ambientales
Modelado y animacién 3D
Sefalizacion

Aerografia

Serigrafia

Géneros televisivos

Procedimental

Conceptual

Conceptual

Conceptual

Procedimental
Procedimental
Procedimental
Conceptual

Procedimental

Procedimental

Procedimental
Procedimental
Procedimental
Procedimental
Conceptual
Conceptual
Conceptual
Conceptual
Procedimental
Procedimental
Conceptual
Procedimental
Procedimental

Conceptual
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Aspectos legales
Desarrollo escenografico Conceptual
Produccidn de videoclip y corto animado Conceptual

llustracion experimental Procedimental

Gestion en el disefio grafico

Conceptual

Experimentacion volumétrica

Como se puede observar el indice de reprobacidn en las asignaturas del drea conceptual
es de 15 asignaturas de 57, lo que representa un porcentaje del 25% en promedio. Esta
situacidon muestra dos fendmenos que hay que analizar, el primero, es que las asignaturas
del area conceptual, en donde se sustenta el saber de la disciplina, impactan en el
desarrollo de la practica, debido a que las otras asignaturas que también presentan
indices de reprobacion, en su mayoria son del area procedimental, es decir, de la

formacién practica de la disciplina.

El segundo punto se refiere a que la vinculacién entre la teoria y la practica no existe,
estan asiladas por lo que hay que repensar cémo discriminan y consolidad el saber los
estudiantes. Lo que nos lleva al andlisis de los objetivos de cada perfil y al del plan de

estudios, mismo que se desarrolla en los puntos siguientes.

1.7 Consideraciones a los analisis de las estadisticas obtenidas al examinar el

plan de estudios vigente

La estadistica proporciona informacién con la que se pueden responder preguntas
relacionadas con un tema o area por investigar. Revela tendencias, que son de utilidad
para la toma de decisiones, su uso aporta informacién objetiva, dejando a un lado la

subjetiva. Para el desarrollo de este trabajo, el empleo de ella ha sido fundamental, pues
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su objetividad ha permitido comprender la forma en que estan estructurados tanto los

perfiles, como los objetivos del drea conceptual.

A partir de las consideraciones que han surgido de los analisis estadisticos se puede saber
como se esta desarrollando el proceso de ensefanza- aprendizaje en los estudiantes de la
licenciatura en Disefio Grafico. Cada una de las consideraciones planteadas, obtenidas de
un analisis horizontal de cada punto, que se convierte en el eje conductor para
comprender el grado de cumplimiento de los objetivos del plan curricular, es que se

desprenden las siguientes conclusiones:

1.7.1 Objetivos del plan de estudios vigente

Se menciona en el punto correspondiente, que el alumno fundamentaba su aprendizaje
en la aplicaciéon, forma en que desarrolla el saber de la disciplina. En este rubro se espera:
“Que el alumno haga uso de la informacién al utilizar métodos, conceptos y teorias, en
situaciones nuevas, para dar solucion a los problemas al utilizar habilidades o
conocimientos”. Para lo cual se fomenta la habilidad apoyada en los procesos de

discriminacion de la informacion.

1.7.2 perfiles

Con respecto a los perfiles, queda claramente identificado que el desarrollo del
conocimiento se basa en procesos de identificacion del disefio, que lleven al estudiante a
la toma de decisiones en la planeacién del trabajo, por lo que la formulaciéon de los
objetivos de los perfiles esta basada en el desarrollo del analisis conceptual del proceso de

diseno.
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1.7.3 Problemdtica de la trayectoria escolar

La trayectoria escolar, se apoya en el desarrollo de las asignaturas de corte practico al
pertenecer éstas al drea procedimental, ya que, en el analisis del desempefio escolar se
pudo observar que de las 57 asignaturas 75% de las materias practicas tienen rezago
escolar y 25% del drea conceptual, estableciendo con ello, la importancia que debe tener

el analisis en el desarrollo del proyecto.
1.8 Concentrado de los resultados obtenidos

Para proseguir con los anadlisis del proceso de ensefianza-aprendizaje, se organizé un
cuadro basado en los niveles de la taxonomia de Bloom, con la finalidad de continuar
ubicdndolos en el nivel taxondmico correspondiente de acuerdo la descripcidon de cada

uno de ellos:

CONOCIMIENTO | COMPRENSION | APLICACION ANALISIS SINTESIS EVALUACION

Trayectoria

escolar

Como se observa la relacion existente entre el proceso de formacién y el desarrollo de
habilidades, estd centrado en el grado de aplicacion. Esto permite identificar que al
momento de desarrollar algun proyecto gréfico, no lo fundamentan en el conocimiento de

las asignaturas tedricas, las cuales representan el area conceptual.

Es notorio que existe el esfuerzo por realizar directamente los proyectos escolares,
dejando el proceso de analisis cuando se enfrenta la problematica de dar solucion a algun

planteamiento a partir de la discriminacion de la informacidn tanto de la que ya se posee,
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como de la solicitado por el docente, es en este momento que el correcto analisis del
proceso de evaluacidén debera estar sustentado en los en los objetivos que se persiguen en

la formacidén de los estudiantes.

La claridad en ambos procesos de evaluacion, del saber y de la habilidad, permitira al
estudiante resolver en su mente un manejo analitico del proceso que debera cumplir en la
entrega del trabajo ante su docente, el que, sin duda, le debera modificar en su estructura
conceptual el perfil profesional que se espera de él y de como deberd estructurar su
argumentacion en el desarrollo de los trabajos que le son establecidos por el docente y en

un futuro por la sociedad.

Por su parte, el docente debera tener muy claro qué conocimientos y habilidades quiere
integrar a la estructura cognitiva del alumno, por ello, es muy importante el analisis de su
planeacion didactica pues serd su guia hacia el meta-conocimiento, habiendo ya definido
con claridad el grado de conocimiento que debe adquirir el alumno, lo cual le permitira
apropiarse del saber gradualmente, de una manera que pueda ir formando una estructura

conceptual adecuada a su perfil de conocimiento.
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2. ANALISIS DEL PLAN DE ESTUDIOS AFiN

ARQUITECTURA

2.1 Enseilanza de la arquitectura en la FES Acatlan

El plan de estudios de la licenciatura en arquitectura de la FES Acatlan, fue establecido

en el aino 2012 e inicid en el semestre 2012-1, este plan propone:

En el proceso de generacidn del espacio arquitecténico su construccion es
la culminacién del quehacer del arquitecto y esta intimamente ligada con
las etapas de disefio, composicién y proyecto, lo que obliga a las escuelas
de Arquitectura a instrumentar esquemas innovadores de ensefianza con

una tendencia que marque la forma de proceder del futuro egresado.

El plan de estudios vigente se conforma con cuatro areas de conocimientos: la de
conceptualizacidén espacial que otorga al estudiante la concepcién de la forma y del
espacio; la humanistica que persigue el desarrollo del pensamiento humano; la
tecnolégica cuyo propdsito es aportar conocimiento y aprendizaje sobre cémo utilizar
los materiales y herramientas y finalmente, la econémica que proporciona la

factibilidad para la ejecucion del proyecto.

2.2 Analisis de los objetivos de las asignaturas del Area de Conceptualizacion

Espacial

El objetivo del drea de conceptualizacién, segin se menciona en el Plan de

estudios de la licenciatura en arquitectura, es:
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“Que los alumnos logren la configuracion geométrica, expresion grafica y
digital, sistemas metodolégicos y constructivos para realizar el proceso de
disefio que culmina con el proyecto arquitecténico y urbano, como
respuesta a un programa que satisfaga las necesidades fisicas y psicolégicas
del ser humano, considerando los valores utilitarios, légicos, estéticos y
sociales en un momento histérico y lugar geografico determinados. Esta

area estd integrada por 30 asignaturas representando 46% del total. 17,

Cuadro que resalta el porcentaje de las asignaturas del campo de

conceptualizacién espacial:

Tabla que muestra la cantidad de materias que corresponden a cada uno de los
Campos del Conocimiento

' Plan de estudios de la licenciatura en Arquitectura, p. 53

~ I
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Como se puede apreciar, el campo de conceptualizacion espacial es donde se desarrolla el
proceso formativo para que el estudiante adquiera el saber que lo va a acreditar como
Arquitecto, desde la dptica de la concepcidn del proyecto, esta area representa 46% del
total de las asignaturas, seguida por el campo tecnoldgico, el humanistico y finalmente, el
econémico. El area conceptual lleva un porcentaje de asignaturas que promueven la
representacion mental de las ideas, es decir, la conceptualizaciéon, en este tipo de
formacién se espera que el estudiante lleve un gran cumulo de significaciones, que le
permitan formar las estrategias mentales, para la toma de decisiones en torno al

desarrollo profesional.

2.3 Andlisis de los objetivos especificos

De acuerdo a Benjamin Bloom en el cuadro siguiente se sefalan los objetivos que

deben cumplir las asignaturas del plan de estudios de Arquitectura vigente

SEMESTRE ASIGNATURA (0]:1]411Y/o]
Proyectos arquitecténicos | Disefiara
Geometria descriptiva Representard

Métodos y técnicas de dibujo Aplicara

Formacién profesional Integrara

El hombre y su medio Analizard

ambiente

ASIGNATURA OBIETIVO

Segundo Proyectos arquitecténicos I Disefnara

SEMESTRE
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Segundo Superficies geométricas Generara

arquitectdnicas

_-

Segundo Modelos volumétricos Elaborara

_-

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

Tercero Analisis de edificios Valorard

Tercero

México y su habitat Distinguira

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

Cuarto Geometria espacio Trazard

edificado |

Cuarto

Cuarto Metodologia de la Determinara

Investigacion

73



SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

Geometria espacio Analizara

edificado Il

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

Arquitectura bioclimatica Considerara

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

Urbanismo Comprendera

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

_-

Disefio urbano y ambiental |  Disefiara
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SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

Disefio urbano y ambiental Desarrollara

SEMESTRE ASIGNATURA OBIETIVO

2.4 Objetivos del proceso de aprendizaje

Benjamin Bloom formulé la taxonomia que clasifica las habilidades de pensamiento, que
en esencia, es la base para el intercambio de ideas entre investigadores de los procesos
educativos. Las seis categorias de la taxonomia establecen niveles de aprendizaje
graduales, lo que ayuda en este andlisis, para destacar como se fomenta el conocimiento

de cada programa de asignatura.

Niveles de aprendizaje segun las seis categorias de la

Taxonomia de Benjamin Bloom

SEMESTRE -MATERIA CONOCIMIENTO COMPRENSION APLICACION ANALISIS SINTETIZAR EVALUAR

Proyectos
arquitectonicos |

Representara

Geometria

descriptiva
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Métodos y técnicas

de dibujo |

Integrara

Formacion

profesional
El hombre y su
medio ambiente

Proyectos

arquitectodnicos Il

Generara

Superficies
geométricas

arquitectonicas
22 Representacion
Elaborara

Modelos

volumétricos

Métodos y técnicas

de dibujo I

Proyectos
arquitectonicos Il

Valorara

Analisis de Edificios
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Distinguira

Proyectara

Meéxico y su habitat

Proyectos

arquitectdnicos IV

Geometria del

espacio edificado |

42, Presentacion de Realizara

proyectos
arquitectonicos |
42 Metodologia de

la Investigacion

52, Proyectos

arquitectonicos V

Analizara

Geometria del

espacio edificado Il

592, Presentacion de
proyectos
arquitectodnicos Il

Realizara
Proyectos

arquitectdnicos VI

Arquitectura

bioclimatica
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Proyectos

arquitectdnicos VII

Comprenderd

Elegira

Urbanismo

Proyectos integrales

12, etapa

Diseiio urbanoy
ambiental |

Proyectos integrales

22, etapa

Desarrollara
Diseiio urbanoy

ambiental Il

10°
Taller terminal

De las 30 asignaturas, tres se ubican en el nivel del conocimiento, en el de comprension

una, 13 en el nivel de aplicacién, en el de analisis dos, en el nivel de Sintetizar ocho y

finalmente, en el de evaluar dos.
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14 -
12
10 [ conocimiento 3
B comprension 2
81 [ aplicacién 13
6- [J analisis 2
M sintesis 8
4 O evaluar 2
24
0_

Grafica que ubica las asignaturas de acuerdo a las seis categorias de
la taxonomia de Bloom

2.5 Resultados del analisis realizado

Con el andlisis presentado, ha sido posible conocer los niveles en los que se basa la
adquisicion del conocimiento de la licenciatura en Arquitectura, ello ha permitido
profundizar en el conocimiento sobre las fortalezas y debilidades de los Planes de estudio

en Disefio Grafico y en Arquitectura.

Sin duda, cada una de las disciplinas tiene su propia caracteristica de formacion y de
entender el disefio, sin embargo, es notorio como la ubicacion del saber en los niveles de
aprendizaje de la taxonomia de Bloom se dan de acuerdo a la forma en que se genera el
conocimiento para la conceptualizacidon del disefio, es decir, ambos planes indican la
necesidad de realizar la aplicaciéon de los conocimientos, sin embargo veremos que el

sustento tedrico, en los estudiantes de la licenciatura en Disefio Grafico, estd basado en la
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bibliografia categorizada como catdlogos, seguido de manuales, fundamentos y
finalmente de andlisis a diferencia de los alumnos de arquitectura, donde este sustento se
encuentra fundado en la categoria de andlisis, seguido de fundamentos, catadlogos y
finalmente manuales, de acuerdo a las graficas de las categorias de la bibliografia que se
sefialan en el punto 1.3.1 Analisis de la bibliografia bdsica para la licenciatura en Diseno
Grafico y en el punto 2.6 Andlisis de la bibliografia bdasica para la licenciatura en
Arquitectura. En tal sentido nos daremos cuenta mds adelante, de la importancia que
tiene la base de conocimiento tedrica para el adecuado anclaje y la consolidacién del

aprendizaje.

El resultado del estudio permitird comprender la base en que se forman los disefiadores
graficos y la tendencia en como planean el disefio, sin duda, la informacién vertida nos
proporcionard los pardmetros de comparacién para determinar las dreas de oportunidad

en la formacidn del estudiante de la licenciatura en Disefio Grafico.

2.6 Analisis de la bibliografia basica
El material bibliografico analizado, el que se usa para la formacién de los estudiantes de
arquitectura, fueron 986 libros, este material al igual que los de la bibliografia para la

licenciatura en disefio grafico, se clasificd en cuatro categorias: andlisis, fundamentos,

catdlogos y finalmente, manuales. (Véase el esquema).
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Esquema de analisis de la bibliografia

O Analisis 376

B Fundamentos
213

[]Catalogos 209

[0 Manuales 188

El listado de referencias se ha conjugado en las categorias antes mencionadas, la
bibliografia da el sustento del saber que los alumnos deben asimilar. Por tal razén, el
material bibliografico es importante pues fortalece el proceso cognitivo, al ser éste un
referente o el sustento en la conformacion de las propuestas de solucion de los problemas
escolares, la correcta direccidn de las distintas formas de pensamiento presentadas en los
libros corresponde al docente, él, a partir de una buena eleccién, le dard al estudiante la
oportunidad de conformar un conocimiento firme de acuerdo a los objetivos de cada

asignatura.

En este punto, la bibliografia recobra significacion no sélo para el maestro, sino también

para el estudiante, ya que, le permite relacionar su conocimiento anterior con el nuevo,

para sustentar su discernimiento en el momento del aprendizaje dentro del aula.
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A partir de ello, se observa que, los libros agrupados en las categorias fundamentos y
anadlisis son los pilares en la formacidon del estudiante, quedando, a manera de
complemento de la informacidn recibida, los libros de las categorias catalogos y manuales,
De esta manera, se consigue reconstruir el aprendizaje con la finalidad de buscar la

consolidacion del conocimiento.

Esta reflexion permite reconocer que las categorias presentadas, en la licenciatura de
Arquitectura y de Disefio Grafico se complementan, por lo que no hay que examinarlas de
forma aislada, mas bien se debe buscar el hilo conductor en el interés del docente ante el

aprendizaje que deben recibir sus alumnos.

Este es uno del proceso en la adquisicion del conocimiento, que sin duda recobra
importancia en la planeacién académica, porque la seleccién adecuada de materiales de
apoyo permitird unir la experiencia profesional del maestro con las diferentes formas de
pensamiento en torno a un tema y es entonces, cuando se lograra unificar la prdactica con
la teoria, lo cual deberd otorgar una formacidn integral a nuestros alumnos, y por ende,

la integracidn de la teoria con la practica, formalizara la ensefanza.

De acuerdo al capitulo de analisis de la bibliografia del plan de estudios de la licenciatura
en Diseno Grafico, la informacién que contiene cada libro representa el sustento del
conocimiento que adquieren los estudiantes, y se espera que provoque también en el
docente una actitud analitica en torno de los temas descritos en los programas de

asignatura.

Se espera también, que se realice un analisis de los textos para lograr en los alumnos una
actitud analitica ante la adquisicién del conocimiento, debido a que en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es el estudiante el que establece la formacidn y los significados,

basado en el saber de la asignatura.
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En consecuencia, el sustento de la informacién bibliografica, estd determinado por la
descripcién de los materiales que apoyan los temas indicados, sin embargo, la vivencia
real se da cuando se logra integrar dicha informacién a la estructura conceptual del
estudiante, a partir de la reflexion de los conceptos que son analizados dentro del aula
escolar, este andlisis lleva el supuesto de la formacién del estudiante en torno a la
disciplina, es entonces, cuando cobra significacidon en su estructura y le da sentido a las
diversas formas de pensamiento que le son presentadas por cada autor, asi, deja de ser
materiales sin sentido, ya que el pensamiento de los diversos autores le forma el criterio

para la argumentacién necesaria en sus campos académico y laboral.

De ahi la importancia de conocer la forma en que estd agrupado el conocimiento y de
como éste es utilizado por cada disciplina, es decir, si el conocimiento esta basado en
fundamentos y andlisis o en catdlogos y manuales, dando con resultado la forma de

pensamiento de acuerdo a los perfiles y formacidn de cada licenciatura.
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3 LA ENSENANZA (FORMACION PROFESIONAL)

3.1 Intervencion educativa

Considerar la categoria de intervencion (educativa, profesional o docente) resulta
importante tanto para realizar un ejercicio de reflexién y de identificacién de problemas
en torno a la practica profesional del disenador grafico, como para desarrollar una
propuesta de innovacién en torno a la practica docente de quien forma a los disefiadores,
ya que, toda accidn educativa, sea del docente, de los participantes en el disefio del
curriculo o de la institucién escolar, requiere partir del reconocimiento de las
caracteristicas del sujeto que forma, las particularidades de las disciplinas que se ensenan

asi como de las tendencias y requerimientos sociales en torno a las profesiones.

Se entiende la intervencion como el ordenamiento de las acciones para actuar frente a
una necesidad o problema identificado: todo acto de intervencion tiene como punto de
partida el conocimiento de la realidad y de las necesidades o problemas que presenta, se
sustenta en la intencion de actuar ante esa realidad con el objetivo de transformarla o
mejorarla, reconociendo la necesidad del conocimiento tedrico y prdctico que permita la

accion.

Hablar de intervencién refiere a un proceso que se inicia con el diagndstico de las
necesidades por atender, la determinacidn de las opciones para actuar ante una realidad
dada, la toma de decisiones para la acciéon pertinente, a partir de la valoracién de las
opciones y la definicién de mecanismos para dar seguimiento a los efectos de la actuacién

o intervencion.

Para el caso de la ensefanza del diseno, la intervencion implica considerar un proceso que
facilite el aprendizaje y desarrollo de competencias docentes teniendo en la mira las

capacidades que se hace necesario formar en el futuro profesional.
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Se reconoce que para intervenir en una dindmica profesional socialmente constituida, sea
esta la ensefanza del disefio o cualquier otra, lo que el profesional deberia tener como
herramienta son: la competencia tedrico-epistemoldgica para comprender los términos en
los cuales se desarrolla su intervencion (el aprendizaje del disefio); la competencia
metodoldgica, para orientar su accion con procedimientos que enlacen los saberes al logro
de los objetivos y al desarrollo del criterio profesional, con la competencia metodoldgica se
establecen las estrategias y procedimientos a partir del criterio formado por la teoria; las
competencias técnicas que faciliten la “produccion” en el caso de proyectos de disefio y la

competencia ética que oriente el ejercicio profesional.

En este sentido, no podemos pensar en transformar las formas de ensefiar y aprender
guiados meramente por la prdctica y la intuicion, por lo que recuperar las teorias y saberes
ya desarrollados sobre el aprendizaje y la ensefianza, nos pueden ayudar a determinar
nuevos procesos de trabajo en el aula, es asi, que en nuestro caso recuperamos los
aportes del paradigma del aprendizaje o cognicion situada que nos permite, en principio
comprender los procesos de aprendizaje para proponer el desarrollo de metodologias de
ensefianza que se orienten de forma especifica a la ensefianza del disefio grafico,
reconociendo sus particularidades y las transformaciones que enfrenta el campo

profesional.”®
3.2 Cognicion situada o aprendizaje situado
Para el planteamiento de este trabajo nos parece importante rescatar los aportes del

paradigma de la cognicién situada, el cual afirma que el conocimiento forma parte y es

producto de la actividad, el contexto y la cultura, destaca la importancia de la mediacidn,

18 Quesada, E. J. La intervencidn pedagdgica como un reto de la formacidn universitaria:
Hacia una practica profesional articulada. Revista Electronica Educare, 17(2), 2013, 167-182.
Recuperado de http://www.revistas.una.ac.cr/index.php/EDUCARE/issue/current
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la construccion conjunta de significados y los mecanismos de ayuda ajustada, que a partir
del tutelaje promueva la reflexiéon en la acciéon y enseiie estrategias adaptativas y
extrapolables. Se plantea que el aprendizaje es el resultado de la relacidn dindmica que se

establece entre quien aprende y el entorno sociocultural en el que ejerce su actividad.

Este paradigma recupera los planteamientos del aprendizaje experiencial de Dewey y el
enfoque sociocultural planteado por Vigotski y retomado por Leontiev y autores como
Brown, Collins y Duguid (1989), Lave y Wenger (1991). Los planteamientos vinculados a
este paradigma han tomado diferentes nombres como aprendizaje situado, aprendizaje

cognitivo. En él se replantea el necesario vinculo entre escuela y formacién para la vida.

Este paradigma surge como respuesta al cuestionamiento a la manera como la institucion
escolar promueve el aprendizaje descontextualizado, poco util a los requerimientos reales
de la vida y de relevancia social limitada que genera en los estudiantes la incapacidad de

transferir y generalizar lo aprendido.

Desde la visidn situada se plantea la importancia de una ensefianza centrada en practicas
educativas auténticas, que resulten significativas y propositivas, se plantea que la
autenticidad de una practica educativa estd determinada por el grado de relevancia
cultural en las que participa el estudiante, asi como por el tipo y nivel de actividad social
gue ésta promueve. Asi, la relevancia cultural y la actividad social desarrolladas por los
estudiantes se convierten en los ejes que permiten identificar el nivel de significatividad

potencial de las estrategias empleadas en la ensefianza.

Procurar la relevancia cultural implicard una instruccidn que empleé ejemplos,
ilustraciones, analogias, discusiones o demostraciones que se destaquen en las culturas a
las que pertenecen o esperan pertenecer los estudiantes. Procurar la actividad social

implica una participacién del estudiante con tutor, en un contexto social colaborativo de
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solucién de problemas, con ejercicios de mediacion como la discusidon en clase, el debate

o el descubrimiento guiado.

La vision de la cognicién situada, desarrollada recientemente, ha dado origen a un
enfoque instruccional, la ensefianza situada, que partiendo de los principios del
aprendizaje, desde esta perspectivas busca orientar la accién de ensefianza para dar paso
a aprendizajes significativos que vinculen la accién escolar a la vida de los aprendices. Este
enfoque “destaca la importancia de la actividad y el contexto para el aprendizaje y
reconoce que el aprendizaje escolar, ante todo, es un proceso de enculturacién en el cual
los estudiantes se integran gradualmente a una comunidad o cultura de practicas

sociales” (Diaz Barriga, 2003).

Resulta importante reconocer que en la formacién profesional se busca la integracion de
los estudiantes que estdn aprendiendo lo relativo a la cultura de la profesidon y se
construye la identidad con un gremio profesional, en ella los futuros profesionistas
necesitan desarrollar un alto grado de conocimiento sobre su entorno, asi como la
capacidad de distinguir las necesidades y oportunidades de actuacién en los diferentes
ambitos de su ejercicio profesional, con el fin de lograr intervenir de forma pertinente en
atencién a las necesidades sociales asociadas a sus campos de desempefno profesional,
aun reconociendo que los contextos donde habran de desarrollar su practica son

desiguales e inciertos.

En el proceso de ensefianza se comparte la idea de que aprender y hacer son acciones
inseparables y la formacién requiere procurar contextos pertinentes para el aprendizaje.
Al considerar el papel del contexto del aprendizaje, se hace valioso el ejercicio de reflexion
sobre las caracteristicas de los diferentes contextos donde se desarrolla o habra de
desarrollarse el estudiante en formacidon, por lo que estrategias como la solucién de
problemas reales y el estudio de casos reales se convierten en estrategias privilegiadas en

este enfoque que enfatiza la importancia de que el alumno logre construir significados, de
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sentido a lo aprendido y entienda su ambito de aplicacion y relevancia en situaciones

cotidianas. Diaz Barriga (2003) plantea que:

En un modelo de ensefianza situada, resaltardn la importancia de la influencia de
los agentes educativos, que se traducen en practicas pedagdgicas deliberadas, en
mecanismos de mediacién y ayuda ajustada a las necesidades del alumno y del
contexto, asi como de las estrategias que promueven un aprendizaje colaborativo

o reciproco. (Diaz Barriga, 2003, p.109)

En el siguiente esquema se ejemplifican seis estrategias instruccionales, que van de la
menor significatividad (1) a la mayor significatividad (6), se establece el lugar que ocupan
al analizar su nivel de relevancia cultural y el de actividad social que involucran al
desarrollarse. De acuerdo a los planteamientos de la cognicidn situada, una estrategia
instruccional logrard mayor potencial de significatividad en la medida que implique una
actividad social alta y que su relevancia cultural también lo sea. En el ejemplo planteado,
puede reconocerse que el potencial de significatividad de una estrategia instruccional
como al andlisis colaborativo de datos inventados (2) es menor que el andlisis colaborativo
de datos relevantes (4), ya que, si bien ambas estrategias consideran un buen nivel de
actividad social, la preminencia cultural de los datos inventados nunca sera el mismo que

el de datos reales y relevantes.

Si llevamos el ejemplo a la ensefanza del disefio, tendriamos que considerar que no tiene
el mismo potencial de significatividad en el aprendizaje del estudiante, el disefio de una
campania o producto de disefio en esquemas de simulacién, que aquellos que se realizan
como procesos reales (in situ), pues, el nivel de relevancia cultural es distinto en uno y

otro caso.

88



Posibilidades de significatividad de diversas estrategias de ensefianza

Actividad social alta ALTO

Analisis colaborativo
de datos inventados (2)

Relevancia
cultural
baja

Lecturas descontextualizadas
Anélisis de datos inventados (1)

POTENCIAL DE
SIGNIFICATIVIDAD

Aprendizaje in sifu (6)

Simulaciones situadas (5)

Andlisis colaborativo
De datos relevantes (4)

Relevancia
" cultural
alta

Lecturas con
Ejemplos relevantes (3)

BAJO
POTENCIAL DE
SIGNIFICATIVIDAD

Actividad social baja

Fuente: Diaz Barriga Arceo, Frida. (2003). Cognicidn situada y estrategias para el aprendizaje significativo REDIE. Revista Electronica de
Investigacion Educativa, Sin mes, 105-117.

Retomando los principios de la teoria sociocultural, la cogniciéon situada reconoce el valor

de la mediacién como mecanismo para facilitar la construccién de significados nuevos a

partir de plantear y favorecer la solucidn del conflicto cognitivo, lo cual puede lograrse no

sélo partiendo de la acciéon del docente, sino de la participacién colegiada de los

estudiantes, que al actuar como agentes coeducativos favorecen la construccion de

significados compartidos, contextualizados en una cultural comun.

Segun la perspectiva de la cognicidn situada, todo proceso cognitivo es social, estd
situado dentro de contextos y practicas determinadas y ademas esta distribuido
entre los distintos practicantes que participan de dichas practicas. En la cognicidon
situada se cambia el foco de la cognicidn individual al escenario sociocultural y a
las actividades que la persona realiza dentro de este escenario, de modo que hay
una relacién mutuamente co-constitutiva entre personas-actividades-contexto. “En

este sentido, el aprendizaje se entiende como una continua y creciente
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participaciéon en determinados escenarios, practicas y comunidades culturales.

(Hernandez, 2006, p.)

Garcia de Molero, Colmenares y Djukich (2009) proponen el siguiente modelo didactico

de producciéon mediada, en el cual la actividad situada se constituye en integradora de las

estrategias y procesos de aprendizaje:

Modelo didactico de Produccion mediada

Condicionas (0 e———p

DE LOS APRENDIZAJES —  Condiciones de
P

produccion -— EN ELAULA reconocimiento
XTO 1
Profesores{as) TEXIO &a‘: QURs0 Profesores(as)
Maestros{as) | . Lt Maeslros(as)
Nifos(as) Pedagogla Nifos{as)
3
— Cor di _] ! Comunidad—
Contexto
Emisor Mensaje Receptor
Dostinador | =ememerermemessnsasanianans T T Destinatario
Céddigo
Estrategias didacticas
Reglas de Objeto dindamico Reglas de
generacon Actividades situadas reconocimieto

AREAS DE APRENDIZAJE
Formacion personal y socia
Relacion con el amblente
Comunicacion y representaciog

e —

| Isotoplas

Circulacion l

APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS ESPERADOS

Recorrido de interpretantes

SEMIOSFERA DE LA CULTURA

Fuente: Garcia de Molero, I., De Colmenares, M., Djukich de Nery, D. (2009). “Modelo didactico de produccién mediada: la "actividad
situada" integradora de estrategias y procesos de aprendizajes”. Quérum Académico, Julio-Diciembre, 11-27
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Como se puede observar, en este esquema se analiza la existencia diferenciada de
condiciones de produccién y de reconocimiento de los aprendizajes en el aula, que
aunque compartidos son distintos para los profesores y para los alumnos (aprendices),
aun cuando ambos actores estan situados en la semidsfera (espacio semdntico) de la
cultura, desde la cual se condensa informacién, se adquiere memoria, se transmiten y
transforman mensajes. Podemos reconocer también en este esquema que no es posible
pensar al profesor y el alumno como individuos, sino en su existencia y accién colectiva.
Profesores, y alumnos constituyen una comunidad con identidad y reglas de generacién y
reconocimiento de los aprendizajes. Su presencia y caracteristicas como comunidad son el

marco de la accidn social en el aula. Sagastegui (2004) sostiene que:

Todo proceso cognitivo ocurre a través de practicas sociales ubicadas en un
determinado contexto social y simbdlico, en donde diferentes personas
intervienen de manera directa o indirecta...la cognicidn esta distribuida, ya que su
modo de concrecién se encuentra fuera del cerebro: la cognicion se realiza en
actividades desarrolladas en contacto con otras personas y con mediaciones
culturales que comparten colectivamente: lenguajes, simbolos, representaciones,
medios e instrumentos,... el caracter situado de la cognicidn reconoce la naturaleza
necesariamente indeterminada de la actividad humana y de su poder creador: un
mismo conocimiento o saber no establece patrones fijos y predeterminados; los
modos como se plantean los problemas dependen del significado atribuido por las
personas a sus experiencias y modelan la forma en que sus saberes se constituyen,

se modifican y se ponen en juego. (Sagastegui, 2004, p.)

El desafio pedagdgico desde esta perspectiva, se encuentra en hacer que el contexto
escolar sea un espacio social de conocimiento, donde los alumnos se enfrenten a
situaciones auténticas. Desde el paradigma de la cognicién situada se proponen como

estrategias para el aprendizaje significativo, centradas en el aprendizaje experiencial y
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situado, porque posibilitan la construccién del conocimiento en contextos reales, que
permiten el desarrollo de capacidades reflexivas, criticas y la participacion en practicas
auténticas de la comunidad:

e Aprendizaje centrado en la solucion de problemas auténticos

e Anadlisis de casos

e Meétodo de proyectos

e Practicas situadas o aprendizaje in situ en escenarios reales

e Aprendizaje en el servicio

e Trabajo en equipos cooperativos

e Ejercicios, demostraciones y simulaciones situadas

e Aprendizaje mediado por TIC

3.3 El aprendizaje en la licenciatura en Disefo Grafico

En el protocolo de investigacion que presenté para el desarrollo de esta tesis, indicaba
que durante el proceso de aprendizaje la practica era base fundamental de este proceso,
con ello, el andlisis conceptual de la disciplina pasaba a un segundo plano, cuando éste

deberia estar en el primero.

Esta situacion mostrd que durante el proceso de asimilacién de la informacidn, por parte
de los alumnos, impacta la forma en que adquieren el conocimiento, por consiguiente
para lograr la consolidacion del aprendizaje, se debe partir de la planeacion adecuada del
saber por parte de los docentes, al tener como objetivo el anclaje de la informacion de
una forma gradual y constante en los estudiantes, con ello, se lograra vincular los
objetivos indicados en el plan de estudios con la finalidad de cumplir el perfil de la

profesidon y responder ante las expectativas sociales.

Sin embargo, es notorio que el proceso de aprendizaje se inclina por la realizacién de

trabajos escolares, algunas veces sin el andlisis correspondiente, que le dé al alumno la
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argumentacion necesaria ante el docente, lo que convierte a los trabajos en esbozos del
conocimiento recibido, demostrando Unicamente la habilidad en su realizacién, al
minimizar la conciencia critica y autocritica. En consecuencia, esto repercute en una
inequidad en la adquisicién de conocimientos, negandose asi, el proceso de la ensefianza

y del aprendizaje.

No creemos que, diddcticamente, un programa se pueda interpretar, desde un
punto de vista metodoldgico, siempre de la misma manera, dado que el grupo
escolar es afectado por circunstancias particulares que es necesario detectar, con

el fin de poder adecuar a las mismas el desarrollo del curso.”®

Entonces el alumno, no ejecuta adecuadamente los niveles metodoldgicos para la
conceptualizacidon y realizacién de sus tareas, ello da como resultado una carencia
argumentativa al presentar al docente la forma y métodos utilizados para desarrollar el
trabajo escolar, formandose en él una inseguridad cognitiva e insatisfaccién por la manera

en que le fueron entregados los concomenos.

3.4 La ensenanza del Disefio Grafico

Se expresaba en el punto anterior, la preocupacién por parte del alumno, por entregar sus
trabajos “practicos” en tiempo, “olvidando” en su supuesto, la vinculacién de la teoria
aprendida, al omitir mencionar los conceptos y métodos que le dan sustento a su
conocimiento ante el maestro, porque su interés va mas en el sentido de demostrar su

habilidad en el manejo de las técnicas dejando el saber al docente.

El docente por su parte, desarrolla el programa de la asignatura a través de la organizacion

de su planeacidn didactica, confiando en que la informacién se integre a la estructura

! Diaz Barriga, Angel. Did4ctica y Curriculo, p. 35
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conceptual de cada alumno del grupo, la supervision en la realizacién de los trabajos
escolares le permite al maestro reconocer en ellos las actitudes, comportamiento y
compromiso ante el saber, sin embargo, esta misma situacién es solicitada por el resto de
los docentes del grupo provocando en el estudiante una tensidén por entregar a tiempo los

trabajos solicitados.

Hemos planteado la tensidon que existe entre las demanda e intereses de la
institucidon y a la dimension profesional del quehacer docente... Una consecuencia
negativa es que los docentes no desarrollan- o pierden- imaginacién pedagdgica y
eso les impide considerar el aula como un espacio de innovacién, experimentacién

y desarrollo personal y de los alumnos.?

La utilizacién de los saberes pedagégicos y didacticos por parte del académico, hacen por
momentos, que exista una adecuacién del programa de asignatura y por lo tanto, de las
tareas escolares, con ello los objetivos de aprendizaje algunas veces se ven alterados y

desarticulados, con los objetivos del semestre, de las etapas y de egreso.

Al analizar las practicas de la ensefianza, uno de los problemas que distinguimos con
mas frecuencia es el caracter no auténtico del discurso pedagdgico, la ficcidn se
observa en dos aspectos, por una parte, las preguntas que formula él o la profesora no
son tales, en tanto sdlo las plantea porque conoce las respuestas, y los problemas por
resolver que plantea- problemas de juguete, es decir, problemas construidos para la
ensefianza- raramente se plantea asi en la vida de los individuos, y, por lo tanto, no

tienen significacién social.!

2 idem, p. 66

2! Woolfolk, Anita, Nicolich Lorraine McCune. Psicologia de la Educacion para profesores, p. 201
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3.5 La evaluacion del Disefio Grafico

La evaluacién del aprendizaje en el aula escolar, se desarrolla a partir de la entrega en
tiempo y forma del trabajo, el docente da las indicaciones necesarias para la entrega del
mismo, las instrucciones se basan en cudando y cdmo se debe presentar la tarea, el

educando toma las instrucciones con la seguridad de cumplir con lo estipulado.

éCudndo y cdmo? son preguntas que conforman al objetivo de un proyecto de
investigacion, es asi que se espera que el alumno haya definido ya hacia donde debe
dirigir sus esfuerzos para el cumplimiento del trabajo, en este punto también habrd de
analizarse si el docente tiene claro el objetivo indicado al estudiante, es decir, la manera
en que él va a conceptualizar el trabajo, es en este momento que las preguntas de
écuando y cémo? forman parte del discurso principal que el alumno tendra al momento

de presentar el trabajo ante el docente.

Sin embargo, la importancia que se da a la entrega puntual de los trabajos escolares al
momento de la evaluacion, define en algunas ocasiones el aprendizaje, es entonces que
en el estudiante se generan inquietudes en torno al acto de evaluar, aislando con ello, el
conocimiento que adquirié. La inquietud se hace presente cuando no cumple con el
objetivo del maestro, porque al no lograr identificarlo se convierte en un repetidor de lo
solicitado, dejando a un lado su argumentacién para tomar de nueva cuenta la del
docente, demostrandole que adquirid las habilidades necesarias para asegurar la

permanencia en el grupo.

El educador democratico no puede negarse el deber de reforzar, en su practica
docente, la capacidad critica del educando, su curiosidad, su insumisién, una de las
tareas primordiales es trabajar con los educandos el rigor metédico con que debe

“aproximarse” a los objetos cognoscibles.22

22 Freire, Paulo. Pedagogia de la Autonomia, p. 27
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4. PROPUESTA DE INNOVACION DIDACTICA

Para el desarrollo de esta propuesta se han analizado las diferentes etapas en las que se
basa la ensefianza del disefo grafico, se ha revisado el curriculo formal y el oculto, el cual
permite comprender la manera en que se formalizan en el estudiante los conocimientos

de la disciplina.

Asi también, la forma en que el docente y el alumno se tratan de integrar en el aula

escolar, con la finalidad de unir en un solo objetivo el aprendizaje que deben incorporar.

4.1 El aprendizaje del disefio

Como se ha expresado con anterioridad, se debe tener el suficiente cuidado ante el hecho
de instaurar en el aula escolar no sélo los ambientes favorables, sino inculcar también en
los estudiantes, la forma de aprendizaje que les permita desempefiar su actividad escolar

como un hecho real, ante su futura insercién en el campo profesional.

Por consiguiente, el salén de clases se debe convertir no sélo en un espacio de ejercicio
de la disciplina, sino en un lugar en donde se les ensefien y desarrollen las habilidades de
pensamiento para resolver los problemas de disefio, que se tendran que solucionar de una
manera consolidada y estructurada en el pensamiento del disefiador gréfico, permitiendo
asi, tener los referentes adecuados para las etapas relevantes en el proceso del

aprendizaje del disefio, aqui nos referiremos a dos:

La primera, se refiere a la importancia que tiene la manera en que los alumnos logren
enfocar la idea central del proyecto, pues, dependera de ello que alcancen un desarrollo

adecuado del concepto, sustento de cualquier trabajo de disefio.
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La segunda etapa, se da partir del desarrollo de la idea (concepto), ya que el alumno
debera organizar en su mente los elementos que le permitan argumentar su trabajo ante
su profesor, pues indiscutiblemente, esta accién le darda elementos para su ejercicio
profesional. Ambas etapas ayudaran no sélo a pensar en la planeacion didactica de la

asignatura, sino también, en un orden claro y definido en torno al modelo curricular.

El ejercicio del disefio grafico, en muchas ocasiones, se devallua por aspectos que
generalmente, se supone deben ser un hecho constante en el disefiador, es decir, generar
ideas y argumentar, lo cual supondria que es duefio no sélo del proceso, sino también de

la gestion del disefio.

4.2 Analisis de la ensefianza del diseno

El aprendizaje del disefio grafico, como ya se menciond, tiene como eje central el ejercicio
de la enseiianza dentro del aula escolar, situacién que determina la necesidad de

entender la realidad en la forma en que asimilan la informacidn los estudiantes.

Cuando se ejercita la ensefianza recibida, se esta suponiendo que existe el desarrollo de
las habilidades de pensamiento que deben ser fomentadas por el docente, por lo que
dentro de esta habilidad, se debe tener presente un discurso docente estructurado para la
realidad del aprendizaje, asimismo, el maestro habra de planear los referentes adecuados,
con la finalidad de que el alumno pueda centrar adecuadamente la idea es decir, el

ejercicio del saber.

Al enfocar apropiadamente la Idea, el estudiante, apoyado por el discurso estructurado y
el uso de los referentes adecuados del docente, lograra realizar el analisis correspondiente
para desarrollar el concepto, convirtiéndose éste, en el argumento que le permita

desarrollar la idea del trabajo, que tendra que entregarle al profesor.
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Este desarrollo, indica que el docente deberad organizar la ensefianza a partir de una
planeacion didactica, en donde se vincule la formacion del disefiador en un discurso

académico claro que le dé estructura a los referentes de los alumnos. Véase el esquema

numero uno.
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ESQUEMA NUMERO 1

Discurso docente \:‘
m referentes adecuados

Desarrollo de habilidad de pensamiento

Vv
v

A 4

/ Enfoque de la idea \
Analisis del concepto habilidad del argumento

\/

Desarrollo de la idea

Enseilanza — aprendizaje

Planeacion docente
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Con respecto al desarrollo de la idea, el estudiante supuestamente no la genera desde el
punto de vista de la argumentacién, por lo tanto, no existe en él un proceso de analisis
situacion que lo pone en desventaja con el docente, el cual, al no percibir en el alumno la
capacidad para resolver los problemas que le son sefalados, le indica el grado del saber
entre la relacién que existe con el conocimiento y la habilidad del estudiante que sin duda,

sugiere la forma en que genera el desarrollo del saber.

Esta situacion se hace evidente cuando el desarrollo de la habilidad es la constante en el
alumno, sentado las bases en la formacién del disefiador gréfico, por su parte el plan de
estudios resalta la importancia de desarrollar las estrategias mentales en la solucion de los

problemas.

Para fomentar aun mas el desarrollo de las estrategias mentales, habrd que replantear las
estrategias didacticas, en donde se buscard una adecuada discriminacion de Ia
informacién por parte de los alumnos para que pueda consolidar su aprendizaje. Véase el

esquema numero dos.
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Constante en el aprendizaje

ESQUEMA NUMERO 2

Aplicacion

Plan de estudios

|

Desarrollo de estrategias mentales

Andlisis de estrategias didacticas

Discriminacion Consolidacion de

de la informacion

de la informacion

Sienta las bases en la formacion

\
Sl o s o v

=
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4.3 Evaluacion del conocimiento

La evaluacién es un proceso complejo, es un instrumento para mejorar cuyo propdsito es
establecer en qué medida se estan cumpliendo las metas de calidad en relacién con el
aprendizaje que se espera logren los estudiantes en su formacidon académica. De ahi que
sus resultados son referentes para revisar los planes de estudio y la practica de los

docentes en el aula, por lo tanto, son fundamentales para la toma de decisiones.

Por tal razén, una metodologia de evaluacién deficiente puede derivar en informacién no
valida o incorrecta, que traiga efectos negativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
De ahi la necesidad de la meta-evaluacién, concepto que se refiere a la evaluacidn de la
evaluacidn, o sea, la investigacién que se realiza para valorar si la calidad de los métodos y

los instrumentos empleados en la evaluacién fueron los correctos,

La meta evaluacidn se puede sustentar en los objetivos de aprendizaje de los programas
de asignatura, los cuales presentan un orden progresivo de los temas que el estudiante
debe aprender, la bibliografia es componente principal del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que, fundamenta la formacién de significados para la generacién de las

proposiciones en el estudiante.

En el caso de la licenciatura, la bibliografia se sustenta en catdlogos y manuales como
primer orden, para continuar con libros de fundamentos y de analisis, esto quiere decir

gue la base que sustenta el conocimiento es la informacidn visual.

El docente debe dirigir el conocimiento y por lo tanto, tener claridad en qué basan la

informacién obtenida los estudiantes, asi la meta evaluacion, entrard en un proceso de

evaluarse, la para-evaluacion analiza el proceso de evaluacidn, con la finalidad de
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proponer un adecuado desarrollo a partir de cdmo se adquiere la informacién y por lo

tanto la construccidn de los significados.

Entonces, el docente tendrd en cuenta que no sélo se debe evaluar por el cumplimiento
estricto del programa, sino a partir de los significados que se van establecido en su
formacién para comprender la mejor manera de utilizar la bibliografia, convirtiéndose ésta
en el referente para la formacién de argumentos, entonces habrd que realizar un para-
andlisis de la bibliografia que es utilizada por el estudiante. Véase el esquema numero

tres.
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Adquisicién del conocimiento

EVALUACION

ESQUEMA NUMERO 3

Meta evaluacion el evaluacion del concepto

y la practica

1

Programas de asignatura bibliografia
4 !

Formacion de

Significados

Catalogos

Manuales

Fundamento y

Analisis

para evaluacion

como se evalua

generacion

de proposiciones

para analisis

de la informacion

DOCENTE DIRECCION PARA LA EVALUACION DEL CONOCIMIENTO —
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4.4 Analisis de la Evaluacion del Diseio

El plan de estudios vigente de la licenciatura en Disefo grafico sugiere que la evaluacion
del conocimiento debe estar basada en: asistencia, realizacion de trabajos y aplicacién de
examenes, ejecutando asi un parametro cuantitativo de este proceso, sin embargo, se
espera que exista el andlisis cualitativo, que daria como resultado una evaluacion real del
dominio del aprendizaje a partir del anadlisis de las evidencias presentadas por los
alumnos, es decir, no sélo por la presencia, sino por la actividad que realice dentro del
aula, ademads de demostrar, no sélo el cumplimiento en la entrega del trabajo, sino
también la reflexion en el desarrollo de la idea, recordemos que se espera el andlisis del

concepto y el argumento.

Con lo anterior se busca que el docente, al momento de la evaluacidn, efectuie el analisis
cualitativo a partir de las evidencias del aprendizaje para, posteriormente, realizar el

analisis cuantitativo cumpliendo asi con las metas de ensefanza establecidas.

Por su parte se espera del estudiante que, a partir de la presentacién de sus evidencias de
aprendizaje (trabajos escolares, asistencia y presentacién de exdmenes), verifique no sélo
cuantitativamente su avance en el conocimiento, sino que se involucre en el cumplimiento
de las metas establecidas por el docente, a partir de su participacion como estudiante

desde el aspecto cualitativo descrito con anterioridad. Véase el esquema ndmero cuatro
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ESQUEMA NUMERO 4

EVALUACION DEL DISENO

Asistencia
. e _» . . —
» | Trabajos — Analisis cualitativo
Exadmenes

A 4
Analisis cuantitativo Analisis de evidencias

Alumnos CUMPLIMIENTO DE METAS Docente
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4.5 Analisis de los objetivos

El plan curricular determina los objetivos de aprendizaje, estos representan los niveles del
conocimiento que deben adquirir los estudiantes, segun la ubicacidn de las asignaturas en

cada semestre, la clasificacion se apoya en la taxonomia de Bloom, la cual determina las

categorias del aprendizaje.

Para el caso del plan de estudios 2008, se ha identificado que el conocimiento de las
asignaturas del drea conceptual estd ubicado en tres niveles: El andlisis, la sintesis y la
evaluacién, estructurando el saber a partir del reconocimiento de significados ocultos,
para la generacion de ideas nuevas que le permitiran al alumno predecir las conclusiones.
De este modo verifica el valor de la evidencia por medio de la discriminacién de la misma.

Véase el Esquema numero cinco.

ESQUEMA NUMERO 5

OBIJETIVOS DEL PLAN DE ESTUDIOS
— Reconoce significados ocultos

—

Predice conclusiones de objetivos

del plan de

Estudios

W Ideas nuevas Cumplimiento

m — Verifica evidencia

a partir de la evidencia
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En el analisis realizado al plan de estudios, pude distinguir en donde se ubican los
objetivos, la trayectoria escolar y los perfiles, determinando que los dos primeros rubros
se centran en la aplicacion y el tercero en el nivel de analisis, por lo que el resultado
obtenido de este andlisis fue que el uso de la informacién es importante para reconocer

significados. Véase el Esquema numero seis

PLAN DE ESTUDIOS

Apartado del Plan de estudios

\ Trayectoria escolar
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4.6 Analisis del proceso de ensefanza—aprendizaje

El estudiante forma sus conceptos a partir de la categoria de la aplicacién con Ia
informacién que le entrega el docente, por lo que al momento de tener las instrucciones
del profesor para la realizacidn del trabajo escolar, el alumno se avoca en lo inmediato a la
realizacion del mismo, es decir, a la aplicacion de la informacién recibida, en este
momento se debe comprender que realiza una discriminacion de los significados, para

encontrar la solucion idonea.

Por su parte, el docente debe considerar, que en la préctica de evaluacidn tendrd que
analizar el proceso que emplean los alumnos, a partir de cdmo establecen los significados

gue le son otorgados, y asi poder determinar los referentes para el momento de calificar.

Hay que puntualizar que se deben tomar en cuenta dos etapas en la planeacién de la
evaluacién, la primera debe partir del curriculo formal, pues éste es la evaluacién del
saber que se encuentra en los objetivos del plan de estudios y la segunda del curriculo
oculto que parte de la habilidad mental y de la destreza en el manejo de materiales, para
la solucién de los problemas, con esta clarificacién el estudiante enfocard adecuadamente
la forma en que deberd mostrarle al docente el conocimiento adquirido. Véase el

esquema numero siete
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ESQUEMA NUMERO 7
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Curriculo oculto

Evaluacion del

Y
Habilidad

Proceso que debe comprender el estudiante, con respecto a su trabajo escolar
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4.7. Analisis de Plan de estudios afin

Con la finalidad de establecer los referentes adecuados para este estudio, se realizé un
analisis a la licenciatura afin del area de conocimiento que la de las humanidades y las
artes. La Licenciatura se ubica en la Divisién de Disefio y Edificacién, al igual que la de
disefo gréfico, el estudio correspondiente se efectlo para tratar de comprender
también el perfil de aprendizaje, asi como la identidad de las dos licenciaturas y poder
con ello, concluir cual es la mejor manera en que se desarrolla el proceso de

ensefianza — aprendizaje en el estudiante del drea de conocimiento.

El desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje en la ensefianza de la Arquitectura se
sustenta en la aplicacidn, la sintesis, el conocimiento, el andlisis, la evaluacion y
finalmente, la compresion, esto se traduce, segun las categorias de Bloom, en que el
estudiante hace uso de la informacién apoydandose en métodos, conceptos y teorias,
las cuales relaciona con las principales ideas aprendidas en las asignaturas. Esto para
comparar y discriminar las ideas, contextualizar su aprendizaje y tener los argumentos

necesarios en la presentacion de sus trabajos escolares.

Por su parte, el alumno de la licenciatura en Disefio Grafico también hace uso de la
informacién apoyandose en métodos, conceptos y teorias, para pasar al
reconocimiento de significados ocultos. Hasta este proceso ambas licenciaturas

organizan las partes para relacionar el conocimiento.

Con lo anterior, se podria establecer que hay que reforzar el proceso de enseiianza —
aprendizaje del estudiante de la licenciatura en Disefio Gréafico los siguientes
referentes: Relacionar el conocimiento adquirido con las ideas principales, para
comparar y discriminar las ideas generales y poder contextualizar sus trabajos

escolares. Al término de este proceso podra obtener los argumentos necesarios para
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demostrar ante el docente los conocimientos aprendidos, con lo que evita revelar la

carencia de un saber que sin duda, tiene.

El docente deberd tener conciencia de la necesidad de organizar la para-evaluacion
para poder clarificar al alumno qué se espera de él y de su formacién, evitando
conflictos en el aula escolar en torno a la meta-evaluacién del saber. Véase el

esquema numero ocho.
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ESQUEMA NUMERO 8
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4.8 Analisis de la bibliografia

Con respecto a la bibliografia existente que apoya la formacién de los estudiantes de Ia
licenciatura en Arquitectura, ésta se basa en libros de analisis, fundamentos, catalogos
y finalmente, manuales. Para el caso de la licenciatura en Disefio Grafico, la
bibliografia se basa en catdlogos, manuales, fundamentos y analisis, con lo que se

puede determinar lo siguiente:

La base de la conformacion del saber en los alumnos de la licenciatura en
Arquitectura, se da a partir de conceptos de la disciplina, que sustentan la base del

conocimiento, para realizar la practica de la profesion.

Para los alumnos de la licenciatura en Disefio Gréfico la bibliografia se fundamenta en
los libros que explica primero, el desarrollo de la practica de la profesidn, y enseguida
el de la habilidad, de esta manera se integra su base de conocimiento para la

formacién de los conceptos de la disciplina. Véase el Esquema nimero nueve.
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ESQUEMA numero 9

BIBLIOGRAFIA

M Base de conocimiento m
A 4 l
Catalogos =2 m == Fundamentos

... .. TN

En consecuencia, la ensefianza-aprendizaje en los alumnos de Arquitectura se genera
de la siguiente forma, primero analiza la manera de resolver los trabajos, para pasar a
fundamentar el proyecto, por lo que visualiza en las experiencias mostradas a través

de los catdlogos, para finalmente, analizar y evaluar su propuesta arquitectdnica.
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En los alumnos de diseiio grafico se comienza analizando el trabajo por realizar, para
inmediatamente pasar a la evaluacién del mismo basado en otras experiencias
graficas, aqui resulta interesante saber que para la conformacion del argumento se
debe profundizar en el fundamento, con los elementos que le da la adquisicién de los
conceptos para con esto poder determinar la mejor solucién al problema de disefo.

Véase el esquema numero 10.

ESQUEMA NUMERO 10

Plan de Estudios Taxonomia Plan de Estudios Taxonomia

Arquitectura Bloom Diseno Grafico Bloom

Analiza —— Aplica AVoF| [ Je—y Y] [ToF:

Fundamenta—» Sintetiza

Compara ——» Conocimiento
otros referentes

Arquitecténicos

Determina —>» Evalla Determina —— Evalla

su realizacion su realizacion

CONFORMACION DEL CONFORMACION DEL

ARGUMENTO ARGUMENTO
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Conclusiones

La intencién de este trabajo, es hacer comprensible a los docentes la estructura del Plan
de Estudio de la licenciatura de Disefio Grafico, para lograr, con ello, que el curriculo

escolar tenga una aplicacion real.

Durante el trabajo de investigacion se revisé la forma en que estd organizado el
mencionado Plan del 2008, desde sus objetivos, perfiles, evaluacién del conocimiento y

bibliografia de apoyo al saber.

En innumerables ocasiones, se ha mencionado que la preparacién del estudiante de esta
licenciatura, es hacia el “hacer”, es decir, que se forman hacedores. Para saber si esta
afirmacion era real, me propuse entender el proceso de formacién de los alumnos y en
consecuencias, proponer las acciones que permitieran fortalecer el saber ante el saber
hacer. Para realizar el estudio me avoque a investigar las teorias pedagdgicas que me
brindaran las mejores herramientas para analizar el fendmeno, y las mas adecuadas

fueron la teoria de la Intervencion pedagégica y la de la Cognicion situada.

La teoria de la intervencidn me permitié realizar el ejercicio de reflexidn y planteamiento
del problema dentro del tema que nos atafie, es decir, el proceso de la ensefianza —
aprendizaje del disefio en la FES Acatlan, para poder mostrar la mejor manera de innovar
la practica docente, al reconocer esta teoria las caracteristicas del sujeto que se forma,

dando como resultados las propuestas de accidon que requiere la necesidad detectada.

Para las propuestas de accion fue necesario entender la realidad a partir del andlisis de los
objetivos, perfiles, evaluacidn del conocimiento y bibliografia, no sélo del plan de estudios
de la licenciatura en Disefio Grafico, sino también del de Arquitectura, como referentes en

la forma en asimilar el aprendizaje, para conocer como se transforma esa realidad a partir
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del curriculo oculto, basado en el conocimiento de la teoria y de la practica que se realiza

dentro de la disciplina.

Para conocer la forma en que se asume la teoria y la practica, realice un diagndstico que
me permitié detectar las diferentes opciones por medio de las cuales se forman los
estudiantes, interviniendo en la realidad del curriculo formal, de alli comprendi cual era
la mejor manera de llevar a cabo las acciones para definir los mecanismos de andlisis del

meta conocimiento y la para evaluacion del saber.

Cuando un estudiante presenta un trabajo escolar, se debe comprender que se esta
formando para la vida, tanto de manera personal, como profesionalmente por lo que el
docente tiene la oportunidad de analizar la actividad realizada, su contexto y la cultura
que lo envuelve, es decir, el contexto en el que se mueve, con la intencién de construir en
él los significados propios de la disciplina. Este analisis llevara al maestro a reflexionar

sobre su quehacer para reconstruir la forma de ensefianza mds apropiada.

La forma en que el docente reorganizara su practica impactara en el anadlisis de la
auténtica practica educativa, considerando la cultura del alumno, la actividad social
dentro del aula y el grado de significacion (o trascendencia) de su ensefianza. Con ello la
accion de la ensefianza es la vinculacion de la accidon escolar, en donde se fomenta el
aprendizaje de significados para la conformacion de la identidad profesional, y formacién

de la cultura de la profesion.

Entonces, la accidon en el ejercicio docente es la identificacidn de problemas y la deteccién
de necesidades, lo cual le da al maestro el conocimiento del entorno y la oportunidad de
proponer opciones para transformarlo o mejorarlo, incidiendo asi en la formacién de

nuestros alumnos.
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Para eso es importante comprender la forma en que los alumnos realizan los trabajos
escolares, comienzan analizando la problematica por solucionar y buscan después la
mejor manera de resolverla, a partir de cdmo se debe realizar, este procedimiento lo lleva
inmediatamente a evaluar su producto, el problema de ello es que el docente realiza una
etapa final que es un nuevo andlisis del resultado, esperando que el alumno valore sus
comentarios, sin embargo, ésta estimacién no surge al no contextualizar los significados

adquiridos que logren una valoracién de la adquisicién del conocimiento de los alumnos.

Por lo que este trabajo ofrece los andlisis necesarios, a través de la ejemplos en los
cuadros y esquemas, de los procesos que se realizan en el curriculo formal y el oculto,

para la toma de acciones correspondientes por parte del docente.

Cada cuadro contiene informacién en torno a la forma en que se construye el aprendizaje
en relacion con el plan de estudios y el estado real del conocimiento en el estudiante, la
informacién permitié el desarrollo de las consideraciones que se tomaron en cuenta en el
analisis de la misma, permitiéndome comprender como desde la tarea docente se generan
las formas en que el estudiante desarrolla el saber, es por ello que la visién de cada

cuadro determind lo siguiente:

A PARTIR DE LA PROPUESTA DE INNOVACION DIDACTICA

Para comprender la forma en que los alumnos desarrollan los trabajos escolares, fue
necesario determinar las etapas del proceso de ensefianza del disefio a partir del curriculo
formal, entender la estructura de su disefio y de cdmo éste es influenciado por el
curriculo oculto. Se debe reflexionar también, cémo los docentes interpretan su
asignatura desde el total del plan de estudios, para llevar a cabo todo este proceso es
importante realizar diversas actividades que permitan entender la forma en que se debe
desarrollar cada una de las etapas del plan, asi como establecer los niveles de la

ensefianza, sin intervenir en otros procesos que no corresponden al grado de
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conocimiento que deben ir adquiriendo los alumnos, es decir, fortalecer el aprendizaje
desde cada objetivo de las etapas del plan, para que los alumnos puedan ir discriminado la

informacién e ir consolidando paulatinamente su conocimiento.

DESDE EL APRENDIZAJE DEL DISENO

Pude haber expresado con anterioridad que es importante determinar la planeaciéon no
sélo de la ensefianza, sino de como se percibe el aprendizaje en el alumno, con la finalidad
de establecer en él, los referentes adecuados para que pueda definir con mayor sustento
los proyectos que realiza, por ello es trascendental comprender, junto con el docente, la
necesidad de que el espacio de trabajo que tenemos se convierta en un potencializador
del pensamiento que permita al alumno plantear, con mayor sustento, los proyectos que
realiza, dejando a un lado el aula como un espacio trasmisor del conocimiento y de

desarrollo mecdnico de los procesos del disefio.

DESDE EL ANALISIS DE LA ENSENANZA DEL DISENO

Debo advertir que en el tratamiento y desarrollo de la idea por parte de los
alumnos, se deberda observar cdmo procesd la informacion que recibid en el
aula e integrd a su estructura conceptual y cémo la asimild, ya que, se espera
gue al momento de ser presentada tenga el soporte adecuado y por
consiguiente, logre sustentar no sélo el producto final, sino la forma en que el
disefio fue estructurado, para que el docente pueda determinar si se estan
desarrollando procesos de andlisis y demostrar como el pensamiento
metodoldgico respalda la elaboracién del diseno. Esto sin duda debera permear
en las decisiones que el alumno tomara al momento de la realizacién del

trabajo escolar.
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DESDE LA EVALUACION DEL CONOCIMIENTO

Como toda institucion educativa, los procesos de ensefianza y aprendizaje deben ser
sujetos de andlisis para determinar el grado de aprendizaje, por ello, es importante
reconocer que en la evaluacion no sélo se trata de establecer una calificacién numérica,
mas bien, se trata de comprobar el grado de avance que alcanzan los alumnos a partir del
conocimiento que ya poseen, por ello, es fundamental establecer los objetivos de

aprendizaje y de cdmo estos, basados en la bibliografia forman significados.

Durante el avance de la investigacién, se pudo conocer cdmo los alumnos basaban la
conformacion de significados a partir de catdlogos y manuales, posteriormente en libros
que fundamentan los procesos de disefio y su analisis, esta caracteristica permitio
determinar la forma en que los alumnos apoyan su conocimiento en la informacion visual
que les otorgan los catdlogos y manuales. Aqui, el docente tendra que realizar un analisis
de sus procesos de evaluacién para que, a partir de él puedan esclarecer, la forma en que
debera estipular los procesos de evaluacidn o preparar, en los estudiantes, la manera en
gue deben determinar la adquisicién de los conceptos y la conformacidn de sus
significados y argumentaciones, es entonces, que habra que tomar muy en cuenta cual
serd la bibliografia que le apoye mas en esa construccion de significados y cdmo deberan

entenderla los alumnos.

DESDE EL ANALISIS DE LA EVALUACION DEL DISENO

La evaluacién del disefio se sugiere desde un aspecto cuantitativo sin embargo, es
fundamental determinar el proceso cualitativo a partir del grado del saber que maneja el
estudiante, es entonces, que con las evidencias presentadas por su parte, el docente
debera realizar un analisis de los objetivos de ensefianza para con conocer el grado de

avance en su aprendizaje. Para el logro de lo anterior, habrad que resaltar que entre los
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objetivos de aprendizaje es muy importante el de la conformacién de significados y la
valoracion del grado de conocimientos que tengan los alumnos para que el docente pueda

establecer con claridad el avance real en los procesos de disefio.

DESDE EL  ANALISIS DE LOS OBJETIVOS

A partir de ese analisis, se pudieron establecer los niveles de aprendizaje en que esta
sustentado el conocimiento, ya mencionaba que el analisis, la sintesis y la evaluacion son
los niveles en que esta planeado el saber, por ello mismo habra que hacer notar que el
estudiante determina la conformacion de las ideas desde los significados que fueron
integrados en él por medio de los referentes que el estudiante ha ido asimilando. Aqui es
importante comprender que a través de esos significados ocultos el alumno configura la
idea, al discriminar la informacién la aplicaciéon cobra sentido, puesto que las imagenes
qgue fueron adquiridas con la bibliografia, son reestructuradas para, posteriormente, ser

analizadas.

En este momento el docente tendra que saber cudl es la estructura referencial que tiene
los estudiantes para comprender, desde la prdactica, como estan estableciendo Ia
estructura de su disefo, y de ese modo poder estipular la mejor manera de efectuar la

discriminacion de la informacidn en la toma de decisiones del proyecto grafico.

DESDE EL ANALISIS DEL PROCESO DE ENSENANZA —APRENDIZAJE

La aplicacidn es el concepto en que el estudiante se apoya para demostrar al docente los
conocimientos que ha adquirido, por ello mismo debemos de entender que el alumno, al
momento de recibir las instrucciones del trabajo, se compromete en lo inmediato en la
realizacion, es en ese proceso donde se debe observar cémo el alumno discrimina los
significados para ofrecer la respuesta que le estd solicitando el docente y éste, a su vez,

tendra que reconocer, en su proceso de evaluacién, como los estudiantes organizan los
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significados para entender que la planeacion del proceso debe apoyarse desde el curriculo
formal, esto ayuda a clarificar el cumplimiento de los objetivos. También tendra que
comprobar si el estudiante fue capaz de desarrollar la habilidad mental a partir del

argumento y de como éste se muestra en el proceso del trabajo

DESDE EL ANALISIS DE PLAN DE ESTUDIOS AFiN

Para determinar el fendmeno de cémo estructura el aprendizaje y la solucién de
problemas el alumno de la licenciatura en Disefio Grafico, se realizé un estudio a partir
del proceso de aprendizaje de una licenciatura afin, en este caso la de Arquitectura, y
se comprobd que en ambas licenciaturas los métodos, conceptos y teorias son la base

en que construyen su pensamiento para la solucién de problemas.

En el caso especifico de los estudiantes de la licenciatura en Diseifio Grafico,
primeramente relacionan el conocimiento que les fue dado por su profesor para
generar ideas principales, lo que les permite comparar y discriminar ideas, y de esta
manera construir los argumentos de los trabajos escolares. En este proceso el docente
tendra que establecer dindmicas en el aprendizaje para poder dirigir la construccion
de la idea y que ésta le de claridad no solo a él, sino también al estudiante, pues esta
forma de ir dirigiendo el aprendizaje permitira crear una base en donde el estudiante
comprenda cédmo estd solucionando los problemas de disefio y a partir de ello tenga
los argumentos necesarios no sélo desde la habilidad, sino desde el desarrollo del

concepto.

Con esto se puede entender en qué punto ambos se unen, es decir, en qué momento

el saber y el desarrollo del saber son uno mismo al permitirse reconocer y aceptar los

momentos en que cada uno es participe del proceso del disefo.
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Finalmente, hay que valorar la reflexion que deja esta investigacion en el trabajo
docente, puesto que permite ir analizando el acto de la ensefianza y el proceso de
evaluacién del disefio, ya que ambos promueven en el estudiante el ejercicio de la

argumentacion, desde la practica de la profesion.

Sin duda, haber logrado desentrafiar los procesos de aprendizaje en dos licenciaturas,
nos lleva a comprender, desde la base de la construccién del conocimiento, la manera
en que se recrea el saber desde el planteamiento profesional de cada una, con la
finalidad de de que el docente establezca pardmetros en su planeacidn didactica, de
acuerdo a la discriminacion y apropiacion del saber por parte de los alumnos. Es muy
importante observar el esquema 10, pues muestra un buen ejemplo que debe ser

analizado de acuerdo al grupo escolar y de alli partir en el disefio de cada clase.

Cada uno de los esquemas integrados a esta tesis, nos brindan la oportunidad de ir
construyendo el discurso docente, con la finalidad de implantar en los alumnos los
significados que habrd de apropiarse. En conclusidn, podemos decir que este trabajo
permite comprender la base del proceso de la ensefanza y del aprendizaje en la
disciplina del disefio y es un material que ayuda al docente a resignificar los conceptos

aprendidos por los alumnos.
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