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Introduccién

Por si acaso el titulo de esta historia sugiere la duda..., me permito iniciar
con una confesion personal: no soy aficionada al futbol soccer, tampoco
"villamelon". Aunque es tentadora la amplia variedad de opciones en torneo
mexicano, mundiales, Premier League inglesa o Liga espafiola (que tan de moda
estan); incluso los veinte equipos mas valiosos del mundo de acuerdo con Forbes,

por mencionar algunos casos, reitero que no soy partidaria de ninguno.

Si Usted, que amablemente lee estas paginas, es ferviente apasionado a
este deporte, puede continuar la lectura sin reserva porque justo aqui, por

contradictorio que parezca, encontrara (sugiero) una de sus mejores caras.

Sefiala Fernando Marcos, a quien recordaremos mas adelante, que “el
futbol tiene algo mas que el simple hecho de meter un balén hasta la red burlando
la habilidad defensiva del rival. De otra manera, no habria logrado el apasionante
arrastre que ejerce sobre inmensas multitudes de todos los pueblos del mundo”.!
El futbol, dice él mismo, “es una estructura social que marcha al compas con la

dindmica de su tiempo”.?

¢, Cudl era el compas para el futbol mexicano en 2009? Al menos, uno que
ubico al Clasico de Clasicos nacional de ese entonces en las paginas de la historia

mundial: tecnologia.

Si bien no es recordado por una brillante actuacion deportiva, el Clasico

entre América y Guadalajara celebrado el 25 de octubre de 2009 en el Estadio

! Fernando Marcos. Mi amante el futbol, pag. 69.
2 . P
Ibidem, pag. 71.
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Azteca, sentd un precedente mundial, al ubicarse como la primera transmision, en

vivo, de un partido de futbol soccer en 3D.

Esta primera vez (en el mundo), registré un interés global; no por nada,
agencias de noticias de cobertura internacional publicaron al respecto. Thomson
Reuters, por ejemplo, subi6 un cable titulado “El clasico mexicano Aguilas-Chivas,

primer partido en 3D”.°

Las empresas que estuvieron detras (o al frente) de esta transmision
histérica fueron Grupo Televisa y Sony Corporation, en ese orden, mismas que en
1998 presentaron el primer partido de futbol en Alta Definicion, donde también se

enfrentaron América y Guadalajara. Otro gol.

Pero, ¢,qué tiene de relevante un partido en 3D, cuando en otros paises se
ha visto la transmision en tercera dimension de partidos de futbol americano,

peleas de box, competencias de automovilismo y conciertos, por ejemplo?

Si bien es cierto que la aplicacion de 3D inicié con peliculas, videojuegos,
conciertos, pornografia e, incluso, eventos deportivos, la mayoria se trata de
grabaciones y no de transmisiones en vivo. Las emisiones en tiempo real
mantienen un tratamiento distinto y conllevan un mayor reto por una simple razén:

no permiten margen de error alguno.

También consideremos que nunca antes en el mundo, un partido de futbol
soccer, el deporte de mayor aficion mundial, se habia producido y distribuido (en
tiempo real) por tercera dimension. México fue sede de este primer caso, que se

expondra a detalle en las siguientes paginas, a manera de reportaje periodistico.

* Reuters Espafia. América gana Cldsico duelo ante Chivas, 25 de octubre de 2009.
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Valga el juego de palabras para la ocasién, una de las acepciones que
encontramos de reportaje es en tercera dimension, como lo define el periodista
mexicano Mario Rojas Avendafo: “la noticia trabajada en todos aspectos, la

informacion que llega al como y al porqué de los hechos”.*

De acuerdo con Julio del Rio Reynaga, “el reportaje es considerado como el
género periodistico mas completo. Es nota informativa ya que casi siempre tiene
como antecedente a una noticia; en ella encontramos su génesis, su actualidad,
su interés y puede iniciarse de acuerdo con esa técnica. Es una cronica porque
con frecuencia asume esta forma para narrar los hechos. Es entrevista porque de
ella se sirve el periodista para recoger palabras de los testigos. A veces puede ser
editorial, cuando ante la emotividad de los sucesos sucumbe a la tendencia de
defenderlos o atacarlos. Pero, ademas el reportaje va mas all§; tiene otros
propdsitos, a mas procedimientos y técnicas de trabajo mas complejos y

definidos.”

El reportaje es también “el cuento de lo que pasd”, visto desde el enfoque
del Nobel de Literatura, Gabriel Garcia Marquez: “un género literario asignado al
periodismo para el que se necesita ser un narrador esclavizado a la realidad. Y ahi
entra la ética. En el oficio de reportero se puede decir lo que se quiera con dos
condiciones: que se haga de forma creible y que el periodista sepa en su
conciencia que lo que escribe es verdad. Quien cede a la tentacién y miente,
aunque sea sobre el color de los ojos, pierde.”®

Para Alex Grijelmo, “normalmente, el reportaje parte de una recreacion de
algo que fue noticia y que en su momento no pudimos 0 no quisimos abarcar por

completo”.” Justo el caso de nuestro tema.

* Mario Rojas Avendafio. El reportaje moderno, pags. 11 —12.

> Julio Del Rio Reynaga. El reportaje: periodismo interpretativo, p. 9.
® Alex Grijelmo. El estilo del periodista, pag. 79.

7 Ibidem, pag. 65.
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Finalmente, sefialan Vicente Lefero y Carlos Marin que el reportaje “es el
mas vasto de los géneros periodisticos. En él caben los demas. Es un género
complejo que suele tener semejanzas no sélo con la noticia, la entrevista o la

crénica, sino hasta con el ensayo, la novela corta y el cuento”.?

Estos mismo autores nos recuerdan algunos verbos aplicados a este
género periodistico: “los reportajes se elaboran para ampliar, completar,
complementar y profundizar en la Noticia; para explicar un problema, plantear y
argumentar una tesis o narrar un suceso. El reportaje investiga, describe, informa,

entretiene, documenta.”.®

Asi pues, regresando a nuestro caso de estudio, se trata de un reportaje
gue se asemeja a la cronica en cuanto al proposito de recrear la atmdésfera en que
se produjo el Clasico en 3D. También encontramos elementos de noticia, al buscar

dar a conocer un hecho de relevancia mundial; asi como entrevista.

Este ultimo género periodistico tiene lugar porque “la cabeza técnica” del
Clasico en 3D y de Televisa en si, el Ingeniero Elias Rodriguez, Director General
de Operaciones, amablemente concedié una entrevista para este trabajo. Su
testimonio es vital porque el area a la que pertenece, lideré el proyecto de principio

a fin.

La principal aportacion de esta investigacion radica en subrayar y
documentar que justo nuestro pais fue sede del primer partido de futbol en 3D,
completamente en vivo, ya que, pese a la relevancia del hecho, no se encuentra

registro alguno en libros que refieran el tema.

® Vicente Lefiero, Carlos Marin. Manual de periodismo, pag. 43.
° Ibidem, pag. 44.
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Si bien existen notas periodisticas que narran este acontecimiento, su lugar
en la historia exige fuentes de consulta mas alla de la hemerografia. Y es

precisamente esta necesidad la que empuja la elaboracion de este reportaje.

Con el objetivo de ofrecer un panorama integral del Clasico en 3D,
partiendo desde su etapa de planeacion hasta su ejecucion, esta investigacion se

divide en tres capitulos correlacionados de la siguiente manera:

En el primer apartado (Tres afios antes...) encontraremos el origen de esta
transmision histérica que, s6lo como adelanto, se gesté durante la Copa Mundial
FIFA Alemania 2006. Aqui también abordamos cémo surgio el Clasico de Clasico
mexicano; asi como los hitos tecnoldgicos de Televisa, empresa que hizo posible

el primer encuentro de soccer en 3D.

En el siguiente capitulo (El precio de otra dimension) buscamos dar
respuesta a ¢cuanto costé el Clasico en 3D? Por la vanguardia tecnolégica que
representaba en aquél momento, bien podemos especular que el monto se mide
en millones de dolares. ¢Habra sido rentable? Para comprender su valor e
innovacion, en este espacio vemos también qué significa precisamente la tercera

dimension.

En el tercer y ultimo capitulo (Llegd el dia), aparecen los testigos del
Clasico en 3D, desde cada uno de los escenarios donde se observo este hecho
histérico. ¢Coémo se vivio en el Estadio Azteca?, ¢quiénes acudieron a Televisa
San Angel?, ¢qué pasé en el cine? Sus declaraciones, junto con otras que
encontramos durante la lectura, son precisamente las que diferencian a este

reportaje de un cuento o novela corta. Todos son seres reales.

Iniciemos, pues, con esta historia...




Capitulo |

Tres anos antes...
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| Tres anos antes...

Nace la idea

En los tiempos de la Copa Mundial FIFA Alemania 2006, las televisoras de
todo el mundo se concentraban en preparar su cobertura mundialista, exhibiendo

Sus mejores recursos humanos y técnicos.

En ese entonces, la produccion y distribucion de contenidos televisivos en
Alta Definicion, era un reto superado. Aunque, claro, no se trataba de un formato
masivo por motivos de oferta y demanda, porque la tecnologia avanza mas rapido
que nuestro poder adquisitivo. Pero este tema, aplicado al caso de estudio, lo

veremos a detalle en el siguiente capitulo.

Por ahora tengamos en cuenta que una tarea permanente para quienes
producen televisién es anticipar la realizacion de sus contenidos a los formatos
requeridos por el mercado, a fin de que puedan ser transmitidos en cualquier
plataforma de distribucién en tiempo y forma. Mas ahora, que la tecnologia puede

enviarse a los hogares ya sea por cable, satélite, fibra, aire e incluso Internet.

Regresando a la época del Mundial de Alemania, Televisa se antepuso el
reto de la practica de 3D, asi lo recuerda el Ingeniero Elias Rodriguez, Director
General de Operaciones de la televisora: “surgi6 como una idea que pudo

materializarse tres afios después”.

Durante el Mundial de Alemania, el contexto tecnoldgico era otro, dicho

evento es recordado como “la mayor red inteligente de comunicaciones del
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mundo”,'® o al menos la primera, por la convergencia de los sistemas de voz y

datos.

Las investigaciones de Televisa en materia de 3D, iniciaron en 2009, afio de
la tecnologia en 3D, considerado asi por diversos expertos y fabricantes de

televisiones y videojuegos; asi como productores de cine.

En la edicion 2009 del Consumer Electronic Show, realizado del 8 al 11 de
enero con sede en Las Vegas, Nevada, Estados Unidos;'! distintos fabricantes
mostraron plasmas LCD’s, DVD’s y Blu Rays para visualizar en los hogares

contenidos en 3D.*?

Meses después, durante el Show de la NAB (Nacional Association of
Broadcasters) del mismo afio, celebrado del 18 al 23 de abril en Las Vegas,*®
fabricantes de todos los paises mostraron equipos de television para produccion y

distribucion de contenidos en 3D.%*

También en 2009, las salas de cine incrementaron sus facilidades de
proyeccion en 3D. Recordemos el éxito en taquilla de Avatar (escrita, producida y
dirigida por James Cameron), considerada como la pelicula mas taquillera de la

historia del cine hasta la fecha.”®

Ademaés, los productores de cine y videojuegos incrementaron su
produccion en formato 3D, buscando al mismo tiempo exhibir nuevos contenidos

diferentes a los tradicionales, tales como eventos deportivos y musicales.

'O €| Pais, El Mundial extiende la mayor red de comunicaciones convergentes, 8 de junio de 2006.
" Sitio Oficial CES: http://www.cesweb.org/news/releaseDetail.asp?id=11746

2 Telegraph. CES 2009: 3D television “by next year”, 07 de enero de 2009.

B sSitio Oficial NAB: www.nabshow.com

" NAB Newsroom: http://www.nab.org/documents/newsroom/pressRelease.asp?id=1765

1 Wikipedia, Avatar.
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Incluso, algunas cadenas de television en Estados Unidos empezaron a
transmitir en circuito cerrado eventos deportivos, caso de Super Bow! y finales del

basquetbol.

“Con este escenario, no podiamos quedarnos atrds, porque la principal
linea de negocio de Televisa es la produccion de contenidos de television en todos

sus diferentes formatos y canales de distribucién”, sefiala Elias Rodriguez.

Agrega que “si el formato 3D formaba parte del futuro en la produccion y
distribucion de contenidos, debiamos empezar a realizar las pruebas y estar
preparados para incorporarlo en producciones con las caracteristicas necesarias

para ser visualizadas en esta nueva tecnologia”.

Fue en esa época cuando Televisa propuso a Sony y Panasonic la
realizacion de un evento en 3D, aun sin definir. En ese entonces, Sony tenia los
recursos técnicos y econdmicos para apoyar el proyecto, en tanto que Panasonic

carecia de algunos equipos requeridos; camaras, por ejemplo.

De esta manera, ambas empresas tomaron la decision de producir en
evento en 3D; estaban entre un partido de soccer, un musical y el video
corporativo de la empresa.'® Eligieron un partido de futbol. ¢Cual? El clasico

mexicano: América Vs. Guadalajara.

¢ Por qué la primera transmision en 3D de un partido de futbol, en México y
en el mundo, fue un partido de América Vs. Guadalajara? ¢ Por qué no elegir otro
evento u otros equipos? La decision considerd cuatro criterios, en el siguiente
orden: 1) Escenario 2) Audiencia 3) Aficion y 4) Historia. Veamos brevemente

cada caso.

16 . . sy . ,
Salvador Franco Reyes. “3D revolucién a la vista”. En: Excélsior, Funcion, pags. 6-9.
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Escenario. Al introducir una nueva tecnologia en television, se busca que el
evento cuente con escenarios naturales, para hacerla mas vistosa y captar el
mayor interés posible por parte del publico. Un partido de futbol cumple con estos
requerimientos; verlo en 3D es como transportar el estadio a la pantalla, o

introducir al televidente en el estadio, s6lo que a distancia.

Audiencia. En palabras de Elias Rodriguez: “quisimos hacer un evento de
gran audiencia y un clasico mexicano es visto, normalmente, entre 30 y 40
millones de personas... Si ibamos a hacer algo asi, queriamos que lo viera todo el

mundo”.

Aficion. Este tercer criterio es comprobable con estadisticas: El equipo de
futbol de primera divisibn con mayor preferencia por parte de los aficionados es
Guadalajara con el 25%, por lo que superan y siguen disputando ese lugar al

América que alcanza al 24%."’

Finalmente, la historia del Clasico de Clasicos, ligada a la dicotomia de

ricos contra pobres, la encontraremos a detalle en el siguiente apartado.

Clasico de Clasicos

Les llamaban lo “millonetas” o “millonarios”, pero los jugadores del América
no tenian siquiera campo para entrenar. “Unas veces era el ‘Israelita’, otras la
‘Ciudad de los Deportes’, otras el patio de una escuela, a veces en los campos

ferrocarrileros de Pantaco, en fin...”t®

Y7 Consulta Mitofsky: http://consulta.mx/web/index.php/estudios/mexico-opina/372-la-aficion-al-futbol-
soccer-en-mexico
'8 Fernando Marcos. Op. Cit., pag. 163.
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Pero el mote no les quedaba mal, en parte porque muchos de los
jugadores, en efecto, eran millonarios. Valdés, por ejemplo. Veamos parte de su
historia, que los ubicé como el archirrival del Guadalajara y, juntos, el Clasico de

Clasicos de nuestro pais.

A finales de 1950, el futbol mexicano pasé por una etapa de transicion por
la crisis de Necaxa y Atlante, los dos clubes de mayor popularidad en ese
entonces. Fue cuando el Guadalajara atrajo un namero creciente de aficionados,

gracias a su politica de reclutamiento: sélo jugadores de origen mexicano.®

La filosofia del Club América era radicalmente distinta, y se acentud a partir
del 22 de julio de 1959, cuando “Emilio Azcarraga Milmo (‘El Tigre’) tomo el equipo
y lo llevé a los mas altos peldafios del futbol mexicano, al tomar una postura
basada en la contratacion de figuras extranjeras como Vava, José Alves ‘Zague’,

Arlindo Dos Santos, Moacyr Santos, Carlos Reinoso, entre otros”.?°

Recordemos las palabras de Azcarrga Milmo en ese entonces:

“Compramos al América porque nuestra meta es conseguir la sede para
México del Mundial de 1970. Si no estamos dentro del futbol, no
podremos hacerlo. Yo no sé nada de futbol, pero me han dicho que el
mejor directivo es Guillermo Carfiedo, que el mejor técnico es Ignacio
Trelles y que los mejores jugadores son argentinos y brasilefios. Sobre

esa base voy a construir al América del futuro”.?*

Esta declaracién corresponde con lo que cuentan por ahi: “poco tiempo
después de haber adquirido el Club América, el entonces duefio de Televisa,

Emilio Azcarraga Milmo (...), decidié que el futbol seria el deporte mas popular de

% Sitio Oficial FIFA: http://www.fifa.com/classicfootball/stories/classicderby/news/newsid=1188625.html
%% Sitio Oficial Club América: http://www.clubamerica.com.mx/historia/
*! Fox Sports. Crisis futbolistica o existencialista en América, 17 de octubre de 2011.

10
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México. Hasta ese momento, el balompié compartia los gustos con el beisbol y el
boxeo, pero esa decision fue suficiente para transformarlo en la pasion nacional y

convertirlo en una maquina de hacer dinero”.??

Con esta visién de negocio, “el Tigre ligd el destino del futbol en México con
el de Televisa. Los partidos, repartidos en horarios clave los sdbados y domingos,
fueron la Unica fuente de entretenimiento de fin de semana de millones de

mexicanos durante afos”.

En la temporada 1959 - 1960, Fernando Marcos entr6 como entrenador del
América, y con ello, la ultima vez que Marcos dirigia un equipo de futbol. No era
una tarea sencilla porque el equipo se encontraba en ultimo lugar y con peligro de
descender a Segunda Division. Pero le gustaban los retos, como él mismo
confesaba.

En la primera reunién con los jugadores, Marcos les hizo saber: “sefores,
quiero aclararles que no soy americanista, no he sido americanista, y no seré

jamas americanista”.?®

Su cierre de aquella reunién no fue menos diplomatica: “vengo a hacerme
cargo del equipo porque veo que tiene una gran calidad lamentablemente
desaprovechada. Nos quedan 20 puntos por disputar. Vamos a ganar 16 de esos

puntos. Los espero mafiana en el campo de entrenamiento. Buenas noches”.?*

Asi lo dijo y asi lo hizo. En el primer torneo, Fernando Marcos colocé al
Ameérica en noveno sitio. Un afio mas tarde en cuarto lugar y al siguiente en

subcampeon.

*> Martin Del Palacio, “Ayer aliados, hoy rivales”. En: Expansion, pag. 114.
“Fernando Marcos. Op. Cit., pag. 161.
** Idem

11
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“Ya estabamos listos para retar al Guadalajara, disputarle no sélo los
puntos sino la personalidad, el arrastre, la posesion del triunfo. Y
decidimos, ya que ellos eran el ‘muchacho’ de la pelicula, ser nosotros
‘el villano’; si ellos eran los modestos muchachos mexicanos, nosotros
ibamos a ser los soberbios riquillos con extranjeros. Si ellos
representaban la provincia triunfante, nosotros seriamos la capital

retadora.”®

La denominacion de Clasico inicio justo en aquella temporada 59-60, en la
que ambos equipos disputaban los primeros lugares de ese torneo. América
enfrentd consecutivamente de visita a los tres clubes de Guadalajara: Oro, Atlas y

Guadalajara, todos los encuentros con un marcador 2-0 a favor de América.

En el ultimo encuentro ante Guadalajara, el dominio de juego del América
permitia anotar mas de dos goles a su rival; sin embargo, su entrenador Fernando
Marcos ordend mantener el marcador 2-0 y los jugadores “millonetas” se limitaron

a realizar “monerias” en plena cancha con evidente burla.

Al final del partido, ante la derrota de Guadalajara, y con ello su fin de
invicto (5 de agosto de 1959 en el Parque Oblatos), el locutor de radio Susanito

Santos Flores®® se acercé a Fernando Marcos y le pregunto:

- Seflor Marcos, esta bien que un equipo busque ganar; pero, ¢cree

usted que es deportivo burlarse de él en plena cancha?

La respuesta de Fernando Marcos desperto la rivalidad que prevalece hasta

nuestros dias:

> Ibidem, pag. 163.
*® Ibidem, pag. 164.

12
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- "Mire, Susanito: digale usted a los aficionados que el América no
viene a Guadalajara a ganar. Eso es rutina. Nosotros hemos venido
a cambiarle el nimero de su teléfono de larga distancia. Asi es que
ya lo saben mis amigos: cada vez que quieran llamar a Guadalajara,
marquen el dos cero, dos cero, dos cero o el 20-20-20. Cortesia del

América".

En el juego de vuelta celebrado el 12 de noviembre de 1959, Guadalajara
visitd al América en el estadio de Ciudad Universitaria, donde la pasion se
desbordé y las localidades se agotaron. Esa vez, América cayd 2-0 ante
Guadalajara. En ese encuentro se rompio el récord de ganancias en el estadio

capitalino, al registrar 319 mil pesos.?’

A partir de ese entonces, se gesté la rivalidad mas importante del futbol
mexicano, entre América y Guadalajara, que a su vez divide al pais en dos
conceptos y bandos antagonicos en su forma de ver y sentir el futbol. Por un lado,
el Guadalajara conformado por jugadores de origen mexicano, que representa el

orgullo nacionalista; en tanto que el América hacia gala de su fichaje extranjero.

Un dato adicional que refrenda el nombre de Clasico de Clasicos mexicano,
“se generd en el estadio Olimpico de Ciudad Universitaria, en 1962, cuando el
defensa Guillermo ‘Tigre’ Sepulveda, tras ser expulsado, se quitd la playera
rojiblanca y se la mostr6 a la banca de americanistas diciéndole a los jugadores

‘cremas, con esta tienen para sentir miedo’ " 28

Asi inicio la rivalidad de clubes y de su aficibn, misma que se mantiene
hasta nuestros dias. Ahora vale la pena recordar las palabras del multifacético

Fernando Marcos en relaciéon al futbol; sin duda, un comentario con conocimiento

%’ Univisién Deportes.com. Historia del Cldsico mexicano, 25 de febrero de 2006.
%8 Terra. ¢ Cémo nace el Cldsico Chivas - América?, 05 de abril de 2011.
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de causa ya que se desempefi® como jugador, arbitro, comentarista deportivo y

entrenador, todos los roles con trayectoria nacional e internacional:

“Siempre he creido que el futbol, ademads de un deporte, es un
espectaculo, y que es preciso llegar al corazén del publico para
divertirlo y para que, con su presencia, financie la marcha econémica de
los clubes... Al campo se entra a jugar o a perder, pero siempre a

divertir.”?®

Hasta aqui la historia del Clasico de Clasico mexicanos, una rivalidad que
se ha mantenido cincuenta afios después y que ahora tiene eco mas alla de
nuestro pais, gracias al gol de las empresas que hicieron de este encuentro el

Clasico en 3D.

Como hemos visto, Televisa inicidé con este proyecto en un inicio, que luego
materializé en colaboracién con Sony. Esta Ultima es una empresa lider en
vanguardia tecnoldgica, a ello se dedica. ¢Pero Televisa? ¢Qué saben ellos de

tecnologia? Vayamos al siguiente apartado.

Los hitos tecnologicos de Televisa

A lo largo de su historia, Televisa ha sido objeto de diversas criticas de toda
indole: que su monopolio..., que sus programas..., que sus conductores..., que

Sus vetos,... que Laura Bozo..., que Pena Nieto.

Quiz4, y solo quiza, haya quienes miren como una obviedad el liderazgo de

esta empresa en la primera transmision de futbol en 3D: “; qué mérito, sin son los

*® Fernando Marcos. Op. Cit., pag. 165.
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duefios del América?”, se podra pensar. Pero si hay mérito, un mérito tecnoldgico

e historico. Y honor a quien honor merece.

De acuerdo con el columnista Marco Antonio Mares, “la dinastia Azcarraga
se ha caracterizado por apostar a los adelantos de la tecnologia. Desde Emilio
Azcarraga Vidaurreta, luego Emilio Azcarraga Milmo y ahora Emilio Azcérraga

Jean, la premisa ha sido la innovacién tecnolégica”.*

Podriamos ser un poco escépticos al comentario de Mares, por ser uno de
los conductores del programa televisivo Alebrijes, Aguila o Sol, que forma parte de
la barra nocturna del Canal 2, o El Canal de las Estrellas de Televisa. Busquemos

otra referencia un tanto mas neutral.

El portal Produ, un medio especializado en televisiobn, con alcance en
América Latina, Estados Unidos y Espafia, bajo la direccion del Richard lzarra,
publicé el jueves 22 de octubre de 2009 una nota titulada “Lo hitos tecnoldgicos de

Grupo Televisa”.®!

Como su titulo deja ver, dicha publicacién presenta un cuadro de Televisa
vista desde su historia tecnologica. Reproducimos a continuacién su contenido, a
fin de exponer los escalones historicos que le han permitido a esta empresa

ascender hasta la tercera dimension, desde sus inicios hasta 2009:

El 7 de septiembre de 1946 sale al aire la estaciobn experimental de
television con las siglas XHGC, con sefiales de video que se transmitian

a solo unas cuadras de distancia en la Ciudad de México.

En 1948 se realizdé otro extraordinario experimento, que consistio en las

primeras transmisiones de television en color en circuito cerrado. Se

* Marco Antonio Mares. “Ricos y poderosos”. En: El Economista, Empresas y Negocios, pdag. 29.
* produ. Los hitos tecnoldgicos de Grupo Televisa, 22 de octubre de 2009.
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proyectaban operaciones quirargicas, realizadas desde el quiréfano del

Hospital Juarez.

El 26 de julio de 1950 sali6 por primera vez al aire el Canal 4, operado
con solamente once mexicanos que formaban parte del staff técnico de
produccion. La sefial de prueba apenas y llegaba a diez televisores que

fueron testigos de ese momento.

En 1951 se realizé la primera transmision televisiva, en forma oficial, del
Canal 2, XEW TV, desde el Parque Delta en la Ciudad de México.

En 1963 se realiz6 la primera transmision comercial de TV a color en

México por Canal 5, con el programa ‘Paraiso infanti’..

En 1968, los Juegos Olimpicos de México se transmitieron al resto del

mundo via satélite.

Para el afio 1990, las empresas Televisa y NHK de Japdn, realizaron la
primera transmision mundial en Alta definicion (HDTV) entre dos

estaciones terrestres.

En 1991 se hizo la primera coproduccion en México de un programa
HDTV, con el documental la ruta maya’, mismo que también fue

realizado entre Televisa y la NHK de Japon.

En 1998, se adopta en México el Sistema de Transmision de Televisién
Digital llamado ATSC, y Grupo Televisa, en colaboracion con Sony
Corporation, lograron la primera transmision digital, en vivo, de un partido
de futbol en Alta Definicion. Fue precisamente el Clasico América vs.

Guadalajara, que se jugo en el Estadio Azteca.
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Y para el 25 de octubre del 2009, Grupo Televisa transmitid, por primera

vez en el mundo, un partido de futbol en tercera dimension.

Sirva esta cita para dejar constancia de la experiencia y posicionamiento
tecnologico de una televisora mexicana que hizo posible un partido de futbol

soccer en 3D. Remarquemos una vez mas: el primer caso en el mundo.

Desde luego, semejante “innovacién”, algun costo habra tenido. Veamos

“cuanto” en el siguiente capitulo.
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1. E precio de otra dimension

cInversion millonaria?

Una unidad de control remoto® para producir un partido de futbol soccer en
HD, oscila entre los tres y seis millones de ddlares, sefiala el ingeniero Elias
Rodriguez, quien ha sido la cabeza técnica de Grupo Televisa durante los Gltimos
30 afos. Y agrega: “Pensabamos que una unidad para 3D costaria ocho millones

de ddlares, aproximadamente”.

La inversion requerida para una transmision de tal magnitud era justo el
temor de los broadcaster del mundo. “Yo también tenia miedo, y pensaba que iba

a ser muy caro lograr esta produccion”, confiesa Elias Rodriguez.

Luego recuerda el proceso de investigacion al que se sometieron.
Acudieron, por ejemplo, a varias convenciones mundiales, entre ellas, las
ediciones de 2009 del Consumer Electronic Show y el Show de la Nacional

Association of Broadcasters, que se mencionan en el capitulo anterior.

Y la sorpresa se dio seis meses antes al histérico 25 de octubre de 2009:
‘nos dimos cuenta que era posible producir 3D sin una gran inversion.
Descubrimos que podiamos hacerlo con las mismas facilidades con las que
logramos las transmisiones normales de futbol soccer. Eso fue lo mas importante

de nuestra investigacion. Pero nadie nos creyd”, palabras de Elias Rodriguez.

32 . .y . . . . e e s
Estudio de produccion movil, que cuenta con todo el equipo para grabacidn, edicidn y transmision de
contenidos televisivos.
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Hace una pausa y segundos después, Elias Rodriguez comparte una
anécdota: “ingenieros de mi equipo de trabajo me dijeron ‘estas loco, eso no es
posible’. Un ingeniero en particular, de gran trayectoria, luego de realizar pruebas

LA

por 20 dias, me dijo ‘no se puede, no se puede y no se puede’ “.

Y sigue: “le pedi una barra de metal y un taladro para demostrarle que
estaba equivocado; le entr6 el amor propio y siguié intentando. Un par de dias

después, me dio la razén: si se podia”.

Gracias a estas pruebas, el equipo de ingenieros liderado por Elias
Rodriguez descubrié que para producir y transmitir un partido en 3D, la inversion
no era tan alta, si se aprovechaban los recursos empleados comunmente en las
transmisiones de futbol de la empresa, y se adaptaban a la tercera dimensién. “No

estan hechos para eso, pero pueden adaptarse”, sefiala.

Entonces, técnicamente, el 3D son dos canales de HD. Quiza, si la
inversion hubiese sido total, no se habria practicado. ¢O alguien habria estado
dispuesto a financiar el total del monto, en pruebas? La pregunta ahora queda en

el aire porque no fue necesario.

Para mayor referencia, si la inversion total requerida era de un 100%, al
usar los recursos existentes, solo se realizd una inversion equivalente al 15% por

concepto de adquisicion de nuevos materiales.

Luego del Clasico en 3D, cuando el mundo se dio cuenta que esta
aplicacion era posible sin una gran inversion, dice el Ingeniero Elias: “Nos invitaron
a dar pléaticas en las que nos preguntaban: - ‘; lo pudiste hacer con lo que tienes? -

Si.
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Ahora bien, “esto no gusté mucho a los proveedores de los equipos porque
no convenia a su negocio. Ellos esperaban que se construyeran camaras y
equipos especialmente para producir 3D, pero se les vino abajo el negocio al

demostrar nosotros que con lo que teniamos, podiamos”.

Pese a la viabilidad del 3D por television, incluso abierta, esta practica sigue
a prueba: “Los costos aun tienen que reducirse para hacerlo accesible a la
poblaciéon. Lo que se requiere es que los fabricantes de las pantallas de plasma

las hagan mas baratas”, explica Rodriguez.

Para dar el salto al 3D, Televisa solo realizé una inversion en arneses para
colocar dos camaras de HD, como si fueran dos ojos. También adquirié lentes

pasivos y software. No mas.

Por su parte, Sony y Cinépolis aportaron pantallas y proyectores con
tecnologia 3D. En general, la mayor parte del equipo usado para la primera

transmision de soccer en 3D, eran recursos propiedad de Televisa.

Otras empresas que apoyaron la causa del Clasico en 3D fueron JVC, con
pantallas 3D, y la compafia espafiola EVS, con software de video para
reproduccion. Confiesa Elias Rodriguez que “muchos de estos apoyos no
representaron costo alguno para Televisa; las empresas decidieron participar sélo

con la idea de que probaran sus equipos”.

Entonces, ¢qué se necesita para producir contenidos en tercera dimension?
No mucho, entre el 70 y el 80% de las facilidades para producir contenidos en
HDTV, funcionan también para producir en 3D. Basicamente, se requiere:
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— Equipo de produccion: camaras, editores, tituladores, servidores.

— Rigs o arneses: Para colocar las camaras a una separacion milimétrica que
simulen los dos ojos humanos.

— Multiplexores. “En el campo de la electronica el multiplexor se utiliza como
dispositivo que puede recibir varias entradas y transmitirlas por un medio de
transmision compartido. Para ello lo que hace es dividir el medio de
transmision en multiples canales, para que varios nodos puedan

» 33

comunicarse al mismo tiempo”.

— Plasmas, pantallas, proyectores.

llustracién 1 Equipos de produccién (Archivo Televisa)

3 Wikipedia. Multiplexor.
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AR S

llustracién 2 Rigs (Archivo Televisa)

¢, Pero como funciona la tercera dimension? A continuacion la respuesta.

Las tres dimensiones

Los seres humanos contamos con un par de ojos separados entre si por 6.4
centimetros en promedio. Ambos miran una misma imagen, pero en distinto
angulo. Nuestro cerebro compone esta imagen uniendo la informacion visual de
uno y otro ojo. Este ejercicio explica entonces que la tercera dimension no es otra

cosa gue la percepcion de profundidad.

Veamos una definicion:
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La tercera dimension simula el efecto que se produce en el ojo humano
mientras percibe un objeto tridimensional real. El proceso se genera
cuando el proyector o plasma reproduce las imagenes del ojo izquierdo
y derecho a 144 cuadros por segundo, intercaladamente.

Para ver la imagen y decodificarla, se necesitan lentes especiales.
Debido a la velocidad de cuadros y los lentes utilizados, cada uno de
los ojos del espectador recibe una imagen, con puntos de vista
distintos, haciendo que el cerebro interprete profundidad mediante la

fusién de las imagenes. **

Para crear la misma sensacion de campo en la pantalla, es necesario
grabar con una cdmara estereoscopica (con dos lentes) para que el ojo izquierdo
capte la imagen desde un angulo distinto que el derecho.

La estereoscopia es el término correcto al referirse a las imagenes en 3D.

Se refiere a técnicas capaces de capturar informacion visual tridimensional o de

crear la ilusién de profundidad en una imagen.®

Lente lzquierda Lente Derecha Imagenes superpuestas

llustracién 3 Estereoscopia (Archivo Televisa)

** Wikipedia, Digital 3D.
* Salvador Franco Reyes, Op. Cit., pags.. 6-9.
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Porque no es sencillo digerir el proceso de 3D, leamos ahora la explicacion
elocuente de Elias Rodriguez:

Toda la vida los seres humanos hemos visto la television como si
tuviéramos un solo ojo. Realmente no hemos visto el efecto de los dos
0j0s que estan separados en promedio 6.4 centimetros, lo que provoca
que cuando vemos un objeto podamos distinguir la profundidad. El
cerebro distingue lo que ve cada 0jo, y en la television se captura todo

con una camara.

Ahora hay camaras simultdneas, cada una dedicada a grabar lo que
vera el ojo izquierdo y lo que verd el derecho. Se capturan las dos
imagenes, ambas en alta definicion, se multiplexa (con un multiplexor),
formamos una sola sefial y a partir de ahi es un solo stream de video

que puede ser grabado transmitido por fibra por satélite o por Internet.

Para tener el efecto, hacen falta televisores capaces de captar las dos
sefales, ademas de los lentes que lo logran. Una mica viene polarizada
verticalmente y otra horizontalmente logrando que cada ojo vea sélo

una senal.

La tercera dimensién tiene su origen en una de las industrias lideres de
entretenimiento, el cine. Hace algunas décadas, cineastas como James Cameron

Robert Zemeckis y George Lucas iniciaron experimentos para evolucionar el 3D.

Recordemos peliculas como La casa de cera (1953), EI monstruo de la
laguna negra (1954) o Tiburdn 1l (1983), que se miraban a través de unos lentes

de cartébn con un nitro de celofan rojo y otro azul. Ademas de las entradas y
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consumibles, los cinéfilos debian de pagar un precio adicional, y era un tremendo

dolor de cabeza provocado por el uso de estos lentes.*®

Solo como dato cultural, La casa de cera fue una de las primeras peliculas
en 3D. Paraddjicamente, su director, André De Toth, era tuerto, por lo que no pudo

experimentar el efecto tridimensional de ésta, su pelicula.*”

Regresando al Clasico en 3D, el ingeniero Elias Rodriguez explica los

detalles de la transmision:

Se colocaron dos camaras perfectamente sincronizadas en un montaje
llamado Rigf, que simulaba milimétricamente la separacion entre ambos

0j0S.

Una camara capturé lo que veia el ojo izquierdo y la otra lo que veia el
derecho; eran dos sefiales estéreo, estereoscopia en video, y luego un
combinador o un multiplexor, las juntaba para transportarlas via satélite

0 por Internet.

En el otro lado, un decodificador las separaba nuevamente para que el
0jo humano pudiera distinguir lo que iba a la izquierda y lo que iba a la
derecha.

De esta manera, cada o0jo miraba lo mismo pero separado en angulo,

dando una sensacion hasta ahora nunca vista en video.

% |dem

* Idem
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Ahora bien, aunque como veiamos, el 3D es una variante de HD, la
ubicacion de cdmaras es distinta. Para que luzca una transmision en 3D y se logre
captar diferentes planos de un partido de futbol, por ejemplo, los niveles de cancha
y palcos son las mejores ubicaciones de camaras. Caso contrario, una posicion
muy alta, que brinda una toma panoramica en HD, no es funcional en 3D, al igual

que una toma desde helicoptero.

La ubicaciéon exacta de las camaras del Clasico en 3D y todos los detalles
de este evento historico, se podran encontrar a continuacion, en el Gltimo capitulo

de este trabajo.
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1. Llego el dia

“El duelo América-Chivas pasara a la historia. No importa el resultado,
antes de jugarse ya tendra un lugar en los libros. Por primera vez en la television
mundial se transmitird un partido de futbol en 3D. Televisa seré el encargado de

incursionar en esta tecnologia, pero aplicada a este deporte”.*®

Y asi fue... Si pensamos que solo los paises desarrollados pueden destacar
en hazafas tecnoldgicas, estamos en un error. La primera transmision mundial de
un partido de futbol en 3D ocurrié en México, el pasado 25 octubre de 2009 en el
Estadio Azteca, donde se enfrentaron América Vs. Guadalajara.

Dias antes del encuentro, Javier Alarcon, Director Editorial de Televisa
Deportes, sefialé en conferencia de prensa:

"Este, sin duda, es un gran paso para las telecomunicaciones en
México, pues nos abre un panorama completamente distinto en el cual
tendremos television en tercera dimension, incluso mas rapido que lo

que se expandié la Alta Definicion”.*

“Estamos muy contentos porque Televisa da un buen primer paso al
futuro con la transmision del Clasico en tercera dimensién, cosa que no
ha hecho ninguna televisora en el mundo, hablando de soccer

especificamente.”°

% Juan Pablo Sanchez. “El Clasico 212 hara historia”. En: Milenio, La Aficion, pag. 4.
* Enrique Gutiérrez. “El clasico se saldrd de la pantalla”. En: El Universal Grafico, Deportes, pag. 32.
*° Guillermo Vite Garcia. “El Clasico serd visto en 3D”. En: Estadio, Futbol, pag. 2.
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“El domingo tendremos una transmision histérica para los medios en
México, se puede constatar y no se ha hecho en el soccer ni en paises
como Inglaterra, Brasil o Argentina; se ha hecho muy poco con otros
deportes, pero no con el futbol. Esperamos que esto sea alcanzable

para la gente en el mediano plazo”*

El Clasico nimero 212 conté con una producciéon en formato 3D y se

distribuyd via satélite y fibra 6ptica hacia distintos escenarios:

— Ocho salas de Cinépolis: cuatro en México, dos en Guadalajara y dos en
Monterrey.
— Foro 2 de Televisa San Angel.

— Estudio | de Televisa Chapultepec.

En este Ultimo caso, sOlo tuvieron acceso algunos empleados de la

empresa. Digamos que se tratd de una transmision interna.

De acuerdo con el columnista José Ramon Ferndndez Guitiérrez de
Quevedo, “Televisa, empresa de la que hemos de sentir orgullo como mexicanos
en muchos aspectos y en otros no tanto, lanza la version 3D del Clasico América

Vs. Guadalajara. Un esfuerzo técnico de magnitud internacional”.*?

El equipo que lidero el Clasico en 3D fue la Vicepresidencia de Operaciones
Técnicas de Televisa, a cargo del Lic. Max Arteaga, con la venia de Emilio
Azcarraga Jean y José Baston. Azcarraga Jean es Presidente, Director General
(CEO), Presidente del Consejo de Administracion de Grupo Televisa S.A.B. y

“1dem
* José Ramon Fernandez Guitiérrez de Quevedo. “Cartas Ocedanicas / Televisa no es el espectaculo”. En:
Milenio, La Aficion, pag. 3.
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Presidente de Fundacién Televisa.** Por su parte, Bastén es Presidente de
Televisién y Contenido de la televisora.**

En particular, la responsabilidad general de los distintos escenarios donde
se aprecid este encuentro fue del Ingeniero Elias Rodriguez, Director General de
Operaciones de Televisa.

Y justo el Ingeniero nos comparte un secreto: “una cadena cinematografica
de Los Angeles también tomo la sefial de este Clasico en 3D, por un acuerdo

directo con Sony; esto nadie lo sabe”.

¢Cual habra sido el motivo de esta transmision mas alla de nuestras
fronteras? Quizé el siguiente: “la Primera Division mexicana es la unica liga, aparte
de las de los deportes tradicionales, que se transmite en television abierta en

Estados Unidos, segun el sitio de Internet TV by the Numbers”.*

De acuerdo con el periodista mexicano radicado en Texas, John Jagou, “no
dudaria en decir que la liga mexicana es la cuarta mas popular en Estados Unidos,
detras de la NFL, la NBA y las Ligas Mayores de beisbol, los partidos incluso
superan en rating a veces a los programas en inglés de otras cadenas”.*® ¢ Quién
es la audiencia? Desde luego, los migrantes mexicanos, de primera generacion,

por una posible afioranza a su cultura materna.

El clasico mexicano de 2009, que cerr6 la decimotercera jornada del torneo
local, fue el primer caso en el mundo que se transmitié en 3D, completamente en
vivo. Las empresas que lideraron el evento fueron Televisa y Sony Corporation, en

ese orden.

* Televisa.com http://www.televisa.com/ejecutivos/326297/emilio-azcarraga-jean/
* Televisa.com http://www.televisa.com/ejecutivos/326308/jose-baston/

*> Martin Del Palacio, Op. Cit., pag. 120.

*® Idem
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Y s6lo como referencia, en ese entonces, Sony ya ofrecia la tecnologia 3D
en hogares de Japdn, aunque de manera masiva; en tanto que en Europa, tenia

previsto hacer lo propio para 2010.%’

Tanto Televisa como Sony ya se habian anotado un gol anteriormente: en
1998 hicieron posible la produccion y transmision en HD de un partido soccer. Los
protagonistas de aquella época también fueron América y Guadalajara. Once afos

después, empresas y equipos repiten la historia, sélo que en distinto formato.

¢,Como se vivio el Clasico en 3D? ¢ Quiénes fueron los testigos? Iniciemos
con la experiencia en el Estadio Azteca, seguida por el Foro 2 de Televisa San
Angel, para cerrar el cuadro con las vivencias en los cines. Luego, por Gltimo, no

podia faltar la cronica del partido.

Un paseo por el Estadio Azteca

Un partido de futbol requiere, normalmente, el montaje de diez caAmaras.
Para cubrir las mismas posiciones en 3D, la demanda es el doble de equipo. y su

ubicacion también es distinta.

La reportera Olivia Aguayo, entonces colaboradora de la seccion Interfase
del periédico Reforma, tuvo acceso al Estadio Azteca durante el Clasico América —
Chivas del 25 de octubre del 2009, para un recorrido en exclusiva por el montaje

de cAmaras y areas afines.

* Marco Antonio Mares. Op. Cit.
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llustracién 4 Emplazamiento de camaras (Archivo Televisa)

3 4
Nivel de cancha A:a':“u':::&?m

2 Nivel de cancha
Lade izquierdo de bancas

&

llustracién 5 Emplazamiento de camaras (Archivo Televisa)
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Olivia cuenta en su nota que, “colocadas en lugares estratégicos para
asegurar las mejores tomas, las diez camaras de video HD que se encontraban en
el estadio, en pares y sostenidas por arneses especiales, fueron (las) encargadas

de grabar el partido”.*®

Estas camaras se colocaron a un nivel mas bajo que las transmisiones
regulares, para que el espectador no perdiera la profundidad y apreciara a nivel de
cancha lo que ocurria durante el partido. La mitad de las camaras capté imagenes

para el ojo izquierdo, en tanto que las otras cinco para el derecho.

Dice Olivia Aguayo que “las camaras Sony se colocaron de dos en dos,
separadas por pocos centimetros de distancia en cinco puntos estratégicos del
estadio. El primer punto (fue) el palco Azteca, que es el lugar con la mejor vista de
todo el estadio; los otros cuatro puntos se (encontraban) a nivel de cancha: uno de
lado izquierdo de las bancas, dos mas detras de cada una de las porterias y el

ultimo viendo hacia el abanderado”.

Y como ese dia llovid, cada cadmara se cubridé con un plastico grueso para
protegerlas. “Las camaras que se encuentran a nivel de cancha se colocan una
vertical y la otra horizontal para hacer un efecto de espejo y lograr mejores tomas

a distancias cortas”, explica Olivia.

Cada camara tenia una funcién distinta: las colocadas en el palco se
encontraban en posiciébn horizontal, a pocos centimetros de distancia, y se

ocupaban para la toma panoramica.

Todas estas camaras estaban conectadas a la Unidad de Control Remoto 8
de Televisa, la UCR, que en si es un trailer con todo el equipo necesario para la

maniobra a distancia de las imagenes captadas por cada camara.

*® Olivia Aguayo. “Todo lo que sucedio en el clasico en 3D”. En: Reforma, Interfase, pag. 5.
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llustracién 6 Mapa de conexion de video en Clasico 3D (Archivo Televisa)

Para darnos una idea del papel que juega la UCR, cuenta Olivia Aguayo
gue habia una pantalla para cada cadmara, identificada como Camara 2L (la L de

left o izquierda) y Camara 2R (la R de right o derecha).

Al centro habia una pantalla mas grande en donde se podian ver las dos
imagenes superpuestas. Esta pantalla era especial para ver peliculas en 3D y fue

adquirida en Estados Unidos.

Raul Garcia, jefe de la UCR 8, explico a Interfase que “Televisa ya contaba
con la unidad para transmitir en alta definiciébn y que lo Unico que se tuvo que
adquirir fueron los arneses para las cAmaras y utilizar la creatividad de los técnicos

para lograr la transmisién en 3D”.
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Y ya en datos mas duros, sefiala el boletin corporativo de la televisora que
para la produccion de este partido se utilizaron las cdmaras Sony: HDC-1500R,
MVS-8000G, BVM-L170 y SRW-5800. En tanto que, para la proyeccion, se
utilizaron equipos Sony con un dispositivo de tecnologia SXRD™, cuya principal
caracteristica es la resolucion de imagen a 4K con una calidad de imagen de: 8.8
millones de pixeles. Esto es 4 veces mayor que el sistema 2K y Full HD, lo que lo

hace ideal para este tipo de trasmisiones.*

Desde luego, los casi 90 mil asistentes al Estadio Azteca, no percibieron el
partido en 3D; ellos formaban parte del espectaculo tridimensional visto en

Televisa San Angel y en los cines.

¢, Quiénes habran tenido mejor vista? Si consideramos que la calidad de 3D
en vivo supera la calidad de 3D en video, por la nitidez de la imagen, y si
agregamos que los graficos de las alineaciones de aquél Clasico se apreciaron en
siete planos distintos; sin duda, mirar el encuentro a través de “los lentes” fue toda

una experiencia. Veamos cOmo ocurrié.

9 Televisadeportes.com, Grupo Televisa transmitid en vivo y en 3D el Cldsico América Vs. Chivas, 25 de
octubre de 2009.
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Backstage: Foro 2 de Televisa San Angel

Alrededor de 500 personas se dieron cita en el foro 2 de Televisa San
Angel, para disfrutar la transmision en 3D del Clasico de Clasicos. Acudieron
ejecutivos de Televisa y Sony, productores, actores, conductores, cantantes e

invitados especiales.

llustracidn 7 De izquierda a derecha: Ing. Elias Rodriguez, Director General de Operaciones de Televisa; Sr.
Yamamoto Shige Morikawa, Presidente de Sony BPG Latinoamérica, y Lic. Max Arteaga, Vicepresidente de
Operaciones de Televisa (Archivo Televisa)
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La agencia de noticias del estado mexicano, Notimex, publicé un cable en el

que narra el ambiente vivido en el foro.>®

Parte del elenco de la telenovela "Atrévete a sofiar’, y otros actores
como Carmen Salinas, Rafael Inclan y Arath de la Torre, se dieron cita
para ver por primera vez en tercera dimension el clasico de futbol

América-Chivas.

El foro 2 de Televisa San Angel fue acondicionado para que también
productores, publico y representantes de la prensa disfrutaran de este
encuentro futbolistico que se desarrolla en el Estado Azteca y que tiene

una transmision especial en 3D.

(...) Llegaron Danna Paola y Violeta, protagonistas de la telenovela
"Atrévete a sofiar", asi como Maite Perroni, Altair Jarabo, Jorge Ortiz de
Pinedo, Alessandra Rosaldo, Eugenio Derbez, Rosy Ocampo y Jessica
Coch.

Previo al encuentro, Marisol Gonzalez y el comentarista de deportes
Tofio de Valdez amenizaron momentos previos a la transmision que

cuenta con una narracion de Raul Sarmiento y Jorge Pietrasanta.

(...) Llegaron también Jacqueline Bracamontes, Héctor Sandarti, Otto

Sirgo y José Elias Moreno.

%0 Notimex, Disfrutan actores la transmision en 3D del encuentro América-Chivas, 25 de octubre de 2009.
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llustracion 10 Marisol Gonzalez y Toio de Valdés en la
conduccion del Clasico 3D en el Foro 2 (Archivo
Televisa)
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llustracién 11 Alfonso
Herrera, Maite Perroniy
Rodrigo Vidal.

llustracién 9 Jacqueline Bracamontes (Archivo
Televisa)
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Quiza ninguno de los citados se percatd de la ligera sobreexposicion del
logo de Televisa, advertido por la esteredgrafa de origen francés, contratada para
medir los elementos en 3D del Clasico, de tal manera que no provocaran

cansancio en la vista.

Lo cierto es que el logo sorprendié a los asistentes porque parecia llegar a
mitad del Foro. Afortunadamente, no se presenté ningun inconveniente gracias al
uso de lentes pasivos, los mismos que usan los cines. En estos lentes, la mitad de

la informacién se envia al ojo derecho y la otra mitad al ojo izquierdo.

Ademas de los invitados al festin del Foro 2 de Televisa San Angel, el area
de Comunicacion Corporativa de Televisa realizé webcast en vivo, a fin de que los
cibernautas interesados lograsen ver en tiempo real el ambiente del talento y
productores que vivieron la experiencia del Clasico América-Chivas en 3D desde
este sitio. El portal de televisadeportes.com también realizO una transmision

alterna.

llustracion 12 Lic. Jorge Eduardo Murgia, Vicepresidente de Produccion de Grupo Televisa, en compaiiia de
Jorge Ortiz de Pinedo, René Casados, y Enrique Rocha (Archivo Televisa)
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llustracién 13 El productor Roberto Gomez
Fernandez, Jessica Coch, Jacqueline Garcia 'y
Rafael Inclan (Archivo Televisa)

llustracién 14 Carmen Salinas y Juan José Origel (Archivo
Televisa)

llustracidn 15 El festejo del gol... (Archivo Televisa)
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llustracidn 16 Luchadores de la AAA: Marco Corleone, Dr. Wagner, Octagdn y El Mesias (Archivo Televisa)

llustraciéon 17 Nifos inscritos al Teleton, invitados al Foro 2 (Archivo Televisa)
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Aficionados que viven la intensidad del futbol...

en el cine

Con la ayuda de lentes 3D, los aficionados que vivieron la intensidad del
futbol en el cine, pudieron percibir una sensacion de profundidad y sentir como

salia el baldn por la pantalla del cine. Esa era la idea.

La transmision del Clasico en 3D se pudo ver completamente en vivo en un
total de ocho salas de Cinépolis, ubicadas cuatro en la Ciudad de México, dos en

Guadalajara y dos en Monterrey.

En algunos cines, a la hora del arranque, la calidad no era tan exacta,
porque los proyectores normalmente dan menos calidad que un televisor o un

plasma, por su mismo tamario.

El precio del boleto de entrada al cine para este Clasico en 3D fue de 89
pesos. Los boletos se vendieron via Internet y, como ocurre en los grandes
conciertos, luego de que Carlos Loret de Mola anunciara la transmision del
América — Guadalajara en 3D, dos horas después para ser precisos, los boletos se

habfan agotado.

“Las entradas salieron a la venta el miércoles a mediodia (21 de octubre) y
el jueves en la tarde (22 de octubre) no habia una sola”, dijo a El Universal Luis

Villavicencio, funcionario de Cinépolis.*

En suma, un promedio de cuatro mil personas vivieron la experiencia del

Clasico en 3D, tanto en los diferentes complejos de Cinépolis, como en el foro 2

de Televisa San Angel.>®

>! Olivia Aguayo. Op. Cit.
>2 Aldo Sanchez. “Trasladan el clasico a la tercera dimensién”. En: El Universal, Deportes, pag. 2.
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A fin de revivir la experiencia, a continuacion un extracto de la crénica del
reportero Aldo Sanchez, publicada en la seccion Deportes del periddico El

Universal:>*

El grito de gol fue enorme. Esta vez los anteojos no eran para cubrirte
del sol, ni para ver con claridad; esta vez, te trasladaban al estadio,
como si estuvieras ahi, en una de las mas codiciadas butacas del fin de

semana.

(...) Al comenzar, la gente no sabia cdmo actuar. El silencio invadi6 a
todos. Un arriesgado contrarié las habituales reglas; grité y aplaudi6é

contagiando al resto.

A los 3 minutos, la sala 15 de Cinépolis Perisur mostr6 que era un
bastién crema. Cuando Aquivaldo Mosquera envio el balén a la porteria,

el “ijgoool!” opacd al sonido surround.

(...) La imagen fue surrealista. Una sala de cine repleta de personas
con anteojos oscuros que gritaron improperios al arbitro, corearon
porras y exclamaron suspiros. Al medio tiempo, la ficcién se apoder6 de
ellos. Al unisono corrieron para alcanzar los sanitarios, agobiaron al

vendedor de cervezas y analizaron jugadas.

Cuando Guadalajara apreté y los seguidores entonaron el “jChivas,
Chivas!”; los del cine los secundaron. Y los silbidos aparecieron en la

sala 15.

>* Produ. Exitosa la transmision histérica 3D de partido América Vs. Guadalajara que realizaron Televisa y
Sony Broadcast, 25 de octubre de 2009.
>* Aldo Sanchez. Op. Cit.
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(...) Los americanistas contagiados por el engarnio “de hacerlos sentir

como en el estadio”, aplaudieron y se abrazaron.

Ahora recordemos algunas impresiones de aficionados, o no, que acudieron

a las salas para formar parte de la experiencia que ofrecio el Clasico en 3D:

Aunque no le gusta el futbol, Blanca Estela Avilés se emocioné al ver el
Clasico en 3D. Ella fue una de las personas que desde la comodidad de una sala
de cine en Plaza Universidad, es una de las testigos de este hecho historico. La
interaccibn que provocaron las imagenes llegd al extremo de hacer que los

aficionados saltaran en sus butacas.>

Claudia Fernandez, de 25 afios, confesd al reportero de la agencia de
noticias Reuters, Carlos Calvo, que su experiencia "fue algo increible. Ya habia
tenido la oportunidad de ver peliculas en este formato, pero presenciar un partido
de futbol nunca y no me arrepiento, pues la sensacion es mucho mas

emocionante".>®

Durante la proyeccion en las salas de cine, se escuchaban frases como "se
ve bien chido”, "ahi viene el balén", "es mejor que estar en el estadio”, entre otras.
Y no falté quien fue presa del efecto 3D, al agachar la cabeza creyendo que el

balén los golpearia.>”’

Aficionado del América, el nifio de 13 afios Alejandro Monroy asi narré su

vivencia: "Que sensacion tan padre. Hubo ocasiones en que bajé la cabeza

porque cref que el balén me iba a pegar pues clarito vi que venia hacia mi”.>®

> Edgar Malagén. “Extra Futbol / Un Clasico diferente”. En: Reforma, Cancha, Pag. 6.
*® Reuters Espafa. Fandticos ven "Cldsico nacional”, 25 de octubre de 2009.

> Idem

> Idem
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Con este testimonio, termina la lista de algunos testigos que formaron parte
del Clasico en 3D. Ahora sélo falta recordar la actuacion de las 24 jugadores que,
como nunca, salieron de las pantallas. ¢Quién metié gol?, ¢ quién lo fall6? Venga

la crénica del partido.

En la cancha

“‘México pasoO el domingo (25 de octubre de 2009) a la historia como el
primer pais en el mundo que disfruté de la transmision de un partido de futbol en
3D”, se lee en un cable de la agencia de noticias Reuters, el mismo dia del

encuentro.>®

El histérico Clasico 212 que disputaron América Vs. Guadalajara, concluyo

con un marcador 1-0, a favor de Las Aguilas.

Recordemos la cronica que publicé la misma agencia, en su edicién en
|.60

espafio
(...) El colombiano Aquivaldo Mosquera marco el anico gol del duelo,
que marcoé un hito mundial al ser el primer partido de fubol en
transmitirse en 3D.
(...) América consiguié el gol a los 3 minutos del partido jugado en el
estadio Azteca de la Ciudad de Meéxico ante una multitud de
aficionados, cuando Mosquera remato con la cabeza un centro enviado
por Pavel Pardo desde el sector izquierdo.

>° |dem

% Reuters Espafia. América gana Cldsico duelo ante Chivas, 25 de octubre de 2009.
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Ratificando su ventaja en el marcador, el equipo local estuvo cerca de
aumentar su ventaja a los 19 minutos, cuando Edgar Solis saco de la

linea de gol un remate del paraguayo Salvador Cabafias.

Nuevamente Ameérica dejo ir una clara oportunidad de marcar el
segundo gol a los 43 minutos, cuando Reyna quedd solo frente al
portero Luis Ernesto Michel pero el mediocampista de América estrelld

su disparo en el guardameta.

Para la segunda parte del clasico, Guadalajara mejoré su accionar y
gener6 algunas opciones de gol pero su falta de precisién le impidié
capitalizarlas.

Con el triunfo, América lleg6 a 25 puntos y alcanzé el tercer lugar de la
clasificacion general, por abajo de Toluca (26) y Monarcas Morelia (25).
Guadalajara se qued6 en el decimotercer lugar general, con 15
unidades.

Quiza el marcador sea lo menos memorable de este Clasico en 3D; quienes
lo hicieron posible y quienes lo vivieron podran contarle a sus descendientes y
cercanos que fueron testigos del primer partido de futbol soccer en tercera

dimensién, el primero de la historia...
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Conclusioén

A més de dos afios de la primera transmision de futbol en 3D que se
conoce en el mundo, no se ha escuchado en México un ejercicio similar. Llama la

atencion porgue la vigencia en el campo de la tecnologia es muy limitada.

Luego del Clasico en 3D, Televisa tenia previsto transmitir en tercera
dimension un final de telenovela, una serie y una pelea de box..., pero nada ha

podido concretarse a la fecha.

En el caso de las telenovelas, se han hecho al menos un par de intentos,
que han quedado en pausa por falta de acuerdos oportunos con su socio en el
negocio, Sony. Otro competidor, Panasonic, estd my interesado en la produccion
en 3D, pero Televisa prefiere mantenerse al margen para evitar posibles conflictos

de interés con unay otra empresa.

En cuanto a la serie, el proyecto se ha detenido porque, en este caso, si
requeriria una gran inversion, ya que implicaria sacar de la operacién los equipos
HD para dedicarlos a esta produccion. Es decir, tendrian que comprar equipo
adicional, ya sea para incorporarlos a sus transmisiones habituales, o para

dedicarlo a la serie.

El box también ha sido considerado para su transmision en 3D, y estuvo a
punto de realizarse en la pelea de Saul “El Canelo” Alvarez Vs. Ryan Rhodes, que
se disput6 en Guadalajara el pasado 18 de junio de 2011. El obstaculo fue la Copa
Mundial de Futbol Sub-17: la mayoria de los equipos HD se ocuparon con este

ultimo evento.
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Solo como dato cultural, Televisa también tiene considerado producir su
video corporativo en 3D, con duracion de 10 a 15 minutos, y se encuentran
trabajando en ello. Aunque se trata de un producto meramente interno, vale la

pena el esfuerzo porque sera la cara de la empresa a nivel internacional.

Ahora bien, técnicamente, la tercera dimensiébn son dos canales
simultdneos de HD, por tal motivo, Televisa es autosuficiente con recursos
técnicos y humanos para continuar con la practica de este formato. Entonces, ¢ por

qué no se ha seguido?

La respuesta es muy sencilla: el 3D no representa una unidad de negocio
para las televisoras en este momento, porque aun no es un formato que se
consuma de manera masiva en los hogares. Desde luego, es un éxito para los

cines y ahi permanece por ahora.

¢, Qué papel jugod el 3D en la Copa Mundial de la FIFA Sudéfrica 2010? Aqui
la historia: varios meses antes de la justa mundialista, el Ingeniero Elias Rodriguez
se reunid con Joseph Blatter, actual presidente de la FIFA, en el aeropuerto de
Toluca, y le mostré6 12 minutos del Clasico en 3D. En palabras de Rodriguez,

“Blatter quedd maravillado”.

Tiempo después, la FIFA y Sony anunciaron la disponibilidad de 25 partidos
del Mundial de Sudafrica en 3D. Desde luego, trataron de comercializarlo pero sin
mucho éxito. El costo era muy alto, en comparacion con el beneficio, por lo que no
resulté de interés para las televisoras del mundo. En México, ni siquiera Televisa
aposto por el 3D para la ocasion; sélo Cinépolis adquirié los derechos, con venia
de Televisa, porque esta ultima tiene los derechos del futbol en nuestro pais, por

cualquier plataforma.
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¢Y qué hay de la otra televisora mexicana, Azteca? ¢ Tiene en mente el 3D?
Se rumora que han hecho pruebas en transmisiones de box, pero ninguna de

manera abierta al publico en general.

En otro tema, los Juegos Olimpicos de Londres 2012 ya estan a la vuelta de
la esquina, y los organizadores han anunciado que todo el evento estara
disponible en 3D. Habra que ver qué televisora se anima. En Inglaterra, existen

canales en 3D las 24 horas del dia. ¢ Algun dia existiran en México?

Al parecer, la transmision en tercera dimension no se ha desarrollado de
manera tan rapida, porque no es un negocio en este momento. Deportes,
videojuegos, peliculas y pornografia, son una de las principales aplicaciones del
3D, pero la television aun mantiene cierta distancia. Quiza en un par de afnos, el

3D pueda ser un negocio en los hogares.

Sin duda, el reto mayor del Clasico en 3D fue encontrar que se podia lograr
una transmision bajo este formato, completamente en vivo, sin una gran inversion.
Quiz4, de haber tenido que absorber el costo total por esta practica, no habria sido

posible.

&Y luego del 3D, qué sigue? Al menos para Televisa, el caso de estudio de
este trabajo, su gran reto de ahora es la incorporacién de una nueva tecnologia en
la cobertura de los Juegos Olimpicos de Londres, confesé el Ingeniero Elias
Rodriguez durante la entrevista que nos concedié. Sobre el tema, se enteraron a
mitad de 2011, lo que les dej6 s6lo ocho meses de pruebas. Por motivos de

confidencialidad, no entraron en detalles al respecto.

Con esto terminamos el viaje de esta investigacion, cuyo objetivo inicial fue
dar a conocer la primera transmisién en vivo de un partido de futbol soccer en 3D
y subrayar que México fue sede de este evento. Esperamos haber logrado el
cometido.
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