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Introduccion

La principal motivacion para incursionar en
el uso de una péagina web gratuita ha sido
la posibilidad de publicar material hecho
especificamente para apoyar el aprendizaje
de los estudiantes de segundo afio del
bachillerato perteneciente al Instituto de
Educacién Media Superior del Gobierno del
Distrito Federal. EI material surge de la
deteccidon de necesidades especificas en la
construccion significativa de conocimientos,
Su estructuracion y su recuperacion.

La asignatura de Artes Plasticas
requiere de visualizacidbn constante de
obras artisticas donde se analicen los
conceptos que le dan forma, asi como de la
ejemplificacién de los resultados obtenidos,
para una mejor comprension y significado
en la apropiacion de conocimientos. El
alojamiento de imagenes, videos e
interactivos en el blog, y el acceso remoto
desde cualquier equipo de cémputo
conectado a internet, ha facilitado a los
estudiantes la revision y consulta del
material.

La posibilidad de hacer una publicacion
digital usando la web se contemplé gracias
a que se reunian por lo menos tres
condiciones para alcanzar el propdésito de
apoyar el aprendizaje a través del uso de
las TIC:

Primera, el plantel Alvaro Obregén cuenta
con un laboratorio de codmputo de acceso
libre y programado para uso estudiantil;
segunda, durante el primer afo los
estudiantes han tenido educacion formal en
computo; y tercera, son nativos digitales
con experiencia en el uso de recursos
digitales aunque soélo con fines de
entretenimiento y ocio.

Como se ha observado, es necesaria
la confluencia de condiciones
imprescindibles para que el estudiante
tenga posibilidad de acceder al aprendizaje
a través de las nuevas tecnologias de la
informacién y de la comunicacion en el
espacio escolar. Las condiciones pueden
ser desde posturas institucionales que
alientan o disuaden la utilizacion de
recursos digitales (por las caracteristicas de
aprendizaje que presenta la poblacion
estudiantil), hasta el conocimiento técnico-
pedagogico que los docentes poseen para
el uso de las TIC en educacion.

En lo que respecta a las condiciones
imprescindibles, en el primer apartado del
presente trabajo se hace referencia a
aquellas que el Instituto de Educacion
Media Superior puede ofrecer, para lo cual,
se desglosan componentes del modelo
educativo haciendo énfasis en los

conceptos de flexibilidad metodoldgica,



caracteristicas de infraestructura, recursos

humanos, estructuracion curricular,
contenidos todos en el proyecto educativo.
El conocimiento de lo que se ha dado en
[lamar nuevas tecnologias de la informacién
y de la comunicaciéon TIC, asi como el
desarrollo acelerado y exponencial de la
internet,  permite  contextualizar  los
fendmenos que se han sucedido a partir de
su aparicion y las transformaciones que ello
ha producido en las relaciones vy
organizaciones contemporaneas, por lo
gue, en el segundo apartado se presentan
los conceptos y antecedentes esenciales
con el propésito de dar claridad en el
reconocimiento  de la  utilidad vy
conveniencia de las herramienta vy
plataformas digitales de mas facil acceso.
El reconocimiento del docente como
intelectual (Diaz Barriga, 1977) hace su
actuacion trascendental en la accion
educativa, en la implementacion de
estrategias, en el disefio de objetos de
aprendizaje, de criterios de secuencialidad
a partir de los contenidos especificos de un
programa o plan de estudios, son
materializados por el docente, el conjunto
de saberes que posee, aunado a las
experiencias personales con las que fue

formado, caracterizan su docencia vy

pueden llegar a observarse en su actuacion
las caracteristica propias de su contexto.
Precisamente, la revision de contextos de
las diversas necesidades que dieron origen
y fundamento a la educacién en un tiempo,
en un lugar y bajo ciertas circunstancias
dejan ver las caracteristicas propias, cOmo
se integran y amalgaman en ella
propoésitos, enfoques y teorias diversas; de
manera que antecedentes y teorias
contemporadneas del aprendizaje son el
marco de referencia de los conceptos
empleados cotidianamente. En el tercer
apartado se observan algunas
consideraciones a este respecto.

En la primera década del siglo XXI,
en nuestro pais se comienzan a hacer
sentir fuertes cambios en diversas formas
de interaccion social, cambios que
trastocan las formas de relacion hasta
ahora practicadas por la poblacién en
general; con mayor frecuencia las
actividades humanas, en todos los niveles,
se encuentran mediadas por el empleo de
computadoras, programas para la
manipulacion de informacion, conexién a
internet, intercambio de informacidn
personal, comercial, laboral, institucional,
administrativa y mas en tiempo real por lo
gue la alfabetizacién digital y la actuacion

ética del wusuario se convierten en



tendencias muy fuertes de formacion
educativa, indispensable  para una
participacion social.

En contra de lo que podria creerse, el
uso masificado e intensivo de las TIC, el
acceso a la informacién y la acumulacion
de datos no necesariamente contribuyen a
la  educacion; la construccion de
conocimientos y saberes estructurados en
el usuario no la produce el sélo contacto
con la tecnologia.

El uso de las TIC para un propdsito
educativo requiere de conduccion, de
instruccion, de un uso activo de criterios En
nuestro pais la gran mayoria de los
docentes requiere, al igual que el
estudiante, de alfabetizacion,
entrenamiento, actualizacion,
experimentacion relativa a las diversas
plataformas y herramientas digitales para
hacer de ellas un instrumento eficaz en la
enseflanza y el aprendizaje. Comprender
los aspectos tecnolégicos y pedagogicos
posibilita el disefio de material acorde a las
necesidades de una poblacion estudiantil
especifica.

En el dltimo apartado de este trabajo se
presenta el espacio digital que aloja
diversos archivos, el material desarrollado
sobre un tema especifico, el disefio de una

unidad didactica, la estrategia de su uso

con los estudiantes y algunos ejemplos
plasticos producidos por ellos.

La informacion contenida en este
trabajo procura ser accesible para un
publico general, por lo que se presenta en
un acercamiento al texto humanistico, en
cada capitulo se podr4d observar una
inclinacion hacia las formas descriptivas,
expositivas e informativas al igual que el
uso de la interrogacion retérica, asi como la
funcion expresiva en una estructura flexible
que propicie la reflexion sobre los temas
particulares abordados en cada apartado y

sobre el tema general y su contexto.
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La falta de espacios educativos a nivel
bachillerato en la Ciudad de México dio
origen a un reciente proyecto educativo que
se plantea el reto de ser participe en la
construccion activa del individuo como ser
social, critico, creativo, poseedor de un
bagaje cultural y de un desarrollo
intelectual, que se encuentra inserto en
desventaja social por sus caracteristicas de
marginacion y problematicas especificas,
mismas que para el proyecto educativo
requieren de  soluciones  creativas,
dinamicas y efectivas para superar los retos
de la vida académica y personal,
(relaciones interpersonales 'y  futuro
desemperio ciudadano y laboral). (Proyecto
Educativo, 2006)

Se requeria de la construccion pedagdgica
y didactica de un Modelo Educativo
diferente a los enmarcados dentro de una
concepcion tradicional de la educacion; la
construccion del Modelo Educativo en los
inicios del siglo XXI se nutre de las
humanisticas  de

principales  teorias

aprendizaje, plantea una estructura

académica-estudiantii  basada en el
descubrimiento, la reflexion, el
acompafamiento docente, con la
consecuente actuaciéon del estudiante
desde un pensamiento critico, cientifico y

humanistico; pensamiento y actuacion que

se desarrollan en su paso por el
bachillerato.

La magnitud de un proyecto con tales
caracteristicas, significaba una inversion
econdémica tan grande para el gobierno del
Distrito Federal en materia de educacion,
que se veia irrealizable la construccion de
16 planteles en un plazo menor a dos afios
en zonas econOmicas y sociales con los
mayores niveles de marginacion en cada
delegacion, que contemplara en cada
infraestructura suficientes cubiculos de
estudio para una poblacibn de 1000
estudiantes, con el equipamiento
tecnoldgico y el apoyo técnico suficiente
para ensefar y aprender, con la presencia
permanente de docentes titulados cada uno
con cubiculo y con 40 horas semanales en
plantel para la atencion estudiantil
personalizada, con la organizaciéon de
clases en grupos reducidos de 25
estudiantes.

Con todos los prondsticos en contra,
para el afo 2004, 16 preparatorias
conformaban ya el Instituto de Educacion
Media Superior perteneciente al Sistema de
Bachillerato del Gobierno del Distrito
Federal, las mismas que se encontraban
para esa fecha en pleno funcionamiento.

El Proyecto y su consecuente Modelo

Educativo presentan las condiciones para



la construccion de un ser integral a partir de
la practica de igualdad, de inclusién y de
equidad, asi como de la presencia y
funcionalidad de recursos humanos, de
infraestructura, tecnologicos pero sobre
todo de los planteamientos tedrico

pedagdgicos.

1. Antecedentes historico-politicos

Desde 1998 los habitantes y diversas
organizaciones sociales de Iztapalapa
habian solicitado en repetidas ocasiones a
las autoridades delegacionales la
expropiacion del predio que anteriormente
funcionara como carcel de mujeres, al
oriente de la Ciudad de México, con la
finalidad de aprovechar el espacio para la

construccion de planteles educativos.

. a través de movilizaciones que
hicieron organizaciones sociales y
habitantes de dicha delegacion
durante casi dos afios, tiempo en el
cual construyeron barracas con
laminas afuera de la ex cércel de
mujeres que funcionaban como
“aulas de clase™

La demanda popular y social tuvo
respuesta satisfactoria en el afio 2000 no
solo con la expropiacion del predio para la
construccion de una preparatoria sino con
el decreto de creacion del Instituto de

Educacion Media Superior del GDF, que

! Medina Espino, A. El Proyecto Educativo del Gobierno
del Distrito Federal, julio-diciembre 2005.

para el 2011 cuenta con 17 planteles en
funcionamiento estructural al 100% y cuatro
mas que se encuentran en diversos
avances en su construccion y
equipamiento.

El decreto de creacion del 20 de marzo
de 200072 fue posible tras una serie de

causalidades politicas preexistentes.

1.1. Primer Jefe de Gobierno

En el afio de 1994 se modifica el
articulo 76, fraccion VI, 122, de la Ley
Organica del Departamento del Distrito

Federal ®* , o que

permite  la
descentralizacion administrativa con la
adjudicacion 'y administracion de los
recursos financieros correspondientes,
confiriéndole, entre otras atribuciones al
Distrito Federal autonomia para poseer un
gobierno local; desde 1941 la designacion
de regente de la Ciudad era facultad Unica
del Presidente de la Republica. Como
consecuencia de la referida modificacion,
se llevan a cabo las primeras votaciones
para eleccion de Jefe de gobierno,
resultando electo el Ing. Cuauhtémoc

Cardenas del Rio, el 6 de julio de 1997%, la

2 Gobierno del Distrito Federal, 30 de marzo de 2000,
Gaceta Oficial del Distrito Federal, consulta 11.07.10.

® Gaceta Oficial, 26 de junio de 1994, Diario Oficial,
consulta 10.07.10

“icesi.org (s.f.)iztapalapa: referentes de identidad social,
consulta 10.07.10.



descentralizacion propicia la
reconfiguracion y/o creacion de estructuras
de organizacion propias y especificas
acorde a las necesidades de la entidad y de
los presupuestos necesarios para su
funcionamiento.

El Programa de Gobierno presentado a
la ciudadania durante la campafia electoral
del Ing. Cardenas en una sintesis titulada
Una ciudad para todos. Otra forma de
gobierno, contempla el Proyecto Educativo
del GDF, ademéas de una diversidad de
temas prioritarios para la Ciudad.

El Proyecto Educativo, para su
concrecion, tuvo que esperar a las
siguientes  gubernaturas del Distrito
Federal, era preciso crear las condiciones
necesarias, (el estimado para el Proyecto
Educativo giraba en torno a los 90 millones
de délares), de recursos econdmicos,
juridicos, administrativos, tanto como de
infraestructura, lo que requeria de tiempo
para la materializacién de un proyecto de
tal magnitud era minimamente
indispensable 6 afios de continuidad en el
proyecto por lo que, iniciar y terminar la
gubernatura con un mismo jefe de gobierno
era fundamental, los tiempos
administrativos imposibilitaban concretar el
Proyecto en el tiempo de jefatura de

gobierno del Ing. Céardenas, (recordemos

que en 1999 renuncia a su cargo de Jefe
de Gobierno ante su postulacion a la
candidatura presidencial del afio 2000).

La propuesta del Programa de Gobierno
del Ing. Cardenas se elaboré tomando en
cuenta un diagnostico sobre la situacion y
estado de los temas prioritarios de la
capital, en él se basé el Proyecto
Educativo, el cual sefiala como principales
problematicas:

“....nivel del rezago educativo, la
insuficiencia e inadecuada
distribucion de los servicios, la
carencia de un proyecto integral con
su correspondiente normatividad, y
la  ausencia de  estructuras
administrativas en el gobierno
capitalino que le permitieran
desempefiar su funcién educativa;
determinar las estrategias para
superar el analfabetismo y el rezago

de los adultos; integrar los niveles
del sistema de educacion ....”°

Esto evidenciaria a la descentralizacion
educativa como una prioridad tendiente a la
basqueda de la resolucion de las
problematicas de la entidad. Con esta
finalidad se cred la Secretaria de Educacion
del Distrito Federal®, pero no fue posible la
transferencia de la Secretaria de Educacion
Publica, entidad federal, de los centros de

educacion basica, media, normal, media

> Medina Espino, A. El Proyecto Educativo del Gobierno
del Distrito Federal, julio-diciembre 2005.

® Gaceta Oficial del Distrito Federal, 6 de febrero 2007,
No.27
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superior y superior, asi como de los
recursos financieros que le corresponderian
al nuevo gobierno local.

No era tarea sencilla esta transferencia,
las implicaciones politicas, gremiales,
electorales, presupuestales, etcétera, se
anteponian al cumplimiento de la Ley
Organica del Departamento del Distrito
Federal orientada a la descentralizacion y
autonomia. Si observamos la matricula
estimada en 328 mil inscritos en preescolar,
938 mil en primaria, 471 mil en secundaria,
422 mil en media y 416 mil en superior’, es
decir, mas de dos y medio millones de
nifios y jovenes inscritos o dependientes de
la SEP tan solo en el Distrito Federal, es
suficiente razén para entender la relevancia
estratégica para la Ciudad y el gobierno
federal en lo referente a la administracion
cabal del orden educativo de la recién
creada Secretaria de Educacion del
Gobierno del Distrito Federal

...... se tomd la decision de
reorganizar el sistema educativo
nacional en lo concerniente a los
servicios de educacion basica y de
formacion de docentes...... En esa
fase de la evolucién del sistema
educativo nacional, la federalizacién
de los servicios de educacion
béasica, asi como de la formacién
inicial y en servicio de los docentes
significd el proceso por el cual el
gobierno federal transfiri6 a cada
uno de los 31 estados de la

7 Secretaria de Educacion Publica, pagina oficial.

republica la responsabilidad, las
facultades y los recursos para
operar esos servicios educativos de
manera descentralizada. Los
servicios educativos del Distrito
Federal no fueron descentralizados
y se encuentran en la actualidad
bajo la responsabilidad de un
organo desconcentrado de la SEP
creado en 2005.”

1.1.1 Iztapalapal

En 1999, los habitantes de los alrededores
de la ex carcel de mujeres, se opusieron
terminantemente a que el predio fuera de
nuevo un centro de reclusion, y solicitaron
que fuera habilitado para uso educativo;
para evitar que las obras del nuevo centro
continuaran, se apostaron a sus afueras e
improvisaron “salones de clase” con lonas,
cartones y laminas.

Las autoridades del Gobierno del Distrito
Federal atendieron la solicitud de abrir
espacios de educacion que la poblacion
demanda, e iniciaron con esto la
formalizaciébn de Proyectos Educativos de
vanguardia que dieran solucion a las
necesidades educativas de la poblaciéon
mas desfavorecida de la Ciudad de México
con la creacion del Instituto de Educacion
Media Superior del Distrito Federal,
Proyecto Educativo, para la conformacién

de los Proyectos son llamados, la

8 Margarita Zorrilla Fierro, B.C. (s.f), Fronteras

Educativas.
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matematica Guadalupe Lucio GoOmez
Maqueo Yy el ingeniero Manuel Pérez Rocha
guienes conjuntamente con un equipo de
académicos elaboraron el Proyecto en sus
bases tedricas, conceptuales,
metodoldgicas, estructurales, bajo los
preceptos de educacion de vanguardia y de
calidad.

Fue asi como se crearon de manera
conjunta el Instituto de Educacion Media
Superior y la Universidad de la Ciudad de
México, ésta Ultima obtiene su autonomia el
16 de diciembre del 2004, por lo que su
nombre actual es Universidad Autonoma de
la Ciudad de México.

Los estudiantes que en 1999 tomaron
clase en salones de cartén y de lamina a
las afueras de la ex carcel de mujeres, al
término de sus estudios fueron evaluados
por los primeros docentes que se
integrarian al Sistema de bachillerato del
Instituto de Educacion Media Superior del

Gobierno del Distrito Federal.

“La primera preparatoria gratuita
administrada por el Gobierno del
Distrito Federal fue puesta en
operacion por Cuauhtémoc
Cérdenas en la delegacion
Iztapalapa, en lo que fueran las
instalaciones de la Cércel de
Mujeres, donde estaba proyectado
un nuevo centro de reclusion.”

° Gobierno del Distrito Federal, 2006.

El 23 de junio de 1999 se inaugura en
Iztapalapa la primera preparatoria, inicio de
lo que sera el Instituto de Educacion Media
Superior perteneciente al Sistema de
Bachillerato del Gobierno del Distrito
Federal, el plantel comienza su
funcionamiento con 238 estudiantes y 18
docentes.

En el afio 2000, Andrés Manuel Lépez
Obrador es electo segundo Jefe de
Gobierno de la Ciudad, (del 5 de diciembre
de 2000 al 31 de julio de 2005), dentro de
su Programa de campaifia denominado Las
primeras 40 medidas que tomara el nuevo
gobierno democratico para hacer de la
Ciudad de México la capital de la
esperanza hace mencién en el punto 30 de
su compromiso en la creacion de 16
preparatorias, una por delegacion y de la
Universidad de la Ciudad de México,
proyectos educativos de caracter publico,
gratuito y de calidad.

La necesidad de replantear a la
educacion publica con las bases de
inclusion y de calidad en la Ciudad de
México era urgente e impostergable para el
proyecto educativo que encabezaba Andrés
Manuel, en el documento anteriormente
citado, se sefialan las propuestas para
llevarlo a cabo, en su plataforma electoral

de 1997, el Partido de la Revolucion


http://es.wikipedia.org/wiki/5_de_diciembre
http://es.wikipedia.org/wiki/2000
http://es.wikipedia.org/wiki/31_de_julio
http://es.wikipedia.org/wiki/2005

Democratica habia fijado como una de las
tareas inmediatas atender la demanda
educativa; para el afio 2000, el Gobierno
del Distrito

Federal obtiene los

presupuestos correspondientes para
ampliar el proyecto de construccion vy
administracion de 15 preparatorias mas,
presupuesto autorizado en el 2001 por la
Asamblea Legislativa del Distrito Federal
por 453 millones de pesos'®, el GDF vy el
IEMS se comprometen ante la ALDF
comenzar el funcionamiento de 15
planteles en el siguiente periodo escolar, es

decir, en agosto del 2001.

1.1.2 Decreto de creaciodn

El Decreto de creacion del Instituto de
Educacion Media Superior es publicado el
20 de marzo de 2000 en el Diario Oficial de
la Federacion bajo los siguientes términos:

“Articulo Segundo.- El Instituto de
Educacion Media Superior del Distrito
Federal, como parte del Sistema
Educativo Nacional, tendra por objeto
impartir e impulsar la educacion de tipo
medio-superior, en aquellas zonas en
las que la demanda sea insuficiente y
asi lo requiera el interés colectivo. La
educaciéon que imparta el Instituto, sera
democratica, promovera el libre examen
y discusibn de las ideas y estara
orientada a satisfacer las necesidades
de la poblacion de la Ciudad de
México.*

1% Medina Espino, Adriana.
1 Gaceta Oficial del Distrito Federal, 2000.

Decreto que da seguridad y continuidad
al naciente sistema de bachillerato del
Gobierno  del Distrito  Federal, los
estudiantes de la primera generacion de
Iztapalapa podian continuar sus estudios
con la plena seguridad que tras el decreto
de creaciébn vendria el reconocimiento
oficial de los conocimientos adquiridos bajo
condiciones tan singulares.

La Asamblea del Distrito Federal es la
encargada de autorizar anualmente los
presupuestos para la éptima operacion del
sistema de bachillerato del Gobierno del

Distrito Federal.

1.2 Proyecto Educativo

Los sustentos que dan fundamento al
Proyecto Educativo son ideas pedagdgicas
gque buscan las mejores formas de
aprender mas alla de una inmediata
experiencia escolar, hacen posible la
transformacion de la vida cotidiana del
estudiante al vincular el aprendizaje con su
realidad social y la posibilidad de
transformacion.

La construccion del Proyecto implico
una continua consideracion de resultados
en la aplicacion de las concepciones
educativas, recuperacion de experiencias
significativas, fomento de su desarrollo a

traveés de la practica docente, lo que indica



la parte sustantiva de la Propuesta
Educativa, su desarrollo permanente da
especial importancia a la flexibilidad
metodoldgica (la posibilidad de
construccion en y desde el propio avance
educativo) ' orientacion al quehacer
educativo desde ciertos criterios flexibles
(contextos social, politico, econdmico,
cultural y ecologico donde se circunscribe
el Proyecto) en donde el sentido de las
cosas, de las relaciones y los procesos no
estan dados de antemano ** , estas
concepciones pedagodgicas son las que
hacen posible el desarrollo del Proyecto
Educativo.

Por lo que se inclina hacia una
construccion abierta y permanente en
respuesta a los retos y demandas que en la
vida cotidiana se presentan, replanteando
formas y métodos para satisfacer las
necesidades educativas, de aprendizaje, de
metodologias, de evidenciacion de saberes.

Atendiendo las concepciones
pedagdgicas de las principales teorias
constructivistas 'y construccionistas, la
propuesta Educativa centra su atencion en
el estudiante como sujeto principal del

proceso educativo con la participacion del

2 |nstituto de Educacién Media Superior del Distrito

Federal, Proyecto Educativo, p. 7
' Diario Oficial de la Federacion, 2006

docente como apoyo fundamental mediante
la atencidn personalizada.

*El estudiante participa activamente
en su formacion inmediata y futura, lo
hace en la medida que se vuelve
sujeto de su propio aprendizaje.

*El Proyecto educativo brinda al
estudiante atencion personalizada
durante su formacion académica,
durante el proceso educativo donde
construye experiencias de
convivencia mas significativas que le
permitan su  emancipacion y
desarrollo personal, académico vy
social.*

*E| Proyecto plantea una relacion del
sujeto con el saber dentro de un
enfoque humanista, esta relacion
solo tiene sentido si se manifiesta
conceptual, empirica y simbdlica en
su desenvolvimiento cotidiano.

*Es un bachillerato propedéutico que
propicia en los estudiantes un
conocimiento de la cultura general,
asi como una diversidad de saberes,
competencias y valores que le
permitan continuar  con una
trayectoria académica en el nivel
superior y/o desarrollar proyectos
tendientes a la resolucion de las
problematicas en su comunidad.

De las estrategias contempladas en el
Proyecto Educativo de vital importancia es
el disefio y operacibn de una nueva
propuesta educativa de alta calidad que

contribuye a satisfacer y promover las

expectativas educativas.™

' Instituto de Educacién Media Superior del Distrito
Federal, Proyecto Educativo, p.6

* Lucio Gémez Maqueo, Maria Guadalupe. Politica
Educativa del Gobierno de la Ciudad de México.



Para lo que se encuentra dividido en
tres grandes apartados: Enfoque curricular,

estructura curricular y proceso educativo.

Proyecto Educativo

Enfoque Estructura Proceso
curricular curricular Educativo

1.2.1 Enfoque Curricular

En el Proyecto Educativo los propésitos y
los aprendizajes que posibilitan las
acciones en los sujetos se inician en sus
espacios escolarizados concretdndose en
determinadas condiciones de existencia;
entendiendo que las politicas y acciones
educativas  provienen de  contextos
sociales, comunitarios y cotidianos con la
finalidad de atender sus necesidades con
un criterio de equidad.

El enfoque curricular se presenta bajo
cuatro orientaciones que son
fundamentales para alcanzar el aprendizaje
dentro del marco conceptual pedagoégico
propuesto:

» orientacion filosofica;

» orientacion social;

B+ orientacion pedagogica;

» orientacion de Proyecto Educativo

abierto.

Parte de los sustentos esenciales del
Proyecto Educativo se enfocan en la
basqueda de mejores formas de
aprendizaje, las orientaciones permiten la
flexibilidad y la construccién permanente.

En la orientacion filosofica, el sujeto
experimenta el mundo como un escenario
susceptible de diversas interpretaciones,
por lo tanto posible de transformarse. La
orientacion propicia la imaginaciéon, la
intuicién, la creatividad, el sentido del
humor y la empatia.

Para la orientacion social, la distincion
y valoracién de la condicion humana de una
sociedad es entendida por la calidad de
vida de sus miembros mas débiles y no por
el nivel de desarrollo tecnolégico, cultural,
cientifico y social de una pequefia minoria.

En esta orientacion, se hace hincapié en
considerar las diferencias entre los sujetos
en la aprehensién de saberes tecnoldgicos,
culturales, humanisticos y cientificos de
una sociedad, la vigilancia de estas
diferencias impide se reproduzca en el
proceso de aprendizaje la desigualdad
social.

Busca construir un sujeto social, la
educacion le brinda condiciones para el
ejercicio de su papel como miembro de la

sociedad.



La relacion del conocimiento con el
estudiante y los diversos contextos en los
gue se desenvuelve demanda que aprenda
los saberes necesarios para comprender,
descubrir y relacionarse con el mundo para
colaborar con la construccion de proyectos
sociales.

Los principios de la orientacion
pedagogica hacen énfasis en brindar
alternativas de formacion, las que se
fundamentan en el principio de una
realidad no determinada, sino como
articulacion compleja de fenémenos en
permanente movimiento en espacios,
planos y momentos.

Las acciones que promueve la
orientacion permiten el desarrollo de
diversos procesos con la participacion de
los actores involucrados, cimentadas en un
eje de flexibilidad se recupera lo mas
valioso de la tradicion educativa, se
considera el desarrollo de diversas
competencias, actitudes y valores, como de
diversas corrientes pedagoégicas y sus
teorias de aprendizaje, las que se
resignifican segun los retos que imponen a
la educacion los diversos contextos en los
gue esta inmerso el estudiante.

Se orienta hacia dos criterios de
flexibilidad, en términos generales el
bachillerato

primero  proporciona  un

propedéutico, desarrollo de una cultura

general, diversidad en saberes,
competencias y valores; en el segundo
criterio el proceso educativo y los actores
gue intervienen desarrollen elementos que

permiten interpretar y recrear el curriculum.

Los principios de la orientaciéon de

Proyecto Educativo abierto hacen
referencia a la construccion permanente y
abierta de manera general necesaria
debido a que en un mundo en constante
movimiento con distintas dimensiones
presenta retos a la educacion que implican
y comprometen los propésitos y los
procesos educativos, los retos pueden
surgir desde un cuestionamiento del
estudiante hasta aquellos que proceden de
problematicas sociales, en ocasiones muy
complejas que interfieren con la

ensefianza-aprendizaje.

La educacién debe responder con
propuestas que posibiliten los aprendizajes
atendiendo a estas necesidades educativas
diversas que pueden presentarse mediante
la flexibilidad. Las diversas experiencias y
la reflexion de los docentes que llevan a
cabo en los diversos procesos enriquecen
los criterios para la puesta en marcha de
propuestas metodologicas, las practicas
gue se derivan de ellos y de las diferentes



concepciones de cada uno de los ambitos
que comprende el Proyecto.*®

Por lo que la orientacion de Proyecto
Educativo abierto se nutre de las
experiencias cotidianas y de la reflexion
gue llevan a cabo los docentes con el fin de
enriquecer los criterios metodologicos; a la
educacion se le presentan constantes retos
que es necesario afrontar, retos
provenientes desde la practica misma que
cuestionan su funcién, que compliquen sus
propdsitos vy

procesos porque los

problemas sociales, incertidumbre,

desigualdad y la desarticulacion se
reproducen en los espacios educativos.

En el Proyecto Educativo se estructuran
diversos campos del conocimiento humano
gue facilitan el desarrollo de una cultura
general y de conjunto de competencias que
posibiliten la intervencion y transformacion
de la realidad inmediata por el estudiante,
la estructura curricular se organiza bajo
ejes de formacion critica, cientifica y

humanistica.

'® Instituto de Educacién Media Superior del Distrito
Federal, Proyecto Educativo, p.22

Proyecto Educativo
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Estructura curricular

Los tres ejes de formacién que implican
pensamiento y actuacion critica, cientifica y
humanistica, tienen el propdsito de evitar el
predominio de algun area del saber o de los
campos de preparacion en el desarrollo de
alguna destreza fisica o intelectual en

especifico.

La estructura curricular tiene el propésito
de:

» Establecer el enfoque del plan y
los Programas de estudio de cada
area.

» Orientar los procesos educativos.

» Situar el desarrollo académico de
los estudiantes de forma integral.

Formacion critica

Resulta esencial la formacion del
pensamiento critico en los estudiantes,
condicion fundamental en y para la
actuacion de los sujetos en la sociedad en

su conjunto, primeramente al favorecer el
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desarrollo de la autonomia de pensamiento

de los estudiantes, posteriormente

posibilitar la toma de  decisiones

particulares con mayor margen de
responsabilidades y consideraciones hacia

el otro.

La formacion critica tiene componentes
principales estrechamente entrelazados e

inseparables:

» Actitud critica

» Dominio del campo u objeto
de la critica

» Capacidad y habito de
vigilancia epistemoldgica

» Capacidad y habito de
contextualizacion tedrico-
cultural/ histérico-social

Aspectos a desarrollar para la obtencion
de la formacion critica

Actitud critica

Disposicion para la busqueda de la
verdad®’, la consecucién de este objetivo
educativo no es responsabilidad exclusiva
de la institucién, ni tiene instrumentos
pedagdgicos que lo garanticen pero la
escuela puede hacer mucho por
conseguirlo, mas de lo que frecuentemente

se acepta.

Dominio del campo u objeto de la critica
Como parte de la formaciéon critica, el

estudiante debe ejercer responsablemente

Y “La nocién de verdad...cabe advertir...no es lo

contrario al error o a la ignorancia...... sino lo contrario a la
mentira, al engafo....”Instituto de Educacién Media
Superior del Distrito Federal, Proyecto Educativo, p27

la critica, lo que implica dominar el campo
sobre lo cual se estéa discutiendo, el Plan de
Estudios garantiza que el estudiante
desarrolle en forma satisfactoria los temas
sobre los cuales se propone hacer la
critica, dentro del plan de estudios se dara
importancia a la comprension de conceptos
bésicos de cada disciplina a través de un
conjunto de disciplinas basicas para el
aprendizaje como son la comprension
lectora, el razonamiento l6gico, la expresion
oral y escrita.
Capacidad y habito de Vvigilancia
epistemologica

Implica que el estudiante se pregunte
continuamente sobre la validez de los
procedimientos utilizados para la
construccion de los saberes que se le
presentan o0 los que él mismo genere,
utilizando técnicas de analisis conceptual y
metodolégico en el acercamiento al objetivo
de la critica: la realidad inmediata, los
fendbmenos cotidianos, los mitos, las
falacias, los estereotipos, los intereses
ocultos.

Capacidad y habito de contextualizacidon
teorico-cultural/ historico-social

Se persigue que los estudiantes aprendan
a identificar las bases tedricas de las que
se desprenden determinados conceptos, y

el contexto cultural del cual se originan, asi

11



como establecer a nivel basico las
relaciones dialdgicas entre distintas
posiciones teorico-filosoficas.

Los estudiantes a nivel Dbésico

identificaran el génesis de los

conocimientos en el devenir histérico y su
relacion con la estructura social.
Elementos esenciales de la formacién
cientifica

» Actitud cientifica

» Cultura cientifica general

» Conocimiento solido de algunas
ciencias particulares.

» Capacidad para la investigacion
cientifica.

» Capacidad para la investigacion
cientifica.

Aspectos a desarrollar para la obtencion
de la formacion humanistica

Actitud y conocimiento axiolégico

Conciencia humanistica

Conciencia ética

Disposicion y capacidad para la

actuacion moral

Desarrollo de la sensibilidad

estética y capacidad de expresion

artistica

» Desarrollo de la capacidad de
reflexion sobre el significado del
arte y de los valores humanos que
lo generan y son visibles en la
obra artistica

» Capacidad de interaccion social
eficaz y responsable

» Capacidad de expresion oral y

escrita

YyYyYyVYYFY

¥

» Habito de trabajo ordenado, eficaz
y disciplinado.*®

Areas de estudio

Las areas de estudio se dividen en dos, en
disciplinares y complementarias, a su vez
las disciplinares se subdividen en
humanidades y en ciencias, las asignaturas
de humanidades comprenden: Artes

plasticas, filosofia, historia, lengua vy
literatura y mdasica; las asignaturas de
ciencias estan comprendidas por: biologia,
fisica, matematicas, quimica.

Las asignaturas complementarias
comprenden a las llamadas préacticas y
optativas, en el ambito del area practica se
localizan: computo, inglés y planeacion vy
organizaciéon del estudio, las que buscan
orientar el desarrollo de competencias para
el aprendizaje y la comunicacion.

Las asignaturas optativas trascienden
areas de formacién disciplinar, se
configuran campos de estudio mas amplios
permitiendo al estudiante analizar y
organizar su entorno inmediato para

transformarlo.

1.2.2 Infraestructura
Como estrategias de inclusion, igualdad y

equidad desde sus fundamentos se

8 |nstituto de Educacién Media Superior del Distrito

Federal, Proyecto Educativo, pags.28-29

12



contempla la ubicacion de plantel en zonas
donde no existe oferta educativa de nivel
medio superior y zonas denominadas de
alta y media marginalidad social y cultural,
ubicando cada plantel, por lo menos uno en
cada delegacion, la capacidad de atencion
de cada plantel es de 1050 estudiantes.*®
La Secretaria de Obras y Servicios de la
Direccion de Obras y Servicios del GDF
crea el prototipo de plantel para su
construccion en cada una de las 16
delegaciones; la educacion de calidad,
incluyente y con equidad no solo hace
referencia al nivel académico de la planta
docente necesaria para el proyecto, como
podria serlo si los espacios de trabajo
estudiantil y académico no cubren un
minimo de necesidades, por lo que, las
condiciones materiales, técnicas, de
estructura e infraestructura son esenciales
para alcanzar a cabalidad los objetivos
propuestos en el Proyecto Educativo, es
por esto que el prototipo inicial de plantel
contempla por lo menos 13 mil metros
cuadrados de superficie total con 7 mil
metros de construccion, edificios de dos y
tres niveles, areas verdes de entre 40 a
70% de la superficie; la Direccion General

de Obras hace las adaptaciones vy

¥ Maria Guadalupe Lucio Goémez Maqueo, Politica

Educativa del Gobierno de la Ciudad de México.

edificaciones  correspondientes a las
caracteristicas en cada predio localizado.

“Se recibieron propuestas de diferentes

dependencias del Gobierno del Distrito

Federal y organizaciones sociales, de

grupos de vecinos, que mostraron gran

interés de colaborar con el gobierno
para ubicar espacios adecuados para la
edificacion de los planteles y que fueron

de gran apoyo para sensibilizar a los

integrantes de la Asamblea

Legislativa....”*°

Cabe hacer mencién de que la seleccién
de los predios que reunian las condiciones
necesarias para establecer cada plantel
involucré la visita de méas de 130 predios, el
avallo de las condiciones fisicas y/o de
construccion, su situacion legal (uso de
suelo, documentacion completa, etc.),
facilidades de acceso, por mencionar sélo
algunas de las circunstancias que rodeaban
a cada uno de los predios.

El disefio de los edificios y de las
instalaciones de los planteles responde a
las necesidades de espacialidad y fisicas
de los programas de estudio de las distintas
areas del conocimiento presentes en la
estructura curricular.

Cada uno cuenta con salones
generales, especificos para artes plasticas,
masica, cOomputo, laboratorios  poli
funcionales (fisica, quimica y biologia), sala

de internet, biblioteca, videoteca, cubiculos

% Comunicacién Social GDF, GDF amplia las

oportunidades de educacion de calidad.

13



para profesores y cubiculos de estudio para
grupos de 4 estudiantes, sala para
reuniones colegiadas, sala de maquinas de
escribir, &reas para servicios escolares,
administrativos 'y generales, cancha
deportiva, cafeteria, auditorio, foro al aire
libre y estacionamiento en lo referente al
disefio de espacios.

Como auxiliar y apoyo para la docencia y
la ensefianza y aprendizaje de los
estudiantiles cada plantel cuenta con las
tecnologias necesarias para llevar a cabo
dichas actividades, proyector de acetatos,
de cuerpos opacos, de diapositivas,
reproductor de discos compactos de audio
y video, CPU, cafdn, pantalla gigante de
television, televisiones de 32’, pantallas
para proyeccion, radio grabadora, equipo
de sonido, rotafolio, software libres, asi
como el presupuesto anual suficiente para
el mantenimiento inmobiliario, mobiliario y
la actualizacion del equipo tecnoldgico

necesario.

Proyecto Educativo

Enfoque Estructura | Proceso
curricular curricular Educativo

Ejes de formacién
Critica  Cientifica Humanistica

Areas de estudio

Humanida 9 Préacticas
g des 5
I c
£ ]
= 5

2 o Optativas
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O

Perfil de Egreso

Certificacién de estudios

1.2.3 Proceso Educativo

Para que el estudiante tenga la posibilidad
de desarrollar al maximo su potencial es
necesaria la existencia de una carga total
de trabajo de 40 horas a la semana, es
decir, jornadas de estudio de 8 horas
diarias que incluyen: clases de asignaturas
especificas, tiempo para asesorias de
asignatura, tutorias de acompafiamiento
personalizadas 0 en pequefios grupos,
practicas en laboratorio, hora de estudio
académica, etcétera, es decir, la formacion
contempla al estudiante como de tiempo

completo.
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Espacios para el trabajo académico
Trabajo grupal
Sesiones de asignatura (clases) de una
hora, hora y media, y como méximo dos
horas de duracion en grupos de 25
estudiantes con un maximo de 30 por grupo
con espacio y tiempo suficiente para
trabajar con un docente-tutor.
El docente lleva un registro de

asistencia puntual, fundamental para
observar la asistencia de los estudiantes a
las sesiones, lo que permite organizar las
actividades de trabajo académico de
enseflanza-aprendizaje; de contar el
estudiante con ausencias, éstas le seran
notificadas a cada tutor para que sean
investigadas las causas y hacer una
intervencidon temprana que evite el rezago o
la desercion.

Laboratorios

Estos espacios contribuyen a la formacién
cientifica a través de tareas concretas
tendientes a desarrollar la imaginacion, la
creatividad y la reflexion.

Hora de estudios

Espacio estructurado para un
acompafamiento de aprendizaje
entendiendo que las sesiones académicas
no son el Unico y posible espacio donde el
estudiante puede construir conocimiento,

por lo que se presenta con mayor

flexibilidad y recreacion para el aprendizaje,
un lugar donde se ejercita el desarrollo de
diversas competencias; la hora de estudio
puede significar lectura dirigida de diversos
materiales para el primer ciclo, para los
siguientes ciclos comprende sesiones de
discusion, seminarios o investigacion por

cuenta del estudiante.

1.2.4 El docente
Para proponer una educacion de calidad,
es necesario replantear la condicion y
actuacion docente, la nueva distribucion de
ésta actividad no podria entonces repetir
los esquemas tradicionales de contratacion
por horas, las nuevas actividades
contemplan docentes de tiempo completo.

Para el Proyecto, el papel del sujeto que
ensefia es la reflexibn sobre su practica
cotidiana, la distancia que existe entre el
saber disciplinar de un sujeto y la
capacidad para traducir el saber en
aprendizaje estructurandolo en
conocimiento en los estudiantes no se logra
a través de la operatividad de un programa
de estudios.

Implica que el docente a traves de la
acumulada, la

experiencia propia

concepcion de su area disciplinar,
contenidos, mecanismos Yy herramientas

que utiliza para propiciar el conocimiento en
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los estudiantes deba ser cuestionada y
recreada constantemente a partir del
andlisis y reflexion de lo que se tenia
propuesto hacer, lo que se ha realizado, los
resultados obtenidos, sus limitaciones, las
formas pedagodgicas empleadas, el como
se decide, comunica Yy reacciona pero
sobre todo el como experimentan todo lo
anterior los estudiantes.

El papel activo del docente se concibe
mas alla de los limites del enfoque
constructivista ' se  sitta  como
corresponsable del aprendizaje del
estudiante propiciando una relacion de
compromiso y cuestionamiento constante
con el saber.

1.2.5 El estudiante

Entendiendo que el desempefio de los
estudiantes es desigual, el Proyecto
permite dar cuenta del aprendizaje que
cada estudiante va construyendo a partir de
la flexibilidad metodoldgica, lo que facilita
construir elementos y practicas diferentes a

otros sistemas educativos del mismo nivel,

% Desde este enfoque el estudiante es sujeto activo en la
construccion de su conocimiento acerca del mundo y
emplea para ello una estructura que ha creado de manera
muy personal y subjetiva, la que le permite establecer
relaciones racionales y significativas con el mundo; El
constructivismo explica la adquisicion de conocimientos a
través de la creaciébn de nuevas estructuras mentales
empleando para ello el lenguaje y las experiencias
previas, con lo que construye su propia representacion de
la realidad al ejercer acciones sobre ella, implica entonces
un rol activo del estudiante al enfrentarse a conflictos
cognitivos planteados por el docente. N del A.

se recupera lo mas valioso de la tradicion
educativa a la par que se trabaja bajo
diversas competencias, actitudes y valores.

El  Proyecto Educativo pretende
trascender la relacion impersonal de la
educacion tradicional, la atencion
personalizada del estudiante es posible
durante su formacion académica, desde el
disefio de los mismos espacios por donde
transitard y permanecera; se construyen
aulas, laboratorios, talleres para atender de
25 a 30 estudiantes como méximo en cada
curso semestral.

El disefio organizacional consolida la
atencién personalizada, para el Proyecto
Educativo los estudiantes son considerados
de tiempo completo, es decir, permanecen
en plantel un promedio de ocho horas
diarias, realizando principalmente
actividades académicas. El disefio de
espacios pensados para esta actividad les
permite trabajar en cubiculos de estudio
habilitados con mobiliario béasico pero
funcional, toma de corriente, semi aislado y
préximo a los cubiculos de sus profesores,
lo que facilita la consulta y la resolucién de
dudas.

La tutoria académica, Unica en su tipo
en instituciones publicas de educacion

media superior, se divide en dos
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momentos, la tutoria académica y la tutoria
de seguimiento y acompafiamiento.

El estudiante del Instituto de Educacion
Media Superior cuenta con diversos
espacios para continuar construyendo sus
aprendizajes mas alla del espacio-tiempo
de clase, puede acudir en cualquier
momento de su turno escolar a los
cubiculos de sus profesores a concluir,
afianzar, iniciar, etc., los proyectos y/o
tareas que requieran de atencion individual

0 en pequefios grupos.

Proyecto Educativo

Enfoque Estructura | Proceso

curricular curricular Educativo
Espacios de
trabajo
académico

Construccion/
desarrollo de
competencias,
habilidades y
actitudes

Trabajo
grupal
Laborator
ios

Horas de
estudio

Tutoria
Evaluacién

Relacion
estudiante/docente

La tutoria de seguimiento vy
acompafamiento es aquella que el tutor
brinda a su pupilo, aconsejando sobre la
pertinencia de sus acciones en el &mbito de

su desempefio académico, destacando

aquellos aspectos que promuevan o

impidan un eficaz avance en sus

aprendizajes.

“La educacion tiene que contribuir a la
formacion de un hombre capaz de
participar como miembro de una
comunidad; dispuesto a aceptar los
disensos y comprometido en construir
consensos encaminados al bien comun, lo
gue requiere capacidad para aprender y
enseflar a otros, comprension de la
diversidad social y cultural....en suma, la
educacion ha de estar orientada a
promover la responsabilidad del sujeto
sobre si mismo, sobre los otros que
comparten su entorno y propiciar que
estos mismos sujetos construyan nuevas
formas de relacion e integracion para

intervenir en su realidad inmediata”.??

1.3 Ambito disciplinar

Las humanidades tienen como propdsito
central el estudio del ser humano, de sus
concepciones, de sus manifestaciones y
de su trascendencia en el tiempo y en el
espacio a través de las Artes Plasticas, la
Filosofia, la Historia, la Lengua y Literatura

y la MdUsica.

Las ciencias plantean un acercamiento
gradual a los métodos y principios propios
de la ciencia para desarrollar el
pensamiento logico, a través del trabajo
ordenado y sistematico favoreciendo la

comprension profunda y critica de la

2 |nstituto de Educacion Media Superior del Distrito

Federal, Proyecto Educativo, p.14
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realidad a través de la fisica, quimica,

biologia y las matematicas.
Ambito complementario

Las areas de estudio complementarias
comprenden areas practicas que se
orientan al desarrollo de competencias para
el aprendizaje y la comunicacion mediante
planeacion y orientacion del estudio,
computacion e inglés.

Las optativas trascienden las areas de
formacién disciplinar al estar propuestas
por campos de estudio, permiten al
estudiante analizar y comprender su
entorno inmediato para transformarlo, los
campos de estudio tocan salud, educacion,
medio

ambiente, organizacion,

cooperativismo, entre otros.

Enfasis de los programas de asignatura
por ciclo

Desarrollo de las competencias basicas
para el aprendizaje

ler ciclo

Lectura fluida y comprension de textos,
habilidades para la blsqueda vy
organizacién de la informacion,
razonamiento l0gico-matematico, adecuada
expresion oral y escrita.

2do ciclo

A partir de las competencias basicas para
el aprendizaje ya desarrolladas, la

orientacion sera hacia la identificacion de

procesos histéricos, desarrollo del

pensamiento critico, elaboracion de
nociones mas completas de los métodos
cientificos.

3er ciclo

La orientacion sera hacia el desarrollo de
saberes practicos organizados en campos
formativos que lo preparen en un conjunto
de habilidades, conocimientos, valores y
destrezas a fin de continuar sus estudios
en el siguiente nivel y/o lo potencie e
impulse hacia la intervencion social para
fortalecer la convivencia y la cohesion

social.

1.3.1 Artes Plésticas

Dentro de las innovaciones que el
Modelo Educativo plantea esta la inclusién
de las Artes Plasticas en los Planes y
Programas de estudio como asignatura
obligatoria y busca, de manera integral, la
comprension de la teoria, la practica de
técnica, el desarrollo de la apreciacion y la
sensibilidad.

La presencia de las Artes Plasticas en el
Proyecto Educativo del Instituto de
Educacion Media Superior es de vital
importancia para la formacion del
estudiante, las Artes, pertenecientes al
ambito disciplinar de las humanidades,

contribuyen en el estudio del ser humano,
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de sus concepciones, sus manifestaciones
y su trascendencia en el tiempo y en el
espacio.”

La asignatura se considera basica en la
formacion del estudiante; en el transcurso
de dos semestres, al estudiante se le
provee de herramientas para el desarrollo
de sus conocimientos, habilidades vy
actitudes bajo las lineas de formacion
cientifica, humanistica y critica. En el tercer
ciclo los estudiantes pueden elegir la
materia optativa Metodologia para la

creacion de las Artes Plasticas.

Caracteristicas

La formacion cientifica presente en la
asignatura contribuye a estructurar el
pensamiento racional a partir del desarrollo
de competencias tendientes a la resolucion
utilizando

de problemas diversos,

elementos variados, entre ellos, los
procesos creativos en la experimentacion
plastica.

En esta formacion se contemplan cuatro
elementos esenciales:

La actitud cientifica consiste en la duda
sistematica y en la practica sistematizada
de toda indagacién, y conocimiento con el

estudio de la historia de la ciencia, historia

B nstituto de Educacion Media Superior del

DistritoFederal, Proyecto Educativo, p.31-32

de los errores, lectura de biografias a la par
de la experimentacion que motive la
curiosidad, interés y asombro.

Desarrollo del panorama de Ilas

principales disciplinas cientificas  sus
procesos Yy estructuras especificas del
conocimiento cientifico.

El Proyecto Educativo conjunta dos
enfoques en el debate contemporaneo de
la enseflanza de las ciencias a nivel
bachillerato, por una parte, la adquisicion
de una razonable cultura cientifica y por la
otra, dominio de una determinada disciplina
cientifica en su sentido estricto, (dominio de
determinadas competencias basicas y
particulares de la ciencia).

La formacion inicial para la investigacion
cientifica comprende el manejo de métodos
y técnicas de investigacion documental,
experimental y analitica, redaccion de
informes cientificos y el disefio de criterios
para la valoracion de estos informes.

La formaciébn humanistica posibilita
comprender mediante una vision sensible y
analitica, diversos aspectos de su realidad
personal, de otras épocas Yy culturas
propiciando la tolerancia hacia la
diversidad.

La formacion humanistica se estructura
dentro del curso como desarrollo de la

comprension sensible y analitica los
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diversos aspectos de su realidad nacional.
Durante su estancia en el bachillerato, el
estudiante debe lograr una actitud de
permanente

blusqueda, respeto y

promocion de los valores humanos
universales, sélida conciencia humanistica.

Se evitara el enfoque tradicionalista
consistente en la mera transmision de
datos relevantes, por el contrario, para
apreciar los valores y experiencias
humanas de las diversas culturas y sus
obras, el estudiante mantendrd contacto
directo con ellas.

Para formar un sujeto ético es necesario
gue el estudiante viva en el bachillerato
diversos valores, ademas de la adquisicion
de conocimientos tedricos en el campo de
la ética, de una cultura basica a través de la
lectura reflexiva de textos literarios,
filosoficos, historicos y demas areas del
conocimiento.

La linea de formacion critica presente en
el curso permite ejercitar el analisis critico
basico a través de la valoracién de las
caracteristicas propias de su expresion
plastca y la valoracion de las
manifestaciones de los otros.

La formacién critica permite que el
estudiante ejercite una actitud de respeto y
tolerancia, valorando las caracteristicas de

las diversas expresiones artisticas.

1.3.2 Breve analisis del Programa de
asignatura de Artes Plasticas
Asignatura de Artes Plasticas en el
Instituto de Educacion Media Superior
del GDF

Ubicacioén curricular

La asignatura de Artes Plasticas se
encuentra en el plan de estudios como
materia curricular del area de humanidades
para los estudiantes de segundo ciclo,
(segundo afno).

El programa de estudios esta dividido en
dos semestres en cursos de caracter
obligatorio.

La asignatura de Artes Plasticas, provee
las herramientas para el desarrollo de
conocimientos, habilidades y actitudes a
través de los cuales podrd comprender
aspectos de la vida cotidiana en forma
analitica y tolerante.?*

Las expresiones de artes plasticas
favorecen las lineas de formacion cientifica,

humanistica y critica.

Aspectos basicos

1. El estudiante profundizara en

conocimiento, experimentacion y
apropiacién de algunas técnicas y

materiales, realizard préacticas vy

% programa de Estudios, humanidades, mayo de 2005,
Instituto de Educacion Media superior, p.51
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experimentacion, en busca de

desarrollar sus capacidades
técnicas.

Con las que ejercitarqd y aplicar4d sus
procesos creativos y capacidad para la
resoluciéon de problemas, los que debera
plasmar en materiales fisicos dando su
andlisis, justificacion y sustentacion.

2. Conformara niveles de lectura de
una obra plastica, planeacion para la
ejecucion de objetos plasticos,
aplicacion de los elementos formales
integrando conocimientos de alguna
etapa de la historia del arte.

El programa da importancia equitativa a
las manifestaciones contemporaneas y no
contemporaneas.

Busca estimular la emision de juicios
criticos y analiticos.

Proporciona  herramientas para la
comprensién de la diversidad a partir de su
propio contexto de otras culturas, corrientes

y estilos artisticos.

Perfil de ingreso a la asignatura

Debido al caracter no obligatorio de esta
asignatura en la secundaria, la mayoria de
los estudiantes no poseen los

conocimientos  basicos indispensables
requeridos, por lo cual el curso de Artes

Plasticas | contempla brindarle estas

herramientas basicas que posteriormente
continuara desarrollando y aplicando en el

curso de Artes Plasticas Il.

Perfil de egreso de la asignatura

Al término del Programa de Artes Plasticas
se espera que el estudiante sea capaz de:

1. Conocer y aplicar técnicas y materiales
de algunos medios de las artes
plasticas, apreciando las
manifestaciones y expresandose a
traves de ellas.

2. Analizar de forma oral y escrita la
relacion entre la idea y los elementos
formales (forma, color y composicion)
de una manifestacién plastica.

3. Comprender la importancia de las artes
plasticas como herramientas para
apreciar, respetar y valorar diversas
manifestaciones plasticas.

4. ldentificar caracteristicas basicas de
elementos de la Historia del Arte
(estilo, artista, obra).

5. Desarrollar su sensibilidad y
creatividad a través de las artes
plasticas contribuyendo en el
reconocimiento y valoracion de su
identidad.

Objetivos Generales del Programa

El estudiante conoceré a las artes plasticas
como un medio creativo y expresivo que
permite un conocimiento personal y de
diferentes culturas a través de Ila
observacioén, valoracion, analisis y creacién

de manifestaciones plasticas.
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Parametros para aplicar el Programa de
Estudios

Los objetivos del Programa de Artes
Plasticas tienen la misma jerarquia Yy
ademas son transversales. Esto implica
gue los objetivos de cada curso deberan
impartirse interrelacionados de forma
continua y permanente a lo largo del
semestre respectivo.

Los objetivos de Artes | son el eje que
proporciona las herramientas béasicas para
continuar con el curso de Artes Il.

En Artes |Il, los conocimientos,
habilidades y actitudes adquiridos por el
estudiante durante el anterior curso
continuaran desarrollandose de acuerdo al
medio plastico revisado, alcanzando mayor
profundidad en las competencias.

Objetivo General de Artes Plasticas |

El estudiante analizara en un nivel béasico
los elementos formales que integran a una
obra plastica a través de la relacion entre
su propio contexto y nociones
fundamentales de historia del arte, a fin de
expresarlo en la realizacion de ejercicios
plasticos de dibujo, estampa y escultura.
Perfil de egreso del Instituto

Los Ejes formativos, (critico, cientifico y
humanistico) que se desarrollan a lo largo
del bachillerato, tienen la finalidad de que

los egresados posean una cultura general

basica, asi como una formacion sdlida para
enfrentar los retos en su vida presente y
futura, transformando su entorno inmediato
a través de la propuesta de proyectos de
mejora de su comunidad como promotor de
acuerdo al campo de estudios que haya
seleccionado.

El egresado estd en condiciones de
certificar sus estudios para continuarlos en
el nivel superior, asi como de forma
permanente.

El ideal

Educativo considera que el estudiante al

formativo del Proyecto

término de sus estudios debera evidenciar
en algun grado lo siguiente:
Capacidades
v' Para aprender por si mismo
Actitudes

v' Critica para analizar distintas fuentes
de informacién

v' Capacidad intelectual para analizar y
comprender su contexto y maodificarlo
en un contexto constructivo

v’ Critica para analizar
procesos de la vida cotidiana

diferentes

Los semestres estan divididos en 17
semanas de clase, la asignatura esta
programada para una sesién semanal de
dos horas de duracién, es decir 34 horas
semestrales.

El programa plantea cinco objetivos de
aprendizaje para la asignatura; para Artes

Plasticas |, dos de ellos enfocados a la
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historia del arte, caracteristicas y contexto
general del: Arte prehispanico, Arte
medieval, renacentista, Arte mexicano y
Muralismo.

Y los tres restantes centrados en la
adquisicibon de elementos  tedricos-
conceptuales: formales, desarrollo de la
creatividad, reconocimiento y uso de los
medios plasticos bi y tridimensionales.

El Programa de Artes Plasticas I,
guarda la misma relacién, es decir dos
objetivos enfocados a la historia del arte,
caracteristicas y contexto general del: Arte
Moderno y contemporaneo, Yy tres
centrados en: algunos medios artisticos,
analisis de elementos formales vy
conceptuales, identificacion de las Artes
como forma de conocimiento.

Observaciones descriptivo/comparativo
de la asignatura de Artes Pléasticas.

El Plan de Estudios de la asignatura de
Artes Plasticas serd contrastado con
diversos elementos contenidos en el mismo
Proyecto Educativo, con miras a esclarecer
su pertinencia y alcances en el Ultimo
capitulo de este trabajo.

Metodologia: Para llevar a cabo el
analisis, éste se estructurard en dos
apartados; en el primero seran analizados
los parametros para la aplicacion del
programa, el perfii de egreso de la

asignatura, competencias de asignatura

desarrolladas en el transcurso de dos
semestres, el perfil de egreso del Instituto,
entre  otros elementos donde se
identificardn y ubicaran los conocimientos,
habilidades y actitudes que seran
desarrolladas a lo largo de los cursos, y
contrastados con los elementos del
Proyecto Educativo para constatar su
pertinencia.

En segundo lugar y de forma breve, se
comparara con las categorias de Bloom y
de Roberto Marzano® el alcance cognitivo
de los objetivos expresados en los temarios
y su contraste con los perfiles de egreso de

asignatura. Ver anexo.

1.4 Necesidades detectadas y
caracteristicas generales de la poblacién
estudiantil.

El Programa de Artes dividido en dos
semestres plantea en el primer curso la
recuperacion de conocimientos construidos
previamente por el estudiante,
potenciandolos con la construccion de
competencias béasicas, relacionandolas con
procesos creativos, desarrollo de Ia
sensibilidad, conocimiento de los elementos
basicos de las Artes Plasticas en su

aspecto formal y cultural, uso del color,

% Roberto Marzano, Doctor en Filosofia, Una nueva
taxonomia de objetivos educativos, Esquemas de
destrezas del pensamiento, 2000.
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forma, composicion e historia del arte,
respectivamente.

En el segundo curso se plantea el
desarrollo de esas competencias,
relacionandolas con la interpretacion de
expresiones plasticas a partir de niveles de
lectura formales y subjetivos, su relacion
con la manifestacion plastica y la idea que

la sustenta.

Caracteristicas generales
La poblacion estudiantil se caracteriza en
general por ser estudiantes adolescentes,
es decir, jovenes que van de los quince a
los diecinueve afios en algunos casos han
dejado de estudiar uno o mas afios por lo
gue podemos encontrar en un mismo grupo
en su mayoria a adolescentes menores de
edad, en menor cantidad a adultos jovenes,
y en mucho menor cantidad adultos en
edad productiva y de la tercera edad.

El proyecto educativo apoya a las
madres adolescentes, en general existe un
clima de aceptaciébn y de consideracion
hacia las dificiles situaciones que
atraviesan cotidianamente algunas de ellas.

Apoyo que se inicia desde el primer
semestre, el que se extiende no sélo a ellas
sino también a los estudiantes en general,
nuestra

desafortunadamente poblacién

estudiantil o su entorno familiar presentan

diversas situaciones y grados de adiccion,
tabaquismo, alcoholismo, ylo
farmacodependencia con las consiguientes
probleméticas que ello desencadena:
violencia intrafamiliar, baja autoestima,
disfuncionalidad social, emocional,
etcétera.

Las consecuencias académicas bajo
estas situaciones son evidentes, nuestra
poblacién estudiantil presenta deficiencias
importantes en el desarrollo de
competencias basicas, transversales, vy
disciplinares. Alcanzar los niveles
académicos expresados en el perfil de
egreso de la asignatura, del ciclo y de
egreso del bachillerato es un reto enorme
para cualquier docente del Instituto.

El docente debe fortalecer o incluso,
construir con el estudiante, conocimientos
que deberian ser base del nivel
bachillerato; por ejemplo, los docentes de
las areas de ciencias y complementarias de
primer ciclo como matemaéticas, fisica y
computacion  reportan  frecuentemente
encontrarse en situaciones en las que el
conocimiento y efectividad en el uso de
operaciones basicas es de bajo a nulo,
incluso en los casos mas graves se
reintroduce la practica de las operaciones

bésicas.
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Para el area de humanidades del mismo
ciclo, el panorama no es diferente, el uso
del idioma escrito se encuentra en no
pocas ocasiones en un desarrollo de
tercero o cuarto de primaria, Su Uso
ortogréafico, se encuentra muy retrasado al
igual que el uso de vocabulario y su uso
sintactico.

Las competencias previas, cognitivas,
metacognitivas, procesuales, actitudinales
previstas para el pleno desarrollo y alcance
de las siguientes competencias en los
planes y programas de estudio de segundo
ciclo, aun no se encuentran desarrolladas,
por lo que los resultados contemplados por
el Proyecto Educativo en sus diferentes
niveles y alcances difieren sustancialmente
de los obtenidos.

No obstante estas situaciones, cada
docente comprometido busca solucionar los
evidentes desniveles académicos para
alcanzar los ideales del Proyecto
Educativo, en el apartado situaciones que
dificultan el aprendizaje se exploran con
mayor amplitud.

El Proyecto Educativo plantea el
desarrollo paulatino de saberes que
permitan a los estudiantes adquirir los
conocimientos generales y las
competencias suficientes para

desenvolverse corresponsablemente en

diversos ambientes: familiar, social, laboral,
bajo el constante ejercicio del pensamiento
humanistico, la

critico, cientifico vy

basqueda epistemoldgica, saberes vy
competencias que se consolidan a partir de
procesos de ensefianza-aprendizaje a lo
largo de su estancia en el Instituto.

Las condiciones de atencion al
estudiante en el Instituto permiten, en la
medida de las posibilidades, resolver
necesidades basicas, disciplinares vy
transversales de aprendizaje; el estudiante
tiene acceso al uso y conocimiento de las
nuevas tecnologias desde el primer afio del
bachillerato de manera formal en la
asignatura de computacion e informal al
trabajar en el centro de cémputo a libre
demanda; flexibilidad en el uso de métodos
para el aprendizaje planeados por los
académicas

docentes; asesorias

personalizadas, seguimiento y
acompafamiento de un tutor integrador,
etcétera.
Desde su concepcion, el Modelo
Educativo tiene como misidon brindar
calidad educativa a la poblacion en
condiciones de alta marginacion, la que en
Su mayoria se encuentra en desventaja
social, cognitiva, de estrategias efectivas de
habilidades de

pensamiento, por lo que la atencion a las

aprendizaje, y de
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necesidades especificas toma un lugar
central en la accidbn educativa, la
presentacion y el disefio de material que
facilite la comprension se vuelve tarea
prioritaria en el docente.

Las condiciones de infraestructura,
tecnologicas, técnicas, profesionales vy
laborales, se conjuntan para facilitar al
docente la produccion de materiales que
apoyen el aprendizaje en los estudiantes

del Instituto de Educacién Media Superior.
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Capitulo
dos

TIC, el Edublog
y los nativos
digitales
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Las nuevas tecnologias de Ila
informacion y la comunicacion (TIC),
son omnipresentes en este inicio de
la segunda década del siglo XXI, en
varios aspectos de nuestra vida, su
inmediatez, ubicuidad y simultaneidad
en el uso de distintos medios produce
nuevas formas de pensar, de
experimentar, de actuar, de percibir
una realidad.

El surgimiento de generaciones de
nativos

jévenes denominados

digitales es la respuesta de
adaptabilidad a las nuevas
condiciones en las que la
comunicacibn se presenta; las
distancias ya no son impedimento
para socializar, las representaciones
digitales ganan peso e importancia
frente al objeto real, cualquier hora es
propicia para transmitir informacion,
se exige que la disponibilidad del
individuo para la comunicacién sea
permanente.

Estas nuevas condiciones
tecnolégicas y su uso para la
comunicacion 'y la informacion
generan cambios y abren o cierran
posibilidades, conocer los
antecedentes y contextos permite

entender los mensajes que se envian

por estos medio con miras a ser
integrados a estrategias de accion
pedagdgicas para la generacion de

conocimiento?®.

2 ¢Qué son las nuevas TIC?

Por su gran trascendencia las nuevas
Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion han sido llamadas la
tercera revolucion o la revolucion
digital; han transformado estructuras
sociales, econémicas y culturales; su
uso perfila nuevas formas de relacion
entre individuos, instituciones,
objetos, procesos y mas. “algunas de
las caracteristicas mas importantes
de los medios (mass media) es su
poder para modificar el curso y
funcionamiento de las relaciones y las
actividades humanas”, dice McLuhan;
los prondsticos mas conservadores
sefalan que cada vez sera mas dificil
prescindir de  ellas, nuestras

actuaciones cotidianas estaran
sujetas, entrelazadas y supeditadas a
su presencia y campo de accion,
creando una gran dependencia
humana hacia los medios
tecnologicos, la cual alcanzara una

gran diversidad de ambitos, fisicos,

*® Diaz Barriga F. 2011, 56
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econdmicos, emocionales,

psicolégicos, laborales, en la
percepcion, en la calidad de vida, en
la educacion, a niveles individuales,
sociales, etc.

Las dos revoluciones anteriores
fueron producidas por la invencién de
la escritura y de la imprenta, su
impacto en la transformacion y los
cambios que produjeron en la
sociedad se llevaron a cabo muy
lentamente, su propagacion,
refinamiento y consolidacion
transcurrié a lo largo de varios miles
de afos.

La tercera revolucion, en especial
los ultimos diez afios (2000-2010), ha
trastocado todos los aspectos de la
vida contemporanea; en menos de
cuarenta afios se ha modificado
sustancialmente nuestra relacién con
el mundo, lo que en términos
histéricos representa una
pequefiisima fraccion de tiempo, a
diferencia de las dos anteriores
revoluciones cuyas acciones Yy
efectos pueden medirse a través de
los siglos.

Pero, ¢qué son las nuevas
tecnologias de la informacion y la

comunicaciéon? Recordemos que las

TIC son mas antiguas de lo que
comunmente se piensa, -- la
escritura, la imprenta, el telégrafo, el
fondgrafo, la radio, la cinematografia,
la television, la telefonia fija, la
grabacion casera de archivos de
audio y/o video, la comunicacién
satelital, el teléfono celular, la video
camara casera, el reproductor de
audio y video, etc. —son
caracteristicas del desarrollo
tecnolégico de los dos siglos
anteriores. Estas tecnologias de
comunicacion, almacenamiento,
reproduccion, corresponden en
términos de McLuhan a los medias
(medios masivos de comunicacién),
los medios mas antiguos tenian la
limitante de transmitir informacién
unidireccionalmente; a partir del
desarrollo de tecnologias como la
telefonia fija es posible la
comunicacion bidireccional en tiempo
real, en donde la interaccion entre
usuarios cobra una vital importancia,
siendo este referente uno de los
principales ejes para el desarrollo de

nuevas tecnologias.
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2.1 Definicién

Tratando de organizar una definicién
funcional, podemos decir que las
Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion son sistemas
tecnologicos que reciben, registran,
manipulan, almacenan, procesan,
sintetizan, recuperan, presentan vy
difunden informacién; sistemas que
se apoyan en un conjunto de
herramientas, soportes y canales que
dan forma a los contenidos que
facilitan la comunicacion interactiva,
en conexion en red transmiten
inmediatamente informacién sonora,
visual fija, en movimiento, textual,

etc.?’

2.2 ¢ Qué las hace

imprescindibles?

La diferencia sustancial entre las
antiguas y las nuevas TIC radica en
la aparicion de sistemas que
perfeccionan y hacen mas eficientes
a los medios y, en algunos casos,
fusionan distintas funciones en un

mismo sistema; encontramos por

" Jimmy, Rosario. 2005, "La Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacién (TIC). Su uso
como Herramienta para el Fortalecimiento y el
Desarrollo de la Educacién Virtual*; Y, Avila
Mufioz, Patricia. Tecnologias y Educacion,
Reflexiones sobre lo que ocurre en América Latina
y el Caribe, ILCE.

ejemplo que la digitalizacion de
archivos por medios electrénicos
permite la captura, almacenamiento,
transportacion y transmision eficaz,
precisa y economica, lo cual propicia
su adopcion y propagacion inmediata
entre un gran niumero de usuarios de
computacion, posean o] no
conocimientos  especializados en
cémputo.

La digitalizacion de archivos de
texto en un formato rigido, como lo es
el HTML,

Language, (Lenguaje de Marcado de

Hyper Text Markup
Hipertexto) 2 , se ve enormemente
enriquecida por la fusion de varios de
los medios anteriormente
desarrollados, ampliando con ello
insospechadas posibilidades
comunicativas; esta fusion de medios
hace surgir a la multimedia digital.

La cinematografia ya habia resuelto
en la primera mitad del siglo XX la
hazafia de hacer coincidir imagen en
movimiento y sonido en una misma
cinta para obtener lo mejor de éste
medio; con el desarrollo de hardware
y software en el ambito de la

Intermedia y de la interface

2 Lenguaje que indica a los navegadores como
traducir la informacion y presentarla en forma de
texto, imagen, multimedia. N.A.
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amigables, el usuario decide, a partir
de las posibilidades del software, la
forma que tomara su mensaje.

La interactividad y el enorme
crecimiento de la conexion en red
hacen posible lo que nunca antes en
la historia de la humanidad: Ila
transmision y recepcion de billones
de datos electronicos en tiempo real a
cualquier parte del planeta que
cuente con conexion a una red y en
donde el usuario determina la forma
de presentacion que tendra su
mensaje. La autonomia, la
autogestion, la independencia en el
manejo y transferencia de datos son
de un gran atractivo para los usuarios
en general y mas para los nativos
digitales.

El paso de los sistemas
analdgicos a los digitales a finales de
la década de los afios cincuenta,
revolucion6 la  tecnologia; la
miniaturizacién permite el desarrollo
de componentes cada vez mas

pequefios y se crea el chip?®, que

* En 1958 el ingeniero Jack St. Clair Kilby

desarrolla el primer Circuito Integrado en un
tamafo tan pequefio, de la mitad del tamafio de
un clip, que en inglés se le conoce como chip, que
significa, pedacito de algo, brizna, astilla.

acaba con el dominio que el bulbo®

(dispositivo de control de flujo de
corriente eléctrica) mantenia hasta
entonces y el que era ampliamente
usado desde principios del siglo XX.
La miniaturizacion de componentes y
sistemas trajo consigo la aparicion de
tecnologias  portatiles que se
independizaron de las redes
eléctricas de los inmuebles dando un
amplio grado de movilidad al usuario.
Para algunos tedricos esto
corresponderia a la tercera fase del
proceso de modernidad®".

Ademéas de la simplificacion en el
uso de los sistemas computacionales,
-- debido a la sustitucion de lenguaje
de programacioén especializado por el
uso de iconos --, su popularizacion le
abri6 las puertas al gran publico
doméstico debido al permanente
descenso del costo para su
adquisicion.

Con la llegada de la Internet,
inevitablemente se presentd un
desplazamiento de las tecnologias

convencionales.

% En 1907, Lee Deforest inventa el bulbo triodo o
tubos al vacio, con lo que da nacimiento a la
electrénica y la radiocomunicacion telefonica.

31 Berman, Marshall. Todo lo solido se desvanece
en el aire. La experiencia de la modernidad.
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Desde mediados de los afios
ochenta los sistemas tecnoldgicos se
fusionaron, la computadora, el CD-
ROM vy el internet dieron paso a lo
que hoy conocemos como
multimedia, que se convertira en uno
de los nuevos paradigmas de la
comunicacién, remota la presentacion
de datos e informacion digital. Esta
fusion trascendental es parte del
conjunto de elementos que
configuran el éxito de las TIC
Otros elementos 0  procesos
implicados son: gran capacidad de
los sistemas para conectar y
transmitir miles de datos a gran
velocidad y con alta definicion por
banda ancha: comunicacibn movil y
satelital: compresion de datos vy

traslado en dispositivos minusculos,

conexibn masiva en red desde
cualquier punto geografico;
miniaturizacion de componentes,

garantia en la transportacion de
archivos y equipos, transmision vy
recepcion de archivos multimedia —
imagen fija o en movimiento, texto

rigido o en hipertexto **, sonidos,

%2 Texto no lineal, flexibilidad de acceso a

documentos no secuenciales sistema que permite
al usuario guardar, crear, organizar, enlazar,
compartir informacién de diversas fuentes, sin
contar fisicamente con los documentos.

musica, etc. -- por lo que las TIC
alcanzan una aceptacion y
posicionamiento nunca antes visto en

un medio de comunicacion.

2.3 Sus caracteristicas
Los estudios prospectivos
pronostican que las TIC tienden a
ocupar un lugar cada vez mas
relevante en las relaciones, incluso,
podrian llegar a ser ser origen de
nuevos paradigmas de civilizacién por
el uso generalizado de las
tecnologias, redes de comunicacion,
globalizacion de la informacidn,
descentralizacion del conocimiento y
uso de las TIC como una dimension
social.

El enfoque de la tecnologia desde
su uso objetual implica no perder de
vista:

La imagen deja fuera otros
valores que intervienen en la
creacion de la tecnologia y
separa a los objetos
tecnolégicos de su entramado
social de los cuales son origen
y destino.

Es posible hacer otra lectura de
los mismos objetos sin caer en
la ingenuidad por muchos
compartida y de tono acritica,
gue consiste en considerar que
en la tecnologia se plasman
intereses sociales, econdmicos
y politicos de aquellos que la
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disefian, desarrollan, financian
y controlan.

Se sabe que las ciencias y
tecnologias de las sociedades
actuales se conciben,
desarrollan y emplean
primeramente por y para los
intereses de los grupos
sociales y de los paises mas
fuertes, poderosos y ricos del
mundo.*®

Son tres las caracteristicas

fundamentales de las nuevas
tecnologias de la informacion y el
conocimiento que explican su enorme
aceptacion y la gran diversidad de

sus aplicaciones:

2.3.1 Inmaterialidad

Las TIC convierten la informacion,
tradicionalmente sujeta a un medio
fisico, en inmaterial; mediante la
digitalizacion facilita el
almacenamiento de grandes
cantidades de informacién en
dispositivos.

Los usuarios pueden acceder a la
desde

informacion puntos

electrénicos remotos de la red.

% petreila, Riccardo. “¢Es Posible una Ciencia y
una Tecnologia para Ocho Mil Millones de
Personas?” en Redes, Revista de Estudios
Sociales de la Ciencia, Vol. 1, (2), 1.994, 5-26.
1994

2.3.2 Instantaneidad

A través de las llamadas autopistas
de la informacién, ésta se transmite
instantaneamente a lugares muy
lejanos fisicamente. El ciberespacio
es el espacio virtual en el que se sitla

la informacion.

2.3.3 Multimedia

La sencillez y amigabilidad en el uso
de la interfaz de los programa
multimedia ha permitido el acceso y
uso de las TIC a mas usuarios cada
vez, aun sin conocimientos
especializados en el wuso de
computadoras; quiza la caracteristica
mas importante de este entorno es la

interactividad.

2.4 Caracteristicas de los usuarios
Sujetos activos que toman decisiones
sobre los procesos a seguir y las
formas, momentos y caracteristicas

de la informaciébn que transmiten,

reciben 'y buscan; las nuevas
tecnologias modificaron
profundamente la forma de

comunicacién interpersonal efectuada
hasta entonces, permitiendo la
circulacibn y el acceso a la
conformacion en comunidades
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virtuales que interactian segun sus

intereses.

2.5 Causas de la revolucion
tecnoldgica

Las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion han acompafado a
la humanidad desde sus origenes,
para George P. Landow esta primera
desde la

revolucion  comienza

invencion del lenguaje.

“Pero la tecnologia de Ila
informacion ha estado entre
Nnosotros durante milenios,
comienza con el lenguaje

hablado, que requiere de la
presencia, hace posible la
memoria comunitaria, permite el
desarrollo cultural, pasando por la
retorica, la escritura, la imprenta y
los libros.” 3*

Landow hace notar, con
observacion critica, que con cada

cambio no se puede obtener

ganancia sin pérdida, por ejemplo en
la imprenta, que para él es la
segunda revolucion:

“La imprenta, una tecnologia que
ha informado nuestra cultura de
tal modo que muchos ven en ella
un beneficio incalculable, tuvo
también sus efectos negativos.
Los estudiosos de la Baja Edad
Media y del Renacimiento inicial,
gue lamentaron la pérdida de la

% p. Landow, George. Hipertexto 3.0: la teoria
critica y los nuevos medios en una época de
globalizacion.

caligrafia del escriba y de aquellas
paginas que integraban palabras

e imagenes, consideraron la
imprenta como una tecnologia
rudimentaria que destruyé la
calidad estética y la denostaron
por eliminar una importante fuente

de belleza del mundo* *°

revolucién, la

En Ila tercera

contemporanea, se conjuntan varios
factores tecnologicos, econdmicos,
sociales, que permiten el ascenso de
nuevos paradigmas:

‘Los Paradigmas pueden tener
vigencia durante siglos y hasta
milenios sin cambio alguno,
definen lo que es realidad y
descalifica otras opciones; al
acumularse crisis que hagan
insostenibles al Paradigma en
turno, los circulos de poder a los
que les convenga seguir con él,
creardn  soportes 'y  nuevos
paradigmas que sostengan al
Paradigma original.”*®

A mediados del Siglo XX (1940),
se cre6 la computadora como
respuesta a necesidades especificas
y bajo claros y precisos objetivos de
uso y funcioén: desarrollar un potente
motor de célculo destinado a usos de
aplicacion militar y cientifica.

Hacia 1950 la computadora, ya no
es vista s6lo como motor de calculo,
en ella se explora y se ensaya la

programacion de texto, y asi surge

% p. Landow, George, p. 56
%p, Landow, George
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una nueva tecnologia aplicada a la
escritura que da ventaja sobre la
tecnologia mecéanica (la maquina de
escribir).

Veinte afios después comienzan a
usarse los primeros procesadores de
texto y en diez afios mas la
computadora de escritorio sale a la
venta, no solo para el mercado
especializado, sino también para el
domestico.

La nueva tecnologia de escritura
implicé el surgimiento de otra gran
innovacion tecnoldgica: la informética,
que propiamente daria comienzo a la
era de la informacion digital.

La imagen artefactual al
considerarse Unicamente y al
asumirle un caracter neutral deja
fuera otros valores que
intervienen en la elaboracion de la
tecnologia, separando a los
objetos tecnol6gicos de su
entramado social de las cuales
son origen y destino.*’

Los primeros prototipos de

computadora utilizaban bulbos vy
tarjetas perforadas para ejecutar la
programacion, eran enormes,
llegando incluso a ocupar un cuarto

completo sélo para los procesadores,

87 Petreila, Riccardo. ¢Es Posible una Ciencia y
una Tecnologia para Ocho Mil Millones de
Personas?

consumian una gran cantidad de
energia en cada proceso y como
consecuencia generaba una gran
cantidad de calor; por lo que debian
ser asistidos por sistemas de
enfriamiento para que los
componentes no colapsaran por las
altas temperaturas. Todos estos

aspectos, tamafio, consumo de
energia, emanacion de calor, fueron
retos muy importantes para hacer
funcional a la computadora, sin dejar

de lado por supuesto incluidos los

aspectos de los sistemas
computacionales como velocidad,
programacion, capacidad de

procesamiento, etcétera.

En 1954 se introdujo al mercado el
modelo IBM650 y tuvo una venta de
50 computadoras en ese mismo afio.
A pesar de lo elevado del costo y su
uso extremadamente limitado (en
cada maquina soOlo podia ejecutarse
un tipo de programa, de calculo o
como procesador de texto pero no los
dos en la misma maquina), fueron
rapidamente aceptadas por
comparfiias privadas, por el gobierno
y la marina de E.U.

Entre 1959 y 1964 el gobierno

norteamericano incorporo
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computadoras de segunda
generacion con transistores para
crear el primer simulador de vuelo: el
Whirlwind I.

Antes de la aparicion de los
circuitos integrados, (tabletas de
silicon), las computadoras estaban
disefiadas para ejecutar
programacion matematica o de
administracion pero no ambas en el
mismo aparato. La IBM 360 fue de las
primeras computadoras comerciales
en ejecutar dos programas
simultaneamente y por ello se le
reconocia como de
multiprogramacion.

La miniaturizacion de los circuitos
electronicos, la reduccion en el
tamafo de los microprocesadores, la
operacion de un gran numero de
componentes insertos en cada chip,
hizo posible la reduccién de los
aparatos de cOémputo haciendo
factible que fueran cada vez mas

pequenos.

2.6 Sobre el lenguaje de
programacion

La programacion a base de tarjetas
perforadas comenzaba a evidenciar
creciente

serias limitaciones, la

complejidad de los programas y las
acciones impulso el surgimiento de la
informética.

Esta complejidad requirio de la
invencion de un lenguaje que no
fueran perforaciones, se desarrollo
entonces un lenguaje artificial que
permitiera eslabonar procedimientos
l6gicos y concretos que fueran
ejecutados por los programas,
ejecuciones que se hacen visibles en
acciones como: abrir un archivo,
guardar informacion, copiar, pegar,
colocar

seleccionar, Subrayar,

negritas, salto de linea, etc. Todo
este lenguaje informatico muy preciso
requeria de personal especializado
en su manejo; las 6rdenes que se
dan a las computadoras para ser
‘entendidas” y ejecutadas se deben
usando

escribir  secuencialmente

palabras, ndmeros, simbolos

linglisticos, espaciados, etcétera, en

jerarquia, orden 'y  contenido
extremadamente preciso, por
ejemplo:
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[direccidn de usuario] wget -r -
X -k -p =I inf -c httpd://lugar al
gue se descarga

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-f/W3C/fOTD HTML
2 <html>

3 <head:

4 ctitlerExample< ftitle:

5 ¢link href="screen.css" rel="st:
f <fhead:

7 <{body:

g <hizx

q ¢a href="/":Header<fa>

10 <fhi:

11 <ul did="nav":

1z 1ix

13 <a href="one/":0ne<fa>
14 cf1iz

15 ¢1is

16 {a href="two,/"»Two fas
17 <f1i>

En el ejemplo anterior se observa
en lenguaje informético la orden para
descargar informacion de una pagina
especifica encontrada en la red
usando un comando para Linux.

Los programas siguen secuencias
l6gicas de érdenes, para Windows el
lenguaje para programar se llama
SM-2 o lenguaje “C”.

Uno de los primeros lenguajes
artificiales utilizados en programacion
fue el “ensamblador”. En 1980 la
comunicacién y ejecucién de érdenes
al sistema operativo se llevaba a
cabo a través de la pagina de
comandos; una pagina en negro
donde se escriben las ordenes en
lenguaje SM-2 o lenguaje “C” Por su
alto grado de especializacién esta

comunicacion  solo  podia  ser

realizada por los programadores
informéticos, es decir, personal
especializado.

Este lenguaje especializado
representaba un gran impedimento
para que el uso de la computadora se
popularizara.

Para la segunda mitad de la
década de los afios ochenta el
desarrollo de la interface visual, que
facilita la interaccion entre el usuario
y la computadora, permitiria que su
utilizacion esté al alcance de
cualquier usuario. Para conseguir
esto un gran paso fue utilizar iconos
de metadforas de escritorio que
representan ordenes en lenguaje “C”;
el usuario al seleccionar un icono y
presionar “enter’ en el teclado para
ordenar su ejecucion, activa una
sustitucion de imagen-orden en
lenguaje “C”, que recibe la pagina de
comandos en lenguaje informético
para ejecutar la orden en el sistema
operativo, es decir, la computadora
no puede procesar el icono, procesa
y ejecuta el comando que se escribe
inmediatamente al presionar el icono.

La rapida adaptacion al uso de
iconos que representan acciones que

se quieren ejecutar permitid a un
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mayor numero de usuarios acceder al
uso de la computadora por ser mucho
mas amigable el entorno de su uso.
Asi se desarrolld6 una serie de
analogias que ancla una accion con
una imagen, por ejemplo, tirar= bote
de basura, enviar= sobre, guardar=
disco, etcétera.

Lo que acabd por redondear la
accesibilidad en el uso de Ia
computadora, fue la introduccion del
ratdn, que permitié interactuar con la
computadora como nunca antes
habia sido posible. En 1988 se lanza
al mercado la primera version
comercial de la PC, considerada
como la primera computadora
personal, por su multiprogramacion,
su interface visual, interactividad,

tamafo y precio.

2.7 Internet y los protocolos de
comunicacion

Las nuevas TIC no hubieran podido
alcanzar la gran relevancia que hoy
poseen a nivel mundial con una
expectativa de uso y de crecimiento
dificil de proyectar, sin los factores
tan importantes como la aparicion y
desarrollo explosivo de la Internet y

los protocolos de comunicacion.

La Internet es una infraestructura
de redes a escala mundial que
conecta a redes mas pequefias o
locales y que, a su vez, se conectan a
ella todo tipo de computadoras. Una
red es un conjunto de maquinas que
se comunican a través de algun
medio con la finalidad de compartir
recursos, teniendo comunicacion
inmediata con cualquier parte del
mundo y con millones de personas; el
medio de conectividad puede ser a
través de linea telefonica, cable de
fibra Optica, cable coaxial, via satélite,
etcétera.

En 1969 se establecid la primera
conexion entre computadoras
conocida como ARPANET, Advanced
Research Projects Agency Network,
red de

instituciones gubernamentales creada

comunicacion entre

con fondos gubernamentales por
encargo de la agencia para proyectos
de investigacion avanzada de los
Estados Unidos con el propésito de
crear un medio de comunicacion
entre  diferentes organismos y
universidades que estaban
interesadas en encontrar mejores
usos para las computadoras de su

tiempo. Durante los afos 70 se
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incorporaron a la red cada vez mas
investigadores, laboratorios,
academias e instituciones  del
gobierno.

Las dos redes con mayor
presencia en ARPANET hasta 1983
fueron la MILNET, military network y
NSFNET,

Foundation's Network, dedicadas a la

National Science
comunicacion de la investigacion y la
educacion.

A principio de los afios 60 los
investigadores trataban de encontrar
la forma de compartir recursos
informéaticos de una manera mas
eficiente, se desarrollaron entonces
protocolos de comunicacion que
estandarizaran y controlaran el envio
de datos, es decir, se estableci6 un
lenguaje  comudn, debido a su
efectividad el protocolo comenzé a
popularizarse hacia 1983 y poco a
poco se convirtié en el estandar de la
transferencia de datos. Actualmente
su uso se ha extendido a propdésitos
mucho mas alla de Internet.

En ARPANET se establecieron los
protocolos de comunicacién TCP/IP,
(Transfer Control Protocol)/ (Internet
Protocol). Actualmente existen dos

clases de protocolos dentro de la

suite TCP/IP: a nivel de red y a nivel
de aplicacion.

A nivel de red, los protocolos se
encargan de controlar los
mecanismos de transferencia de
datos, a nivel de aplicacion algunas
acciones pueden ser visibles para el
usuario que la solicito mediante la
observacion, por ejemplo, del nUmero
de bytes transferidos del fichero de
una computadora a otra.

Algunos protocolos de aquel
tiempo continlan en uso en la
Internet; estos protocolos son el
lenguaje comdn que garantiza que
cualquier sistema en la red pueda
compartir recursos; otros ejemplos de
protocolos usados para la
comunicacioén son:

URL: Uniform Resource Identifier
Hipertexto: hypertext  transport
protocol o http

HTML: hypertext markup language.

Hasta 1990 ARPANET fue la base
de lo que posteriormente se
constituira como la Internet con un
auge sin precedentes a partir de esa
década; el crecimiento masivo del
internet atrajo nuevos perfiles de
usuarios alejados de las esferas

iniciales y allegados a los sectores
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académicos, cientificos y
gubernamentales.

Dicho auge propiciado por el
desarrollo de herramientas graficas
simples en el uso del Internet:
facilidad de interconexion, desarrollo
de entornos amigables con interfaces
visuales e interaccion con la
computadora con el uso del ratén,
accesibilidad en los costos.

En un principio el uso del Internet
estaba prohibido para uso comercial,
en 1993 se defini6 el modelo de
transicion hacia una administracion

no gubernamental con Ilo cual

pudieron integrarse redes,
administradores y proveedores
privados y comerciales; la

transformacién hacia redes de uso
comercial abri6 un mercado potencial
de mil cien millones de usuario en
2006, y se estimaba que en diez afios
el mercado de usuarios se duplicaria.

Para tener acceso a Internet es
necesario contratar los servicios de
un proveedor que sirve de mediador
entre la computadora y el Internet;
este servicio soOlo pueden brindarlo
las grandes compafias de
telecomunicaciones a nivel mundial

en cada pais. Los proveedores

locales negocian con las grandes

compafilas respecto al precio,

caracteristicas, restricciones, etc.

2.8 Servicios mas usados en
Internet

Internet es un conjunto de red de
comunicaciéon pero frecuentemente
se confunde con los servicios que se
pueden encontrar en él; los servicios
para ser “leidos” por cualquier
computadora necesitan de
protocolos, es decir, la presencia de
una serie de datos estandarizados
gue permitan un reconocimiento del

formato y pueda viajar por la red.

2.8.1 Lawww
La World Wide Web o www 0 Web es
un medio de comunicacion que usa al
Internet  para  transportar  sus
contenidos, la Web utiliza el protocolo
TCP/IP para el

recursos, su sistema para visualizar

intercambio de

la informacion contenida en las
paginas revolucion6, en 1991
aproximadamente, el uso del Internet.
Actualmente la pagina Web es un
sistema de publicacién eficiente y
facil. Este sistema de gestion de

informacion puede contener archivos
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de texto, graficos, multimedia,
hipertexto, etcétera, y se puede
acceder a él con el uso de un
navegador.

Actualmente en la Web 2.0 se
pueden encontrar herramientas Yy
alojar contenidos que hasta hace
unos afos soélo era posible guardar
en la memoria del CPU de Ia
computadora personal.

El desarrollo de la Web ha sido
exponencial, las caracteristicas de la
Web 1.0, de 1993 a 2003 permitian la
publicacién de paginas estaticas de
“s6lo lectura” en formato HTML; el
papel del usuario era pasivo y las
paginas eran desarrolladas por
especialistas en informética.

En 2003 se inicia un cambio
drastico en la forma de usar y
entender a la Web 2.0 que, a
diferencia de la anterior, permite que
los contenidos de la pagina sean
creados, alojados y publicados por
cualquier persona con apoyo de
interfaces  amigables. En la
simplificacion de los procedimientos
se cuenta con herramientas de
colaboracibn como los Blogware

(software de weblogs), los Blogging

(herramientas para mejorar el uso de
blogs)

Archivos de texto, fotos, videos,
presentaciones, audio y multimedia,
pueden ser alojados en una pagina
Web, lo que exenta el uso del disco
duro de la computadora, ya sea
portatii o PC, como unico lugar de
almacenamiento de archivos. El

usuario puede acceder a los
contenidos de su péagina desde
cualguier punto geografico del
planeta si tiene conexién a la red, a
cualquier hora sin que importe el dia
en que se solicita el acceso a la
informacion, ya sea como visitante o
como creador del sitio. También la
interactividad y la colaboracion entre
usuarios son caracteristicas de la
Web 2.0.

Como se puede percibir, se
comienza a construir entre los
usuarios de las TIC, una sensacion
de ubicuidad y omnipresencia; basta
una computadora y una conexion a
Internet para alcanzar toda la
informacion y los recursos para
empleo y esparcimiento personal.

Pero si la Web 2.0 ha dado pasos
agigantados en la transmision,

calidad y velocidad de datos, la
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disposicion de recursos en linea ha
crecido en muy pocos afios y ha
cambiado sustancialmente la forma
en cdmo nos relacionamos, en la
busqueda y localizacion de
informaciéon, en el contacto con
diferentes formas de pensamiento, en
conocer acontecimientos relevantes a
nivel mundial en tiempo real, lo que
innegablemente trastoca el sentido de
vida y de cultura, el angulo desde el
cual comprendemos, entendemos e
interactuamos con el mundo.

¢,Qué serda entonces de las
relaciones individuales, comunitarias,
identitarias bajo la presencia de las
esperadas Web 3.0y 4.07.

Se espera de 2010 a 2020 el auge
de la Web 3.0, y de 2020 a 2030 el de
la Web 4.0. La Web 3.0, planteada
como la Web seméantica, tiene entre
Sus retos conectar el conocimiento a
partir de buscadores particulares, una
especie de asistentes personales
(Bots) que se dedicarian a conectar
conocimiento dentro de los
contenidos y presentarlo en forma
relevante al usuario. Otras
caracteristicas que ya se pueden
observar pero que no han alcanzado

su maximo potencial son: la

interactividad  entre  particulares,
gobiernos, instituciones privadas y
comerciales en tiempo real, uso
creativo de la Web, portales en 3D,
uso cotidiano de avatar, oferta,
compra y venta de bienes y servicios
a través de Internet exclusivamente,
formal,

acceso a la educacion

archivos creados y manipulados

desde accesos remotos en
colaboracion simultanea, multimedios
gue ya no son exclusivos de los
mundos virtuales.

Se dice que la Web 4.0 sera
caracterizada por emplear inteligencia
artificial en sus blsquedas vy

operaciones.

2.8.2 Otros servicios
Correo electronico (SMTP):

Funciona de manera muy similar al
correo tradicional: se escribe la carta,
se coloca en el buzon de salida
(servidor de correo saliente), este
busca el buzén de destino (servidor
de correo entrante), corrobora los
datos personales y proporciona los
correos que tiene almacenados.
Podemos abrir una cuenta de correos
por dos vias: con un proveedor de
cuenta de correo electronico gratuito

o de paga. En el primer caso el
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usuario tendra que acceder a internet
para abrir su cuenta y buscar sus
mensajes en el servidor;, en el
segundo caso el servidor dejara los
mensajes directamente en el CPU por
necesario estar

lo que no es

conectado a la cuenta para leerlos.

Transmision de archivos (FTP, File
Transfer Protocolo y P2P, Peer to
Peer):

Envio de ficheros por Internet bajo la
arquitectura cliente-servidor; ya no es
necesario guardarlos en disquetes
para usarlos en otra computadora, los
expertos sefialan que este protocolo
esta disefiado para transferir archivos
a gran velocidad pero no cuenta con
méaxima seguridad, el password del
usuario queda expuesto sin ningun
tipo de cifrado en el servidor, por lo
que acceder a €l es factible para
cualquier hacker.

Conversaciéon en linea (IRC,
Internet Relay Chat):

El Chat permite sostener una
conversacion en tiempo real con una
0 varias personas por medio de texto
y algunos otros datos; es un medio de
comunicacién de origen Finlandés,

disefiado en 1988 que funciona a

través de un programa de IRC y un

navegador.

Mensajeria instantanea o IM:
Requiere de una conexidén a Internet
y de una suscripcion a una compaiiia
gue ofrezca el servicio, se lleva a
cabo en tiempo real, es una version
mas pequefia de un Chat y mucho
menos versatii que un correo
electrénico.

Comunicaciéon multimedia:

Sistemas que utilizan
simultaneamente diversos medios
para presentar o] transmitir

informacion, su intencion es
trascender la experiencia del usuario:
La multimedia se aproxima a la
manera habitual en que el ser
humano atiende, comprende vy
aprende, utiliza en diferentes grados
y momentos los cinco sentidos para
apropiarse de informacién susceptible
de convertirse en conocimiento.

La informacion puede darse a
través del uso de textos, graficos,
imagenes, animacion, videos, sonido,
gue al conjugarse balanceadamente
resulta en una presentacion
multimedia, esta puede ser lineal o

interactiva, en la primera, el usuario
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observa sin poder modificar una ruta
predeterminada de presentacion, en
la segunda el usuario puede, sin
recurrir a la programacion,
seleccionar dentro de un universo
predeterminado aspectos de la
informacion  relevante para  él,
explorar y decidir en qué momento
acceder a ella.

La tecnologia héaptica incorpora las
sensaciones tactiles virtuales a la
experiencia multimedia, los sistemas
de dltima generacion estudian la
incorporacion a las presentaciones de
sensaciones olfativas y gustativas.

Voz sobre Protocolo de Internet
(VolP):

Conexién con voz entre dos personas
desde cualquier parte del mundo sin
tener que pagar el costo de la
llamada internacional; esta tecnologia
permite digitalizar el sonido vy
transmitirlo por paquetes, lo que
hasta el momento implica una pérdida
en la calidad de sonido y continuidad,
la sefial de voz viaja usando un
protocolo de Internet, protocolo
experimental
ARPANET en 1973, es importante

diferenciar entre telefonia sobre IP y

desarrollado por

voz sobre IP.

Comunicacion telefénica sobre IP:
Comunicacion a bajo costo con
respecto a la telefonia convencional,
se puede establecer una
comunicacion telefonica utilizando
una terminal multimedia con tarjeta
de sonido, micréfono y bocinas;
puede accederse a los servicios de la
telefonia sobre IP de tres formas: de
PC a PC, de PC a teléfono fijo, de
teléfono fijo a teléfono fijo a través de
una central conectada a Internet.

Comunicacién televisiva (IPTV,
Internet Protocol Television):

Es indispensable contar con Internet
de banda ancha para acceder a la
sefal digital de television y video, el
usuario puede seleccionar libremente
gué quiere ver, cuando y cuantas
veces; es necesario contratar a un
proveedor de servicios que sea
distribuidor de sefiales televisivas.
Hasta el momento no existen
restricciones, so6lo es necesario
validar el acceso con un codigo, con
respecto al tipo de material que se
desea bajar, a través de criterios de
basqueda se pueden localizar
contenidos, géneros, actores, etc. El
mayor mercado se encuentra en

Europa.



Juegos en linea:

Se llevan a cabo en linea, en tiempo
real a través de una red, se juega con
diferentes usuarios conectados desde
puntos geograficamente distantes y
se puede competir con cualquier
persona que esté conectada al
servidor, se juega en partidas
multiples y se presenta en primera
persona.

Al parecer, el precursor de todos
los juegos en linea con
caracteristicas  bélicas, guerrillas,
comandos, misiones de asalto, y de
mucha accion, fue el Doom
(Videojuego clasificado como de
disparos en primera persona, el
jugador observa desde los ojos del
protagonista encontrandose dentro de
los escenarios donde se desarrolla la
accion, el tipo de interacciéon entre el
protagonista y los enemigos, es
tomado como modelo para los demas
juegos de su tipo que seran
desarrollados posteriormente); en
1993 con la creacion de la www, se
podia acceder gratuitamente a una
versién promocional reducida del

juego para computadora.

La evolucién y sofisticacién de los

juegos ha hecho que se desarrollen

gréaficos en realidad virtual
convirtiendo el juego en toda una
experiencia sensorial.

En 2001 se llevo a cabo el Foro de
Interoperabilidad de juegos moviles
que buscaba estandarizar
mundialmente el acceso a los
servidores y redes inalambricas para
gue cada producto desarrollado por la
industria pudiera ser ejecutado desde
cualquier punto, servidor o red para
su distribucion buscaban acordar un
tipo Unico de coédigo (protocolo), para
gue todos los desarrolladores de
juegos lo utilizaran y su producto no
tuviera dificultad para ser jugado
desde cualquier ordenador, vy
cualquier servidor lo pudiera localizar,
ARPANET ya lo habia conseguido

pero solo para enviar texto.

2.9 Los Weblogs

Joan Campas y Enric Bruguera
comentan en su libro El hipertexto;
los blogs*®®, que desde un punto de
vista técnico el blog no es mas que
una pagina Web con un sistema de
edicibn y publicacibn altamente
simplificados, con lo que se elimina la

necesidad de conocimientos

38 Campas, Joan.,y Bruguera, Enric. El hipertexto;
los blogs.
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especificos en programacion,

electronica, digitalizacion, o de
personal especializado para subir
contenidos; la publicacion inmediata
se puede llevar a cabo desde
cualquier punto en que se esté
conectado a la red.

La historia de este medio de
comunicaciéon es mas antigua de lo
que parece, en 1980 ya existian
comunidades digitales de discusién
utiizando USENET, uno de los
sistemas mas antiguos de
comunicacion entre redes, éste
basaba sus envios en articulos
porque el formato de texto era simple,
similar al mensaje de correo
electrénico actual.

En 1997 el sitio Xanga*® tenia
alojados 100 diarios, y en 2005
alcanzaba ya 50 millones de péaginas
alojadas. En 1999 la popularizacion
del blog se incrementd por la llegada
de las primeras herramientas de
alojamiento para blog.

Los servidores de blogs mas
populares son Blogger y Wordpress.

El blog o weblog puede ser de
construccion personal, colectiva y/o

en colaboracion, y permite la

% http://www.xanga.com

interaccion con sus lectores, si se
aloja con un proveedor de servicio
gratuito su costo es minimo,
practicamente el costo de la conexion
a Internet, o puede adquirirse un
software que necesariamente
requiere de un servidor propio para
ser instalado. La ventaja que ofrece el
software es la posibilidad de
proporcionar mas herramientas para
blog y adaptarlas a las necesidades
del sitio; en cambio, las herramientas
gue ofrece un alojamiento gratuito
estan limitadas al hosting, no existen
intermediarios en cuanto al control de
contenidos, lo que resulta altamente
atractivo para los usuarios porque
pueden publicar temas personales e
intimos  hasta temas de interés
general y de actualidad pasando por
aguellos que solo algunos comparten
por ser muy especializados.

Las tematicas han conformado
comunidades, blogésferas, que
entrelazan blogs con las mismas

» 40

tematicas manteniendo “hilos en

conversacion.

40 Lista de enlaces a otros weblogs o paginas que

permitan ampliar la informacion para que se
continde un tema que comenzo6 en otro weblog, en
1980 los hilos eran mensajes relacionados con el
tema a discusién en un foro.
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El weblog es como una bitacora o
diario personal que desde comienzos
del siglo XXI

inesperado

ha significado un
movimiento  técnico-
comunicativo que surgio desde y para
la red, Joan Campas y Enric
Bruguera no dudan en denominarlo
como revolucién tecnoldgica, social y
econdmica de finales del siglo XX.
Las herramientas de edicion
presentes en los weblogs incorporan
posibilidades de multimedia,
hipertexto e hipermedia, entendiendo
el prefijo hiper como navegacion, la
mas atractivos los

cual hace

contenidos y el wusuario decide
acceder libremente a aquellos que le
interese consultar. Muestra de la
aceptacion a nivel mundial que se

tiene sobre la consulta y creacién de

weblogs son los datos que
proporciona el buscador
especializado en weblogs

Technorati**, que indexa cerca de 40
millones de paginas Web con estas
caracteristicas, y crea lo que se
conoce como blog6sfera. El término
fue acufiado por William Quick, y se
refiere  al

conjunto de blogs

agrupados por criterios especificos,

L http://technorati.com/social-media/article/state-
of-the-blogosphere-2011-introduction

por ejemplo, Arte, viajes,
numismaticas, gatos, etc.
2.9.1 Estructura general de un

Weblog
Cabecera: Titulo del sitio, puede ir
acompafiado de una imagen que

redondee el concepto o idea.

CABECERA

COLUMNA,

PRINCIPAL L

PIE DE PAGINA

FONDO DE PAGINA

http://julicarvajal104.blogspot.mx/2011/03/estructura-y-partes-de
un-blog.html

Entrada: El autor o autores, escriben
la finalidad de creacion del sitio.
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Geografia Secundaria

Comentarios: Los visitantes publican
comentarios sobre los contenidos que

se encuentran en el sitio.

ANGVLVS AVLAE

MenU lateral: Ultimos articulos

publicados, acceso a paginas

estaticas, a articulos por temas o
categorias,

widgets  (aplicacién),

elementos como contadores de
pagina, calendarios, nube de
categorias, etc.

ENTRADAS RECIENTES

Nube de categorias

Comprension lectora
Comunicacion

Curso
2011-2012
Curso
2012-2013 El
placer de escribir
El placer de
1€€YEmmmaamga

faeRnmeess

[ ]
i)
=
i |
-
.
-
—
L

Zona central: Propiamente la
presentacion del propoésito del sitio
mediante  contenidos en texto,

imagenes y/o multimedia.

Bases del surrealismo

preocupaciones morales o estéticas.

André Bretdn describid el surrealismo como el automatismo psiquico puro. A través de
este automatismo el artista intenta expresar cémo funciona realmente el pensamiento
humano. La razén no intervendrd en sus manifestaciones y dejard de lado las

Clasificacion de entradas:
Por tema: Se clasifican a partir de
etiguetas o palabras clave que

potencian busquedas.
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Secciones
= After Effects (22)

= Animacion (E8)

= Anuncios (40)

= Arte (115)

= Arte Digital (39)

= Brushes (22)

= Cine (52)

= Codecs (8)

= Cuba (12)

= Directorios (1)

= Disefio Grafico (83)
= Disefio Web (9)

= Final Cut Pro (12)

Por tiempo: Se clasifican por

semana, mes o afio.

maye (1]
abril 1]

marze (1)

febrers (2)
diciembre 2]
neviembre (1)
echubre (4)
septiembre [4)

agoste [(4)

Julie (1)

Clasificacion de enlaces:
Permanentes: permanent link, a
partir de una URL, Uniform Resource
Identifier, que es generada por el blog
y se “nombra” individualmente a cada
entrada, se archiva en la base de

datos del host.

Ultimas Entradas

= Mas ejemplos de Animacion 3D

= Kamasutra de Malika Favre

= Mujeres Insectos de Laurent Seroussi

= Nueva seleccion de Cortos de Animacion

= |05 Top Ten del blog del Juanmi del 2012

Blogroll: Similar a una lista de
favoritos pero que enlazan a otros

blogs de interés para el autor.

B Démian Rojos

B Foulina
Corona

B Whitewclf

Bl G Rl kD

2.9.2 Herramientas bésicas
Los Sistemas de Gestion de
Contenido (CMS) son herramientas
basicas, que funcionan a través de
una interfaz que controla distintas
bases de datos en las se alojan los
contenidos del sitio Web, el sistema
framework, permite manejar
independientemente el contenido y el
disefio que proporciona un proveedor
de alojamiento gratuito:

Editor que carga el contenido:

Plantilla HTLM pre-disefiada

Editor que administra su
publicacion:
Plantillas: Disefios pre-codificados

para modificaciones hechas por el
usuario

Fotolog: herramienta para publicar
fotografias en el Weblog
Incorporacion de contenidos

multimedia;
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Flick = alojamiento para fotografias
Vlogs = alojamiento para videos
Podcast = alojamiento para sonido y
audio.

Googledoc= alojamiento para texto,
presentaciones, graficos, etc.
Publicacién en diversos formatos:
En HTML a través de una plantilla, en
RSS, RDF o0 ATO.

Preview: Pre visualizacion de los
cambios 0 anexiones que se han
hecho, y posibilidad de volver al
estado anterior si los cambios no son
de entera satisfaccion del usuario o
confirmar y publicarlos si es lo que el
usuario desea.

En la segunda mitad del siglo
pasado, particularmente la dltima
década se dieron las bases del auge
actual en el uso de las TIC; como ya
se menciono, algunos de los factores
tecnoloégicos que propiciaron este
auge son el desarrollo de
herramientas graficas simples para el
facilidad de

interconexion y de alta velocidad en

uso del Internet,
la transmision de datos en banda

ancha, desarrollo de entornos
amigables con interfaces visuales e
interaccién con la computadora con el

uso del raton, accesibilidad en los

costos, a lo que se suman el
perfeccionamiento de las
herramientas de la Web 2.0, asi como
de los servicios que se proporcionan
enellay en la red.

El perfeccionamiento de la interfaz
de usuario (conjunto de imagenes y
objetos graficos para representar
informacion y acciones disponibles),
hace sencilla la comunicacion entre el
usuario, el entorno visual y la interfaz
con el sistema operativo de software
y de hardware dirigidos hacia la
intermedia y la hipermedia, y ha
permitido el crecimiento exponencial
del uso de Internet y del acceso
practicamente a cualquier tipo de
usuario.

Algunos tedricos aseguran que los
usuarios determinaran el camino y
desarrollo de las tecnologias que
satisfagan necesidades concretas
dentro y fuera de Internet, las que no
podrian estar contempladas en las
proyecciones de la Web 1.0 pero que
estaran presentes en las Web 3.0 y
4.0.

2.9.3 Clasificacion de weblogs por
Su uso

Weblogs personales: Son como los
diarios tradicionales pero en formato

electronico y con posibilidad de
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acceso publico, son registros que
contienen experiencias personales,
cotidianas, reflexivas ylo
emocionales, algunas pueden llegar a
grados de detalles y profundidad muy
minuciosos de los aspectos mas
intimos y privados del usuario; otros
pueden ser registro de un momento
particular o constatar gustos vy

aficiones generales mediante la
utilizacion de texto, foto, video, etc.
Weblogs empresarial o]
corporativo:

Al estar en red entre directivos,
descubrir

permiten nuevos

proveedores, mercados, observar el

comportamiento de nuevos
materiales o0 insumos, mantener
comunicacién expedita entre

empleados, entre la direccion vy
empleados.
Weblogs politicos: Implican
informacion, analisis, opinién de los
acontecimientos dentro de un marco
politico.

Weblogs comerciales: Proyectan la
identidad de una marca corporativa,
demuestran sus atributos con la
intencibn de obtener, mejorar o

cambiar su reputacion, notoriedad,

cualidades, etc., y darle visibilidad en
los buscadores.
Weblogs de instituciones
educativas: Contienen divulgacion
cientifica, articulos ya publicados por
otros medios, ponencias, eventos,
noticias relacionadas con un é&rea
determinada, avances cientificos,
tecnolégicos, humanisticos, artisticos,
blogs de aplicaciones conocidos
también como Edublogs.
Weblogs educativos o Edublogs:
Espacios de informacion
especializada, almacenan recursos
tematicos, herramienta de soporte de
los contenidos curriculares, espacio
de participacion de los estudiantes
enfocados exclusivamente a los
procesos de ensefianza-aprendizaje.
Ahondaremos en el tema
especifico del Weblog educativo o
Edublog, herramienta propia del siglo
XXl, base de Ia

pedagdgica para un uso en la

propuesta

ensenanza de las Artes Plasticas.

2.10 El Edublog

Un Edublog es una pagina con
herramientas multimedia digitales
cuyo principal objetivo es apoyar el

proceso de ensefanza-aprendizaje
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en un contexto educativo *?; estas
herramientas permiten al estudiante
interactuar con los contenidos
disponibles en el sitio, seleccionar la
ruta que le resulte apta para acceder
a la informacién contenida y, con ello,
propicia la construccion de
conocimiento significativo.

Esta forma de presentar
informacion, propia de principios del
siglo XXI, resulta muy atractiva para
los jovenes en general y en patrticular
para los nativos digitales, que
rapidamente se familiarizan con el
ambiente creado en el sitio,
localizando los hipertextos y las
hipermedias e interactuando con ellos
y los contenidos.

Las herramientas disponibles en
la mayoria de las paginas Web
gratuitas permiten disefiar contenidos
orientados a un proceso educativo
gue puede estar inmerso en un marco
curricular bajo temas, objetivos o
competencias a desarrollar en un
lapso  determinado en clases,
semanas, meses, semestres o afos;
el disefio de materiales hecho ex
profeso para una necesidad en

particular, contribuye a enfatizar un

42 Tiscar, Lara. Uso educativo de los blogs,
Universidad de Le6én, 2006

tema, concepto, reflexion,
desarrollados en el sitio y apoyado
con enlaces a videos, animacion,
fotografias, textos, masica u otros
weblogs para ser reconstruidos en
clase grupal.

Es importante hacer notar que
siempre han existido iniciativas
innovadoras en la practica docente en
el uso de materiales y herramientas
con la finalidad de apoyar y contribuir
a la comprension y aprehension de
los aprendizajes de los estudiantes, y
en este caso el uso de los Edublogs
como herramientas de aprendizaje
resulta de gran interés para la
comunidad docente, sin dejar de
reflexionar con mirada critica sobre el
valor y sentido que conlleva su uso,

“En el uso pedagdgico del blog, se
debe considerar una planificacion
rigurosa, pero flexible, centrada
en los programas de estudio
pertinentes....lleva implicita una
metodologia, de no ser asi,
seguiremos usando métodos
antiguos en entornos nuevos, lo
que no so6lo es un contrasentido
conceptual, sino también un error

pedagdgico”.*®

En busca del apoyo pedagogico,
por lo general se acudia a materiales

preexistentes que el docente

3 Tiscar, Lara, 2006
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adaptaba a estos propoésitos que
esperaba contribuyeran al alcance de
las metas curriculares. Hasta hace
algunas décadas, el docente
latinoamericano habria visto como
una gran utopia la produccién de
material didactico de bajo costo,
disefiado especificamente para las
necesidades de la  poblacion
estudiantil, con énfasis en
determinados contenidos educativos,
que facilitaran el desarrollo del
enfoque en competencias para Ssu
poblacion especifica.

En este sentido, la herramienta de
la pagina Web utilizada con fines de
ensefianza-aprendizaje en un
contexto educativo, se perfila como
posible y alcanzable.

Lo anterior se valora sin perder de
vista a algunas voces criticas que
alertan sobre el peligro de caer en
idealismos sobre atributos, alcances y
propésitos en la operacion del
Internet, la Web y los Edublogs, por
ejemplo se cree de manera
generalizada que la sola presencia de
las TIC y la conectividad en red
contribuyen a construir por si misma
conocimiento, una red democratica, a

eliminar el analfabetismo digital, a

gue el usuario se dirija a audiencias
masivas, a hacer mas eficientes a las
personas si su conexion es de alta
velocidad, a generar canales de
informacion alternativa, a ser la voz y
dar presencia a grupos marginados;
también, de manera generalizada, se
cree que la Web no tiene espacios
normativos, de prescripcibn o de
imposicion de valores.

Se crea un halo tacito alrededor
de las nuevas tecnologias y la
conexion a internet al verlas como la
solucién a multiples problematicas a
nivel local, regional y global, y se
olvida que las tecnologias para la
informacion y la comunicacién son
una herramienta muy completa y
efectiva pero que la probleméatica
sobre la toma de decisiones politicas,
econOmicas, educativas, etcétera, se
originan en otros lugares y desde ahi
deben ser solucionadas.

2.10.1 Importancia del Edublog
como medio didactico y de
comprension
Las nuevas Tecnologias de la
Informacién 'y Comunicacién, TIC,
han revolucionado a las sociedades
desde la segunda mitad del siglo XX,

han propiciado, entre otros muchos
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cambios, el surgimiento de ’la
generacion de nativos digitales”,
jovenes que han tenido a su alcance
las tecnologias digitales, ya sea en
casa, en la escuela, en el entorno
social, principalmente como forma
recreativa.

A los nifios y adolescentes en las
edades comprendidas entre los 5 y
los 16 afos se les considera como la
primera generacion completamente
digital a nivel mundial, el rango de
nativos digitales por las
caracteristicas similares que
presentan puede ampliarse hasta los
20 afios.

Los nativos digitales desarrollan
una configuracion  psicocognitiva
diferente, incrementan sus
habilidades en el uso tecnolégico de
manera perseverante a edades muy
tempranas, algunas de las
habilidades y caracteristicas que se
perciben en los nativos digitales son:
recibir y procesar informacion en el
ambito digital rapidamente, fluidez en
el uso del lenguaje digital, preferencia
al acceso de hipertextos y graficos
gue a los textos en papel, empleo de
la multimedia, integracibn a la

atmosfera internet, (comunidades

virtuales, blogosfera, salones de
juegos en linea con partidas
multiples, salones de conversacion,
uso cotidiano de redes sociales,
etcétera) y al uso de gadgets
digitales, los nativos digitales
ejecutan varias tareas en linea a la
vez, prefieren las satisfacciones
inmediatas, cambian el uso de la
palabra trabajar por la de jugar,
teniendo un significado equivalente;
los nativos digitales perciben al
lenguaje oral y escrito analégico de
forma unidimensional, lenta y poco
estimulante.

El &mbito educativo también ha
sido impactado por la revolucién de las
Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion, las que despliegan una
gama de posibilidades, retos vy
reflexiones insospechadas para
profesores, instituciones, disefiadores
curriculares, direccibn de politicas
educativas, econdmicas, etcétera,
sobre la gran diversidad en el uso y
significado de las TIC, sean estas
usadas como objeto, como medio o
como apoyo del aprendizaje.

Las TIC han sido utilizadas por los
jovenes en gran medida para la

recreacion y el entretenimiento, en



general desconocen su uso educativo
como herramienta para la

construccion de conocimientos; por

ello, dentro de los quehaceres
docentes actuales, se vuelve
fundamental acercarlos a los

ambientes de aprendizaje y a

enfoques de aprendizaje
estructurados utilizando las TIC para
obtener conocimiento, ya sea que se
usen como medio como apoyo.** .

Las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion junto con el
desarrollo de la Web 2.0 han
permitido la creacion de espacios
virtuales, no solo dinamicos sino
gratuitos llamados weblog (bitacora),
este soporte digital permite alojar o
redirigir la localizacion de contenidos
especificos previamente creados para
ser consultados, comentados,
descargados, compartidos; estos
contenidos son de libre acceso para
cualquier persona interesada en los
temas expuestos en él.

Este mismo soporte digital, usado
a partir de contenidos didacticos
dentro de un entorno de aprendizaje,
se transforma en una valiosa

herramienta pedagdgica: el Edublog

4 Goémez Pérez, José Ramén. Las TIC en

educacioén, 2004

tiene como objetivo primordial
“‘Apoyar el proceso de ensefanza-

aprendizaje en un contexto

educativo™.

La reflexion sobre el sentido,
profundidad, propositos y alcances
del uso del Edublog como
herramienta  pedagodgica en la
ensefianza de las Artes Plasticas se
perfila como una actividad
permanente y necesaria. La revision
acerca de las teorias educativas
sobre las cuales se disefia un
material de aprendizaje conlleva a
tener claro cual es el papel del
docente frente al acto educativo.
Ramén Gbémez, catedratico de
filosofia analiza el uso de las TIC en
dos situaciones distintas para el
docente: vistas como medio de
aprendizaje o como apoyo al
aprendizaje: La primera situada en el
marco de la ensefianza tradicional, y
la segunda dentro de los contextos

posmodernos de la ensefianza.*

Las TIC como medio de aprendizaje

“Se  considera  que las
tecnologias son utilizadas
como un medio de aprendizaje
cuando es una herramienta al

“® Tiscar, Lara, 2006
46 Gomez Pérez, José Ramon, 2004.
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servicio de la formacion a
distancia, no presencial vy
del autoaprendizaje o0 son
ejercicios de repeticion, cursos
en linea a través de Internet,
de videoconferencia,
CDROMS, programas  de
simulacion o de ejercicios, etc.
Este procedimiento se enmarca
dentro de la ensefianza
tradicional como complemento
o0 enriguecimiento de los
contenidos presentados.”

Como apoyo al aprendizaje:

‘Pero donde las nuevas
tecnologias encuentran  su
verdadero sitio en la
ensefianza es como apoyo al
aprendizaje. Las tecnologias
asi entendidas se hayan
pedagdgicamente integradas
en el proceso de aprendizaje,
tienen su sitio en el aula,
responden a unas necesidades
de formacién mas proactivas y
son empleadas de forma
cotidiana. La integracion
pedagogica de las tecnologias
difiere de la formacion en las
tecnologias y se enmarca en
una perspectiva de formacion
continua y de evolucién
personal y profesional como un
saber aprender.”

La practica docente debe tener
claridad, coherencia y pertinencia
tanto para los estudiantes como para
los docentes.

Un grupo de docentes de Ila

Universidad Autonoma de Baja

California  plantea dos rumbos
generales sobre la investigacion
educativa y las TIC propuestas por
ellos,

“aquella tendiente a indagar la
manera en que las dinamicas
pedagdgicas son impactadas
con el uso de recursos
tecnoldgicos, la evolucion que
sufren, por otro lado se
encuentran las investigaciones
gue exploran los efectos de los
medios tecnolégicos como
herramientas pedagdgicas.” *’

El uso de las TIC se observa
desde un enfoque educativo, basado
en teorias educativas
construccionistas y constructivistas y
de las motivaciones de la generacion
de nativos digitales, para la
asimilacion e identificacion de los
elementos formales y el desarrollo
cognitivo para estructurar informacién
y construir conocimiento.

2.10.2 Clasificacién en el uso de
Edublogs

El uso del Edublog en clases
presenciales
El uso del Edublog como

complemento de actividades

“" Henriquez, Patricia; Organista, Javier.

Definicidn y estimacion de tipos y niveles de uso
tecnolégico: una aproximacion a partir de
estudiantes de recién ingreso a la universidad,
2009.

56



El uso del Edublog como

profundizacién del tema.

TIC y educacion
El pedagogo Goéry Délacéte sefala
que el surgimiento de la
multimedia, (texto, imagen, animacion,
sonido, almacenamiento y
presentacion digital con libre acceso
del usuario a sus contenidos) planteé
a la educacion tres cambios
esenciales, a los que denomind
Grandes Revoluciones, de
interactividad, de cogniciébn y de
gestiéon de los medios.
Cada gran Revolucion modifica el
acto de aprender
Pedablogia“®: Uso pedagégico del
blog.
Se debe considerar una planificacion
rigurosa, pero flexible, centrada en
los programas de estudio pertinentes.
Toda pedablogia lleva implicita
una metodologia, de no ser asi,
seguiremos usando métodos antiguos
en entornos nuevos, lo que no solo es
un contrasentido conceptual, sino
también un error pedagoégico. En

resumen.

“8 | ara, Tiscar. 2006

Un Edublog es un Weblog,
publicacion electronica disefiada para
un uso especifico, en este caso los
contenidos se dirigen a fines
educativos sin animos de lucro.

Un Weblog es una péagina Web
con un sistema de edicibn y
publicacion altamente simplificados y
efectivos que emplea recursos
multimedia para su Vvisualizacion,
permite navegar entre textos y
medios; el Weblog, desde comienzos
del siglo XXl ha significado un
movimiento técnico-comunicativo
inesperado que ha surgido desde la
red y para la red.

Sabemos que la World Wide Web
(www) o Web es un medio de
comunicacion electronico y digital
gue, junto con muchos otros, forma
parte de un grupo de servicios que
viajan y que usan, al Internet para
transportar sus contenidos.

Internet es una infraestructura de
redes a escala mundial que conecta a
redes mas pequefas y/o locales; a su
vez se conectan a ella todo tipo de
computadoras; por ello es necesario
utilizar protocolos de comunicacion
distintos

para los sistemas vy

programas contenidos en cada
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computadora individual, con el
propdsito de establecer, de manera
efectiva y eficiente, comunicacién
para transferir informacion y para
compartir recursos a distancia.

A partir del surgimiento de redes
de comunicacion interconectadas,
(internet), se espera el surgimiento de
nuevas dimensiones sociales
basadas en el uso prioritario de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion, (TIC), su uso
educativo deja de ser una posibilidad
especulativa, con mayor frecuencia
observamos la oferta creciente de
realizacion de estudios a distancia,
las que son brindadas por
instituciones académicas publicas y
privadas, desde niveles de educacion
media hasta especializaciones en
linea, por lo que explorar sus
posibilidades, lenguajes, virtudes
permite un uso preciso como medio

de aprendizaje o como apoyo al

aprendizaje. Al docente le
corresponde determinar los
propésitos, enfoques, disefio de
contenidos, alcances, métodos
observando los parametros
educativos institucionales,

pragmaticos, criticos, pero siempre

bajo criterios pedagdgicos, evitando
repetir el uso expositivo por parte del
docente y a la vez alentar el uso de
las herramientas digitales en la
construccion de conocimiento por

parte de los estudiantes.

La presencia de la creciente

generacion de nativos digitales
constituye un reto para cualquier
sociedad contemporanea, imponer
los anteriores esquemas educativos
sin una previa revaloracion de su
pertinencia con respecto a las
necesidades y caracteristicas
individuales, generacionales,
sociales, laborales y de una clara
evaluacion de las tendencias
mundiales y el sentido y significado
de la educacion para y de la sociedad
cultural que le da origen, sentenciara
los esfuerzos de estudiantes,
docentes e instituciones a la
obtencion  de  resultados  muy

diferentes a los esperados.
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Al concepto de educacion se le ha
atribuido una gran diversidad de
representaciones, dependiendo de la
época, de las formas de produccion,
del tipo de relaciones socio-politicas
seran los factores que determinen el
sentido que tome la educacién. Esta
diversidad a su vez hace prosperar
una heterogeneidad de propdsitos,
acciones y resultados esperados a
cada representacion proyectada.

En muchas ocasiones se dificulta
la valoracion del logro de objetivos,
de contenidos, de procedimientos o
de competencias ya que el docente
enfrenta el dilema acerca de cual es
la representacion que refleja el ideal
de educacion y permite contrastarlo
con lo que el estudiante ha
alcanzado, ¢se contrasta y valora
desde un ideal personal, de
institucién, desde una regién o desde
un proyecto mas amplio como el de
nacion, incluso aquellos adquiridos en

compromisos internacionales?*°

49 En primer lugar, hay que elevar ain mas las
tasas de egreso del ciclo superior de la escuela
secundaria. En segundo lugar, habra que mejorar
considerablemente la calidad de la educacion
publica para que los paises y los individuos
puedan competir en un pie de igualdad. En tercer
lugar, habrd& que ajustar la educacion
postsecundaria para que se relacione mas
especificamente con las necesidades del mercado
laboral y la productividad nacional. Para que los
paises puedan competir en la economia

Las mudltiples representaciones
gque se han proyectado sobre la
educaciéon sobrecargan y sobre
exigen las acciones del acto
educativo dificultando la claridad,
comprension y pertinencia de los
autoridades

distintos actores:

educativas, administradores,
instituciones, politicas educativas. Al
docente constantemente le
corresponde tomar decisiones in situ
acerca de la forma, el momento, el
alcance, el enfoque de atencién que
cada estudiante y grupo requiere para
lograr los ideales en un plan de
estudio especifico, inserto en un plan
general de institucién, que debe dar
respuesta a expectativas concretas
sociales, econdmicas Yy politicas
internas y externas como resultado
del proceso educativo.

En el concepto de educacion
también se da por entendido el
criterio y los procedimiento implicitos,
es decir, el como debe llevarse a
educativa; se

cabo Ila accion

determinan, seleccionan e
implementan métodos, estrategias,

contenidos, acciones, secuencialidad,

global...... Carlson, Beverly, Educacién y mercado
del trabajo en América Latina frente a la
globalizacion, p126.
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temporalidad, con el proposito de
incidir en algun aspecto intelectual,
moral, social, laboral, del estudiante.

La diversidad de situaciones en
los campos de accion educativa hace
compleja la comprension del sentido,
del alcance de ideales y expectativas
factibles de esperar dadas las
condiciones materiales, ideoldgicas,
pedagdgicas, econOmicas reales de
cada plantel educativo.

El docente entendido como
intelectual, (Diaz Barriga, 1977) hace
y la
materializacion de un plan de

factibles los ideales
estudios asi como la posibilidad de
una incidencia significativa en el
estudiante a partir de la
instrumentacién operativa que disefie
para conseguirlo; el docente es parte
del contexto en el que se produce su
quehacer educativo, y le otorga
caracteristicas propias y distintivas; la
comprension de las teorias y la
influencia pedagdgica y didactica en
los planes y programas de estudio
que le confiera, posibilita en los
estudiantes, establecer una
correlacion entre ideales, alcances,
pertinentes en el disefios

instrumentales, pero el docente

intelectual, ¢hacia dénde encamina
sus saberes?, ¢hacia la construccion
humana y social arménica, hacia las
diversas cualidades y competencias
laborales, hacia la actuacion critica y
ética del individuo en sociedad; se
reflejan y coinciden los aprendizajes
cognitivos y transversales con las
actuaciones de los actores de las
estructuras politicas, econdmicas,
culturales en las que el estudiante
vive diariamente?

(A qué se atiende?, ¢a las
necesidades inmediatas y practicas, a
las econdmicas, a la construccion
humana y social?, estos y muchos
otros factores estan presentes en el
concepto de educacion, en sus
propdsitos, actores, acciones, en la
toma de decisiones sobre inclusién o
exclusion de areas de estudio de la
curricula.

3.1 Los propésitos

Cuando se habla de educacién podria
pensarse que se parte del mismo
concepto sobre lo que es, como se
obtiene, por qué es necesaria y
cudles son sus propositos.

En términos generales
entendemos que la educacion

permite mejorar las condiciones de
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vida, de las relaciones que se
establecen con otras personas, la
comprension de fenomenos
naturales, sociales y emocionales, el
desarrollo de capacidades de
pensamiento, el uso de
conocimientos practicos y precisos
para resolver problemas cotidianos.
Por ello, el concepto de educacion
se torna complejo al esperar de él
resultados individuales y sociales,
objetivos y subijetivos, facticos y para

toda la vida, propios y externos.

En las sociedades emergen
necesidades que es imperativo
resolver, al encontrar formas

efectivas que aseguran la continuidad
del grupo, éstas se asimilan y se
incorporan a los conocimientos
susceptibles de ser transmitidos a
cada nuevo miembro; de los valores
gue se hacen visibles en actitudes y
comportamientos que regulan las
relaciones humanas, y que utilizan
como vehiculo a la educacion, sea
esta  formal o] no formal.
Conocimientos y saberes permean el
sentido de existencia, pertenencia y
trascendencia de la sociedad y para

la sociedad que las produce,

imprimiendo en ella caracteristicas
Unicas y propias.

Un gran numero de sociedades
podran compartir, de manera general,
algunas visiones sobre el sentido de
existencia o de pertenencia, pero las
circunstancias en las que se origina la
cultura en particular, le daran
caracteristicas Unicas al conjunto de
visiones y valores objetivados en la
educacion. Podemos suponer que
una vision dominante de educacion
podria ser reconocida y asumida y
funcionar para la mayoria de los siete
mil millones de habitantes del planeta
con circunstancias y caracteristicas
disimbolas y no pocas veces
contrastantes como nos plantean los
retos esperados para las sociedades
globalizadas del siglo XXI.

Actualmente, los  propositos,
prioridades y contenidos,
pertenecientes a un  sistema
educativo y éste a una institucion
nacional, los que se encuentran
estrecha e ineludiblemente
relacionados a un concierto
globalizado que ejerce gran influencia
educativos

sobre los criterios

regionales.
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3.1.2 Los contenidos

Para alcanzar los propésitos en la
transmision de conocimientos 'y
saberes a través de la educacion, es
necesario determinar los contenidos
para hacerlos posibles y por lo tanto
realizar el proceso educativo.

Los contenidos estan
estrechamente relacionados con lo
que se ha considerado prioritario en
el concepto de educacion, elaborado
desde cada cultura y desde las
concepciones tedricas; dependiendo
del enfoque y de lo que se considere
prioritario, las acciones pueden ir
dirigidas hacia la educacion del
sujeto, hacia sus emociones,
aspectos conductuales, actuacién en
sociedad o al desarrollo de las
capacidades intelectuales dadas en
diferentes proporciones, momentos y
resultados.

Las concepciones provienen de
una diversidad de teorias que

procuran explicar los procesos
necesarios para lograr el aprendizaje,
la modificacion de conductas, la
socializacion armonica, la
participacion efectiva social y laboral,
el dominio de saberes disciplinares;

concepciones que pueden basarse en

teorias tradicionales fuertemente
arraigadas en el medio educativo
como lo son las teorias conductistas,
teorias

o] las cognitivistas

relativamente nuevas, hasta las
teorias situadas en el
constructivismo, donde cada
concepcion tedrica posee estrategias
propias para la ensefianza y el
aprendizaje.

A la accién educativa se le suman
propésitos y diversas concepciones
tedricas acerca de como debe
efectuarse la enseflanza vy el
aprendizaje.
3.1.3 Necesidad

colectiva

individual vs.

El pedagogo espaiiol Lorenzo
Luzuriaga en su libro Historia de la
educacion y la pedagogia, 1951,
indica que:
...la educacion es la influencia
intencional y sistemética sobre
el ser juvenil con el propésito
de formarlo o desarrollarlo.
...la educacion es una parte
integrante y esencial para el
ser humano y la sociedad que
ha existido desde que hay

seres humanos en la tierra.
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...por lo que, la educacion en los
jovenes tiene el fin de conservar y
transmitir su existencia colectiva®

Desde que las sociedades existen,
la transmision de los conocimientos,
las tecnologias, préacticas y creencias
dan sentido de vida y cohesion social,
es decir, la cultura, ha sido de vital
importancia para la colectividad su
comunicacion, continuidad y
trascendencia.

La cultura  produce ideas,
concepciones, instituciones sociales e
idealizaciones de actuaciones
humanas e institucionales.

Es en la educacion donde se
aspira a concretar estos ideales
culturales, es decir, la educacion y la
concepcion de sus fines estd en
funcién de un determinado proyecto
social y politico.

Por lo tanto, la educacién no se
da de manera aislada ni abstracta
sino que estd estrechamente
relacionada con la sociedad, la
cultura de cada época, las formas
econOmicas e ideologicas que la
sostienen; desafortunadamente ha

sido utilizada, en ocasiones como

>0 Luzuriaga, Historia de la educacion y la
pedagogia, 1951

instrumento de control y de
adoctrinamiento politico y/o religioso.
Cada cultura determina qué
elementos son los mas importantes
para su proyecto de continuidad, los
que formaran parte integral de la
educacion; la determinacion de estos
elementos puede darse bajo visiones
realistas, idealistas y/o sincréticas por
lo que muchos factores intervienen en
su conformacion, mismos que a su
vez estaran influenciados por factores
fisicos, econémicos e ideoldgicos. A
continuacién se mencionan algunos:

a) El caracter de la cultura que

puede basarse en
conceptos religiosos,
filosoficos, militares,
pacifistas, espirituales,

humanistas, etcétera.
b) La estructura social: clases

sociales, organizacion
familiar, formas de vida
comunal, grupos
especializados que
conforman y/o dominan a la
sociedad.

c) ElI tipo de estructura

econdmica: recolectora,
agricola, ganadera, gremial,
comercial, artesanal,
colonialista, industrial,

productora de bienes
intangibles; consumidora,
intermediaria, productora.

La educacion posee un

componente fundamental: establece



una correlacion de influencias mutuas
con la cultura que la origina.

Culturas, sociedad y educacion,
no son estaticas, adquieren en su
devenir conocimientos tangibles e
intangibles que contribuyen, desde
una visibn humanista, a mejorar la
calidad de vida de los grupos
humanos, que producen cambios
esenciales en la vida de la sociedad;
los conocimientos sélo tienen arraigo
y permanencia mediante la
transmision educativa, lo que da
continuidad y estabilidad a la historia
de los pueblos, a decir de Luzuriaga.

La educacion, la cultura y la
sociedad, no son constructos sociales
estaticos, estan en continuo cambio y
desarrollo, no sélo por la cantidad de
conocimientos que acumula en su
devenir (los propios de la accion de
educar y los culturales) o por la
funcién importantisima que cumple de
preservar la cultura a través del
tiempo, sino también por dar cabida a
las contribuciones que aporta cada
individuo al grupo social y a la cultura,
conocimientos que dan arraigo,
continuidad y estabilidad a la historia

de los pueblos, a decir de Luzuriaga.

El individuo se agrupa en

sociedades para aumentar Ssus
probabilidades de sobrevivencia, si
bien es cierto que es parte de una
colectividad a la que se ajusta y de la
cual acepta normas, formas vy
expectativas de vida, costumbres vy
creencias, no por ello pierde, su
singularidad.

Herbert Read en su libro de
Educacién por el Arte de 1955, habla
al menos de dos posiciones en las
gue se encuentra la educacion: en la
primera sefiala que “el hombre debe
de ser educado para llegar a ser lo
que es”, en la segunda sefiala que “el
hombre debe de ser educado para
llegar a ser lo que no es”, él se inclina
por la posicion:

“...La educacion debe ser no
s6lo procesos de individuacion
sino también de integracion, de

reconciliacion de la
singularidad individual con la
unidad social™*

Read esclarece el alcance de estas
posiciones confrontadas,

“...este es el tema eterno de la
educacion y es,
particularmente, el drama de la
cultura contemporanea”?

°L Read, Herbert. Educacion por el arte, p.24
52 Read, Herbert. Educacion por el arte
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En un sentido humanista, las
sociedades se enriquecen por la
individualidad de sus integrantes,
esta puede llegar a ser de
incalculable valor no solo para el
colectivo o sociedad de la que
proviene sino para la humanidad, si
es que se estimulan las capacidades
individuales de sus integrantes.

Por lo tanto, las finalidades de la
educacion estan, determinadas por
cada sociedad, por su contexto, y por
la inclinacion que estas tomen sobre
el papel que desempefien sus
integrantes en la vida social.

Read ha sefalado dos posibles
inclinaciones; hacia el desarrollo
integral de las singularidades
individuales dentro de un grupo plural
y, a la par, desarrollando fuertemente
la conciencia social, propiciando la
realizacion del individuo dentro de la
comunidad; o aquella que impone el
ideal de sociedad a base del
sometimiento con la consecuente
pérdida de la individualidad buscando
como unico fin la integracion a las
maneras colectivas en aras de una
eficiencia funcional.

Salvando las debidas distancias

de tiempo y de contexto, se ha

encontrado  similitud  entre la
preocupacion de Read y aquellas de
los sofistas Socrates, Platon vy
Aristoteles en el siglo V a. de C,,
considerando la estructura Estado -
educacion y su posicion ante el
individuo.

Socrates reconoce como fin de la
educacion el valor de la personalidad
humana, la virtud y el bien, y como la
educacion posee también aspectos
sociales, ésta deberd estar de
acuerdo con las leyes y tradiciones

del Estado.”®

Para Platébn, inmerso en sus
preocupaciones sobre la justicia y las

ideas éticas,

“El fin de la educacion...es,
como para Socrates, la formacion
del hombre moral, y el medio para
ello es la educacién del Estado,
en cuanto éste represente la idea
de la justicia.”™*

Aristoteles concibe la finalidad de
la educacién como el bien moral, el
cual consiste en la felicidad, y ésta es
la realizacibn de lo humano en el
hombre; considera que el Estado
debe hacerse cargo de la educacion,

gue debe ser publica e idéntica para

53 Luzuriaga, 1951, p.57
54 Luzuriaga, 1951,p.61
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todos los miembros al tener un solo
fin.>®

La educacibn mantiene una
relacion muy estrecha con la cultura,
no puede ser ajena a las leyes,
tradiciones, valores y sentido de
existencia, igualmente, la educacion
no puede estar alejada o ajena a las
singularidades de cada individuo,
debe propiciar las posibilidades de
desarrollo y realizacion dentro del
ambito escolar y posteriormente
dentro de la comunidad.

“....lo que no pueden lograr las
medidas de la politica o del
gobierno, lo realice la educacion,
si es verdad, como decia ya hace
veinticinco siglos Platén, que no
importaba mucho que el gobierno
estuviera en manos de uno solo o
en las manos de muchos si se
observaban rigurosamente los
principios de la educacion.”®
Una de las primeras formas de

transmitir conocimientos se da en la
convivencia con los miembros de un
grupo, entre padres e hijos, entre
adultos y menores, bajo la direccion
de un mayor, esta adquisicion de
saberes se da por imitacion, la que es
asimilada rapidamente en funcién de

ser una practica cotidiana y vital para

55 Luzuriaga, p.65
56 Luzuriaga, p.10

el individuo y para los miembros de la
comunidad.

Algunos de esos saberes que se
transmiten en la convivencia lo
constituyen los distintos tipos de
lenguaje que utiliza una sociedad
para hacer mas eficaz la
comunicacion, lenguajes que son
aprendidos, como ya se menciono,
por imitacion; su correcta utilizacion
serd resultado del entendimiento
paulatino a través de los afios del
contenido que encierran los sonidos,
gestos, ademanes, trazos, los que
contienen significados literales o
simbdlicos, su aprehension esta en
directa relacion con la convivencia en
el grupo.

En la medida en que las
sociedades se especializan y se
complejiza la relacion entre los
miembros de la comunidad v,
tomando en cuenta el medio fisico
gue les rodea, lo que les conferird
caracteristicas propias, se vuelve
prioritario formalizar y asegurar la
transmision de saberes colectivos a
las generaciones mas jovenes para
garantizar la sobrevivencia cultural.

En este punto de desarrollo social

los jovenes son agrupados entre
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iguales a cargo de un adulto o grupo
de adultos reconocidos para dirigir el
aprendizaje con mayor especificidad
de aquellos saberes que se
consideren trascendentes para el
grupo, por ejemplo acerca de las
técnicas utilizadas en la comunidad,
de los tabues, limites de los
comportamientos sociales e
individuales, de los significados
simbdlicos de sus acciones y sus
palabras, de las formas y fines de las
relaciones, etcétera.

Algunos de estos aprendizajes se
hacen visibles y patentes, por
ejemplo, en los ritos de iniciacion, que
toman un caracter relevante para el
joven al demostrar ante su
comunidad que cuenta con la
formacion y saberes necesarios para
ser parte del grupo de adultos y
adquirir un nuevo estatus.

Con la aparicion de las
civiizaciones hay una  mayor
especializacion en las actividades
econOmicas, las clases sociales se
diferencian y la organizacién politica
estd dada por un Estado o Ciudad;
surge la necesidad de organizar la

educacion sistematica e

intencionalmente ®’ , atendiendo a

funciones muy especializadas.

Esta necesidad de
sistematizacion lleva a la creacion de
escuelas formales y maestros
especializados.

Para las sociedades civilizadas es
de gran importancia la preservacion
escrita de su devenir, por lo que el
estudio y dominio del idioma escrito
es uno de los primeros contenidos en
ser sistematizado intencionalmente;
siendo el dominio de la escritura uno
de los conocimientos que mas
estatus social confiere, se reservaba
para los individuos cercanos a las
altas escalas sociales de mando y
direccion, como observamos en
Egipto con los escribas, en China con
los mandarines, en India con los
brahmanes, en el México-
Tenochtitlan con los sacerdotes. Por
supuesto que el dominio de la
escritura no era el Unico conocimiento
requerido, para los grupos de mando
también era necesario el

conocimiento calendarico,

57 Luzuriaga, p.30
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astronémico, matematico, ideogréfico,
ritual, politico, econdmico, etcétera.

Otra funcion especializada que
requiere de una  organizacion
sistematica e intencional es la
preparacion de los jovenes para la
defensa y el ataque, sobre todo para
aguellas sociedades militarizadas en
donde la dominacion y la colonizacion
de los pueblos forman parte de su
economia.

La defensa del asentamiento
socioecondémico, o el ataque de otros
similares, siempre ha sido de vital
importancia para la sobrevivencia, la
supremacia o la imposicion cultural,
por lo que el adiestramiento en
manejo de armas, disciplina,
obediencia y fortaleza fisica son los
componentes principales que
constituyen un tipo especifico de
educacion.

Distinguimos entonces que la
educaciéon puede estar enfocada
hacia el aprendizaje y practica de
conocimientos culturales comunes a
todos los miembros del grupo social,
o hacia los aprendizajes altamente
especializados que requieren del

desarrollo de habilidades muy

concretas  destinados sOlo a
pequefios grupos.

La educacién, sus contenidos y
propésitos han estado fuertemente
permeados por la vision del grupo
dominante que busca trascender y
mantener su continuidad a través de
una hegemonia cultural.

Los contenidos educativos pueden
supeditarse a criterios sobre la
funcion que desempefia un grupo
especifico dentro del conjunto social,
la creencia de las diferencias entre
individuos determina la educacion
que recibe cada uno segun sus
capacidades. Platon hacia una
diferencia entre almas irascibles y
almas concupiscibles, es decir, almas
susceptibles de ser educadas por sus
afectos a la voluntad y al valor donde
el logos conduce lo irascible y domina
la concupiscencia, o lo contrario,
almas que por sus afectos a las
pasiones y placeres dominan al logos
y que, por lo tanto, no es posible
educarlas, lo que determina la virtud
moral y ésta, a su vez, la clase social
a la que se pertenecia.

Para la Edad Media, la educacion
se concebia como la ensefianza para

conocer a Dios, el método de
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instruccion era la  escolastica
mediante la catequesis. Hasta finales
del siglo XVIII algunas religiones en
occidente, como la cristiana y la
protestante, tomaron a su cargo la
educacion, por supuesto con caracter
religioso en los paises de Europa vy,
por extension, en todos los territorios
colonizados.

A pesar de la postura religiosa, y
de la funcion estrecha y reducida de
los propésitos de la educacion, han
existido en diversos periodos de la
historia pensadores, educadores y
filosofos que influyeron en una vision
humanistica de los propdsitos de la
educacioén, por ejemplo:

Abelardo (1079-1142), maestro en
Notre Dame que empled el método
dialéctico exponiendo las razones en
pro y contra de cada cuestion.
Erasmo de Rotterdam (1467-1536),
humanista y pensador del
Renacimiento nordico. Para él, el fin
de la educacion es la formacion de
juicios independientes.

Luis Vives (1492-1540), humanista
espafiol, propuso métodos de
ensefianza practicos, a partir de la
observacion de la naturaleza se llega

a las ideas.

Descartes  (1596-1650), filosofo
cuyas ideas repercuten directamente
en la educacion. Parte de la duda
metodica de poner en cuestion las
ideas recibidas.

(1712-1778), ideas

esenciales, el primero de todos los

Rousseau

bienes es la libertad pero ésta esta
reglada por la necesidad, aprender
por la propia experiencia en vez de la
enseflanza de los demas, precursor
de la escuela activa moderna;

Kant (1724-1804), en general su
contribucion es tedrica, Unicamente
por la educacion el hombre puede
llegar a ser hombre. No es méas que
lo que la educacion le hace.
Pestalozzi (1746-1827), sus ideas
principales, la educacion partiendo de
las circunstancias en que se
encuentra el hombre, educacion
social y la escuela popular frente a la
individual clasista, la educacién como
desarrollo interno.

Hasta aqui se hace notar que a la
educacion se le confiere, en un
primer momento, la sobrevivencia de
la cultura creada por una agrupacion
humana por medio de la transmisién
formal e informal de saberes y de

conocimientos; posteriormente la
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complejidad y estratificacion de
funciones sociales y la acumulacion
de conocimientos, propicio la
cimentacion ideolégica y econdémica
de la permanencia de grupos
dominantes en los cargos de decision
y mando; la estratificacion vy
especializacion de funciones
perfilaron contenidos y forma en la
educacion.

Es necesario destacar otro origen
esencial en torno a los contenidos y
propésitos educativos: el motor de la
busqueda del conocimiento por
excelencia es la curiosidad del ser
humano.

Por su propia naturaleza el ser
humano busca la razén, el origen de
las cosas, las conexiones profundas,
penetrar hasta las causas y sus
fundamentos a partir de la
objetividad, empleando una
sistematizacion légica y racional,
evitando la  fragmentacion y
parcialidad para alcanzar un
conocimiento. Los griegos llamaban a
esta busqueda episteme, y su
contraposicion la doxa, entendida
como la opinién limitada vinculada a

las experiencias sensoriales primarias

e ingenuas basadas en la apariencia
aislada y acritica.

Esta busqueda permite que el
conocimiento continde acumulandose

en las sociedades a pesar de

convencionalismos y visiones
particulares.
La educacion contemporanea

toma un papel fundamental e
irremplazable; en palabras de Pablo
Freire, la educacién permite al
estudiante descubrir la realidad al
apropiarse de los conocimientos,
hacer autocritica y producir nuevos
conocimientos que le permitan dar
sentido a los contenidos, significados
y a la carga simbdlica que le
conferimos a las imagenes, objetos y
relaciones; los objetos necesitan de
un rastreo de sentido en el tiempo
para contextualizar en su cabal
significado al momento de su
emision, lo que permite acceder a la
comprension de este constructo de
mundo contemporaneo.

De igual manera la gran
complejidad de relaciones que
actualmente construimos con los
objetos, las personas, las emociones,
las situaciones, son cada vez mas

dificiles de descifrar, el paso de los
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sistemas analdgicos a los digitales
rompe con un sentido lineal de
comprensién, por ejemplo, la
mecanica puede ser observable y
entendible por su relacion causa —
efecto en un sistema de relojeria de
cuerda, al observar los componentes
en un reloj digital, las operaciones
que llevan a cabo los circuitos y
procesadores ya no son directamente
observables, por lo que los principios
en la medicion del tiempo, en estos
sistemas, queda fuera de una
comprension directamente
observable.

No sélo las generaciones jovenes
requieren de construcciones que
permitan descifrar los grados de
abstraccion e intelectualizada en los
que actualmente se encuentran las
comunicaciones orales, verbales vy
visuales. La sociedad en su conjunto
se encuentra inmersa en la necesidad
de significar y re significar la
complejidad de las relaciones
contemporaneas.

La educacion individual, social y a
lo largo de la vida en las sociedades
contemporaneas requiere de
enfoques educativos que resguarden

y valoren las diferencias culturales.

A lo largo del siglo XIX, en Europa
se constituyé en cada pais una
educacion publica nacional con
caracteristicas democratizadoras, sin
intervencion de la iglesia en la
educacién gratuita; estas reformas
marcarian los nuevos contenidos de
la educaciobn en cada pais, Yy
adoptarian un caracter civico Yy
patriético.

No puede dejar de observarse el
contexto en el que se dan estos
cambios en la politica de la educacién
contempordnea en paises europeos;
acontecimientos tan importantes
como el inicio de la Revolucion
Industrial, en el ultimo tercio del siglo
XV, que da paso a la inmigracion
(no en pocas ocasiones impelidas por
el hambre) de grandes masas de
poblacién rural hacia las ciudades,
masas que demandan espacios
sociales para su desarrollo individual
y laboral, pero que son absorbidas
para el trabajo mecanico e
industrializado, dando origen a una
nueva clase social: el proletariado.

Después de los grandes vy
drasticos cambios econdmicos, de
produccion, sociales, de concepcion

del sentido de vida que impuso la
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Revolucion Industrial a todos los
paises occidentales, tanto
productores como los de economias
dependientes, en el siglo XIX los
cambios continuaron con tal rapidez,
que imposibilitaba a algunos paises a
incorporar no solo las nuevas formas
de produccion sino los
correspondientes modelos educativos
gue se requieren para hacer frente a
las demandas que imponen las
nuevas relaciones econ6micas y de
produccion.

En algunos paises como México, a
principios del siglo XX y después de
una inestabilidad pre y pos
revolucionaria, los modos de
produccibn se encuentran en un
franco estado rural, en un sector

primario 8

en gran extension del
territorio, en pueblos y ciudades los
oficios con tintes gremiales son
importantes fuentes econdmicas, el
comercio y la industria se encuentran
en desarrollo incipiente, por lo que el
sector menos desarrollado es el

59

terciario X las necesidades

58 Bajo una division de sectores econdémicos, el
sector primario es aquel que obtiene productos y
materias primas directamente de la naturaleza en
actividades ganaderas, pesqueras, mineras Yy
forestales. N.A.

59 Continuando bajo la misma divisién econdmica,
el sector terciario es aquel que produce servicios

educativas nacionales de cobertura
del sistema nacional eran de escaso
alcance en nivel primaria; las
asignaturas incluian lectura, escritura,
aritmética basica; para las nifias la
instruccion primaria terminaba en
cuarto grado, y para la mayoria de los
varones en sexto afo.

En el dltimo tercio del siglo XX los
cambios en la produccién econdémica
se dan a escala mundial, el colapso
del modelo fordiano de produccion
econdmica deja de ser sostenible 'y
se suma el advenimiento de la tercera
Revolucion: la digital.

Las sociedades que habian
alcanzado el maximo nivel de
desarrollo en su sector terciario
pasan paulatinamente al sector
cuaternario, pero ahora ubicandolos
en las sociedades de la informacion;

este cambio coloca en gran

como transporte, comercio, comunicacion,
educativos, administrativos, etcétera. N.A.

60 Un nuevo tipo de trabajador Es obvio: los
nuevos diagramas ergonémicos suponen 'y
requieren un nuevo tipo de trabajador. En tanto el
obrero del sistema taylorista y fordista se veia
reducido a repetir mecanicamente durante toda su
jornada una Unica operacion, siempre la misma;
los programas flexibles autonomizadores, en
cuanto plantean una eliminacion de la diferencia
entre trabajo manual e intelectual y la
incorporacion de las tareas intelectuales en los
trabajos de ejecucién necesitan de un trabajador
calificado polivalente: esto es, dotado de destreza
practica y a la vez capacidad de raciocinio
abstracto. Kaplan, Mario. Del educando oyente al
educando hablante, pp.18-28

73



desventaja a las sociedades menos
desarrolladas al encontrarse en la
imposibilidad de actualizar
rapidamente los modelos econémicos
y educativos como el concierto de las
naciones con economias fuertes lo
demanda.

México a principios de siglo XXI no
ha alcanzado la plenitud en el
desarrollo de sus tres primeros
economicos de

niveles manera

equitativa en todo el territorio
nacional, las grandes urbes
concentran y consumen la mayor
disponibilidad de recursos; la
educaciébn mantiene su estructura
secular, la brecha digital se
incrementa, el sector terciario intenta
satisfacer las demandas de servicio
de las sociedades de la informacion,
coexisten y se sobreponen
simultaneamente diversos modelos
econémicos que no han alcanzado
plenitud en su desarrollo.
En estandares de pruebas
internacionales sobre rendimiento
escolar son evidentes las diferencias
sobre la eficiencia de los
habilidades

necesarios para una inserciéon en las

conocimientos y

sociedades del saber. En la prueba

PISA % de 2010, México ocupa el
lugar 48 de 65 paises, por debajo de
Turquia y algunos situados en los
Balcanes que recién se reorganizan
después de graves conflictos bélicos.

Es decir, a los egresados del
sistema escolar nacional se les exige
la apropiacion de competencias
polivalentes para las sociedades del
siglo XXI, imprescindibles para una
plena participacion en las sociedades
del conocimiento.

El conocimiento se produce dentro
de contextos determinados.

Partiendo de la constatacion de
que la ciencia y la tecnologia
de las sociedades actuales se
conciben, desarrollan y
emplean primariamente por y
para los intereses de los
grupos sociales y de los paises
mas fuertes, poderosos y ricos
del mundo...Se afirma, por
ejemplo, que ninguno de los
problemas puede ser resuelto

61 El Programa para la Evaluacion Internacional
de Alumnos de la OCDE (PISA, por sus siglas
en inglés), tiene por objeto evaluar hasta qué
punto los alumnos cercanos al final de la
educacion obligatoria han adquirido algunos de
los conocimientos y habilidades necesarios
para la participacion plena en la sociedad del
saber. PISA saca a relucir aquellos paises que
han alcanzado un buen rendimiento vy, al
mismo tiempo, un reparto equitativo de
oportunidades de aprendizaje, ayudando asi a
establecer metas ambiciosas para otros
paises. Las pruebas de PISA son aplicadas
cada tres afios. Examinan el rendimiento de
alumnos de 15 afios en areas tematicas clave
y estudian igualmente una gama amplia de
resultados educativos. Pagina oficial de la
OECD, (PISA).
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simplemente mediante el
avance C y T, y que se
requiere, por el contrario, un
reajuste mas profundo vy
fundamentalmente de indole
social, politica y econdomica...
Asi, los paises, regiones,
ciudades y grupos sociales
ricos se han vuelto mas ricos,

gracias a los nuevos
desarrollos  "revolucionarios"
producidos en los dltimos

treinta y cinco afnos en ciencia
y tecnologia, en particular en el
campo de las tecnologias de
produccion y de informacion y
en el de la biotecnologia.

Pero esos desarrollos no
pudieron impedir el crecimiento
de la pobreza en los paises de
la OCDE, ni Ilas crisis
ambientales, ni el aumento de
la criminalidad juvenil, ni la
violencia y la inseguridad
urbanas, los problemas de
transporte, ni las limitaciones
de la libertad y la concentracion
cada vez mayor de poder en
manos de unas pocas redes
financieras, industriales vy
burocraticas mega nacionales y
globales.??

Las nuevas sociedades requieren
de individuos preparados que den
continuidad a los nuevos modelos
econdémicos, los propésitos
educativos, entonces ¢hacia doénde

dirigen sus prioridades?

62 Petreila, Riccardo. ¢Es Posible una Ciencia y
una Tecnologia para Ocho Mil Millones de
Personas?

El pedagogo sueco-aleman
Wolfgang Brezinka en su libro
Conceptos basicos de la ciencia de la
educacion, 1974, habla de cémo
sobre la palabra educacién se
proyectan significados y sentidos
diferentes incluso en una misma
época; esta practica comun ha
provocado una gran confusién con
respecto no solo al significado sino
también a los fines, propédsitos vy
resultados deseables y/o alcanzables
de la educacion.

Dice que con el incremento
extraordinario de la literatura
pedagogica en los siglos XIX y XX,

“...la confusion terminoldgica
lejos de disminuir ciertamente
que se ha hecho mayor.
Confusion que se extiende a
todo el ambito internacional, y
tanto en el Este como en el
Oeste....por ello hoy en la
ciencia de la educacién ya no
es posible contentarse con
suponer como conocido...lo
gue se entiende en general por
educacion”®®

3.2 Funcionalismo de la educacion
La  educacién se ha  visto
comprometida a dar resultados
efectivos y practicos desde diversas

dimensiones que interesan a las

63 Wolfgang, Brezinka. Conceptos bésicos de la
ciencia de la educacion, p. 43
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sociedades y a las diversas
agrupaciones e instituciones que la
conforman; resultados e intereses®
que varian en tiempo, lugar vy
circunstancias, y que estan
condicionados a una vision especifica
del mundo y a la orientacién de
valores al grupo social al que se
destina; Brezinka comenta:

“....En las sociedades estables
durante mucho tiempo no ha
existido la menor duda de cuales
eran los ideales de personalidad
validos para sus miembros....lo
gque en cada caso se ensefia en la
pedagogia acerca de los objetivos
de la educacion depende de la
vision del mundo de los autores o
de la orientacion axiologica del
grupo social al que va destinada™®®

La gran cantidad de resultados

esperados provoca que el abanico de

64 Una de esas directrices ha puesto el acento en
lo que hemos sefialado como respuesta
funcionalista de la educacion respecto a los
cambios y las necesidades del aparato econémico
productivo, se ha guiado por la identificacion de
“‘competencias laborales” para competir y
desempefiarse en el mercado laboral. Desde esta
perspectiva “se intenta que el mejoramiento de la
calidad de la educaciéon, atendiendo a las
construccion de competencias practicas, para que
los estudiantes puedan competir exitosamente en
el campo laboral y, como resultado indirecto, los
productos y servicios, compitan con buenos
resultados en los mercados internacionales.
También se sefiala que para lograr el alto
rendimiento de las empresas hay que desarrollar
nuevos métodos combinando las exigencias de las
tecnologias con las habilidades o destrezas del
trabajador, Argudin, Yolanda. Educacién basada
en competencias, p. 26

65 Wolfgang, Brezinka, p.14

la accion educativa se diversifique y
disperse, sin dejar de atender
principalmente la adquisicion de
conocimientos, habilidades y
actitudes especificos para una rapida
y productiva insercion econdémica y
social de cada sujeto educado,
aunado a esto, los actuales
desarrollos tecnolégicos de las
sociedades posmodernas hacen cada
vez mas complejas y abstractas las
relaciones e interacciones entre
sujetos, objetos y significados.

La diversidad de expectativas en
la educacion radica en la imprecision
y en el uso genérico y simultdneo de
conceptos que tacitamente se le
atribuyen, al hablar de educacion el
significado puede rondar entre:

¢ Representacion de un ideal
de resultado deseado.

e Proceso interno que se
verifica en el educando.

e Proceso externo que ocurre
alrededor del educando y
que influye en él.

e Actividad que lleva a cabo

el educador.

e Actividad que lleva a cabo
el educando.

e Resultados de la

intervencion.

e Objetivo de la actividad
pedagodgica.

e Colaboracién entre
educador y educando.
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e Competencias
desarrolladas para la
efectiva insercion laboral;

¢ Insercion social

Las condiciones minimas de la
actividad educativa, también pueden
ser incluidas al utilizar el término:

e Los fines que deben

alcanzarse.

e Los medios, métodos, formas
que se emplean o emplearan
para alcanzar el fin.

e Las normas, reglas,
instrucciones a las que el
educando debe sujetarse para
alcanzarlas.

Desafortunadamente se supone
que con la accién educativa se
alcanzara necesariamente el éxito en
la consecucibn de los fines
planteados como educacion, es decir,
que por la sola accién educativa se
obtendr& educacion.

Brezinka hace una clara
diferenciacion en el uso de verbos de
tareas y verbos de logros, para
esclarecer diferencia en los grados de
dominio que requiere cada uno, por
ejemplo: disparar no implica la misma
situacion de logro que atinar; buscar
que encontrar, luchar que vencer,
diagnosticar que curar; él sitta al
verbo educar como de tareas al ser

una tentativa de lo que se pretende

obtener, el atribuir el éxito implicito
como distintivo de la palabra
educacion, agravado por el uso
impreciso, genérico y simultaneo de
conceptos en el uso de la palabra,
dificulta y entorpece la observacion y
reconocimiento de los logros
obtenidos.

“Para superar la concepcion
meramente ideal de la educacion
y de la politica educativa, es de
vital importancia asumir ya en la
definicibn conceptual la nota
caracteristica de que  por
educacibn se entiende una
tentativa, una accién con la que el
agente intenta cambiar la
personalidad del educando, o
mantener en él algunas de las
disposiciones que ya ha
conseguido.”®

Se espera pues de la educacion:

La continuidad cultural de las formas,
habitos, cosmogonia que dan
identidad y cohesion al grupo social;
La transmision y realizacién de
ideales de proceder en sociedad,
ideales que se forjan en cada época
en respuesta a sus condiciones y
necesidades;

El desarrollo del potencial humano
individual fisico, intelectual, moral que
le permita encajar dentro de diversos

planos existentes en su sociedad;

66 Wolfgang, Brezinka, p.108
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Potenciar la autorrealizacion que

permita al individuo actuar con

independencia, reconociendo  su

personalidad,;
Permita adquirir y dominar saberes
especificos de wuna disciplina o

técnica, a una cultura, a la

conduccion social y laboral;
La preparacion para la insercion
econOmica y laboral del sujeto y su

interaccion efectiva individual, grupal,

comunal y social.®’

“Encontramos aqui la fuente mas
importante de la confusiéon
conceptual que se da en la
probleméatica de la educacion. Ello
se debe al hecho de que, al definir
el concepto de educacién, se
arranca por una parte de la
intencion y del obrar del educador
y, por otra, del estado de la
personalidad del educando.” ®®

Para llevar a cabo los
presupuestos anteriores fue
necesaria una sistematizacién, un
compendio de conocimientos facticos
y Utiles para las expectativas

planteadas, las cuales recaen

67 Emile Durkheim en 1911 define a la educacion
como, “Educacion es el influjo que la generacion
adulta ejerce sobre quienes todavia no estan
maduros para la vida social. Su objetivo es crear y
desarrollar en el niflo ciertos estados fisicos,
intelectuales y éticos, que le exigen tanto la
sociedad politica en su unidad como el ambiente
fisico al que esta destinado de un modo particular
“, tomado de Wolfgang, Brezinka, p.44

68 Wolfgang, Brezinka, p.46

invariablemente en la accién formal
de la educacion y del docente.

Las diversas intenciones

educativas se acompafiaban en su
momento de teorias que hicieran
factibles las metas. Los propdésitos
seleccionados de la accion educativa
implican el desarrollo y puesta en
practica de procedimientos, objetivos,
clasificacion de aprendizajes, disefios
instruccionales, tecnologia educativa,
medicion de la efectividad de las
acciones efectuadas; pero, ¢bajo qué
criterios se dan las teorias, se
organizan e implementan en la

practica educativa? al respecto

algunos autores opinan sobre los
modelos de educacion vigentes.

Las criticas al modelo educativo
moderno parten también de
investigadores como los
sociologos franceses Bordieu y
Passeron (1970), guienes
sostienen que la escuela se
encarga de reproducir los valores
culturales de la clase dominante,
mediante una fuerza de
dominacién violenta, pero no en el
sentido bélico, a la que han
llamado violencia simbdlica.
“Toute action pédagogique
(AP) est objectivement une
violence symbolique en tant
gu’imposition, par un pouvoir
arbitraire, d'un arbitraire
culturel “°

69 Toda accion pedagdgica es objetivamente
violencia simbdlica como la imposicion de un
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Segun Bordieu y Passeron, el
sistema educativo legitima tales
valores y patrones culturales y no
cuestiona las fuentes del poder
que constituyen su verdadero
fundamento.

El socidlogo brithnico  Basil
Bernstein cierra este circulo,
argumentando que la escuela
impone  los  codigos  socio-
linglisticos de las clases
privilegiadas, por tal razén no es
casual que el fracaso escolar sea
mayor entre las clases
postergadas, para quienes el
lenguaje de la instruccion no
aporta significados pertinentes a
su realidad sociocultural. El
método de alfabetizacion de
Freire podria ser un ejemplo de

respuesta exitosa a las
mencionadas teorias de la
reproduccion”’®

Todo Acto Educativo es un Acto
Politico.

Paulo Freire diferencia dos tipos
de practicas en la educacion: para la
domesticacion y para la liberacién del
ser humano.

Para Freire la principal funcion de
la educacién para la domesticacion
es adecuar al ser humano a su
entorno, desactivar el pensamiento
inhibir  su

propio, creatividad vy

capacidad critica a efecto de

poder arbitrario, de una cultura arbitraria.
Traduccion A.

70 Morales Ulloa, Ricardo. Pedagogia Critica:
Dialogo y Accién en la crisis de la modernidad.

asegurar la continuidad del orden
imperante y de las élites dominantes,
convirtiendo al acto educativo en una
mera transmision de conocimientos.

A este concepto contrapone la
educacion liberadora, propone que
mediante la problematizacion y el
cuestionamiento de la educacion
misma y del entorno, se desarrollan
capacidades de comprension del
mundo, no como realidad estéatica
sino como proceso en continuo
cambio. Por lo que, la educacion
debe aportar al desarrollo social y a la
emancipacion de los marginados.

La educacién, por lo tanto, se
plantea multifuncional,
multidimensional, como instruccion,
para el desarrollo de la personalidad,
para la adquisicion de capacidades y
actitudes personales, sociales,
econOmicas, como preparacién para
la participacién en la accion social,
para fomentar la disposicion de
acciones de larga duracién, como
modelacion del individuo.

Ello implica en la educacion
formal, y en términos simplificados, la
existencia de:

e Marcos institucionales que
seleccionan los propoésitos y
sentidos educativos
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e Teorias y modelos que
expliquen su pertinencia, asi

como disefio de
procedimientos para llevarlos a
cabo

e Experto disciplinar y docente
que seleccione, ejecute,
sistematice y evalie las
acciones implementadas

e Sujeto de la accién educativa,
visto como actor en la
construccion de su
conocimiento o receptor en la
asimilacion de informacion

e |Interaccién e influencia del
educador-educando

e Resultados de la accion
educativa a nivel individual,
social y laboral, local, regional,
estatal, nacional, mundial.

El ideal de educacion liberadora
se enfrenta en la practica a un
conjunto de ideas, normas, teorias,
métodos, formas de implementacion
determinadas desde el disefio
curricular orientadas a la continuidad

de un orden existente.

3.3 Las teorias

Para llevar a cabo los propdsitos y
materializar los contenidos de Ia
educacion es necesario contar un
conjunto de supuestos teoricos que
guien las acciones educativas.
Supuestos que expliquen y orienten,
¢qué es lo que tiene que ocurrir para

gue se aprenda?, ¢cémo se ensefia?,

¢cual es el papel de los profesores?,
¢,como se agrupan las practicas, las
teorias?

El ser humano aprende, y
también le interesa saber como
aprende, desde sus origenes
histéricos ha propuesto ideas vy
teorias que tratan de explicar como,
cuando y bajo qué circunstancias
aprendemos, lo que a su vez origina
una gran diversidad de métodos,
sistemas y practicas que buscan
asegurar, o por lo menos, acercar los
resultados a los ideales de
educacion.

La cultura griega nos lega dos
posiciones que trascienden y son
base para teorias sobre el
aprendizaje en siglos posteriores; el
empirismo y el racionalismo, los que
desde

explican el aprendizaje

angulos distintos.

3.3.1 Nada hay en la mente que no
haya estado antes en los sentidos.

Para los empiristas o]
asociacionistas como Aristoteles, los
organismos nacen sin conocimiento,
se aprende a través de la interaccion

y las asociaciones con el medio
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ambiente, los conocimientos se

derivan de las impresiones
sensoriales, cuando estas
impresiones se asocian pueden

formar ideas complejas, desde este
enfoque, para favorecer el
aprendizaje es necesario modificar el
ambiente y brindar refuerzos cuando

se obtiene la respuesta esperada.

3.3.2 El mundo de las ideas

Por el contrario, para el
racionalismo el conocimiento es
derivado de la razon sin que para ello
intervengan los sentidos, los que no
pueden procurar un verdadero saber,
sino una mera opinion debido a que
el mundo de la experiencia esta en
constante cambio. Para Platon los
humanos aprenden a través del
recuerdo y el descubrimiento de lo
gue ya existe en la mente; la realidad
es accesible a la razén mediante la
dialéctica; desde esta teoria, para
favorecer el aprendizaje es necesario
estructurar mejor la nueva
informacion para codificar y evocar
permitiendo que con lo que ya se ha
aprendido se acceda a la razén y con

ello al conocimiento.

El empirismo como teoria filosofica
que procura explicar la formacion del
conocimiento serd referencia para las
teorias del aprendizaje que se
desarrollaran posteriormente.

El conductismo, como teoria del
aprendizaje, puede relacionarse con
el empirismo de Aristoteles al sefalar
a la memoria y al recuerdo como
resultado de experiencias pasadas,
donde la memoria obedece a leyes
de asociacién’, el empirismo fue la
base para el desarrollo de teorias del
aprendizaje a lo largo de la primera
mitad del siglo XX.

3.3.3 Asociaciones por
condicionamiento

El conductismo, desde la filosofia
de la ciencia de la conducta, estudia
a los organismos en interaccion con
sus ambientes, centra su atencion de
estudio en como se lleva a cabo la
asociacion entre el estimulo, la
respuesta, como se refuerza y se
mantiene, no centra su interés en
saber cdmo se estructura el

conocimiento ni cuéles son los

71 Ley de contigiiidad: lo que sucede junto, tiende
a recordarse en comun; Ley de similitud: lo
semejante tiende a asociarse; Ley de contraste: lo
diferente tiende a asociarse; Ley de frecuencia, lo
sucedido en repetidas ocasiones tiende a
recordarse.
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procesos mentales para que se lleven
a cabo, su concepto de la mente
como “caja negra’ (lo que no es
susceptible de definir de manera
operacional o de medir directamente
con instrumentos cientificos: afectos,
sentimientos, pensamientos, ideas,
deseos), sefiala lo que no es de
interés en el estudio del
funcionamiento del sistema.

Los estudios que sustentan al
conductismo han sido abordados por
diversas ramas del conocimiento a lo
largo de la historia de occidente,
Pavlov, Ivan Petrovich. Ley del reflejo
condicional, 1890-1900; Thorndike,
Edward Lee. Psicologia educativa,
1903; Watson, John B. EI
conductismo, 1925; Skinner, Burrhus
Frederic. Las conductas de los
organismos, 1938.

En la década de cincuenta el
conductismo era la vision dominante,
por lo que para la naciente Teoria de
la instruccion (Instruccion
programada, Modificacion de
conducta), fue una gran influencia.

Muchos de los supuestos vy
caracteristicas bésicas del
conductismo estan incorporados
en las préacticas actuales del
disefio de instruccion.

El conductismo se usé como la
base para el disefio de muchos de

los primeros materiales
audiovisuales y dio lugar a
muchas estrategias relacionadas
de ensefanza, tales como las
maquinas de enseflanza de
Skinner y los textos programados.

Algunos conceptos claves sobre el

conductismo
e Enfasis en producir
resultados  observables vy
mensurables en los

estudiantes.

e Evaluacion previa de los
estudiantes para determinar
donde debe comenzar la
Instruccion.

e Enfasis en el dominio de los

primeros pasos antes de

progresar a niveles mas
complejos de desempefio.

e Uso de refuerzos para

impactar al desempefio.

e Modelaje y préactica para

asegurar una fuerte asociacion

estimulo-respuesta.”

En 1920 algunos investigadores
como Edwar Tolman, Albert Bandura,

Walter Mischel,

encontrar limitantes en la teoria

comienzan a

conductista que impiden explicar el
proceso de aprendizaje, lo cual
produce el surgimiento de un enfoque

distinto  sobre el aprendizaje

72 Ertmer, Peggy A. y., Newby, Timothy J.
Conductismo, Cognitivismo y Constructivismo: una
comparacion de los aspectos criticos desde la
perspectiva del disefio de instruccion. p.9-10
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proveniente de las ciencias

cognitivas.

3.3.4 Procesos complejos

El cognitivismo es la teoria del
aprendizaje que se aparta de la fuerte
influencia de los modelos
conductistas, busca explicar los
procesos mas complejos como el del
pensamiento, la resolucion de
problemas, el lenguaje, la formacion
de conceptos y el procesamiento de
informacion

Quiza el cognitivista mas conocido
sea Jean Piaget quien plantea los
principales aspectos de la teoria en
1920. En la década de los 60 a los
psicélogos  norteamericanos  les
impactaron los estudios cognitivos de
Miller y Bruner, Aprendizaje Social y
Desarrollo de Personalidad en 1963,
establecen que un individuo puede
adoptar conductas mediante la
observaciéon del comportamiento de
otras personas.

Para la teoria cognitivista, el
aprendizaje requiere de la proximidad
con otros, la observacion, la
repeticion y la asociaciéon favorecen el
aprendizaje, implica una participacion

activa en el proceso por parte del que

aprende, el adquirir conocimientos
requiere de una actividad mental que
codifica y estructura informacion,
hace uso de esquemas mentales, se
reconoce la existencia de
experiencias previas y un sistema de
creencias que son utilizadas para
interpretar objetos y eventos.

Para la teoria cognitiva resulta
fundamental el papel de la memoria
en el proceso de aprendizaje,
propone que tales procesos implican
un sistema para el control y el manejo
de la informacién dividiendo a la
memoria en sensorial, de corto plazo

y de largo plazo.

Algunos conceptos claves sobre el
cognitivismo:

e Esquema.- estructura de
conocimiento interna
modificable y adaptable que
incorpora nueva informacion.

e Procesamiento de
informacion.- el manejo de
informaciéon se da en tres
etapas en la memoria, en un
primer momento el registro es
sensorial y se traslada parte de
esta informacion a la memoria

de corto plazo, luego se
transfiere a la memoria de
largo plazo para su
almacenamiento y

recuperacion.

e Efecto de amplificacién.-
la informacion poco
significativa, al relacionarse
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con esguema previos, sera
mas facil de recordar.

e Efecto de posicién serial.-
es mas facil recordar objetos al
inicio o al final de una lista, los
objetos intermedios  seran
recordados soélo que exista una
clara diferenciacion con los de
los extremos.

e Efectos practica.- la
practica y la repeticibn mejoran
la retenciébn, mas aun si el
material se relaciona con
diferentes contextos.

e Efectos de transferencia.-
efectos del aprendizaje previo
en el aprendizaje de nuevas
tareas.

e Efectos de interferencia.-
los aprendizajes previos
interfieren con el aprendizaje
de nuevos materiales.

e Efectos de organizacion.-
los elementos nuevos son
clasificados, etiquetados,
guardados facilitando su
localizacion.

e Efectos de niveles de
procesamiento.- mientras mas
profundo sea el proceso de
analisis, mas facil sera
recordarlo sensorial,
conceptual, practico.

e Efectos de estado
dependiente.- un contexto
determinado facilita recordar el
aprendizaje que se llevé a cabo
en él.

e Efectos nemonicos.-
estrategia que entrelaza el
significado aislado con el
esquema contextual, Rey Fiero
Con Ojos Feos Genera
Espanto, clasificacion de seres
vivos, Reino, Filum, Clase,

Orden, Familia, Género,
Especie.

e Efectos de esquema.- sila
informacion no se ajusta a los
esquemas previos del sujeto
serd mas dificil de comprender
y recordar.

e Organizador avanzado.-
de Ausubel 1977, permiten
previamente dar sentido a la
nueva informacién, se prepara
al sujeto para el aprendizaje.”

3.3.5 Creacién de significados a
partir de las experiencias propias
El constructivismo es una teoria que
explica el aprendizaje como la
creacion de significados a partir de
las experiencias previas del que
aprende, es decir; el conocimiento es
resultado de la interaccion de las
experiencias  previas con  sus
estructuras mentales y creencias que
utiliza para interpretar un evento o un
objeto.

La teoria conductista y cognitivista
basan sus propuestas en supuestos
filoséficos objetivistas basicos, esto

es, que el mundo al ser real y externo

73 En la teoria de David P. Ausubel (1977) el
concepto principal es aprendizaje significativo
en contraposicion al aprendizaje memoristico.
Para aprender significativamente, el alumno debe
tratar de relacionar los nuevos conocimientos con
los conceptos y proposiciones que ya conoce,
mientras que en el memoristico se incorpora
arbitrariamente a su estructura del conocimiento,
sin apenas interacciéon con lo que ya sabe.
Vargas, Alberto Carrillo. p.19

74 Ertmer, Peggy A, p.10
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al sujeto puede ser representado
dentro de él y, con la representacion
obtenida, se logra el aprendizaje y la
comprension.

Estos supuestos basicos han sido
puestos en duda en las ultimas
décadas del siglo XX, algunos
tedricos cognitivistas plantean que el
conocimiento es el resultado de
creacion de significados a partir de
las experiencias de cada sujeto. Lo
gue conocemos del mundo real nace
de la interpretacibn de nuestras
propias experiencias.

El Dr. David H. Jonassen’®, sefiala
algunas consideraciones en su

articulo Tecnologia del pensamiento:

Hacia un modelo de Disefio
Constructivista,
Una percepcion equivocada

sobre el constructivismo es
creer que cada individuo
construye una realidad Unica y
aislada.

Existe un mundo fisico que
esta sujeto a las leyes de la
naturaleza que todos
reconocemos de la misma
manera.

Una buena parte de la realidad
es compartida a través del

75 Lider en el campo de la tecnologia educativa o
ciencias del aprendizaje, Director del Centro para
el Estudio de la Resolucién de Problemas en la
Universidad de Missouri-Columbia, reconocido por
su trabajo en el aprendizaje constructivista.

proceso de
social.’

negociacion

Algunos conceptos claves sobre el
constructivismo.

e Enfasis en la identificacion
del contexto en el cual las
habilidades seradn aprendidas y
subsecuentemente aplicadas

e Enfasis en el control por
parte del estudiante y en la
capacidad para que el mismo
manipule la informacion.

e Necesidad de que Ila
informacion se presente en una
amplia variedad de formas.

e Uso de las habilidades de
solucibn de problemas que
permitan al estudiante ir mas
allh de la  informacion
presentada.

e Evaluacion enfocada hacia
la transferencia de
conocimiento y habilidades.”’

Suposiciones del Constructivismo (Dr.
David Merril, 1991)

e EI conocimiento se
construye a partir de
experiencias.

e EI aprendizaje es una
interpretacion  personal  del
mundo.

e EI aprendizaje es un
proceso activo en el cual el
significado se desarrolla sobre
la base de la experiencia.

e El crecimiento conceptual
proviene de la negacion de
significados, del compartir
multiples perspectivas y de la

76 Mergel, Brenda. Disefio instruccional y teoria
del aprendizaje, p.10
77 Mergel, Brenda, p.11
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modificacion de nuestras

propias representaciones a
través del aprendizaje
colaborativo.

o EI aprendizaje debe

situarse sobre acuerdos

realistas; la prueba debe

integrarse con las tareas y no

con actividades separadas.”®

Para esta teoria el aprendizaje
exitoso es aquel que es significativo y
duradero, para ello requiere de tres
factores indispensables: concepto,
que implica adquisicién de
conocimientos; actividad, que implica
la ejercitacion de lo adquirido; vy
cultura, que implica el contexto en el
gue se le da significado al concepto y
a la actividad.

Algunas estrategias
constructivistas recomiendan:
Situar las tareas en el mundo real;
monitoreo  del estudiante para
conducirlo a un desempefio experto;
plantear puntos de vista alternativos
en ambientes de aprendizaje
cooperativo; negociacion social
mediante el debate, la discusion,
presentacion de evidencias; uso de
ejemplos dentro de un contexto real;
promover el reconocimiento vy

reflexion del uso consciente de

78 Mergel, Brenda, p.12

procesos constructivistas, el
estudiante elabora e interpreta la
informacion suministrada.

Como observamos, la presencia
de teorias del aprendizaje, algunas
de ellas con una profunda influencia
en la concepcion y organizacion del
acto educativo, -empirismo,
conductismo-, contrastan, conviven,
se entremezclan llegando a
contraponerse con teorias  del
aprendizaje emergentes hacia la
tltima década del siglo XX, donde, el
acto educativo puede ser organizado
alrededor del que aprende,
constructivismo, inteligencias
multiples, construccionismo-; cada
paradigma, produce terminologias,
postulados, métodos, normas y fines
gue pueden estar presentes de
manera explicita o implicita en
programas de estudio; esto hace mas
complejo el reconocimiento de los
logros alcanzados por el educando
bajo determinados paradmetros
institucionales contrastados con los
esperados en ambitos nacionales y
globales. Entonces, ¢quién educa?,
¢a quién educa?, ¢para qué?, ¢bajo

qué circunstancias?, ¢,c6mo?”°

79 Brezinka, Wolfgang. p.118
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La clarificacion a priori de los fines
gue se procura alcanzar, dimensiona
la accion educativa; los alcances que
se esperan de la accion, la valoracion
de los logros alcanzados, pero sobre
todo la coherencia de contenidos y
acciones con respecto al ideal de
educaciéon que se tiene. Para ello es
ineludible la eleccion de teorias
factibles a los fines, sus
metodologias, y el papel que
desempefia cada uno de los
implicados en la accion, el objeto de

la educacién, el educando, el

profesional disciplinar y docente, los

contextos, los recursos, las

evaluaciones de efectividad internas y
externas, etcétera.

“El nuevo lenguaje educativo y su
encadenamiento de términos,
promueve el uso de
conocimientos contextuales, Utiles
en la aplicacibn y para la
resolucién de problemas;
ejemplos, el aprendizaje basado
en problemas; formacién vy
competencias clave, laborales,
profesionales;  programas de
vinculacion escuela-trabajo;
formacion por ciclos cortos para
limitar la demanda de educacion
superior y derivar a los egresados
hacia el mercado laboral a edad
temprana, como salida lateral de

la educacién superior”. &

80 De Alva Alicia; y Martinez Delgado Manuel.
Pensar con Foucault, p.37.

Los cuestionamientos ineludibles
son, ¢qué queremos educar?, ¢bajo
gué marcos  contextuales de
referencia?, ¢a qué marcos les
damos prioridad?, ¢la educacién
polivalente es la solucion para la
demanda que requiere la sociedad
del conocimiento?, ¢Por cuanto
tiempo estos dominios perfilados para
la sociedad del conocimiento seran
atiles?

La visibn de un Unico modelo
educativo que satisfaga de una sola
manera las necesidades globales,
continuara  enfrentandonos  entre

culturas, saberes ancestrales,
sentidos de vida y de cohesién
comunitaria.

La imposicion de los modos de
productividad econémica que las
economias fuertes efectian sobre las
llamadas débiles como requisito
indispensable al acceso a préstamos,
acuerdos comerciales, cooperacion
para el desarrollo, etcétera, pasa por
la imposiciébn de modelos educativos
gue condicionan las relaciones entre
paises con las organizaciones

mundiales.
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La ausencia de claridad y de una
ejecucion efectiva en los propdsitos
de la educacion en un proyecto de
nacion, vulnera; facilita y propicia la
confusion entre el reconocimiento de
lo inherente a las culturas que
conforman al pais, las que dan
sentido de identidad y pertenencia
cultural, asi como de distintos
enfoques 'y metodologias  del
aprendizaje que fortalezcan al
proyecto de nacion.

En la accion educativa se proyecta
un sinnumero de expectativas,
diversos paradigmas sobre el
aprendizaje intervienen en los
propésitos, métodos Yy resultados
educativos que perfilan los programas
de estudio; la presencia o ausencia y
el sentido de asignaturas, objetivos,
competencias, estrategias, temas,
jerarquizacién, etcétera, nutren 'y
orientan los ideales educativos.

Los ideales que se esperan de la
accion educativa provienen de
distintos paradigmas basados en sus
diversas teorias; la educacion, como
parte de un entramado social,
econdémico Yy politico es la tradicional
y obligada responsable de dar

respuesta efectiva a las necesidades

surgidas de cada uno de estos
ambitos, por lo que, principalmente a
partir de la segunda década del siglo
XX, las prioridades educativas a nivel
global, continental y regional son
dirigidas bajo criterios desde diversos
foros internacionales convocados por
la ONU, UNESCO, CEPAL, OCDE,
OEA organismos respaldados por el
Banco Mundial.

La teoria econdémica del capital

! sobre tasas de retorno

humano ®
vistas como inversibn y no como
gasto de los estados en la educacion,
definié politicas de accion por varias
décadas en la toma de decisiones
educativas durante los afios setenta.
Actualmente ocurre lo mismo con el
concepto de “‘competencias”
planteado en el informe Delors en la
tltima década del siglo XX y conocido
como los 4 pilares de la educacién
para el siglo XXI, que a su vez ejerce
influencia sobre los parametros en

gue sera impartida la educacion.

81 La CEPAL en su informe correspondiente al
afio 1997 anticipaba que una persona como
minimo necesitaba 12 afios de escolaridad si
pretendia aumentar sus posibilidades de percibir
ingresos suficientes para vivir por encima del
umbral de pobreza...en paises desarrollados de 0
a 9 afos de escolaridad se estima se encuentran
en una franja econémica de bajos ingresos, pero a
partir del décimo afio de estudio puede superar
esta franja econémica.
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Ello permite percibir la gran
complejidad en la que se encuentra
circunscrita la educacion
contemporanea, los diversos actores
e influencias que operan en ella
desdibujan los logros obtenidos por el
estudiante con la accion educativa o
no validan lo adquirido al carecer de
claridad entre lo esperado, lo
instrumentado, lo adquirido y lo
sometido a

obtenido, resultados

estrictos parametros econdmicos,
laborales, politicos, sociales ® La
construccion del ser social, histérico,
humanistico que se reconozca y
participe en la mejora de su entorno;
el reconocimiento y satisfacciéon de
necesidades y aspiraciones
personales; el ejercicio de saberes
facticos que le permitan la insercion
laboral en las diversas sociedades
que coexisten en una misma region
como la agraria, industrial,
tecnoldgica, de la informaciéon y/o del
conocimiento; la creatividad, la
participacion, la colaboracion, y el
hallazgo de nuevas soluciones; la

adaptacion y actuacién efectiva de los

..... En América Latina, mas educacion no
garantiza mayores probabilidades de obtener
empleo, Carlson Beverley, Educacién y mercado
del trabajo en América Latina frente a la
globalizacion p. 136

nuevos entornos tecnoldgicos,
laborales y visuales, resultado de las
acciones educativas tendrd mayor o
menor cabida en relacion directa a las
necesidades de las nuevas
sociedades.

La educacion, pese a estar
acotada por parametros que dan
cuenta sobre las actuaciones del
estudiante en cuanto a su desarrollo
intelectual, formacién para la activa
participacion social, actuacion moral y
ética, apropiacion y uso efectivo de
conocimientos generales, facticos y
pragmaticos especificos, preparacion
general para la vida laboral, no debe
perder la esencia humanista de
mejorar la calidad de vida de los

individuos y de la colectividad.
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Datos Caracteristicas,
personales contextos y

. elementos del
arte medieval,
identificacion de

Archivos por
fechas

Quién anda
ahi?
[_c.eos ]

Presentaciones

Existe la idea entre administradores
escolares, autoridades académicas y
padres de familia que las nuevas
tecnologias de la informacion y la
comunicacién  (TIC) mejoran la
calidad educativa y el rendimiento
escolar solo por presencia.

Esta idea orienta y justifica los
esfuerzos de suministrar equipos de
coOmputo, programas, pizarrones
electronicos, conexiones cada vez
mas rapidas a internet, etcétera, con
la esperanza de mejorar el
aprendizaje y la educacion en los
estudiantes.

Pareceria que rodearse de
tecnologia y tener como objetivo

fundamental eliminar la brecha digital

con una gran cobertura nacional,
daria como resultado elevar los
niveles de calidad educativa, los
requeridos para enfrentar los retos
laborales del siglo XXI, pero a decir
de Frida Diaz Barriga,

‘La presencia de las TIC no
promueve un cambio por si
misma, no todos los uUsos
favorecen 'y  promueven el
aprendizaje y la construccién del
conocimiento por lo que el interés
por el estudio de las aportaciones
de las TIC en los procesos de
aprendizaje, la ensefanza, la
construccion de conocimiento con
valor pedagégico, han dado paso
a nuevos campos de estudio que
verifiqguen y sistematicen los
elementos que promueven
aprendizajes.” ®

La aparicibn de  nuevos

conceptos como el de
tecnopedagogia, sera cada vez mas
frecuente en la valoracion de los
disefios de instrumentos que aspiren
a promover la adquisicion de
conocimientos por medio de las TIC.

Los estudios indican que la
importancia de las TIC en la
educacion radica en el uso
planificado y estratégico de los
elementos, acciones, enfoques Yy
herramientas que el docente disefie

para promover la actividad cognitiva

® Diaz Barriga, Frida. Experiencias educativas con
recursos digitales, 2011
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obteniendo entonces un instrumento
apoyado en las TIC que no sélo sea
eficaz para la ensefianza y el
aprendizaje con su uso, sino para que
el estudiante logre aprendizajes
expertos para generar en autogestion
conocimientos desde marcos criticos
y éticos.

Las reformas educativas que se
vienen dando desde la década
anterior en todos los niveles
educativos plantean como
componente de innovacion clave
e indispensable a la incorporacion
de las TIC en el curriculum y la
enseflanza. En ellas se suele
responsabilizar al docente de
concretar el cambio didactico en
el aula a través de un uso
innovador de dichas tecnologias.®

Lo que implica que el docente supere
ampliamente el nivel de alfabetizaciéon
digital y alcance un manejo
pedagdgico experto de las
herramientas tecnolOgicas; asi como
de un manejo pedagdgico disciplinar
desde un enfoque educativo que
permita la construccion de
conocimiento significativo; en
consonancia a la promocion del uso
critico, ético y responsable de los

conocimientos generados.

® Diaz Barriga, F. 2011, 16

4. Las TIC parala educacion

El uso de las TIC en areas
educativas es atractivo por sus
caracteristicas de entornos
amigables, intuitivos y de bajo costo,
permite soluciones practicas para los
docentes ante la ausencia de material
didactico, la posibilidad de producir
material especifico para necesidades
de los estudiantes atendiendo a
rasgos locales, culturales, de
habilidades de

conocimientos generales, etcétera, o

pensamiento, de

convierte en un recurso esencial; el
abaratamiento en los costos de
realizacion, la reduccidbn en los
tiempos de produccion, la factibilidad
de ser producidos en linea por el
propio docente sin la necesidad de
cantidad de

adquirir una gran

programas especializados en
computo, el acceso a la tecnologia y
su portabilidad, hacen de las TIC el
medio actual idéneo para la
produccion de material propio y Unico;
ademas de tener la ventaja de poder
ser compartidos en la red o enviados
hacia cualquier dispositivo conectado
a internet para estar al alcance de un
gran numero de personas interesadas

en el tema.
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El interés por explorar los
alcances, beneficios, formas en que
operan los procesos de aprendizaje y
construccion de conocimiento con la
mediacion de TIC en los estudiantes
todavia es poco comun entre la
comunidad docente en general.

El uso de las TIC en educacion
hace surgir la necesidad de adaptar
los medios tecnolégicos a un
propésito de aprendizaje bajo
pardmetros  tecnopedagégicos Yy

tedricos bien definidos que nos

permitan  resolver  efectivamente
necesidades especificas de
aprendizaje con mediacién

pedagogica a través de las

tecnologias, orientadas hacia la
participacion activa del estudiante
para apropiarse de conocimientos y
en un nivel avanzado producirlos. Las
sociedades de la informacion y del
conocimiento demandan como
insumo el conocimiento, los nativos
digitales, por sus habilidades podran
ser los mas susceptibles para la
produccion de este valioso insumo
para las sociedades del primer cuarto
del siglo XXI. Por lo que el
aprendizaje en el uso de las TIC

como mediadores para la

construccion de conocimiento

epistemologico, critico, ético 'y
responsable, se vuelve de gran
relevancia, no solo para una posible
insercion laboral sino para tener las
herramientas necesarias que le
permitan la comprension de la
complejidad de las actuales
relaciones humanas, pero mas
importante aun, para alcanzar un
pleno desarrollo humano.

“...La educacién debe ser no sélo

procesos de individuacion sino

también de integracion, de

reconciliacion de la singularidad

individual con la unidad social”®®

Este ultimo apartado tiene como
propésito mostrar la estructuracion de
los elementos que componen el
material desarrollado, tanto en su
espacio digital, como en su aspecto
didactico reunido en una propuesta
de disefio de unidad didactica asi
como algunos aspectos de la unidad

desarrollados en clase.

4.1 Situaciones preexistentes

Después de mas de ocho afios de
impartir la asignatura de Artes
Plasticas para el Instituto de

Educacion Media Superior en el

8 Read, Herbert. Educacion por el arte, p.24
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plantel Gral. Lazaro Cardenas del Rio
de la delegacion Alvaro Obregon,
ubicada en la colonia Jalapa el
grande; ha sido posible detectar
situaciones sociales que inciden en el
aprendizaje y que provocan un déficit
en el desarrollo de habilidades
cognitivas y metacognitivas en la
poblaciéon  estudianti de tercer
semestre que dificulta la apropiacion,
producciéon y/o demostracion de los
conocimientos logrados en la
asignatura de Artes Plasticas, en este
caso especifico relacionado al tema
de la Edad Media.

El contexto socio-econémico de
los estudiantes que habitan la
delegacion en el que se encuentra el
plantel, revela aspectos de
situaciones desfavorables, las que
influyen en la percepcion y la
significacion del sentido de una
formacion educativa a nivel
bachillerato, situaciones que pueden,
inhibir actitudes asertivas hacia y
para el estudio y el aprendizaje,
también influyen en el desarrollo de
habilidades que permitan la
cognicion, por lo que la poblacién
estudiantil  en

general presenta

retraso en habilidades de lecto-

escritura, de comprension lectora, de
pensamiento l6gico-matematico, de
habilidades de

afectando su

apropiacion  de
pensamiento,
autoestima y el avance escolar en el
bachillerato.

La delegacion Alvaro Obregén se
caracteriza por ser una de las tres
con mayor violencia social y de
género,® entre ellas: violencia psico-
emocional, fisica, econdémica, sexual,

intrafamiliar, embarazo adolescente,

feminicidios, consumo de
estupefacientes, alcoholismo,
abandono escolar; todos ellos

fenbmenos asociados a los altos
niveles de marginacion en los que se
encuentra la mayoria de la poblacion
en ese lugar.

Solo el 55.31% de la poblacién
total tiene una actividad econdémica,
el 44.2%, concentra sus actividades
en el area de servicios y el 20% en
actividades de comercio.

“...la delegacion cuenta con una
zona mayoritariamente
marginada; sumando méas de dos
terceras partes. Esta condicion
perfila una condicion (sic) basica
en la organizacion de las
comunidades locales, las
instituciones con las que cuenta y

8  Opservatorio Interinstitucional de violencia

social y de género del Distrito Federal, (sff),
Recuperado el 6 de octubre de 2012

94



los tipos de escenarios donde se
construyen las tramas sociales. La
comprension de la violencia social
y de género tiene como
fundamento esta base social de
emergencia.” ¥

Fuente: Sistema de Informacion
del Desarrollo Social del Distrito Federal, SIDESO DF, 2010.

Niveles de Marginacion:

- Muy Alto |:| Alto |:| Medio |:| Bajo
Muy Bajo
Del 58% de Ila poblacion
concentrada en las unidades

territoriales de alta y muy alta
marginacion, el 51% corresponde a
poblacién femenina.

Las estadisticas nos permiten
observar un alto porcentaje de
dependencia econdmica entre la
poblacién femenina a la que a su vez
estan sujetos los menores de edad.

De los factores de riesgo
relacionados con la salud, un sondeo
efectuado por el servicio médico del
plantel al inicio del ciclo escolar 2011

en la poblacion del turno matutino de

87 Pagina del Observatorio de violencia social y de
género del DF. (s/f), Recuperado el 27 de octubre
de 2012

reciente ingreso,

habitos de

indica que los
tabaquismo  estan
presentes en el 94% de la poblacion
25% de la

poblacién femenina, manifiestan un

masculina 'y en el

consumo cotidiano de alcohol el 43%
de la poblaciébn masculina y el 34%
de la de la poblacion femenina; el
mayor indice de violencia recibida lo
manifestaron los adolescentes entre
16 y 17 afios con un 57%, seguido de
los jovenes entre 18 a 24 afios con un
54%, los adolescentes de 15 afios
presentan un 53%, la poblacion
mayormente afectada es la
masculina, entre los agresores a los
adolescentes y joévenes figuran: otros
jovenes, familia  (padres, tios,
hermanos, etc.), oficiales de policia,
delincuencia.

Los contextos socio-econ0micos
dan caracteristicas propias a la
poblacion estudiantil, lo que obliga al
docente a replantear estrategias de
aprendizaje, congruentes a las
situaciones y experiencias de vida
gue presentan los estudiantes que
asisten al plantel y a la asignatura.

Por ello, considerar al estudiante
como Unico responsable de sus

aprendizajes, sin que el docente y la
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administracion institucional atiendan,
dentro de las posibilidades de sus
accion la diversidad de situaciones
que les rodean e impiden avances
académicos, es esperar la presencia
y actuacion, poco o nada realista, del
estudiante ideal que, sin importar sus
circunstancias y emergencias tenga
un avance académico y
metacognitivo  conforme a o
esperado en la planeacion
institucional y a la del docente.

Al contexto socio-econdémicos de
los estudiantes del plantel (y de la
delegacion), se suman carencias en
la  formacion escolar y de
socializacion previa, las que se
evidencian recurrentemente en el
trato personal y en su interaccion con
y en el grupo; esas carencias impiden
el avance académico por:

A) Insuficiente  desarrollo  de
habilidades sociales en la toma
de decisiones asertivas; en la
construccion, practica y

reconocimiento de las

implicaciones éticas de sus
acciones.

B) Ausencia o desconocimiento de
una practica metodolégica vy

procesual, de un

reconocimiento  causa-efecto,
de la distincion y ordenacion
genérica, comparacion y
distinciéon de elementos
generales contra particulares.
C) Escaso o deficientes desarrollo

cognitivo.

En la practica docente se ha
observado que un estudiante tiene
altas probabilidades de abandonar el
Curso si contrasta sus saberes con la
generalidad del grupo y determina
gue es demasiado lo que ignora a
comparacién de sus compafieros, no
encontrara entonces sentido para
esforzarse por entender y el estigma
de ser clasificado como tonto, torpe,
lento ante los ojos de los demas
comparfieros es muy probable, el
estigma es inadmisible para el
estudiante, por lo que es preferible,
ser considerado flojo y no acreditar
una asignatura por falta de trabajo, de
demostracibn de saberes, por
inasistencia, que por evidenciar ante
el grupo y el docente la falta de
comprensiéon, de conocimiento, de
capacidad, lo que desencadena
primeramente el abandono vy

posteriormente la desercion escolar.
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El estudiante entiende que ser
flojo es una decisién que en cualquier
momento “puede” modificar, pero ser
tonto, dentro de su sistema de
creencias, es una caracteristica del
individuo con la cual se nace. El
estudiante en desventaja académica
toma la decision de abandonar el
curso para no ser sujeto de burla y
comentarios hirientes, no por la
desventaja académica sino por lo que
€l cree es una caracteristica personal.

Algunos estudiantes que pese a
su reprobacién reiterada, deciden
recursar la asignatura varias veces,
(matematicas, fisica, filosofia,
historia, filosofia entre las mas
recurrentes), mencionan que en
algunas ocasiones hasta la tercera
vez que tomaron el curso,
entendieron de qué se trataba, y sus
participaciones y trabajos cobraron
sentido, lo que les permiti6 avanzar
académicamente en esa asignatura.

A través de todos estos intentos,
de una manera autonoma lograron
construir una estructura mental que
les permitié recuperar la informacion
recibida, relacionarla con otros
saberes y producir un conocimiento

organizado y sistematizado

susceptible de ser evidenciado;
relacion, construccion y produccion
de conocimientos que fueron
adquiridos al repetir los cursos y
habilidades de

pensamiento junto a una nivelacion

desarrollar

de conocimientos que no poseian al
ingresar al bachillerato o al ciclo.

No todos los estudiantes se dan la
oportunidad y el tiempo para intentar
entender y desarrollar las habilidades
cognitivas y metacognitivas que les
permitan adquirir los conocimientos
necesarios; por ello, proponer
material que facilite la organizacion,
estructuracion, conceptualizacion,
relacion de hechos, circunstancias y
consecuencias, podria favorecer el
fortalecimiento de los esquemas
genéricos, (se conceptualizan como
formatos de organizacibn de Ila
informacion mas importante sobre
una situacién), lo que permite
comprender hechos, situaciones para
la adquisicién de nuevos
conocimientos, a decir de los
cognitivistas Gagné y Glaser en 1987.

Las carencias de formacion
pueden presentarse de forma aislada,
conjunta o simultanea en los

estudiantes, es decir, las carencias
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formativas  transversales pueden
presentarse junto con las cognitivas,
o con las metacognitivas |y
metodoldgicas, y es posible que se
den coincidentemente en todo el
grupo, entre pequefos grupos o de
manera individual.

La observacion del docente
respecto al estado en que se
encuentra el desarrollo de las
competencias basicas, transversales,
disciplinares, para la vida, para el
siglo XXI, desarrollo funcional de
habilidades de

permite tener clara la situacion en la

pensamiento, le

gue se encuentra el estudiante en

humanistica

una ponderacién
acorde a los principios del Proyecto
Educativo

Esto implica la seleccion de
criterios, estrategias, su priorizacion
que le permita elegir como, cuando,
donde, en qué magnitud y en qué
desarrollara,

extension ejercitara,

consolidara, se apropiara y
evidenciara el estudiante el dominio
de saberes declarativos,

procedimentales, metacognitivos que

8 Conciencia histérica y social....entendida como
la consciencia de que todos los seres humanos
compartimos vida, destino y emociones; de que
forma parte de una especie que trasciende su
momento y su lugar...Proyecto Educativo. p. 29

promuevan logros desde los niveles
de formacion detectados.

La deteccion hace evidente la
importancia de la priorizacion y
oportunidad con la que se elaboran
las estrategias que favorezcan cada
tipo de aprendizaje necesario para
cada estudiante, para subsanar las
carencias formativas, sin que esto
signifique descuidar el aprendizaje
grupal de los estudiantes en
competencias, especificas
disciplinares, de estructuracion para
la apropiacion de saberes, etcétera.

En algunos casos se observd que
si la parte afectiva y emocional, asi
como las habilidades sociales y de
decisiones asertivas no ha sido
desarrollada eficazmente y si no
existe una practica consciente sobre
el control de sus emociones,
dificultara enormemente el avance
académico; las emociones, las
habilidades sociales, las decisiones
asertivas se encuentran relacionadas
al desarrollo de habilidades cognitivas

y metacognitivas.®®

8 Las funciones cognoscitivas deficientes que
afectan la fase de entrada incluyen todas aquellas
deficiencias concernientes a la cantidad y calidad
de los datos recolectados por el individuo mientras
empieza a solucionar, o incluso a apreciar, la
naturaleza de un problema dado. Algunas posibles
deficiencias incluyen:
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En la practica docente personal,
es cada vez mas comun comenzar
con una revisibn del estado vy
manifestacion de las competencias
transversales, ya que posibilitan el
aprendizaje colaborativo,
participativo, conceptual de Ia
asignatura.

El contexto socio-econdémico de
los estudiantes de la preparatoria, la
observacion directa del estado del
desarrollo formativo, y la deteccion de
aquello que mas dificulta la
apropiacion 'y  construccion  de
conocimiento, permite entender la
necesidad de producir material en
ambientes “amigables” que den
acceso a datos e informacion para

elaborar o fortalecer una estructura

Percepcién borrosa y barrida.

Conducta impulsiva, no sistematica y falta de
planeacion.

Falta o deficiencia en los conceptos vy
herramientas verbales receptivas que afectan la
discriminacion.

Falta o deficiencia en la orientacién espacial,
incluyendo la falta de sistemas estables de
referencia que dificultan la organizacion en el
espacio.

Falta o deficiencia en la orientacion temporal.

Falta o deficiencia en la conservacién de
constancias (por ejemplo, en tamafio, forma,
cantidad, orientacion) a través de variaciones en
ciertas dimensiones del objeto percibido.

Falta o necesidad deficiente para tener precision y
exactitud en la obtencion de datos.

Falta o deficiencia en la capacidad para considerar
dos fuentes de informacion de manera simultanea,
reflejada en el hecho de tratar los datos como
partes en lugar de verlos como una unidad de
datos organizados. Marzano, Robert. Dimensiones
del pensamiento. 1988. Tomado de Método de
estudio para la apropiacidn de conocimientos. p.74

mental, un esquema que posibilite
relacionar vivencias y significados
para la creacion, ampliacion o
reestructuracion de conocimientos
nuevos y su enlace con los previos
niveles de

permite alcanzar

apropiacion de competencias
presentes en los objetivos de la
asignatura. El analisis del objetivo 4
permitird aclarar los criterios de
seleccion, su jerarquizacion y formas

de presentacién ante los estudiantes.

4.2 La
respuestas
Inicio de analisis

busqueda de

El objetivo 4 del temario, sefala
que al término del semestre “El
estudiante identificara las
caracteristicas del Arte Occidental y
su contexto general a través de los

elementos del arte
”90

medieval vy
renacentista™", sefalar los elementos
del arte implica hacer conexiones
con los conocimientos de los
elementos formales de las artes
plasticas, los medios tradicionales, su
uso expresivo, demostrando
tolerancia  ante manifestaciones

plasticas. Conocimientos de los

% Programa de estudios, Humanidades, Mayo
2005, p. 57
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objetivos 1, 3 y 5 que se han
desarrollado  transversalmente al
objetivo 4 durante el curso, el logro
de este objetivo implica para el
estudiante:

» Manejo conjunto de
habilidades cognitivas que le
permitan  observar, recordar,
localizar, conocer, reconocer,
descomponer, relacionar,
interrelacionar, conceptualizar la
simbologia y los significados
basicos de los elementos
generales de las Artes Plasticas;
reconocer, uso y propésito en el
arte medieval y renacentista;
habilidades metacognitivas de
autorregulacion y autogestién en
la obtencion primeramente de
informaciobn 'y su  posterior
procesamiento para la
generacion de conocimientos.
Para lograr la identificacion de las
caracteristicas  del  contexto
general del arte medieval vy
renacentista relacionado con el
arte occidental.

La estructuracién secuencial de
los niveles de aprendizaje en el

91

programa de estudios dificulta

° Ver en anexos andlisis del programa de estudio.

alcanzar los objetivos asi como los
perfiles de ciclo y de egreso de la
asignatura, (identificacion de
procesos histéricos, desarrollo del
pensamiento critico, elaboracion de
nociones mas completas de los
métodos cientificos, aprender a
aprender, aprender a estar, aprender
a hacer) propuestos en el Proyecto
Educativo.®?

Se identificaron algunas
dificultades en los estudiantes para
incorporar informacion nueva con sus
conocimientos previos para la
comprensién de los temas en el
objetivo 4: caracteristicas del arte
occidental, contextos generales del
arte medieval y del arte renacentista.

La propuesta comenzara con el
tema historico-conceptual del arte de
la Edad Media.

El Arte Medieval se presenta en
algunos aspectos desde el discurso
conceptual de la historia y de la
historia del arte: reconstruccion de los
hechos historicos; ubicacion en
tiempo y espacio; causas de la
aparicion del periodo historico;
caracteristicas sociales, religiosas,

artisticas; consecuencias para la vida

% |nstituto de Educacién Media Superior del

Distrito Federal, 2006
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en el periodo cultural y posterior a él;
conceptos necesarios para la
comprension de las motivaciones de
la produccion plastica, sus temas,
materiales, uso de formas y del color
simbdlicos, significados, sentido de
existencia, etcétera.

Desde las primeras generaciones
en las que se comenzo6 a impartir la
asignatura (cuarta generacion, 2004),
se hizo evidente que la mayoria de
los estudiantes carecia de una
estructuracion que les permitiera
relacionar o0 aprender conceptos
elementales asimilados en una
estructura mental para la utilizacion
efectiva del conocimiento recién
elaborado.

Otro aspecto es la ausencia de
memoria visual para el
reconocimiento basico de imagenes
representativas del arte de la Edad
Media, lo cual impide el desarrollo de
los conocimientos necesarios para la
contextualizacion del arte medieval.

Se espera que el estudiante
reconozca  elementos  formales,
conceptuales, simbdlicos en una obra
plastica medieval, y posteriormente

los explique empleando

adecuadamente términos y conceptos
propios de la disciplina.

Se hicieron algunas propuestas al
programa de estudios en el tema de
historia del arte especificamente
sobre la Edad Media empleando
habilidades de

propuestas por Robert Marzano, las

pensamiento
observaciones al programa de
estudios inician con una contrastacion
con el enfoque cognitivista de las
habilidades de

necesarias en la

pensamiento

concepcion
conductista expresada en los
objetivos de la asignatura.

Los alcances de las competencias
gue se pretende desarrollar en el
Programa de Estudios, resultan ser
demasiado amplios en lo referente a
la historia del arte, en los aspectos
tedrico-conceptuales, asi como en el
desarrollo y manejo de saberes
técnicos de por lo menos tres medios
de las artes plasticas, sumados al
desarrollo de su creatividad en
trabajos plasticos propios. No solo se
identificaron algunas dificultades en el
estudiante, sino también en la
estructuracion secuencial de los
niveles de aprendizaje en el

programa de estudios, lo que
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aumenta la dificultad para alcanzar
los objetivos y metas propuestos en
el Proyecto Educativo.®

En resumen

1. El programa de estudios semestral
contiene wuna gran cantidad de
elementos tedricos, histéricos vy
conceptuales en conjunto con la serie
de competencias disciplinares,
transversales y béasicas a desarrollar,
consolidar y/o practicar en forma
consciente por el estudiante. Los
contenidos se plantean para un
semestre de 34 horas de duracion
distribuidas en 17 clases.

2. Se observd una diferencia
significativa entre estudiantes y entre
grupos del mismo semestre en
cuanto a calidad, profundidad vy
pertinencia de los conocimientos
previos que pudieran aplicar directa y
efectivamente en la resolucién de
actividades, practicas, asi como en la
demostracion de la apropiacion de
nuevos conocimientos, en el uso
efectivo de habilidades y en la
autopercepciéon de las actitudes
necesarias para consolidar sus

metas.

% Instituto de Educacién Media Superior del

Distrito Federal, Proyecto Educativo

4. Se detecto la ausencia de memoria
visual en los estudiantes,
imprescindible para el reconocimiento
basico de imagenes representativas
del arte de la Edad Media y su
posterior analisis y lectura visual.

3. En los docentes de artes plasticas
se observa una gran diversidad de
criterios  sobre la  aplicacion,
profundidad y alcances de los
contenidos  establecidos en el
programa de estudios de la
asignatura, lo que dificulta en el
estudiantado la homologacion de
conocimientos ylo conceptos
adquiridos y su demostracién al
cambiar de profesor o presentar
evaluaciones globales de la

asignatura.

Concordancia de los niveles
cognitivos  planteados en el
Objetivo General del Programa, el
Objetivo General de Artes Plasticas
Iy los objetivos especificos.

Para sefialar la concordancia entre
niveles cognitivos que se pretenden
alcanzar se utiliza la taxonomia de
Bloom, la que ubicamos en un
enfoque cognitivo-conductista, ya que
los objetivos del Programa de
Estudios fueron planteados desde

esta perspectiva.
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En el Objetivo General del
Programa se observa que el nivel de
habilidades de pensamiento que el
estudiante debera alcanzar es basico,
se utiliza el verbo “conocera”, lo cual
en términos conductistas implica:

Recoger, observar y recordar
informacién; conocimiento  de
fechas; eventos; lugares;
conocimiento de las ideas
principales; dominio de la
informacion.

En contraste, el Objetivo General de
Artes Plasticas |,
habilidades de

complejo, emplea el verbo “analisis”,

requiere de

pensamiento

lo cual implica:

Descomponer en partes
materiales 0 conceptuales vy
determinar cOémo  éstas se
relacionan entre si, con una
estructura completa o con un
propésito determinado.

En la mayoria de los objetivos
particulares se espera una habilidad
de pensamiento compleja al requerir
del estudiante el “analisis”; en dos
objetivos se espera que el estudiante
“‘identifique”, lo que devuelve a un
nivel béasico en el empleo de
habilidades de pensamiento.

El dominio de un nivel cognitivo
basico en el procesamiento de

informacion que no contemple

desarrollar otros niveles de
complejidad intermedios hace poco
factible el alcance de un dominio
avanzado como el de andlisis, al no
estar presentes otras practicas
cognitivas que permitan alcanzarlos.
Los niveles de los objetivos en
el programa de estudios no se
establecen de forma gradual,
secuenciada y ascendente, se
niveles

espera se alcancen

complejos sin que medie el
habilidades de

intermedias

desarrollo de
pensamiento
necesarias para alcanzar los
niveles complejos, al contrario, el
objetivo general del programa
plantea un alcance basico, lo cual
desarticula la correlacion entre las
tareas especificas de pensamiento

y el alcance general esperado.

4.3 Situaciones detectadas en torno
al aprendizaje

El perfil de ingreso a la asignatura
menciona que nNO Se esperan
conocimientos previos a la asignatura
de artes plasticas, por lo que la
introduccién paulatina de temas,
conceptos y términos disciplinares

especificos en el transcurso del
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semestre, es muy importante ya que

continuaran desarrollandose y

refinAndose durante artes plasticas II,
Para lograrlo es necesario estructurar

la nueva informacibn en los

conocimientos previos adquiridos en
asignaturas del bachillerato y de
educaciéon basica y media como
historia, geografia, civica, ética, y
experiencias visuales previas Yy
también es necesario reestructurar

aguellos  conocimientos  previos

fallidos, que suelen pasar
inadvertidos por considerar a los

conocimientos previos como

infalibles, asideros confiables per se,
como advierte Mario Kaplun en su

documento Los conocimientos

previos: potencialidades y falencias,

“Cuando Ausubel prescribe la
integracién de los saberes que ya
poseen los educandos, como
base indispensable para la
construccion de nuevos
significados, parece entender que
€s0S conocimientos previos son
siempre posibles de validar y
aptos para ser incorporados al
aprendizaje tal y como ellos se
encuentran en los esquemas
cognoscitivos de los
educandos....... soslaya: la
posibilidad de que el educando
albergue ideas equivocadas sobre
uno 0 mMas de esos conceptos
previos; que crea saber qué
significan esos términos pero en
realidad haya internalizado una

nocibn errébnea respecto a
ellos.....el objetivo y el
compromiso de la ensefianza es
el de hacer todo lo posible para
gue efectivamente comprenda y
se apropie de ellos.”

En otros aspectos, la ausencia de
libros institucionales de apoyo en la
aplicacion de  contenidos  del
Programa de Estudios, contribuyd en
los primeros afios de existencia del
Instituto a la gran diversidad de
criterios personales y subjetivos para
la aplicacion del programa haciendo
evidente la falta de consensos en los
alcances y en las formas de evaluar
los conocimientos adquiridos; en el
afio 2005 resultado del trabajo de la
macro academia de artes plasticas se
obtiene un compendio unificado y
consensuado de los alcances de los
contenidos de asignatura reunidos en
el Programa de Humanidades, los
gue sefalan directrices generales en
cuanto a estrategias de ensefanza,
actividades 'y sugerencias de
evaluacion del aprendizaje,
comprendidos en una Metodologia de
trabajo académico de artes plasticas

al Programa de Estudios, a partir de

94 Kaplin, Mario. Los conocimientos previos:

potencialidades y falencias.
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el se plantean alcances de

aprendizaje para el objetivo 4.

Las situaciones anteriores motivaron
el disefio de material didactico
especifico tendiente al apoyo del
aprendizaje de dichos temas y de
conceptos historicos y disciplinares
aunado a la intencién de subsanar
situaciones preexistentes detectadas
que dificultan la aprehension vy
posterior recuperacion y manejo de
informacion; al ser tan amplios los
temas de historia del arte del objetivo
4, se toma como primer criterio de
seleccion el cronolégico y como
segundo el de dificultad para ubicar el
periodo en el tiempo para comenzar a
didactico,

desarrollar el material

iniciando con la Edad Media.

4.3.1 Pero, ¢por qué un disefio de
material didactico digital y en

linea?

Las Naciones Unidas definen a los
jévenes como personas de entre 15
y 24 afos, se estima que en este
momento hay mil millones de jévenes
en el mundo®, y son considerados

nativos digitales; tan s6lo para enviar

% Observatorio de jovenes, comunicacion y

medios.

un mensaje de texto emplean vista,
tacto, oido en forma simultanea y
coordinada; memoria de corto y largo
plazo; estructuracion lbégica para
recuperar informaciéon agrupada en
archivos de texto, sonido, multimedia,
imagenes fijas, moviles, etc.

Diariamente son enviados Yy
recibidos mas mensajes que la actual
poblacion mundial, (7 mil millones de
habitantes), ante cualquier duda los
jovenes consultan la www o red
mundial global a la que también
[laman: Whatever- Wherever-
Whenever (lo que sea, donde sea,
cuando sea); lo que nos da una idea
de la importancia que tiene la web
para los nativos digitales.

La mayoria de los estudiantes que
asisten a clases de artes plasticas
manejan  esta  tecnologia, sin
embargo, no han desarrollados
criterios de seleccién de la calidad,
pertinencia, profundidad, criterios
sobre la informacién que obtienen en
sus busquedas en la web y mucho
menos un uso educativo de la red.

Un nativo digital en el transcurso
de un dia, podria bajar millones de
bits de

informacion, lo que no

necesariamente contribuye a
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desarrollar  conocimiento 'y un
pensamiento critico que implique
mejorar su calidad de vida, porque la
informacion por si sola no produce
conocimiento.

Las situaciones prexistentes vy
detectadas invitan al docente a la
busqueda de herramientas diferentes
que faciliten la cognicion de algunos
temas del programa basado en el
aprovechamiento de las
caracteristicas de los  nativos
digitales; la digitalizacion de material
textual 'y visual creado y/o
seleccionado especificamente para
los estudiantes del plantel y en el uso
de tecnologia con algunos programas
que permiten al usuario interactuar
con el material, es decir, el uso de las
TIC, la hipermedia y el hipertexto en
la educacion.

El Edublog es una herramienta
idonea que contribuye al
acercamiento a la informacién de
forma interactiva, el sitio permite la
exploracion 'y examinacion de
diversos recursos, asi como la
seleccién de los materiales de que le
permiten construir significativamente
alrededor de los propdsitos de

aprendizaje mediados por el docente

en clase y en el laboratorio de
computo.

Para facilitar el aprendizaje, una
de las primeras tareas fue realizar
una breve antologia accesible a un
nivel de comprension de textos
bésico para los estudiantes de tercer
semestre, en el que se continda
desarrollando las competencias de
conocimiento bésicas del primer ciclo:

Fluidez de lectura,
comprension  de  textos,
habilidades para la busqueda
y organizacibn de la
informacion, razonamiento
I6gico-matemético, adecuada
expresion oral y escrita.

Los recursos alojados en el Edublog
se han desarrollado, seleccionado y
estructurado con la intenciobn de
facilitar los procesos de ensefanza-
aprendizaje.

432 ¢Como se facilita la
ensefianza-aprendizaje?

En esta propuesta los procesos de
ensefianza- aprendizaje son
revisados desde dos teorias del
aprendizaje, la cognitiva y la
constructivista, las cuales hacen
hincapié en la importancia de la
significacion y el sentido que el

estudiante dé al aprendizaje. Como
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ya se menciond, estas teorias
sostienen la importancia de la
participacion activa del estudiante en
la apropiacion de conocimientos, lo

que requiere previamente del

desarrollo y uso paulatino de niveles
cognitivos y metacognitivos en el
estudiante.

Por cognicion entendemos:

Del latin: cognoscere, conocer,
acto o proceso de conocimiento
que engloba los procesos de
atencion, percepcion, memoria,
razonamiento, imaginacion, toma
de decisiones, pensamiento Yy
lenguaje. La facultad de los seres
de procesar informacién a partir
de la percepcion, el conocimiento
adquirido y caracteristicas
subjetivas que permiten valorar y
considerar ciertos aspectos en
detrimento de otros.

Habilidades cognitivas
(Observacion, descripcion,
comparacion, relacion,

ordenamiento, analisis, sintesis)
Y por metacognicion:

“El  conocimiento acerca del
conocimiento, la capacidad que
tenemos de autorregular el propio
aprendizaje y los conocimientos,
es decir, de razonar qué tacticas
se pueden utilizar en una
situacion determinada, aplicarlas,
describirlas, controlar la reaccion,
evaluarlo para detectar posibles
fallos, y aprender a llevar a cabo
todo esto, de una manera mas
eficaz y consistente, a una nueva
actuacion o de asegurarse de que

tenga una buena ejecucion al

momento de realizarlo”. *°

El sujeto que aprende posee un
sistema de creencias y de
conocimientos previos y para que el
aprendizaje se lleve a cabo de
manera significativa es necesario que
la nueva informacion encaje en este
marco al encontrar sentido, la
participacion activa del sujeto busca
posibles relaciones, crea ideas a
partir de las ya existentes y las
relaciona y contrasta con las recién
adquiridas, el resultado de Ila
incorporacion de las nuevas ideas y
las relaciones que se han generado
de los procesos intelectuales de
construccion, organizacion y
elaboracion en el sistema de
creencias hacen un cambio en la
comprension.

Para alcanzar la comprension se
requiere de construcciébn y enlace
entre estructuras mentales que
permitan organizar la informacion y
recuperarla  para su  efectiva
utilizacion, las estructuras mentales

constituyen conocimientos que son
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susceptibles de emplearse en el
aprendizaje.

Especificamente, para el
constructivismo:

“El aprendizaje es un proceso
socialmente mediado, basado en
el conocimiento, que exige un
compromiso activo por parte del
estudiante, que tiene como
resultado un cambio en la
comprension.....Aprender, en
consecuencia, es tanto un
proceso como un producto”.

La participacion  activa  del
estudiante es un punto central para el
aprendizaje, al igual que los
conocimientos previos y el sistema de
creencias de cada individuo y la
dotacion de sentido de la informacion;
asi mismo, en la teoria cognitiva
también son esenciales las
habilidades

obtencion de informacién, las que

operativas para la

permiten transformar la informacion
en conocimiento. Marzano®’ las llama
habilidades de pensamiento, y son
las que incrementan el potencial

cognitivo del estudiante. Irene

Gaskins *® en Coémo

ensefiar
estrategias cognitivas en la escuela,

desglosa estas habilidades a partir de

o7 Marzano, J. Roberto. Dimensiones del
a}Prendizaje

o Gaskins, Irene y Thorne, Elliot. Como ensefiar
estrategias cognitivas en la escuela. p 273

la experiencia educativa de casi
veinte afios de un equipo de docentes
en:

Estrategias para construir sentido
y recordar;
Para adquirir
comprension;

dominio de

Para la produccién de
conocimientos;
Para la transmision de

conocimiento.
Y las habilidades metacognitivas en:

Estrategias de dominio de

variables de tareas,

Estrategias Personales y

Estrategias ambientales.
Para la teoria cognitiva el aprendizaje
lo construye el individuo; los
conocimientos previos en conjunto
con las estrategias eficientes de
procesamiento de informacion

permiten adquirir conocimiento
significativo.

Por otra parte, para el
constructivismo la meta de Ia
instruccion consiste en representar la
estructura del mundo dentro del
estudiante por mediacion social y
creacion de significados, el uso de
conceptos dentro de una colectividad
permita a su vez la construccion de
significados a partir de la experiencia.
El estudiante construye
interpretaciones personales de todo

lo que le rodea basado en la
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experiencia individual, el
conocimiento esta ligado al contexto
en el que se aprendi6 y a las
experiencias que el estudiante
experimento en ese momento.
Jonassen distingue tres niveles en
la adquisicion de conocimientos:
introductorio, avanzado y experto; él
adopta una postura ecléctica hacia el
uso de estrategias conductistas para
la adquisicibn de conocimientos
introductorios, combinacion de
ambientes y estrategias cognitivistas
y constructivistas en la medida que el
estudiante adquiere mayor dominio
conceptual para enfrentar
conocimientos mas complejos en el
nivel avanzado y en un manejo
experto el uso de estrategias
constructivistas que le permita
resolver
dificultad.®

La integracion

situaciones de mayor

consciente vy
precisa de diversas estrategias y
ambientes de aprendizaje
provenientes de teorias tan
contrastantes como el conductismo y
el constructivismo que coinciden en

varios planteamientos con la teoria

9 Jonnassen, David. El disefio de entornos

constructivistas de aprendizaje, tomado de Ertmer,
Peggy A.p20

cognitiva, pueden apoyar a la
construccion de  estructuras de
pensamiento y adquisicion de
conceptos; cuidar los ambientes y el
aprendizaje situado, asi como las
motivaciones intrinsecas y
extrinsecas del estudiante, el
desarrollo eficaz de habilidades de
pensamiento cognitivas y
metacognitivas, y la claridad del
docente para determinar el momento
y el alcance que cada una, determina
las estrategias de aprendizaje y el
tipo de material didactico que apoye

los propositos del docente.

Material didactico

En nuestro propoésito de brindar
apoyo para los aprendizajes
conceptuales, histéricos,
disciplinares, procedimentales,
etcétera, sobre el tema de la Edad
Media, el material ha sido recopilado,
resumido, disefiado y estructurado
con intenciones didacticas, es decir,
cuenta con elementos que
promueven aprendizajes especificos
haciendo mas sencillo el
procesamiento de la informacion
habilidades de

pensamiento, en un primer momento

empleando

de construccion de sentido y de
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recordar mediante la activacion de
conocimientos previos y
posteriormente para la adquisicion de
dominios de comprension.

El material didactico abarca desde
las funciones informativas, y procura
guiar secuencial y jerarquicamente
los aprendizajes estructurandolos
para facilitar la construccion o
relaboracion de esquemas de
conocimiento, despertar la motivacion
y el interés por la exploracién e
interaccidén con el material publicado,
proporciona un entorno de expresion
plastica y conceptual en clases, y
evalua los conceptos aprendidos y el
conocimiento adquirido, mediante la
explicacion contextual y disciplinar de
una obra plastica medieval,
promoviendo con ello la
representacion de la estructura del
mundo dentro del estudiante por
mediacién social y la reconstruccion
permanente del conocimiento desde
enfoques humanisticos, cientificos y
criticos.

Los tipos de aprendizaje que se
promueven con el material en linea y
durante la clase son: aprendizaje por
imitacion, pensar una accion antes de

ejecutarla; aprendizaje por

discriminacion, entre dos estimulos
distingue cual es el mas apropiado
para los fines académicos que se
persiguen; aprendizaje conceptual
visto como representaciones
mentales. El aprendizaje es una de
las  funciones  mentales mas
importantes del ser humano. A través
de ella se adquieren o modifican
conocimientos, habilidades y
actitudes.

En la unidad didactica
desarrollada para el uso del material
publicado se puede observar Ila
secuencia y el uso de estrategias de
habilidades de pensamiento para
promover en el estudiante los
aprendizajes anteriormente
planteados.

En sus inicios, 2004, el material
didactico se elabor6 con programas
de manipulacion de imagen en
Photoshop y de presentacion de
imagenes y textos en Power Point; el
contenido fue mostrado en clase
mediante imagenes y texto
digitalizados grabados con extension
JPG en un disco digital para ser
visualizados en un reproductor
comun DVD y un televisor. El material

resultdé insuficiente e impractico
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rapidamente, (90 estudiantes en
promedio por semestre), el numero
de estudiantes que deseaban repasar
la informacion del disco y trabajar con
los contenidos motivo la creacion de
un blog especifico para su uso donde
pudieran trabajar en linea desde
cualquier punto con conexion a
internet y tener acceso al material
mostrado en clase y no estar sujetos
a la disponibilidad del DVD, al horario
de la profesora o al de la escuela.

El primer contenido fue disefiado
en funcion de la necesidad de dar
referencias espaciales, temporales,
contextuales y principalmente
visuales del tema de historia del arte

de la Edad Media.

Para continuar con el disefio de
material que  resolviera  otras
necesidades especificas de
aprendizaje y de contenido de la
asignatura, fue necesario revisar
minuciosamente el programa y los
elementos que lo componen: objetivo
general, particulares, perfil de ingreso
y perfil de egreso de la asignatura,
competencias disciplinares,
competencias transversales, niveles

cognitivos esperados y su

concordancia con el planteamiento

del desarrollo del programa.

La observacion del enfoque
educativo se hizo imprescindible para
la estructuracion coherente del
material propuesto con el Proyecto
Educativo, el cual basa su propuesta
en un marco constructivista; la
revision del programa de estudios y
del enfoque educativo produjo una
propuesta de programa atendiendo a
las dos teorias de aprendizaje mas
significativas para el Modelo
educativo: la cognitivista y la
constructivista, asi como a la
secuencia tematica que propicie el
alcance de las competencias que
seflala el programa en el tema
especifico de historia del arte sobre la
Edad Media.

4.3.3 Retos para las sociedades del
siglo XXI.

Se ha mencionado en este trabajo
gue las relaciones humanas vy
sociales se vuelven cada vez mas
complejas, relaciones sujetas
actualmente a un marco econdémico-
social-tecnologico y que donde se
espera que los individuos

desplieguen con efectividad una gran
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diversidad de capacidades laborales,

sociales, personales y transversales

gue le permitan enfrentar los retos de

las sociedades del siglo XXI.

Jacques Delors en su informe a la

UNESCO de 1996 de la Comision
Internacional sobre la Educacion para

el Siglo XXI'®°, sefiala algunos de los

retos que han de superarse para

enfrentar al nuevo milenio:

1. Tensiones entre lo mundial y

lo local; donde se espera la
construccion de ciudadanos
del mundo que participen
activamente en la vida tanto
nacional y en sus
comunidades sin la pérdida de
sus raices.

Tensiéon entre lo universal y
lo singular; la inevitable
globalizacion de la cultura
supone promesas Yy riesgos en
donde el caracter unico de
cada persona y su cultura, asi
como la posibilidad de escoger
su destino se ven amenazadas
ante las evoluciones que se
estan produciendo.

Tension entre tradicién vy

modernidad; capacidad de

100

Delors Jacques, La Educacién encierra un

tesoro, pags. 12-13.
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adaptacion a los cambios sin
negarse a si mismo, lo que
implica autonomia y la libre
evolucion de los demas.

Tension entre el largo y el
corto plazo; concentracion
actual hacia la resolucién a las
problematicas de manera
inmediata donde se
sobrevaloran los conceptos de
instantaneidad, fugacidad vy
efimero, contrastando con la
necesidad de trabajar con
estrategias pacientes y
concertadas.
Tensién entre la
competenciay la igualdad de
oportunidades; cuestiones
gue resultan, por grandes
periodos de tiempo
antagonicas e irreconciliables,
el concepto de educacién
durante toda la vida,
propuestos por la Comisién,
trata de conciliar la
competencia y la colaboracion.
Tension entre la enorme
cantidad de conocimientos
producidos y la capacidad
de asimilacion del ser

humano; el surgimiento de



nuevas disciplinas de

conocimiento propicia la

saturacion de curriculas
escolares y su esperada
exigencia en las competencias
laborales.

7. Tension entre lo espiritual y
lo material; con pleno respeto

a la pluralidad, a Ilas

tradiciones y a las

convicciones, los ideales vy
valores surgen como
necesidad de elevacion del
pensamiento, el espiritu, vision
que convive e incluso se
sobrepone a la  supra
valoracion de los objetos y los
significados otorgados
socialmente.

En dicho informe se menciona a la
civilizacion cognitiva, la que tendra
como base a las competencias del
futuro, como el efectivo manejo de un
gran volumen de conocimientos
tedricos y técnicos en constante
evolucion; la capacidad para discernir
la informacion efimera que invade los
espacios publicos 'y privados;
conservar el rumbo en proyectos de
desarrollo individual y colectivo,

etcétera. Desde esta expectativa

la educacion se estructura en torno a
cuatro aprendizajes fundamentales:

Aprender a conocer.-
Adquisicion de los instrumentos
necesarios para acceder a la
comprension.

Aprender a hacer.- capacidad

para influir en el propio entorno.

Aprender a vivir juntos.-

Participacion y cooperacion con

los demés en diversas
actividades humanas.

Aprender a ser.- Realizacion de

la persona en toda su riqueza y

complejidad como individuo y

como parte de una colectividad.

La motivacion de las propuestas
anteriores para la restructuracion
educativa se basan en la formacion
de condiciones para la actualizaciéon
permanente, profundizacion y
enriqguecimiento de los primeros
saberes adquiridos que favorezcan la
adaptacion a un mundo en
permanente cambio.

Los cuatro saberes de la
educacion son los parametros sobre
los que se fundamenta la gran
diversidad de reformas educativas.

Ante  estas perspectivas y

necesidades de las sociedades
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contemporaneas, el docente se ve
forzado a transformarse en un
especialista multidisciplinar y
multifuncional, no soélo es especialista
en su disciplina, sino también de los
saberes pedagogicos y didacticos
que permitan lograr la ensefianza-
aprendizaje, conocedor de
estrategias metacognitivas que
permitan la practica de los saberes
transversales, entendiendo por ello
los valores éticos y morales que cada
sociedad y su contexto consideran
validos y pertinentes de practicar,
ademas de un  conocimiento
avanzado en el uso de las TIC para la
educacion, dando como resultado en
cada estudiante la produccién de
conocimiento bajo codigos soélidos
éticos, morales y criticos.

La formacion docente antes
descrita, como tal, no existe en
ningan curriculum universitario pero
las exigencias de las nuevas
relaciones laborales asi lo requieren
en este momento, el docente ya no
puede formar bajo parametros
educativos del siglo XX, donde el
estudiante debia presentar
caracteristicas pasivas de recepcion y

de repeticion de la informacion

proporcionada; la iniciativa y la
integracion de saberes distintos, la
colaboracion para la resolucién
propositivas de problematicas
antiguas, son las actitudes que se
esperan de los egresados de las
escuelas pero estructuradas vy
configuradas en el siglo pasado.

Las nuevas necesidades laborales
marcan un ritmo frenético con
respecto a las competencias que
cada individuo debe desarrollar
eficazmente para hacer frente a los
retos de las sociedades del siglo XXI,
¢y las necesidades individuales,
familiares, comunales, regionales,
gué lugar ocupan en este ritmo
frenético?, para Pablo Freire, la
principal funcién de la educacion para
la domesticacion es adecuar al ser
humano a su entorno, desactivar el
pensamiento  propio, inhibir  su
creatividad y capacidad critica a
efecto de asegurar la continuidad del
orden imperante y de las élites
dominantes, convirtiendo al acto
educativo en una mera transmision
de conocimientos; en contraposicion
plantea el concepto de educacion
liberadora, propone que mediante la

problematizacion y el
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cuestionamiento de la educacion
misma y del entorno, se desarrollen
capacidades de comprension del
mundo, no como realidad estatica
sino como proceso en continuo
cambio.

La concepcidon constructivista del
aprendizaje escolar se sustenta
en la idea de que la finalidad de la
educacion que se imparte en las
instituciones es promover los
procesos de crecimiento personal
del alumno en el marco de la
cultura del grupo al que
pertenece. Estos aprendizajes no
se produciran de  manera
satisfactoria a no ser que se
suministre una ayuda especifica
mediante la participaciéon del
alumno en actividades
intencionales, planificadas vy
sistematicas, que logren propiciar
en éste una actividad mental
constructivista (Coll, 1988).***

Por lo que la educacion debe aportar

al desarrollo social y al crecimiento

personal.

4.3.4 Visitas inesperadas

Aprovechando en los estudiantes las
habilidades que han desarrollado de
forma acelerada y de manera
extracurricular en el uso de redes
sociales, transferencia de archivos,

interconectividad, interactividad,

1 Tomado de Diaz Barriga Arceo Frida,

Estrategias docentes para un aprendizaje
significativo.

omnipresencia  digital, etc., se
propuso el Edublog a los estudiantes
del Instituto con fines muy precisos a
sus necesidades de aprendizaje, esto
dio como resultado que el primer afio
de su funcionamiento se alcanzaran
4613 visitas, (la ultima fecha registra
una cifra muy cercana a las ocho mil
visitas en sus casi tres afios de
funcionamiento), visitas registradas
en su gran mayoria de paises
hispanoparlantes y hechas desde
México, Estados Unidos, Espafa,
Uruguay, Venezuela, Chile, algunas
tan lejanas e inesperadas como

Japon, Alemania y Rusia.

Estas cifras contindian

aumentando, las estadisticas
generales por afio muestran un
incremento casi del doble desde su
puesta en marcha en el mes de
agosto del 2010, en cuatro meses se
registraron 1180 visitas, en el 2011 el
registro alcanzé las 2787 visitas; para

el 2012 se aumento a 3008 visitas.

Esto presupone que el Edublog no
solamente es consultado por los
inscritos en la asignatura en el
plantel, (un promedio de 90

estudiantes por semestre) sino que
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resulta atractivo para otros
estudiantes que acceden al Edublog
utiizando el navegador Firefox vy

Google para hacer sus busquedas.

4.4 Disefio de unidad didactica

Asignatura: Artes Plasticas | para
3er semestre de bachillerato.
Tema: Edad Media

Introduccién a la unidad

El periodo histérico comprendido
entre los siglos V al XV define bases
de pensamiento, actuacion,
culturizacién, organizacién econémica
y por supuesto formas visuales de
comunicaciéon y transmision de
mensajes  visuales precisos Yy
efectivos.

Bases que a su vez, se integraran
al pensamiento y organizacion de
gran parte del occidente, y que por
razones histéricas, culturales vy
econOmicas, solo por mencionar
algunas, han trascendido con gran
influencia no sé6lo mas alla del
occidente mismo sino también en el
contexto actual sin que seamos
plenamente conscientes de sus
efectos.

Pequefia muestra lo evidencia las
formas de organizacion institucional

bancaria, eclesiastica y universitaria;

las invenciones mecanicas y técnicas
tan necesarias para sustituir la mano
de obra esclava de la anterior
organizacion productiva; la
preservacion de textos antiguos que
dan rumbo a nuestras actuales
normas juridicas y pensamientos y
actuaciones filosoficas, tan
necesarios en este momento del
desdibujamiento de fronteras
materiales, ideolbgicas y
conceptuales; la construcciéon de
mensajes simbdlicos, de significados
visuales a través de un manejo formal
de los medios de las artes plasticas,
etc.

La comprension de estas bases,
sus antecedentes y sus relaciones,
posibilitara a su vez que el estudiante
las extrapole a otras situaciones
reales de su contexto permitiendo
entender parte de las complejas
relaciones que existen en su cultura,
asi como el origen de algunas de sus
expresiones.%?

El estudiante percibe el tema de la
Edad Media de gran dificultad por
considerarlo completamente ajeno a
su forma de vida, los conocimientos

previos formales que maneja son

192 Instituto de Educacion Media Superior del

Distrito Federal, Proyecto Educativo, pag.
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vagos, inconexos Yy rigidos, la mayor
cantidad de ellos provienen de
modelos fomentados por los medios
masivos de comunicacion, los que no
promueven un conocimiento
epistemologico.

Para posibilitar el alcance del
Perfil de Egreso del bachillerato!®®,
del Objetivo General de Programa, de
materia y especifico, es necesario
que el estudiante estructure nueva
informacion que le permita
reorganizarla con sus conocimientos
previos  haciéndolos no  solo
significativos sino epistemologicos, y
a su vez estos ser susceptibles de ser
aplicados especificamente a las
necesidades de aprendizaje de la
materia, pero mas relevante auln,
aplicados a sus propias necesidades
de aprendizaje.

Como se observa, el tema es de
gran complejidad no sélo por la

lejania en tiempo y espacio que el

193 | os Ejes formativos, (critico, cientifico y

humanistico) que se desarrollan a lo largo del
bachillerato, tienen la finalidad de que los
egresados posean una cultura general basica, asi
como una formacion solida para enfrentar los retos
que hacen a su vida presente y futura,
transformando su entorno inmediato a través de la
participacion de proyectos de mejora de su
comunidad como promotor de acuerdo al campo
de estudios que haya seleccionado, resumen,
tomado del Instituto de Educacién Media Superior
del Distrito Federal, Proyecto Educativo,
septiembre 2006.

estudiante percibe o por la carencia
de conocimientos estructurados sobre
el tema desde un angulo histoérico o
por la falta de conceptos que le
permitan referirse a €l con precision,
sino también porque el Arte medieval
debe conducirle a un
autoconocimiento, al de otras
culturas, de un analisis plastico
formal, de su contexto historico, de
relacion con el propio contexto y
como forma de expresion personal,
de ahi la vital importancia de
estructurar didactica y
secuencialmente los contenidos para
que sean reconstruidos y
aprehendidos por el estudiante
enlazando teoria- practica,
abstraccion-concrecion.

Objetivos del diseiio curricular
base

A continuaciéon se citan el objetivo
general de programa, de materia y
especifico.

Objetivo General de Programa’*

El estudiante conocerd a las artes
plasticas como un medio creativo y
expresivo que permite un
conocimiento personal y de diferentes
culturas a través de la observacion,
valoracion, andlisis y creacion de
manifestacion plastica.

104 programas de Estudio, humanidades,

Programa de Artes Plasticas, pags. 51-75
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Objetivo General de Artes Plasticas
I

El estudiante analizara en un nivel
basico los elementos formales que
integran a una obra plastica a través
de la relacion entre su propio
contexto y nociones fundamentales
de  historia del arte, a fin de
expresarlos en la realizacion de
ejercicios  plasticos de dibujo,
estampa y escultura.

Objetivo 4

El  estudiante identificara las
caracteristicas del Arte Occidental y
su contexto general a través de los
elementos del Arte Medieval vy
renacentista.

Contenido basico (arte medieval)
Caracteristicas basicas del Arte
Medieval: relacion del -cristianismo
con el arte.

Caracterizacién (arte medieval)
Identifica como se manifiesta la
influencia del cristianismo en el arte
medieval.

4.5 Objetivo General del Edublog

El espacio virtual llamado D la
observacion a la cognicién, cuenta
hasta el momento con cerca de ocho
mil visitas.

Es importante sefalar que el
espacio virtual se encuentra en
construccion, actualmente se alojan
en él una antologia de textos con sus
referencias bibliograficas, que toca

temas contextuales, antecedentes

historicos, precision respecto a
algunos términos, actividades vy
caracteristicas mas relevantes del
periodo; videos de muy corta
duracion con temas de arquitectura
romanica y gotica, sobre relieve y
escultura, simbolismo iconogréfico
medieval, dos presentaciones una en

fichero interactivo y otra dinamica,

una muestra las principales
caracteristicas histéricas
acompafada de imagenes

ilustrativas; en la segunda se
muestran los  aspectos mas
relevantes de los medios plasticos,
técnicas y materiales de los dos
estilos mas significativos romanico y
gotico; un ejercicio de lectura
denotativa, connotativa y subjetiva.

El disefio de los interactivos ha
tomado mas tiempo de lo deseado,
debido a la necesidad de apoyo para
la programacion en animacion de los
contenidos.

El tema de la Edad Media en el
EDUBLOG vy sus distintos apartados
se construyen paulatinamente bajo
las siguientes premisas:

Hipotesis
El estudiante del Instituto de

Educacién Media Superior de tercer
semestre potencia su conocimiento
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de las artes plasticas en el periodo de
la Edad Media y de su desarrollo
cognitivo e integral a través del uso
del Edublog: D_la observacién a la
cognicién  mediante  estrategias
pedagogicas cognitivas y
constructivistas llevadas a cabo en
clase.

La construccion de un espacio
virtual en la WEB dentro de los
parametros de lo que se conoce
como EDUBLOG tiene el siguiente
objetivo general.

Objetivo General del Edublog

Conocer a las Artes Plasticas como
un medio creativo y expresivo a
través de la teoria y préactica
sistematica, organizada en una
interrelacion de lo cuantitativo a lo
cualitativo con el fin de fortalecer su
desarrollo cognitivo a través de los
elementos del arte medieval, su
contexto general, analisis plastico
formal béasico y la relacibn con su
contexto.

De donde se distinguen las
siguientes fases presentes de manera
ascendente a lo largo de los
contenidos del Edublog:

Prestructural
Unistructural
Multiestructural
Relacional
Abstracta
Ampliada

439543

Objetivo Especifico

Interpretar el contexto general del
arte medieval a partir de la valoracion
de la informaciéon alojada en el
espacio digital para propiciar el
desarrollo integral, analitico, sintético
y holistico mediante actividades de
aprendizaje en clase que fomenten la
creatividad y la expresividad.

Enfoque metodolégico

La plastica medieval como fuente
primaria para el conocimiento de las
artes plasticas y desarrollo cognitivo
del estudiante a través de estrategias
pedagogicas constructivistas y del
uso del EDUBLOG.

Eje estructurador

Los medios de las artes plasticas de
la  Edad Media,  arquitectura,
escultura, pintura, tapiz y mosaico,
son las instancias desde las que el
estudiante conoce y analiza en un
nivel basico los elementos formales,
conceptuales, estructurales, nociones
fundamentales de historia del arte,
caracteristicas, su contexto general y
su relacion con el cristianismo.

Objetivos didacticos

Distinguir las caracteristicas
basicas del Arte Occidental y su
contexto general a través de los
elementos del Arte Medieval.

Adquiere nociones y principios

Del contexto del Arte medieval

De los medios de las artes plasticas
De su materialidad

De su expresividad

Describe

Las caracteristicas principales del

periodo histdrico.

Las sensaciones provocadas al

observar el arte medieval.

Los materiales y técnicas utilizadas

para su realizacion.

Analiza

Los propdsitos y funciones del arte
medieval

Las caracteristicas plasticas de las
formas medievales

La presencia de medios plasticos,
técnicas y funciones semejantes a las
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medievales en su contexto cultural y
digital.

Analiza los elementos plasticos
formales presentes en los estilos
Romanico y Gotico.

Clasifica

Los elementos plasticos formales
observados en el arte Romanico

Los elementos plasticos formales
observados en el arte Gético
Describe

Las caracteristicas fundamentales de
cada estilo.

El contexto en el que se da cada uno.
Analiza

Las diferencias de cada estilo
relacionandolos con los cambios
contextuales.

Elabora

Diversos productos plasticos que
correspondan con las caracteristicas
plasticas de los estilos artisticos de la
Edad Media.

Contenidos implicados

Conceptos

Historico de la Edad Media, del Arte
antiguo, produccion econdmica de la
época, organizacion social,
religiosidad, medios de las artes
plasticas, bi y tridimensionalidad,
funcion plastica en la Edad Media.
Elementos formales de las artes
plasticas:

punto, linea, plano, volumen, textura,

color, contraste forma-fondo,
equilibrio, composicion, etc.,
simbologia, religiosa, significacion
contextual.

Procedimientos

Observa objetivamente, identifica y
clasifica en cuadros conceptuales,
lineas del tiempo y de lugar, datos
objetivos, identifica hechos histéricos,

sociales, religiosos, econdémicos,
infiere relaciones causa-efecto entre
el contexto y las caracteristicas
plasticas de un momento
determinado.

Observa objetivamente, identifica y
clasifica en cuadros conceptuales
haciendo bocetos, las caracteristicas
principales de los estilos artisticos
medievales.

Pinta un Pantocrator con
caracteristicas cromaticas del estilo e
identifica los elementos simbdlicos.
Construye una fachada Gotica con
elementos arquitectonicos
caracteristicos del estilo,
distinguiendo los usos simbdlicos de
la luz en los rosetones.

Actitudes/valores especificos
Apreciacion de las diversas
expresiones plasticas propias y de
otros.

Respeto por formas de pensamiento
diferentes a las del estudiante
Valoracion de capacidades, esfuerzos
y actitudes en él y los demas.
Reconocimiento de los
origenes de  sus
preferencias.

Desarrollo de la unidad
Actividades de
aprendizaje

1. Activacion de los conocimientos
previos mediante la proyecciéon de la
pelicula Beowulf y comparaciéon con
la novela leida en la asignatura de
lengua vy literatura encontrando los
puntos de coincidencia y divergencia
gue modifican sustancialmente el
sentido de la trama.

2. La profesora presenta al grupo el
EDUBLOG* en clase programada en
el laboratorio de computo, cada
estudiante liboremente explora el sitio
en linea, se recupera con estrategia

posibles
gustos vy

ensefianza-
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para las habilidades de pensamiento,
la estructuracion general del sitio,
temas, subtemas, apartados, tipos de
material haciendo explicito cuales son
los propdsitos percibidos del material.
3. En sesion consecutiva, en el
EDUBLOG* se observa la
presentacion interactiva de la
contextualizacion historica del
periodo, conceptos, hechos vy
aportaciones culturales,
fundamentales del periodo histérico
de la Edad Media. La informacion se
recupera mediante la confeccion de
un cuadro conceptual.

4. El estudiante reconoce con apoyo
de imagenes y presentaciones
interactivas, el contexto y conceptos
histéricos fundamentales, explica con
sus propias palabras las situaciones
que propician el pensamiento
medieval.

5. Se recupera la comprension del
tema en el estudiante mediante la
construccion organizada de cuadros
semanticos y dibujos explicativos.

6. El estudiante identifica en su
contexto social y en algunos sitios de
internet  algunas caracteristicas
culturales de ésta periodo.

7. La profesora presenta al grupo en
el EDUBLOG esquematica 'y
visualmente los medios de las artes
plasticas caracteristicos de los estilos
romanico y gotico, destacando el uso
de los elementos simbdlicos vy
premeditados a una funcion muy
precisa.

8. El estudiante dibuja, haciendo la
distincion entre los elementos
arquitectonicos de templos vy
catedrales romanicas y goticas, asi

195 E| EDUBLOG: D la observacion a la cognicion

esta diseflado como material didactico para la
comprensién y aprehension de conceptos que
presentan dificultad para los estudiantes.

como las caracteristicas pictéricas de
un mural romanico.

9. El estudiante identifica cada medio
de las artes plasticas por sus
caracteristicas  plasticas, bi o
tridimensionales, unicidad,
habitabilidad, cromaticidad, tipo de
soporte, tematica, etc., explicando los
dibujos  esqueméticos de las
caracteristicas de cada estilo.

10. El estudiante refuerza su
aprendizaje con el uso de
interactivos, videos, antologias, sitios
recomendados existentes en el
EDUBLOG para su uso en linea.

11. El estudiante describe, define y
relaciona los elementos conceptuales
bésicos: punto, linea, plano, color,
textura, figura; secundarios: ritmo,
peso, composicion, etc., con los
observados y caracteristicos de la
plastica medieval.

12. El estudiante interpretar a través
de la lectura denotativa, connotativa y
subjetiva una obra plastica medieval.

13. ElI estudiante Infiere la
intencionalidad del artista medieval a
partir de la asociacion de elementos
visuales, conceptuales, tematicos y
simbdlicos.

Temporizacion
Tres a cuatro semanas del semestre

Orientaciones metodologicas

Definicion de metas

= Tareas colectivas, por equipo y/o
individuales.

= QOrganizacion colaborativa en la
produccion plastica.

= QOrganizacion por equipo en la
realizacion de tareas de
recuperacion y estructuracion de
informacion.
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* Bdsqueda de informacion sobre
las preguntas detonantes por
equipo o individualmente.

= A partir de preguntas complejas,
reflexionar en grupo sobre el

origen, duracion, forma de
pensamiento, organizacion,
causas, produccion plastica,

materiales, significados de las
imagenes de la Edad Media:

= ¢(,En algo afecta si no hubiera
existido la Edad Media?; ¢en
México, hubo Edad Media, cémo
lo sabes?; que significa decir,
vives en la Edad Media; ¢ Por qué
es Media y no entera?; ¢ya
desapareci6 la Edad Media?;
¢tiene algo que ver la Edad Media
con tu forma de vida, porqué lo
dices?; ¢hubo otras civilizaciones
o periodos en la historia con
Edades Medias?

» Uso de material didactico digital en
linea que cuenta con: antologia,
videos especificos de cada estilo y
medios de las artes plasticas,
cuadros conceptuales de historia
del arte, fichero interactivo sobre
los medios de las artes plasticas,

sitios recomendados con
informacion confiable, imagenes
del periodo.

» Uso de videos de corta duracion
sobre los estilos

» Uso de imagenes representativas
de los medios de las artes
plasticas.

Descripcion de tareas

El estudiante a partir de Ila
informacion obtenida por
observacion 'y recuperacion de
informacion en cuadros sinopticos,
bocetos y mas de los elementos
arquitectonicos confeccionara un
trabajo plastico en tres dimensiones
con caracteristicas goticas.

El estudiante a partir de sus
anotaciones, cuadros Yy bocetos,
realizara una pintura romanica
explicando cuales son las
caracteristicas pictoricas del estilo y
la simbologia presente en ella.

Actividades de evaluacion
Conceptuales de historia del arte,
relacion de columnas con los
conceptos mas representativos del
periodo.

Conceptuales de artes plasticas,
relacion entre definicibn 'y su
representacion visual.

De apreciacion, lectura denotativa,
connotativa y subjetiva de una obra
plastica del periodo.

De adquisicion de nociones de un
proceso y técnicas plasticas.

Orientaciones metodologicas

" Uso adecuado de términos,
conceptos, ubica temporal 'y
contextualmente, evidencia oral y
escrita de los conocimientos
adquiridos

" Recuperacion de la
comprension del tema  del
estudiante mediante la construccion
organizada de cuadros sindpticos
conceptuales 0 semanticos,
dibujos y explicaciones verbales.

" El estudiante relaciona
definicion y representacion visual
de los elementos conceptuales
basicos: punto, linea, plano, color,
textura, figura; secundarios: ritmo,
peso, composicién, etc., de manera
escrita.

" Utiliza y explica la
tridimensionalidad para  hacer
visibles caracteristicas
arquitectonicas del gotico
explicando la funcion y su forma de
manera esquematica.
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. Utiliza y explica la
bidimensionalidad y el color para
hacer visibles  conceptos vy
simbologia religiosas del romanico.
. Describe el uso de elementos
medievales en su contexto

. Explica, justifica y/o defiende
una pregunta detonante o una
reflexion propia, uso adecuado de
términos, conceptos, ubicacion
temporal, contextual durante su
evidenciacion oral y escrita de los
conocimientos adquiridos.

Descripcién de tareas

Relacion de columnas con los
conceptos mas representativos del
periodo histérico

Relacion texto-imagen entre su
definicion y su representacion visual

A partir de una linea del tiempo con

imagenes, el estudiante debera
identificar  ubicacion espacial 'y
temporal, alguna caracteristica

histérica, social, econémica y/o de
estilo, medio de las artes plasticas,
dimensionalidad, algin  aspecto
simboldgico, identificacion de los
elementos formales e inferencia con
respecto a su uso y significado.

Realizacion de dos trabajos plasticos
con estilos vy caracteristicas
correspondientes al tema, entrega por
escrito de una descripcion objetiva y
subjetiva de su trabajo donde detalle,
técnica, materiales, proposito al
realizarlo y si se cumplié éste,
significado,  elementos  plasticos
presentes, simbologia, etc.

Lectura de una obra plastica, objetiva,
denotativa, connotativa y
subjetivamente.

4.5.1 Descripcion del espacio
digital: Edublog: D la observacion
alacognicién

Para consultar los archivos
completos que se describen a
continuacibn es  necesario
entrar a:

D la observaciéon a la
cognicion, desde cualquier
buscador como google o
yahoo, los archivos se pueden
consultar en orden cronolégico
y jerarquico en entradas del
mes de abril o entrar a la
pagina del Instituto de
educacion Media Superior en
Portal del estudiante y ahi

estan alojados el fichero
interactivo y la presentacion
dinamica.

El Edublog es una clasificacion u
etiqueta que indica que el contenido
de la pagina web esté orientado a la
educaciéon, muy bien lo podemos
ubicar como blog, diario o bitacora
que se encuentra alojado
gratuitamente en la red. De la gran
variedad de blogs gratuitos

existentes, (blogspot, wordpress,
galedn.com, bitacoraspuntocom), se
selecciond blogspot como gestor de
contenidos para la publicacion del
edublog porgue su uso mostré ser el
mas intuitivo para su manejo, es
decir, con el conocimiento para usar
un programa de procesador de

palabras, (word) o de presentacion de
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informacion, (power point) o de envio
y recepcion de datos a través de una
cuenta de correo electronico (mail) o
de un teléfono celular y envio de
mensajes cortos (SMS), fue suficiente
para entender el funcionamiento de la
pagina web dindmica y alojar la
informacion deseada bajo la direccion
de la misma plantilla blogger.

La pagina pertenece a Google por
lo que se enlaza a otras cuentas
relacionadas a la direccion
electronica del usuario con extension
gmail.com, como por ejemplo
Googledocs, libros, agenda, etcétera,
facilitando el procesamiento de la
informacion antes de su publicacion.

La pagina permite el alojamiento
de informacion estética (texto en
HTLM), como dindmica (archivos
multimedia, hipertexto, iméagenes,
video, interactivos, animacion) para
otros tipos de programas o archivos
(PREZI o slideshare) sera necesario
hacer un enlace, lo que
automaticamente la programacion de
la pagina de alojamiento hara,
blogspot en este caso, para localizar
la direccion solicitada y tener acceso

a la informacion ahi alojada.

El Edublog comenzo su
funcionamiento el 1 de abril de 2010
con la publicacion de informacién
perteneciente a los contenidos del
programa de Artes Plasticas | del
Instituto de Educacion Media Superior
del GDF con la finalidad de facilitar al
estudiante de tercer semestre de
bachillerato el acceso y apropiacion
de informacion que le permitiera
construir posteriormente
conocimiento al tener referentes
visuales, conceptuales, temporales,
contextuales practicos y precisos,
orientados hacia necesidades de
aprendizaje especificos

La tarea se centr0 en desarrollar
material que fuera util y atractivo en
las areas que mayor dificultad de
comprension  presentaba a los
estudiantes, asi como de contar con
una plataforma de referencia comun a
toda la clase, situacién que determina
gue uno de los temas con mayor error
en, ubicacion en el tiempo, en el
espacio, uso de conceptos que la
definan 'y como consecuencia
acentla la dificultad de aproximarse a
la comprensién de una obra plastica
medieval, es el tema de la Edad

Media, bajo este criterio de seleccion
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tematica se inicia el desarrollo del
material.

La evaluacion diagndstica
institucional *°® arroja resultados que
en ocasiones no
coinciden del todo con los
conocimientos previos evidenciados
por los estudiantes durante las
clases, en especifico sobre la Edad
Media los datos que pueden servir
como referencia para la adquisicion
de nueva informacion generalmente
han sido fuertemente influenciados y
matizados por visiones que tienden
mas a lo fantasioso, en donde la
ausencia de la comprensién causa-
efecto y criterios que permitan
distinguir los acontecimientos
histéricos y sus consecuencias
conceptuales son evidente, por lo que
la  deconstruccion y  posterior
construccion en acompafiamiento de
informacion susceptible de
convertirse en conocimiento es una
necesidad detectada.

Entonces se toma la
determinacion de comenzar con la
recopilacion de informacion que
apoye la construccion de conceptos

histdéricos, se organiz6 entonces una

19 v/er en anexos ejemplos de evaluacién

diagndstica, casos representativos.

pequefia antologia de nueve textos
de facil lectura que tratan cada uno

un tema especifico en

correspondencia a los resultados de
la evaluacion diagnéstica referente a
la comprension de textos y procesos
historicos asi como conocimientos de
historia del arte que aparecen con
mayor regularidad en las
evaluaciones institucionales®’:

Habilidad no desarrollada para
comprender el texto histérico
de manera global.

Habilidad poco desarrollada
para ordenar cronolégicamente
procesos histéricos y etapa de
la historia.

Habilidades no desarrolladas
para reconocer Yy ubicar
geograficamente procesos
historicos.

No tiene conocimiento sobre
los medio tradicionales de las
artes plasticas.

No reconoce ejemplos de los
medios tradicionales de las
artes plasticas.

No distingue entre
manifestaciones artisticas
musicales, plasticas y literarias.

En algunos resultados de la

evaluacion diagnéstica referentes a
los conocimientos generales de las
artes plasticas y de conocimientos

basicos, sefialan que el estudiante:

197 yer en anexos ejemplos de evaluaciones

diagndsticas.
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Identifica el concepto de
tematica de obra.
Tiene nociones sobre los

elementos de una composicion
Reconoce parcialmente
periodos de la historia del arte.
Tiene conocimientos sobre los
colores primarios.
Los resultados de la evaluacion
diagnéstica plantean varios niveles de
apropiaciéon de conocimientos y de
habilidades,

nociones, a reconocimiento parcial

los que van desde

hasta conocimiento, resultados que
en algunas ocasiones contrastan con
los conocimientos previos expresados
en clase por el estudiante haciéndose
notar ausencia de estructuracion de
informacion, del uso apropiado tanto
de conceptos como de contextos, y
de estrategias de apropiacion de

conocimientos.

4.5.2 Descripcién del material
alojado en el Edublog

Antologia

Material reseflado o sintetizado de
fuentes bibliograficas especializadas
gue tratan temas especificos, se
practican en las lecturas habilidades
de pensamiento para construir

sentido y recordar, y para adquirir

dominio de comprension en sesiones
en clase u horas de estudio, se
explica ampliamente a los estudiantes
gue se esta haciendo, para qué y
como evaluamos el contenido de lo
obtenido; a manera de introduccion,
se da informacion que inicia de lo
general hasta llegar a lo particular
pero sin profundizar en este
momento, es decir, primeramente
ubicar en el espacio y en el tiempo el
periodo histérico, las caracteristicas
sociales, politicas, religiosas
principales, hasta llegar a informacion
mas especifica en cuanto a distincion
de estilos, de técnicas y de obras:

1.- La Edad Media explicada a los
jovenes:

¢,Qué duracion tuvo?

La gente de la Edad Media.

Los reyes, el Papa y el

emperador.

Recopilacion de lo mas
significativo de varios
capitulos del libro del mismo
nombre,

Bibliografia, Le Goff, Jaques.
La Edad Media explicada a
los  jovenes, Barcelona:
Paidos, 2007.
2.- La Edad Media, el

gran experimento:
La lucha por subsistir.
Un mundo de enemigos.
El problema de Dios.
Bibliografia, @ Van  Doren,
Charles. Breve historia del
saber, México: Planeta, 2006.
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3.- Arte Romanico:
Antecedentes.

Arte Romanico.

Bibliografia, Cantu Delgado,
Julieta y Garcia Martinez,
Heriberto. Historia del Arte,
México: Trillas, 2007.

4.- Arte Romanico:
Arquitectura

Bibliografia, Historia del Arte
2, Semenzato, Camillo. La
Edad Media, Barcelona:
Grijalbo, 4ta ed.

5.- El Romanico:

Contexto

Bibliografia, Historia del Arte
2, Semenzato, Camillo. La
Edad Media, Barcelona:
Grijalbo, 4ta ed.

6.- Romanico

Arquitectura

Escultura

Bibliografia, Canti Delgado,
Julieta y Garcia Martinez,
Heriberto. Historia del Arte,
México: Trillas, 2007.

7.- El arte gético
Antecedentes

Periodos

Bibliografia, Historia del Arte
2, Semenzato, Camillo. La
Edad Media, Barcelona:
Grijalbo, 4ta ed.

8.- El arte gdtico

Algunas caracteristicas

Alta

Plena

Baja Edad Media

Bibliografia: Hauser, Arnold.
Historia social de la literatura
y el arte, Espafa: Debate,
2da ed. vol. 1, 2003

9.- El arte gotico

Arquitectura

Bibliografia, Historia del Arte
2, Semenzato, Camillo. La

Edad Media, Barcelona:
Grijalbo, 4ta ed.
Uso en clase de estrategias
cognitivas para:

Construir sentido y recordar
Para  adquirir  dominio de
comprension

Y de estrategias metacognitivas para:
Dominio de variables de
tareas

Presentaciones

Conceptos historicos

basicos

El siguiente apartado atiende de
manera puntual conceptos historicos
que se consideran bésicos para la
comprension del largo periodo de la
Edad Media, de sus contextos y de
las caracteristicas visuales de las
obras plasticas del periodo, la
presentacion de los conceptos
tuvieron un tratamiento diferente a la
de los texto estatico de la antologia,
se utilizé6 una aplicacibn multimedia
gratuita en linea llamada PREZI, esta
aplicacién permite mostrar a partir de
movimientos de acercamiento y
alejamiento muy parecidos a tomas
de camara cinematografica
imagenes, textos, videos, musica,

permitiendo un recorrido interactivo a
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manera de inspeccion de un cuadro
conceptual, lo mas relevante de este
recurso es la insercion de imagenes
alusivas a la temporalidad de cada

periodo  historico, introduciendo

conceptos ilustrados caracteristicos
de cada estilo o informacion historica.

La ausencia de memoria visual y
una relacion concreta de conceptos
pertenecientes a las disciplinas de
historia general, historia del arte y de
las artes plasticas son factores que
limitan fuertemente la comprension
del estudiante, en la presentaciéon

denominada conceptos histéricos

basicos, se reitera la informacion
examinada en la antologia pero
adicionando y relacionando nueva

informacion visual y conceptual.

Recorrido de la
presentacion
1.- Periodicidad
2.- Ubicacién de etapas
3.- Ubicacion de estilos
artisticos
4.- Retos del siglo V
5.- Cuadro conceptual alta
Edad Media
6.- Medios de las artes
plasticas: relieve romanico
7.- Caracteristicas sistema
social
8.- Teocentrismo
9.- Medios de las artes
plasticas: pintura romanica
10.- Las ciudades, siglo XII

11.- Cuadro conceptual baja
Edad Media

12.- Expansion del conocimiento

13.- Fuentes de informacion
Bibliografica:

v' Cantu Delgado, Julieta y Garcia
Martinez, Heriberto. Historia del
Arte. México: Trillas, 2007.

v' Le Goff, Jaques. La Edad Media
explicada a los Jbvenes.
Barcelona: Paidds, 2007.

v' Philip B., Megg. Historia del
disefio grafico. México: Trillas,
1991.

v' Van Doren,
historia  del
Planeta, 2006.

v' Gético, Enciclopedia visual de
arte. Italia: scala, 2010.

v' La Edad Media. Historia del arte
2. Barcelona: Grijalbo, 4ta ed.
Hemerografica:

v' La vida en el afio 1000. Colias
Yolanda, BYN muijer, articulo, p.
24-27
Audiovisual:

v' Esplendor de la Edad Media.
Historia Universal de la Pintura.
Espafia: Planeta, 1999.

v' El arte, ¢por qué y para qué
existe?, Londres: BBC, s/f.

Breve
México:

Charles.
saber.

Uso en clase de estrategias
cognitivas para:

Adquirir dominio de comprension

Y de estrategias metacognitivas para:

Dominio de variables de
tareas
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1.-

La Edad Media y su

plastica

Ya delimitados los marcos de tiempo
y espacio en los que se ubican los
contenidos histéricos, y planteada
una serie de conceptos artisticos que
permitan la comprension y la relacion
de hechos, situaciones, antecedentes
la Edad

Media, se plantea un acercamiento

y consecuencias sobre

formal a los conceptos de las artes
plasticas sus medios, formas de
representacion, simbolismo, mediante
un fichero interactivo Illamado La
Edad Media y su plastica, donde se
ejemplifican visualmente cada uno de
medios mas

los plasticos

representativos del romanico. Se

fomenta la comprensiébn de los
propésitos simbolicos al observar la
forma en sus inicios a partir de lo real

y tangible hasta alcanzar lo abstracto

y simbadlico.
Contenido
Medio de las artes plasticas,
pintura:
Alta  Edad Media, estilo
romanico, pintura mural al
fresco, obra Pantocrator de
Tahull.
Imagen simbdlica, uso de
esquema geometrico y
simétrico, estilo anti realista,

busca hacer visual un concepto
espiritual.

Uso del tamafio para enfatizar la
jerarquia y del color simbdlico
Fuente bibliografica: CD
interactivo: Esplendor de la
Edad Media. Historia Universal
de la Pintura. Espafia: Planeta,
1999.

2.- Medio de las artes plasticas,
arquitectura: iglesia

Alta Edad Media, estilo
romanico.
Fusion indivisible de la

arquitectura, escultura y pintura.
Elementos constructivos.

Temas de la decoracion.
Funcion didactica de relieves y
murales.

Videografia,
https://www.youtube.com/watch?v=GIN
Z2d7K _5qg0&feature=player embedded

3.- Medio de las artes
plasticas, tapiz:

Alta Edad Media, estilo
romanico, tapiz de Bayeux,
1077.

Tejido mas importante del
romanico, documento visual
sobre la forma de Vvida,
costumbres, arquitectura
religiosa y civil, organizacién
militar, acontecimientos

astronémicos, tecnologia, entre
otros.

Uso del tamafio para enfatizar la

jerarquia, estilo anti realista.

Videografia,
http://www.youtube.com/watch?v=Xpo
aYltLk8&feature=player embedded

4.- Medio de las artes
plasticas, grabado:
Alta  Edad Media,
romanico.
Xilografia.
Popularidad de la estampa hacia
el 1369.
Estampa
popular

estilo

religiosa frente a
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https://www.youtube.com/watch?v=GINZd7K_5q0&feature=player_embedded
https://www.youtube.com/watch?v=GINZd7K_5q0&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Xpo_aYltLk8&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Xpo_aYltLk8&feature=player_embedded

Grabado en metal

Iconicidad representativa de San
Cristébal

Bibliografia, Rodriguez, Cristina.

El grabado, historia y
trascendencia. México: UAM
Azcapotzalco.

5.- Medio de las artes
plasticas, escultura:

Alta Edad Media, estilo
romanico.
Fusion indivisible de la

arquitectura, escultura y pintura.
Propésitos definidos de la
produccion plastica,
propagacion y consolidacion del
cristianismo.

Imagenes con contenido
ideogréfico y simbdlico.
Escultura de relieve o de bulto,
hieréticas, estilo anti realista.
Videografia,
https://www.youtube.com/watch?v=GIN
Zd7K 5qg0&feature=player embedded

Uso en clase de estrategias
cognitivas para:

Adquirir dominio de comprension
Produccién de conocimientos

Y de estrategias metacognitivas para:

Dominio de variables

personales

Videos
Fueron seleccionados seis videos
que describen de manera sencilla
alguno de los medios de las artes
plasticas estudiados con anterioridad,
la explicacion y relacion directa en

cada imagen del concepto plastico,

permite al estudiante estructurar una

memoria visual a partir de la

observacion y la significacion de cada
concepto expuesto; la corta duracion
de cada video es de gran atractivo

para los estudiantes, permite la

consulta reiterada del material sin que

pierdan la concentracion.

Contenido
1.- Pinturas de San Clemente de
Tadull, 1:44 min.
2.- Animacion del Tapiz de
Beyoux, 4:54 min.
3.- Simbolismo romanico, 4:37
min.
4.- La escultura medieval, 3:15
min.
5.- Caracteristicas en la
arquitectura romanica, 4:21 min.
6.- Novedades de la arquitectura
gotica, 1:59 min.
7.- Novedades arquitectonicas
del gético, 2:04 min.
8.- Pintura gética, 14:56 min.
9.- Escultura gética, 10:09 min.

Uso en clase de estrategias

cognitivas para:

Adquirir dominio de comprension
Produccién de conocimientos

Y de estrategias metacognitivas para:
Dominio de variables de
tareas y personales.
En la entrada al archivo del mes de
agosto se encuentra un ejercicio de

Introduccion al analisis de una obra,
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https://www.youtube.com/watch?v=GINZd7K_5q0&feature=player_embedded
https://www.youtube.com/watch?v=GINZd7K_5q0&feature=player_embedded
https://docs.google.com/present/view?id=dd5twc9k_206f2bvjtfv
https://docs.google.com/present/view?id=dd5twc9k_206f2bvjtfv
https://docs.google.com/present/view?id=dd5twc9k_39gq29ndg6
https://docs.google.com/present/view?id=dd5twc9k_39gq29ndg6

(lectura denotativa) de dos pinturas
de Giotto Di Bondone: San Joaquin
entre los pastores y, Encuentro de
Santa Ana y San Joaquin en la
Puerta Dorada, el texto acompafa
paso a paso al estudiante para la
practica de la observacion de lo
general a lo particular, reconozca sus
conocimientos previos sobre el tema,
y el tipo de habilidades cognitivas que
permitan llevar a cabo el andlisis de
la obra.

Uso en clase de estrategias
cognitivas para:

Produccién de conocimientos

Y de estrategias metacognitivas para:
Dominio de variables de
tareas y personales.

4.6 Herramientas interactivas

propuestas por objetivos para el
uso del EDUBLOG

A continuacién se presenta el plan
general del uso de herramientas
interactivas, algunas de ellas han sido
puestas en practicas en el espacio
electronico, otras se realizan en clase
con recursos tradicionales y las

restantes herramientas se elaboraran

108 \ser anexo, Herramientas interactivas

propuestas por objetivo y procedimiento para el
uso del EDUBLOG

paulatinamente  hasta que se

encuentren, sobre todo, las
herramientas de  autoevaluacién
completas, para lo que se requiere de

apoyo de programadores para la

elaboracién de programas
interactivos.
El aprendizaje se concibe

COMO un proceso.
El aprendizaje es un proceso
holistico de adaptacién al
mundo.'*

Objetivo

A.- Distinguir las caracteristicas
basicas del Arte Occidental y su
contexto general a través de los
elementos del Arte Medieval.
Procedimiento:

l.- Identificar los conocimientos
previos del estudiante con respecto al
tema.

Il.- Presentar al estudiante en el

EDUBLOG esquematica y
visualmente la contextualizacion
histérica del periodo, conceptos,

hechos y aportaciones culturales,
fundamentales del periodo.

Objetos de informacién interactiva
I.- Mapa interactivo, linea del tiempo
historica, presentacion dindmica con
diapositivas y/o libro interactivo
sencillo, audio y video.

Todo el
reaprende, el

aprendizaje se
aprendizaje

199 Kolb, David. Learning Styles and Disciplinary

Differences. 1981, En: A. W. Chickering, Ed. The
Modern American College: Responding to the New
Realities of Diverse Students and a Changing
Society
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requiere la  solucion de
conflictos entre modos
dialécticamente opuestos de
adaptacién del mundo.

Procedimiento:

Il.- Relacionar con el estudiante la
nueva informacién histérica con
ideas, cuentos, leyendas,
costumbres, peliculas que conozca y
comparta con sus compafieros de
clase.

lll.-  Reconocer con imagenes
convencionales el contexto vy
conceptos historicos fundamentales.

IV.- Recuperar la comprension del
tema del estudiante mediante la
construccion organizada de cuadros
sinopticos, conceptuales,
semanticos.

V.- Identificar en su contexto social
algunas aportaciones culturales.

Objetos de practica interactiva

lll.- Oraly escrito.

IV.- Clasificacion, Jeopardy, Rally.

V.- El estudiante elabora un examen
en un procesador de textos con
respuestas  apoyado en los
interactivos.

VI.- Busquedas en linea, generales y
especificas del pais y su comunidad.

El aprendizaje es el resultado
de la sinergia entre
transacciones de la persona y
el medio ambiente.

El aprendizaje es el proceso de
creacion de conocimiento.

Objetivo

B.- Analizar los elementos plasticos
formales presentes en los estilos
Romanico y Gébtico.

Procedimiento:

I.- Identificar los conocimientos
previos del estudiante con respecto al
tema.

Il.- Presentar al estudiante en el
EDUBLOG esquematica y
visualmente los medios de las artes
plasticas caracteristicos de los estilos
romanico y gotico, destacando el uso
de los elementos simbdlicos vy
premeditados a una funcion.

lll.- Identificar cada medio de las
artes plasticas por sus caracteristicas
plasticas y formales, bi o
tridimensionalidad, unicidad,
habitabilidad, cromaticidad, tipo de
soporte, tematica, lenguaje basico de
las artes plasticas.

Objetos de
interactivos

l.- Evaluacién diagnéstica institucional
.- Linea del tiempo visual,
presentacion visual paso a paso,
imagen con puntos sensibles, zoom.
[ll.- Carrusel, audio y video.

Objetos de practica interactivos
IV.- Clasificacién, Jeopardy.

V.-. Jerarquizar

VI.- Oral y escrita

VII.- El estudiante elabora diferentes
tipos de cuadros en un procesador de
textos o presentacion PP con apoyo
en los interactivos.

informacion

Contenidos generales de la
autoevaluacion

Objetivos

A.- Distinguir las caracteristicas
basicas del Arte Occidental y su
contexto general a través de los
elementos del Arte Medieval.

B.- Analizar los elementos plasticos
formales presentes en los estilos
Romanico y Gébtico.
Objetos de
interactiva

I.- Carrusel, (multimedia).

autoevaluacion
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.- Clasificacién, Jeopardy.
.- Jerarquizacion

IV.- Falso o verdadero

V.- Relaciéon de columnas
VI.- Opcién multiple

Valoracion del Edublog

Frida Diaz Barriga, 2011, menciona
que los elementos indispensables
para considerar que un espacio
electronico,  efectivamente, esta
disefiado para el aprendizaje debe de

contar con:

1.- Herramientas, recursos vy
aplicaciones de software utilizadas
para ensefiar y aprender;

2.- Presencia de un disefio
instruccional mas o menos elaborado
con objetivos y contenidos, materiales
de apoyo y actividades de

ensefianza, aprendizaje y evaluacion

3.- Inclusion de un conjunto de
normas, sugerencias y
recomendaciones sobre como utilizar
las herramientas en el desarrollo de

actividades de ensefianza.

Al no existir actualmente instrumentos
de autoevaluacion en linea en el
Edublog, se consideraria que este
espacio digital no cuenta con los
requerimientos completos de

ensefianza-aprendizaje, la evaluaciéon

y autoevaluacion se efecttan de
manera presencial en el transcurso
de clases de forma diagndstica,

formativa y compendiada.

Diaz Barriga®® hace mencién del
Rubrica de
habilidades

pedagdgicas para la integraciéon de

instrumento

autoevaluacion de

las TIC en la curricula y el aula,
disponible en la pagina web,

http://www.edu.gov.mb.ca/k12/tech/im

ym/resources/pedagogical rubric.pdf

para autoevaluar y diagnosticar el
nivel de competencia en que se
encuentra el docente con respecto al
uso de las TIC y de disefio
tecnopedagdgico, después de realizar
la autoevaluacion se ubico el
desempeiio personal de la docente
en un nivel de aplicacién de habilidad
niveles

de entre los cuatro

propuestos: inicial, en desarrollo,

hébil y ejemplar.

El resultado que se obtuvo en la
autoevaluacion fue el de un

desempeiio en el:

1. Uso de software educativo

Nivel de
habilidad

aplicacion:  de

19 piaz Barriga Arceo, Frida y et al. Experiencias

educativas con recursos digitales
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2. Ensefianza de las habilidades
de alfabetizacion

Nivel de aplicacion: de
habilidad.

3. Ensefianza de
informaticas

habilidades

Nivel de aplicacion: de
habilidad
4. Ensefianza diferenciada

Nivel de aplicacion: de hébil a
ejemplar.

5. Evaluacion del rendimiento de
los estudiantes

Nivel de aplicacion: de habil
6. Uso de la tecnologia para la
investigacion profesional.

Nivel de aplicacion: ejemplar
7. Reflexion sobre el uso de las
tecnologias en la educacion

Nivel de aplicacion: de habil a
ejemplar.
8. Formacion profesional en linea

Nivel de aplicacion: de habil a
ejemplar.

Resultados parciales de la
interaccion con el material

Se hizo una encuesta entre treinta
estudiantes de cuarto semestre que
acababan de usar en el semestre
inmediato anterior el Edublog como
herramienta para el aprendizaje del
tema de la Edad Media, dando como

resultados:

Opinién
Inadecuada satisfactorio Excelente

La descarga de archivos es

13% 46% 40%
Facilidad para el uso del material
0% 30% 70%

La forma en que el material facilita
el aprendizaje

0% 46% 53%
La comunicacion con el docente
0% 30% 70%

Apropiacion de conocimientos
no contesté incorrecto correcto

¢, Qué es la Edad Media?

7% 0% 83%
Ubicacién

4% 6% 90%
Duracién

3% 20% 76%
Etapas

7% 16% 76%
Medios plasticos

4% 13% 83%
Temas

10% 24% 67%
Propdsitos

2% 34% 34%
Causas

46% 27% 27%

Los resultados muestran que los
niveles de apropiacion de
conocimientos que implican una
habilidad de inferencia, causas, se
encuentran poco desarrollados para
habilidades

gue son necesarias reforzar los

producir conocimiento,
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conocimientos adquiridos en el

semestre anterior

Conclusiones

Las nuevas sociedades del siglo XXI
y los modelos econdmicos que le son
contemporaneos, requieren de
ciudadanos con habilidades para
manejar 'y compartir informacion,
capacidades para tomar conciencia y
actuar sobre su contexto, que en el
uso de la tecnologia esté presente el
saber cdmo hacer en los procesos en
los que se vea inmerso, que tenga la
capacidad para vislumbrar la mejoria
y optimizacion mediante un saber
hacer; la capacidad para producir
conocimientos cientificos,
tecnolégicos, organizativos, etcétera,
desde un proceder ético y moral

tendiente hacia el desarrollo humano.

Se hacen
habilidades,

actitudes que se espera de los

notorias que las

conocimientos y

ciudadanos de las nuevas sociedades
al ser dinamicas, multifuncionales,
propositivas, colaborativas contrastan
visiblemente a las concepciones de
sociedad anterior que requeria de

mano de obra calificada y de

individuos adaptados a las
condiciones industriales necesarias
en el mercado laboral del siglo XIX,
cuando el docente y la ensefianza
escolarizada fueron piezas que
contribuyeron en la organizacion

social.

Las reformas educativas llevadas
a cabo a nivel mundial en las ultimas
décadas del siglo XX se inclinan, en
el plano institucional, ya no sélo hacia
una incorporacion masiva de jovenes
a la educacion formal y obligatoria,
sino a definir politicas globales para
alcanzar estandares homogeneizados
de lo que se considera -calidad
educativa, es decir, conocimientos y
capacidades minimas que todo
estudiante debe evidenciar después
de asistir a la ensefianza formal en un
sistema educativo, ensefianza que se
caracterizara por una centralizacion al
acceso al conocimiento que permita
posteriormente al estudiante la
utilizacién del conocimiento generado

para el desarrollo humano**

, lo que
constituye el eje central de las

modificaciones de las nuevas

M1 |nforme Mundial sobre Desarrollo Humano.

Poner el adelanto tecnolégico al servicio del
desarrollo humano PNUD. 2001.
http://hdr.undp.org/es/informes/mundial/idh2001
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politicas educativas. Se aspira
alcanzar la calidad educativa con la
esperanza puesta en que la
formacion de cada individuo
escolarizado contribuya en buena
medida al desarrollo econdémico y

social de su pais.

Los desafios previstos por la
UNESCO vy los cambios que implican
(algunos de ellos anunciados por
Jacques Delors desde 1996),
anticipan el advenimiento de la
civilizacion cognitiva, medicién con
indicadores  del desarrollo  del
conocimiento previstos en el Método

de evaluacién del conocimiento del
112

Banco Mundial , evaluaciones
periodicas PISA para los
conocimientos y habilidades

necesarias para la participacion plena
en las sociedades del conocimiento.
Cambios que imponen condiciones y
estandares econdmico-educativos en
todas las regiones y paises miembros
de la ONU. y que para efectuarlos,
inician con el replanteamiento de la
gestion educativa que no puede
limitarse nuevamente a la adaptacion

de planes y programas de estudio

12 KEl and KI Indexes (KAM2012)
http://info.worldbank.org/etools/kam2/KAM page5.

asp

sino a la reestructuracion escolar en
todos los 6rdenes y niveles, lo que
representa para muchos paises no
s6lo una asignacion mayor del PIB
directamente al rubro de educacion y
necesariamente enfrentado a las
estructuras de corrupcion y poder
federales y sindicales, sino un cambio
de mentalidad para entender lo
dafino e inoperante que resulta un
modelo  Unico de  conduccion
centralista bajo una curricula
homogeneizante aplicada a una
diversidad socio-cultural tan amplia
como la nuestra. Los aspectos
econdémicos, de estructuras de poder,
de concepcion de la educacion y la
presencia o0 ausencia al respeto y
derecho de la cultura de origen son
aspectos que inciden directa y
personalmente en el estudiante y en

el docente.

La diversidad en la que se
encuentra la formacibn de cada
estudiante, la presencia y nivel de
desarrollo de habilidades para la
apropiacion de conocimientos,
situaciones economicas y sociales
gue pueden propiciar desventajas
para el aprendizaje, todo lo anterior

involucra a la gestiobn educativa en
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diversos momentos 'y niveles
efectivos de actuacion desde las
educativas

politicas locales 'y

nacionales, los  administradores
educativos, los disefios curricular con
las caracteristicas socio-econdmicas
regionales , y un cuerpo docente con
conocimientos disciplinares,
pedagogicos y en el uso efectivo de

las TIC.

Pero, mientras estos niveles
efectivos de operatividad llegan,
mientras las reformas educativas
trascienden el mero cambio de
nombres, los docentes son los
destinatarios, considerados naturales,
para descifrar y hacer visibles los
resultados esperados para una
participacion primeramente en las
sociedades industriales y en este
momento para una plena
participacion en las sociedades del
conocimiento, la complejidad de los
aprendizajes que plantea Reinaldo
Suarez en la lectura las metas de la
educacion, (aprender a ser, a
convivir, a conocer, a hacer, a tener y
a disfrutar) nos permite observar las
complejas tareas atribuidas al
docente, es de esperar, que algunos

de estos aprendizajes comiencen a

desarrollarse en ambitos familiares y
sociales, pero se espera que la
escuela sea uno de los principales
lugares donde se lleve a cabo la

consolidacién de ellos.

Para alcanzar una formacion
integral de los aprendizajes en el
estudiante, tanto cognitiva,
emocional, afectiva, asertiva, de
participacion social y como factor de
cambio, sera necesario conjuntar lo
mas significativo para los propositos
del enfoque educativo que se desea
alcanzar de las teorias educativas de
las escuelas activas, de las escuelas
democréticas, de las escuelas
construccionistas y eclécticamente de
las escuelas conductistas, en donde
el desarrollo integral dependa
directamente de las necesidades de
cada estudiante, de las
caracteristicas del grupo, de la
region, sin perder de vista que, “El fin
de la educacion es generar hombres
conscientes de su dignidad y una
sociedad digna de seres humanos,
mediante el desarrollo de las
potencialidades insitas en todos los

hombres y grupos humanos™?, fines

113 Syarez Diaz, Reinaldo. La educacion.
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que preponderan al individuo, a las
sociedades y el desarrollo digno.

Lo que necesariamente implica a
un docente que no soélo cuente con
saberes disciplinares y efectividad en
pardmetros  didacticos para la
construccion y  transmision  de
conocimiento, sino también que
conozca y practique en sus tareas
cotidianas comportamientos

asertivos, afectivos, criticos vy
democraticos, entretejiéndolos con
los contenidos teméticos, las
estrategias de aprendizaje y las
practicas transversales.

El auge de la incorporacion de las
TIC en educacion es una herramienta
que se suma a los recursos que
pueden propiciar la ensefanza-
aprendizaje  mediante un  uso
premeditado para estos fines, se le
atribuye a Einstein la frase “los
humanos fascinados por los medios,
hemos olvidado los fines”, lo que da
pie para recordar que las nuevas
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion facilitan algunos
procesos pero si no existe claridad en
los propositos y fines para la
utilizacién de herramientas digitales y

multimedia no podran contribuir

directamente a logros educativos, la
tarea de educar utilizando las TIC
requiere de docentes que posean
competencias digitales y
pedagogicas, ademas de |las
disciplinares, en docencia vy
transversales.

Los aprendizajes podran ser
significativos y propiciar el
conocimiento en los estudiantes si al
docente le quedan claros los fines y
propoésitos de la ensefianza, a los que
se suman el uso de estrategias
cognitivas que se apoyen en distintas
teorias educativas; esto es esencial
para la planeacion, distincion vy
evaluacion de los aprendizajes
logrados mediante las teorias,
estrategias y principalmente fines.

El aprovechamiento y redireccion
de las habilidades de los nativos
digitales hacia la educacion 'y
construccion de conocimientos exige
al docente a su vez, conocer en
niveles medios, avanzado y experto
el uso de las herramientas digitales,
terminologia y operatividad para
incidir en la apropiacibn de
conocimientos mediante el uso

educativo de las TIC.
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El papel del docente en el proceso
educativo es fundamental para
coadyuvar en la estructuracion, dar
sentido y reconstruccion de saberes y
conocimientos, las TIC resultan de
gran interés para los jovenes vy
representan un medio para el docente
muy amigable para seleccionar
material que contribuya a la
asimilacion de datos y
reestructuracion de la informacion

con los conocimientos previos.
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Anexos

I. Ejemplo de unidad didactica sobre la Edad Media
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[T actoresde innovacion

Persor:al como a o

didactico para Po%a

visualizacion, estudio, l
aprehersic’m 4 sterior D a
comprension  de tema

mediante el uso de ficheros Ob 5ewaCién
interacdtivos, artobgias,

videos, sitios 11

concePtlnles, etc

2 O

" actores de innovacion

en acompaﬁamicnto
& ( |soeducativodelas T|(C

& Diversidad de espacios ymomentos ara el
aprendiza_je:.salén de artes Pla’sticas, aboratorio de
cémPuto_,sala de proyeccion, Biblioteca, cubos de
estudio; enclase, en hora de estudio,enasesoriaa libre
demanda, consulta de contenidos enlinea.

@ Construccién de conocimiento PreFerentemente en
grupo y Porequipo-

@ { lso de técnicas Yy Procedimientos Plésticos milenarios Yy
contempora’neo conclara diferenciacién.

@ Enf:oque de aprendiza_je significativo.
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Actividades de ensefianza
Desarrollo

Fresentacion de los medios de las artes plasticas
en la F_clac’ Media, caracteristicas, temas, estilos,
Pen’odos, simbolismo, Premeciftacidn en la funcion 4
propdsitos de su uso.

Fartidpadc'm:
|ndividual y colaborativaen ec\uipo enla toma de
decisiones de loselementos plasticos necesanos
para llevar a cabo el obietivo Plést:’co Yy co nceptual.

Actividadesde a rcnc]iza)'c

Desarrollo

5elaciona contextos y medios plésticos meéieva|es, obser\'a,
i enthcicag losrelacicnaenla presentacion en Prez alo]acfaen el

E dublog
Describetécnicas Yy Pmceéimientosdd Pen’odo.

D escribe el uso simbslico delcoloryla Forma,a‘e lautilizacion
KTJ&a'gégica delas imagenes delare igion cristiana en la F dad
=cia.

Realiza' ej:rcicios Pla’sﬁcosée los estilos romanico (Fantocrator} y
gotico (it ales}.

Método de proyecto: .:,Hay arte medieval en México?
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Actividades de ensefianza

cierre

Sensibilizacién para lalectura de imagenes medievales en
tres niveles: denotativa, connotativa ysubjetiva através
del conocimiento de contextos, conceptos disciplinares e
interpretacién Personal.

ecursos:

Observacic’m de imdgenes del pen’odo en archivo_jpg,
Puesta en Pra'ctica elainformaciénrecién adquin’da.

Farﬁdpadc’m:
Keconstruccion de conocimientos enforma colaborativa Y
participativa, enforma grupa|9 enformato de seminario.

Actividades de aPrcnclizajc

cierre

Seminario

Analisis de obra medieval a Partir de tres niveles
de lectura denotativa, connotativa, subjetiva ysu
resPectivo contexto,evidenciacion c’er’a
aProPiacién de conocimientos concePtuales, uso
correcto de terminologl'a disciplinar en sesion

gruPal tiPo seminano.

Ccs.-.,t..a:
§ écnicas-procacimantaies

Actitud nzaz




Material didactico

Con la finalidad de estimular las inteligencias multiples
en cada estudiante, el tema se desarrolia utilizando
recursos auditn-os_. wsuaies_. kinésicos, socia|e59
empaticos.

]_as habilidades de Pensamiento empieadas porios
estudiantes van desde la obser\-acié'n, éescn’ipcién.,
comparacion, |erarquizacion, discriminacion, seleccion,
proposicion, atilizacion, ius'tigicacién para realizar
tareasyretos visuales, Eogniti\-os, Procedimenta]es,
técnicos, hasta las metacognitivas de autorreguiacién.

Metodologia

Diferenciaciénde losdiversosniveles cognitivosen los
estudiantes

Deteccionde conocimientos Pre\'ios

Cre acidno uso de estructurasmentales

Eje reicio continuo de los procesos de pe nsamiento:
“ Delo SimPIe alo comPIe]o;
Delo gene ralalo ParticuTar_:
De lo concretoalo a'.:»stracto_:
Delovisual alo conce Ptual_:

T ransferenciade apre nc]izajes anuevas situaciones.

s,lso constante y reiterado de imég,enesﬁ'as de obras P’ésticas
el tema,géneros, estilosy caracteristicas Plésticas.




Presentacionde imagenesfijas jue permitanreconocer
-

ac]es, etc., del Pen'oclo

vestimentas, arquitectura, activ

histérico estudiado.

Producciénde obras P]ésticas conmaterialestradicionales
enfocadosaunuso Yy sig,nificac]o definido de las técnicas,
tematicas, géneros abordadosdurante las sesionestedricas.

Freg,untas de reflexiono detonantes alo Iargo de las

sesionestedricas, practicasy de estudio.

USO del EDUBLOG como apoyo didactico para la

visualizacion, estudio, apre l"lensic'my posteriorcomprension
deltemamediante eluso de ficherosinte ractivos, antologl’as:

vdeos, sitiosrecomendados, cuadrosco ncePtuales, etc.

(lso de bitdcoradonde registra el estudiante lomas relevante
delaclase,temao trabajo Pléstico.

Exposicionessintéticas; (5 min.) Porequipo delos aspectos
caracteristicos de las artesmedievales.

USO delsalonde artes Plésticas,sala de cémPuto;sala de
juntas, saladevideo, patio.

(: .
\- 1s1ta gruPal a museos
(Caracterizacionesconico nogra{:ia represe ntativa

Na\'egacic'm porinternetenacompafiamiento, iniciando a
construirun Parac]igma educativo eneluso delas | |(C

{ lso devideosde cortaduraciénsobrelosestlos

(1so de imagenes representativas de losmediosde las artes
Plésticas.
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(_onclusiones
Desdeun punto devista Pedagégico, las TIC posibilitanla

apropiacién de conocimientos al estimular simultdneamente canales
sensoriales que permiten la atencion del estudiante, primera
condicién parainiciarun procesos cognitivo.

|_a interaccion que Permiten las ﬂc conel usuario es otro
clemento Funa’amental enel proceso de aPrendizajeée nuestros
nativos Jigita]es. i

Todasestas osibilidadestan atractivasy estimulantes debende
serFormadasiajo Paradigmas educativosala par o uiza con
mayor énfasisorientadas hacialas actitudes base del desarrollo
asertivo de la Personalidad: la ciuéaa‘ania,la vida en sociedad.
Supo nerque perse, elusodelasTIC Permitiré una m e_}orcomprensiéng
adaptacién al complejo siglo XX, es responsabilizara una herramienta de
dotarsentido devida, Pen:enencia, valoresg autoconstruccién alser
humano, lo que porm ucho,esta fuera de sus alcances.

El acompafiamiento es Piedra an%ularen el desarrollo
ético, moral, social, lo que permite la cohesiénde cada
grupo social.

]_as emergentes tendencias educativas hacia el e-leaming,
ampliamente apo jadas, acelerania Produccién de
contenidos factibles de sertransmitidos en recl, tendencia
actualde las sociedades que desean posicionarse en las
llamadas sociedades del conocimiento, que seganlas
teorias Posmodemas econdmicas, se constituyenen los
nuevos modelos econdmicos los que daranlatandeseada
estabilidad econdmica.

El acompafiamiento ennuestros estudiantes de zonas de
altisimo riesgo,violencia,FannacodePendencia,abandono
se convierte enuno de los titimos espacios de construccion
integral delser social, las T] ( sonun medio para alcanzar
estosideales.




[I. Postulados centrales de los enfoques constructivistas

CUADRO 1.1. Postulados cemtrales de los enfoques consirnctivistas

Conoepolones v DHDCpios
Enfoque con mphicacionss educativos Metafora educativa

Psicogenstice ® Enfamis en la autcestichoacon. Almno:

# Competencia cogratna determuinada

por el nivel de desarollo mibelectual. Conshructor de esquemnnas v
ashmctmras operatorios.

# Modelo de equilibracion: generacion Profezor:
de mnﬂ.lktm copmitives v reestructu- Facilitador del aprendizaje v
cion concepiual Desarollo.
# Aprendizale operatono: solo apren— Ensetianza:
den los mpetos en trensicion mediante Indmectz, por descubrinmento.
abstraccion reflesova Aprendizaje:

# Cualoquer sprendizaje depends dal Determmnzdo por el desarrallo.
nrvel copnitive mecial del sujeto.

# Enfazic en el cumriculo de imvestigacion
por ciclos de ensefiansa v en el aprends-
zaje por descubnmentcs.

Cogmatrro # Teoniz ausubsling del aprendizaje verbal  Alummno:

Sizmficative. Procesador active de Lz mformacion.
# hiodelos de procesammento de la mfornmz- Profesor:
clon ¥ aprendizaie esratema Chrpamizador de Iz informacion

# Fepresentacion dal conocimienfo: esquennas tendiendo puenfes copmfives,
copmitives o teorias mnplicitas v modelos  promotor de habilndades del pen-

mentzlas episodicos. Sammento ¥ aprendizage.
# Enfoque expertos-novatos. Ensefianza:

# Teorizs de Iz ambucion v de la motivacion  Induccion de conocimento esque-
por aprender. Mateo sipmficativo v de estrate—
# Enfazis en el desamollo de habihidades del ga;uhabﬂﬁada. cognitivas: el
pensanusnio, sprendizaie sigmficative v come del aprendizaje.

sohicion de problemas. Aprendizaje:
Determminado por conocmmentos
Y expenencias previas
Socwocultaal e Aprendizae smado o &n contexto dentro de Alumne:
Conmmdades de practica Efectiz apropracton o reconstn-
# Aprendizaje de mediadores instrumentales  cion de saberes oalturales.
de cnigen somal FProfesor:
# Creacion de ZDP {zonas de desarrollo Labor de mediacion por ajuste de
PECEIn). Lz avuda pedagosica
# Onigen social de los procesos psicolomicos Ensefianza:
SUperiores. Transomsion de fumerones paico-

# Andamaje v ajuste de la avuda pedagomea.  Logcas v saberes cultwales me
# Enfac- enal 3pmnd.u:a]e gmado v coope-  dhante interaocion en ZDE
rafive; ensefanza reciproca. Aprendizaje:
# Evaluacion dinamica v en contexto. Inferacoion ¥ apropiacion de
represeniaciones ¥ pIocesos.

Tomado de Estrategias docentes para un aprendizaje significativo, Una interpretacion constructivista, Diaz
Barriga Arceo, Frida y Hernandez Rojas Gerardo



Objetivos de Artes Plasticas |

Evaluacion Formativa para Artes Plasticas 1

Objetivo 1: Analizard laimportancia de las Artes Plasticas, a través del desarrollo de la
observacion, la creatividad y la realizacion de ejercicios plasticos.

Competencia

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Identifica y entiende a las
AP como depositarias de
conocimientos historicos,
contextuales, técnicos,
mostrando sensibilidad al
externar su opinion hacia las
manifestaciones plasticas
diversas.

Identifica las
caracteristica
conceptuales de los
medios de las AP, explica
uno de los elementos del
contexto en el que se da
(politico, social, cultural,
tecnolégico, econémico,

Interpreta posibles temas
e intenciones en la obra a
partir de la lectura
denotativa, connotativa,
expresiva y subjetiva).

Expresa ideas, conceptos,
temas a través de la
transformacion de materiales
plasticos, muestra
sensibilidad al externar su
opinion hacia las
manifestaciones plasticas
diversas.

religiosos, filosoéfico, etc.)

Objetivo 2: Analizara algunos elementos del Arte Mexicano y su contexto general en el
Arte Prehispanico y Muralismo

Competencia Conocimientos| Habilidades Actitudes

Utiliza imagenes y elementos
formales dandoles una lectura
visual reconociendo el contexto
historico/ideolégico en el que fue
producido.

Emplea imagenes
prehispanicas y del
muralismo en su
correspondiente
contexto.

Menciona alguna de
las funciones de las
AP, didacticas,
estéticas, religiosas,
politicas, etc.

Comprende que el arte es un
reflejo tanto de los individuos
como de la sociedad y época
en la se crea.

Objetivo 3: Identificara los elementos formales de las Artes Plasticas: composicion,
color y forma a través de la préactica.

Competencia Conocimientos Habilidades Actitudes

Reconoce visualmente los
conceptos plasticos en la
obras de diferentes artistas
y de propia creacion.

Utiliza iméagenes y
elementos formales
dandoles una lectura
\visual reconociendo el
contexto.

Utiliza elementos formales |ldentifica por nombre, por
(colores, formas, concepto y/o por teoria, el
composicion, etc.) para color, la composicion,
expresarse en ejercicios  [formas, figura/fondo;
plasticos, lectura visual a [identifica los elementos
nivel introductorio. formales presentes en un
trabajo plastico a un nivel
introductorio.

Objetivo 4: Identificara las caracteristicas del Arte Occidental y su contexto general a
través de los elementos del arte medieval y renacentista.

Actitudes

Competencia | Conocimientos | Habilidades |




Entiende e identifica las
caracteristicas basicas de
la Edad Media y del
Renacimiento asi como
sus caracteristicas

visuales.

Menciona las caracteristicas
basicas de la Edad Media,

(presencia del cristianismo) y del

Renacimiento, (racionalismo,
idealismo y humanismo) y sus
antecedentes grecolatinos.

Identifica el
contexto y las
caracteristicas

cada periodo
historico.

\visuales basicas de

Expone verbalmente su
postura personal ante una
manifestacion plastica
atendiendo al contexto de
origen.

Objetivo 5: Analizara los medios de las Artes Plasticas: dibujo, estampay
escultura a través de ejercicios plasticos.

Competencia

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Entiende las caracteristicas
del dibujo, la escultura y el
grabado, expresandose a
través de estos medios.

Identifica las caracteristicas
de los medios de las AP,
(dibujo/unicidad,
escultura/tridimensionalidad,
grabado/reproductibilidad).

Utiliza técnicas y
materiales de los
medios de las AP,
(grafito, vinilica,
tintas, papel, carton,

etc.)

Hace corresponder los
materiales utilizados a la idea
que desea materializar.

V.

Analisis de los objetivos de aprendizaje basados en la Taxonomia

de Bloom

Analisis de los objetivos de aprendizaje en el Programa de Estudios
de la asignatura de Artes Plasticas del Instituto de Educacién Media
Superior del GDF basados en la Taxonomia de Bloom

Aungue el sistema de clasificacion de los objetivos de aprendizaje, mejor conocido como
Taxonomia de Bloom data de hace 55 afios, es invaluable e indudable el papel que continla
jugando en el esclarecimiento de los procesos de aprendizaje, las habilidades y conocimientos
gue el estudiante adquiere durante el Proceso Educativo.

Benjamin Bloom, identifico tres dominios en la Actividad Educativa: Cognitivo, Afectivo y
Psicomotor, su marco tedrico lo presentd organizado en un esquema jerarquico ascendente, en
donde es de suma importancia adquirir conocimientos y habilidades basicos qué permitiran el
aprendizaje de niveles de mayor complejidad.

Para Bloom y el equipo de psicélogos de la educacién que desarrollaron desde 1948 y dieron
a conocer como propuesta la Taxonomia en 1956, teniendo su Ultima revisién en el afio 2000; el
Proceso Educativo se concibe como una vision global, holistica en donde los diferentes dominios
interactdan activa y simultaneamente.

En el Plan de Estudios de la asignatura de Artes Plasticas se localizaran primeramente en los
diversos elementos que lo componen, Objetivo General del Programa, Objetivo General de Artes
Plasticas |, Objetivo General de Artes Plasticas Il, Perfil de ingreso a la asignatura Artes
Plasticas | de , Perfil de ingreso a la asignatura Artes Plasticas Il, Perfil de Egreso de la
asignatura, Perfil de Egreso del Bachillerato, etc., las dimensiones y los objetivos de aprendizaje
presentes en el Programa, posteriormente se hara notar su pertinencia en relacion a los perfiles
de egreso planteados en el Programa de Estudios y en el Proyecto Educativo en general.

Elemento Dominio Nivel Pertinencia




Objetivo General del Programa | Cognitivo: El mas bajo de
El estudiante conocera a las | Conocer los 6 niveles
artes plasticas como un medio | Afectivo: cognitivos
creativo y expresivo que permite | caracterizacion | El més alto de
un conocimiento personal y de | pioomotor: los 5 niveles
diferentes culturas a través de la | ~ gy afectivos
observacién, valoracion, analisis El mas alto de
y 'crga—cic’)n de manifestaciones los 6 niveles
plasticas. Psicomotores
Objetivo General de Artes Cogpnitivo: 4to nivel
Plasticas | Analizar cognitivo

El estudiante analizara en un Afectivo: 4to nivel

nivel basico los elementos Organizar afectivo
for'mgles que integran a unglobra Psicomotor: 4to nivel
plastica a tra\_/es de la relacion Respuesta Psicomotor
entre su propio contexto y compleja

nociones fundamentales de
historia del arte, a fin de
expresarlo en la realizacién de
ejercicios plasticos de dibujo,
estampa y escultura.

Perfil de ingreso ala

Cognitivo: No se

No se espera

asignatura de Artes Plasticas | | espera ninguno ninguno
Debido al caracter no obligatorio | Afectivo: No se

de esta asignatura en la| espera ninguno

secundaria, la_mayoria de 10S | psicomotor: No

estudiantes no poseen 10s | 44 espera

conocimientos bésicos ninguno

indispensables y requeridos, por

lo cual el curso de Artes

Plasticas | contempla el brindarle

estas herramientas basicas que

posteriormente desarrollara y

aplicard en el curso de Artes

Plasticas Il.

Perfil de ingreso ala Cognitivo: 4to nivel
asignatura de Artes Plasticas Il | Analizar cognitivo
Conocimientos Afectivo: Valora | 3er nivel
Analiza algunos elementos Y | psicomotor: afectivo
contexto general del Arte Respuesta 4to nivel
medieval, = Renacimiento, A. compleja Psicomotor
mexicano

Analiza en un nivel béasico los
elementos formales
Analiza los medios de las Artes

Plasticas

Se observa que el dominio
afectvo es el mas
posicionado, siguiéndole el
psicomotriz y por ultimo se
encuentra el  dominio
cognitivo dentro de los
objetivos del Plan de
estudios de la asignatura.

En esta observacion,
resalta la incongruencia
entre el grado de dominio
cognitivo  del  Objetivo
General del Programa y de
los cinco objetivos
especificos de cada curso,
(por cuestiones practicas
se resumieron en el perfil
de Egreso de la
Asignatura, se podran
consultar en el analisis
descriptivo y en Plan de
estudios completo en el
anexo)

Mientras que el Obijetivo
del Programa sitia al
dominio cognitivo en el

nivel mas bajo, los
especificos alcanzan
niveles medios y con

frecuencia altos.

Esta ambigliedad favorece
una multiplicidad de
interpretaciones en los
docentes que aplican el
Programa, propiciando
gue se  sobrevaloren
contenidos, alcances y/o
profundidades sobre
temas y actividades que
no necesariamente los
tienen para el proposito de
la asignatura y del Perfil
de Egreso.

Si a estas grandes
diferencias cognitivas en
cuanto a los alcances y




Objetivo General de Artes Coghnitivo: 4to, 6to nivel
Plasticas Il Analizar, cognitivo
El estudiante analizard la | relacionar,
relacion que existe entre 10S | conocer 4to nivel
elementos formales 'y el| afectivo: afectivo
concepto de una manifestacion | organizar 4to nivel
plastica a fin de continuar con el Psicomotor: Psicomotor
desarrollo de sus conocimientos Respuesta'
de los elementos de la historia -
compleja

del arte, su contexto general y el
desarrollo de sus experiencias
plasticas en ejercicios de pintura,
arquitectura y arte
contemporaneo.
Perfil de egreso de la Coghnitivo: 4to y 6to nivel
asignatura Conocer, cognitivo
Conoce técnicas de algunos | Analiza.
medios de las artes plasticas. Afectivo: 1er nivel
Conoce materiales de algunos | caracterizacion cognitivo
xed[os de las artgs .plastlca's.. Psicomotor: 4to nivel

naliza caracteristicas basicas Respuesta Psicomotor
de elementos de la Historia del compleja
Arte, (Arte mexicano, Arte
Prehispanico, Muralismo, Del
Medievo, Del renacimiento, Arte
Moderno, Arte Contemporaneo).
Analiza los elementos formales
Comprende la importancia de las
artes plasticas.
Analiza oral y por escrito la
relacion entre la idea y los
elementos formales de wuna
manifestacion plastica.
Perfil de egreso del Coghnitivo: 4to nivel
bachillerato Analiza cognitivo
El ideal formativo del Proyecto | afectivo: 1er nivel
Educativo considera que 0S| caracterizacion | cognitivo
estudiantes deberan evidenciar Psicomotor: 4to nivel
en algl]n grado al_término de sus Respuesta. Psicomotor
estudios de bachillerato ademas compleja

de wuna posesidon de cultura
general béasica, cuatro
dimensiones del aprendizaje;
aprender a ser, aprender a
conocer, aprender a hacer y
aprender a convivir, los que le

profundidad de este
dominio, se le suma la
gran importancia que se le
da en los diversos
objetivos del Plan de
Estudios a la dimensién
afectiva, se evidencia aln
mas la dificultad para
articular eficazmente los
propositos  explicitos e
implicitos del Programa.

A once aflos de la
creacion del Instituto y a
seis de la Gltima
modificacion de los Planes
y Programas de Estudio,

se vuelve una tarea
impostergable revisar,
analizar y proponer

cambios que consoliden
los ideales que dan origen
al Instituto, proporcionar
Educacion de Calidad.




permitiran continuar con una
formacién permanente
académica y/o personal y social.

V. Anadlisis descriptivo

Parametros para aplicar el Programa de Estudios
Los objetivos del Programa
Artes Plasticas |

Tienen la misma jerarquia.
Son transversales.

Los objetivos de Artes Plasticas | son el eje para continuar desarrollandolos en el curso de Artes
Plasticas Il.

Los objetivos deberan impartirse interrelacionados

Los objetivos son continuos y permanentes a lo largo del semestre.

En Artes I, los conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos por el estudiante durante el
anterior curso continuaran desarrollandose de acuerdo a los medio plasticos revisados,
alcanzando mayor profundidad en las competencias.




Objetivo General del Programa

El estudiante conocera a las artes plasticas como un medio creativo y expresivo que permite un
conocimiento personal y de diferentes culturas a través de la observacion, valoracion, analisis y
creacion de manifestaciones plasticas.

Objetivo General de Artes Plasticas |

El estudiante analizara en un nivel basico los elementos formales que integran a una obra plastica a
través de la relacion entre su propio contexto y nociones fundamentales de historia del arte, a fin de
expresarlo en la realizacion de ejercicios plasticos de dibujo, estampa y escultura

Perfil de ingreso a la asignatura de Artes Plasticas |

Conocimientos, habilidades, actitudes

» Debido al caracter no obligatorio de esta asignatura en la secundaria, la mayoria de
los estudiantes no poseen los

conocimientos basicos indispensables y requeridos, por lo cual el curso de Artes Plasticas |
contempla el brindarle estas herramientas basicas que posteriormente desarrollara y aplicara en el
curso de Artes Plasticas Il.

Recuperaciéon de conocimientos construidos previamente por el estudiante, potenciandolos en la
construccion de competencias basicas, relacionadas con los procesos creativos, la sensibilidad,
conocimiento de los elementos basicos en su aspecto formal y cultural, color, forma, composicién e
historia del arte, respectivamente.*

Perfil de ingreso ala asignatura de Artes Plasticas |l
Se alcanza una mayor profundidad en el desarrollo de las competencias
disciplinares y transversales

Conocimientos previos

Analiza algunos elementos y contexto general del
Arte mexicano.
Arte Prehispénico.
Muralismo.
Del Medievo
Del renacimiento
Analiza en un nivel basico los elementos formales
Analiza los medios de las Artes Plasticas

443334

Habilidades

®» Realiza ejercicios plasticos creativos

®» Aplica elementos formales de las Artes Plasticas: composicion, color y forma en sus ejercicios
plasticos
Aplica medios de las Artes Plasticas: dibujo, estampa y escultura en sus ejercicios plasticos.

Actitudes

® Valora la importancia de las Artes Plasticas

Objetivo General de Artes Plasticas Il

El estudiante analizara la relacién que existe entre los elementos formales y el concepto de una

! Programa de Estudios, humanidades, mayo de 2005, Instituto de Educacién Media superior, Secretaria de
Desarrollo Social, Gob., df, pag.52




manifestacion plastica a fin de continuar con el desarrollo de sus conocimientos de los
elementos de la historia del arte, su contexto general y el desarrollo de sus experiencias
plasticas en ejercicios de pintura, arquitectura y arte contemporaneo.

Perfil de egreso de la asignatura
Competencias disciplinares adquiridas por el estudiante

Conocimientos

Conoce técnicas de algunos medios de las artes plasticas.

Conoce materiales de algunos medios de las artes plasticas.

Analiza caracteristicas basicas de elementos de la Historia del Arte, (Arte mexicano, Arte
Prehispanico, Muralismo, Del Medievo, Del renacimiento, Arte Moderno, Arte Contemporaneo).
Analiza los elementos formales

Comprende la importancia de las artes plésticas.

Analiza oral y por escrito la relacion entre la idea y los elementos formales de una manifestacion
plastica.

44 434

Habilidades

Aplica técnicas de algunos medios de las artes plasticas

Usa eficientemente materiales de algunos medios de las artes plasticas.
Se expresa a través del uso de técnicas y materiales.

Desarrolla su creatividad a través de las artes plasticas.

444

Actitudes

Comprende la importancia de las Artes Plasticas

Aprecia, respeta y valora diversas manifestaciones plasticas tradicionales, modernas y
contemporaneas.

Desarrolla su sensibilidad a través de las Artes Plasticas

Identifica de las Artes Plasticas su utilidad como medio de conocimiento.

Las Artes Plasticas contribuyen en el reconocimiento y valoracion de su identidad.

44 34

Perfil de egreso del bachillerato

El ideal formativo del Proyecto Educativo considera que los estudiantes deberan evidenciar en
algun grado al término de sus estudios de bachillerato ademas de una posesion de cultura general
basica, cuatro dimensiones del aprendizaje; aprender a ser, aprender a conocer, aprender a hacer y
aprender a convivir, los que le permitiran continuar con una formacién permanente académica y/o
personal y social.

Aprender a conocer

®»  Actitud y capacidad critica que le permitan analizar diversas fuentes de informacion.
®»  Enfrentar retos académicos a través de la bisqueda y procesamiento de informacion.
Competencias basicas y genéricas

desarrolladas.

Aprender a hacer

®»  Construccion de nuevos saberes a partir del aprendizaje autbnomo.
®»  Aumento en la complejidad y adecuacion de los saberes construidos a lo largo de su
vida.
s Competencia para el trabajo que conduzca a la emancipacion.

Aprender a ser




®»  Enfrentar retos personales a través de la blsqueda y procesamiento de informacion.
®»  Andlisis y comprension de su contexto, susceptibilidad de transformacion constructiva.
®»  Responsabilidad ante sus actos, plena conciencia de sus derechos y obligaciones.
Resolucion positiva de situaciones problematicas.

Aprender a convivir

®»  Participar como miembro de comunidad.

®»  Enfrentar retos sociales a través de la blsqueda y procesamiento de informacion.

®»  Aceptacion de disensos y construccion de consensos.

®»  Respeto, tolerancia, honestidad y solidaridad para la construccion de relaciones
enriquecedoras y de superacion permanente.

Contenidos del programa

Los elementos del andlisis descriptivo pertenecen al actual Proyecto Educativo, el cual data del
afio 2005, tienen su base en el Proyecto Educativo planteado desde la conviccion de ofrecer
Educacién de calidad e inclusiva desde la propuesta del Ing. Cuauhtémoc Céardenas del Ri6, en
1997 y su concrecién en el 2000 por el C. Andrés Manuel Lépez Obrador, podemos observar a
once afos de distancia como los Planes y Programas de Estudios estan cimentados sobre
criterios vanguardistas en su momento, referentes a la educaciéon. En el afio 2005, se hace una
revision general del Proyecto, quedando configurados los actuales Planes y Programas de
estudio.

En el Proyecto Educativo se observa el sentido educativo orientado hacia la formacién en
competencias, desarrollando o consolidando en el bachillerato competencias: basicas,
disciplinares, para la vida y transversales, sentido educativo que se encuentra contenido desde
los inicios de la Propuesta.

El Proyecto centra su atencién en el estudiante haciéndolo, no solo participe sino constructor de
Su propio conocimiento




VI.

Herramientas interactivas propuestas por objetivo y procedimiento para

el uso del EDUBLOG

Proposicion béasica*

Nivel

Herramienta

Pb. El aprendizaje se concibe como un proceso
Pb. El aprendizaje es un proceso holistico de adaptacion al mundo.

Conceptualizacion abstracta

Objetivo
B.- Analizar los elementos plasticos formales
presentes en los estilos Romanico y Gotico.
Procedimiento:
l.- Identificar los conocimientos previos del
estudiante con respecto al tema.
Il.- Presentar al estudiante en el EDUBLOG
esquematica y visualmente los medios de
las artes plasticas caracteristicos de los
estilos romanico y gético, destacando el uso
de los elementos simbdélicos y premeditados
a una funcién.
lll.- Identificar cada medio de las artes
plasticas por sus caracteristicas plasticas, bi
o tridimensionalidad, unicidad, habitabilidad,
cromaticidad, tipo de soporte, tematica, etc.

Uniestructural
Prestructural

Uniestructural

Objetos de informacién
interactivos

I.- Evaluacién diagnéstica
institucional

Il.- Linea del tiempo
visual, Presentacion
visual paso a paso,
Imagen con puntos
sensibles, Zoom.

lll.- Carrusel, Audio y
video.

Experimentacién activa

Pb. Todo el aprendizaje se reaprende.

Pb. El aprendizaje requiere la solucion de conflictos entre modos dialécticamente

opuestos de adaptacién del mundo.

IV.- Describir los elementos conceptuales
basicos: punto, linea, plano, color, textura,
figura; secundarios: ritmo, peso
composicion, etc.

V.- Inferir la intencionalidad del artista
medieval a partir de la asociacion de
elementos visuales, conceptuales y
tematicos.

VI.- Interpretar a través de la lectura
denotativa, connotativa y subjetiva una
obra plastica medieval.

VII.- Comparar entre si en un cuadro
sindptico los estilos romanico y gético,
semejanzas, diferencias en forma, tema,
significado, simbolismo, uso de los
elementos visuales y conceptuales,
composicion, etc.

Uniestructural

Multi-
estructural

Abstracto
ampliado

Multi-
estructural

Objetos de practica

interactiva

IV.- Clasificacion,
Jeopardy.

V.- Jerarquizar

VI.- Oral y escrito

VII.- El estudiante elabora

diferentes tipos de

cuadros en un

procesador de textos o

presentacion PP con

apoyo en los interactivos.

Pb. El aprendizaje es el resultado de la sinergia entre transacciones de la personay

el medio ambiente.




Pb. El aprendizaje es el proceso de creacion de conocimiento.

VIII.- Identificar en el contexto cultural, Abstracto VIII.- Busquedas en
elementos plasticos romanicos y/o goticos. ampliado internet generales y
XIX.- Desarrollar objetos plasticos bi o especificas del pais y su
tridimensional con elementos formales del Abstracto comunidad, (museos,
arte medieval, clasificando la expresivo iglesias, instituciones,
caracteristicas visuales fundamentales de edificaciones, etc.)
el o los estilos roménico y gético XIX.- Ejercicios plasticos
empleados. usando medios plasticos
bi y tridimensionales.
Proposicion basica* Nivel Herramienta

*Pb. El aprendizaje se concibe como un proceso

Pb. El aprendizaje es un proceso holistico de adaptacion al mundo.

Pb. El aprendizaje es el resultado de la sinergia entre transacciones de la persona
y el medio ambiente.

Pb. El aprendizaje es el proceso de creacion de conocimiento.

2}

o)

1=

2

£ Objetivo Objetos de

[S) autoevaluacion

8 A.- Distinguir las caracteristicas basicas del Multi- interactiva

S Arte Occidental y su contexto general atraves Estructural, Il al V.- Falso o

% de los elementos del Arte Medieval. Eglsat%ocr:sl, verdadero, opcion

c ) multiple, Rally.

‘O Objetivo [l al VII.- Relacién de
g B.- Analizar los elementos plasticos formales Multi- columnas, Jeopardy,
N presentes en los estilos Romanico y Gético. Estructural, Clasificacion.

= Abstracto,

D Ampliada.

VIl. Evaluacion diagnéstica, casos representativos.
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3 0808020330
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Resumen de Resultados

e El estudants no dstngue antre artes pastices y artistes o ks eevision. [
El estudiants no distingue entre mankastaconss artisticss de Aress Como i Musics o fa Seratura oon =

manifestacion de las artes plasticas. (s

El extutiante reconocs un de bos vaiores de les srbo pls Yebicas T ass |

TemiiVatica de obra Toentifica & concepto o= LomE ¥t de obra. IS =

Mo identifics = concepta di termid Yatics de ctre. T

Expectativas hada la asignaters, Le resta Importancia 3 12 asgaastura, I Consicers Solaments come 2poye para tradajos de otras i reas. f—r =i

Ma i tilorie seridid & b ibgnatuina. =R

Su expectative no es negativa pero si Emitada, ya que reacions @ las anes siamente con @ decoraciEten. | 4

Expectativas hecin ls coeeciivom gl Vet Su percapCiit ¥n de quien pusds hacer arte es favorobie. il

F :.i' .

Tiens prejuicils ACenE o2 quisn pUede Crear aste.,

Identefiaciiivin de colores pnmanos. No tene conodmilentos sobre los Colores prmanios.
Thene conocimientos sobre 08 OpOres orirmarios.

Mo tie conooimientes sore e medios tradiconalies de las artes phd esticas (oo, ssruitur ¥ orabada).

Tens conodmientos sobre s medios Dadclonaies de las artes pic Vesticas [dibujo, escuituma v grabadoe).
‘tradicionales, plie ¥rshicas. | o
Thene mnoormemitos sobre os ceracieric ¥estces bie Wsices de o medios tradconsies, puss FRCONooS B i
escultura, & Sibujo ¥ & grabedo. ‘!
Tena nociones sHlre ins Carmceris Vrsooes b ¥racas de 195 medios fradisonales, poes i Yniements reconacs 1 B
o @balo ¥ & grabodo. = |
There niclones sobre s Carscherld Veshoas bid W-aicas de ks madios tradiconales, poes i Yonitamants reconaoe .,q
& abujo. I
Tiens noclones sobre ks caractend Voshicns bid Veslcas 0s 108 medios tradidonales, poes B anicements reconace. |
o grabato. L
Tiens noclonss sehre s cracteri! Yastiops bt Ysicas de 10 Medios tradiciondles, pues (L ¥aniDments feconoce. =
la escultura y & dikujo. ) e
Tens nociones Sobre a5 caracberid Yostims bz Vesicas de los medios tradicionales, poes iZ Yonicaments reconops: | #_
la escultura y o grabedo, |
Tiens aociones Sobre 5 corarlert Vesltras by Yesitas de 2S5 medias radeiohales, o i Yankaments retonmos: Q
| e=mranltare. I Hn
Elementos de La compes|lii van. Mo tiene conoamisntos sohre ks elementos de b omposicis Yn (trams, titma y ooiork. =]
Tieng mnocemsntes sobrs los slamantos oo 2 composos: Yen (treme, rimo y eoioe ). =
Tiens nncinnes sphre ios clemenitns de una omoosick ¥ oues & Bncamente reoonoce & oine "i‘




HISTORIA- COMPRESITZ 72N DE TEXTUS HISTig =RICUOS

an ae var rarica. 1ma poco n para v n especsvanica y retevante.
HISTORIA: PROCESOS HISTi: =RICOS
s o i s maesd o e i it A ssh s T P A e -
i i A Fip' S5rrs Para e W BIRE G Bislid Varicos
ARTES PLIi2 %STICAS: CONOCIMIENTOS GENERALES DE LAS ARTES PLIi.=STICAS
B de las Artes Pl &l

uno de los valores de las artes pifé Vasticas.
Temis Vatica de obra. Mo iden

ARTES PLio>-STICAS
nacia ia su

hacia la van piEE Tiene ae quien

ARTES PLi."%=STICAS: CONOCIMIENTOS Bi."SICOS (ELEMENTOS FORMALES DE LAS ARTES PLi:.'-STICAS)
van ae B Mo tiene
T B I ten mittvanticas, Mo titne conodmicntos sobre los medios tradidonales de las artes Biid

sobre tos colores primarios.

¥ 3.
Ca BiE de los Tiene sobre las bi& de los pues I&
-l
de la Van. Tiene nodones sobre fos de una Yan, pues L Vanicamente reconoce e color.
Reconocmicnto visual de los medios tradidonales de
e " Mo de los de ias artes pris I3 v
Elementos formales de las Artes Plié Vasticas

ARTES PLiA¥:-STICAS: CONOCIMIENTOS DE HISTORIA DEL ARTE

2 aer pues ubica el contexto histiZVarico del movimicnto
= Ticne nodonecs sabre las o dct arte pucs una obra representativa, pero no ka
- identifics come culturs base del arte %
e la del arte, va aus sidVile wbras del
o @el ArS. get Renacimicnto y de la Culturs Egipcia.
ARTES PLIiL.STICAS: CONTACTO PREVIO CON EL ARTE
Yrh de un de arte. NO fEcoOnNOoOcE un Museo de arte.
Wan de ka e e =l p walor de un MuUseo.
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wm—mmaum El estudiante no distingue entre artes plasticas y artistas de Ia television.
El estudiante no distingue entre manifestaciones artisticas de Areas comao la musica o la iteratura con la
manifestacion de ias artes plasticas.
Ei estudiante reconoce unc de los valores de las artes piic Vasticas.
TemiéVatica de obra. Identifica el concepto de temil Yetica de cbra.
Mo identifica el concepto de temid Yatica de obra.

Le resta importanda a la asignatura, la considera solamente como apoyo pare trabajos de otras I Yreas.
No le otorge seriedad a la asignatura.

Su expectativa es favorable.

mmmsmpﬂuﬂlﬂzﬁ.wm redaciona a las artes solamente con la decoradié Yan.
Exp hacia la L¥an plidVastica. Su percepciid Van de quien puede hacer arte es favorable.
Tiene prejuicos acerca de quien puede crear arte.

No tiena conocimientos sobre los Colores primarios.
Tiene conodmientos sobre 10s Colores primarios.

No tiene conocimientos scbre los medios tradiconales de las artes plic Visticas (dibujo, escuftura y grabado).

“an de los ios radicionales de
las artes pliiVasticas.

Tiene conodmientos sobre los medios radicionales de tas artes piilé Vasticas (dibujo, escultura y grabado).

i2stl bid de los el No Gene conocimientos sobre 168 caracterid Yasticas bid de jos tradic g lgs artes

tradiclonales. plit Vasticas.
Tiens conodmientos sobre las caracterid Vasticas bid Visicas de lo medios tradiconales, pues reconoce la
escultura, o dibujo y ef grabado.
Tiene nociones sobre las caracterié Vasticas bi Vasicas de los medios trac jes, pues 2 Yanic reconoce
&l dibujo y & grabado.
Tiene nociones sobre las caracterii Vasticas bii Vasicas de los medios tradicio s, pues iE Vamic reconoce
&l dibujo.
Tiene nociones sobre las caracterid Yastices bid Wasicas de los medios tradicionaies, pues ié Yanicamente reconoce
€l grabado.
Tiene nociones sobre las caractenid Yesticas bid Yasicas de los medios ON3Es, PUES 1L Vank T ce
la escultura y = dibujo.
Tiene noclones sobre [as caractend ¥asticas bid Vesicas de los medios trads ales, pues iL Vs nte reconoce
la esculiura y el grabado.
Tiene nociones sobre las carecteric Yesticas bid ¥zsicas de los medios tradiconales, pues I¢ Venicamente reconoce
la escultura.

El dela wposididvan. No tene conocimienios scbre ios el tos de la composiclii ¥an (trama, riimo y color).
Tiene conocomientos sobre jos oela posidid ¥an (frama, ntmo y color).

Tiens nociones sobre los elementos de una compasiciié ¥an, pues i Wnicamente reconoce 2l color
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