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“La palabra es espiritu, no material,

y el lenguaje, en su funcion mas trascendental,

es la liberacion del hombre,

es reconocimiento y posesion de su alma, de su ser”.
Pedro Salinas
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PREFACIO

El presente trabajo es un intento por acercar a los nifios de quinto y sexto afio de educacion
basica, al conocimiento de su lengua y, por ende, al de su cultura, a través del estudio de las
etimologias griegas.

Pareceria que el conocimiento de las etimologias griegas es un asunto que sélo
concierne a los cientificos; sin embargo, una gran cantidad de palabras de origen griego es
manejada con soltura por nifios de primaria, no sélo en el ambito escolar, sino también en
su vida cotidiana. Asi que decidi aprovechar estos conocimientos previos y la curiosidad
natural de un nifio por el significado de las palabras, para elaborar este manual y acercarme,
a través del juego, a la poblacidon estudiantil de los Gltimos grados de primaria.

La decision de realizar este trabajo surgié a partir de mi labor como profesora;
después de casi 25 afios de estar dedicada a la educacion media superior, observé que los
jévenes bachilleres, absortos en su vida diaria por los medios de comunicacion y las formas
mas simples con que suele usarse el lenguaje, no sélo han ido perdiendo el interés por su
lengua (a la que soélo consideran por su utilidad practica en la comunicacién), sino que
incluso muestran un rechazo al conocimiento de la cultura que los acoge, sin entender ni
reconocer la importancia que ésta tiene en su crecimiento y en su libertad creadora. Yo creo
gue este desinterés podria eliminarse si los nifios tuvieran acceso al conocimiento de las
etimologias desde la primaria, cuando aun disfrutan con las palabras y quieren saber qué
pueden lograr con ellas; en mi opinién, los alumnos de educacién primaria tienen la

capacidad y el interés implicito de acercarse al estudio de esta disciplina.

Asi pues, estimo necesario el uso de este manual para que los nifios adquieran el
interés por su lengua y su cultura desde una edad temprana; con ello espero que, cuando los
alumnos lleguen a los niveles superiores de la educacion, traigan consigo un bagaje cultural
mas rico, y hayan aprendido a deleitarse con el conocimiento de las palabras. Sin duda, con
ese vocabulario mas amplio, tendran una mayor capacidad para comunicarse y comprender

el mundo que los rodea.



Elegi centrarme solamente en el estudio de las etimologias griegas, por su
aplicabilidad tanto en el mundo de las ciencias como en el ambito humanistico: los
cientificos, en muchos campos del saber y en muchas partes del mundo, comparten
conocimientos por los términos especializados de las raices griegas. Por otro lado, las
etimologias griegas me parecen mucho més atractivas para la ensefianza que las latinas,
pues el nifio siente un interés natural por lo desconocido y enigmatico; pienso que hay que
aprovechar este interés y mostrarle palabras un tanto extrafias para ellos, pero utiles. Creo
que los estudiantes, de todas las edades, tienen una inclinacion especial por aprender cosas
que les permitan comprender misterios y asuntos ocultos, ¢qué mejor que ensefiarles raices
griegas, con lo que podrén acercarse a la biologia, a las matemaéticas, a la medicina, a la

historia, a la literatura, al arte, a la mitologia, a la filosofia y, sin duda, a la linguistica?

El manual contiene las raices utilizadas con mas frecuencia en la derivacion y
composicion de numerosos tecnicismos utilizados por los nifios que cursan el quinto y
sexto grado de educacion primaria, lo cual ofrece a los estudiantes una herramienta valiosa
para descodificar el lenguaje cientifico, ya que la clave del manejo del vocabulario
especializado no radica tanto en memorizar los términos, sino en descubrir los elementos
que los conforman; conocer la raiz de una palabra brinda la posibilidad de conocer otras

gue contengan esa misma raiz.

Conocer las palabras y los elementos que las conforman nos permite ampliar
nuestro conocimiento del mundo. Las cosas existen para nosotros en la medida en que
conocemos sus nombres. (Como sabriamos de la existencia de cosas 0 seres que no
nombramos? Quiza por eso, la ‘palabra’ ha sido considerada, en diferentes culturas, una
parte primordial de la “creacion”: creamos mundos cuando los nombramos; antes de eso,
no existen para nosotros, simplemente los ignoramos. Conocer palabras, pues, nos revela
mundos nuevos, como si magicamente los credramos. Por esta razon, he dado al manual el
nombre de “Aprendiz de palabras”, aludiendo al aprendiz de mago o brujo, aspecto sobre el

cual bordaré mas adelante.
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En este manual he pretendido aprovechar los conocimientos que ha adquirido el
nifio durante su formacién académica en la primaria, y en su vida diaria, y que se expresan
mediante palabras formadas con elementos griegos. Estos conocimientos elementales,
dispuestos de manera interdependiente, permiten construir nuevos conocimientos. A traves
del juego, se puede lograr que el nifio tenga un aprendizaje significativo, y desarrolle las
competencias que busca este nivel educativo. Finalmente, pretendo ofrecer a los nifios parte
de la extensa cultura que hemos heredado del mundo griego.

En conclusion, este manual estd concebido como un instrumento de apoyo en el
aprendizaje de las areas del conocimiento propias del quinto y sexto grado de la educacion
primaria. Pretende, pues, brindar al estudiante la posibilidad de enriquecer su cultura y su
Iéxico a partir del conocimiento, comprension y memorizacion del vocabulario de origen
griego que se utiliza en las diversas asignaturas del mapa curricular (Espafiol, Matematicas,
Ciencias Naturales, Geografia, Historia, Educacién fisica, Formacion civica y ética y
Educacion artistica). Su objetivo final es servir de base para los conocimientos que el

alumno debe adquirir en los niveles medio y medio superior de la educacion.
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INTRODUCCION
1. Justificacién y objetivos

Todos sabemos que los jovenes bachilleres tienen grandes limitaciones en el vocabulario
que utilizan, limitaciones que provocan una pobre comprension de los textos que deben
utilizar, y una escasa produccion de los que deben redactar. Sin embargo, en mi opinion, la
mejor manera de enriquecer el 1éxico de nuestros estudiantes es procurar que los nifios,
desde una edad temprana, cobren conciencia de la importancia del lenguaje y se despierte
en ellos el gusto por el idioma espariol.

El presente trabajo es una propuesta para ensefiar etimologias griegas a los nifios de
quinto y sexto grado de primaria. Es un hecho que un gran porcentaje del vocabulario
cientifico, asi como un sinnimero de palabras de uso cotidiano, procede de raices griegas, y
es conocido y utilizado por los nifios desde su educacion primaria. ¢Acaso no han oido ellos
palabras como biblioteca, hipop6tamo, termometro, helicoptero, geografia, teléfono y
microscopio? Sin embargo, no se les ensefia que cada una de esas palabras contiene
elementos cuya carga seméntica les permitiria no sélo la comprension exacta de ese

vocablo, sino también de muchos otros.

El manual que ha sido objeto de este trabajo pretende fomentar la curiosidad de los
nifos, para que descifren el significado de los elementos que conforman las palabras, y para
gue comprendan neologismos, e incluso puedan formarlos. Se trata de enriquecer el
vocabulario de los nifios de una manera ludica: por ejemplo, es seguro que cualquier nifio
ha utilizado la palabra “teléfono” muchisimas veces; si se le ensefia que esa palabra esta
formada por el elemento griego -fon-, que significa “sonido”, podra jugar con palabras

como afdnico, fonologia, fonema, homaofono, cacofonia, fondgrafo, eufonia, sinfonia, etc.

Al mismo tiempo, se busca acercar al nifio a la cultura clésica a partir del
vocabulario mismo, mediante la inclusion de algunas narraciones mitoldgicas en el manual:
por ejemplo, al hablar de palabras que incluyen la raiz —cicl-, como bicicleta, triciclo,

ciclén, ciclico, y palabras que incluyen la raiz —op—, como Optica, optometrista, miope, se
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puede hablar de los “ciclopes”, de manera que el nifio conozca esa figura mitica, que adn se
utiliza en las historias fantasticas actuales, como la serie de historias de Harry Potter. Se
trata, pues, de buscar que los nifios se acerquen por primera vez a las etimologias, y que ese

acercamiento sea una herramienta para el aprendizaje de nuestra lengua.

Considero, pues, de suma importancia ensefiar a los nifios a descubrir el vocabulario
de origen griego que les pertenece, culturalmente hablando, y que atesora significados
“ocultos” de toda indole: filoséficos, historicos, mitoldgicos, poéticos, politicos, sociales,
deportivos, artisticos, cientificos, médicos; ofrecerles vocablos con los que puedan
compartir suefios de libertad, verdad, belleza, democracia, conocimiento y amor, cuyos
significados impregnen su pensamiento, y lograr rescatar para los nifios el legado griego, a
fin de que tengan conciencia del mundo donde han nacido y de la cultura que les pertenece.

Todo eso se puede conseguir ensefiandoles que muchas de las palabras que utilizan
designan los valores en que se basa la sociedad en que viven y, por lo tanto, evocan una
larga historia del pensamiento. Como dice Alex Grijelmo: “Las palabras arraigan en la
inteligencia y crecen con ella, pero traen antes la semilla de una herencia cultural que
trasciende al individuo (...) las palabras son los embriones de las ideas, el germen del

pensamiento, la estructura de las razones” .

1 Grijelmo, Alex, La seduccion de las palabras, Madrid, Santillana, 2007, p. 13.



2. Marco de referencia: experiencia docente

Trabajé como docente durante un poco mas de 25 afios en preparatorias incorporadas a la
UNAM, dando las materias de Lengua y literatura espafiola, Literatura universal,
Literatura mexicana, asi como Etimologias grecolatinas del espafiol e Historia del arte.
Asimismo, imparti, durante dos afios, Etimologias médicas, en el primer semestre de la
carrera de Medicina, en una universidad privada. El afio pasado trabajé con jovenes de
secundaria y, siendo muy joven, mientras cursaba la carrera, atendi a nifios de primaria en

una biblioteca.

Hace varios afos, inicié mi tesina que consistia en un breve manual que titulé La
magia de las palabras; estaba disefiado para alumnos de 5° afio de primaria. En dicho
material se incluian, incipientemente, algunos capitulos de las unidades trabajadas en la
tesina actual: vocabulario de los cuatro elementos que originaron la vida en la Tierra,
manias, fobias, nombres de dinosaurios, palabras y su relacion con otras palabras
(sinbnimos, anténimos, homoénimos, etc.), aparatos, partes de la cara y del cuerpo,
depdsitos, el hombre y los numerales. No se incluian relatos mitologicos y faltaba mucho
del vocabulario que se fue afiadiendo a lo largo de los afios.

Este material se puso en préctica en tres o cuatro generaciones de alumnos de 5° afio
de educacion primaria, en el Colegio Ciudad de México, institucion donde laboré durante
17 anos. Tuve la oportunidad de colaborar con las maestras de Espariol de primaria, quienes
aplicaron en sus aulas este material, y pude constatar que tanto a las profesoras como a los
nifios les gustaba trabajar con este material; Ambos jugaban a construir nuevos vocablos
que quisieran decir cosas interesantes. Con esto me percaté de que el estudio de esta
disciplina, aunque sea de manera incipiente, atrae a todo tipo de personas: jovenes y
adultos, y supongo que se debe no sélo a la utilidad de su conocimiento; sino también a la

caracteristica “oculta” que conlleva el vocabulario conformado a partir de raices griegas.

Debido al tiempo de trabajo en esta institucion, afios después, tuve oportunidad de
dar clase a estudiantes de bachillerato que habian llevado este manual de etimologias
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griegas en primaria, y comprobé que el trabajo con ellos era mucho mas facil, pues ya

tenian conciencia de la formacion de palabras e interés por su etimologia.

Para elegir el vocabulario que ensefiaria en la tesina, hice una revision de los planes
y programas de estudio de 5° y 6° grado de educacion primaria, descubri que la mayoria de
las palabras que veiamos en la asignatura de Etimologias grecolatinas del espafiol, en el
bachillerato, eran palabras que el estudiante conocia desde la primaria. Desgraciadamente,
al hacer una revision de éstas en el aula de bachillerato, durante las primeras sesiones del
curso, me di cuenta de que ya no conocian el significado de muchas de ellas; menos aun el
significado de las raices con las que estaban construidas. Asi que me di a la tarea de buscar
palabras con raices griegas en los libros de texto y planes de estudio del mapa curricular de
la SEP para 5° y 6° grado, palabras extraidas de los libros de espafiol, matematicas, ciencias
naturales, geografia, historia y educacion artistica. De todo ese vocabulario, elegi varias
palabras que tuvieran raices con las que se pudiera jugar y mezclar con otras para componer

nuevo vocabulario y ensefiar de esta manera, las etimologias griegas.
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3. Legado griego

El mundo occidental esta construido sobre bases clasicas, y sus valores estan fincados en el
mundo antiguo, clasico.” Como dijo Gilbert Highet: “Nuestro mundo moderno es, en
muchos aspectos, una continuacion del mundo de Grecia y Roma. [...] en la mayor parte de
nuestras actividades intelectuales y espirituales somos nietos de los romanos y biznietos de
los griegos”.>

El pueblo griego, a pesar de ser un pueblo pequefio y no muy poderoso, en su inicio,
forj6 una concepcién nueva sobre la vida humana, mostrando cual debia ser la funcién del
espiritu del hombre: ser el centro de toda actividad humana; asi, el sofista griego Protagoras

mantenia. que “el hombre era la 'medida’ de todas las cosas.”

Ya los griegos del periodo clasico se sabian diferentes de otros pueblos: ellos eran
los helenos; todos los demas, los barbaros. La palabra “barbaros” no implicaba
necesariamente menosprecio; se aplica simplemente a los pueblos que profieren sonidos
ininteligibles para un heleno; quien no hablaba griego, era barbaro, e incluso los persas y
los egipcios eran barbaros, es decir, extranjeros. ElI hecho de que no hablaran griego

significaba que no vivian como griegos y que tampoco pensaban como éstos.

De acuerdo con Kitto, si pudiésemos preguntar a un griego antiguo queé lo distinguia
de un béarbaro, aquél quiza diria: “Los barbaros son esclavos; nosotros, los helenos, somos

hombres libres.”

A pesar de ser una sociedad basada en la esclavitud, el gobierno griego
respetaba los derechos de la comunidad; los asuntos de estado eran asuntos publicos y no

de un déspota, como sucedia en los paises orientales, por lo que el ciudadano griego era un

2 Entendemos por mundo antiguo clésico a la cultura grecorromana que produjo manifestaciones culturales
entre los siglos V a. C. al 11 d. C.

3 Highet, Gilbert, La tradicion clasica. Influencias griegas y romanas en la literatura occidental | (trad.

Antonio Alatorre), México, FCE, 1978, p. 11

4 taviov ypnudtov pétpov Eotiv avOpmmoc, TV 8& HEV ovIdV Mg E6Tty, TdY 8& ovk dvimv O ovk Eottv. La

traduccidn es: “El hombre es la medida de todas las cosas, de las que son en cuanto que son, de las que no son
en cuanto que no son.” Laercio, Didgenes, Vidas de los filésofos ilustres, 1X, 51 (trad. Carlos Garcia Gual),
Madrid, Alianza Editorial, 2008.

5 Kitto, H. D. F. Los griegos (trad. Delfin Leocadio Garasa), Buenos Aires, Eudeba, 1979, p. 9.
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miembro de su sistema politico y no un subdito. Los griegos afirman su concepto de
“libertad”, ékevBepia, tanto frente a un orden cosmico determinado por el destino, como
frente a la comunidad: se trata de una cuestion politica y social; no es libre quien hace
cuanto quiere, sino quien elige obrar conforme a sus propias leyes, e incluso frente a uno

mismo, en la libertad individual.

Para Kitto, la palabra é\evOepio, que se traduce como libertad, porta como
significado intrinseco la conciencia de la dignidad de ser hombre: el hombre griego sabe
gue los hombres y los dioses tienen un origen comun, pero el actuar humano tiene que
llevarse a cabo conforme a un destino, necesario para preservar el orden cdsmico; aceptar
esto implica una libertad que permitia a los griegos preservar su dignidad, incluso ante los
dioses, a quienes sin duda rogaban, pero erguidos.® Para sostener su idea, Kitto cita un
fragmento de una oda de Pindaro: “Una es de los mortales y los nimenes la estirpe original;
una la madre de ambos; mas separanos fortuna desigual. Polvo es el hombre: inmdvil en su
asiento de bronce, permanece el firmamento. Una chispa nos queda (aunque disimiles) de la
divinidad. Indole celestial, grandioso el animo, en el hombre admirad, si bien camina a

tientas a la meta a que el Hado llevar su pie decreta.”’

Por otro lado, los griegos se distinguen de los barbaros porque desarrollaron la
“ciudad-estado” (méArc), una forma de comunidad que estimulaba y satisfacia las mas
elevadas aptitudes del hombre, y que se convirtié en el centro de la vida moral, intelectual,
estética, social y practica del hombre griego. Ademas, en Atenas, una de las ciudades-
estado de Grecia, se proclamd por primera vez la democracia. Sin duda, hay que tener en

® Kitto, op. cit. pp. 9-11

7 Ev avdpdv, &v Bedv yEvog &k dic 8& Tvéoplev

Hotpog aUeoTepoL digipyet 8¢ Moo KEPKILEVQL

SOVOIG, G TO HEV 0VOEY, 0 8 YAAKEOS AoPAAEG aiEV £50G
Hével obpavog. AMAG Tt Tpoc@Epolley EUmay Tj Léyay

voov fjtot Vo afavatolg,

Kainep Epapepioy 00K €100TeC 0VOE PETA VOKTOG

Gupe moTHOG

av Tv’&ypaye dpapeiv Toti oTdOpay.

Pindaro, Oda Nemea VI, A Alcimides de Egina (versos 1-8); cf. Pindaro, Odas, (trad. Ipandro Acaico),
México, Sep cultura, 1984.
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cuenta que esa democracia ateniense es una democracia limitada, pues sélo votaban los
ciudadanos varones, libres y adultos, no los metecos,® ni las mujeres, ni, evidentemente, los
esclavos. Para ser ciudadano era necesario haber nacido libre, de padre y madre ateniense;

éstos eran los unicos que tenian derechos politicos.

Admitiendo esta circunstancia, inaceptable segun nuestra actual idiosincrasia, los
griegos no sélo nos legaron reflexiones sobre la politica, sino también ideas de indole muy
diversa. Entre ellas se podria sefialar, por ejemplo, el concepto de escuela, cuya etimologia
proviene de la voz griega oxoAn, cuyo significado originario era “ocio, descanso”. En la
sociedad griega, el “ocio” era la situacion de quien podia dedicarse a la cultura del espiritu
sin precisar del trabajo material para vivir, por lo que el término designaba aquello que se
hace durante el tiempo libre y, mas concretamente, aquello que merece la pena hacerse,’ de
donde acab0 significando “estudio”. Los griegos amaban y disfrutaban del estudio; para
ellos, estudiar valia la pena. Ya en el griego de Platon y Aristoteles (s. V y IVa. C.) y
después, en el periodo helenistico (s. | a. C.), oxoAn pasé a designar cada una de las
escuelas filosoficas, y de ahi, por extension, tomé el significado actual de centro de
estudios, el cual fue adoptado por los latinos en la palabra schola, con el mismo sentido que

nuestra escuela.

Los griegos nos legaron también la filosofia, y las ideas filosoficas griegas
constituyen el fundamento de toda la especulacién filoséfica en el mundo occidental;
seguimos siendo estoicos o epiculreos, tragicos o racionales, providencialistas o escépticos.
Ademas, con Platdn, se comenzo a establecer la diferencia entre 86Ea y émotun, es decir,
entre opinidn, fe y creencia (80&a), y conocimiento cientifico (émotun), elementos que

nos sirven para acercarnos al concepto de “verdad” y a la investigacion cientifica.

La historia de la fisica o filosofia de la naturaleza da inicio con Demdcrito, en el

siglo V a. de C.; segun este pensador, el universo esta constituido por pequefias particulas

8 En la Antigua Grecia, el término ‘meteco’ designaba al no- griego; es decir, extranjero.

9 Chantraine, Pierre, Dictionnaire étymologique de la Lange Grecque. Histoire des mots, Paris, Editions
Klincksieck, 1977.



indivisibles que Ilam6 atomos, que caen eternamente en el vacio y, a pesar de ser un
planteamiento simple, no se puede negar la gran influencia que tuvo sobre las

investigaciones tanto filosoficas como cientificas.

Sin duda, las hipotesis de los antiguos griegos sentaron las bases para las teorias de
la filosofia, especialmente en las areas de la metafisica y la logica; asimismo, ellas dan
fundamento a la ciencia moderna: la economia, la matematica y las ciencias naturales,
como la medicina, que, tal como la conocemos hoy, tiene su origen en Grecia. Sabemos
también que las ideas desarrolladas por los pensadores griegos han influido sobre muchos
lideres politicos a lo largo de la historia, e incluso sus ideas morales han sido incorporadas

a la doctrina moral cristiana.*®

La historia comienza a ser critica con Herddoto y Tucidides; en sus obras, ya no
habla un individuo poderoso que busca la inmortalidad, sino un hombre que quiere
enterarse de los sucesos y darlos a conocer, dejando implicita, en su relato, una filosofia.

En cuanto a la literatura, su presencia la encontramos no sélo en los nombres de los
géneros literarios: épica, lirica, dramatica y en la restante terminologia literaria: poema,
himno, estrofa, treno, comedia, parodia, sino en toda nuestra literatura. En los griegos esta
el origen de la literatura del mundo occidental, y los textos literarios griegos han sido

constantemente copiados, traducidos e imitados, pues siempre han sido modelos, directos o

10 Existe una influencia muy clara de Platon en la politica de San Agustin (s. 1V), la cual se refleja
en su obra La Ciudad de Dios, donde contrapone la Ciudad terrena con la ciudad gobernada por Dios mismo,
en clara referencia al mundo de las esencias contra el mundo de las "sombras" o apariencias. La Escoléstica,
sobre todo Sto. Tomés de Aquino (s. XIl1I), retoma las ideas de Arist6teles relacionadas con la politica como
una extension natural de la ética, de tal manera que la ciudad perfecta deberia estar constituida de ciudadanos
virtuosos, llevando a todos a la felicidad. La utopia de Toméas Moro (s. XV) es también la expresion de esta
busqueda de la "Ciudad Ideal", donde, desde la filosofia misma se debe dictar el como ha de constituirse una
comunidad. Otro autor también influenciado por Aristoteles es Francisco Suérez (s. XVI), jesuita que lleva el
imperativo racional hasta el campo de la Filosofia del Derecho. Es interesante notar que Miguel Hidalgo (s.
XIX), el Padre de la Patria, conocid bien a Suérez, y por tanto, hereda algunas ideas del mismo Aristdteles.
Por altimo, una influencia practica muy marcada en la politica contemporanea y que es, a todas luces, de
origen griego, es nada menos que nuestra idea de “democracia”. Y aunque nuestras democracias actuales
distan mucho de la griega, no cabe duda que los ideales de fondo se mantienen, como el hecho de fundar el
poder politico en el pueblo, en constituir un sistema de representacion del mismo, en dar voz y voto a las
diferentes secciones de la sociedad, etc.
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indirectos. Basta citar alguno de los autores: Dante, con su Divina Comedia, donde recrea
las ideas del inframundo clasico; Shakespeare, con sus tragedias como Romeo y Julieta,
inspirada en el relato olvidado de Piramo y Tisbe; Macbeth, que contiene elementos
clasicos tales como el destino, la profecia, y la organizacion de las brujas en un grupo de
tres, a la manera de la mitologia griega, que suele agrupar a las divinidades en trinidades:
tres Moiras, tres Gorgonas, tres Greas, tres Arpias, tres Erinias, etc.; Calderdn de la Barca,
con La vida es suefio, que contiene elementos de la tragedia griega, asi como alusiones
mitoldgicas; la obra poética de Fray Luis de Ledn, que nos recuerda el trabajo de Quinto
Horacio Flaco; Unamuno, con Fedra; la obra poética de Constantino Cavafis con poemas
como lItaca; Marguerite Yourcenar con sus Memorias de Adriano; James Joyce con su
Ulises; Jorge Luis Borges, en su obra poética llena de alusiones mitoldgicas. Todos esos

escritores muestran, a las claras, la influencia de la Grecia clasica.

Los griegos propusieron temas que se han convertido en universales: ya en los
grandes poemas épicos, la Iliada y la Odisea, se presentan las grandezas y miserias del
hombre, su sentido del honor, del odio, del amor, la amistad, la fidelidad, la religiosidad,;
todo ello en un mundo poético que muestra la aristocracia del hombre, caracteristica que los
griegos buscaban en sus gobernantes y héroes. Esta aristocracia consistia en poseer altos
valores, tales como la busqueda de la verdad y un claro sistema ético. Para Platon, la
aristocracia estaba relacionada con la sabiduria y la filosofia;** para Aristételes, con la
prudencia y justicia.'?> Estos elementos convertian a los hombres que los posefan en
superiores 0 mejores del resto de sus compafieros y les permitian convertirse en

gobernantes. La aristocracia, pues, era una cualidad deseada por todo griego.

La tragedia, creacion griega de gran trascendencia, pone en escena otros importantes
problemas humanos: el destino, la muerte, la angustia, la libertad, el poder de los dioses y el

dolor. La poesia tocada al son de la lira, de donde recibe el nombre de lirica, canta el amor,

11 Esto lo podemos ver en la Carta VII de Platon, dirigida a los familiares de su discipulo Dién, donde
muestra tres ideas fundamentales de su pensamiento: la importancia del conocimiento, la unién del saber con
la politica y la justicia como sustento de la vida individual y colectiva. (pp. 324-351 de su Opera Omnia,

12 |_a justicia entendida como el justo medio entre dos excesos. Esta idea de prudencia y justicia la
encontramos en el Libro Il de la Etica a Nicomaco.
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la amistad, las penas, la brevedad de la vida. También en Grecia se cre6 el género
novelistico; sin duda, las novelas griegas son fundamentalmente relatos en torno a una
pareja de enamorados que viajaba entre peligros, y la novelistica occidental las ha superado

ampliamente, pero las novelas modernas no pueden comprenderse sin el precedente griego.

Los griegos nos heredaron también nuestro concepto de belleza, en el sentido de
perfeccion, proporcién y armonia en las partes de las cosas y en su relacion con el todo; en
esto esta, en la raiz de la belleza y de la virtud, el conocido ideal griego de la
kalokagathia.® La kalokagathia tiene en Platén un aspecto “universal” y casi “cosmico”.

Lo bello y lo bueno no son mas que dos aspectos gemelos de una y la misma
realidad, que el lenguaje corriente de los griegos funde en unidad al designar
la suprema areté del hombre como 'ser bello’ 0 'bueno’ (karokayabia). En este
'bello’ o 'bueno’ de la kalokagathia captada en su esencia pura tenemos el
principio supremo de toda voluntad y de toda conducta humana, el dltimo
motivo que actia movido por una necesidad interior y que es, al mismo
tiempo, el mévil de cuanto sucede en la naturaleza. Pues para Platon entre el
cosmos moral y el cosmos fisico existe una armonia absoluta.**

Los griegos elevaron la belleza corporal a la expresion de una perfeccion cerrada,
gue reposaba sobre si misma, a la cual nombré “serena grandeza” el fundador de la historia
del arte, Johann Winckelman, en el siglo XVIII (edle Einfalt, stille Groi3e. “noble sencillez,
serena grandeza”).® Estas ideas se plasmaron en la arquitectura y la escultura con la
aplicacion de los conceptos de “orden arquitectonico” y “canon de belleza”; en ambos, la

belleza se percibe como proporcion armdnica, ya sea en un edificio o en el cuerpo humano.

13 | a palabra estad formada por dos adjetivos: xaloc significa “bello” y éyaddc, “bueno”, unidos por la
conjuncion copulativa xai. Segun José Ferrater Mora, en su Diccionario de filosofia, el término kalokagathia
equipara el bien con la belleza. Consiste en que el alma se haga semejante a Dios, del cual procede la belleza
en cuanto a "realidad verdadera" ya que la belleza es, asi mismo, el bien. Ferrater Mora, José, Diccionario de
filosofia, 5° ed., Buenos Aires, Editorial Sudamericana, 1964.

14 Jaeger, Werner, Paideia: los ideales de la cultura griega (trad. Joaquin Xirau y Wenceslao Roces), 22 ed.,
México, FCE, 1962, p. 585.

15 e carécter general en e que reside la superioridad de las obras de arte griegas es e de una noble
sencillez y una serena grandeza, tanto en la actitud como en la expresion. Asi como las profundidades del mar
permanecen siempre en calma por muy furiosa que la superficie pueda estar, también la expresion en las
figuras de los griegos revela, en el seno de todas las pasiones, un alma grande y equilibrada’, Winckelmann,
Johann, Reflexiones sobre la imitacion del arte griego en la pintura y la escultura (trad. Vicente Jarque),
Barcelona, Editorial Peninsula (Nexos), 1987, p. 20.
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Estos drdenes arquitectonicos, que reflejaban la belleza y la armonia, fueron
imitados en las ciudades europeas del siglo XV, en el renacimiento, y en las europeas y
americanas del siglo XIX, en el neoclésico, especialmente en las fachadas de los edificios
publicos que emulaban los santuarios de los dioses griegos; asi pues, la tradicion clasica
surgida en Grecia en el siglo V a. C., dominé periédicamente el arte del mundo occidental
hasta finales del siglo XIX.

Los gimnasios y estadios, los juegos atléticos de nuestros dias se remontan a Grecia.
Los juegos olimpicos se Ilamaron asi porque se realizaban en la ciudad de Olimpia, en
honor de Zeus; esos juegos se iniciaron en el afio 776 antes de Cristo. En sus comienzos, la
principal actividad de los encuentros olimpicos era el pentatlon, que comprendia
lanzamientos de disco y jabalina, carreras a campo traviesa, salto de longitud y lucha libre.
Los juegos olimpicos se celebraban en verano, cada cuatro afios, periodo que los griegos
Ilamaban olimpiada, y eran tan importantes que, durante ese periodo, los conflictos bélicos
se interrumpian. Nuestros modernos juegos olimpicos fueron creados en 1896 por Pierre de
Coubertin, el principal impulsor de la educacion fisica en Francia, quien queria recuperar

los ideales deportivos de la Grecia clasica.

Con todo esto, vemos que la civilizacién griega no se quedd confinada en el
territorio de la Hélade; su cultura trascendié y, al expandir sus limites geograficos, siguié
viviendo. Todas las naciones civilizadas, en lo que concierne a la actividad intelectual, son

colonias de la Hélade.

La primera emigracion de esa cultura se dio entre los siglos VIII y VI a. C. Los
griegos, debido al aumento de poblacion y, por lo tanto, a la falta de tierras para cultivar,
comenzaron a navegar por toda la costa mediterranea buscando territorios donde fundar
colonias. Los habitantes originales de estas tierras aceptaron las costumbres de los
inmigrantes: su forma de gobierno, su religién, su lengua, su arte, su pensamiento etc. De
esta manera se extendié la cultura griega por todo el Mar Mediterraneo. Hubo colonias
griegas en Europa y Asia, desde Espafia hasta el Ponto, pasando por Tracia, la costa del
Adriético, Sicilia y toda la Italia meridional (la [lamada Magna Grecia), la isla de Creta, la
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de Chipre y Egipto. Algunas de estas colonias llegaron a hacerse incluso mas ricas y
poderosas que sus metropolis.

Después de la época clasica griega (siglo V a. C.), las dos principales ciudades-
estado, Esparta y Atenas, terminaron debilitdndose y finalmente fueron sometidas por el rey
Filipo Il de Macedonia; a su muerte, su hijo Alejandro, con tan solo 20 afios, se convirtid
en su sucesor. Alejandro Magno asumid la cultura griega como propia, gracias a su
preceptor, Aristoteles, y extendié su dominio hasta la India. Pudo derrotar al ejército de
Dario 11l de Persia, conquistd también Babilonia, y en Egipto fundd la ciudad de
Alejandria, que todavia hoy es una de las mas importantes del Mediterraneo.

En esos mismos tiempos, Roma iniciaba su proceso para convertirse en un gran
imperio. En el siglo Il a. C., Roma, duefia ya de toda la Italia peninsular, inicié una
larguisima serie de guerras que la llevaron a dominar el mundo mediterraneo; no sélo hacia
el Occidente, sino también hacia el Oriente. Las Guerras Punicas marcaron la primera etapa
de esta expansidn; hacia el afio 275 a. C., Roma se apodera de la Magna Grecia, hecho que
determind el desarrollo de las artes y ciencias romanas, gracias a la influencia de la cultura
griega. La principal consecuencia de esta influencia es el desarrollo de la literatura latina,
que se inicia alrededor del afio 241 a. C. (al finalizar la primera guerra punica), sobre
modelos literarios helénicos. Cabe mencionar que el primer autor de la literatura latina,

Livio Andronico, no fue un romano, sino un griego que escribio en latin.

Desde esos tiempos, los romanos de la clase poderosa comenzaron a estudiar griego,
y lo convirtieron en su segundo idioma; este hecho fue crucial en la evolucién cultural,
pues, a través de ese lenguaje, toda la cultura griega se transmitié al nuevo imperio. La
educacion estaba en manos de los griegos; asi, mientras Grecia se transformaba
politicamente en provincia romana, Roma paso a ser culturalmente una provincia griega. La

influencia del arte, la ciencia, la literatura y la filosofia griegas llegaron a Roma a través de

XV



las conquistas. El poeta Horacio escribio: “La Grecia conquistada conquistd al barbaro

conquistador e introdujo las artes en el Lacio agreste”.*®

Roma, a través de sus conquistas, difundid la cultura griega por todo el mundo
conquistado por ella, que abarcaba desde el Océano Atlantico hasta las orillas del Mar
Negro, el Mar Rojo y el Golfo Pérsico; y desde el desierto del Sahara hasta las tierras
boscosas a orillas de los rios Rin y Danubio y la frontera con Caledonia.

'8 Hor, Epist. 11, 1, 156-157: Graecia capta ferum victorem cepit et artis intulit agresti Latio. Cf. Quinto
Horacio Flaco, Epistolas (trad. Tarcisio Herrera Zapién), 22 ed., México, UNAM, 1986.
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4. Lenguaje, lengua y habla

El hombre es hombre

en cuanto que es capaz de hablar.

Martin Heidegger

Sea que el lenguaje tenga un origen divino, o que haya aparecido por una necesidad de
comunicacion, o por una imitacion, o que poseamos un érgano del lenguaje, lo cierto es que
una vez que el hombre se agrupa en sociedades, necesita intercambiar sus pensamientos con
los deméas hombres; es decir, el lenguaje, como sistema de comunicacién, es una actividad
historica: el ser humano, a través de su voluntad, realizé un esfuerzo intelectual por
articular sonidos que lograran dar voz a su pensamiento. Ya decia Karl Marx que “el

lenguaje es tan viejo como la conciencia”.’

Edward Sapir, figura de referencia en la linglistica estructural, dice que el lenguaje
puede ser solo la faceta externa del pensamiento. El rechaza que se pueda pensar y razonar
sin necesidad de palabras, pues cuando relacionamos imagenes de modo consciente, sin
darnos cuenta, propiciamos un flujo de palabras. Segun él, el habla viene a ser el Unico
camino conocido para llegar al pensamiento. Lenguaje y pensamiento transitan por un
complejo proceso de interaccién, en el cual, el instrumento hace posible el producto; el

producto, a su vez, refina el instrumento. *°

Ahora bien, en el lenguaje podemos identificar tres conceptos fundamentalmente
distintos: la facultad de hablar (lenguaje), el sistema de signos (lengua) y el conjunto de
episodios individuales (habla). Como lo explica Ferdinand de Saussure, considerado el
fundador de la lingtistica moderna, el lenguaje se compone de lengua y habla.

La lengua es un modelo general y constante para todos los miembros de una

colectividad linguistica.

17 Marx, Karl y Friedrich Engels, La ideologia alemana (trad. Wenceslao Roces), 42 ed., Barcelona, Grijalbo,
1994, p. 44.

18 Sapir, Edward, El lenguaje. Introduccion al estudio del habla (trad. Margit y Antonio Alatorre), México,
FCE, (breviarios, 96), 1954, p. 23.
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El habla es la recreacion momentanea de ese modelo en cada miembro de la
colectividad linguistica. Es el uso individual y voluntario en un lugar y momento

determinado.*®

Para Saussure, la lengua es un sistema de signos; el signo es un elemento que
representa a otro elemento y que consta de significado y significante. Significante es la
forma concreta, material, que se muestra a los sentidos. El significado es el concepto

abstracto. Podria decirse que el signo linglistico constituye una palabra.

El Iéxico, como parte del sistema dinamico linguistico, es un conjunto establecido
de palabras en el cual se encuentran estructuras que posibilitan la formacion y la
adquisicion de un Iéxico de nuevas palabras, a fin de que sea posible nombrar los nuevos

objetos que se conocen constantemente.

Existen dos tipos de léxico: el Iéxico externo, que es el conjunto de las palabras de
una lengua, representado en el diccionario, y el Iéxico interno o mental que corresponde al
conocimiento que tienen los hablantes de patrones generales de producciéon de nuevas

palabras, algunas de las cuales existen en la realidad, y otras no.?°

La rama de la linglistica que estudia las palabras es la lexicologia. Esta disciplina
es el estudio de las unidades léxicas de una lengua y de las relaciones sistematicas que se
establecen entre ellas. Ya que la unidad Iéxica de la lengua es la palabra, la lexicologia
estudia las formas de las palabras, su historia, su significado y su uso.

19 saussure, Ferdinand, Curso de lingiiistica general (trad. Amado Alonso), Buenos Aires, Losada, 1945,
pp. 41- 43.

20 Zzacarias Ponce de Ledn, Ramén F., Creatividad Léxica. La formacion de palabras. Optativa |. Guia de
estudios para la Licenciatura en Lengua y Literaturas Hispanica, México, SUA, UNAM, 2008.
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5. La palabra

Se ha definido "palabra™ de diversas maneras: el Diccionario de la Real Academia
Espariola la define como "segmento del discurso unificado habitualmente por el acento, el
significado y pausas potenciales inicial y final”, y afiade; “representacion gréfica de la
palabra hablada”.

Para Vygotsky, las palabras no solo poseen significados sino que terminan
convirtiéndose en simbolos, es decir, crean en nosotros ciertas imagenes o figuras con que
representamos los conceptos. “Una palabra es un microcosmos de conciencia humana”,?*
pues comprende tanto el pensamiento generalizado como el intercambio social. Una
sociedad necesita nombrar los conceptos que le pertenecen para referirse a su cultura. La
historia de las palabras y la historia de la cultura fluyen por caminos paralelos, pues el
vocabulario de una lengua refleja, con mayor o menor fidelidad, la cultura a la que

pertenece.

Mucho se ha hablado, desde la antigliedad, sobre la facultad creadora que tienen las
palabras. A través de la historia, diferentes culturas han creido en el poder sagrado de las
palabras, en que éstas conjuran fuerzas invisibles. Quien sabia pronunciar ciertas palabras,

se convertia en un “mago” o “hechicero” que, gracias a ellas, podia realizar su voluntad.

Acerca de la facultad creadora del lenguaje existen muchos mitos. Por ejemplo, en
el Génesis, Dios crea el mundo a partir del “decir”, del “nombrar” (Gen 1:3-30):%

Y dijo Dios: “Haya luz”; y hubo luz. Y vio Dios que la luz era buena e hizo
separar la luz de la oscuridad. Y Illamé Dios a la luz Dia, y a la oscuridad la
Ilam6 Noche, y hubo tarde y hubo mafiana: un dia.

Y dijo Dios: “Haya una expansion en medio de las aguas que separe unas de
otras”. Y efectud Dios la expansion, haciendo dividir las aguas que estaban
debajo de la expansién de las aguas que estaban sobre ella. Y asi fue. Y llamd
Dios a la expansion Cielo. Y hubo tarde y hubo mafiana el segundo dia.

21 vygotsky, Lev S, Pensamiento y Lenguaje. Teoria del desarrollo cultural de las funciones psiquicas
(prélogo de José Itzigsohn), México, ediciones Quinto Sol, (s. a.), p. 175.

22 |a Biblia hebreo-espafiol, version castellana conforme a la tradicion judia por Moisés Katznelson, vol.1,
Israel, Ed. Sinali, (s. a.)
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Y dijo también Dios: “Relnanse las aguas que estan debajo del cielo en un
lugar, y aparezca lo seco”. Y asi fue. Y llamo6 Dios a lo seco Tierra, y a la
acumulacion de aguas las llamé Mares. Y vio Dios que eso era bueno. Y dijo
Dios: “Cubrase la tierra de vegetacion, de plantas que den simiente segln su
especie y de arboles que den frutos que contengan la simiente de cada especie”.
Y asi fue ...

Y dijo Dios: “Haya luminarias en la expansion del cielo para separar el dia de
la noche, y sirvan como signos para las estaciones, los dias y los afios. Y seran
lumbreras en la expansién del cielo para dar luz a la tierra”. Y asi fue...

Y dijo Dios: “Proliferen en las aguas seres vivientes, y vuelen aves sobre la
tierra, en la faz de la extension del cielo”...

Y dijo Dios: “Produzca la tierra seres vivientes segun su especie: ganado,
insectos, reptiles y demas (animales) de la tierra segln su especie”. Y asi fue...
Y dijo Dios: “Hagamos un hombre a nuestra imagen, y a nuestra semejanza; y
sefioree sobre los peces del mar, sobre las aves del cielo, sobre el ganado, sobre
toda la tierra, sobre todo insecto y sobre todo reptil del suelo...

Y Dios, el Eterno, formo, pues, de la tierra toda bestia del campo, y toda ave del
cielo, y las trajo a Adam para que viese como las habia de llamar; y todo lo que
Adam llamo a los animales vivientes, ese es su nombre.

Adam, el Hombre,? «

nombro” la creacion para poder dominarla. De acuerdo con la
Biblia, nombrar significa tener dominio sobre las cosas que se nombran. Dios, que habia
creado las cosas a traves de la palabra, se las entrega al hombre para que éste las nombre.
Sélo el nombre de Dios no se puede pronunciar, pues el hombre no tiene dominio sobre

11 24
él.

Los egipcios también creian en el poder de la palabra para crear y controlar su
mundo. De acuerdo con el Himno a Ptah de la teologia menfita,25 Ptah, el dios principal de
la antigua ciudad de Menfis, surgido del caos primordial, que ostentaba el titulo de “Sefior
de la magia”, era considerado como el soberano de los dioses por haber creado el mundo a

23 Adam, palabra que proviene de adamah, el polvo de la tierra, es el nombre biblico para el Hombre.

24 |_os escribas de los textos sagrados usaban 72 términos de reverencia para mantener oculto el verdadero
nombre de Dios. Cada uno de estos nombres representa los diferentes aspectos divinos que se le atribuyen y
con los que se relaciona con su pueblo.

25 Doctrina religiosa del antiguo Egipto, creada por los sacerdotes de la ciudad de Menfis; probablemente
escrita en el siglo Xlll a. C.
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través de la palabra: Ptah habia pensado algo en su corazon, centro de la conciencia; luego
lo habia pronunciado, y, a medida que las palabras abandonaban sus labios, se convertian
en entidades fisicas. Asi, por medio de la palabra, fue creado todo: alimentos, provisiones,
castigos, justicia, vida, muerte, trabajo, arte, y todas las acciones, hasta el andar de las

piernas:

Y ocurrié que el corazén y la lengua gobiernan sobre todos los miembros del
cuerpo, de acuerdo con la ensefianza de que él (el corazén o Ptah) esta en todo
cuerpo, y que ella (la lengua o Ptah) estd en la boca de todos los dioses, de
todos los hombres, de todo el ganado, de todos los reptiles, de todos los (seres)
vivientes, pensando y decretando todo lo que él desea. (...)

En verdad, cada palabra del dios se realiz6 conforme a lo que el corazén pensé
y a lo que la lengua ordend. Asi fueron creadas todas las facultades y
determinadas todas las cualidades, autores de todos los alimento y todas las
provisiones, por medio de esta palabra (ya que la justicia se lleva a cabo) a
aquél que hace lo que se ama (y el castigo) a aquél que hace lo que se aborrece .

Asi fueron creados cada labor y cada oficio, la actividad de las manos, el
movimiento de las piernas, la funcién de cada miembro, de acuerdo con el
designio que penso el corazdn y que expreso la lengua, absolutamente todo.

Por ello se dice de Ptah "Aquél que hizo todo y cred a los dioses™.2¢

También en un texto de Mesopotamia que habla sobre la creacion, los acadios
relatan como los nombres daban vida. Se trata del Enuma Elish (“Cuando en lo alto”), y se
encuentra en unas tablillas halladas en las ruinas de la biblioteca de Asurbanipal en Ninive
(669 a. C. — 627 a. C.). Ahi se dice:

26 “Thus heart and tongue rule over all the limbs in accordance with the teaching that it (the heart, or: he,
Ptah).is in every body and it (the tongue, or: he, Ptah) is in every mouth of all gods, all men, all cattle, all
creeping things, whatever lives, thinking whatever it (or: he) wishes and commanding whatever it (or: he)
wishes. (...)
For every word of the god came about through what the heart devised and the tongue commanded.
Thus all the faculties were made and all the qualities determined, they that make all foods and all provisions,
through this word. <Thus justice is done> to him who does what is loved, <and punishment> to him who does
what is hated. Thus all labor, all crafts are made, the action of the hands, the motion of the legs, the
movements of all the limbs, according to this command which is devised by the heart and comes forth, on the
tongue and creates the performance of everything.

Thus it is said of Ptah: He who made all and created the gods”. en Lichteim, Miriam, Ancient egyptian
literature volume | The old and middle kingdoms, Los Angeles, University of California Press, 1975, p. 55,
traduccién mia.
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Cuando en lo alto el cielo no habia sido nombrado,

no habia sido Ilamada con un nombre abajo la tierra firme,
nada mas habia que el Apsu primordial, su progenitor,

(y) Mummu-Tiamat, la que parié a todos ellos,

mezcladas sus aguas como un solo cuerpo.

No habia sido trenzada ninguna choza de cafias,

no habia aparecido marisma alguna,

cuando ningun dios habia recibido la existencia,

no llamados por un nombre, indeterminados sus destinos,
sucedio que los dioses fueron formados en su seno.
Lahmu y Lahamu fueron hechos, por un nombre fueron llamados.
Durante eternidades crecieron en edad y estatura.2”

Los antiguos hindles también privilegian el uso de los nombres dentro de la
creacion. Segun el mito indio, Brama o Brhaspati era el sefior de la palabra; su nombre
proviene de Brahs, que significaba "oracion, palabra®, y se deriva de la raiz Brh, "brotar o
crecer”; este dios, creador del universo, se casa con su hija, la diosa Vak (en sanscrito,
"palabra, lenguaje, voz, habla™), también llamada Bharati o Sarasvati; ella representaba el
lenguaje y las fuerzas de la naturaleza. Juntos; Brama y Vak crean al primer hombre, Manu.
Hay que sefialar que, en los Rig Vedas (libros sagrados del hinduismo), el término Vak se
aplica particularmente a la voz del sacerdote durante los sacrificios. Asi pues, el mito

establece una relacion entre el habla, los sacrificios y la creacion.

Cuando los hombres, Brhaspati, dando nombres a los objetos, enviaron las
primeras y mas tempranas expresiones de Vak, todo lo que era excelente e
inmaculado, atesorado en su interior, fue revelado a través de sus afectos.
Donde, como los hombres limpian la harina de maiz en una criba, los sabios
en espiritu han creado el lenguaje, los amigos ven y reconocen las marcas de
la amistad: su discurso conserva el signo bendito impreso.

Con sacrificio siguieron el rastro de Vak, y la encontraron albergada entre los
Rsis. (hombres santos, a veces superiores a los dioses)?®

27 Enuma Elish. Poema babil6nico de la creacion (trad. Federico Lara Peinado), 22. ed., Madrid, Editorial
Trotta (Paradigmas), 2008.

28 Rigveda, Mandala 10, himno 71, versos 1-3 en The Hymns of the Rigveda (transl. Ralph T. H.
Griffith), New Delhi, Motilal Banarsidass, 1973.

Traduccion mia de "When men, Brhaspati!, giving names to objects, sent out Vak's first and earliest
utterances all that was excellent and spotless, treasured within them, was disclosed through their
affection."”
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Paralelamente, en el mundo prehispanico, el Popol-Vuh (“libro del consejo”) maya
relata la creacidn; en ese texto volvemos a encontrar el concepto de “la palabra” como

creacion, y como elemento importantisimo dentro de los rituales:

Lo primero que se nos ofrece tratar es que antes de la creacion no habia
hombres ni animales, pajaros, pescados, cangrejos, palos, piedras, hoyos,
barrancos, paja ni mecate, y ni se manifestaba la faz de la tierra, el mar estaba
suspenso, el cielo estaba sin haber cosa alguna que hiciera ruido, no habia cosa
en orden, cosa que tuviese ser, sino el mar y el agua que estaba en calma y asi
todo estaba en silencio y oscuridad, como noche, solamente estaba el Sefior y
Creador Culebra fuerte (...) Vino después aqui su palabra y acompafiada de los
sefiores Tepeu y Qucumatz y confiriendo, consultando y teniendo consejo entre
si, en medio de aquella oscuridad, se crearon todas las criaturas (...) y
mandaron y dijeron: salga aquesta agua y desembarace para que salga la tierra 'y
se aclarara el cielo y la tierra (...) y sélo con ser dicho y mandando se form¢ la
tierra. Apenas lo dijeron cuando fue formada. Parece que se hizo por milagro
(...) y apenas lo dijeron cuando fueron creados los animales. (...)2%°

Incluso en las lenguas modernas podemos encontrar todavia reminiscencias de la
sacra idea de la palabra; por ejemplo, la palabra espafiola encantar (al igual que charmer,
en inglés y francés) significa, en primer lugar, “someter a poderes magicos”, y luego,
“atraer o ganar la voluntad de alguien por dones naturales” y “gustar en gran medida,
agradar mucho”. Originalmente, el “encanto” es un canto o sonidos ritmicamente
pronunciados que sirven de hechizo. Recordemos que tanto “encantar” como charmer
provienen de la palabra latina cano-canere, que significa “cantar” de ahi surgié carmen,
“canto” o “poema”; los encantamientos se recitaban o cantaban. Otra palabra inglesa que
evoca este poder sagrado es spell, que no soOlo significa “deletrear”, sino también
“hechizar”: al pronunciar claramente cierta palabra, se puede dominar a alguien o a algo.

En espafiol, el término “palabra” tiene el mismo origen etimoldgico que “parabola”;

las dos provienen de un vocablo griego compuesto: mapofolr, que combina la

"Where, like men cleansing corn-flour in a cribble, the wise in spirit have created language, friends see
and recognize the marks of friendship: their speech retains the blessed sign imprinted."
"With sacrifice the trace of Vak they followed, and found her harbouring within the Rsis.”

29 popol-Vuh (version de Fray francisco Ximénez), 32 ed., Guatemala, Artemis-edinter, 2007, p. 5-7.

XXIII



preposicion griega wapd, que significa “al lado de”, con el verbo BéaAlw, que significa
“echar”; literalmente mwapopoin significa “lo que se echa al lado de”. Mientras la
“pardbola” intenta explicar el mundo a través de alguna narracion ficticia, de la que se
desprende una verdad o una ensefianza moral, la “palabra” intenta dar significado a la
explicacion del mundo. La palabra es un signo; asi pues, representa las ideas o conceptos
del mundo que nos rodea; cuando definimos su significado, precisamos las propiedades de
ese concepto.

He aqui la magia que logra el conocimiento del Iéxico: saber las palabras con que se
nombran las cosas, nos permite no sélo explicar nuestro propio mundo sino traer objetos,
personas 0 sensaciones a nuestra mente. Entonces, las palabras no sélo sirven para
comunicarnos con otros, sino que enriquecen nuestro mundo interior: permiten que un
sinnimero de objetos, emociones, personas, lugares, habiten en nosotros; todo ello existe
en la medida en que podemos nombrarlo. EI mundo de las palabras termina siendo el
mundo del individuo, el mundo del ser, el camino para la comprension de uno mismo; por
medio de las palabras podemos reflexionar sobre cuestiones fundamentales: en primer
lugar, por qué estamos en este mundo y qué somos, y, en un segundo plano, quiénes son los
otros y como los percibimos. Asi pues, con la palabra se crean, en cierta manera, “otros
mundos”, y el conocimiento de las palabras es una llave para abrirlos. De ahi la necesidad

de ampliar el Iéxico de los nifios, pues, con ello, su mundo sera mayor y mas rico.
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6. Estructura y clasificacion de las palabras

Las palabras se pueden dividir en diferentes unidades morfoldgicas llamados morfemas.
Un morfema es la “unidad minima significativa del analisis gramatical”, es decir, la
unidad gramatical significativa de la lengua. Se trata de una unidad abstracta que se
concreta en los llamados morfos. Las caracteristicas de los morfos es que pueden aparecer

en distintas palabras aportando siempre el mismo significado.*

Los morfos pueden ser palabras por si solos o tienen que unirse a otros morfos para
formar una palabra. Segun el grado de union de los morfos, las lenguas se clasifican en

tres grandes grupos:

a) lenguas aislantes o0 monosilabicas: la palabra coincide con el morfo; sus palabras
nunca cambian. Una misma palabra puede ser verbo, adjetivo, 0 nombre, segun el lugar que

ocupe en la frase (como el chino).

b) lenguas aglutinantes: los morfos se unen consecutivamente y es posible
separarlos ya que no estan fundidos entre si (como el japonés, algunas lenguas americanas

y caucasicas).

c) lenguas de flexién: los morfos se fusionan y a veces no es posible aislarlos, pues

forman una unidad indivisible (griego, latin, espafiol).

En las lenguas de flexién, como el espafiol, las palabras estan formadas por un
elemento, o morfo, basico, que indica el significado esencial de la palabra, al cual se unen
otros elementos, o morfos, accesorios, que delimitan el significado preciso de la palabra. Se
Ilama raiz al elemento basico, que indica el significado esencial y que no puede reducirse;
en realidad, las raices son elementos tedricos, que solo pueden deducirse de la comparacion

de grupos de palabras, sean éstas del mismo idioma o no; en concreto, se puede hablar con

30 Hernando Cuadrado, Luis Alberto, Introduccion a la teoria y estructura del lenguaje, Madrid, Verbum,
1995, p. 60.
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mayor exactitud de radical. El radical, pues, es el elemento fundamental de la palabra, que

conlleva el significado esencial.

Los afijos son los elementos, 0 morfos, que se afiaden al radical para determinar su
significado y formar las palabras. Los afijos que se afiaden después del radical se llaman
sufijos; los afijos que se afiaden al principio de la palabra se llaman prefijos.

Existen dos tipos de sufijos:

1) Los sufijos flexivos o desinencias, que indican los accidentes gramaticales; en
espafol, por ejemplo, muestran, en los nombres, el género y el nimero; en los verbos, la

persona y el nimero.

2) Los sufijos derivativos, o simplemente sufijos, afiaden un matiz al significado
general del radical. Los sufijos derivativos tienen significados diversos: accién, agente,

instrumento, cualidad, etc.

Los prefijos son, originalmente, radicales con significado propio, pues la mayoria
fueron adverbios o preposiciones independientes. Los prefijos siempre afiaden significado
al radical de la palabra.

En las lenguas de flexion, los procesos principales mediante los cuales se forman
palabras, son la flexion, la derivacion (o sufijacion) y la composicion (o prefijacion).

La flexién consiste en enlistar las diferentes formas de una palabra mediante la
adicion de desinencias al radical.

La derivacion o sufijacion es la formacion de palabras mediante la adicion de un

sufijo al radical.

La composicion es la formacion de palabras mediante la unién de dos o mas
palabras en una sola o bien mediante la adicion de un prefijo al radical; en este Gltimo caso,

habria que hablar mas bien de prefijacion.
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De acuerdo con esos procesos, las palabras se clasifican en primitivas y derivadas, o
simples y compuestas. Las primitivas son las palabras que no tienen sufijos derivativos; es
decir, no provienen de otra palabra de la misma lengua, como “ciclo”; las derivadas son
palabras con un radical al que se le une un sufijo. Ejemplo: “ciclico”, “ciclon”. Las palabras
simples tienen un solo radical; las compuestas son palabras que constan de dos 0 mas
radicales o de un radical al que se le afiadié un prefijo. Ejemplo: “cicléstomo”, “triciclo”,
“bicicleta”.
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7. Historia de las etimologias

De acuerdo con el Diccionario de términos filoldgicos de Fernando Lazaro Carreter,
podemos encontrar que se denomino etimologias hasta el siglo XIX, a:

1. una parte de la gramaética, cuyos limites coinciden, rudimentariamente, con los de la
moderna morfologia. El término alterné con el de analogia.®* La etimologia debifa ensefiar a
remitir una forma dada a su categoria respectiva, vy, si ésta admitia flexion, a su forma
“original”: el nominativo en los nombres, y el infinitivo en los verbos. Era, pues, la teoria

de los accidentes gramaticales.

2. Modernamente, es la ciencia que investiga los étimos de las palabras de una lengua dada,
tratando de determinar las causas y circunstancias del proceso evolutivo. Etimo es la forma
castellanizada del término griego &tvpov, con que se designa el vocablo que, por
transformaciones mas o menos profundas, ha dado origen a un vocablo en otra lengua; por

ejemplo oyoAn que, a través del latin schola pasa al espafiol como escuela.

La Etimologia ayuda a encontrar los origenes de nuestra lengua castellana, ya que
nos muestra los étimos de donde ha surgido nuestro Iéxico.

El hombre siempre ha deseado conocer el origen de las palabras, para poder
interpretar su significado. Los rudimentos de las etimologias surgieron desde la antigliedad
griega. Alrededor del siglo V a. de C., ya encontramos, en el didlogo de Platon titulado
Cratilo, a SOcrates que se pregunta si el origen de los nombres es arbitrario e impuesto por

convenciones sociales, o busca la verdadera esencia de las cosas.

En el mundo latino, Marco Terencio Varrdn, en el siglo | a. C. en su De lingua
latina, establece que a partir de palabras primitivas se van creando otras palabras
posteriores, lo que hoy dia llamamos derivados; las agrupa en familias de palabras y les da
el nombre de etimologias a estas palabras primitivas;** es decir, a lo que hemos

denominado étimos.

3! Semejanza formal entre los elementos lingiiisticos que desempefian igual funcién o tienen entre si alguna
coincidencia significativa.

32 “jllam partem, ubi cur et unde sint verba scrutantur, Graci vocant etymologian”. (Libro V, 2)
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A lo largo de la Edad Media, la etimologia tuvo un papel tan importante que es
definida como la "forma de pensamiento medieval” por excelencia.*® En esta época utilizan
las etimologias como reveladoras de la esencia de lo que nombran. Encontramos, pues,
como estudioso de las etimologias, a San Agustin, quien gusta de indagar los significados
de los nombres propios: Paulus, Felicitas, Primus, Perpetua, etc. y a San Isidoro, maximo
ejemplo de estos estudiosos, quien, partiendo de la etimologia, intenta reunir todo el saber
humano en su obra Etymologiarum libri u Origines. Su obra ensefiaba el "origen™ (origo) y
la "fuerza" (vis) de las cosas. San Isidoro es famoso por sus etimologias populares.*

En el siglo XVII, Gilles Ménage publica el Tratado de los Origenes de la lengua
francesa, considerado como el primer gran diccionario etimoldgico francés. Y, en el siglo
XVIII, Charles de Brosses escribe dos volumenes del Traité de la formation méchanique
des langues et des principes physiques de I'étymologie que sirvieron de base a numerosas
entradas de la Encyclopédie francaise. Estas y otras tantas obras impresas que tratan las

lenguas vernaculas o el latin ayudaron en el estudio de las etimologias.

En el siglo XIX, con el descubrimiento del sanscrito® por los occidentales, se
realizd un arbol genealdgico de las lenguas, agrupandolas en familias lingiisticas. Esto
permitié un avance en los estudios etimoldgicos que se ligaron estrechamente con las
investigaciones linguisticas en materia de ortografia, fonética, léxica o seméntica. Estos
estudios también se ubicaron dentro de los estudios histérico-filologicos y se relacionaron
con la gramatica histdrica, ciencia nacida también en el siglo XIX. En este siglo, también se

emprendieron los mas grandes proyectos de estudio etimoldgico, tales como el OED,

%% Definicién dada por Ernst Robert Curtius, famoso arquedlogo e historiador del mundo medieval.

% La etimologfa popular o etimologia cruzada es la interpretacién de una palabra que se relaciona con otra de
distinto origen causando tanto cambios semanticos como formales. Se produce cuando al buscar sentido a una
palabra cuya etimologia se desconoce, se le inventa una nuevay la palabra termina por adaptarse a ella. Como
verrojo, que procedia de veruculum (atizador pequefio) fue cambiado por cerrojo que procedia de cerrar; 0
como la palabra miniatura que en italiano es una pintura de pequefias dimensiones y hoy dia significa
cualquier objeto pequefio; o vagamundo, que constituye una alteracién fonética a partir de vagabundo.

Por ejemplo, Isidoro de Sevilla traté de explicar el origen de la palabra catus, 'gato’, porque el gato «capta» y
«captura» (los ratones).

% Lengua clasica de la India. El sanscrito se utiliza principalmente como lenguaje ceremonial hindd. Su forma
preclésica, el sanscrito védico, es uno de los miembros més antiguos de la familia indoeuropea. En 1786,
William Jones establece el parentesco del sanscrito con el latin, el griego y las lenguas germanicas.
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Oxford English Dictionary, considerado el mas erudito y completo diccionario de la lengua

inglesa, asi como el principal punto de referencia para su estudio etimolégico.*®

En el siglo XX, los estudios de etimologia alcanzaron su madurez, gracias a la
lingistica y al método historico-comparativo. El proposito ultimo del estudio etimoldgico
de las lenguas es la creacion de diccionarios historicos o etimoldgicos para las principales

lenguas modernas y clésicas.

En 1932, Alfred Ernout y Alfred Meillet publican el Dictionnaire Etymologique de
la langue latine; y en 1968, Pierre Chantraine, el Dictionnaire Etymologique de la langue

grecque.

En la lengua castellana, Joan Corominas, gran conocedor de un conjunto de lenguas
y dialectos de la peninsula ibérica, lleva a cabo una obra etimolégica importante: el
Diccionario critico etimolégico castellano e hispanico®” en seis volimenes, publicado en
su totalidad en 1957. En su investigacion etimoldgica, utiliza cuatro herramientas béasicas
que le permiten reconstruir la evolucion de cada palabra: las leyes fonéticas de evolucion,
las leyes de derivacion o morfolégicas, la coherencia semantica y la cronologia.*® Esta obra
fue fundamental no s6lo en los estudios etimoldgicos sobre el castellano, sino también

sobre el aragonés, el cataléan, el leonés, el gallego-portugués.

Hoy, a pesar de que se siguen haciendo investigaciones en el campo de las
etimologias, el diccionario de Corominas sigue siendo el més acertado en esta disciplina.*®

Debido a esto, se han realizado actualizaciones frecuentes en el Breve diccionario

% | a intencién de la obra es recoger todos los usos y variantes conocidos de cada palabra en todas las
variedades del inglés de todo el mundo, en cualquier tiempo, asi como sus etimologias, historia,
pronunciacion, etc. Es el punto de partida de muchos estudios sobre la lengua inglesa.

" Para su realizacion, utilizé los datos de las lenguas que conocia muy bien: catalan, gallego, portugués,
leonés, vasco, mozarabe y judeoespafiol, para complementar las investigaciones del castellano y los registro
en el diccionario.

% La cronologia es (til para aproximarse a la fecha de inicio de una evolucion fonética, o explicar la historia
de una palabra y, finalmente, confirma o desmiente una hipétesis al intentar reconstruir un étimo que aparece
en un documento.

% Haensch, Giinther y Carlos Omefiaca, Diccionarios de espafiol en el siglo XXI, 22 ed., Salamanca, editorial
Universidad Salamanca, 2004, p. 143.
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etimoldgico de la lengua castellana, cuya primera edicién en Gredos fue en 1961 y la
ultima (4@ edicion) en el 2008.

El estudio de las etimologias podria parecer innecesario en estos tiempos en los que
sobresale la tecnologia; sin embargo, las maquinas, los procesos, los reactivos y los
resultados de la ciencia y la tecnologia conllevan un cimulo de terminologia especializada.
Esos neologismos, que surgen constantemente en todos los campos del conocimiento,

deben establecerse conforme a un procedimiento de composicion etimoldgica.

XXXI



8. Estructura y pedagogia del manual de etimologias

El manual que presento ahora, como fruto de mi investigacion, es una hipotesis de trabajo
que habré de probar en breve. Contiene ocho unidades, con un eje central alrededor del cual
se desarrolla el vocabulario. Con frecuencia, a partir de la raiz de una palabra, que sirve
como eje, se llega a otras que aparentemente no tienen relacion con ese eje: en esos €asos,
el eje se ramifica como un arbol. Por ejemplo, en la unidad IV aparece la raiz osteo; de ella
se desprenden palabras como osteologia, osteogenia y osteolito; a partir de esta Gltima
palabra, se llega a otras, como litografia, aerolito y litogenia; con ésta se llega a orogenia.
Evidentemente, orogenia no incluye las raices de la primera palabra (osteologia), pero es
posible llegar a ella a partir de la ramificacion de las raices que conforman esa primera
palabra. Asi pues, los temas centrales de cada una de las unidades son casi un pretexto para
trabajar con un vocabulario extenso. EI manual se disefid a partir del vocabulario que
aparece en los propios planes y programas de estudio de las diversas disciplinas trabajadas
en el 5°y 6° grado de educacion primaria.

Las unidades son las siguientes:

Unidad | Los cuatro elementos
Unidad Il De dinosaurios
Unidad Il El hombre

Unidad IV Partes de la cara
Unidad V Partes del cuerpo
Unidad VI Depositos
Unidad VII  Aparatos
Unidad VIII  Nombres
Las unidades estan conformadas por varios capitulos; el nimero de éstos no es
uniforme en todas las unidades, pues los capitulos dependen de la cantidad de palabras que
se desprenden del tema central de la unidad; al final de cada unidad, se presenta un capitulo
de repaso. Después de las unidades, se encuentran tres indices: uno general, uno de palabras
y uno de nombres mitoldgicos; cinco apéndices: dos contienen la lista de los principales
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vocablos griegos que designan nimeros y colores; dos resumen los prefijos y sufijos
fundamentales para la formacion de vocablos y, en el Gltimo, se presenta el alfabeto griego.
El manual contiene también tres tipos de Iéxicos, organizados por orden alfabético, por
categorias gramaticales y por nombres propios.

En total, este manual contiene 50 “lecciones” disefiadas para ser trabajadas durante
los dos dltimos afios de la educacion primaria, quinto y sexto: 26 lecciones durante el
primer afio, y 24 el segundo, en sesiones de 40 minutos por semana. Asi pues, durante el
quinto afio se trabajaran las unidades | a IV; durante el sexto, las unidades V a VIII; en esta
parte, hay mas temas relativos a la cultura clésica, y el vocabulario es un poco mas

avanzado.

Este manual de etimologias se elabord siguiendo, por un lado, el enfoque de
ensefianza constructivista y, por el otro, el de la pedagogia imaginativa. Ambas teorias
buscan lograr no sélo un aprendizaje significativo, sino que también pretenden propiciar las

competencias que el plan de estudios de educacion basica intenta desarrollar.

El enfoque constructivista se organiza en torno a tres ideas fundamentales:
1. El alumno es responsable de su propio proceso de aprendizaje.
2. El alumno construye en el plano personal el conocimiento preexistente en la sociedad en
que vive.
3. La funcién del profesor es enlazar los procesos de construccion del conocimiento en el

alumno con el saber colectivo culturalmente organizado.*

Dentro del constructivismo, diversos autores han aportado valiosas ideas a este

modelo educativo:

— Jean Piaget (constructivimo psicogenético) quien postula que el nifio construye
conocimiento a traves de diversos canales: lectura, escucha, exploracion y experimentacion

con su medio ambiente, de acuerdo con el desarrollo bioldgico y psicoldgico que presenta

40 Obaya Valdivia, Adolfo, La concepcién constructivista en la educacion basada en competencias, México,
UNAM, 2000, p. 65.
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conforme a su desarrollo. Es conocidas su teoria de las etapas de desarrollo cognitivo (de 0
a 2 anos, etapa sensoriomotora; de 2 a 7 afios, etapa preoperacional; de 7 a 11 afos, etapa
de operaciones concretas: el nifio resuelve problemas concretos de manera logica, es capaz
de clasificar, usa los simbolos de un modo ldgico y llega a generalizaciones atinadas; de 11
afos a la adultez, etapa de operaciones formales).

—Lev Vygotsky, quien afirma que el nifio construye el conocimiento en interaccion
con otros; de ahi que desarrolle la “teoria socio-histdrico-cultural”. Esta teoria plantea que,
puesto que el individuo se encuentra en una sociedad especifica con una cultura concreta,
las funciones mentales superiores estan determinadas por la forma de ser de esa sociedad.
El apoya un modelo de “descubrimiento del aprendizaje”, que pone un gran énfasis en el
papel activo del maestro. También hace mencion a “la zona de desarrollo proximal” como
la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la solucién independiente de
problemas, y el nivel del desarrollo posible, precisado mediante la solucion de problemas
con la direccién de un adulto o la colaboracién de otros compafieros mas diestros.*

—Jerome Bruner, quien dice que el aprendizaje consiste esencialmente en la
categorizacion de nuevos conceptos. La categorizacion esta estrechamente relacionada con
procesos como la seleccion de informacion, la generacion de proposiciones, la

simplificacion, la toma de decisiones, la construccion y la verificacion de hipdtesis.

—David Ausubel, quien postula la necesidad de que el aprendizaje sea
significativo, es decir, que el alumno, como constructor de su propio conocimiento,
relacione los conceptos que debe aprender y les dé sentido a partir de la estructura
conceptual que ya posee.

El sentido constructivista del aprendizaje postula la necesidad de entregar al alumno
herramientas que le permitan crear sus propios procedimientos para resolver una situacion
problematica, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo: todo
aprendizaje supone una construccioén que se realiza a través de un proceso mental que

conlleva a la adquisicién de un conocimiento nuevo a partir de los conocimientos que se

41 Schunk, Dale H., Teorias del aprendizaje, México, Pearson Educacion, 1997, p. 215.
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han adquirido anteriormente; con esto se puede lograr un aprendizaje significativo, es decir,
incorporar en forma sustantiva los nuevos conocimientos a la estructura cognitiva del
alumno, lo que es muy valioso y deseable para el educando mismo, pues se logra una
retencion mas duradera de la informacion, ya que al estar claros en la estructura cognitiva
se facilita la retencion del nuevo contenido. La nueva informacion al ser relacionada con la
anterior, es guardada en la memoria a largo plazo. Ahora bien, en este proceso, no sélo se
adquiere un nuevo conocimiento, sino la facultad de construir conocimientos, y con ello
adquirir una nueva competencia o habilidad que le permitira generalizar, es decir, aplicar lo
ya conocido a una situacion nueva. Esto se logra a partir del “modelamiento”, estrategia
para extraer conocimiento de un ejercicio y repetirlo en otro. Los modelos se convierten en
las unidades bésicas del conocimiento, es decir, se ofrece al alumno un modelo o paradigma
del que obtendré cierta informacién que le servird de conocimiento previo para construir el

nuevo conocimiento.

Lev Vygotsky planted la llamada “teoria del andamiaje”, que consiste en propiciar
una interaccién entre un sujeto con mayor experiencia, 0 tutor, y otro con menor
experiencia, en la que el objetivo es que el experto colabore en la transformacion del
aprendiz en experto, de manera que el aprendiz se involucre en actividades que estan por
encima de sus capacidades y competencias individuales, pero en las que podra
desempefarse gracias al soporte 0 andamiaje del maestro o sujeto con mas experiencia.

Este trabajo se lleva a cabo de manera colaborativa y tiene tres caracteristicas principales:

1. Es ajustable: el soporte debe adaptarse al nivel de competencia del sujeto con
menos experiencia y a los progresos que se vayan produciendo.

2. Es temporal: el soporte debe eliminarse poco a poco de acuerdo con los avances
del aprendiz.

3. Es audible y visible: el sujeto debe estar consciente de que es ayudado en la

ejecucion de la tarea; de este modo, se facilitard su avance hacia la autonomia. El

XXXV



andamiaje debera ser un dispositivo explicito en la educacion.*?

La interaccion entre el tutor y el aprendiz se realiza gracias a los “andamios” que
coloca el docente para sus alumnos, en una relacion inversa al nivel de competencia del
alumno, de manera que el maestro pierde poco a poco control del alumno, en la medida en
que éste progresa. El experto o tutor tiene que preparar el terreno para que los estudiantes
identifiquen lo que necesitan hacer sin que se les expliquen los pasos para ello. La practica
de este tipo de ejercicios les ayudara también a comprender que la experiencia es la base de

todo conocimiento.

En el manual, la teoria constructivista del andamiaje se presenta de la siguiente
manera: en cada leccion se parte de un modelo, es decir de una raiz, con su significado, y
un grupo de palabras que la contienen como elemento comudn; con ese modelo se
construyen nuevos conocimientos a partir de la reflexion: se guia al alumno para que infiera
el significado de los miembros de ese grupo; luego se presenta una nueva raiz como
modelo, para trabajarla de manera semejante. Con esos ejercicios, el alumno analiza y
sintetiza la informacion adquirida: comprende nuevos vocablos y se percata de la estructura
de las palabras; asi infiere el funcionamiento de la formacion de palabras y puede generar
nuevas. Finalmente, con las explicaciones que se ofrecen, los nifios pueden integrar esos
conocimientos linguisticos a su conocimiento cultural. Unos pocos modelos bésicos se usan
unay otra vez, con pequefias modificaciones. Por ejemplo, se presenta la raiz geo (“tierra™)
como parte de la palabra geografia; se explica también la raiz grafo (“descripcidon”); con
estas dos raices como modelo, los nifios podran ir comprendiendo palabras relacionadas
con ellas, como geologia, geomancia, geocéntrico, y grafito, grafologia, gréafica; luego
podréan entender otras palabras como hidrologia o heliocéntrico. Asi pues, las raices de las
palabras dan a los alumnos la posibilidad de acomodarlas en diversas situaciones para

construir nuevo léxico.

Al principio, las palabras se presentan divididas visualmente en los elementos que

las conforman. Los alumnos logran, a partir de los modelos, leer las palabras ordenada y

42 Baquero, R., Vigotsky y el aprendizaje escolar, Buenos Aires, Aique, 1997, pp.137-167.
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adecuadamente, de derecha a izquierda: opto | metr | ista = “el profesionista que mide la
visién”. En los primeros ejercicios, los significados de las raices se colocan en la parte
inferior; en los siguientes ejercicios, cuando es ya tiempo de que el nifio intente responder
sin esta ayuda, se suprime esta informacion. Se trata de que el estudiante parta del analisis
de las palabras para comprender su significado; esto lo llevara al proceso de sintesis para

gue pueda conformar una nueva palabra cuando se le solicite.

Segun Vygotsky, “el aprendizaje es una forma de apropiacion de la herencia cultural
disponible, no sélo es un proceso individual de asimilacion. La interaccion social es el
origen y el motor del aprendizaje”.®® Y, ya que el juego es una de las principales
actividades sociales del nifio, la teoria constructivista utiliza el juego como una actividad
conductora hacia el aprendizaje. El juego propicia el desarrollo cognitivo, emocional y
social, ademas de que permite a los nifios regular y organizar su conducta, pues deben
poner en préactica reglas sociales y de autocontrol que suelen pasar inadvertidas en la vida
diaria, pero que se deberan seguir, si se desea jugar. Si el aprendizaje se convierte en una
actividad amena, ayudara a que el nifio desarrolle algunas competencias para la vida en

sociedad.

El manual de etimologias esta disefiado para ensefiar jugando: contiene algunas
actividades ludicas, como juegos de palabras, sopas de letras y adivinanzas, y se sugiere
que se trabaje en forma individual y grupal. De esta forma, el aprendizaje a través del juego

se convierte en una experiencia social que permite que el nifio aprenda de los otros.

Ahora bien, de acuerdo con Kieran Egan, investigador de la pedagogia imaginativa,
la fantasia y la imaginacion es lo que mas abunda en la mente infantil, por lo que se debe
recurrir a imagenes, cuentos, narraciones y metaforas en el proceso de ensefianza. El
asegura que, si se incide directamente en la imaginacion y en las emociones de los alumnos,
se utilizan las herramientas educativas mas potentes para el proceso educativo, y se puede

extraer lo mejor de cada estudiante en todas las areas del conocimiento.

43 \Jygotsky, Levi S., El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores (trad. Silvia Furio), 32 ed.,
Barcelona, Critica (Biblioteca de bolsillo), 2009, p. 123.
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Cada leccidon del manual contiene una serie de dibujos que muestra como se
imaginan los ilustradores los elementos que se estan estudiando, y siempre se pide al nifio
que ilumine esos dibujos y sea coparticipe de esa fantasia. Algunas ilustraciones fueron
hechas especialmente para este manual; otras fueron tomadas de imégenes de la antigiedad
griega, de vasijas o esculturas, con lo que el nifio conoce imagenes de obras de arte
antiguas. En ocasiones, se colocan recuadros y se pide al nifio que él mismo dibuje en ellos

el elemento que se menciona de acuerdo con su propia imaginacion e inventiva.

Kieran Egan establece que el relato de los mitos favorece la imaginacion, privilegia
el pensamiento abstracto, ayuda como detonador de memoria, y proporciona al nifio
seguridad y recursos para solucionar problemas. Precisamente porque los mitos se
alimentan de ambientes y personajes inusuales y extraordinarios, y estos personajes a veces
actan sobre la base de pares opuestos (bondad — maldad; libertad — opresion; valentia —
cobardia), en la etapa escolar primaria, en la que hay predominio de la imaginacién, se debe
aprovechar esto para que el nifio le dé sentido a su mundo a partir de esa fantasfa.**

Por lo anterior, en cada unidad del manual se narran algunos relatos clasicos,
histéricos o mitolégicos que favorecen la imaginacion de los nifios. Aparecen personajes
como Aracne, Atlas, Calisto, Alectrion que se convierten en arafia, monte, estrella o gallo
respectivamente. Asi, los nifios no s6lo conocerédn la influencia del mundo clasico en la
cotidianidad de su mundo y en su lengua, sino que la lectura de estos mitos e historias les
permitira reflexionar sobre lo bueno y lo malo, los castigos y premios encontrados en las
historias; pensar sobre los valores de la antigliedad en comparacion con los propios.

Como se establecié al inicio, el manual busca no so6lo la adquisicion de
conocimientos, sino también de competencias: se entienden por “competencia” la
combinaciéon de destrezas, conocimientos, aptitudes y actitudes, y la inclusién de la
disposicién para aprender, ademas del saber comun.

44 Egan, Kieran, La imaginacién en la ensefianza y el aprendizaje, Buenos Aires, Paidds, 1999.
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El concepto de “competencia” surge a partir de Noam Chomsky, figura destacada de
la linglistica en el siglo XX. Chomsky establecié que la actividad linglistica de los
individuos proviene de una capacidad natural, un “saber linglistico natural”, es decir, un
saber implicito en la practica. Ahora bien, la primera vez que se utilizd el concepto de
competencia, se dio en el ambito linguistico, en el capitulo “Generative grammars as
theories of linguistic competence” del libro de Chomsky Aspects of the theory of syntax, en
el que encontramos lo siguiente con respecto a este concepto: “El conocimiento de su
propia lengua por parte de un hablante- oyente ‘nativo’. (...) Se entiende bien que los
procesos linglisticos son de alguna manera “creativos’. De hecho es la comprensién real de
cdémo una lengua puede ‘hacer un uso infinito de recursos finitos’ (...) el conocimiento de
una lengua involucra la habilidad implicita de entender, indefinidamente, muchas
oraciones. (...) El hablante nativo sabe mucho més de lo que ‘ha aprendido’. Su

conocimiento de la lengua esté determinado por su interiorizacion de la gramatica.”.*

La transferencia del concepto de competencia de la linglistica al &ambito laboral y
educativo, se puede ubicar, en su origen, en el cuestionamiento a los examenes y sistemas
de evaluacion que hiciera David McClelland, psicélogo y docente de la Universidad de
Harvard, en cuanto a que éstos, a pesar de que pudieran otorgar una buena nota al
estudiante, no eran un elemento propiamente valido para el prondstico de un futuro
desempefio laboral adecuado; y se establece que los saberes declarativos, procedimentales y
del comportamiento, aprehendidos por el individuo, deben corresponder a aquellos que
posteriormente habrén de tener valor y significado en el mundo del trabajo.*

45 Chomsky, Noam, Aspects of the theory of syntax, Massachusetts, MIT Press, 1965, pp. 4- 33. (“The
speaker’s- hearers’s knowledge of his language” (...) it was well understood that linguistic processes are in
some sense "creative," In fact, a real understanding of how a language can "make infinite use of finite means"
(...) the knowledge of a language involves the implicit ability to understand indefinitely many sentences.(...)
the native speaker knows a great deal more than he has "learned”. His knowledge of the language is
determined by his internalized grammar (...) (la traduccién es mia).

46 McClelland, D.C., “Testing for Competence rather than for Intelligence” en American Psychologist, vol.
28(1), Jan 1973, pp. 1-14.
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En 1995, la conferencia mundial sobre educacion, con sede en la UNESCO,

expresd la necesidad de propiciar el aprendizaje permanente y la construccion de las

competencias adecuadas para contribuir al desarrollo cultural, social y econémico de la

sociedad.

En México, en 2009, la Secretaria de Educacion Pablica impulso el plan de estudios

de la educacion basica basado en competencias y establecio que,

debido a los altos niveles educativos requeridos en todo el mundo, es
necesario plantear el desarrollo de competencias como propdsito
educativo central, para mejorar la manera de vivir y convivir en una
sociedad cada vez mas compleja; por ejemplo, el uso eficiente de
herramientas para pensar (como el lenguaje), la tecnologia, los
simbolos y el propio conocimiento; la capacidad de actuar en grupos
heterogéneos y de manera auténoma.*’

Las competencias son mas que el saber, son el saber hacer o el saber ser. Poseer

solo conocimientos no significa ser competente: por ejemplo se pueden conocer las reglas

gramaticales, y ser incapaz de redactar una carta.

Las competencias que propone el plan de estudios de la educacién basica deberan

desarrollarse desde todas las asignaturas, procurando que se proporcionen oportunidades y

experiencias de aprendizaje que sean significativas para todos los alumnos. Estas

competencias son:

1.
2.
3.

Competencias para el aprendizaje permanente.

Competencias para el manejo de la informacion.

Competencias para el manejo de situaciones (son aquellas vinculadas con la
posibilidad de organizar y disefiar proyectos de vida).

Competencias para la convivencia (implican relacionarse armonicamente con
otros y con la naturaleza).

Competencias para la vida en sociedad (se refieren a la capacidad para decidir y

actuar con juicio critico frente a los valores y las normas sociales y culturales).

*" Manteca Aguirre, Esteban (coordinador editorial), Primaria Educacién Basica Plan de estudios 2009,
México, SEP, 2008, p. 36.
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Ahora bien, el manual de etimologias griegas que presento pretende favorecer la
adquisicion de las primeras dos competencias:

— Competencia del aprendizaje permanente, que implica la posibilidad de aprender,
asumir y dirigir el propio aprendizaje a lo largo de la vida, de integrarse a la cultura, asi
como de movilizar los diversos saberes culturales, linglisticos, sociales, cientificos y

tecnoldgicos para comprender la realidad.

El manual de etimologias ofrece una serie de ejercicios que permiten al nifio no sélo
adquirir la comprension de un amplio vocabulario, sino también la posibilidad de un
constante aprendizaje fuera del aula de estudio, debido a la comunicacion oral y escrita en
la que se encuentra inmerso. Y, como sabemos, el conocimiento de la lengua nos permitird

también adentrarnos en nuestra cultura.

— Competencia del manejo de la informacion, es decir, la destreza para la
busqueda, identificacién, evaluacidn, seleccién y sistematizacion de informacién; el pensar,
reflexionar, argumentar y expresar juicios criticos; es una competencia que se logra después

de analizar, sintetizar, utilizar y compartir informacion.

Los ejercicios del manual de etimologias se disefiaron con el fin de adquirir esta
competencia cuando los nifios conforman los neologismos solicitados y cuando logran

comprender los ya dados, asi como cuando leen y comentan los mitos narrados.

Por otro lado, el manual de etimologias griegas permite lograr los objetivos que el
plan de estudio de educacion basica presenta con respecto a la competencia linglistica:

la comunicacion oral, la comprension lectora y la produccion de textos
propios [..] Involucrarse con los textos y relacionarlos con
conocimientos anteriores. Deducir el significado de palabras
desconocidas a partir del contexto [...] promover la reflexion acerca del
manejo del lenguaje; el significado de las palabras y la precisién en su
uso en frases, oraciones y textos para crear los efectos deseados.*®

48 Manteca, op. cit. p. 41.
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Sin duda, el incremento del vocabulario del nifio permite que éste mejore su
comunicacion oral y escrita, asi como su comprension lectora, lo que le proporcionara un

mejor conocimiento y entendimiento de la cultura en la que esta inmerso.

Es asi que el enfoque de la educacion por competencias no se contrapone con las
teorias sobre la construccion del conocimiento ni las excluye. Lo importante en este

enfoque es no sélo construir el conocimiento, sino saber utilizarlo.

Ahora bien, dentro de esta concepcion educativa, se tiene que tomar en cuenta la
forma en que considera la evaluacion del aprendizaje. La evaluacién, en general, s un
proceso dinamico, continuo y sistematico, mediante el cual se verifican los logros

adquiridos en funcién de los objetivos propuestos.

La perspectiva constructivista de la educacion privilegia el papel activo del alumno
como creador de significados. La evaluacion, por tanto, de acuerdo con este modelo, debe
estar orientada a evaluar los procesos personales de construccion del conocimiento,
centrando la atencion en el nivel de analisis y sintesis, a diferencia de la evaluacion

tradicional, que mide la cantidad de informacion memorizada por los alumnos.

La evaluacion constructivista mide:
e Los conocimientos adquiridos y la capacidad de los alumnos para aplicarlos en
situaciones variadas.
« El desarrollo de destreza, habilidades y cambio de actitudes.
* La capacidad de los alumnos de establecer una relacion con el conocimiento que difiere
de la que demanda el profesor.

« La capacidad de los alumnos para aportar un nuevo significado al conocimiento.

Dentro de la perspectiva constructivista, también es necesario desarrollar
permanentemente la autoevaluacion. Mediante esta evaluacién, los alumnos pueden
reflexionar y tomar conciencia acerca de sus propios aprendizajes, detectando sus avances y
dificultades y tomando acciones para corregirlas. Esto genera que el alumno aprenda a

valorar su desempefio con responsabilidad.
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En el manual, se presentan también sugerencias para la evaluacién y autoevaluacion
del aprendizaje, de manera que tanto el docente como el educando comprueben los avances
y dificultades que se presentan dentro del proceso de aprendizaje. La evaluacion se hace
mediante preguntas directas sobre el significado del vocabulario, o del griego al espafiol o
del espafiol al griego, a partir de juegos de sopa de letras, ejercicios de relacién de
columnas o de construccion de nuevas palabras (neologismos). Se pretende que, con estos
gjercicios, el nifio adquiera la habilidad de codificar y descodificar, es decir, de traducir la
informacidn; por ejemplo, al pedirle que encuentre la palabra que signifique “ojo”, el nifio
tendra que recordar que “0jo”, en griego, se dice oftalmo, e intentara encontrar ese vocablo
en la sopa de letras. Este tipo de ejercicios contribuye a que el proceso de pensamiento
madure, pues los nifios recuperan la informacion almacenada en su memoria, después de
Ilevar a cabo un ejercicio de reflexion y una busqueda sistematica, con lo cual practican sus
dotes de observacion, atencion y buena disposicion. Se ha procurado, pues, que la
memorizacion no sea el Gnico medio para la adquisicion de conocimientos, sino que se

desarrollen las habilidades intelectuales del nifio.

El manual de etimologias griegas intenta, mediante ejercicios ludicos, transformar al
nifio de aprendiz a experto en el proceso de conformacion de neologismos, y crearle el
habito de investigar y reflexionar sobre el significado de las palabras que utiliza dentro y
fuera del aula escolar; asi pretende fomentarle el amor por el aprendizaje y la cultura. Las
competencias adquiridas en este proceso le servirdn en otras areas de su vida estudiantil y
personal, y haran que desarrolle el gusto por construir sus propios conocimientos;
asimismo, le ayudaran a que aprenda a evaluarse y regularse a si mismo, lo cual es muy
necesario para una vida independiente. Por ultimo, el manual, a través de los mitos, también
pretende desarrollar la imaginacion, fuente de la creatividad, y la reflexion acerca de su

cultura.

Cabe mencionar que el manual presenta una vasta informacion y que en algunos
casos, pudiera parecer muy tedrico o complejo, el contenido de ciertas partes, esto se debe a
que, por el momento, el manual se presenta como un material experimental dirigido a

profesores y alumnos.
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Introduccion

La antigua Grecia, o Hélade, estaba conformada por la parte meridional de la
peninsula Balcanica, las islas del mar Egeo, del mar Adridtico y del mar Jénico,
las costas de la peninsula de Anatolia, en la actual Turquia, el sur de Italiay la

isla de Sicilia.

Alrededor del 2700 a.C., la civilizacién griega comenzé a desarrollarse
en la isla de Creta; esa primera civilizacién, que fue una floreciente cultura

maritima y comercial, recibié el nombre de cul/tura cretense o minoica.

Hacia el 1600 a.C., los aqueos, pueblo indoeuropeo de habla griega, se
establecieron en el territorio de la Grecia continental, en la ciudad de Micenas
(por lo que su cultura se denominé micénica). Lograron dominar a los cretenses
y establecer su poder. Esta época es conocida como la Era de los Héroes, ya
que sirvié de fuente de inspiracion en la creacién de grandes héroes como

Heracles o Hércules y de las grandes épicas como la I/iada y la Odisea. Esta



época influyé notablemente, tanto con sus mitos como con su lengua, en lo que

mds tarde se convertiria en lo que conocemos como Grecia Cldsica.

Los micénicos expandieron su influencia a toda la Grecia continental, las

islas del Egeo y del mar Jénico, Creta y las costas de Asia Menor.

Después del afo 1100 a.C., aproximadamente, la civilizacion micénica
decayd, quizd producto de una nueva invasion de otro pueblo de origen griego,

los dorios, que utilizaban armas de hierro.

Pasaron tres siglos en los que el pueblo griego no dio muestras de un
gran desarrollo cultural, o al menos no existen registros histéricos de este

desarrollo; por lo que se llamé a esta época la Epoca Oscura.

Durante este tiempo, la poblacién bajéo dramdticamente; las grandes
ciudades fueron abandonadas, excepto Atenas, regresando a una forma de vida
pastoril. Parece ser que nho tenian escritura, pues no se encuentran registros
escritos. Entre el 950y el 750 a. C., los griegos adoptaron el alfabeto fenicio y
lo modificaron para crear el alfabeto griego, que sirvié de base para el
alfabeto que conocemos hoy dia. También aparecieron nuevas instituciones
socio-politicas, que permitieron posteriormente la aparicion de la democracia
en el siglo V a. C. Otros hechos notables de la E‘poca Oscura fueron la
celebracion de los primeros juegos olimpicos en 776 a. C. y la fijacion por

escrito de los poemas épicos de Homero: La Iliaday la Odisea.

Desde el siglo VIII y hasta el siglo VI a. C., conocido como Epoca
Arcaica, la poblacidn griega comenzé a crecer y a organizarse politicamente en
ciudades-estados, lo que llamaron pdlis, compuestas de ciudadanos, residentes

extranjeros y esclavos. Esta nueva organizacién aseguraba la convivencia
2



pacifica de los pobladores pertenecientes a diferentes clases y la igualdad de
todos los ciudadanos (sin importar su poder econdémico), sentando las bases

para la futura democracia que se desarrollard en Atenas.

Las grandes pdlis comienzan a crecer y fundan colonias en las costas de
Asia Menor, en Siciliay en el sur de Italia. Entre las grandes pdlis encontramos
a Atenas, Esparta, Corinto y Tebas; entre las principales colonias, a Siracusa y

Mileto entre otras.

Los siglos V y IV a. C., conocidos como la E‘poca Cldsica, corresponden al
apogeo de algunas pdlis, especialmente de Atenas y de Esparta, que dominaron
al mundo helénico con su cultura y sus estrategias militares; lo que les permitié
vencer al ejército invasor de los persas. Tras la victoria, Atenas se convirtié en
la potencia mds importante de la alianza que se habia formado para defenderse
de los persas. En Atenas, durante el siglo V, bajo el gobierno de Pericles, se
consolidé el sistema politico conocido con el nombre de democracia. Esta etapa

es conocida como la Epoca de Oro.

Para mantener la victoria contra los persas, se funda la Liga de Delos:
varias pdlis se alian con los atenienses y los reconocen como los protectores del
mundo griego. Al mismo tiempo, Esparta conforma la Liga del Peloponeso para
detener este poder adquirido por Atenas; lo que da lugar a la guerra del
Peloponeso. Ahora ya no era una guerra contra los invasores extranjeros; sino
contra sus propios habitantes. Todo el mundo griego se ve involucrado en esta
guerra, tomando partido por Atenas o por Esparta. Al final, hacia el 404 a. C.,
Esparta le gana a los atenienses y se convierte en el poder dominante de
Grecia. Desgraciadamente su politica no tiene la misma fuerza que su poder

militar y se tiene que enfrentar a otras pdlis del mundo griego. Su poder
3



militar se ve disminuido notablemente después de la guerra contra Tebas en

Leuctra en 371 a. C., y en Mantinea, nueve afos después.

Los macedonios, bajo el liderazgo de Filipo II, se aprovechan de la
debilidad causada por tantas guerras y quedan como la Unica autoridad militar
de Grecia. Filipo IT se convierte en rey en 359 a. C. y ailade el centro y el sur
de Grecia a su poder hegeménico. Su deseo mayor era enfrentarse a Persia con
una Grecia unida, para evitar sus incursiones por territorio griego, pero no lo
pudo lograr, pues fue asesinado. Poco tiempo después, su hijo Alejandro logré

consolidar esa ambicidn.

Alejandro habia sido educado bajo los preceptos griegos; asi que tomé su
Iliada y sus armas y lanzé a Grecia a conquistar el mundo: Egipto, Indig,
Bactria (la actual Afganistdn), Asia, Persia; conformé un vasto imperio —lo que

le gané el titulo de "Magho"—, a donde llevé la cultura griega.

En 323 a. C. muere repentinamente por una fiebre, a la edad de 32 afios.
A su muerte, su vasto imperio se dividio entre sus generales. La sociedad
griega se transformé y pasé de ser una sociedad conformada por pdlis
autdnomas y cerradas, a una sociedad cosmopolita. A este periodo se le conoce

con el nombre de Epoca Helenistica.

Al mismo tiempo, Roma emerge y, poco tiempo después, adquiere un
poder sorprendente. En el siglo IIT a. C., las ciudades griegas fueron
conquistadas por los romanos, que estaban en plena expansion. Los romanos
asimilaron los ideales de los griegos y, al extender su imperio, difundieron la

cultura griega en toda Europa; posteriormente, los pueblos europeos llevaron



esta cultura por todo el mundo. Por eso, la civilizacion griega se considera la

cuna de la civilizacion occidental,

La vida cotidiana griega estaba dominada por la religién; por ello, los
griegos construyeron templos muy bellos y magnificos que no sélo servian como
santuarios de algln dios, sino que también tenian el propdsito de exaltar el

poder de cada ciudad y el orgullo civico.

Los griegos creian que los dioses eran semejantes a los humanos; les
daban ofrendas y sacrificios, y organizaban festivales y juegos en su honor. A
cambio, confiaban en que los dioses los protegerian de las enfermedades,

cuidarian sus cosechas y les otorgarian otros favores.

Algunas deidades representaban fendmenos de la naturaleza. Por
ejemplo, Urano era el cielo; Geaq, la tierra; Perséfone era la representacion de

la primavera y Démeter, su madre, de la abundancia de los cultivos.

En Grecia surgid la filosofia, y todas las artes: la misica, la escultura, la

poesia, la cerdmica y la danza prosperaron en la antigua Grecia.

Los griegos se interesaron por la ciencia y consiguieron grandes avances
en la biologia, en las matemdticas, en la astronomia y en la geografia.
Descubrieron, por ejemplo, que la Tierra giraba alrededor del Sol y que la Luna

reflejaba la luz solar. También fueron los fundadores de la medicina moderna.

También el deporte tuvo un valor muy especial para los griegos: servia
como preparacion para la guerra y como forma de honrar a los dioses. Habia

muchas competencias deportivas locales y algunas de todo el mundo griego;



éstas se llamaban competencias panhelénicas, y la mds importante de éstas era

la de los juegos olimpicos.

En el espafiol, nuestra lengua, seguimos utilizando cotidianamente
palabras griegas, que se refieren a las diversas disciplinas originadas y
desarrolladas en Grecia: la filosofia, la historia, las ciencias, el arte, la

literatura, el deporte, la politica, la mitologia.

La disciplina que estudia esas palabras se llama Etimologia: ella ensefia
cudl es el origen de nuestros vocablos, qué significan y qué cambios han tenido

a lo largo del tiempo.

Conocer el significado de las palabras que utilizas y aprender a
interpretar palabras que escuchas por primera vez, te da la posibilidad de
conocer “ofros mundos” a través de la comprension de las palabras que
nombran estos nuevos conocimientos. Saber palabras y nombrar las cosas te
permite relacionarte no sélo con el mundo en que vives, sino con los conceptos
de otros fiempos y espacios que las palabras evocan: las palabras hacen que
traigas objetos, sensaciones o personas del pasado a tu presente, porque el
vocabulario de una lengua refleja la cultura en que esa lengua se expresa. Asi
pues, al conocer vocablos de origen griego, puedes conocer el mundo de la
cultura griega, que, como dijimos anteriormente, es considerada la cuna de
huestra civilizacién. He aqui la magia que logra el conocimiento de un amplio
vocabulario: con él, un hombre puede inventar o conocer mundos desconocidos y

habitar en ellos; puede crearlos y recrearlos.



Con este libro podrds aprender un amplio vocabulario que te dard la llave
a mundos muy variados y muy interesantes. Conviértete, pues, en un aprendiz

de palabras e inicia este recorrido por nuevos mundos.






UNIDAD I. LOS CUATRO ELEMENTOS

CAPITULO 1

Una de las cosas mds importantes que nos legaron los griegos fue la
FILOSOFIA. La filosofia era una aspiracién al saber, un amor a la sabiduria, al
conocimiento profundo de los porqués del universo: la palabra filosofia estd
formada por la palabra griega FILOS, que significa amigo o amante, y la

palabra griega SOFLA, que significa sabiduria.

Los primeros filosofos vivieron aproximadamente siete siglos antes de Cristo y
buscaban en la naturaleza el principio u origen de todas las cosas.

Ellos decian que existian cuatro elementos bdsicos que, al unirse, dieron origen
a fodo lo existente. Los cuatro elementos son tierra, aire, agua y fuego.

Los nombres griegos de esos cuatro elementos son:

ESPANOL GRIEGO
1. Tierra: geo
2. Aire: aero
3. Agua: hidro
4. Fuego: piro






Haz un dibujo que represente cada uno de los cuatro elementos:

AERO PIRO

GEO HIDRO




Ahora conoceremos palabras que utilizamos actualmente, y que tienen que ver

con estos cuatro elementos. Son palabras que se forman con los nombres

griegos de esos elementos.

En griego, MEDIDA se dice METRIA. Si la MEDIDA de la TIERRA es la

GEOMETRIA (geo= tierra),
la MEDIDA del AGUA serd la

HIDRO = AGUA agua
METRIA = MEDIDA

la MEDIDA del AIRE serd la

medida

AERO = AIRE
METRIA = MEDIDA.

y la MEDIDA del FUEGO serd la

medida

PIRO= FUEGO fuego
METRIA= MEDIDA

Por lo tanto, la palabra

Y un METRO es un aparato que sirve para

medida

significa MEDIDA.

La GEOMETRIA se utilizé al principio para que los agricultores dividieran la

tierra en parcelas.

La HIDROMETRIA mide la cantidad, la velocidad y la fuerza de los liquidos.

La AEROMETRIA mide la densidad del aire y de los gases.

La PIROMETRIA mide las temperaturas elevadas.
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CAPITULO 2
La GEOGRAFIA es la ciencia que DESCRIBE la TIERRA y sus accidentes; por
lo tanto, GRAFIA significa DESCRIPCION.

GRAFIA también significa ESCRITURA o DIBUJO.
GRAFO es un aparato que sirve para ESCRIBIR, DIBUJAR o DESCRIBIR.
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CONTESTA:
La ciencia que DESCRIBE las AGUAS de la tierra (rios, mares, océanos) se

llama

agua descripcion

El aparato que sirve para ESCRIBIR o DIBUJAR con FUEGO se llama:

fuego aparato que sirve para escribir o dibujar

El aparato que utiliza el AIRE para DIBUJAR es un

es como un “pincel de aire". aire  aparato que sirve para escribir

o dibujar

¢Qué es una GRAFICA

El GRAFITO sirve para

El GRAFITO es un mineral que se utiliza en la fabricacién de ldpices.
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La CARTOGRAFIA se dedica a la de CARTAS o
MAPAS. grafia

La PICTOGRAFIA, ala o representacién por

grafia

medio de PINTURAS. (Los caracteres mds antiguos son pictogramas, esto es,
dibujos del concepto que representan). La pictografia es un tipo elemental de
escritura en el que los conceptos se representan mediante escenas figuradas;
un toro es un toro y no otra cosa. Las pinturas rupestres podrian ser un

ejemplo de pictogramas.

La IDEOGRAFIA es la o representacion de las

grafia

IDEAS (los pictogramas se combinan para sugerir ideas por asociacion).

La ideografia aparece después de la pictografia y, por lo tanto, es mds
elaborada.

El chino es una lengua que utiliza tfanto pictogramas como ideogramas.

Ejemplos de pictogramas chinos: fuego y drbol

Ejemplos de ideogramas chinos: cenizas, llama, bosque y libro.
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Observa la relacién que hay entre los ideogramas y los pictogramas y
coméntala con tu maestro y tus compafieros.

Investiga qué es un grafiti.

Intenta dibujar algin grafiti que hayas visto en la calle.
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CAPITULO 3
La GEOLOGIA es la ciencia que ESTUDIA la TIERRA y sus propiedades. Por lo
tanto, LOGIA significa ESTUDIO.

Busca en el diccionario la definicion de geologia y de geografia.

GEOLOGIA

GEOGRAFIA

La ciencia que ESTUDIA las AGUAS ( rios, mares, océanos) se llama

aguas estudio

¢Cudl crees 1 que sea la diferencia entre HIDROLOGIA e HIDROGRAFIA?
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La ciencia que ESTUDIA EL FUEGO (sus origenes y consecuencias) se llama

fuego estudio

La ciencia que ESTUDIA el AIRE se llama

aire estudio

La GRAFOLOGIA es la
GRAFO
LOGIA

La GRAFOLOGIA es una prdctica que asegura que puede determinar la
personalidad de quien escribe a través del ESTUDIO de los rasgos de su
ESCRITURA; ademds sirve para identificar y autentificar firmas, es decir,
comprobar que una firma le pertenece a una persona en especifico; por

ejemplo, la firma de un cheque o de un testamento.

Los GRAFOLOGOS son los encargados de este estudio.
Por lo tanto: LOGO es EL QUE ESTUDIA.
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CAPITULO 4

La GEOTERMIA es la ciencia que estudia el CALOR de la TIERRA.
GEO= TIERRA

TERMIA = CALOR

La HIDROTERMIA es la

HIDRO=
TERMIA=

La AEROTERMIA es

AERO=
TERMIA=

17



La TERMOLOGIA es

TERMO-=
LOGIA=

¢Para qué sirve un TERMOMETRO?

La sirve para DESCRIBIR o DIBUJAR el

calor describir o dibujar

CALOR que poseen los cuerpos.

Los vasos TERMICOS mantienen el

que contienen (cuando td los tocas no sientes el calor interno).

Las leyes TERMICAS se refieren al comportamiento del

de los liquidos

¢Como serdn los bafios TERMALES?
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En la antigua Roma, las TERMAS eran un conjunto de edificios para bafios
plblicos y privados, natacion, masajes, ejercicios gimndsticos, etc. Los bafios

eran sitios de reunion; lo equivalente al “club” de hoy dia.

Plano de las Termas de Caracalla

Restos arqueoldgicos de las Termas de Caracalla.
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CAPITULO 5

La HIDROFOBIA es la enfermedad que se caracteriza por presentar un
especial TERROR, MIEDO, AVERSION o RECHAZO al AGUA. A los enfermos
de hidrofobia, se les cierra la garganta y no pueden tragar agua. La hidrofobia
es un sinfoma de la rabia.

FOBIA es la palabra griega que significa MIEDO.

Si una persona tuviera MIEDO o AVERSION al FUEGO padeceria de

= FUEGO
= MIEDO

La es un RECHAZO o AVERSION al AIRE.

aire rechazo o aversién

Esta enfermedad se cacteriza por el miedo a los virus ambientales.
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Las FOBIAS son TEMORES a diferentes situaciones o elementos.

Cuando hablamos de ACROFOBIA, estamos refiriéndonos a un HORROR o
TEMOR a las ALTURAS.

ACRO = ALTURA

FOBIA= MIEDO

La TERMOFOBIA seria

La ARACNOFOBIA es el a las ARANAS.
ARACNO:=
FOBIA-=
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Aracne era una joven famosa por su destreza para el tejido y bordado; tanto,
que llegd a creer que podria superar las habilidades de la diosa Atenea, diosa
de la sabiduria, guerra y gran tejedora. La diosa se enfadd, pero dio a Aracne
una oportunidad de retractarse y, tomando la forma de una anciana, le
aconsejé que no ofendiera a los dioses. La joven se burlé y volvié a asegurar
que ella venceria a la diosa Atenea en un concurso de tejido. Atenea se quité el
disfraz y comenzé el concurso.

Efectivamente la obra de Aracne era perfecta, sin embargo, Atenea no
pudo evitar la ira, al ver que Aracne habia elegido, como motivo de su tapiz, las
infidelidades de los dioses disfrazados de animales; asi que destruyé el tapiz y
el telar de Aracne y la golped en la cabeza con su lanza. La joven se dio cuenta
de su insensatez y, llena de vergiienza, huyé y se ahorcé. Al final, Atenea se

apiadé de Aracne y afloja la soga y convirtié a la muchacha en arafia.

Dibujo medieval del mito de Aracne.
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Los ARACNIDOS son animales con forma de ARANA.

Si en lugar de sentir ARACNOFOBIA, es decir, RECHAZO o AVERSION a las
ARANAS, sintieras una irresistible ATRACCION hacia estos animales,
diriamos que tienes ARACNOMANIA.

ARACNO= ARANA

MANIA= ATRACCION IRRACIONAL, LOCURA.

La persona que siente ATRACCION por el FUEGO tiene

fuego atraccién

Esta locura o atraccién es muy peligrosa pues puede ocasionar algin incendio.

Si se tiene ATRACCION al AGUA, ésta se llamard

agua atraccién o locura
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Los nifios muy pequefios tendrian GEOMANIA, pues constantemente quieren

jugar con TIERRA.

La TERMOFOBIA es

La ACROMANIA serd

¢Cdmo son las personas recluidas en un MANICOMIO?
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CAPITULO 6

¢Has escuchado hablar de la AERODINAMIA?

La AERODINAMIA trata de aprovechar la FUERZA del AIRE para mover
algtn vehiculo.

AERO= AIRE

DINAMIA= FUERZA o MOVIMIENTO

Entonces, la ciencia que aprovecha la FUERZA o MOVIMIENTO del AGUA

para generar electricidad, se conoce como

agua fuerza o movimiento

La FUERZA del FUEGO se llamarad

fuego fuerza o movimiento

Si dicen que eres muy DINAMICO, es porque tienes

La DINAMITA es un material de gran explosiva.
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La FUERZA o MOVIMIENTO del CALOR se llama

calor fuerza o movimiento

Un DINAMOMETRO sirve para
DINAMO:=
METRO=

El dinamometro fue inventado por Isaac Newton.

Consiste en un resorte dentro de un cilindro hueco de pldstico o metal, con un
gancho en cada extremo, generalmente. Al colgarles peso o ejercer una fuerza
sobre el gancho inferior, el cursor se mueve sobre la escala marcada en el

dinamdémetro, indicando el valor de la fuerza.
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REPASO
Veamos qué tanto recuerdas del vocabulario utilizado hasta ahora. A la

derecha de cada palabra escribe su significado:

HIDRO

PIRO

GEO

AERO

METRO o METRIA

FOBIA

MANIA

ACRO

TERMO o TERMIA

GRAFIA o0 GRAFO

DINAMIA

LOGO o LOGIA

A la derecha de cada palabra espafiola, escribe cémo se dice en griego:

MEDIDA

LOCURA

AIRE

ALTURA

FUERZA o MOVIMIENTO

AGUA

ESCRITURA o DIBUJO
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FUEGO

CALOR

ESTUDIO

MIEDO, AVERSION o RECHAZO
TIERRA
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UNIDAD II. DE DINOSAURIOS

CAPITULO 1

Los primeros vertebrados que habitaron la tierra firme fueron los reptiles.
Estos aparecieron hace 300 millones de afios, al final de la época que se llama
PALEOZOICA, es decir, la era de los animales antiguos: PALEO significa

antiguo, y ZOO, animal.

Este grupo de animales se diversificé y difundié rdpidamente a lo largo de la
era siguiente. Se desarrollaron entonces los enormes reptiles que conocemos

con el nombre de DINOSAURIOS, nombre que quiere decir LAGARTOS
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TERRIBLES. Durante mucho tiempo, ellos fueron sefiores absolutos de la
Tierra, hasta que se extinguieron por causas alin desconocidas.

Los cientificos, al estudiar sus fésiles, es decir, sus restos petrificados o
hechos piedra, determinaron su forma, su tamafio y sus hdbitos. Y de acuerdo

con esas caracteristicas, le dieron nombre a cada uno de los dinosaurios.

El TIRANOSAURIO fue el carnivoro mds grande que habité la Tierra. Su
nombre significa LAGARTO REY. Pesaba cerca de 6500 kg y media 15 m de
largo y 5 m de alto. Sus afilados dientes llegaban a medir hasta 15 cm.

¢Entiendes por qué era el rey de los lagartos?

TIRANOSAURIO = LAGARTO REY.
La palabra griega TIRANO significa REY. En las ciudades - estados de la

antigua Grecia, el que tenia el poder de manera absoluta era conocido como
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tirano; en un principio, este término se referia a quien obtenia ese poder en
forma violenta. Las tiranias, por lo general, favorecian el desarrollo de las
ciudades y tuvieron el apoyo del pueblo; sin embargo, pronto la palabra tirano

implico reprobacion.

El BRAQUIOSAURIO era uh enorme dinosaurio herbivoro que llegaba a medir
hasta 25 m de largo; sus patas traseras eran muy cortas; de alli su nombre |,

BRAQUIOSAURIO o LAGARTO CORTO.

Observa el tamafio de sus patitas.

El BRONTOSAURIO era un enorme lagarto herbivoro con grandes patas: su

fémur llegaba a medir hasta 2.7 m; por lo tanto, cuando él caminaba, la tierra
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retumbaba, por lo que lo llamaron BRONTOSAURIO, o sea LAGARTO
TRUENO.

Los ciclopes eran unos gigantes que tenian un solo ojo circular en medio de la
frente. En la mitologia cldsica, Brontes era uno de los tres ciclopes nacidos de
Urano (el cielo) y Gea (la tierra). Los otros dos ciclopes eran Estéropes y
Arges.

BRONTES = TRUENO

ESTEROPES= RAYO

ARGES = RESPLANDOR

Este mito o relato es una manera de explicar que, cuando la lluvia de Urano (el
cielo) cae sobre Gea, se produce el rayo, que se manifiesta por un trueno y un
resplandor.
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Recuerda estos nombres, y escribe al lado de cada uno su significado.

DINOSAURIO

TIRANOSAURIO

BRONTOSAURIO

BRAQUIOSAURIO

¢Cudl es la parte de la palabra que significa lagarto?

¢Qué significan los siguientes elementos?
DINO
TIRANO
BRONTO
BRAQUIO
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CAPITULO 2
¢Cudl seria la diferencia entre la DINOMANIA y la DINOSAURIOMANIA?

¢Entre la DINOFOBIA y la DINOSAURIOFOBIA?

Existe un programa de dibujos animados que se llama "Los Picapiedra”, ellos

tienen una mascota de nombre "Dino". ¢Lo puedes imaginar? Dibdjalo.

significa TRUENO. Por lo tanto si yo

padezco de BRONTOFOBIA, le temo a los
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Si me encantan, o tengo una ATRACCION por ellos soy

trueno atracccion
BRONTES es el hombre de un ciclope que poseia el
El ESTUDIO de los TRUENOS es la
trueno estudio
significa CORTO.
Un PODO es un animal que tiene las PATAS CORTAS.

(¢Recuerdas como era el braquiosaurio? )

PODO = PIE o PATA

Un BRAQUICéFALO es un animal o persona que presenta una CABEZA muy

, es decir, muy pequefia.

CEFALO = CABEZA

A las abreviaturas se les conoce como ,es

corto escritura

decir: ESCRITURA CORTA: S. A. por sociedad anénima, A. C. por asociacion

civil, D. F. por Distrito Federal, etc.
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SOPA DE LETRAS

Busca las raices o palabras que signifiquen:

Corto

Terrible

Trueno

Pie
F O M A B
D B R A Q
M I S T M
A L F O B
N C E F A
I I D E C
A M A C R
B R I U U
P @) A C O
I S A U R

Miedo
Lagarto
Locura
Cabeza

H MO HOCHHCRD

OQOWHOTOXO>>HLPO
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CAPITULO 3

Otros dinosaurios:

El ESTEGOSAURIO era un dinosaurio herbivoro que tenia grandes placas
0seas verticales que formaban una especie de CUBIERTA sobre su lomo; sus
patas posteriores eran mds largas que las anteriores y su cabeza era

pequefiisima. El ESTEGOSAURIO era un LAGARTO con CUBIERTA.

EL PAQUICEFALOSAURIO era un dinosaurio con CABEZA muy GRUESA;
pesaba alrededor de 2000 kg y media 2.4 m de alturay 4.5 m de largo.
PAQUI CEFALO SAURIO

gruesa cabeza lagarto

¢Como serdn los animales que presentan una piel muy gruesa?

DERMOS (piel)

gruesa
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Dentro de esta clasificacion se encuentran los elefantes, los hipopétamos y los

rinocerontes.

EL TRICERATOPE probablemente fue uno de los pocos animales capaces de
hacer frente al tiranosaurio. Tenia un crdneo muy robusto y macizo, que media
mds de 2 m de largo, y se ensanchaba en abanico por detrds; este dinosaurio
tenia un par de CUERNOS en la frente y otro mds corto en la nariz; de ahi su
nombre: ROSTRO de TRES CUERNOS. Era herbivoro y alcanzaba una longitud
de 8 m y una altura de 2.4 m

TRI CERAT  OPE

Tres cuernos rostro,
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El RINOCERONTE es un animal que tiene un
que le sirve como defensa.

RINO= nariz

CERO, CERAT, CERATO = cuerno

Dibuja este paquidermo.

en la NARIZ
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CAPITULO 4
EL PTERANODONTE era un reptil volador perteneciente a los
PTEROSAURIOS, es decir a los LAGARTOS con ALAS. Alcanzaba hasta 8 m
de largo; sus patas eran tan débiles que quizd no podia andar, y NO TENIA
DIENTES: esta dltima caracteristicay sus ALAS le dieron su nombre:

PTER AN ODONTE

alado sin dientes.
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Un MONOPTERO solamente tiene UN
MONO= UNO

Los animales que NO tienen ALAS se llaman A

ala

A-, AN-= SIN (ausencia de )

El HELICOPTERO, en lugar de presenta una hélice.
HELICO= HELICE

LOS PTERODACTILOS también pertenecian al grupo de los PTEROSAURIOS,

es decir al grupo de los

Su aptitud para volar se debia al extraordinario desarrollo del DEDO pulgar, el
cual sostenia una piel que llegaba hasta su abdomen, de modo semejante al
murci¢lago. Representa la forma de transicién entre los reptiles y las aves. Su
nombre significa con DEDOS ALADOS.

DACTILO = DEDO
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Juguemos a inventar:

¢Cémo seria un MON ODONTO SAURIO?

¢Qué tendria un PAQUI CERO SAURIO?

¢Cémo se llamaria un LAGARTO CON TRES ALAS EN LA CABEZA?

tres alas cabeza lagarto

¢Cémo se llamaria un LAGARTO CON DEDOS en forma de HELICE?

hélice dedos lagarto
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¢Dénde viviria el HIDROSAURIO?

Un BRAQUICERO tiene . En

realidad es un tipo de mosca cuyas antenas (es decir, sus "CUERNOS") son muy

CORTAS.

Un BRAQUIODONTE tendria

Un animal con DEDOS CORTOS seria un

Un animal con ALAS CORTAS seria

Dibuja :
Un A-RRINO-CEFALO
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Un hombre SAUR-OP-ICO (- ico = relativo) se veria asi:

¢Qué sucederia si fueras A-DACTILO?

¢Podrias darle nombre a un dinosaurio que descubrieras? Inventa sus

caracteristicas. Dibdjalo y némbralo.
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REPASO

¢Como se dice?

ALA

DEDO

DIENTE

CUERNO

HELICE

GRUESO

UNO

SIN

REY
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TERRIBLE

LAGARTO

CORTO

TRUENO

PIE

¢Qué significa?

RINO

DERMO o DERMATO

ESTEGO

TRI

CEFALO

CERO o CERATO

PAQUI
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OPE, OPO, OPTO u OPS

PODO

SAURIO

TIRANO

DINO

BRONTO
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En la mitologia griega habia muchos seres formados con diversas partes de
animales, como Escila, que era un monstruo del mar con cabeza y cuerpo de
mujer, cola de pez y de cuyas extremidades salian cabezas de perros. Antes de
ser un horrible monstruo, ella era una hermosa ninfa que fue transformada a
causa de los celos de la hechicera Circe; o Pegaso, caballo alado que nacié de la

sangre derramada por Medusa, cuando Perseo le cortd la cabeza.

Escila Pegaso
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UNIDAD III.PARTES DE LA CARA

CAPITULO 1
Observa el siguiente dibujo y aprende cémo se llaman las diferentes partes de

la cara.

¢Como se dice?

cabeza

lengua

nariz

cabellera

diente

oido u oreja

boca

0jo o
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En el capitulo anterior vimos que la palabra OPE. OPS, OPO, OPT, OPE no sélo
significa OJO, sino también VISTA y, en algunos casos, también ROSTRO.

El ESTUDIO del OJO vy, por lo tanto, de la VISION es la

EI ESTUDIO de la NARIZ es la

EI ESTUDIO de los DIENTES es la
El ESTUDIO del OIDO es la

EI ESTUDIO de la BOCA es la

Cuando nhecesitamos lentes para mejorar la VISION acudimos a la

¢A qué se dedica el optometrista?

¢Qué tiene un COMETA?

Dibdjalo.
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CAPITULO 2

Un CICLOPE (como ya sabes) tiene un OJO CIRCULAR en la frente.

CcICLO = ctreuLO

Ademds de Brontes, Estérope y Arges, habia otros ciclopes. Estos ciclopes
eran seres salvajes y gigantescos, que vivian lejos de toda civilizacion,
guardaban sus rebafios y defendian fieramente su territorio ante cualquier
invasién extranjera. Como eran enormes, el término CICLOPEO, utilizado en
Arquitectura, significa GIGANTESCO. El mds conocido fue el ciclope Polifemo,
que era un monstruo antropéfago (devorador de hombres). Cuando el héroe
Odiseo (también conocido por su nombre romano, Ulises) andaba errante por
los mares, llegé a la isla donde vivia Polifemo; el ciclope capturé a Odiseo y a
sus compafieros y devord a algunos de éstos; Odiseo, sin embargo, engaiié al

ciclope y lo cegé, para poder escapar de su poder.
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La raiz griega OPS u OPO u OPTO, como has visto, significa OJO, en la palabra
CICLOPE; en la palabra OPTICA, significa VISTA, y en la palabra
TRICERATOPE, significa ROSTRO.

He aqui otras palabras que contienen esta raiz:

miope, optometrista, piropo, emétrope, hipermétrope.

E METR OPE EMETROPE
EN METRO OPO
E = EN, DENTRO

Esta palabra significa que la VISTA se encuentra EN LA MEDIDA justa;

quiere decir que quien es EMETROPE ve bien.

HIPER METR OPE HIPERMETROPE
HIPER = EN EXCESO, SOBRE

Este término significa que la MEDIDA de la VISTA es DESMESURADA, es
decir, excesiva. La HIPERMETROPIA, es un defecto de la visién en que se
perciben confusamente los objetos proximos porque la imagen se forma mds

alld de la retina (sitio donde se captan las imdgenes).

mi OPE (MIO OPE) MIOPE

MIO = CERRAR

MIOPE, literalmente, es el que CIERRA los OJOS. La palabra alude al gesto
que se realiza cuando uno pretende enfocar los objetos. La miopia es un
defecto visual en que las imdgenes se forman delante de la retina, y se

perciben confusamente los objetos lejanos.
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OPTO METR ISTA

Es el que se dedicaa

PIR OPO (PIRO OPO)

En esta palabra, la raiz OPO significa ROSTRO. Por lo tanto, es un ROSTRO
CON FUEGO.

Un PIROPO es una frase halagadora que se dice a una persona; generalmente,
al escucharla, el halagado se sonroja y, por lo tanto, es como si se hubiera

arrojado FUEGO al ROSTRO.

Un ejemplo de piropo podria ser: "Dios debe estar distraido, porque los dngeles

se le estdn escapando”.
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CAPITULO 3
¢Recuerdas los nombres de las partes de la cara en griego? Inténtalo

Ahora, observa estas palabras. Trata de recordarlas.

ALGIA = DOLOR
APARATO QUE SIRVE PARA OBSERVAR

SCOPIO =
SCOPIA = OBSERVACION
GRAFIA = DESCRIPCION, ESCRITURA, DIBUJO

Cuando una palabra termina en -ITIS, indica INFLAMACION;

si termina en MA, indica TUMOR (hablando de términos médicos)
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Ahora, vamos a formar algunos términos médicos para que los conozcas.
Elabdralos segin el ejemplo, y comenta con tu maestro el resultado de la

palabra y de su significado:

Nota: Los primeros elementos de la palabra pueden llevar una o; es decir,
tanto cefal- como cefalo- significan cabeza; utiliza la forma que te suene
mejor, no juntes dos consonantes al unir los elementos para formar la nueva

palabra.
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Completa la siguiente tabla:
CEFAL-O cefalalgia

cabeza

ALGIA

dolor

ODONT-O

cefalografia

GRAFIA

descripcién

cefalitis

-ITIS

inflamacién

cefaloscopio

SCOPIA

observacién

cefaloma

-MA

tumor

diente

RIN-O

nariz

OFTALM-O

ojo

oT-0

oido

6LOT-0O

lengua

ESTOMAT-O

boca
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CAPITULO 4
¢Cémo serian unos seres POLICEFALOS?
POLI = MUCHO,

En la mitologia griega hay algunos seres policéfalos. Te presento a dos de ellos:

Cerbero era el perro guardidn del palacio de Hades y Perséfone. Ambos eran
sefiores del Inframundo, es decir, del mundo inferior o mundo de los muertos.
Cerbero tenia tres cabezas y su cola era una serpiente; ademds, sobre su lomo

se erizaban otras varias cabezas de serpientes.
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La hidra de Lerna era un monstruo que habitaba en un pantano. Tenia muchas
cabezas, y cada una era una serpiente; cuando se le cortaba una, le nacian otras
dos. Heracles (también conocido con su nombre romano, Hércules) pudo
deshacerse de ella gracias a la colaboracién de uno de sus amigos, que iba

quemando cada cabeza que Heracles cortaba, para evitar que nacieran otras.

¢En qué consiste una polialgia?

¢Qué habla el poliglota?
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Busca los elementos que signifiquen:

SOPA DE LETRAS

boca

tumor

0Jo

observacion

inflamacion

lengua

dolor

mucho

oido

O M

T
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CAPITULO 5

Los seres POLIMORFOQOS tienen
POLT = MUCHOS

MORF-O = FORMA

Uno de estos seres polimorfos era Proteo, divinidad marina encargada de
guardar los rebafios de focas. Tenia el don de adivinar el pasado y el futuro.
Podia adoptar la forma que le viniese en gana, y la podia cambiar rdpidamente;
unas veces era rio; otras, serpiente o drbol. Eran tantos los que acudian a
consultarlo que siempre trataba de evadirlos, por lo que habia que sorprenderlo
dormido, encadenarlo y sujetarlo sin amedrentarse cuando se convertia en

monstruo. ¢No te recuerda algln personaje de las historietas comicas?
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MORFEO es el dios del suefio. Su nombre tiene que ver con las diferentes
formas que se ven en los suefios. MORF-O = FORMA

Con frecuencia se confunde a Morfeo con el Suefio mismo. Morfeo se
representa con la figura de un anciano con dos alas pequefias en la cabeza y
otras dos mayores en la espalda. Generalmente estd rodeado de amapolas,

flores rojas de las que se extrae un jugo que hace dormir.
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La MORFINA es una sustancia calmante que produce suefio.

La MORFOLOGIA consiste en

Los seres AMORFOS son seres que NO tienen

A-=NO, FALTA DE

La METAMORFOSIS es una transformacién, un CAMBIO de FORMA. La oruga
sufre una METAMORFOSIS, o sea un CAMBIO DE FORMA, para convertirse
en mariposa. META - MORF - O - SIS

mdsalld  forma accion.
META- = MAS ALLA, es decir, "CAMBIO"
-SIS = ACCION o FORMACION

Investiga qué otro animal sufre alguna metamorfosis y en qué consiste.

El TETRAMORFO era un animal fantdstico que tenia CUATRO FORMAS
diferentes.

TETRA= CUATRO

MORF-O= FORMA

Por lo tanto, también podriamos llamarlo , 0

sea, de MUCHAS FORMAS. muchas formas
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Aqui te presento a dos tetramorfos muy famosos:
La Quimera era un monstruo con alas de dquila, cabeza de ledn, cuerpo de
cabra y cola de serpiente, que lanzaba rios de fuego por su boca. Un héroe

griego llamado Belerofonte logré darle muerte.
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La Esfinge era otro ser tetramorfo: tenia alas de dguila, cuerpo de ledn, busto
de mujer y cola de serpiente. Habitaba en una cueva cerca de la ciudad de
Tebas. Bajaba al camino y detenia a los viajeros para proponerles enigmas, es

decir, les preguntaba adivinanzas; si no las descifraban, los devoraba.

Esfinge
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¢Podrias inventar un TETRAMORFO?
Dibdjalo

Los animales con FORMA DE LAGARTO se llaman

Cualquier ser o cosa con FORMA DE OREJA se dice que es

Los seres ACEFALOS NO tienen
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La escultura que se llama la "Victoria de Samotracia” es ACEFALA porque

Victoria de Samotracia

Las victorias con alas eran figuras femeninas que se colocaban sobre la proa de
un navio para celebrar el triunfo de alguna batalla naval. Sus ropas parecian

agitadas por el viento.

Los seres ANODONTES NO tienen
Los seres NO tendrian NARIZ.
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REPASO

Une con lineas de colores ambas columnas:

inflamacion de los dientes
dolor de cabeza

inflamacidn del oido
descripcion de los dientes
aparato para observar el ojo
persona que sabe muchas lenguas
descripcién de la oreja
inflamacion de la nariz
aparato para observar la nariz
pez con boca circular

dolor del oido

viento en forma circular

descripcion de la boca

estomatografia

oftalmoscopio
ciclostomo
otalgia
poliglota
otitis
otografia
ciclon
odontografia
cefalalgia
rinitis
odontitis

rinoscopio
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UNIDAD IV. PARTES DEL CUERPO HUMANO

CAPITULO 1

Observa el esquema del cuerpo humano.

¢Como se dice?
mano

dedo

pie
piel

corazoén

estomago

hueso

articulacion

68



Si MEGALIA es AGRANDAMIENTO, la

dactilomegalia consiste

La quiromegalia se refiere a

en

El agrandamiento anormal del corazén es la

El agrandamiento anormal del estémago es la

corazén

agrandamiento

La cardiografia es la

estémago

agrandamiento

La podografia consiste en una

Conozcamos mds vocabulario médico.

Completa el cuadro siguiente; busca en el diccionario el significado de las

siguientes palabras:
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Recuerda que, si al unir los dos elementos o raices, 