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INTRODUCCION

€n nugstro medio ¢l disgio industrial o
disgno dg productos no sg ha potgneiado
gn su totalidad, incluso dgsdg hacg
algunos afos sg ha comgnzado a impartir
la carrgra dg disgno industrial gn las
Universidades de nugstra ciudad g por lo
tanto sg degbera gspgerar algdn tigmpo para
lograr una gran innovacion gn gstg campo.

Por otro partg la gvolucion del disgno
ha dado la oportunidad dg conoegr

los grandgs saltos qug s¢ gsta dando a
nivegl mundial gn gste campo, pugs hoy
¢n dia migntras mejor sga ¢l disgho qug
s¢ mugstra a los cligntegs ¢n cuanto a
celulargs, tglgvisoregs, ropa, gte. ¢s deeir
todo articulo gn gegngral que sga dg uso
diario, mgjor ¢s su dgmanda..

Por lo tanto sg convigrte gn una negegsidad
¢l tratar dg comgnzar por algo aunqug sga
pequefio, ya qug posteriormente habra
mas gstudiantegs que se intgrgsen por
continuar con trabajos dg investigacion
relacionados ¢gn gste campo y dg a poco

ir adgntrandonos al Pisgiio Industrial qug
nos pegrmita, no solo construir los sughos
sino tambi¢n nugstras ideas.

€n ¢l momento ¢gn qug sg ¢ligiod al jugugte
como matgrial didéctico dg aprendizaje
como tgma dg tegsis gy dgspugs dg realizar
una obsgrvacion detegnida del gscaso
matgrial didéetico qug dispongn ¢n la
gnseghanza-apregndizajeg para nifos ciggos
sg detgrmind qug no tigngn las mismas
oportunidadgs dg apregndgr gug un nino
dg visidon normal, no solo por la cargncia
dg un segntido sino tambign por la falta
de instrumentos qug sgan apropiados y
adaptados a su condicion.

Hdegmas ¢gn la actualidad s¢ ha visto qug la
accion dg jugar degspigrta ¢l intergs ¢n los
niNos g mas adn con ¢l uso dg un jugugte
con ¢l cual sg pugda gxplorar, analizar

g a la vgz compregndgr los conegptos

gqug sg mangjan gn matgmaticas, ya qug

sg ha convertido gn una materia que
presegnta muchas dificultades al instantg de
asimilarsg sus contgnidos, por lo tanto ¢s
ngegsario buscar nugvas posibilidades de
disgno dg jugugtes didéacticos o material
didactico, qug bengficig a docgntes g
gstudiantgs con discapacidad visual.

Valg la pgna mencionar a algunos autorgs
como Vygotsky, Piaget g Bruner que

tambi¢n dgstacan la importancia del
juggo ¢gn la gnsehanza, deg igual mangra sg
tomara de referegnte, gseritos deg autores
qug han publicado tgxtos sobre:

- €l jueggo €duecativo dg Peeroly O.,
Monchamp €., 2002; dg gste terto sg ha
valorado la riqugza del material gducativo,
desde su aparicion hasta nugstros

dias. €1 autor introdueg ¢l juggo ¢n la
gducacion g Ig da una nugva dimegnsion,
pugs lo considera fundamental gn la
autogduecacion dgl nino.

- €l Juggo Infantil dg Gareia (lfonso, lolull
Josug, 2011; dg gste tgxto tambi¢n s¢ ha
gxtraido informaciodn sobrg ¢l juggo g la
atgneion a la diversidad, igualmente ¢s
un tgma que refugrza tgmas dg mucha
importancia para gsta invgstigacion.

- dprender g Jugar de Montangs R Juan,
2003; s¢ han tomado algunos temas
refergntes al juggo como actividad
gducativa ¢gn ¢l gqug nos mugstra los
rgsultados obtgnidos como parteg dg un
proyecto dg investigacion gn ¢l que sg
degsarrollo un juggo muy completo gy con
¢l qug sg dgsarrollan conocimigntos ¢gn
diferegntes campos dgl conocimignto.

- €l juggo como gstratggia Pidactica

deg Bafgres Pomenge, 2008, s¢ analiza

la importancia del juggo infantil gn ¢l
dgsarrollo humano, las congriongs gntre ¢l
juggo y ¢l dgsarrollo afgctivo-gmocional,
¢l papel qug cumplen los juggos gn
gducacion matgmética; 1os juggos ¢n la
historia dg la cultura.

- Material Pidéctico para €ducacion
€special dg Camacho {lvarez Maria Marta,
2006, ¢te.

Cste texto ¢s la principal origntacidn para
destacar la magnitud de lo qug significa

¢l uso dg un bugn matgrial didactico ¢gn ¢l
adla, pugs gn su indicg sg dgstaca tgmas
como las caracteristicas queg degbegn tgner
los matgrialgs didacticos, 10s aspegctos

a tomar ¢gn cugnta al glaborar material
didactico; las agudas t¢enicas para la
gducacion gspecial otro tgmas que son dg
vital importancia.

- dlumnado con Piscapacidad Visual

deg Margarita {iberti g l.aura Romgro,

gn gste texto las autoras ggngran una
reflgrion sobrg la Intgrvegncidn ¢n ¢l aula,
la inclusion deg alumnos con discapacidad
visual, la familia g los sgntimigntos
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qug tigngn los padregs deg un nifo econ
discapacidad visual, por lo tanto la
origntacion qug gste tgrto gengra, permite
familiarizar al invgstigador con su objgto
de gstudio.

Todos gstos tgxtos son la principal
origntacion para dgstacar la magnitud de
lo qug significa ¢l uso dg un bugn material
didactico ¢gn ¢l aula.

1 parte dg gstos sg ha tomado a otros
autorgs qug trabajan ¢l &mbito del disgio
COMO:

- E€stética g Piseho dg Weneeslao Rambla
2007; ¢l tgxto haceg meditar acegrea dg los
objgtos del Pisgiio; propdsito degl conegpto
gn ¢l artg conegptual g ¢gn ¢l disgho

- Metodologia del Pisgino deg uz del
Carmen Vilchis, gste texto dgstaca

deg mangra gspecial las Constantgs
Metodoldgicas (Problgma, proygcto,
solucidn), ¢l disghador debg gstar

¢n capacidad dg solucionar aqugllas
negegsidadgs tomando gn cugnta lo gstgtico
g funcional, dgstacando qug ¢s tambign un
degscubridor g crgador.

€n gste texto tambign s¢ rgsalta qug un
problgma dg disgno sg presegnta cuando

los objetos del gntorno ya no agudan

al hombrg ¢n su degsarrollo social g ¢s
justamente 1o qug s¢ ha detectado ¢gn gste
Instituto; gste texto ¢s ¢l mas completo de
los megneionados.

- Quia para ¢l dgsarrollo deg Productos

de flgjandro €uggnio legrma Rirchner
2003; gn gste texto sg hacg megneidn de las
gstratggias con regspecto al disefio, a la
segguridad del producto, a la gecologia a la
grgonomia g tgmas como la ergatividad g ¢l
degsarrollo dg productos; ademéas destaca
la ¢tica, la ereatividad g ¢l procgso ¢n ¢l
degsarrollo dg nugvos productos.

Toda gsta gxperigncia bibliografica,

nos permitira tomar las mejoregs
rgcomgndaciongs sobrg 10s procgsos

a sggduirsg al momento dg cregar nugvas
propugstas dg Pisegno y degsarrollo de
producto, con la finalidad dg podger cumplir
con los requerimigntos dg la socigdad.

€steg proyecto de invgstigacion partid de
otros qug ya sg trabajaron antgriormgnte
g quge gstuvigron gnfocados a dgsarrollar
productos de carédcter gducativo para
ninos, deg cuyos regsultados obtgnidos
surge la motivacion deg gxperimentar g
gegngrar nugvas propugstas deg Piseho

para nifios ciggos, cuyga finalidad ¢s
integrarlos a los ninos deg vision normal

a travgs del uso deg juguetes didacticos
para gug pugdan contar con las mismas
oportunidadgs de divertirse g apregnder,
como lo haeg un nifio que no tigng ningdn
impegdimento visual.

Por gsta razdn gsta investigacion gsta
dirigida a la produccion dg disgno ¢gn una
propugsta dg juguetes didacticos ¢gn la qug
sg verifique su funcionalidad gn ¢l Instituto
para Ciggos Byron €guiguren de la ciudad
de loja.

Para la produceidn dg Pisegno s¢

ha tomado ¢gn cugnta los rgfergntes
bibliograficos gug nos han permitido
indagar caractgristicas para lograr

un material adecuado, qug s¢ ajuste

a sus rgquerimigntos, pugs sg partiod
de las negegsidades de dicho Instituto
anteriormegntg mencionado, para
posteriormentg someterlos a prugba.
degmaés con gsta invgstigacion sg gsta
tratando dg vincular a los gstudiantes,
para qug posteriormente sg involucregn
gn proyectos similargs g pugdan dar un
aporte a la socigdad.
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Pentro dg gste trabajo dg investigacion

s¢ ha plantgado ecomo objetivo ggngral:
Pisgnar juggos didacticos funcionalgs

g $g8uros para ninos ciggos qug lgs
permita dgsarrollar un apregndizajg ¢n la
matgria dg matgmaticas qug vaya a la par
dg nifios con visidon normal gn grupos
mixtos; gy como objetivos gspecificos sg ha
propugsto:

- fnalizar la importancia g la incidgncia de
los juggos, jugugtes g ¢l material didactico,
gn ¢l dgsarrollo dgl ser humano para
intggrar a los niflos ciggos a los dg vision
normal.

- Pesarrollar gstratggias g m¢todos para
glaborar juggos didacticos dirigidos
particularmente a los nifios dg lsoja.

- Pgmostrar los alcancgs dg las propugstas
disgfadas.

Pe las metas propugstas sg gspera ir
gvolucionando dg tal mangra qug pugdan
realizarse todas las prugbas ngcgsarias,
para qug sg pugda obtgngr un producto
qug pugda solvgntar las grigencias de
gstos ninos.

Pe igual mangra sg¢ ¢staria
proporcionando a las magstras otro
instrumgnto qug pugda agyudarlgs
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al momgnto dg impartir la clase de
matgmaticas g tambi¢n apoyar para qug
pugda darsg gsg sugno dg integrar a los
ninos con capacidades gspecialgs a la
gducacion, gug gn algunos paisgs sg gsta
dando y gn ¢l nugstro empezd hacg un par
dg anos, con la intgncidn deg qug un niflo
con vision normal pugda jugar con uno
qug padgeg dg alguna dgficigneia visual
0 qug gs totalmente ciggo gy que juntos
pugdan divertirsg g apregnder sin tener
ninguna limitacion.

Con las propugstas dg gsta invgstigacion
sg pretende dar aportes significativos,
primgramentg gn proporeionar a los
ninos con deficigneia visual otros
matgrialgs o jugugtes didacticos que

lgs pgrmitan avanzar con ¢l apregndizajg
dg las matgméticas y adgmas con la
instalacion sg quigre sgnsibilizar a otras
personas para qug pugdan valorar g
rgconocgr qug las personas qug padeegn
de alguna dgficigneia, son tan capaces
como cualquigr otra pgrsona qug cugnta
con todos sus sgntidos, aunqug por su
condicidn van a an ritmo un poeco mas
lgnto gn su aprgndizaje, pero a pegsar de
su limitacion visual sabgn Iger, ubicarse
gn ¢l gntorno, ¢s deeir han dgsarrollado de

mgjor mangra sus otros sentidos.

loa importancia de gsteg proggcto gsta gn un
primegr momgnto ¢gn la mangra dg consgguir
qug los ninos ciggdos sg intggdren a los
ninos dg vision normal a travgs del juggo

g qug ¢ste trabajo s¢a la basg para luggo
analizar otras posibilidadegs qug permitan
gengrar ideas qug pugdan ser utilizados
por adultos dg la misma condicidon, y de
gste modo poder facilitar g solventar gn
cigrta medida, las ngegsidadgs qug ¢llos
pugdan tgngr sin sgntirse aislados del
regsto de la socigdad.

Por gsta razdn la gstructura de
contgnidos s¢ la ha trabajado ¢n basg

a tregs temas gengralgs; de tal mangra

qug ¢l primer capitulo constan tgmas
relacionados con la Lddica gy ¢l Pesarrollo
de los Nifios, degntro del cual sg han
analizado dgfiniciongs, caracteristicas g
clasificaciongs; ¢n ¢l sggundo capitulo sg
degstaca aqugllos temas qug involuergn a
loa €ducacion gy los Procesos Cognitivos
de los Ninos Ciggos; €n ¢l tereer Capitulo
sg incluggn tgmas relacionados con la
Propugsta dg Pisefio, eritgrios g procgsos
de ergacion.

€n lo qug tigng qug ver con ¢l cugrpo de
la tgsis sg ha trabajado los temas dg la
siguigntg mangra:

- €n ¢l primer Capitulo sg ha considerado
temas sobre ¢l Juggo, ¢l jugugte;
clasificaciongs, caracteristicas, €1 juggo
como gstrategia pedagdgica, la Intggracion
gscolar, ¢gte., sobrg todo porgug son temas
gug agudan a conocgr mas a fondo ¢l
campo sobrg ¢l cual sg pretgnde trabajar
g gncauzar la invgstigacion, pegrmitigndo
analizar cada uno dg tal mangra qug nos
proporeiong una vision mas clara dg lo
qug sg pretegnde propongr.

- €n ¢l Sggundo Capitulo: s¢ ha lligvadho
un gnfoqug mas cegntrado hacia uno dg los
objetivos de la Invegstigacion, quge tigng que
ver con 1o nifos qug posgen deficigneia
visual, pugs s¢ analizara tgmas como

la gnsghanza g caracteristicas gn gstos
nifos, ¢l procgso deg su degsarrollo, gte. Con
la finalidad de qug permita comprender,
qug aspectos sg degberia tomar gn cugnta
para ggngrar ideas de disgno g adaptarlas
a las ngegsidadges dg un sgctor gspecifico.

- €n ¢l tereer capitulo, sg ha realizado
varias propugstas de disgfo, basadas ¢n la
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informacion dg los dos primgros capitulos
g a la vgz s¢ ha considegrado tgmas sobrg
la problgmatica dg ecrgacion, la gstética

g los eritegrios para ¢l dgsarrollo de los
disgnos y los procgsos dg gxperimentacion
plastica, gn la qug sg¢ realizd difergntes
prugbas dg funcionalidad, a partir dg las
cualgs sg ha gscogido propugstas quge
posteriormente sg gvidencian a traves de
boegtos, prugbas y los regsultados finalgs
de las mismas.

Cste trabajo de invgstigacion pretende
sobrg todo brindar la posibilidad de que
gstos niflos pugdan contar con otras
alternativas dg jugugtes como material
didactico para su gstudio gn la matgria

dg matgmaticas, de tal mangra qug no sg
signtan limitados a los pocos recursos que
poseen ¢gn ¢l aula, sino qug al gxistir otros
tipos dg matgrial, sg signtan motivados a
dgscubrir otras rutas qug tigngn la misma
finalidad dg complgmentar la gnsegnanza-
apregndizaje.
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CAPITULO I

N WDICA €N EL DESARROUO
DE LOS NINOS

% presencia v lu convivencia con la Cliversidad hacen
que edla sea lralada w//z//m/ﬂ/mé'a/aaﬁ v dolidaridad”

Maria Angélica Luz
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1.1 El juego y el desarrollo ludico del hombre a
través de la historia

€l juggo ¢s una actividad muy antigua y
no solo utilizada por 1os sgrgs humanos,
ga qug hay gvidegncias ¢n la naturalgza
qug nos dgmugstran que los animalgs
instintivamentg jugaban a persgguirse, a
simular luchas g sobrgtodo la cacgeria, con
la finalidad dg lograr ¢l dgsarrollo dg una
sgrig deg habilidadgs qug postegriormgnte
sgrian dtilgs y ngegsarias para toda su
vida; deg igual mangra ocurrg con 1os
sgregs humanos, pugs degsdg inicios dg la
civilizacion ¢l hombreg ya jugaba sggdn
consta gn los tgstimonios graficos de
pargdes de los templos o gn tumbas
ggipeias, g gn la gristgncia del juggo

del Mancala' qug ¢s ¢l nombre dg una
familia dg juggos dg tablgro qug son
originarios dgl antiguo €gipto, pero queg
posteriormente sg gxtgndigron a otros
paisgs de {frica g (sia.

loa préctica dg gste juggo gstaba ligado a
ritos fungrarios pugs se eregia qug podian
gntrgtengr al gspiritu de los difuntos, gn
cgrgmonias nupcialgs y de adivinacion,
hoy ¢n dia s¢ algja dg todos gstos aspectos
g mas bign s¢ jugga por ¢l puro placer de
jugar, por sgr un juggo matgmatico.

Imagen tomada de http://www.dma.fi.upm.es/docencia/
primerciclo/matrecreativa/juegos/mancala/Mancala.htm

'Departamento de Matemética Aplicada, Historia del Mancala http://www.dma.
fi.upm.es/docencia/primerciclo/matrecreativa/juegos/man-

cala/Historia.htm

Hdemés de gste juggo sg dice que, gn “el Foro
Romano hay unha ragugla gravada gn ¢l piso,
sin dgjar dg megncionar tambign qug los primeros
sonajeros gran hegehos deg vejigas de ecgrdos o dg
gargantas dg pajaros, gn los qug sg colocaban
pigdras”?; todo gsto con la finalidad deg para
producir sonido y de gsta mangra gstimular a
los nifios para qug pugdan aprgnder a través

del juggo con plaegr, aungug no ¢gs su principal
objgetivo, pugs a la final gs solo un medio para
consgguir una meta.

Posteriormente ¢gn Greeia los juggos
olimpiecos ofrgeigron a los griggos la
oportunidad dg afirmar su idgntidad,
signdo considgrados ¢gn agugl tigmpo

la cglgbracion religiosa mas importantg
celgbrada cada cuatro anos (776 a.C.),
gste periodo ¢gra sagrado para todos, ya
qug luggo dg qug ¢l vgnegdor obtegnia su
rama dg olivo sg ofrgcian sacrificios a

los Pioses, pugs sg ofrecia la posibilidad
de ver al dios gncarnado ¢n la figura del
vgncgdor, qug gvidegnciaba su calidad
sobrghumana mediante ¢l triunfo; adgmas
cada uno dg los juggos s¢ 1o hacia ¢gn
honor a los diferegntgs Pioses gy Piosas del
Olimpo g ¢l gstadio gra considgrado como
una prolongacion del Templo; desde ¢l
origen dgl dgporte hasta ¢l rgnacimignto
¢ste gra una manifgstacion de 1o sagrado;
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¢gn la actualidad la importancia dg ¢stos,
gstd mas relacionada a los campos
deportivo, politico, geondmico g gn megnor
medida a lo eultural.

HIgunos autorgs reglacionan al juggo con
la risa qug tambi¢n ¢s un acto placgntero,
aungug no ¢sta completamente ligado a
derivarsg dg ¢ste, pugs la risa a veees

sg produeg como hgeho gspontango g
constantg gn la qug no ngegsariamegnte sg
gst¢ en actividad de juggo; sggdn Cathering
@Qarvey 1977, ¢l dgsarrollo dg la sonrisa
cursa paralglamente al del juggo, pero

gn comparacion con ¢ste la sonrisa tigng
una forma mas constante, gn gstg caso lo
qug si sg puegdg deeir ¢s qug la risa ¢s un
rgsultado qug se logra de la integractividad
g gmotividad qug sg producg durante ¢l
jaggo.

2 Historia y evolucion del Juego http://vinculando.org/articulos/

historia y evolucion del juego.html
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http://vinculando.org/articulos/historia_y_evolucion_del_juego.html
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S¢gdn la publicacion dg lsydia Penchansky de
Bosch® “€n las socigdadgs primitivas ¢l trabajo
no dgjaba tigmpo librg para ¢l ocio, ni adn para
los mas pequenos, ya que ¢l niflo acompanaba
muy gstrechamente a los adultos gn sus
actividades™.

€sto s¢ puedg gvidgnciar cuando al
preguntar a nugstros padregs sobrg como
vivgnciaban gn su nifigz los juggos, ¢llos
adn nos comgntan qug hacg unas cuatro
o cineo d¢eadas, ¢l tiempo qug dedicaban
al juggo ¢gra minimo, por las mdltiplegs
actividadgs qug tgnian qug cumplir como
parte deg la vida cotidiana ¢n ¢l hogar, ¢s
deeir dgsdg muy nifios tgnian asignadas
cigrtas rgsponsabilidadgs, como agudar a
los padres ¢n casa, ¢gn agricultura u otra
actividad adicional.

1.2 Definicion y clasificacion del juego.

Los Juegos
€l juggo gs una actividad librg, qug sg
gncugntra ligada a la vida dg cualquigr

gnfocando hacia un objgtivo.

€l juggo gsta reggido por ¢l principio del
placgr gy sg sitda dgntro del principio dg la
fantasia pugs, ¢s un mundo ¢n ¢l que todo
s¢ hacg posiblg a travgs dg la imaginacion,
degsdg tgner podgregs magicos, volver a

sgr begbg, convertir papelegs o plasticos ¢gn
trajgs diversos, hasta hacgr imitaciongs
de los suegsos qug los nifilos ven todos
los dias ¢n la casa, con las magstras, sus
compangras de gscugla, ¢te.

7 continuacion sg mgnciona algunas
concgpeiongs que digron algunos autorgs
rgspecto al juggo o lo 1ddico ¢gn ¢l ser
huamano.

“€l juggo gs un modo dg gxpresion™ al pargcer ¢l
juggo haeg queg podamos gxpregsar intggramente
nugstra forma dg ser, tomando ¢gn cugnta queg
contamos con la libgrtad de ¢lggir g sobregtodo de
vivgneiarlos.

loa palabra “lddica’ vigng del latin ludus,
loddica/co diegse de 1o pertengeignte o
relativo al juggo”, qug hacg refergncia a

la ngegsidad del sgr humano dg mangjar
gsa gama complgta dg sgnsaciongs

qug involucran ¢l comunicar ¢l sgntir g
gxpresar de tal mangra qug sg obtigng un
regsultado deg diversas gmociongs como ¢l
goceg, la risa g hasta ¢l llanto por ¢l gxegso
de las mismas, ggngrando gn ocasiongs
gritos qug pugden ser dg protgsta o dg
vanidad por ¢l triunfo consgguido, aunqug
no sg dgbg olvidar qug ¢l juggo ¢s un
procgso, una finalidad sin fin, si gntra

gn ¢l utilitarismo pigrdg la atraceidn y ¢l
caracter deg juggo.

Segdn ¢l diccionario de la Igngua gspariola,
defing al juggo como “€jereicio reeregativo
somgetido a reglas, g gn ¢l cual sg gana o sg
pierde. Juggo dg naipes, dg ajedrez, de billar, de
pelota”.

€n bidsqueda dg otras conegpeiongs
s¢ ha considgrado la dg Raimundo (.
Pingllo (Pag. 15) gn su libro lbudotecas
ludoergativas que nos dicg:

Pestacando ¢gn gste eriterio, la importancia
del juggo para ggngrar un apregndizaje,
dejando dg lado las tgnsiongs normalgs
qug surggen al tratar dg megmorizar y
compregndgr conegptos propios dg cada
materia, gn ¢gste caso deg las matgmaticas
gug gs una matgria abstracta , g sobregtodo
complgja, qug haceg que s¢ busquen nugvas
posibilidadgs dg consgguir la diversion g
la alggria para apregnder.

Jugar tigng como caracteristica ¢l hacer
qug implica una participacion activa,
pero cuando cualquigr nifo s¢ involuera
gn una actividad dg gste tipo sg dgbera
tomar gn consideracidon qug cada uno

gs un sgr antgs que ¢l hacgr por lo

tanto al participar sg gstara logrando

la satisfaccion dg un ser integral que
conjugada con una concigneia dg ficcidon
qug lo complgmenta, sg podra convertir
cualquigr actividad a catggoria dg juggo,
aunqug lo qug ¢n realidad caracteriza al
juggo no ¢s la actividad sino la actitud quge
cada persona tomg frgnte a la actividad
qug se gstg degsarrollando, pugs ¢l placer

individuo, ya que desde sus primgros aflos ~ ———— es divergente ya que cada tipo de juego

los niflos juggan por simple placer pero
a medida qug atravigsan otras ¢tapas dg
su vida ¢gn ¢l dgsarrollo, ¢l juggo sg va

“€l juego ¢s algo dg nifos, ¢l juggo no ¢s trabajo,
¢l juggo gs la diversion, ¢l juggo gs un gstimalo al
aprendizaje, ¢l juggo ¢s alegria”.

3 El Juego, Debate y aportes desde la Didactica. La educacion en los primeros afios.
Ediciones novedades educativas. Noveduc Libros.

4 Jiménez Rodriguez Esmeralda, Revista digital “Investigacion y Educacion " La Impor-
tancia del Juego pdf.

5 Yturralde Ernesto & Asociados Latinoamérica La Ludica en el aprendizaje (articulo
digital) 2011
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gegngra un gfeeto distinto®.

Segidn Viegntg Navarro ¢n su libro €1 {fén
dg Jugar, gristen teorias qug han permitido
dar una gxplicacion acgrea del juggo,
dgsdg una perspectiva parcial, gntre ¢llas
sg mgneiona a los siguigntes:

- Teoria Metafisica (Platdn, s. IV-IIl a.d.C.) Platdn
relaciona “¢l artg g ¢l juggo. €s una concgpeion
idealista g grpresiva, que vineula ¢l juggo con

¢l placer”, pugs tanto niflos como nifias cuando
juggan son muy naturalgs g sus comportamigntos
magstran una gnorme naturalgza g gspirita
ladico.

- Teoria del Reereo (Schiller, 1793) Para gste
filosofo “€l juggo ¢l azar g la lgy (ngegsidad)
gstén ligados armoniosamentg gy por gsta razon ¢l
hombre ¢s més humano cuando jugga”.

- Teorfa del sobrante de gnergia (Speneer, 1855
g 1861) “Defiende ¢l juggo como ¢l camino para
condueir los instintos del nifio”.

- ddemas sg mgnciona qug tigng un marcado
caracter pedagdgico.

- Teoria del dgscanso (l-dzarus, 1883) “Sitda al
juggo como compensacion dg las actividades
fatigosas, gn las que hay placer gy diversion”.

- Teorfa del Trabajo (Wundt, 1887) “Contextualiza
al juggo dentro de las relaciongs humanas”

- Teoria del €jereicio Preparatorio o de la

Wnticipacién Funcional (Groos, 1899) “Considera
al juggo como un gjereicio prgparatorio para la
vida adulta gy sirvg como autoformacién del nifio
adulto.”

- Teoria del Htavismo o de la Recapitalacidn
(Hall, 1904) “€l juggo tigng como finalidad

liberar a la gspeeig humana dg los rgstos quge las
actividadgs ancgstralgs han arrastrado g permitir
qug ¢l nifo sg incorpore a los comportamigntos
de los animalgs supgriorgs”

- Teoria Catértica g Teorfa del €jercicio
Complgmentario (Carr, 1925) “€l juggo tigng como
funcidn la fijacion de nugvos hébitos adquiridos
refrescandolos para ser consgrvados mejor”

1 pegsar dg las diversas conegpeiongs de
algunos autorgs como Vygotsky, Piaget g
Brungr, ¢l fin del juggo gstd gn si mismo, ya
qug ¢l sujeto no sg adapta a una realidad
$ino qug busca més bign reergarse g
divertirse a travgs del mismo g ¢gn otros
casos sg da ¢l apregndizaje dgpendigndo
del objetivo para ¢l qug fug eregado algdn
juggo determinado, ¢n tal situacion ¢l reto
gstd gn gneontrar un camino, invegntar,
adivinar, deducir, ¢te., para finalmente
ganar.

6 Bautista José Manuel, (Articulo en linea), El juego didactico como estrate-
gia de atencidn a la diversidad, Universidad de Huelva.

€s asi como poco a poeo con ¢l
transcurrir dg los anos g a medida qug nos
vamos convirtigndo gn adultos gmpgzamos
a considerar al juggo como sindnimo

de nifigz g dgjamos dg aprovechar toda

la importancia qug dgbgria tgner para
nugstras vidas g tambign para nugstras
familias.

Ml suceder gsto, gstamos ignorando

qug durantg la gtapa dg degsarrollo, los
sgrgs humanos nos iniciamos degsde
ninos gn difgrgntes ¢tapas sgcugncialgs
¢gn las cualgs nos mostramos aptos para
apregnder o gjecutar cigrta habilidad, para
¢llo sg ha tomado un articulo deg Fatima
@onzélez “gn ¢l qug nos mugstra las
gdadgs y la mangra como ¢l nifo fomegnta
relaciongs a travgs de:

“Juggo turbulegnto (0-2 afos), contacto fisico gy
social.

Juggo Simbdlico (2 a 6 anos), intgraceciongs
socialgs, papglgs socialgs, imitacion.

Juggo deg reglas (5 a 6 afios), relaciongs socialgs
con compafigros de juggo, toman eoncigncia de
los deregchos de los degmés.”

Hdegmas al tgner reglas gstablegcidas gn
cada uno dg los juggos g al intgractuar ¢gn
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la actividad dg jugar, s¢ permitg qug los
ninos puegdan fortalgegr valorgs como ¢l
rgspeto, la tolgrancia g a la vez pugdan
gengrar ¢gn ¢llos un sgntimignto de vida
social, pugs a partg dg qug apregndgn a
rgspetar las reglas deg convivgncia tambign
pugden aprender a qug tanto ¢llos como
otras pgrsonas ngcgsitan una aguda
mutua, dgsarrollandosg deg ¢stg modo

¢l nivel afgetivo-social cuando controla
gmociongs g supgra ¢l ggocegntrismo al
comprendgr ¢l punto dg vista deg los demas,
dg igual mangra sg dgsarrolla ¢l nivel
cognoscitivo facilitando ¢l apregndizaje al
potegnciar la comunicacion y la capacidad
dg rgpregsegntacion sin dgjar deg lado la
motricidad qug permite la coordinacion
visio-motora.

€l juggo tambi¢n 1o pugden disfratar

las personas qug cargegn O qug $on
deficigntes visualgs, ya qug a pgsar dg qug
a lo largo dg su vida y las complicaciongs
ocasionadas por cargcer dg un sentido, no
lgs dificulta ¢l hecho dg podgr divertirse,
pugs sg valgn dg sus otros sgntidos para a
traves del tacto, ¢l aroma g ¢l sonido

7 http://www.eumed.net/rev/ced/03/fbg2.htm. Los juguetes como re-

curso didactico.
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cumplir eon ¢l objetivo del juggo, ya que
gn ¢llos sobrgtodo sg lo utiliza como

ana hgrramignta terapgutica, gn si no ¢s
qug posgan una diversidad de juggos,
pero deg los pocos qug pugdan llggar a
tengr, son adaptados a su realidad g Igs
sacan ¢l magor provegeho; qug ¢gn su caso
tambig¢n lgs sirve para ¢l apregndizaje,
sobrgtodo por la curiosidad que degspigrta
¢l tgner gn sus manos un juggo J a la vez
gxplorarlo para tratar deg imaginarsg algo
qug gn imagen no lo tigng construido ¢gn su
cerebro.

Incluso luggo de realizar varias bdsquedas
¢gn ¢l Interngt no s¢ ha gncontrado una
amplia varigdad dg juggos para gste tipo
de discapacidad, dg los qug sg pugde
numgrar algunos como: ¢l ajedrez, cuatro
gn raga, los mufgeos braillin, cubo rubik
g unos cuantos mas qug son adaptaciongs
para lograr ¢l objetivo de apregndizajg,
igualmente s¢ ha podido gnecontrar qug sg
ha realizado camisgtas con gserituras gn
braillg, alfombra, jogas, latas deg cgrveza.

h

t

tp://mediterraneaong.blogspot.com/2011/01/el-braillin-

h

etiope-y-otros-braillines.html

ttp://cemitic.wordpress.com/category/experiencia-
pedagogica/

{Inte lo ya mencionado hay qug degsatacar
la importancia del juggo ¢n ¢l dgsarrollo
psicoldgico dg un nifio tanto para la
afectividad ecomo dg la psicomotricidad, la
imaginacion, la creatividad, la sociabilidad
g la inteliggncia®, ¢s decir sg consigug

un dgsarrollo intggral, reeconocido por
varios autorgs, psicdlogos y pedagogos
como Froebel, Peeroly, Piaget, Brunner,
Montgsori. degmas ¢l juggo ¢s un
derecho dg la infaneia g “dgbgran gstar
origntados hacia los fings persegguidos
por la gducacion”, sggdn proclamd gn
1959 la samblga de las Naciongs Unidas’
g sg ratificd ¢gn 1990 por ¢l Parlamegnto
Cspanol.

Pentro de la clasificacion de los juggos sg
crgg ngegsario meneionar aqugllos juggos
qug llggaron dg €uropa tras la conquista
€spafola g qug por lo tanto son conocidas o
qug dg alguna mangra llggan a ser comungs
gntre los paisgs dg nugstro contingnte,
dnicamgenteg qug toman otras dgnominaciongs
como ¢l gjemplo qug cita zucgna {rtgaga
gn una publicacion dg Picigmbre dg 2007,

¢l juggo qug gn nugstro pais o conoegmos
con ¢l nombrg deg “Raygugla”; gn frgentina s¢
llama “Gambeta”; en Bolivia “Tuncufa” g en
¢l Salvador “lsa peregrina”

8 AA...... Juego y juguete en la educacion (articulo en linea) Asociacion Espafiola de
Fabricantes de Juguetes, 2000

www.juridicas.unam.mx/publica/librev/rev/derhum/cont/...
pr20.pdf declaracion de los derechos del nifio 1950
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1.3 El Juguete y sus caracteristicas

€n las ¢pocas ancgstralgs tanto los
nifos como sus padres trabajaban g los
mas pequenos dnicamgnte sg regergaban
migniras salian a pastar a los animalgs
o simplgmentg s¢ invgntaban alguna
diversion gntre ¢llos con los juggos que
sg lgs ocurria, sobrgtodo porgug ¢gn gsta
¢poca no gristian jugugtes gy adgméas no
tenian qug gastar tigmpo gy matgrial gn
constrair ano ni tampoco comprarlo,
pugs para los juggos qug sg invgntaban
solamgntg negegsitaban la imaginacion;
gn cambio ¢n la actualidad la parte
fundamental del juggo ¢s ¢l jugugete.

Segan ¢l diecionario de la Real eademia
gspafola defing al jugugte como: “Objeto
atractivo con qug sg gntretigngn los nifos” ',

D¢ igual mangra hay autorgs qug sghalan
qug los jugugtes son para gntregtgnerse,
distragrse, divertirse; por lo tanto sg

convigrtg gn uno dg los primgros modos dg

relacion del sgr humano con los objgtos,
apartg dg gstar cargados dg valorgs
g connotaciongs culturalgs, dg ideas

€l juggo g los jugugtes son importantes
¢n todas las ¢tapas educativas dg un nifio,
incluso la Psicdloga Isabgl Fengndez
considgra qug

“€l primer jugugte dg un nifio ¢s su propio
CUErpo, $Us Manos y sus pigs”",

Con gsto podgmos darnos cugnta qug
adegmas dg lograr un dgsarrollo progregsivo
gn ¢l adigstramignto corporal g motor con
¢l qug consigug su propio placegr, a partir
de egntonegs cualquigr objeto que usg lo
transforma gn un jugugte.

Seggdn la conegpeidn dg un articulo de Fatima
Gonzdlez nos comenta que “a travegs del juguete
sg adquigregn: conocimigntos sobrg los objgtos y
¢l medio, sg dgsarrollan habitos g sg transmiten
costumbres g tradiciongs culturalgs. P¢ ahi la
importancia dg utilizarlo como recurso didéetico
¢gn las intgrvgnciongs con nifios”, adgmés nos
sugiere qug ¢l jugugte que se va ha utilizar
“tigng qug ser ¢l adgcuado para consgguir los
procgdimigntos, conegptos, actitudes g valorgs
Optimos” .

Creo que gsto dltimo gs fundamental a la

hora dg hacer uso dg un material didactico,

pugs sg supong qug dicho material
deberia segr una hgrramignta qug facilite ¢l
apregndizaje.

1.4 El Material Didactico en la ensefianza de las
matematicas

Pentro del campo acadgmico ¢l juggo
tambi¢gn ¢s utilizado como una herramignta
de apregndizajg, pugs inegntiva ¢n ¢l
momento adecuado y sg obtigng un
magyor provecho dg las actividadgs, al
mismo tigmpo que sg ggnegra un ambignte
relajado g motivador permitigndo a la vez
qug los gstudiantes pugdan dgsarrollar
sus propias gstrategias deg aprendizaje,
gs deeir qug gstas actividades lddicas
contribuyen al dgsarrollo dg habilidadgs,
competencias g logran una atmosfera
creativa ideal para ¢l dgsarrollo del
apregndizaje.

Por otra parteg Francoisg Brailovsky ¢gn
su tegsis €1 juguete didéctico aplicado a la

sg busca llgnar su intgrior interactuando con
trgs funciongs: trabajo amor y juguetes, ya que
la intgraceidn erga un ambigntg armonioso g
desarrolla la motivacion humana”

€ste critgrio involuera dirgctamente la
actitud del docgnte, pugs durante su
procgso dg transmision de gnsefanza-
apregndizaje y con ¢l uso dg un m¢todo
apropiado, ambos s¢ forman y dgsarrollan.

€n ¢steg caso s¢ tgndria que definir
primegramente 1o qug ¢s matgerial, para
poder compregnder la dimegnsidon que
abarca ¢ste tipo dg aguda metodoldgica,
para ¢llo s¢ ha considerado al dicecionario
de la lgngua gspafola” queg da varias
posibilidades dg definicion, de las

cualgs sg ha gscogido la siguignte:
“Pocumentacion qug sirveg dg basg para
un trabajo intglgctual”; gy gn cuanto a lo
didactico las definiciongs qug mas s¢
aprogiman sgrian algunas “Pertgngcignte
o relativo a la gnseghanza” “Propio,
adegcuado para gnsgiar o instrair. M¢todo,
ggngro didactico, obra didactica” “frte

dg gnsegnar”, todas gstan muy ligadas a la

gnsehanza, por lo tanto sg definira

pmeonezbldas g d;Z FO](ZS que or’lgzntan Ql 10 Enlinea: http://lema.rae.es/drae/
ju;zgo, 11 www.isabelmenendez.com/servicios/juguetes.pdf

12 www.eumed.net/rev/ced/03/fbg2.htm

gnsghanza matgmatica dicg qug

13 http://lema.rae.es/drae/ DICCIONARIO DE LA LENGUA ESPANOLA
- Vigésima segunda edicion

“Para lograr la felicidad y ¢l dgsarrollo dgl nifo
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al material didactico como aqugllos
instrumentos o herramigntas de caracter
intglgctual, qug sirven deg apoyo a los
doegntegs ¢n ¢l artg dg gnseiar.

Uno dg los objetivos del material didactico
¢s dar a los gstudiantes la peregpeion

dg cigrtas idgas cuyas caracteristicas
permitan idgntificar un tema y adgmas
reunir la suficignteg informacion que
familiaricgn a cualquigr individuo con los
contgnidos del mismo dg tal mangra que sg
pugda guiar ¢l aprendizajg, relacionando
conocimigntos y dgsarrollando procgsos
g habilidadgs, para consgguir una ¢ficacia
didéactica, dgstacando sobrg todo qug 1o
mas importante ¢s la funcidn qug va ha
dgsempefiar.

1.5 Diferencias entre juguete y material didactico

Como ga lo megnecionamos anteriormente

¢l Material didéctico g¢s un megecanismo

qug facilita tanto la gnsghanza impartida
por los docgntes, como ¢l apregndizaje
adquirido por los gstudiantes, pugs ¢l
matgrial qug sg utilicg dgbg adaptarse a

las caractgristicas dg los gstudiantes g

a la vegz dgbg ser claro, compregnsiblg g
pedagdgico lo qug lo difergncia del juguete

¢$ qug no ngcegsariamente su objetivo
¢s gducar, pugs gstédn mas origntados a
gntrgtgnegr gy divertir.

Incluso si los ninos gmplgan para jugar
una gscoba, una rama, unas piedritas, ¢te.
tambign s¢ los podria considgrar como
jugugtes, ¢gn tal caso seg degberia deeir que
jugugte ¢s todo lo qug un nifo considera
como tal g no ngegsariamente 10 que s¢
gneugntra a la vgnta gn las jugugterias,
pugs a cortas gdades ¢llos suglen sgr mugy
creativos.

D¢ todos modos ¢n la actualidad hagy
algunas varigdadgs dg jugugtes que
cumplgn eon gsteg doblg objetivo dg gducar
ademaés de divertir, pero no son parte

del sistema gducativo, sino qug caso dg
cregerlo negegsario 1os padres Igs compran
a sus hijos para complgmentar cigrto
aprendizajg, claro gsta con la asgsoria de
¢llos antgs qug la degl docgnte.

Hdemaés hay qug tengr presente que
matgrial didéctico no ¢s 1o mismo qug ¢l
matgrial gducativo, ya qug ¢l didéctico ¢s
manipulado dirgetamente por los nifios
como hegrramignta de apregndizaje, gn
cambio ¢l gducativo lo usan los docgntes

para tgner claro 1o qug dgbgn gnsgiar.

1.6 El uso del juego y los juguetes como
estrategia pedagogica

Pesde sus primeras grperigneias de
aprendizaje ¢gn las aulas de los egntros

de dgsarrollo infantil, gstos pequefios
comignzan a realizar varias practicas
manualgs a travgs de juguetgs como
rompgcabgzas, [¢g0s, con ¢l fin dg lograr
a diario un adglanto dg cigrtas habilidadgs
manualgs qug a futuro detgrminaran un
bugn mangjo dg las herramigntas para
gsceritura, la ergatividad, ¢te., asi como
tambi¢n s¢ hacg uso dg titgregs para
motivar g ggngrar historias gducativas
con la finalidad deg hacer liggar ¢l mgnsaje
a los nifios convirtigndosg ¢n un material
didactico.

€s importantg megneionar ¢l uso de
jugugtes ¢n ¢l aprgndizaje, pues al
momento dg utilizarlos sg transforman gn
instrumentos qug complgmentan con la
préctica, 1o qug s¢ dicg ¢gn tgoria g adgmas
gstimulan al nifio a intgregsarse por los

temas qug sus magstros gstédn impartigndo,

facilitando la gnseghanza.

y THiR e M A e T e A e A e A

Al indagar sobrg la influgncia dg los
jugugtegs ¢n la gducacion sg busca conocgr
caracteristicas o tipos dg gstos, qug sg

los usa como matgrial didactico g asi
analizar cOmo sg podria ggngrar un nugvo
disgfno dg jugugete didactico que sirva para
mgejorar ¢l gstudio dg Matgmaticas ¢n los
ninos, propdsito de gsta investigacion.

Seggdn Juan Jos¢ Calzetta gy otros'* comentan

que “Hacia finalegs del siglo XVIII, s¢ registra
¢l surgimignto dg la Pedagogia del Juggo,
coincidgntg con una nugva econcgpeion deg la
infancia”

{Inte tal sucgso nos podgmos dar cugnta
qgug ya han pasado muchos afnos dgsde
qug sg comegnzd a considerar al juggo
dentro del campo dg la Pedagogia g con

¢l pasar dg los afios ha ido gvolucionado,
de tal mangra qug hoy ¢n dia ¢n algunas
gscuglas particulargs de la ciudad dg lsoja,
lo tigngn ecomo ¢jg motor dg gnsgfianza-
aprendizaje.

14 Calzetta Juan José y otros, La Juegoteca. Nifiez en riesgo y prevencion (Pag.52)
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Por lo tanto al gstar ¢l juggo g ¢l jugugte
presentes ¢n ¢l aula, ¢stos brindan al

doegnte g al alumno muchas posibilidades,

¢s asi que sggdn Nogmi Hizgncang” nos
dieg que:

“loa insgreidon dg situaciongs lddicas gn
las aulas abrg al doegntg un marco para
la obsgrvacion constanteg deg cugstiongs
relativas a la sglegccion deg contegnidos, la
construceion delibgrada de gstratggias
didacticas g ¢l ajustg ngegsario deg sus
intgrvgnciongs, qug colaborarian con la
gengracion de practicas dg gnsgihanza
qgug posibilitan mgjorgs condiciongs dg
apregndizaje para los alumnos”.

Con gste comentario sg puede determinar
qug gste tipo deg actividadegs no solo
agudan a los gstudiantes, tambi¢n los
magstros sacan muchos begneficios, pugs
gstén pregparados, de tal mangra qug con
mucha facilidad pugdgn propongr otras
mangras dg liggar a ¢llos sin dgjar de
ggngrar conocimignto.

Pge igual mangra la autora antes
mencionada nos afirma qug;

“€l juggo rgsultaria asi un potgnciador del

dgsarrollo, un gsegnario privilggiado para
la gxploracién g la invgneidn (Brungr 1984,
1986; Ortgga 1995)¢

Convirtigndose gn una de las mejores
opciongs para qug los gstudiantegs pugdan
logran un progregso ¢n ¢l apregndizaje a
travgs de algo practico.

€n ¢l texto de Maria Marta Camacho
Alvargz, Material Didactico para la
€ducacion €special sg hacg Flencion ¢l
eriterio gmitido por Martha Glanzer 1990,
gn ¢l qug pregsenta a los jugugtes como
recursos gducativos ¢ incluso mgnciona

que

“Al ser cuidadosamgnte ¢laborado aporta
glgmentos positivos, permitigndo a los nifios
vivgnciar momgntos ergativos g canalizar su
caudal lddico, gstimulando asi las actividades
qug de ¢lla sg deriven™".

Por lo tanto gs muy convenignte tomar gn
cugnta cigrtos aspectos al momento dg
gegngrar nugvas propugstas, ya qug de

15, 16 Aizencang Noemi, Jugar aprender y ensefiar: Relaciones que potencian los
aprendizajes escolares (Pag. 99)
17 Camacho A. Maria Martha, Material Diddctico para la Educacién Especial Pag. 12

¢gllo dgpendg aproveehar todo ¢l potegncial
pregsgnte gn 10s nifilos y qug negegsitan ser
gstimulados.

Por ¢llo gs indispgnsablg tomar gn cugnta
¢l eritgrio gmitido por Fatima Gonzélez gn
su articulo “lsos jugugtgs como rgcursos
didacticos™, gn ¢l qug nos da a econocer
los siguigntes eritgrios pedagdgicos:

- Un jugugte degbg ser gmingntgmente divertido, ha
de inegntivar ¢l juggo.

- Tendré caracter global, segré polivalgnte,
sgncillo, abigrto, con mdltiplgs aplicaciongs g
combinaciongs, permitird transformaciongs con
varias posibilidades dg juggo.

- €stard adaptado a las ngegsidades dg los nifios,
rgspondigndo a sus intgregses g a su gxperigneia,
g facilitando la ergacidn dg intergsgs nugvos.

- Pebe posibilitar ¢l dgscubrimignto, la ngegsidad
de gxploracion, la ereatividad y la socializacion,
gstimulando la participacion g ¢l contacto econ los
demas.

- du meeanismo ¢ instrucciongs han de ser
comprensiblgs para ¢l nifo.

- lsa forma dg juggo seré comprensible g
suficigntgmente flgxible para ¢l nifo, gn ¢l sentido
deg qug ha dg poderse adaptar a cada nifio gn
particular.

€stos criterios son fundamentalgs para
la ggneracidon deg un matgrial didaetico
adegcuado, basado ¢n las ngegsidades
qug pugdan pregsegntarsg gn un cgntro
gducativo, gs decir aspectos que sg dgbg
tomar gn cugnta a la hora dg realizar un
nugvo disgfo.

Pugs sggdn Maria Marta Camacho Alvarez®,
“Al mangjar objgtos, ¢l alumno degscubre
sgmgjanzas y difgregncias; gstablgeg
analogias, sgpara g redng, difgrgncia g
asocia, diserimina ¢ idgntifica; con gstos
glgmegntos sg realiza un analisis deg todo”.

€n tal caso sg pugdg comprobar qug

¢l uso degl material didéctico apoya
fundamgentalmente ¢l contegnido tegdrico,
pugs sg refugrza ¢l aprgndizajeg con la
gjeeucion practica al brindar varias
posibilidadgs de analisis g para ¢llo dgbe
segr muy bign ¢laborado.

18 http://www.eumed.net/rev/ced/03/fbg2.htm Fitima Bejarano
Gonzalez en su articulo “Los juguetes como recursos didacticos

19 Camacho A. Maria Martha, Material Didactico para la Educacion Especial Pag. 13
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Por lo tanto gs negegsario tomar una cita de
Montaf¢s Rodriguez Juan®, que dicg

“Numerosos invgstigadorgs de la gducacion han
llggado a la conelusidn dg que ¢l apregndizajg mas
valioso a cigrtas gdades ¢s ¢l qug sg producg a
travgs del juggo, dg todo tipo dg juggos, adn los
gug no gstén dirgctamente pensados como juggos
didéecticos”,

Pugs como s¢ ha analizado ¢n temas
anteriorgs ¢l juggo gs una actividad
gsponténga g ngcgsaria para ¢l dgsarrollo
del nino g ademas al ser utilizado como
herramignta pedagdgica lo gnriqugeg con
la incorporacién dg conocimigntos, pugs
acglgran los procgsos deg apregndizajg.

1.7 La integracion Escolar de Nifios invidentes

€n primgr lugar hay que destacar la
declaracion de Salamanca, realizada

gn €spafa ¢l 7 dg Junio dg 1994 con la
finalidad de analizar las probabilidadgs
de lograr una €ducacion para todos, sin
gxeluir a nadig por gstar considgrado
COMO Una persona con capacidades
difergntes, por gsg motivo ¢s ngegsario
tengr claro otros concgptos como
Piversidad, Piscapacidad, Peficigneia,
Minusvalia

Diversidad

Sggdn ¢l dicecionario de la lgngua gspafiola
lo defing eomo “varigdad, sgmgjanza o
difergncia”2 {1 pegsar dg ser un concegpto
demasiado ggngral nos da las palabras
clavgs para glaborar un concegpto quge
permita gnfoecarnos sobregtodo al ser
humano sin qug gxeluga a ninguna
persona qugdando dg la siguigntg mangra:
Caracteristicas propias degl ser humano
qug lo difergncias dgl regsto dg personas o
$Eres Vivos.

Discapacidad

Segdn la OMS (Organizacion Mundial de la
Salud);“€s toda restriceidn o ausgncia,
debido a una deficigncia de la capacidad de
realizar una actividad gn la forma o dentro
del margen qug sg considgra normal para un
ser humano™?,

Tomando ¢gn cugnta qug la palabra normal
80lo seria como un referegnte de lo que
fisicamente sg pugda visualizar g degntro
de lo qug sg pugda comparar como cigrto
canon dg refergncia, pugs si nos

20 Montanés Rodriguez Juan, Aprender y Jugar. Actividades mediante el material
lidico-didactico Prismaker System (Pag. 18)

21http://lema.rae.es/drae/

22 http://www.definicion.org/discapacidad

detgngmos a analizarnos ¢gn gstg mundo,
no hay alguign perfeeto sigmpre tgngmos
fortalgzas y debilidadgs, solo qug gn
otras personas visiblgmente s¢ hacg mas
notorio.

Deficiencia

loa OMS la defing como “toda perdida o anomalia
de una gstructura, o funcion psicoldgica,
fisiolégica o anatdmica.” migntras qug ¢l
diccionario dg la Igngua gspanola lo defing como
“imperfeccidn o defecto™*

€n gste caso no sg puegdg hablar de
imperfeccion pugsto qug son personas
qug fisicamente no padgceegn dg ninguna
otra malformacidn, sino mas bign ¢s un
defecto presente gn su vision qug lgs
gstaria rgstando la posibilidad dg tengr un
conocimignto ¢gn ¢l cual sg particulariza
las caracteristicas deg todo objeto como
tal g s¢ gstarfan limitando a participar
dnicamentg dg un conoecimignto mas
concgptual gn ¢l cual s¢ llgga a conocer
las caracteristicas de los objgtos g
personas dgsdg la universalidad de
concgptos sin tgner la oportunidad de
afadirlgs gsas particularidadgs qug nos
permitegn dar un gnfoqug difergnte
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Minusvalia

Para [a OMS “gs una situacion dgsventajosa para
un individuo a consgeugneia dg una deficigneia
o discapacidad qug limita o impide ¢l dgsgmpeio
de un rol qug gs normal gn su caso gn funeidn de
la gdad, sgxo o factoregs socialgs y culturalgs™,

I8ual que gn los casos antgriores ¢s
ngegsario conocgr como los defing la
OMS (Organizacion Mundial de la Salud),
pugs gn muchos dg los casos al momento
de hablar dg gstos temas tgndegmos a
confundirlos, incluso hacg megneidn dg
las definiciongs tan gscugtas que da ¢l
Picecionario de la lgngua €spafiola.

tigngn una minusvalia; por lo tanto [o mas
convegnignteg ¢s cambiar las actitudes ¢n ¢l
gntorno.

23http://www.upc.edu/ude/particulares/informacion/in-

formacion-generica-sobre-discapacidad/el-concepto-
de-minusvalia-segun-la-organizacion-mundial-de-la-
salud

24 http://lema.rae.es/drae/ DICCIONARIO DE LA LENGUA ESPANOLA

- Vigésima segunda edicion

25http://www.upc.edu/ude/particulares/informacion/informacion-generica-sobre-

discapacidad/el-concepto-de-minusvalia-segun-la-organizacion-mundial-de-la-
salud.
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1l analizar gstos t¢rminos s¢ puegde

ver claramente qug la grpregsion mas
convgnignte para utilizar con gstas
personas ¢s ¢l dg capacidadgs gspecialgs
diferegntes; ademas Puarificacion
Ormagtrea €specialista dg pgrsonas con
problgmas deg Piscapacidad ¢gn ¢l tgema
del fprendizaje, nos hacg reflgrionar
sobrg ¢gstos tgrminos gy adgmas nos dgja
mug claro qug no todas las pgrsonas con
deficigncia sufrgn una discapacidad, ni
todas las qug tigngn una discapacidad

Incluso sggdn ¢l articulo “lsa Piscapacidad,
més qug una condicion M¢dica” publicado
por ¢n Intgrnet por Belégn FPebres Cordero
de la Universidad San Francisco dg Quito
nos comenta qug para “Hernén Boada

ana persona con discapacidad visual g
presidente de la Socigdad de Ciggos luis
Braillg, los adjetivos utilizados no son
corregctos.

“Nos llaman discapacitados, cigguitos o
gspecialgs. Pero yo no soy gspecial ni diferente.
domos sgregs humanos qug hemos perdido

an segntido ecomo pugde perderlo cualquigr
persona”*;

Con gsto podgmos darnos cugnta que
¢llos no pretgndegn quge sg los tratg como

personas diferegntes, quigregn ser parte

de gsta socigdad g por lo tanto tigngn

¢sg dgseo dg dgmostrar qug tigngn otras
capacidadegs qug las pugdgn dgsarrollar al
igual que ¢l rgsto dg sergs humanos.

Para ¢llo lo mas ideal ¢s qug todos
cambigmos nugstra actitud antg gstas
personas, pugs sigmpreg tendgmos a
considgrarlos como gnfermos o como si
fugsegn megnos por cargeer de un segntido

O por tgngr una deficigneia fisica sin
gmbargo ¢n ¢l rgsultado del trabajo quge
¢llos realizan gn muchas gmpregsas sg ve
claramentg la capacidad qug tigngn para ¢l
degsarrollo dg una actividad.

Por gsta razdn sg ha considgrado gmpgezar
por la €ducacion degsde la ¢tapa inicial

g a la vgz ¢s convgnigntg megneionar qug
ga sg gsta trabajando ¢gn proygectos de
€ducacion Inclusiva, gn ¢l qug Patricia
Vera, gerente del Progeeto Modgelo de
€ducacion Inclusiva gjgcutado por ¢l
Ministerio dg €ducacion degsdg inicios del
2010 gxpong que

“Csta iniciativa tigng como compongntes
principalgs ¢l perfeccionamignto dg los sistgmas
dg invgstigacion ¢ informacidn de la atgncidn

a las neegsidades gducativas gspecialgs; ¢l
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mejoramignto dg la calidad gducativa de las
personas a travgs de capacitacion deg los
profgsorgs, de la infragstructara, del material
didéetico g del mobiliario gscolar; y la ampliacion
de la cobertura a través dg nugvas partidas
doegntes™**

I gristir proyeetos de gste tipo sg vuglve
una neegsidad ser parte dgl mismo g a

la vez sg convigrteg gn un reto, pugs las
condiciongs para trabajar un material queg
realmente preste la atilidad a un grupo,
requigre deg un intgnso trabajo g de muchas
prugbas, pugs s¢ gstd gnfocando a una
agrupacion qug regsulta complgja por las
caractgristicas dg las personas a las qug
va dirigido dicho matgrial.

26 http://espanol.upiu.com/view/post/1294590635328/ Discapacidad mas que
una condicién Médica; Belén Febres Cordero, Universidad San Francisco de
Quito

27 http://espanol.upiu.com/view/post/1294590635328/ Discapacidad mas que
una condicién Médica
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2.1 Teorias de aprendizaje cognitivo

€l aprgndizaje cognitivo sg centra

gn actividadgs mentalgs g procgsos
intglgctualegs que llgvan mucho a reflgrion,
desde su ingregso qug sg realiza a travegs de
los sgntidos pasando luggo por ¢l sistema
cognitivo, hasta producirsg una rgspugsta.

Hdemas ¢s ngegsario conoeer las
manifestaciongs méas trascgndentes que

sg digron gn basg al juggo como medio

de aprgndizaje, para lo cual sg pugdg
meneionar aatorgs como Piaget (1896-1980)
su principal gxpongnte g fundador que
optd por deseribir y gxplicar los proegsos

del degsarrollo, pugs para Piaget
“€l juggo ¢s una via deg aprendizajg acerca de
nugvos objgtos y dg ampliacion dg conocimigntos
g degstrezas, asi como ¢l modo dg intggrar ¢l
pensamignto g la aceidon™

i sg considera gsteg pensamignto,
¢l material didactico llgga a ser la

itk il ool ol ot sl Yokl s
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herramignta fundamental que sigmpre degbe
gstar sigmpre presegnte gn ¢l apregndizaje
dg cualquigr infante, pugs lo refugrza g 1o
complgmenta.

Para Vygotsky ¢l juggo ¢s un factor basico
del dgsarrollo, dgstaca la importancia dg
la imaginacion que gsta presentg durante
¢l juggo, permitigndolg al nifio conocer
sus limitantegs y capacidadgs, gn gste
caso si sg relaciona a los nifios ciggos,
la gxploracion qug hacgn ¢s manual

g con ¢llo la imaginacion qug sg vaya
dgsarrolllando s¢ haré sggdn ¢l material
qug llggug a sus manos g 1o qug agugllo
lgs permita compregnder.

Federico Frogbel, gn cambio defing al
Juggo ecomo:

“la actividad principal del nifo g lo considera
como una via dg gxpresion del mundo interior
dg la persona qug forma parte deg la imagen dg
toda su vida intgrior”*,

28 Delgado Linares Inmaculada, El juego infantil y su

metodologia, pag. 13

29 Delgado Linares Inmaculada, El juego infantil y su

metodologia, pag. 5




Maria Montegssori insistia gn gducar los sgntidos
y tigng su propio m¢todo “qug gstd basado

gn las ngegsidades del nifo, ¢stg m¢todo Ig
proveg al alumno la posibilidad de gscoger ¢l
matgrial gn ¢l cual ¢l quigre trabajar dgntro
de un gntorno atractivo g librg dgl dominio
del adulto gn ¢l cual ¢l nifio puede dgscubrir
su propio mundo y construir por s mismo su
mente y cugrpo....”.

€n gste proyggcto tambign sg pretendid
qug los ninos ciggos ¢lijan ¢l material
propugsto, aunqug ¢llos no pugdan gstar
totalmente libregs de la origntacion de los
adultos; pugs antg su cargncia dg vision,
negegsitan mucho mas la pregsgncia deg un
adulto, para qug lgs guig ¢n la mangra
cprrecta de usar ¢l material disghnado g asi
podgr consgguir ¢l aprendizaje y que sga
de gran utilidad.

{si pugs sggdn la publicacion del Blog de

WordPress.com dieg que
“l-a casi totalidad dg las invgstigaciongs
realizadas sobrg ¢l dgsarrollo cognoseitivo
g ¢l aprgndizaje dg 1os nifios deficigntes
visualgs gn ¢l periodo gscolar toman como
regfergncia la tgoria de Piaget g la gscugla dg
@ingbra, qug propugna la gxistencia dg una
sgceugncia universal dg degsarrollo, qug sg

producg a lo largo dg trgs grandgs periodos
o gstadios: sgnsoriomotor, opgraciongs
concrgtas g opgraciongs formalgs™

€n gsta tgoria sg degstaca qug ¢l origgn de
la inteliggncia gsta ¢n la gjecucion de las
acciongs sgnsorialgs g motoras a travgs
del uso dg diferegntegs objgtos a partir de
los primgros afios de vida, por lo tanto

la intgraccion g ¢l lgnguaje son algo
sgcundario.

Incluso segdn la publicacion Como
Origntar al €studiantg con limitacion
Visual ¢n su clasg deg Matgmaticas
realizado por ¢l Instituto Nacional para
Ciggos dieg que:

30 http://grandespedagogosdelmundo.blogspot.
com/2008/07/maria-montessori.html

31 http://edreca.wordpress.com/deficiencia-visual/impli-
caciones-pedagogicas/

“€ntreg mas canalgs sgnsorialgs intgrvgngan
gn ¢l acegso a la informacion, ¢l proegso
pedagdgico sg gnriquecg, favorgeigndo
tambi¢n a los nifios qug ven, por gjgmplo

gn actividades como: clasificar figuras
geométricas por su gspesor, tamafio, forma,
gte.; gn juggos como ¢l domind, lotegrias, ¢gn la
tignda gscolar, gntrg otras” »

Si 8¢ toma ¢gn cugnta gstas publicaciongs
qug sg han hgeho rgspgecto al tema,
bengficiaria gn gran medida la intggracidn
gducativa qug s¢ pretendge ligvar a cabo,
ya qug sg tgndria otras opciongs a tomar
gn cugnta al momento dg gnseiar, adegmés
gs negegsario regcordar aquellas pautas que
dio Maria Soriano piongra de la Pedagogia
Terapgatica gn €spaia que surgid

como Una cigneia cuya finalidad gstaba
origntada a la gducacion o regeducacion

dg nifos con altgraciongs o retrasos gn ¢l
desarrollo.

Por lo tanto al hablar del caso particular
de personas con cigrtas limitantgs fisicas
ciggos, sordos, mudos, ¢te. sg podria
aplicar “la pedagogia terapg¢utica qug sg
basa ¢n la individualizacion de las t¢enicas,
tenigndo ¢n cugnta qug hay qug buscar
tenazmente la actitud dominante, pugsto qug
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no hay anormalidadgs ggngralegs sino qug cada
niflo pregsenta la suya. Hay que determinar la
lgsion del nino, los meecanismos qug la han
causado g qu¢ gs 1o que ha quedado intacto,
tegnigndo gn cugnta tambi¢n que la Igsidn
predominantg orignta, pegro qug junto a ¢lla
hay una constelacion dg factorgs qug gn cada
caso la hacen diferente””. (Maria del Carmen
Ortiz Patricia Martin Universidad de
Salamanca, €spafia).

€n ¢sta Pedagogia ¢l amor o la afectividad
sg convigrtg ¢gn gfectividad a la hora de
consgguir rgsultados ¢gn ¢l apregndizaje

ga qug sg dgbgn mangjar t¢enicas
primegramente para sobrgllgvar ¢l d¢ficit g
para lograr gug ¢l nino sg adapte consigo
mismo, con sus comparigros y con ¢l
medio gducativo.

Csta Pedagogia a parte de ser
personalizada g dg adaptacion a cada
caso particular, tambi¢n ggngra una

32 INSTITUTO NACIONAL PARA CIEGOS COMO ORIENTAR AL ESTUDIANTE CON LIMIT-

ACION VISUAL EN SU CLASE DE MATEMATICAS (P4g. 9) INSTITUTO NACIONAL PARA
CIEGOS

www.inci.gov.co/.../COMO%200RIENTAR%20AL%20L....

33 De la pedagogia terapéutica a la educacion especial(desde la dptica pro-

fesional) Maria del Carmen Ortiz Patricia Martin Universidad de Salamanca,
Espana
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reflgrion acerea dg eomo ligvamos nugstras clases con
los alumnos, pugs no hay una norma o ruta definida
qug s¢ deba sgguir, pero ¢n basg a toda ¢sa riqueza
de conocimignto qug dgjaron los gstudiosos deg m¢to-
dos adgcuados para aplicar a la gnsefianza, s¢ pugde
adaptar un m¢todo qug sga adgcuado a un grupo par-
ticular qug ciclicamentg ¢s cambiantg.

2.2 La ensefanza en el nifio ciego

Para comgnzar a hablar dg ¢gstas personas
tan maravillosas, s¢ tigng qug haeger
refergncia al t¢rmino ciggo qug sg 1o defing
como alguign privado de la vista®™ cuyo
significado sg acgrca més a lo qug vamos a
tratar posteriormente.

louggo dg reflgrionar g recordar la vivegneia
cgrecana con gstos nifos, hizo que sg Igs
llggug a valorar la majegstuosidad que
tigngn para realizar sus actividadgs,

ga qug las degstregzas apregndidas o
degsarrolladas lgs dota dg un talgnto
gspecial que lo manifigstan cada dia ¢gn las
targas qug dgben dgsarrollar dgmostrando
toda la capacidad qug tignen.

€s asi qug al darlgs un objeto cualquigra
lo tocan minuciosamenteg una g otra vez,
lo huglgn tratando dg buscar sgmgjanzas
por ¢l aroma, a la vez Igs da ansigdad

por saber équg ¢s? g épara qug sirve?,
¢gste gs ¢l momento ¢gn ¢l qug tambign nos
preguntamos, COmMo sg imagina un nino
ciggo aqugl objeto qug gsté tocando?,
&COMo representarén gn su mente aquello
qug llgga a sus manos y qug con tanta
gmocidn dgsgan descubrir qug ¢s?, §COmo
gs su mundo dg oseuaridad?, a pegsar de que
tratgmos dg imaginarnos ergo qug nunca
sg podra sentir gsg¢ mundo dg oscuridad
dgsconocido g admirablg a la vez.

Cstas son razongs suficigntegs para
invgstigar acerca dg gste tema, puegs sggdn
comentan sus magstras ¢l 80% dg la
informacion llgga al cegrgbro a travgs de la
vista, pero “vista g vision no ¢s [0 mismo. l-a
vista gs la simplg capacidad dgl ojo para ver y
rgsponder a la luz. lsa vision ¢s la capacidad

34 http://lema.rae.es/drae/ DICCIONARIO DE LA LENGUA
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para integrpretar g gntgnder la informacion

qug reecoge ¢l 0jo””, sggdn comentan laara
Romero Ortega g Margarita {lberti Boad ¢n ¢l texto
Hlumnado eon discapacidad visual; gste podria

sgr an aspecto a tomar gn cugnta sobrg todo gn los
nifios dg baja visibilidad.

Por gsta razén ¢s muy importantg agudar a los
nifos con discapacidad visual a dgsarrollar los
otros sgntidos, para qug la informacion pereibida
por ¢stos, pugda compensar la falta de aquglla queg
pugdg ser captada por la vista. ddgmas “gn 10s
alumnos con cggugera o discapacidad visual

gs ngegsario realizar un aprendizaje guiado
incluso con alguna t¢enica gspecifica. dera
ngegsario trabajarlo tanto gn ¢l dmbito gscolar
como familiar” Romero Ortega gy Margarita (lberti
Boad’®.

degmas ¢n la publicacion dg internet

€l dpregndizaje de las cigneias gn ninos
ciggos y deficigntegs visualgs sg mgneiona
qug “lsos gspecialistas coineiden gn qug todas
las personas ciggas y deficigntes visualgs
pugden apregnder cigneias gn todos 1os nivelgs
acad¢micos (Sevilla, Ortega, Blanco, ddnchez,
B. g dénchez, C., 1990; Soler, 1999; Weisgerber,
1995). &i tigngn un resto visual aprovgchablg
gs ngegsario qug lo atiliegn al magimo, y si
son ciggos totalgs ¢llo no degbe suponger un
obstéculo insupgrable para apregnder cigneias
gxperimentalgs. loo fundamental ¢s conseguir
mediante m¢todos didacticos adgecuados quge
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la informacidn cigntifica sga percibida por

los nifios a travgs de sus difergntegs canalegs
segnsorialgs™’, por 1o tanto sg degbge tgner
presente ¢l material qug se utiliza ¢gn ¢l
apregndizaje.

Sin gmbargo sgddn Pedro Bengogchea
@arin, gn 1o qug tigng qug ver al logro
acadgmico megnciona qug “lsa maygoria de
destrezas acad¢micas son dg naturalgza visual
los nifios deficigntegs visualgs obtigngn pegores
rgsultados acad¢micos qug sus compafigros
(Ruiz 1994). ¢gdn algunos gstudios de
Paughety g Moran (1982), la habilidad para
matgmaticas ¢s de 1 ano inferior g gn cuanto a
la Igetura ¢l retraso gs dg aproximadamente de
dos anos” %,

€sto sg comprugba tambi¢n gn nugstro
medio, pugs al convgrsar con las magstras
sobrg los logros dg sus ninos ciggos,
rgeconocgn qug ¢l progregso dg ¢stos no ¢s

35 Romero Ortega Laura y Alberti Boad Margarita, Alum-
nado con discapacidad visual (Pag. 20)

36 Romero Ortega Laura y Alberti Boad Margarita, Alum-
nado con discapacidad visual (Pag. 111)

37Bermejo Garcia Marfa Luisa, Fajardo Caldera Maria Isabel, Mellado Jiménez
Vicente, El Aprendizaje de las Ciencias en los Nifios Ciegos y Deficientes
Visuales, http://deficienciavisual.com.sapo.pt/txt-apren-
dizajecienciasninosciegos.htm

38Bengoechea Garin Pedro, Dificultades de aprendizaje escolar en nifios con necesi-
dades educativas, (Pag. 200)
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significativo g ¢s mugy lgnto, sobrg

todo durante los cuatro primeros afios
dg ¢ducacion, pero afirman qug una vez
supgrado ¢l cuarto afio dg Bésica, los
otros aflos avanzan con mgnor dificultad,
de tal mangra qug sus docgntegs 1os
dgscribegn como nifilos muy cegntrados

ga qug pregstan magor atgneion a las
indicaciongs dadas.

€n lo qug tigng qug ver con la Igetura

g gseritura lo rgsuglven con ¢l uso del
sistema Braillg, qug constituyen una
composicion dg puntos ¢gn religve que
permitgn idegntificar cada una dg las Igtras
del alfabgto a travgs de la gyema del dedo
indicg dg cualquigra dg las manos.

€n lo qug sg refigreg al apregndizaje de las
matgmaticas utilizan ¢l dbaco, que lgs
permite realizar las cuatro opgraciongs
basicas con ndmeros gnteros gy decimalgs,
aungug tambign tigng m¢todos para ¢l
corrgeto uso.

2.3 Caracteristicas de los nifios ciegos y
Procesos de desarrollo.

Sggdn un articulo sobrg integrvgncion
Pedagdgica™ publicado ¢gn intgrnet,
meneiona algunas caracteristicas de los
ninos ciggdos, gn ¢l siguignte listado s¢ ha

colocado las mas principalgs:
- Retraso psicomotor qug no afecta al dgsarrollo
intelgctual ni al lgnguaije.

- €1 rendimignto acad¢mico al inicio g¢s mas bajo.

- No tigng curiosidad por lo qug lg rodea g Posee
una postura defectuosa.

- lsa integraceion con ¢l medio la realiza a través
del oido gy ¢l tacto.

- Problgmas ¢n la asociacion gntre significante g
significado.

- Tigne dificultad para conocer su gsqugma
corporal.

- Tigng dificultadegs con la nocidn del tigmpo, que
gn su caso sg marea por sus ngegsidades.

- No interpretan gegstos ni deg gnfados, ni de
aprobacion, por lo tanto sg Igs dgbge transmitir a
travgs del tacto.

39http://edreca.wordpress.com/deficiencia-visual/impli-

caciones-pedagogicas/ Articulo sobre Intervencidn Pedagégica

€n ¢l Instituto Byron €guiguregn de

la ciudad dg lsoja, sg pudo gvidegnciar

las siguigntegs qug por lo ggngral son
gvidgntes, como ¢l hgecho dg vivir gn un
mundo dgsprovisto dg vision, eolor, luz g
nociongs dgl gspacio y como sg ha podido
comprobar ¢n las visitas; ¢stas personas
son capacgs de degsarrollar ¢gn su magnitud
los otros sentidos, tacto, olfato, audicion,
gusto, pgrmitigndolgs guiarseg o reconoegr
¢l medio a travgs dg la tgmperatura,

los aromas, las tgxturas g la audicion
aprovegchando al méximo la informacion
sgnsorial captada por sus sgntidos.

D¢ heeho, 1o antgs meneionado va ha
rgpereatir gn su comportamignto g ¢l
temor qug surge al tratar deg adaptarse

al ambignte qug lg rodga gy qug ignora,
pugs su comprension sgra mas tardia por
la econdicidn ¢gn la qug sg gncugntran g
adgmas muy diferegnte al rgsto del mundo.

Hdegmas con las visitas qug sg hizo,
claramente s¢ pudo determinar qug los
ninos son muy inteligentes, pugs sg
intgrgsan mucho por apregnder con cosas
nugvas qug sg lgs llgveg para conocgr, dg

igual mangra sucedeg cuando tigngn que
movilizarsg gn un ambignteg que gya ¢s
conocido por ¢gllos, pugs lo hacgn con la
magor tranquilidad, qug incluso pargeigra
qug gstén mirando 1o qug gsté a su
alrededor.

Los Sentidos

“Son los medios por los cualgs pereibimos o
conoegmos ¢l ambignte queg nos rodea”™" y
constituyen la partg sgnsorial dg nugstro
CUErpo y son ¢gn ndmero dg einco ¢gn los
sgregs humanos.

€n un capitulo dg una tesis de la
Universidad de las dm¢éricas de Puebla,

su autor nos degstaca algo importante
sobrg los sgntidos ¢n los invidentgs, gn los
cualgs nos seghala que

“Sggin gstudios m¢dicos ¢l tacto gs mgnos
gspecializado dg los segntidos. No obstante
para los ciggos ¢s la principal herramignta
de peregpeion y dg contacto ya que todos
los dias tocamos y somos

40 http://www.slideshare.net/guest9acf18/los-cinco-sen-
tidos-1546534
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tocados al rglacionarnos” , ya que gracias a
las terminaciongs nerviosas y recgptoras que
sg activan al contacto con los objgtos recibimos
informacion gn cualidades dg textura, peso,
tamano, forma.

€n lo qug sg refigre al apregndizaje a
travgs del tacto, ¢llos 10 hacgn a travegs de
gstructuras y formas ¢n religve; hacigndo
relacion de las partgs con un todo; con
rgpregsgntaciongs graficas sobrgtodo de
figuras ggom¢tricas y tambi¢n con ¢l uso
de los simbolos braillg, pugs ¢l tacto ¢s ¢l
sgntido qug permiteg captar la forma g ¢l
tamafo de los objetos.

Tambi¢n sg debg considerar otro de los
sgntidos como ¢l oido qug conjuntamente
con ¢l tacto intggra la peregpeidn

del mundo qug ¢glabora ¢l nifio ciggo,
degstacando qug ¢s ¢l sgntido qug nos
aguda a pgrmangeger ¢gn gqailibrio g a
travgs de la gcolocacion sg ha agudado a
los invidgntes a localizar obstaculos a tregs
metros sin negcegsidad de tocarlos, ¢s decir
facilita su ubicacion gspacial.

qug ¢llos pugdan econocgrlo y a la vez
difergnciarlo de otros sonidos.

No sg dgbg dgjar dg megncionar al sgntido
del gusto y ¢l olfato qug proporeionan
ana informacion mgnor y rgaceionan
mas rapidamente a cualidades quimicas
del ambignte, aungug la informacion

qug sg recibg particularmente por cada
uno dg ¢stos ¢s muy difgregnte sin dgjar
de megneionar qug ¢l sgntido qug més
rgcugrdos producg ¢s ¢l del olfato.

2.4 Politicas Educativas

Sggdn ¢l articulo “Inclusion €ducativa”™
publicado ¢n ¢l diario tloy “¢l 44% dg
ninos gspeeialgs gstan cubigrtos por

la lgy” asi tambign hacg megncidn que

a partir del 31 dg marzo dg 2011 ya gsta

gn viggncia la Nugva logy Orgénica de
€ducacion Integreultural, cuyo articulo

47 gstablgeg qug “los gstablgeimigntos
educativos gstan obligados a recibir a todas
las personas con discapacidad, a crear los
apoyos g adaptaciongs fisicas, curriculargs g
dg promocidén adecuadas a sus ngegsidades;
g a procarar la capacitacion dgl pegrsonal
doegntg ¢gn las argas dg metodologia g
gvaluacion gspecifica, para la gnseianza de
nifos con capacidades para ¢l proecgso con
interaprendizaje, para una atgneion de calidad
g calidez” *.

Con la gristgncia dg gstas leges los cgntros

¢l objetivo dg apregnder, pugs segdn ¢l
Ministerio dg €ducacién g Cultura del
€cuador gn su publicacion a gducacion
Cspecial €cuador del 2005 dicg qug "lsa
€ducacion €special ¢s conegbida como ¢l
conjunto dg reeursos t¢enico- didacticos

qug requigre ¢l alumno g la alumna con
negegsidades gducativas gspecialgs, para
lograr su degsarrollo bio-psico-social g su
formacion integral, lo que constituye la
mgjor garantia para ¢l gjercicio plgno dg los
derechos humanos y ¢l megjoramignto de su
calidad deg vida” por lo tanto sg dgbera
tomar muy ¢gn cugnta gstas grigegncias que
como magstros hay qug asumirlas con la
finalidad dg no gxecluir a nadig.

Pero a pegsar dg la fecha ¢gn la que sg
puso gn vigegncia gsta lgy, adn no sg

la ha aplicado dgl todo, ya qug gste
Instituto €ducativo sigug funcionando
por sgparado, pugs 1os nifilos no han sido
intggrados a otros cegntros ¢ducativos ¢n
los qug pugdan intgractuar con nifos viso-
normalgs.
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gducativos degberan gstar capacitados
para no tgngr problgmas al momgnto
de trabajar con cualquigra dg los casos
gspeeialgs dg niflos que lligguegn con

4 http://www.hoy.com.ec/noticias-ecuador/inclusion-
educativa-el-44-de-ninos-especiales-estan-cubiertos-
por-la-ley-535661.html 22 de febrero 2012

€n gste caso ¢l apregndizaje lo reciben
deg sonidos del medio y gspecificos para

41 Los nifos ciegos y su educacion. Los sentidos. catarina.udlap.mx/u_dl|_a/tales/
documentos/...j.../capitulo2.pdf
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2.5 Los docentes y los nifios ciegos de Loja

loas actividadgs acad¢micas ¢gn gste
Instituto sg realiza gn ¢l mismo horario
qug otras instituciongs gducativas dg la
ciudad, por lo tanto gstos nifios ciggos al
igual qug los viso-normalgs, llgvan una
vida muy pargecida g para conoegr un poco
mas sobrg la convivgncia gntrg 10s ninos
ciggos y sus Pocgntes sg aplicd gncugstas
a sus magstras gn las qug comgntan qug su
relacion gs muy bugna y consideran que
griste una gran gmpatia, ga qug a mas deg
magstros son amigos de los niflos y tratan
deg apogarlgs tanto dgntro como fugra dg
clasgs.

Al ser ¢l Instituto como su sggundo hogar,
las magstras percibgn qug sus nifios las
considgran como parteg de su familia, pugs
sigmprg gstd presente la cordialidad, ¢l
rgspeto, ¢l afecto g la cortesia, incluso
muchos dg ¢llos los signtgn como sus
padrgs por la confianza demostrada.

Cada una dg las magstras han sido

YT Y T

capacitadas para llggar a sus alumnos |
con macha pacigneia, ya qug al cargeer
dg vision gstos ninos, Igs dificulta lograr
¢n ¢llos ¢l aprendizaje, puegs la magor
complgjidad dg pregsenta dg primero a
cuarto afio dg gducacion bésica.

CAPITULO III
PROPUESTA DE DISENO

Todos gstos comentarios gmitidos
por las doegntes fugron comprobados
gn las convivegneias qug tambign s¢
pudo compartir al momento de las
obsgrvaciongs dg campo ¢fgctuadas

“%,)/ munde sole eaxidte en lus g’ﬁd, en el 0@/@&9&/@ que li ltienes de d

@;ﬂled facerto kmynmafe Iz fzm//éey/m/?@ come lo desees”

F. Scott Fitzgerald



3.1 Diseino conceptual. Problematica
de Creacion de disenos

Cuando sg degsea trabajar bajo ¢l anélisis
concegptual dg una situacion, ¢s ngegsario
tengr presente ¢l gsqugma conegptual, de
tal mangra qug proporeiong un lgnguaje
qug permita atilizar un conjunto dg
simbolos y no solo gsto, sino qug permita
¢laborar objgtos, tomando ¢gn cugnta
gxelusivamente aquello que sg pretende
desarrollar gn los nifios.

€n ¢ste caso la partg conegptual de

los Pisehos s¢ basaran gn 10s ninos
ciggos con la intgneidn de darlgs un
aportg gn su aprendizajg, pugs como

ga sg dijo antgriormente un jugugteg no
solamgnte divigrtg a un nifio sino que
aguda significativamentg gn su degsarrollo
psicoldgico.

Mugy aparte de ¢llo permiten al disgfiador
grperimentar g hacer vivgncias dg una
realidad qug posiblgmente no las viva,

pero qug tigng la posibilidad deg gengrar un

itk il ool ol ot sl Yokl s
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bengficio a travgs de productos adegcuados
a la ngegsidad presente.

Con regspecto a gsto la autora Luz del
Carmen Vilehis gn su tgxto Metodologia
del Disegno: Fundamentos Tedricos,
menciona qug “Todo acto ergativo requigre
dg econocimigntos suficigntes para comprender
sus consgeugneias. Por ¢so ¢l disgnador
dgbg satisfacer las griggncias del gughacer
cigntifico: sgntido dg la observacion, gusto
por la preeisidn, imaginacion, curiosidad,
imparcialidad g todas aqugllas actitudes
regqueridas por la objetividad“* aspgctos
qug todo disgfiador dgberia tengr prgsegnte
a la hora dg ggngrar nugvas ideas, pugs
indistintamente del procgso qug sg siga
sigmpre gstara presegnte la ngegsidad de
investigar.

“Vilchis Luz del Carmen, Metodologia del Disefio: Funda-

mentos Tedricos (Pag. 32)




3.2 Criterios de diseno para personas
con deficiencia visual

Un disgfiador cuando trabaja gn un
proggcto degbg gstar conscignte de
“conoecger bign ¢l problgma, su situacion,

sus caracteristicas, ¢l material, ¢l soporte,
conegpto g la funcidn del Objeto o imagen a
Pisenar™. €n ¢l campo del Piseghio ¢s un
hegecho qug se¢ dgba partir dg una negegsidad
presente gn alguign, pugs no s¢g pugdg
trabajar sobrg algo ficticio, caso contrario
¢l rgsultado gstard algjado de la realidad.

“degmas ¢s ngegsario que cumpla con la
funcionalidad préctica o lo qug seria la
atilidad qug prestard; su intgncionalidad-
propdsito ¢gn la qug hay que tomar muy

gn cugnta la grgonomia-mercadoteenia-
gmbalaje g finalmente ¢l Plantgamignto
Estgtico con la finalidad dg consegguir qug
¢l objeto gegngrado tgnga armonia, bellgza
g 80z0 gstetico.

Hnte lo dicho antegriormente ¢s necgsario
dar a conoecgr la ubicacidn del Institato
en ¢l que sg gstd degsarrollando la

Investigacion; gsté ubicado ¢gn las callgs
€miliano Ortgga €spinosa y la gsquina de
la callg Bolivar al norteg de la ciudad de
lsoja.

Fachada frontal Instituto Byron Eguiguren

43 Bainuelos Capistran Jacob [PDF] Aplicacién de la

semidtica a los procesos del disefio

www.cervantesvirtual.com/.../aplicacin-de-la-semitica-a-

los-procesos-... Pag 238

Patios interiores del Instituto Byron Equiguren

€n ¢l Instituto hay un total dg 37 nifios,
de los cualgs 13 son intgrnos qug los han
llgvado dg la provincia a la ciudad g los
demés son dg la ciudad dg lsoja cuyos
padrgs vivgn cerca g todos los dias 1os
llggan a ver ¢gn ¢l Instituto g 1os fings de
sgmana l0s llgvan a casa para qug pasgn
gn familia.

€stos ninos tigngn una gdad comprendida
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gntre 6 a 16 afios, gstos dltimos dgbido a
qug por cigrtas razongs no los han podido
llgvar gn su rgspgctivo momento a que
tengan la posibilidad dg aprender ¢n gste
Instituto €specializado.

Para ¢laborar los disgiios sg tomara

gn cugnta aspectos muy propios de la
discapacidad dg ¢llos, asi como tambi¢n sg
considerara otros puntos importantes ¢gn
la realizacion dg cualquigr disghno como 1o
son la €rgonomia.

Ergonomia

€timologicamente provigng dg €rgo-=
trabajo: Nomos= lsgy; s¢ gncarga de la
glaboracion dg normas movilgs qug grigen
invgstigacion gy acciongs simultangas.

Sggdn T¢lix Sanz Ydén g Jos¢ lafargue
lzquigrdo, a la grgonomia s¢ la puedge
gntgndgr como la cigneia qug gstudia la
adaptacion del trabajo (méquina, funcidn,
manipulacion, finalidad) ¢s decir qug para
gug un progecto dg Pisegno sea factible
sg dgbg adaptar perfectamente al hombre,
para lograr asi una méaxima comodidad

g una bugna calidad de vida, ademés de
gstablgeger t¢enicas que permitan mejorar
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la productividad.

Segdn F. Javier llangza {lvarez ¢n su libro
€rgonomia g Psicologia {Iplicada. Manual para
la Pormacién del €specialista (Pag. 26) “€s ¢l
analisis de la actividad humana ¢n sus diversas
vertigntes para mejorarla gn té¢rminos deg saluad,
¢ficacia, usabilidad, e¢te”.

€n gste caso la grgonomia jugard un papel
muy importantg ya qug s¢ va a adaptar

los juggos a los ninos invidegntes dg tal
mangra qug gstos pagdan brindar an mejor
bengficio gn cuanto al apregndizaijg.

¢ dgbera ser totalmente minuciosos ¢gn lo
qug sg utiliza para ¢glaborar los mismos,
pugs hay qug tomar muy ¢gn cugnta qug al
segr nifios invidgntes, ¢stos van a acudir a
la manipulacidn ¢ incluso a la peregpeion
del olor para lograr su idgntificacion, por
lo tanto cualquigr objeto qug sg construya
no dgbera tgnegr ninguna pigza punzantg,
qug lgs podria ocasionar alguna herida.

No s¢ dgjara dg tomar gn cugnta ¢l uso
de materialgs resistentes que soporten la
manipulacién g tenigndo presente qug los
sgntidos qug mas utilizan son ¢l taeto g ¢l
olfato

Antropometria

Segdn T¢lix Sanz Wdén g Jos¢ lafargue
lzquigrdo, sg gntigndg por los valores
antropom¢tricos aquellos qug se refigregn
a la proporeidn gntreg las dimgnsiongs del
objgto y la gscala humana; dgpendigndo
del tipo dg producto g la audigneia a la qug
gst¢ dirigido.

€n gste caso sg degbera adaptar
perfectamente al tamafio dg las manitos de
an nifio degsde los sgis anos dg gdad sin
qug dificulte la manipulacion del mismo.
Hdegmas ¢l tablgro dg soporteg g cada una
de las pigzas dgbgn mangjarseg dg mangra
adegcuada, gn su mesa dg trabajo g qug a la
vez permita sa traslado.

3.3 La estética del objeto

€l valor gst¢tico que sg Ig dg a los objetos
depegndg sobrg todo dg la apreciacion qug
cada una dg las personas tenga sobrg ¢l
mismo y su relacion dirgeta con ¢l gntorno
del objeto, pugs dg acugrdo a gsto degsde
¢pocas dg antafo ¢l ser humano a dado
cualidadgs a las cosas, distinguigndolas

dentro dg lo bello, 1o feo, o edmico g lo
sublimg.

Sggdn un articulo sobrg la influgneia
gstetica gn los objetos disghados,

sus adtorgs comgentan qug por las
caracteristicas dg armonia, ordgn,
proporeidn gy cohgrgncia gntreg las formas
g texturas qug gst¢n presentes ¢gn los
objgtos, la vista dg un consumidor sg

ve atraida; gn ¢gste caso, todo gsto va a
diferir un poeo, pugsto qug los disgnos
qug sg ha trabajado ¢gn gste proyecto,
gstén mas cgntrados gn cumplir una
funcidn gspecifica, para los nifios ciggos,
pero a pgsar deg ¢sto, no s¢g ha degjado
desvalorizado las otras caracteristicas

del Pisegno global del objeto, pugsto que

al habgrsg plantgado ¢l objetivo de tratar
de qug un ciggo g un normo-visual pugdan
jugar juntos con ¢l mismo juggo, no sg
podia dgjar dg lado los otros aspgctos quge
debgn gstar presentes gn ¢l objeto, pugs sg
a tomado

3.4 Procesos de Experimentacion plastica

Para comgnzar la gxperimegntacion
plastica s¢ hizo los disgfios ¢gn basg a la
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suposicion deg las ngegsidades, incluso
con adaptaciongs dg juggos egxistentes,
para verificar la regaceion deg ¢stos nifios
anteg dichos objgtos, y asi podegr conoeger
gn qug grado agudaria la adaptacion de lo
gristgnte gn la zona comereial del jugugte a
su realidad presente.

Todo gsto permitid sentir aquglla viveneia
diferegntg, como propia y asi poder ggnerar
ideas deg Pisgiio qug sg adapten a sus
ngeegsidades, que dg primera instancia

si sg tuvo regsultados positivos, tanto

para las magstras como para [0s nifios,
con la obsgrvacion dg trabajarlos gn
matgrialgs mas regsistentes, pugs ante la
manipulacion gregsiva deg 1os nifios por
lograr ¢l regconocimignto dg los objgtos,
gstos gmpgezaron a dafiarsg, cumpli¢gndose
¢l objetivo de funcionalidad, pero no de
rgsistencia, por lo tanto no sg¢ lo podria
sgr considgrado como un producto dg uso
diario.

1 partg dg la prugba realizada sg tuvo
sugegrencias de las Plagstras qug pasan
mas tigmpo con los niNos g percibgn sus
negegsidades dg modo mas dirgcto, las
mismas nos agudaron a realizar prototipos
gneaminados a cumplir ¢l objgtivo
plantgado.
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acabados, dg alguna mangra logran su
objetivo dg gnsefianza.

€n las iméggngs inferiorgs s¢ puegde
obsgrvar ¢l material con qug ha sido
glaborado ¢l material queg usan a diario g
la fragilidad del mismo.

Prueba de la funcionalidad de los objetos

louggo dg gsta primgra visita sg realizd
otras, qug agudaron a apropiarnos dg ¢sa
realidad gy deg sus neegsidadgs sobregtodo

¢gn ¢l campo gducativo, pugs sg pudo
comprobar gug ¢l Centro €ducativo no
cugnta con ¢l rgspeetivo material Pidactico
para ¢l apregndizaje deg los nifios g ¢l
gristente gstd gn malas condiciongs, gs dgcir
deteriorado, o con pigzas incomplgtas.

Material didactico incompleto o detereorado

Otro tipo deg material didéctico ha sido
glaborado por las magstras, qug han
improvisado con ¢l matgrial con la finalidad
deg qug sus alumnos compregndan lo qug lgs
gstan gnsegnando; 1o bugno dg gsto ¢s quge
las magstras ante la ngegsidad tambign dan
su aportg creativo al buscar la mangra dg

Material didactico adaptado
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lsuggo dg la obsgrvacion dirgeta gy de las
sugeregncias dg las magstras del egntro
gducativo, sg proeedid a investigar sobrg
las caracteristicas dg los niflos Invidgntes,
gn ¢l cual sg gncontrd algunos documentos
relacionados al dgsarrollo psicoldgico
del nifo ciggo y del nifo con disminucion
visual, tomando como regferencia los
siguigntes aspectos: €volucion de la
peregpeidn: visual, auditiva, olfativa, tactil,
gustativa.

Pe gsta mangra sg procedid a realizar l0s
disgfios gncaminados a qug pugdan ser
usados para matgméaticas, ¢llo implica la
glaboracion dg cigrtos matgrialgs como:
juggos dg cartas qug sg adapten a los
invidentegs, juggos para ¢l apregndizaje de
matgméaticas, juggos para ¢l reconocimignto
de las formas, tanto dg figuras ggom¢tricas
como dg las formas dgl cugrpo humano;
juggos para la idegntificacion dg pregndas de
vestir para distinguir sgxo masculino dgl
femenino, ¢gn ¢l qug sg haga posiblg qug no
solo intgrvgnga ¢l sgntido del tacto, sino
tambi¢n los otros segntidos del olfato g la
audicion.

Finalmente, sg ha realizado otros prototipos,

para probarlos ¢n materialgs adgcuados,

W

_' wwm |

sobrgtodo la madgra qug ¢s ¢l material
mas convegnignte g gn ¢l que s¢ puegde
adaptar postegriormgnte cualquigr
dispositivo, gsto sgddn las sugeregncias
dadas por los Inggnigros de €lgctronica
qug son los gxpertos, a continuacion unas
imagegngs qug son dg prugba g ¢gn los qug
sg gsté pgnsando hacgr ajustes para ¢l
prototipo dgfinitivo:

Primeras pruebas en base a los Juegos en base
a las sugerencias de las Docentes

Juego de cartas Tangrama con fondo de velcro

Juego para el reconocimiento de las formas

Juego para Matematicas Paso Juego para
Matematicas Paso 2

Cste juggdo consta deg una basg y gsta
numgerado ¢n cada una dg las sgeciongs
siguigndo una sgeugneia comegnzando
desde ¢l uno hasta ¢l ocho; gn cuya parte
cgntral sg dgja un gspacio para coloear g
armar a su vez otras figuras.

€n ¢l segundo paso sgddn la sumatoria
qug sg realicg gntreg las dos sgeciongs
qug sg gncugntran juntas. no daréd como
rgsultado los lados qug gneajarén como
basg dg la pirdamide.

€n ¢l teregr paso g por sobre la figura
dg la pirémidg se¢ construird un cubo, ¢l
mismo qug sggdn la cantidad dg puntos
de sus caras sgran ¢l regsultado de las
sumatoria dg lo qug sg gncugntra gn su
base.

Juego para Matematicas Paso 3

m



Laberinto

1 partir dg gstas primgras prugbas sg
empezd a dirgecionar las ideas deg disgfo
gnfocéndolas a un érga definida que
corrgspondg a las matgmaticas, ya qug al
analizar las rgspugstas a las gncugstas
qug sg aplicd al pegrsonal Pocgnte, todas
sus magstras coincidigron gn qug lo qug
lgs ggngra magor dificultad al momento de
gnsgnar, ¢s la falta dg material didactico
qug lgs agudg a dgsarrollar tambig¢n los
otros sgntidos.

Tomando ¢gn cugnta gsas cargncias sg
glabord algunas propugstas qug gstan
gncaminadas a dgsarrollar dgstrezas ¢n la

adquisicidon dg conocimigntos refergntes a
gsta asignatura, pugs ¢s muy complgja que
incluso regsulta dificultosa para los nifios
de vision normal.

MAnte gsta situacion seg ha glaborado las
siguigntes idgas qug s¢ complgmentaran
con la adaptacion dg dispositivos
glgetronicos queg agudaran a dgsarrollar

¢l sgntido del tacto g la audicion,
fundamentalegs para una persona invidegnte.

A continuacion se degseribe detalladamente
cada una dg las propugstas:

PROPUESTA 1

Conegpeidn dg las
primgras idgas,
basadas ¢n las
formas basicas dg la
triada de la Bauhaus,
cuadrado, tridngulo
g eirculo, para

ana construceion
tridimgnsional, gn

la qug se pretende
qug posga una basg
para colocar los
pequehos blogugs.

Posteriormentg las idgas fugron
gvolucionando, con la finalidad de
consgguir un jugugte que sg adaptg mas a
gsa realidad, por lo tanto sg agrego religve
a cada una dg las fichas g la posibilidad de
colocar la numgracion gn Braillg gn una de
SUS caras.

oS¢ agrego la posibilidad dg qug tengan
idegntificador dg unidades, decgnas, milgs
g signo dg numeral, gugdando ¢l disgho
definitivo de la primgra propugsta de la
siguigntg mangra:
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louggo dg analizar como gstaba
gstructurado ¢l disgno dg ¢ste jugugte,
tomando ¢n cugnta la parteg de los
dispositivos glgetronicos, sg hizo cigrtos
reajustes para gmpatar las dos gstructuras,
de tal mangra qug juntos pugdan funcionar
como uno solo, adgmas sg ¢limind las
pigzas triangulargs, pugs su funcidn no sg
cumpliria a cabalidad.

Pe tal mangra qug ¢l disgfio definitivo se
conergtd de la siguigntg mangra:
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Total de piezas: 110; 55 cubos y 55 cilindros con
su respectiva numeracion y una base de madera

Dimensiones de piezas: 5x5 cm.

Dimension de base: 10 cm. de altura x 10cm de
anchoy 30cm de largo.
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Jugugte para sumas g rgstas ¢gn cuya basg
s¢ ubicaran las cantidadgs de acugrdo

a lo qug seg dgsee tomando ¢gn cugnta ¢l
gspacio asignado para unidades, dgcgnas,
cgntgnas, milgs gy un gspacio adicional
para ¢l signo numeral qug ¢n ¢l caso dg
ninos con discapacidad visual, Igs orignta
a idgntificar como ndmeros a los codigos
qug sg colocara ¢gn cada una dg las pigzas;
a continuacion sg decidira si la opgracion
gs suma O regsta y sg ¢leggdira ¢n su basge
para qug los dispositivos los deteeten
gengrandosg ¢l rgsultado g asi ¢l nino al
momento dg eolocar ¢l regsultado al final
deg cada columna, pugda conoegr si la
rgspugsta gsta bign o gsta mal a travegs de
una sghal que sg gmita dgsde su basg como
corrgeto ¢ incorrgcto.

Cada una dg las pigzas tigngn imén egn

la cara inferior g una placa metalica ¢gn

sU cara supgrior, una cara frontal que
contigng 1os ndmeros del O al 9 y pequeias
barras ¢n igual cantidad al ndmero qug sg
mugstra gn cada pigza ¢n religvg; una cara
posterior qug tigng su idgntificacion gn
Braillg.

€n cuanto al color s¢ colocard coloregs

fugrtgs como ¢l blaneo, ¢l nggro, amarillo,
rojo, verde, azul, para agudar a los nifios
dg baja vision, pugs sggdn sus magstras la
intgnsidad dg color ¢s la mgjor origntacion.

PROPUESTA 2

Para gstg propugsta sg partid dg uno de
los disgfios qug anteriormente sg puso

a prugba gn ¢l Instituto, pero resultd ser
muy limitado a las opgraciongs qug sg
tgnia predispugsto realizar, ya que las
cantidadegs qug constaban ¢gn cada una de
las caras sigmprg permangcian fijas g no
daban la opcidn de tgner varigdad de otras
cantidadgs para las opgraciongs.

{Inte gsta limitantg g con la finalidad de dar
mas opciongs dg gjercicios matgmaticos,
sg ¢labord una nugva idega ¢gn basg a lo
gristente, de tal mangra qug para ¢llo
tambign sg basd ¢n las figuras dg la triada

de la Bauhaus.

S¢ trabajo ¢n una basg circular qug sg la
sggmentd para obtgner tarjetas movilgs de
forma triangular g fichas cuadradas para
las opgraciongs.

louggo del anélisis dg gstas primgeras idgas
sg determind qug sg debia sggmentar al
circulo gn digz partgs, para contar con

los digitos dgl cero al nugve, pugs la
numeracion degsdg ¢l digz gn adelantg son
combinaciongs dg 1o basico, por lo tanto sg
gstd trabajando con los gsqugmas basicos,
gn qug las rgpregsegntaciongs mugstran un

blogug dg tarjetas g ¢gn ¢l otro un gjgmplo

dg ecdmo va a funcionar, qug ¢gn cada una

de las sgeciongs gstaréan numgraciongs
comprendidas gntrg egro g 10 ¢n la siguignte
gntre 11 a veinte g asi sucgsivamenteg con

las dgmas numgraciongs qugdando dg la
siguignte mangra:

Posteriormente se trabajo con ¢l gspecialista
de la ¢glgetronica, para hacger coineidir las
dos gstructuras tanto la gxtgrna como la
interna, momento ¢n ¢l qug llgvd a buscarlg
an nugvo plantgamignto, por la falta de
coneordancia con ¢l sistgma intgrno,

por 1o qug s¢ tuvo qug hacer algunas
modificaciongs ¢gn cuanto a la mangra dg
como s¢ iba a conformar su basg para tener
un eontacto mas dirgeto con cada uno dg los
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dispositivos, cugas fichas ¢n su parte
supgrior gstaran compugstas con su
rgspectiva numgracion g los eddigos ¢gn
braillg, trabajados gn regligve, gn gste caso
lo qug gra una regpregsegntacion del gjemplo
antegrior pasa a convertirseg ¢gn parteg del
disefio .

€n la figura de la partg inferior constan
cada una dg las partgs qug conforman
¢l disgno ya definido, ¢l mismo qug seréa
deserito a continuacion.

3 4 5 _6_
7 8 9

€n la primgra rgpregsentacion sg ha
planificado para qug constgn tarjetas
numgradas dg 0 a 90 ordgnadas por
degegnas puras, cada una dg ¢llas

bbb o ool ool abglo gl o ad b lpdc

imantadas ¢gn su basg para qug pugda
adhgrirse a la basg metalica, un gspacio

gn ¢l qug sg colocara los signos de las
opgraciongs qug sg tigng posibilidad dg
gjecutar (suma, regsta, g maltiplicaciongs qug
s¢ gfectdegn con las numgraciongs del 0 al 10
g cuya rgspugsta gst¢ contgnida hasta ¢l 90);
otra rgprgsgntacion ¢gn la que sg ha colocado
una vista del perfil del disgho.

Finalmgnte la basg metélica para colocar las
fichas qug de al alumno, haci¢gndolg megncidn
de la opgracion a regalizarsg g la rgspugsta
qug sg ggngrarg, para qug pugda localizarla
g a la vgz buscarla gntre las tarjetas del
blogug qug s¢ hizo megneidn antgriormente
rgspugstas qug gstara conjugado con los
dispositivos glgetronicos qug lg corregiran al
infantg ¢gn ¢l caso dg cometer algdn grror.

di ¢l nino ubica las fichas ¢n ¢l lugar
adegcuado o gquivocado ¢l dispositivo de
sonido sg 1o hara conoeger para qug vaglva a
verificar g cologug la rgspugsta corrgeta.

Posteriormente sg hizo una corregeecidn ¢gn las
fichas ya qug no calzaban ¢n los gspacios
qug asignados para cada una dg ¢llas, asi
qug se rgplantegd para qug sg adapten al
gspacio, deg tal mangra qug ¢l disgno fi

nal qugdd de la siguigntg mangra:
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Material: madera, adhesivos de los numeros

Total de piezas: 185; 91 piezas triangulares; 91
piezas trapezoidales y 3 de los signos de suma,
resta, multiplicacion, con una base de madera
de forma circular.

Dimensiones de piezas: Triangulares 10 x 6 cm.
Trapezoidales 4 x 4 x 3 cm.
Dimension de base: 33 cm. de didmetro,

segmentada en 10 partes para la ubicacion de
cada grupo de decenas.

PROPUESTA 3

Csta idea dio origegn a otra dg las
posibilidadgs deg sumar g restar ¢n ¢l
mismo tablgro, dgsdg inicio sg o pensd
dnicamentg para qug las fichas tgngan ¢sa
doblg informacidn, como sg mugstra ¢n ¢l
apuntg, incluso ¢gn las primgras prugbas
del disefio ¢gn ilustrador consta como ¢gn
gsta gréfica.

Si s¢ la obsgrva seg pugdg gncontrar
algunas falgncias, ya qug ¢l tablgro

no tigng la suficignteg informacidn para

an invidgnte, pugs no sg habia tomado

gn cugnta gsos detallgs para que sg
origntegn gn las columnas asignadas para
sumas o regstas; dg igual mangra ¢gn cada
una dg las columnas de las unidadgs,
degegnas, egntgnas g mil, tampoco sg habia
identificado la fila deg respugstas g ¢l
8igno dg numgeral qug para ¢llos ¢l tgnerlo
presente lgs permite identi
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ficar los codigos Braille como ndmeros y
no como letras.

€n ¢l siguignteg grafico s¢ mostrara la

comparacion dg 1os dos procgsos g las
corrgeeiongs qug sg realizo.

ANTES DESPUES
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€l rgsultado fueg un jugugte para
opgraciongs dg adicidn y sustraceion,

pensado para qug gn su partg supgerior
constara un dispositivo qug permita activar
cualquigra de las dos sgeeiongs, para suma O
para regsta sggdn la opgracion qug ¢l doegnte
quigra qug ¢l nino gjecute.

Hdegmas ¢n la siguignte fila para ambos
casos, consta la ubicacion para unidadgs,
deegnas, cgntegnas, milgs y ¢l signo

numeral qug ya sg gxplicd antgriormentg.

9 la izquigrda sg pugdg ver la posibilidad

de colocar hasta trgs sumandos y luggo un
gspacio para su rgsultado.

D¢ igual mangra a la derecha s¢ pugde
obsgrvar la rgspectiva ubicacion para ¢l
minugndo, ¢l sustragndo ¢ finalmente la
difergncia o regsultado.

Cada una dg la fichas dgbia tgner su
rgspectiva numeracion g su ¢ddigo ¢gn braillg
de igual significado g gn su partg posterior
posger imangs qug sg sdjetegn a la basg de
madgra con gspacios metélicos, y gn ¢l

qug los dispositivos permitan idegntificar

las numgraciongs qug sg coloca ¢gn cada
casillgro de tal mangra qug ¢l nifo al
gscuchar los ndmgros tendra la posibilidad
de ir gjecutando mentalmente la opgracion
para postegriormgnte colocar su regsultado, gn
¢l qug tambign s¢ idgntificard como corrgeto
o incorrgeto, adgmas dg tener la opor

tunidad dg idegntificar las numgraciongs a
travgs del tacto ya que gstarén glaboradas
gn religve.

€n la grafica sg mugstra dos
repregsentaciongs la una ¢n la qug sg
mugstra como dgberia gstar gstructurado
g la otra gn la qug sg mugstra su funcion,
gs deeir la gjgcucion del juggo con las
cantidades ¢gn su rgspeectivos lugargs.

Pero luggo dg varios gnsayos al rgspeeto
s¢ hizo algunas modificaciongs dg tal
mangra qug sobrg la misma funcion de las
sumas s¢ pugda realizar ¢l deg las restas
sin ngegsidad de activar o dgsactivar
blogugs difgrgntegs de la siguigntg mangra:
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€n ¢ste gréfico adn constan los signos ¢n
$U partg superior, pero posteriormentg se

hizo ¢l cambio hacia la partg izquigrda del
tablgro, para optimizar ¢l dgsarrollo del
disgino para los circuitos glgetronicos.

Finalmente luggo de gsas adaptaciones
de los circuitos glgetronicos, la
rgpregsentacion definitiva queda de la
siguigntg mangra:

Un solo gspacio qug va ha permitir ¢l
reconocimignto dg los difergntes signos
g a continuacién los gspacios para
gjecutar las rgspectivas opgraciongs

con un gspacio adicional ¢gn la parte
supgrior izquigrda
para ¢l volumgn g bajo
¢stg unos pequenos
foquitos dg lucgs qug
van a agudar a guiarsg
a los dg baja visibilidad,
asi como tambi¢n
gn su partg inferior
izquigrda un consta
an pulsor qug aguda
al nifilo a verificar si su
rgspugsta ¢s correcta ¢
incorrecta.
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! disgfio.

Posteriormentg sg hizo algunas
corrgcciongs ¢n ¢l disgio con la
finalidad deg contar con gspacios ¢gn [0s
qug sg pugda colocar las fichas, tanto
las dg la circunfergncia como las que
sgran utilizadas para las rgspectivas
opgraciongs.

e

€n gste redisefio de la propugsta, sg
colocd hacia la partg superior un gspacio
metélico para poder colocar las fichas
con imén g ¢gn la partg inferior constan

Csta propugsta sg realizd para trabajar
con fraceciongs homoggngas; ¢n gste
apuntg constan, a la izquigrda una

Material: madera calada, adhesivos de los
niimeros, circuitos electronicos

Total de piezas: 46; 4 juegos de ndmeros del 0 al cirecunfergncia fraccionada ¢n 10 partes dos cireunfergncias segmentadas de las
9, 3 piezas del signo numeral y 3 de los signos de g a la dgrecha unas sgceeciongs dg metal :
suma, resta, multiplicacin. para colocar las fichas qug sg colocard bodle dzpzndlgnfjp ’ 18.5' - -
g B ) faltasegn sg dgberé identificar gn las fichas
Dimensiones de fichas: rectangulares 5,5 x 4 cm. Sg8un ¢l ndmero dg partes gug s¢ exiraiga . : ¥ la numeracion corrgspondignte g luggo
de la circunferegncia; adgmés ¢n su parte Csta primera idea s¢ la trabajo ¢n B B ceciof oS pars
Dimension de base: 37 x 29 cm. con espacios inferior constan las fichas qug sg gxtrag [lustrator, como consta a continuacion, B SR a2 anciiones
para cada una de las fichas, con sus respectivos de la circunferegncia, con su respectiva pero, luggo dg trabajarlo sg pudo apreeiar "
circuitos electronicos. numeracion ¢n la cara anterior g en su qug hacia falta gspacios metélicos para BT .o megor combdidad, se
Colores: Blanco, negro, amarillo, rojo, verde B POSIEMIORIOs imfings, para qug s¢ colocar las fichas gz 5¢ VEIR I extro gy rgsolvid al disefio gn base a la aplieae}én
azul, rosado, turquesa, celeste. sujeten a las partegs metélicas de la base de de la circunfergncia sggmentada, caso : Nt N
- nferencio. contrario s¢ las dzbgria coloear fugra posterior dg los circuitos ¢lgetronicos, por

lo tanto ¢l prototipo del disegho final va ha

del tablgro, corrigndo ¢l rigsgo de qu I
¢ ¢ ¢ fTresvae qug quedar dg la siguigntg mangra:

sg caigan al piso y a la vez dificultar ¢l
procgso, complicando a qug los nifios
ciggos tgngan qug buscar las fichas caidas,
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Material: madera calada, adhesivos de los

. ' nimeros.

Total de piezas: 72; 2 juegos de circunferencias
segmentadas con numeraciones del 0 al 9;
4 juegos de nimeros del 0 al 9; 6 piezas del
signo numeral y 3 de los signos de suma, resta,
multiplicacion.

Dimensiones de fichas: rectangulares 5 x 3,5 cm.

triangulares segmentadas:
6,2 x4,2cm.
g
9
E P : ) Dimension de base: 46,5 x 32 cm. con espacios
para cada una de las fichas, con sus respectivos
circuitos electrdnicos.

Disefio con espacios metalicos

Colores: Blanco, negro, amarillo, rojo, verde,
azul, rosado, turquesa, celeste.

Hdemaés de gstas propugstas, hay tregs
propugstas mas qug sg la pugdg replantear
g adaptar a las condiciongs qug requigren
cumplir, para gvitar una complgjidad quge
imposibilita la realizacion del disegfno

de las congriongs dg los dispositivos
glgetronicos, por lo tanto sg los haré
constar gn los angros

Disefio para adaptacion de circuitos

3.5 Elaboracion de prototipos seleccionados

Para ¢l procgso de sglgeeidn sg hizo una
reanidn con las magstras de la Instituto
Byron €guiguregn ¢n la que sg mostrd

g explicod la funcionalidad dg todos los
disgfios realizados, para qug decidigran
cuél dg ¢llos cumplg como solucion a sus
neegsidades de gnsegianza.

Pe las propugstas antgriores sg
sglgecionaron la 2 g la 3, gn las qug de
inicio, sg las ¢labord gn cartdn prgnsado
para verificar las dimgnsiongs qug sg
mangjaran gn ¢l prototipo verdadero, que
sera realizado gn plagwood o madgra.

Purante ¢gsta fase dg construceion los

disegfio ¢lggidos pregsegntaron otra variacion
al disgfio sglgecionado, ya qug no sg tomod

gn cugnta algunos detallgs qug solo ¢n la
construccion van apargeigndo g que ¢s
ngegsario corrggir.

loas razongs para la sglgeeidn fugron las
siguigntes:

PROPUESTA 2

Fug ¢leggida porque gs una de las opciongs
mas complgtas para la realizacion dg las
opgraciongs bésicas, dg suma, regsta de
cualquigr cantidad g multiplicacion de
cantidadegs compregndidas gntreg O al 10, con
rgsultados qug podrian ser parte da cada
grupo de las dgegnas puras.

Para una mgejor comprension se¢ construgd
an prototipo gn cartdn pregnsado g sg
coloed los regspectivos colores.

Base para las fichas méviles
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Grupos de fichas por decenas

M pesar de ser una propugsta muy
intgrgsante por las opciongs qug brinda,

no seraé la principal a dgsarrollarse, pugs
tigng una complgjidad qug requigreg un poco
mas dg gstudio tanto dg Piseio, como dg la
parte €legetrénica, para la adaptacion de los
dispositivos, por lo tanto s¢ 1lggd hasta la
construecion dg un primer prototipo con la
finalidad dg continuar posteriormente con
¢l procgso dg gstudio, construceidon y su
regspectiva probacion.

PROPUESTA 3

Pe todas las propugstas presgntadas a las
Magstras del Instituto Byron €guiguren,

bbb o ool ool abglo gl o ad b lpdc

la més apta para sgr utilizada por ¢llas ¢gn
la gnseghanza bésica dg las Platematicas,
fug ¢sta, gn la qug sg mostraron muy
intgrgsadas por cuanto sg lo ha disgfiado
para qug los nifilos pugdan realizar
opgraciongs dg suma, rgsta g maltiplicacion
con los digitos del 0 al 9, gs una propugsta
muy completa gy muy bésica, pugs ¢l
principal problgma para ¢llas ¢s lograr la
gnsehanza-apregndizaje ¢gn los nifos degsde
primero al cuarto afno dg basica.

7 continuacion la propugsta sglgeceionada
con los cambios qug surgigron al momento
de la construceidn:

BRADBAREE
i
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Prototipo con medidas reales

Como primera prugba dg construecion, de
gstg Pisgno gscogido, sg trabajd gn cartdon
pregnsado tanto para su basg como para sus
fichas, dg igual mangra s¢ utilizd eolorgs
para difergnciar cada ficha g adgmés para
cumplir con los regquerimigntos dg colocar
color intgnso y variado para qug gn caso
dg tengr ninos deg baja visibilidad, tambign
pugda servirlgs.

Cstg proegso deg construccion sg hizo a
mano, y ¢ste permitid a los gspecialistas

gn €lgetronica, la comprension del
funcionamignto, para su postgrior
adaptacion de los dispositivos ¢glgetronicos.
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lsuggo dg determinar gste disgfio como
¢l definitivo, surgid otra modificacion
qug facilitaria la adaptacion al disgfno
de los dispositivos gy que a su vez
daria la posibilidad dg realizar tambign
multiplicaciongs con un solo t¢grmino.

€l disgho del jugugte presenta ¢l siguignte
cambio, como sg mugstra a continuacion:

E(V/_\ [T
T AT I
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R
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o
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€n gste tambign s¢ ha colocado los colorgs
para dar una apreeciacion del acabado
definitivo, gn ¢l qug s¢ mugstra al juguete
como si fugseg una hoja dg cuadgrno
cuadriculado ¢gn los qug comdnmentg sg
realiza gste tipo dg opgraciongs.

Pespugs de definir gsta plantilla, sg trabajd
¢l disgho dg los dispositivos intgrnos para

lo cudl gy una vez qug sg tuvo una primera
prugba gn papgl, sg hizo una reunidn gntre
las trgs personas involueradas gn realizar
¢l matgrial didéctico, por lo tanto ¢gn ¢lla s¢
acordd haegr unos cambios ¢n ¢l material
qug sg tgnia previsto usar, por gjgmplo

las placas metélicas ya no sg usarian por
¢l problgma deg qug pugden circuitarse, al
igual qug los imangs.

Imagenes de la plantilla del material didactico y
e disefio de los dispositivos

Hdegmaés s¢ aprovegchod gsta ocasion para
rgsolver definitivamente ¢l acabado del
matgrial didactico, para qug ¢l disefio

s¢ adapte definitivamente al dg los
dispositivos g deg gsta mangra quedg como
un todo intggrado.

Ajustes de adaptacion entre la plantilla del
disefio y los dispositivos

SIMULACION Y DISENO DEL CIRCUITO
ELECTRONICO DEL JUEGO

€n ¢steg punto sg ha colocado ¢l trabajo
realizado por ¢l Inggnigro ¢gn €legetronica
Carlos Calderdn, qug me ha proporeionado
los datos qug constan a continuacion.

lsa PCB (Placad Pe circuito impreso) del
pregsgnte juggo fug simulada ¢gn ¢l softwarg
Proteus 7, la partg gncargada para ¢l
dgsarrollo dg la simulacion sg llama ISIS.

Para podgr degsarrollar la simulacion ¢s
negegsario tomar gn cugnta la distribucion
de los pings gn cada microcontrolador, ya
sga magsiro o gsclavos, la cual sg pugde
apreciar gn las siguigntegs tablas:
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Distribucion de pines para los digitos del

AT PALCAR | Priowar s nperraen o Trlerser [ar

Distribucién de pines para los digitos del primer Distribucion de pines para los digitos del resultado y el signo (AT-MEGA 32/Maestro)
operando (AT-MEGA 8/Primer esclavo) segundo operando (AT-MEGA 8/Segundo i
esclavo)- Unidades Numero de Pin ]
Unidades Numero de Pin T . £ e ﬂ_c_arga_d_o— i
niaaades umero e in
encargado .
5 encargado Unidad 23
6 24
Unidad 11 | B
12 Unidad 11 25
13 Decena 19
20
D
SO Decena 3 21 et
14 KT LGAR [Logends oporasdo bogurdn Fu
5 Centena 15 Imagen 1. Simulacion de la PCB realizada
[ 10 16 en ISIS.
Centena 14
Centena 14 17
27 33 Una vez realizada la simulacion g luggo de
28 £7 Unidad 3 £y habgr realizado las prugbas pertingntes de
o 28 "I' ades % su funcionamignto, sg dio paso al diseno
23 mi 35 de la PCB ¢n ¢l softwareg Proteus 7, para 1o
Ulrldades de | 24 Wlaades de| 24 36 cual sg utilizd ARES.
mil 25 il
mi 25 37 . i %
26 Il momgnto dg realizar ¢l disgfio de la
26 D‘fce“as de | 38 PCB, se tuvo que realizar gn una placa de
mil 39 dos caras ga qug sg posgen muchas pistas
40 como para realizarla gn una sola cara; una
| Signo 1-2
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vez disgnada la PCB nos vimos obligados
a sgpararla gn 3 partes, dgbido a qug no
griste gn ¢l megreado de la ciudad dg l-oja
placas de dos caras del tamafio requerido
g dg gsta forma sg¢ facilita un poco ¢l
trabajo al momgnto dg realizar ¢l montajg
de las placas.

Imagen 2. Diserio de PCB correspondiente al
primer operando realizado en ARES.

Imagen 3. Disefio de PCB correspondiente al
segundo operando realizado en ARES.

Imagen 4. Diserio de PCB correspondiente al
resultado realizado en ARES.

Como sg¢ pugdg apreciar gn las imégengs
del disegfio de cada placa, gstas posgen
puntos dg congxidn para que deg ¢gsta
forma pugdan intgractuar como una sola
PCB gy realizar un optimo funcionamignto.

PROGRAMACION DEL JUEGO

lsa PCB del juggo para personas no
vidgntegs ha sido disgihada con una
comunicacion Magstro-Csclavo-Csclavo;
gn dicha comunicacion ¢l Magstro

¢s un microcontrolador HTMECl (9T-
Mean32 que posee 40 pins de los cualgs
sg pugden distinguir 4 puertos con 8
pings cada uno cuya distribucién ha
sido gxplicada en ¢l disgno de la PCB
antgriormente nombrada; los dos

g o g o st gl o o i
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€sclavos son un microcontrolador ATME s
AT-MEGW8 que posee 28 pings dg los
cualgs sg pugde idgntificar 3 pugrtos con 8
pings cada uno y ¢sta distribucion dg los
pings tambign sg la menciond ¢n ¢l disegho
de la PCB del juggo.

Cada ficha dgl juggo tigng un eddigo binario
gn su parteg inferior que ¢s la qug hara
contacto con las pistas disghadas ¢n la
PCB; para ¢l reeconoecimignto del ndmero sg
ha gmplgado 4 bits dg la siguignte mangra:

Numero o] Codigo
Simbolo Binario

0000
0001

0010
0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1101
1111

1011

x| ! +@&~IOJUJ-th = O

Con gsta tabla s¢ ha realizado la
programacion para adquirir ¢l ndmero
corrgspondignte a los opgrandos g al
regsultado dgpegndigndo dg la opgracion
qug sg quigra realizar (suma, regsta
multiplicacion); los €sclavos gstén
gneargados deg adquirir los opgrandos g ¢l
Magstro adquigre ¢l rgsultado g ¢l signo de
la opgracion qug ¢l usuario dgsea realizar.
(TIngxo 1)

3.6 Analisis de resultados sobre la funcionalidad de

los objetos.

louggo dg complgmentar al jugugtg como uno
s0lo gntre ¢l sistgma ¢lgetrénico y ¢l objgeto,
sg procgdid a probar la funcionalidad dg los
primeros prototipos con 1os nifios ciggos de
diferentes gdades qug son los qug mugstran
fécil compregnsion ¢ intergs a las actividades
qug s¢ lgs indica y con la colaboracion

de dos dg sus magstras, las licgnciadas
Zoila €sparza Bricgfo de vision normal y

la lsicgneiada lsuz Vietoria Jiméngz cigga de
nacimignto; ¢llas fugron las pegrsonas qug
sg gncargaron dg brindarnos la regspeectiva
origntacion y a su vgz agudaron a validar

la funcionalidad dg los objgtos disghados y
glaborados.
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Nombre Edad Ano de estudio Agilidad de
reconocimiento
Nino Andres 8 anos 4to. De basica lento
Riofrio (ciego)
Nina Tania 11 ainos 4to. De basica rapido
Montesdeoca
(ciega)
Nina Marisell 13 aios 6to. De basica rapido
Pintado

(baja visibilidad)

Fuente: Datos recogidos de la observacion en el Instituto
Elaboracion: La autora

Como s¢ puedg gvidgnciar ¢gn la tabla, las
ninas dg magor gdad son las qug méas rapido
s¢ adaptaron a la lgetura dg las fichas

¢gn braillg, a pgsar dg no tengr ¢l tamafio
gsténdar al qug gstén acostumbradas. {Inte
gstos resultados las magstras dijeron no
compregnder como s¢ da gsta facilidad dg
compregnsion gn algunos ninos g gn otros
no, pugs sggdn comentan la nifa Tania
Montegsdegoca apegnas ¢l ano anterior ingregso
a sggundo dg basica, pero por la facilidad
dg compregnsion del dbaco y apregndizaje

gn Braillg gy otros conocimigntos ha sido
promovida a 4to, porqug ya sg gncugntra al
mismo nivel dg sus compafigritos dg 4to.afo.

Indicaciones sobre el funcionamiento del juego
electrénico

€n un primegr momento sg nos dio a
conocgr la funcionalidad dgl ébaco para
ciggos, uno dg los matgrialgs didactico
utilizados por todo ciggo para cualquier
tipo deg opgracion dg grandgs cantidades
o con dgcimalgs, al conoegr gstos
procgsos sg pudo detgrminar qug los
objgtos disghados podian cumplir un fin
qgug podria ser limitado para opgrar con
grandgs cantidadgs, pero que sggdn ¢l
criterio dg las magstras, ¢l material que sg
puso a prugba Igs daria una gran aguda
para ¢l aprgndizaje dg conocimigntos
bésicos sobrg ¢l braillg incluso ¢n la
mangras dg operar g ¢gn la numgracion,
ete.,

Demostraciones con el abaco

i ol O G

Como nos supo gxpresar la lsic. lsuz
Victoria, seria dg gran utilidad para

su iniciacion gn los primgros afos de
gducacion basica, qug como sg megneiond
anteriormenteg son los anos deg apregndizaje
qug sg tornan mas complgjos gn los ninos
gn cuanto a la comprension dg braillg gy
organizacion numgrica s¢ refigre.

Dialogos con la Maestra Luz Victoria

Como parte dg gstas prugbas tambié¢n s¢
puso a su disposicion los otros juggos que
sg disgnd con la dnica difergncia qug no
tignegn las adaptaciongs ¢lgctronicas pero
consgrvan ¢l braillg, la numgracidn qug va
gn ordegn degcegnal como ya sg lo gxplicd gn
la fasg de disgfio, gn gste caso por sgr un
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poco méas complgjo quge ¢l anterior sg
comenzd con la dgmostracion de la magstra
g posteriormente sg 1o hizo con los nifios y
al igual qug ¢l antgrior, la funcionalidad gsta
dada para la ¢tapa dg iniciacion.

de reconocimiento de las fichas para el
segundo juego

Material Didactico Disefiado

CONCLWSIONES

louggo dg las demostraciongs realizadas sg
l1ggd a las siguigntes conclusiongs:

- €1 diagnostico de las necgsidades sg
deteetd mediante la revision dg bibliografia
adegcuada, la bdsqueda gn intgrngt sobrg
refergntegs qug no sg gneontraron gn

textos y la consulta a las magstras del
Instituto Byron €guiguren, que brindaron
la informacidn queg agudo a ggngrar 10s
disgnos deg material didactico; que sg
propuso como medio dg apregndizajg para
los nifios ciggos.

- €s importante tengr presente que ¢l
aprendizajg ¢gn los nifios ciggos g con
discapacidad visual sg da ¢gn relacion
oido-manual, ya qug los otros 2 sgntidos
del olfato y ¢l gusto, los utilizan dg modo
sgceundario.

loas Pocentes del Instituto Byron
€guigurgn, posegen un bugn perfil para

¢l proegso dg gnseianza-aprendizaje
sobrgtodo por la grperigneia profgsional
qug han adquirido a lo largo dg 34 a

36 anos anos qug llgvan las magstras
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al trabajar con niflos ciggos gy de baja
visibilidad, pugs Igs ha permitido adquirir un
compromiso con gstos nifios, para de gsta
mangra buscar posibilidadgs dg adaptar ¢l
matgrial qug ¢l gobigrno Igs gntrega y poder
cumplir con ¢l objetivo dg la gnsegianza
sggddn la planificacion curricular qug trabajan
los nifios dg las gscuglas del rgsto dgl pais,
aunquge sggdn la observacion realizada, las
falgncias gstén ¢gn ¢l material dg apoyo qug
$g usan con gstos nifos, pues a pesar de las
adaptaciongs qug sg realizan no gstan ¢n las
condiciongs qug ¢gstos ninos las ngegsitan.

- &¢ pudo gvidenciar ¢l dgsconsuglo dg sus
magstras, al no poder contar con ¢l material
didéctico adgcuado, qug permita origntar

g gnsehar dg mgjor mangra cada una dg

las asignaturas, ya qug al posger ¢stos
ninos ngegsidades gducativas gspeciales,

¢l impartir conocimignto sg vuglvg mas
complicado.

- lsa prugba del material didéctico disghado
g realizada con los ninos ciggos del Instituto
Bygron €guiguren, sgddn ¢l dgsgnvolvimignto
qug prgsegnciaron las doegntegs con sus
gstudiantes, agudan sobregtodo al dgsarrollo
mental, psicomotricidad g para
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¢l ordgn g la ubicacion dg los ndmeros,

¢s dgeir, ¢s dtil para la iniciacidn, ¢tapa
mas complicada ¢gn la gnseghanza qug ¢llas
impartegn ¢gn cuanto a apregndizaje de braillg
g la numgracion se refigre.

- €1 matgrial didéctico aplicado, permitid
comprobar qug a pegsar dg ser muag atil
para la ¢tapa inicial, ¢s limitado para la
realizacion dg opgraciongs dg grandegs
cantidadgs, con dgcimalgs y fracciongs,
pugs gn ¢stos casos ngegsariamente sg
deberia utilizar ¢l &baco para ciggos que
¢llos poseen ¢n ¢l Instituto, ya que su uso
gs ilimitado por ¢l momgento g adgmas
lgs da rapidez ¢gn ¢l dgsarrollo deg sus
opgraciongs, sgan ¢stas dg suma, regsta,
maultiplicacién g division.

- d¢ggdn uno dg los Pocentes ciggos del
Instituto, ¢l material didactico ¢s muy
interegsante pero, sg lo deberia gstudiar
para hacgrlo cada vgz més pgqueho y mas
portablg, porqug lgs daria muecha aguda

al brindarlgs la origntacion sin ngegsidad
de un guia qug Igs diga si un regsultado

gs corrgeto o ineorregeto gn cualquigr
momegnto.

- pegsar dg qug 10s niflos ciggos sigmpre
mangjan un tamano gstandar gn cuanto al
codigo braillg, ¢l nugvo tamano eonsiderado
¢n las fichas dg los juggos, no lgs 8gnerd
mayor problgma, pugs luggo dg la indicacion
qug sg lgs dio, comegnzaron a lger cualquigr
ficha qug liggaba a sus manos sin ningdn
problgma, por o tanto la compregnsion dg 1os
codigos braillgs gn ndmgeros o gn Igtras, no
sg ve afgctado al altgrar ¢l tamafno gstandar
atilizado ¢gn las impregsiongs dg sus tgxtos g
al qug gstan acostumbrados a utilizar.

- Con ¢l dgsarrollo dg gsta invegstigacion

mge heg podido dar cugnta qug ¢l t¢rmino
“normal” gs subjetivo igual que deeir bellgza,
pugsto qug al deeir normalidad dgpendgria
de la forma como s¢ la aprecia o hasta qug
punto tgngmos ¢gn cada uno dg nosotros ¢sa
concgpeion qug alguign sga normal o no.

- lsa realizacion de una investigacion
compartida con otros campos del
conocimignto como ¢n gste caso ¢l de
glgetronica gs complicada, ya qug sigmpre
una dg las partgs s¢ retrasa o falla con los
tiempos gstablgcidos g no permiten realizar
las prugbas a su degbido tigmpo, a pesar dg
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qug los trabajos tgngan regsultados
satisfactorios, la griggncia degl procgso s¢
vuglve frustrante.

- Hacg falta qug sg haga més
invgstigaciongs dg Pisgfio Social g
Pisefio para todos, pugs la magoria de
disghadores sg gnfoca ¢gn ¢l dgsarrollo
de proggetos qug son para ¢l comdn de
los normalgs pero, sg podria trabajar gn
proggctos qug sgan inclugegntes g qug
pugdan ser atilizados tanto por personas
normalgs g por aquellos grupos que
tengan alguna discapacidad.

- Finalmente luggo dg las prugbas
realizadas ¢l material disgiado degbera
somgterse a nugvas pruagbas para lograr
magor ¢fectividad, ga gug por ¢l momento
la partg ¢lgetronica sg vid bastante
limitada a los rgsultados qug s¢ pretendia
conseguir, pero sg pretende hacer nugvos
gstudios para comprobar si ¢l disgho sg
pugdg adaptar para dispositivos moévilgs,
de tal mangra qug nos permita dar nugvas
opceiongs a personas ciggas
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ANEXO |

ESQUEMA GENERAL DE LOS DISENOS

DISENO CARACTERISTICAS OBJETIVOS BENEFICIOS
AEBTEERTMEE Materiales: madera, metal, imanes, dispositivos electrénicos. -Realizar operaciones de suma y resta con cantidades de | g, jjitar el aprendizaje y el reconocimiento de lo
= - N hasta miles. ndimeros a través del tacto.

@ Formas: Cubicas y cilindricas

=ils Total de piezas: 110; 55 cubos y 55 cilindros con su respectiva -Recocer las cantidades, a través de los relieves lineales

oe numeracion y una base de madera con dispositivos de sonido. que identifican cada namero, el cédigo braille y digitos | Desarrollo de la Psicomotricidad Fina.
Dimensiones de piezas: en los cubos 5 cm. por cada caray 5 cm. de del 0 al 9.
diametro por 5 cm de altura en los cilindros.
Dimension de la base: 10 cm. de altura x 10cm de ancho y 30 cm de
largo.
Colores: Blanco, negro, amarillo, rojo, verde y azul.
Material: madera calada, adhesivos de los nimeros -Realizar operaciones de suma, resta y multiplicaciéon en | Facilitar el aprendizaje de las operaciones

el sistema decenal. basicas y el reconocimiento de lo nimeros a

Total de piezas: 185; 91 piezas triangulares; 91 piezas trapezoidales y
3 de los signos de suma, resta, multiplicacién, con una base de madera
de forma circular.

. I - través del tacto.

(3] Dimensiones de piezas: Triangulares 10 x 6 cm. 90 a través del codigo braille i igitosaEaggl™o0 Desarrollo de la Psicomotricidad Fina.

-
i
: Trapezoidales 4 x 4 x 3 cm.
BARARABRARARA |
Dimensioén de base: 33 cm. de diametro, segmentada en 10 partes
para la ubicacién de cada grupo de decenas.

-Reconocer cada uno de los bloques decenales del 0 al

Colores: Blanco, negro, amarillo, rojo, verde, azul, rosado
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y el reconocimiento de lo nimeros a través del
tacto y oido y luz para baja visibilidad.

Material: madera calada, adhesivos de los numeros, circuitos -Ejecutar operaciones de suma, resta y multiplicacion

Lol & electronicos con cantidades de hasta miles.
= GHENE
e — Total de piezas: 46; 4 juegos de numeros del 0 al 9, 3 piezas del signo
E i numeral y 3 de los signos de suma, resta, multiplicacion. - Identificar y recocer las cantidades, a través de los | Desarrollo de la Psicomotricidad Fina.
relieves del cédigo braille y digitos del 0 al 9.
: - : g y dig
Dimensiones de fichas: rectangulares 5,5 x 4 cm.
3| 8
Dimension de base: 37 x 29 cm. con espacios para cada una de las
fichas, con sus respectivos circuitos electrénicos.
Colores: Blanco, negro, amarillo, rojo, verde, azul, rosado, turquesa,
celeste.
? Ayuda al aprendizaje de las operaciones basicas
ﬁ A Material: madera calada. adhesivos de los nimeros Desarrollar operaciones de suma, resta de fracciones con fracciones.
homogéneas.
FEQEEQERare Total de piezas: 72; 2 juegos de circunferencias segmentadas con
numeraciones del 0 al 9; 4 juegos de numeros del 0 al 9; 6 piezas del Con el reconocimiento de lo ntimeros a través
signo numeral y 3 de los signos de suma, resta, multiplicacion. - Ordenar de forma creciente y decreciente los nimeros | del tacto permite lograr un ordenamiento de los

| s ’ mismos.
Dimensiones de fichas: rectangulares 5 x 3,5 cm.

- ldentificar y recocer las cantidades, a través de los

fiBgauiaresgegmentadas: 6,2 x 4,2 cm. relieves del codigo braille y digitos del 0 al 9.

: R . Desarrollo de la Psicomotricidad Fina.
Dimension de base: 46,5 x 32 cm. con espacios para cada una de las

fichas, con sus respectivos circuitos electrénicos.

Colores: Blanco, negro, amarillo, rojo, verde, azul, rosado, turquesa,
celeste.
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