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Introduccidén

Este trabajo de tesis esta orientado a la comunidad de programadores que pretenden
crear un sistema complejo y seguro haciendo uso de varias tecnologias ttiles para no crear
todo un sistema Web desde cero.

En este trabajo de tesis se mostrara las distintas maneras alternativas que se tienen
para crear aplicaciones para portales de gestiéon de contenidos, las cuales en conjunto
podrian resultar en un sistema Web muy complejo y robusto, con la ventaja de ser de
cierta forma altamente configurable.

Ademas se explicaran distintas maneras para crear portlets que no se muestran en los
libros enfocados a los portales debido a que los ejemplos se hacen de forma menos com-
plicada y se explicaréan varios conceptos relacionados con tecnologias Java y temas que
se deben tener en cuenta para la programacién Web con Java.

Se vera como ejemplo para futuros desarrollos de sistemas mas complejos, la forma
de crear tres diferentes sistemas que trabajen de forma independiente dentro del portal,
empezando desde un sistema bésico hasta uno mas avanzado. El primer sistema muestra
una forma bésica de hacer bisquedas de usuarios que pertenezcan al sistema. El segundo
sistema hace uso de tecnologias un poco més complicadas como Hibernate para acceder a
la base de datos manejando objetos y JQuery que trabaja de lado del cliente para utilizar
AJAX, tecnologias que se explicaran en el Capitulo 5, misma que sera de gran utilidad
al implementar un sistema dinamico, es decir, un sistema cuyo estado evoluciona con el
tiempo; este sistema mostraré a los alumnos que pertenecen a un grupo de una institu-
cién educativa al seleccionar dicho grupo y mostrando el resultado sin recargar la pagina,
la ventaja de tener este comportamiento es que no se satura el servidor de peticiones a
procesar, debido a que la mayoria de peticiones se procesan de lado del cliente haciendo
la aplicacién mas rapida. El tercer sistema muestra ciertas ventajas de como manejar
restricciones de los usuarios que han sido registrados en el sistema, esto con la ventaja
que nos permite un portal de gestiéon de contenidos como Liferay para manejar permisos.
La finalidad de mostrar como crear estos sistemas es para hacer uso de portales de gestién
de contenidos utilizando la tecnologia de portlets y Liferay la cual se explica mas adelante.

Como proyecto simularemos una empresa compuesta de tres departamentos, la cual
requiere restringir acceso a los usuarios de cada departamento a las paginas del portal
dependiendo de sus permisos. A la empresa le interesa un sistema que muestre graficas
con la suma de ganancias de cada mes y la suma de pérdidas respecto al mes anterior, asi
como las graficas de ganancias y pérdidas anuales. Las personas de cada departamento
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Introduccién

solamente podran ver las graficas que corresponden a su departamento, cabe mencionar
que el administrador del sistema y ciertas personas con ciertos privilegios podran ver las
graficas correspondientes a todos los departamentos, asi como de las ganancias y pérdidas
totales (de todos los departamentos en una grdfica). En este sistema se podra elegir el tipo
de grafica animada, asi como el rango de busqueda y otros tipos de datos para mostrar la
grafica como se desee. Las graficas se actualizaran sin tener que cambiar de pagina. Los
datos a los que se tendra acceso dependeran del grupo a los que el usuario pertenezca. El
objetivo de esto es exponer las tecnologias que nos ofrece el portal asi como algunas otras
utilizadas en la Web para crear sistemas que de cierta forma al utilizarlas, nos facilitan
su desarrollo.

El sistema mostrara el uso de portales de gestién de contenidos, con esto se ahorra el
tener que desarrollar una manera de acceso de usuarios al sistema desde cero, asi como la
seguridad y la administracién del sistema, como por ejemplo asignar permisos a usuarios
y estos a documentos que se ingresan al sistema, asi como la forma para acceder a las
paginas del portal.

Durante la revision sobre este tipo de tecnologias he encontrado que la mayoria de los
sistemas que usan éstas, han sido creados de una manera tal que pudo haber sido posible
de forma mas sencilla. Otras personas simplemente tratan de modificar aplicaciones ya
creadas para los portales de gestion de contenidos, lo cual es ineficiente ya que puede
llevar mucho tiempo entenderlas.

Por dltimo cabe mencionar que este trabajo de tesis se puede citar para manejar diver-
sas tecnologias utilizadas hoy en dia en la Web, pero con la ventaja de que se utilizaran
en conjunto con un portal de gestion de contenidos, el cual nos ofrece aplicaciones ya
desarrollas que nos pueden ser ttiles para diferentes proyectos donde se deban crear per-
misos a las actividades que realizaran los usuarios que accedan y las cuales no tendremos
que crear ya que vienen creadas para el mismo portal, un ejemplo de esto es una apli-
cacién para subir documentos y guardarlos en el servidor, la desventaja de utilizar los
portales con tecnologia de portlets es que son pesados para un servidor con poca memoria
RAM ya que se ejecutan muchos procesos para restringir el acceso de usuarios al sistema,
ademaés se ejecutan diferentes aplicaciones creadas para el mismo.
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1. Conceptos basicos

La razén principal para escoger este tema de trabajo de tesis se debe a mi experiencia
como desarrollador de una Intranet' en la cual la principal preocupacion fue la seguri-
dad del sistema en el que se administraba el acceso a los contenidos del mismo.

La Web 2.0 esta cominmente asociada con aplicaciones Web que facilitan compartir
informacion, interoperabilidad, diseno centrado en el usuario y la colaboracién en la red.
Ejemplos de la Web 2.0 son las comunidades Web, las aplicaciones Web, los servicios de
red social, los servicios de alojamiento de videos, las wikis, blogs, etc. [46]. Muchas de las
aplicaciones que asocian la Web 2.0 las podemos encontrar en un portal de gestion de
contenidos como Liferay.

Mas adelante, se describira de forma sencilla el desarrollo de portlets? y la interaccion
de éstos con un Sistema de Gestion de Contenidos o CMS por sus siglas en inglés,
en este caso uno de los mas populares desarrollado en Java llamado Liferay. Se hara poco
uso de marcos de trabajo (“frameworks”) para que al final los desarrolladores si gustan,
puedan hacer uso del marco de trabajo® que prefieran. También utilizaremos diversos
marcos de trabajo que pueden interactuar con Java en la parte de visualizaciéon como lo
son JQuery* y Open Flash Chart (OFC)® (en este caso utilizaré una biblioteca de
Java llamada JOFC2 la cual mostraré como modificarla para diversos usos que no trae
por defecto). Se profundizara en la solucion para corregir diversos problemas como cuan-
do en el servidor Tomcat no se puede visualizar aplicaciones creadas en Adobe Flash®
cuando se utiliza HTTPS sobre el navegador Web IE 6.0.

“Una Intranet es una red de computadoras privadas que utiliza tecnologia Internet para compartir
dentro de una organizacion parte de sus sistemas de informacion y sistemas operacionales”. [7]

2L os portlets son componentes modulares de las interfaces de usuario gestionadas y visualizadas en un
portal Web”. [62]

3« Marcos de trabajo (frameworks): Dentro de Java en el ambito especifico de aplicaciones Web tenemos
los marcos de trabajo: Struts, “Java Server Faces”, o Spring. Estos marcos de trabajo de Java en la
practica son conjuntos de bibliotecas (API’s) para desarrollar aplicaciones Web”. [47]

4 JQuery es una biblioteca que a su vez se maneja como marco de trabajo de JavaScript, creada
inicialmente por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos
HTML, manipular el a&rbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con
la tecnologia AJAX a paginas Web”. [46]

P“OFC es un marco de trabajo para hacer graficas en Flash”. [33]

5« Adobe Flash utiliza graficos vectoriales y gréaficos de pixeles, sonido, cédigo de programa, flujo de video
y audio bidireccional (el flujo de subida solo estd disponible si se usa conjuntamente con Macromedia
Flash Communication Server). En sentido estricto, Flash es el entorno de desarrollo y Flash Player
es el reproductor utilizado para visualizar los archivos generados con Flash. En otras palabras, Adobe
Flash crea y edita las animaciones o archivos multimedia y Adobe Flash Player las reproduce”. [14]

"« Protocolo sequro de transferencia de hipertexto (Hyper Text Transfer Protocol Secure). Es un protocolo
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1. Conceptos bésicos

Se debe conocer el concepto de JavaScript asincrono y XML o AJAX (“Asyn-
chronous JavaScript And XML”) la cual es una técnica de desarrollo Web para crear
aplicaciones interactivas o RIA (“Rich Internet Applications”). Estas aplicaciones
se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene
la comunicacién asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible
realizar cambios sobre las paginas Web sin necesidad de recargarlas, lo que significa au-
mentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones [58].

Se mencionara la manera en que estd formada la base de datos de Liferay teorica y
practicamente. Si se desea profundizar mas sobre diferentes marcos de trabajo o el uso
de diversos componentes de Liferay como sus editores Lo que ves es lo que obtienes
(WYSIWYG)? [51] existe documentacion en la red y libros.

Para este trabajo de tesis se utilizo del sistema operativo GNU/Linuz aunque similar-
mente, se puede trabajar en el Sistema Operativo Windows. Las tecnologias utilizadas a
las que se dard una introduccién en la Tesis son: Java 1.6.0.24 (JSPs y portlets),
Ant 1.7.1-31.1, JQuery, Eclipse 3.6 Helios, PostgreSQL 9.0, Hibernate, Servido-
res Glassfish V3 y Tomcat 7.0.11, Liferay 6.0.5, JQuery y Open Flash Chart. ya
que son mantenidas por una gran comunidad de usuarios y ofrecen mucha estabilidad
para sistemas Web. [10] [60] [58] [33] .

1.1. Sistemas de Gestién de Contenido, Liferay y portlets

Un Sistema de Gestion de Contenidos o (CMS en ingles) es una coleccion de
procedimientos utilizados para administrar flujos de trabajo en un entorno colaborativo
[27]. Los procedimientos pueden ser:

1. Permitir a un gran nimero de personas contribuir e intercambiar datos almacena-
dos.

2. Controlar acceso a datos basados en roles. En el caso de Liferay se explicara como
se organizan los roles, grupos y usuarios.

3. Facilitar el almacenamiento y recuperaciéon de datos.

4. Reducir el duplicado de datos a la base de datos ya que se tiene un mejor control
sobre los datos.

de aplicaciéon basado en el protocolo HTTP, destinado a la transferencia segura de datos de Hiper
Texto, es decir, es la version segura de HTTP. Es utilizado principalmente por entidades bancarias,
tiendas en linea, y cualquier tipo de servicio que requiera el envio de datos personales o contrasenas”.
[57]

8«What You See Is What You Get se aplica a los procesadores de texto y otros editores de texto con
formato (como los editores de HTML) que permiten escribir un documento viendo directamente el
resultado final, frecuentemente el resultado impreso”. [51]
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5. Mejorar la facilidad de hacer reportes escritos ya que se pueden utilizar editores Lo
que ves es lo que obtienes (WYSIWYG) que vienen integrados al sistema.

6. Mejorar la comunicacién entre los usuarios.

Es un sistema usado para administrar el contenido de un sitio Web. Tipicamente un CMS
consiste de dos elementos: La aplicacion de gestion de contenido (CMA en inglés)
y la aplicacion de entrega de contenido o (CDA en inglés), el elemento CMA
permite a una persona o autor, quien no tiene conocimiento de Lenguaje de Marcado
de Hipertexto (HTML en inglés), administrar la creacion, modificaciéon y remover el
contenido de un sitio Web sin necesidad de ser un experto en programacién Web o
Webmaster. El elemento CDA usa y compila esa informacion para actualizar el sitio
Web. Las caracteristicas de un CMS varian segin la madurez del CMS; sin embargo
la mayoria incluye entre sus caracteristicas publicaciéon basada en Web, gestionador de
formatos, control de version, indexacion, busqueda y entrega de datos [50].

s Publicacion basada en Web. Permite a los usuarios usar una plantilla o varios
modelos de plantillas que conforman el aspecto estético del sitio Web, asi como de
asistentes y otras herramientas para crear o modificar su contenido[62] .

= Administrador de formatos. Permite incluir documentos electrénicos y esca-
neados para ser convertidos a HTML o PDF (Formato de Documento Portable)
para el sitio Web [62].

s Control de version. Senala cualquier cambio a los archivos hechos por los usua-
rios. Permite al contenido ser actualizado a una nueva versién o regresar a una
version previa [62].

s Indexacion, bisqueda y recuperacion. El CMS indexa y ordena todos los datos
dentro de una organizacion, los usuarios pueden buscar por etiquetas o formularios
datos o archivos usando palabras clave. [62].

Existen diferentes tipos de CMS [1], entre ellos:

= Gestion de portales. Estos CMS sirven para gestionar todo el contenido de un
sitio Web ofreciendo diversas funcionalidades; entre ellos se encuentran Liferay y
Joomla [62] [25].

= Blogs. Estos permiten la publicacién de noticias en orden cronoldgico, permitiendo
comentarios [36].

= Gestor de foros. Permiten la discusion en linea de usuarios, entre ellos se en-
cuentran phpBB, SMF, MyBB [35].

= Wikis. Es un tipo especial de Web que permite la creaciéon colaborativa de conte-
nidos, entre ellos se encuentran Wikipedia, MediaWiki y TikiWiki [55].
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= Gestores de comercio electronico. Permiten generar sitios Web especificos para
comercio electronico, entre ellos se encuentra osCommerce [24].

= Galerias. Permiten generar y administrar autométicamente un portal o sitio Web
que muestra contenido audiovisual, normalmente imégenes, entre ellos se encuen-

tran Gallery y Dragonfly CMS.

» Gestores de E-Learning. Son los denominados LMS (Learning Management Sys-
tems o Sistemas de Gestion de aprendizage), satisfacen diferentes particularidades
para el proceso de ensenanza y aprendizaje, entre ellos se encuentra Moodle.

El portal de Liferay, como portal de cédigo libre, provee una interfaz unificada Web a
los datos y diversas herramientas que ofrece. La interfaz del portal estd compuesta de
portlets. Los portlets son desarrollados independientemente del portal en si mismo pero
también estan ligados al mismo, y siguen la filosofia de Arquitectura Orientada a
Servicios (SOA).°

El portal de Liferay también navega con sistemas de gestion de contenidos (CMS)
y administracion de contenido Web (Web Content Management System o
WCMS)', el beneficio de esto es que un usuario sin experiencia en programacion puede
modificar el contenido Web de la pégina desde un editor WYSIWYG que viene integrado
en el portal.

El CMS de Liferay provee un bésico Sistema de Gestion de Contenidos Empresarial
(“Enterprise Content Management Basic System”) [62|. El portal de Liferay tiene al
menos las siguientes caracteristicas:

» Trabaja en la mayoria de servidores de aplicacién y contenedores servlet, base de
datos y sistemas operativos. Ademés de 700 combinaciones de implementacion.

Usa Java, J2EE y tecnologias para la Web 2.0.
= Usa un marco de trabajo de SOA libre.
» JSR-168/JSR-286"'" compatibles.

= Se puede hacer uso de mas de 60 portlets con diferentes funcionalidades.

% Arquitectura Orientada a Servicios (Service-oriented Arquitecture) permite la creacion de sistemas
altamente escalables que reflejan el negocio de la organizacién, a su vez brinda una forma bien
definida de exposicién e invocacién de servicios (comtnmente pero no exclusivamente servicios Web),
lo cual facilita la interaccion entre diferentes sistemas propios o de terceros”. [5]

10« Administracion de contenido Web (Web Content Management System) es un sistema de software
que provee autoria de sitios Web, colaboraciéon y herramientas de administracion designadas para
permitir a usuarios con poco conocimiento de lenguajes de programacién para la Web o lenguajes de
etiquetado a crear y administrar el contenido de los sitios con relativa facilidad”. [26]

1« Java Specification Request (JSR), las cuales son documentos formales que describen las especificacio-
nes y tecnologias propuestas para que sean anadidas a la plataforma Java”. [23]
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= Péaginas personalizadas para todos los usuarios.
= Interfaz de usuario para AJAX-habilitado.
= Soporte a multiples lenguajes, mas de 22 lenguajes.

= Sincronizacion completa de LDAP'? y soporte de seguridad Single Sign On
(§50)*3.

= Autorizacién basada en roles de forma granular.

= Panel de control. Administracion centralizada para todos los contenidos, usua-
rios, organizaciones, comunidades, roles, recursos de servidor; maxima personaliza-
cion de los portlets y las péginas del portal.

= Configuraciéon y arrastre dinamico de ventanas o portlets. Contiene un buscador de
archivos basado en etiquetas. Los documentos se pueden modificar sin descargarlos
a la computadora local utilizando WebDAV 4.

= CMS, WCM, colaboracion y red social.

En resumen, la manera de otorgar permisos para que ciertas personas puedan o no ver
diversos portlets es muy sencilla. Todo depende en como estén organizados los permisos
para los portlets.

1.2. El uso de portlets y Liferay

Los portlets son componentes Web como servlets, especificamente a ser agregados en el
contexto de una pagina compuesta. Usualmente muchos portlets son invocados con una
peticion simple de una pagina de un portal. Al usar portlets nos podemos dedicar a crear
la logica del sistema sin tener que enfocarnos demasiado en la seguridad de acceso a los
portlets y paginas del portal, ya que este cuenta con herramientas sencillas para manejar
el acceso. Los portlets pueden hacer uso de bibliotecas y marcos de trabajo que el portal
ofrece ya sea para desarrollar sistemas que por ejemplo accedan a la base de datos de

12« Lightweight Directory Access Protocol (en espariol Protocolo Ligero de Acceso a Directorios) que hacen
referencia a un protocolo a nivel de aplicaciéon el cual permite el acceso a un servicio de directorio
ordenado y distribuido para buscar diversa informaciéon en un entorno de red. LDAP también es
considerado una base de datos, aunque su sistema de almacenamiento puede ser diferente, a la que
pueden realizarse consultas”. [61]

13« Single sign-on (SSO) es un procedimiento de autenticaciéon que habilita al usuario para acceder a
varios sistemas con una sola instancia de identificacion”. [62]

14E] objetivo de WebDAV es hacer de la World Wide Web un medio legible y editable, en linea con la
visiéon original de Tim Berners-Lee. Este protocolo proporciona funcionalidades para crear, cambiar
y mover documentos en un servidor remoto (tipicamente un servidor Web). Esto se utiliza sobre todo
para permitir la edicién de los documentos que sirve un servidor Web, pero puede también aplicarse
a sistemas de almacenamiento generales basados en Web, que pueden ser accedidos desde cualquier
lugar. La mayoria de los sistemas operativos modernos proporcionan soporte para WebDAV, haciendo
que los archivos de un servidor WebDAV aparezcan como almacenados en un directorio local”. [6]
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Liferay o crear extensiones para el mismo portal.

El uso de Liferay presenta beneficios basicos como personalizacion y flujo de trabajo.
Personalizacion significa que diferentes personas con el mismo rol pueden trabajar
diferente ya que cada uno puede ser capaz de poder visitar diferentes portlets a la vez y
realizar diferentes procesos permitidos para el rol que tienen en comun. Diferentes roles
requieren diferente informaciéon haciendo uso de la personalizaciéon. Los usuarios también
necesitan acceso directo a la informacién y aplicaciones mediante flujos de trabajo ya que
se pueden estructurar diferentes tareas para cada usuario dependiendo de los permisos
que tengan para acceder a los portlets. Liferay tiene algo que se llama puesta en escena de
flujos de trabajo, se puede activar mediante el portlet de mis comunidades, en acciones
-> administrar paginas para una comunidad y entonces activar el flujo de trabajo.
El portal de Liferay es uno de los portales mas maduros para entornos de trabajo en el
mercado ya que su desarrollo es abierto y varios de sus clientes lo respaldan [39] [38].

1.3. Arquitectura y entorno de trabajo

La arquitectura de Liferay soporta la alta capacidad de aplicaciones de mision cri-
tica, caché altamente distribuido y soporte de replicaciéon sobre multiples servidores.

La Figura 1.1 presenta la arquitectura del portal de Liferay [62].

J
= V4
‘ Portlets (JSR 168/JSR 286) IJ Web Services [—W XML, JSON,
- REST, RMI,
‘ Portal-Kernel ” Portal-Service SOAP etc.
‘ Portal-Impl
‘ Service Interface (Spring) 6
T Events Hibernate External
Web Applications
‘ JSR 170 Message Bus JDBC
I I Servlet Container
¥ J‘. 5
‘ Enterprise Service Eus (Mule / ServiceMix) D

2
Mail LDAP
Share BI XForms JCR Database Server Server
Pomt Reporting Repository

Figura 1.1.: Arquitectura de Liferay. Se muestran las diferentes capas de la arquitectura.

A continuacion voy a explicar de forma simple las diferentes capas de la arquitectura
tal y como estdn enumeradas en la Figura 1.1.

» Punto 1. Muestra el ntcleo principal de Liferay (Portal Kernel), la especificacion de
los portlets (portlets (JSR)), servicios que ofrece el portal (Portal-Service), Portal-
Impl el cual es el conjunto de bibliotecas Java que forman el portal, eventos, y
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diversos marcos de trabajo de Java como Hibernate que es una herramienta de
Mapeo objeto-relacional que se conecta a la base de datos [59] y Spring que ofrece
soluciones muy bien documentadas y faciles de usar para las practicas comiines en
la industria [12].

= Punto 2. Muestra los recursos para crear aplicaciones interactivas con que cuenta
el portal ya que se hace uso de diversas notaciones para JavaScript como lo son
JSON vy diversos protocolos que se comunican mediante intercambio XML como lo
es SOAP" que es uno de los protocolos utilizados en los Servicios Web (Web
service)'S.

= Punto 3. Con Liferay se pueden integrar herramientas para procesos de nego-
cio como lo son los gestionadores de procesos de negocio (BPM) mediante
(BPMS)'7, entre ellos se encuentra Intalio'.

= Punto 4. Se puede hacer uso de diferentes manejadores de bases de datos como lo
son PostgreSQL o MySQL, con las cuales se puede usar JDBC ' para efectuar
operaciones sobre estas mediante Java [62].

= Punto 5. La autenticacion de Liferay permite identificacion de registro, conexién a
un directorio LDAP si se dispone de un servidor LDAP o mediante single Sing-On.
También se pueden anadir otras listas de servidores de correo en lugar del que esta
por defecto.

= Punto 6. Por ejemplo si se crea una pagina Web en algin otro servidor o se desea

15« Simple Object Access Protocol o Protocolo de Acceso Simple de Objetos es un protocolo estandar que
define como dos objetos en diferentes procesos pueden comunicarse por medio de intercambio de
datos XML”. [41]

16« Servicios Web (Web service) es un conjunto de protocolos y estandares que sirven para intercambiar
datos entre aplicaciones mediante el lenguaje XML. La principal razén para usar servicios Web es
que se basan en HT'TP sobre TCP (Transmission Control Protocol) en el puerto 80. Dado que las
organizaciones protegen sus redes mediante firewalls -que filtran y bloquean gran parte del trafico de
Internet, cierran casi todos los puertos T'CP salvo el 80, que es, precisamente, el que usan los nave-
gadores. Los servicios Web utilizan este puerto, por la simple razén de que no resultan bloqueados”.
154

17«Gestion de procesos de negocio (Business Process Management o BPM en inglés). metodologia em-
presarial cuyo objetivo es mejorar la eficiencia a través de la gestion sistematica de los procesos de
negocio, que se deben modelar, automatizar y optimizar de forma continua. Como su nombre sugiere,
BPM se enfoca en la administracion de los procesos del negocio. Para soportar esta estrategia es
necesario contar con un conjunto de herramientas que den el soporte necesario para cumplir con el
ciclo de vida de BPM. Este conjunto de herramientas son llamadas Business Process Management
System (BPMS), y con ellas se construyen aplicaciones BPM”. [53]

B«Intalio es un software Open Source basado en Java-J2EE, que implementa BPMS, y esta basado en
un conjunto de marcos de trabajo y arquitecturas muy conocidas en la industria del software y con un
madurez aceptable. Intalio utiliza la notacion BPMN para disefiar procesos de negocio establecida por
el http://www.bpmn.org/ que puede adaptarse a los requisitos de las arquitectura orientada servicio
(SOA)”. [37]

19¢«Java Database Connectivity es una biblioteca que permite la ejecucién de operaciones sobre bases de
datos desde el lenguaje de programacion Java”. [10]
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visualizar alguna pagina externa en el mismo Liferay es posible ya que se abren
como cualquier otro portlet utilizando marcos incorporados (IFRAMES) [54] .

Para instalar Liferay es necesario un manejador de base de datos y, para que funcione
correctamente es conveniente contar como minimo 1GB en memoria RAM.

El flujo béasico de trabajo de la arquitectura comienza en el nucleo del portal, el cual
es el encargado de que las aplicaciones del portal puedan trabajar juntas. Los portlets es
un ejemplo de estas aplicaciones. A su vez casi tan importante como el nucleo se encuen-
tra Portal-Impl ya que contiene varias bibliotecas que ayudan a la creacién de portlets

(punto 1).

Un portlet puede recibir datos mediante llamadas a Servicios Web, basicamente hace
peticiones y recibe una respuesta. El portal soporta Servicios Web para hacer que dife-
rentes aplicaciones se comuniquen de forma facil. Java, .Net y aplicaciones propietarias
pueden trabajar juntas porque los Servicios Web usan estandares XML (Punto 2). |62]

El Bus de Servicio Empresarial (Enterprise Service Bus) es un manejador de
conexién central que permite a las aplicaciones y servicios ser agregados rapidamente a
una infraestructura empresarial. Cuando una aplicaciéon necesita ser reemplazada puede
ser rapidamente desconectada del bus en un solo punto (Punto 3).

Los capitulos siguientes suponen que ya se ha instalado y configurado Liferay con su
respectiva base de datos tal y como se explica en el Anexo.
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El objetivo de este capitulo es dar una introduccién a la programaciéon de portlets
creando un portlet basico que acceda a datos de la base de datos del portal de una mane-
ra explicita. De forma similar se podran crear portlets que puedan acceder a la base de
datos del portal con el proposito que el usuario requiera dependiendo de sus necesidades.

Lo primero es mostrar una introduccién a la interfaz de programaciéon de aplicaciones
o API (del inglés Application Programming Interface) de portlets que es el conjunto de
funciones y procedimientos (o métodos, en la programacion orientada a objetos) que ofre-
ce cierta biblioteca para ser utilizados por los portlets como una capa de abstraccion [56].

El interfaz de programaciéon de aplicaciones ofrece los métodos necesarios para que el
portlet se pueda visualizar en el portal asi como diversas acciones para que cubra una
cierta logica con su interaccion con el usuario lo cual se mostraré adelante . |2]

2.1. Introduccién a la programacién, APl y légica de

portlets

En este apartado se vera la especificacion de portlets Java, la especificacion estandariza
el API del que disponen los portlets, ver la Figura 2.1.

<<interface>>
javax.portlet.Portlet

+ init(portletConfig : PortletConfig) : void

+ destroy() : void

+ processAction(request : ActionRequest, response : ActionResponse) : void
+ render(request : RenderRequest, response : RenderResponse) : void

Jjavax.portlet. GenericPortlet

+ init(portletConfig : PortletConfig) : veid

+ destroy() : void

+ processAction(request : ActionRequest, response : ActionResponse) : void
+ render(request : RenderRequest, response : RenderResponse)

# doDispatch(request : RenderRequest, response : RenderResponse) : void
# doView(request : RenderRequest, response : RenderResponse) : void

# doEdit(request : RenderRequest, response : RenderResponse) : void

# doHelp(request : RenderRequest, response : RenderResponse) : void

Figura 2.1.: Interfaz de programacion para los portlets (API de portlets). Estandarizacion
del API que disponen los portlets.

Todo portlet debe implementar javax.portlet.Portlet. Ademés javax.portlet.GenericPortlet
provee una implementacion por defecto para la interfaz portlet para desarrollar estos [2].
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Haciendo uso de la primitiva init el contenedor crea una instancia del portlet, con el
uso de la primitiva destroy el contenedor decide destruirla.

Al programar portlets se pueden definir tamanos de ventana y diferentes modos de
portlet.

» WindowState.NORMAL (normal).
» WindowState.MAXIMIZED (mazximizada)
» WindowState.MINIMIZED (minimizada)
Existen dos tipos de peticiones en los métodos de un portlet:

» Peticion de accion (action request): Son peticiones que modifican el estado de un
portlet o causan una redireccién. Los resultados varian con cada peticién y se pro-
cesan redefiniendo el método processAction, ver la Figura 2.2.

<<interface>>
javax.portlet.PortletRequest

+ getParameter(name : String) : String
+ getParameterValues(name : String) : String[]

Portlelbreforences + getPo_rt\etMode() : Pori_:letMode

representa las preferencias de I + gethdowSta_te() * WindowState i
personalizacién de una instancia + getPortletSession(boolean create) : PortletSession
del portlet (un mapa que asocia + getPreferences() : PortletPreferences

entradas <nombre, valor (String + getAttribute(name : String) : String

0 string[])>). + setAttribute(name : String, o : Object) : void

+ removeAttribute(name : String) : void
<<interface>> <<interface>>
javax.portlet.ActionRequest javax.portlet.RenderRequest

+ getPortletInputStream() : java.io.InputStream
+ getReader() : java.io.BufferedReader

Figura 2.2.: Peticion de accion. API para modificar el estado de un portlet.

» Peticion de redibujado (render request): Son peticiones para solicitar el marcado o
datos que se mandan o solicitan para su interacciéon con la aplicacion del portlet.
La légica de los resultados no varfa con cada peticién. El contenedor de los portlets
invoca al redibujado de los datos en el portal; GenericPortlet lo implementa como
un método plantilla, que entre otras cosas invoca a los métodos doDispatch (Envia
el flujo a donde sea necesario segin un parametro del request), doEdit (Método de
ayuda para servir el modo de edicion) y doHelp (Método para servir el modo de
ayuda), dependiendo del modo seleccionado. El método doDispatch proporcionado
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por la clase GenericPortlet no invoca a ningin método de redibujado cuando

WindowState

minimized, ver la Figura 2.3.

<<interface>>
javax.portlet. PortletResponse

<<interface>>
Jjavax.portlet.ActionResponse

+ sendRedirect(location : String) : void

+ setPortletMode(portletMode @ PortletMode) : void

+ setWindowState(windowState : WindowState) : void

+ setRenderParameter(key : String, value : String) : void

+ setRenderParameter(key : String, values : String[]) : void
+ setRenderParameters(parameters : java.util.Map) : void

isp

Figura 2.3.: Peticion de redibujado. Métodos para interactuar con la

portlet.

createActionURL Y
createRenderURL permiten
crear URLs que provocan
peticiones de accidn y peticiones
de renderizacidn.

El API de portlets proporciona
libreria de tags 1SP para facilitar la
creacion de URLs desde paginas

<<interface>>

javax.portlet. RenderResponse

+ createActionURL() : ActionURL

_| + createRenderURL() : ActionURL

+ setContentType(type : String) : void

+ setTitle(title = String) : void

+ getPortletOutputStream() : java.io.OutputStream
+ getWriter() : java.lo.PrintWriter

aplicacion del

» Los métodos de redibujado son los tnicos que pueden generar marcado mediante
la clase RenderResponse. El usuario interactiia sobre una pégina del portal que
contiene los portlets 1,2,...,N. Se envian peticiones al portlet para manejar un re-
dibujado del mismo, ver la Figura 2.4.

USUARIO

r 1: Interaccién
(renderizacién)

Figura 2.4.:

sobre el portlet 1

El usuario esta
actuando sobre
una pagina que
contiene los
portlets 1, 2, ...
N

Portal
Contenedor | |Portiet 1 | [portiet 2| - [Portletn
»L1.1: render
]
[respuesta no en caché]
1.2: render .
I
[respuesta no en caché]
1.N: render .
1]

Procesamiento de peticiones de redibujado (renderizacion).

= Una peticiéon de accidon sobre un portlet siempre va seguida de una peticién de
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2. Portlets y ambiente de desarrollo utilizando el IDE Eclipse

redibujado sobre ese portlet, y sobre el resto de portlets de esa pagina cuyo contenido
no esté cacheado para regenerar la pagina. Los métodos de redibujado pueden
delegar la generacion de marcado en una pagina JSP (lo normal) o un servlet
de aplicacién portlet. Por ejemplo el usuario puede enviar una solicitud para el
redibujado de la pagina (la cual ya se vuelve una peticion de redibujado) y al
mismo tiempo pedir que el estado de la ventana del portlet cambie, ver la Figura
2.5.

Portal

Contenedor ‘ ‘ Portlet 7 | | Portlet 2 ‘ | Portlet & ‘

USUARIO
1 1: Interaccion
{accion) sobre

el portlet 1
7 »r1.1: processAction
. 1
El usuario esta
actuando sobre 1.2: render N
una pagina que ]
contiene los [respuesta no en caché]
portlets 1, 2, ... 1.3: render .
N T

[respuesta no en caché]
1.N+1: render

-—T

Figura 2.5.: Procesamiento de peticiones de accion.

Se explicara la razon por la cual el API de portlets necesita distinguir entre peticiones
(métodos) de redibujado y accién. Asumiremos que la respuesta de los portlets no estan
en caché, y aunque no fuese asi, tendriamos que suponerlo porque en cualquier momento

puede vencer el tiempo maximo en caché.

Supongamos todas las peticiones pueden generar marcado, es decir que todas las
peticiones fuesen de redibujado.

El usuario realiza una interacciéon sobre el portlet 1 que conlleva una operaciéon no
idempotente (anadir una cantidad de dinero a una cuenta en BD).

El portal invoca el método de redibujado sobre el portlet 1 y sobre el resto de
portlets de la pagina (para regenerarla).

A continuacion el usuario realiza una interacciéon sobre el portlet 2 en la misma
pégina.

El portal invoca el método de redibujado sobre el portlet 2 y sobre el resto de
portlets de la pagina (para regenerarla).

La operacién no idempotente sobre el portlet 1 se vuelve a ejecutar.

Distinguiendo entre operaciones de redibujado y accién no existe este problema.
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= El usuario realiza una interaccién sobre el portlet 1 que conlleva una operacién no
idempotente (anadir una cantidad de dinero a una cuenta en BD).

= El portal invoca primero el método de accion que realiza la operacién no idempoten-
te sobre el portlet 1, y después el método de redibujado que devuelve una respuesta
visual que muestra su estado sobre el propio portlet 1 y el resto de portlets de la
misma pagina para regenerarla.

= A continuacién, el usuario realiza una interaccion sobre el portlet 2 en la misma
pégina.

= FEl portal invoca el método de accién sobre el portlet 2 si la interacciéon causd una
peticién de accién, y en cualquier caso, invoca el método de redibujado sobre todos
los portlets de la pagina (para regenerarla).

» La operacion idempotente sobre el portlet 1 no se vuelve a ejecutar (solamente el
redibujado que muestra su estado).

RenderResponse permite crear URLs que causan peticiones de accion (createActionURL)
o redibujado (createRenderURL).

Cuando el usuario realiza una peticién de acciéon/redibujado sobre un portlet, el con-
tenedor debe invocar los métodos processAction/render sobre ese portlet con los pa-
rametros asociados a la peticién.

En principio la peticién de redibujado que sigue una peticiéon de accién sobre un portlet
no debe propagar los parametros de la peticion de acciéon. Si el portlet quiere establecer
parametros (durante el procesamiento de peticion) para la peticion de redibujado, tiene
que hacerlo mediante los métodos. ActionResponse.setRenderParameter(-s).

Siempre que se invoca una peticion de redibujado sobre un portlet (suponiendo su
respuesta no estaba en el Caché del servidor) como consecuencia de una peticion de ac-
cion/redibujado dirigida a otro portlet de la misma péagina, el portal debe utilizar los
mismos pardmetros que en la anterior invocaciéon de redibujado, de esta manera cada vez
que se realiza una interaccién sobre un portlet, la pagina generada por el portal mostrara
el resto de portlets en el estado anterior. En algunos servidores, los parametros no se
conservan.

Cada portlet s6lo ve los pardmetros de la peticion dirigida hacia él.
Al igual que las aplicaciones Web, los portlets pueden disponer de sesion (PortletSes-
sion) para mantener datos mientras un usuario interactia con el portlet. Métodos como

PortletRequest.getPortletSession, PortletSession.setAttribute
(name, wvalue, scope) o PortletSession.getAttribute (name, scope).
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= scope: PortletSession.APPLICATION_SCOPE (atributo disponible para cualquier
portlet de la aplicacion portlet en la misma sesion) o PortletSession.PORTLET_SCOPE
(Atributo disponible a las peticiones dirigidas a esa instancia del portlet en la misma
sesion,).

Los atributos de la sesién del portlet se almacenan en atributos de la sesién
javax.servlet.http.HttpSession.

Los atributos con scope = portletSession.APPLICATION_SCOPE se almacenan con el
mismo nombre y los atributos con scope = PortletSession.PORTLET_SCOPE, se alma-
cenan con nombre codificado.

2.2. Creacioén e instalacién del primer portlet

En esta seccién se mostrara la creaciéon de un portlet béasico como ejemplo introduc-
torio de creacion de portlets, empezaremos con uno sencillo que después se volvera més
complicado ya que interactuara con la base de datos de Liferay y sera construido usando
bibliotecas de Java.

Lo primero es ir a la carpeta de liferay-portal-6.0.5/liferay-plugins-sdk-6.0.5
/portlets/

Al ejecutar en la consola el siguiente comando, se crea la estructura de un proyecto de
portlet llamado primer-portlet para comenzar a programar sobre este, ver la Figura 2.6.
ant -Dportlet.name=primer -Dportlet.display.name="primer portlet" create

arpalaci@linux-5904:~/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/11feray-plugins-sdk-6.0.5/portlets»
ant -Dportlet.name=primer -Dportlet.display.name="primer portlet" create
Buildfile: build. xml

create:

[unzip] Expanding: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/1iferay-plugins-sdk
-6.0.5/portlets/portlet.zip into /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-&.0.5/1liferay-p
lugins-sdk-6.0.5/portlets/primer-portlet

[mkdir] Created dir: /home/sarpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/11feray-plugins-s
dk-6.0.5/portlets/primer-portlet/docroot/WEB-INF/t1ld

[copy] Copying & files to /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/1iferay-plu
gins-sdk-6.0.5/portlets/primer-portlet/docroot/WEB-INF/t1d L

BUILD SUCCESSFUL
Total time: O seconds

<>

Figura 2.6.: Creacidn de la estructura de un proyecto, se crea la estructura de un proyecto
para programar un portlet vista en la terminal.

Este comando creara los archivos necesarios para poder comenzar a construir nuestro
primer portlet. A continuacién tendremos que modificarlo para abrirlo como proyecto en
Eclipse (definido en el apéndice B.J) e implementarlo al portal de Liferay.
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Copiamos la carpeta llamada primer-portlet que se cred, en el espacio de trabajo
de Eclipse. Dentro de la carpeta primer-portlet creamos dos archivos, uno llamado
.classpath y otro llamado .project !.

Ejemplo del archivo .classpath, ver el Cuadro 2.1 [32].

Las opciones son:

src. Ruta a los archivos de codigo fuente.

output. Ruta para generar los archivos binarios de los archivos de cédigo fuente.
con. Ruta a la biblioteca de eclipse.

Codigo de archivo .classpath

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<classpath>

<classpathentry kind="src" path="docroot/WEB-INF/src"/>

<classpathentry kind="con" path="org.eclipse.jdt.launching.JRE_CONTAINER/
org.eclipse.jdt.internal.debug.ui.launcher.StandardVMType/JavaSE-1.6"/
>

<classpathentry kind="output" path="bin"/>

</classpath>

Cuadro 2.1.: Cédigo de archivo .classpath. Archivo para especificar la ruta a los archivos
de codigo fuente del proyecto.

Ejemplo del archivo .project, ver el Cuadro 2.2:

Las opciones son:

name. Nombre del proyecto.

comment. Comentario del proyecto.

projects. Los nombres de los proyectos que son referenciados por este proyecto.
Las demaés opciones corresponden a bibliotecas de Eclipse.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<projectDescription>
<name>primer—portlet</name>
<comment></comment>
<projects>
</projects>
<buildSpec>
<buildCommand>

'Los archivos classpath (donde especificamos la ruta de los archivos de cdédigo fuente) y .proyect (Archivo
para abrir el proyecto como si fuera creado por eclipse) los puede crear Eclipse al crear un nuevo
proyecto Java, sin embargo se tendran que seguir modificando. [32]
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<name>org. eclipse.jdt.core.javabuilder</name>
<arguments>
</arguments>
</buildCommand>
</buildSpec>
<natures>
<nature>org.eclipse.jdt.core.javanature</nature>
</natures>
</projectDescription>

Cuadro 2.2.: Cddigo de archivo .project. Archivo para que el proyecto se autodescriba
para Eclipse.

Después vamos a la carpeta primer-portlet/docroot/WEB-INF/ y creamos una car-
peta llamada src/ y un archivo llamado web.xml el cual evitard que Eclipse muestre un
error que dice que no encuentra la direccion Web al abrir el proyecto, ver Cuadro 2.3.

<web—app>
<taglib>
<taglib—uri>http://java.sun.com/portlet 2 0</taglib—uri>
<taglib—location>/WEB-INF/tld /liferay —portlet . tld</taglib—location>
</taglib>
< /web—app>

Cuadro 2.3.: Cadigo de archivo web.xml. Se especifican los archivos de bibliotecas de
etiquetado que usa Liferay.

Ahora vamos a la carpeta primer-portlet/docroot/ y dentro creamos una carpeta
llamada META-INF, dentro la carpeta creada llamada META-INF creamos un archivo lla-
mado context.xml. Este archivo es para poder hacer un despliegue de una aplicacién
Web (.war) en el servidor de aplicaciones sin tener problemas de bloqueo de recursos o de
bloqueo de paquetes de Jawva. Esto puede ser innecesario en Glassfish aunque en Tomcat
es preferible crearlo, ver Cuadro 2.4.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<Context antiJARLocking="true" antiResourceLocking="true" />

Cuadro 2.4.: Cédigo de archivo context.zml. Para desplegar una aplicacion Web (‘war)
en el servidor.
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Ahora podemos abrir el proyecto en Eclipse con File - Import - General - Existing
Files into Workspace, después seleccionamos el directorio raiz, ver la Figura 2.7.

+  Selectroot directory: [mmeIarpa\acu’TesisMDrkspaceIprimer—ponleﬂ] Browse..

Select archive file: Browse..

Erojects:

Select All

Figura 2.7.: Abrir el proyecto, en la imagen se muestra un pedazo de la ventana de Eclipse
al abrir el proyecto.

Seleccionamos Finalizar y podemos observar como ya tenemos creado nuestro pro-
yecto, ver la Figura 2.8.

% Package Explorer &3 o 5| g Y 50

- =2 primer-portlet
8 docrootWEB-IMNFisrc
[» =i JRE System Library [JavaSE-1.6]
- [= docroot
[P =css
b =is
P = META-INF
b = WEB-INF
|=| icon.png
view jsp
£ puild xml

Figura 2.8.: Estructura del proyecto abierto, en la estructura se observa la estructura de
las carpetas y archivos para comenzar a programar portlets.

Como vamos a utilizar la biblioteca JSTL? tendremos que incluirla en nuestro proyec-
to, pero antes vamos a incluir la biblioteca de PostgreSQL. En Eclipse seleccionamos con
boton derecho del raton la primera carpeta del proyecto que es primer-portlet, a con-
tinuaciéon Build Path - Add Libraries - User Library - User Libraries - Newy
llamamos a la nueva biblioteca Referenced Library, ver la Figura 2.9. Anadimos los archi-
vos .jar que se encuentran en:
liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/1ib/
al oprimir Add JARs. Estos archivos contienen bibliotecas que utilizaremos en nuestro
proyecto.

2 JavaServer Pages Standard Tag Library especifica un conjunto de bibliotecas de etiquetas. La bi-
blioteca Core contiene acciones para las tareas rutinarias, como incluir o excluir una parte de una
péagina dependiendo de una condicién en tiempo de ejecucion, hacer un bucle sobre una coleccién de
items, manipular URLs para seguimiento de sesion, y la correcta interpretacion del recurso objetivo,
asi como acciones para importar contenido de otros recursos y redireccionar la respuesta a una URL
diferente” [22].
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o MNew User Library

User library name:

[ Referenced Librang

Figura 2.9.: Creacion de una nueva biblioteca donde se anaden los archivos .jar.

A continuacién vamos a agregar de forma similar las bibliotecas de Liferay en las
cuales entre ellas se encuentran las bibliotecas de JSTL. Ahora llamamos a la nue-
va biblioteca Liferay y anadimos los archivos con extension .jar que se encuentran en
domains/domainl/applications/liferay-portal/WEB-INF/1ib/.

Abrimos el view.jsp y lo modificamos para poder usar JSTL sin problemas a como
se muestra en el Cuadro 2.5.

<% taglib uri="http://java.sun.com/portlet_2_0" prefix="portlet" %
% page isELIgnored="false" %
% taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %
<portlet:defineObjects />
This is the <b>primer portlet </b> portlet .

Cuadro 2.5.: Cddigo del archivo view.jsp. Archivo para mostrarse como pagina Web ya
modificado para soportar JSTL.

La expresion page isELIgnored="true/false" servird para poder desactivar o acti-
var Expresion Languaje (Lenguaje de Expresion).

A continuacion se mostraran dos ejemplos para mostrar la diferencia entre JSP sin
usar JSTL y solo con etiquetas scriptlets, ver el Cuadro 2.6 y otro con uso de JSTL, ver

3“Lenguaje de expresion (“Expresion Languaje EL”). Una caracteristica de la tecnologia de JSP 2.0 es
que tiene soporte para EL. Una EL hace lo posible para accesar facilmente a datos almacenados en
componentes JavaBeans. Por ejemplo el EL del JSP permite a un autor de una pagina accesar a
un bean usando simplemente una sintaxis tal como ${nombre} para una simple variable o ${nom-
bre.foo.bar} para una propiedad anidada.

Los JavaBeans son componentes reutilizables e independientes de la plataforma. Simplemente define
una clase, tratando de encapsular (ocultar) su implementacion y mostrando al exterior (el programa-
dor que usa el bean) solamente los métodos y propiedades que son publicos. S6lo se muestra aquello
que forma parte del servicio que el bean ofrece al exterior”. [47]
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el Cuadro 2.7; ambas tienen la misma logica, obtienen una lista de direcciones, por cada
direccién imprimen el nombre de un objeto del tipo Nombres si el campo del apellido
no es vacié y de longitud diferente a 0, en cualquier otro caso, imprimira "No hay".
Finalmente, la pagina imprime la fecha actual.

< % page import="ejemplo.Nombres, java.util.x"%
<p><h1>Customer Names</hl></p>

<%
//Obtengo una lista de direcciones de una solicitud
List direcciones = (List)request.getAttribute("direcciones");

//Itero sobre las direcciones.
Iterator direccioneslter = direcciones.iterator ();
//Mientras haya direcciones y exista un objeto de tipo Nombres
//imprimo el apellido paterno, si no imprimo No hay.
while (direccionesIter .hasNext()) {
Nombres nombres = (Nombres)direccionesIter .next () ;
if ((null != nombres) &&
(null !'= nombres.getLastName ()) &&
(nombres. getLastName () .length () > 0)) {
%>
< %=nombres . getLastName () %<br />
<%
}

else {
%>
No hay<br/>
< %
}
}
//Se imprime la fecha actual.
%>

<p><h5>fecha actual: <%mew Date () %></h5></p>

Cuadro 2.6.: Cddigo de archivo JSP sin usar JSTL.

<% taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jstl/core" %
<p><h1>Customer Names</hl></p>
<l——Hace una iteracioén sobre las direcciones existentes—>
<c:forEach items="${direcciones}" var="address">
<c:choose>
<l——Si el objeto de tipo nombres llamado lastName no es vacio lo imprime,
de otra manera imprime No hay—>
<c:when test="${not empty nombres.lastNamel}" >
<c:out value="${nombres.lastNamel}"/><br/>
</c:when>

<c:otherwise>
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No hay<br/>
</c:otherwise>
</c:choose><br/>
</c:forEach><br/>
<jsp:useBean id="ahora" class="java.util.Date" />
<!l——Imprime la hora—>
<p><h5>fecha actual: <c:out value="${ahoral}"/></h5></p>

Cuadro 2.7.: Cdédigo de archivo JSP con JSTL.

Teniendo en ejecucion el servidor de aplicaciones Glassfish o Tomcat, arrastramos el
build.xml del proyecto a la ventana de Ant que abrimos anteriormente y lo seleccionamos
oprimiendo dos veces el botén derecho del ratén. Podemos observar como se compila y
despliega el proyecto correctamente en Eclipse como se muestra en la Figura 2.10. En
la ventana de Eclipse llamada consola, podemos ver que se ha compilado y desplegado
correctamente el proyecto para verlo como portlet en el portal.

[£ Problems | @ Javadoc |[2, Declaration | &l Console 22

<terminated= primer-portiet build xml [Ant Build] /usrilib&4/jvmijava-1.6.0-sun-1.6.0/binjava (15/03/2011 21:33:18)

[mkdir] Created dir: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.8.5/1iferay-plugins-sdk-6.8.5/dist
clean-portal -dependencies:

[zip] Building zip: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/1iferay-plugins-sdk-6.8.5/dis

deploy:

[copy] Copying 1 file to /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/deploy
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 second

Figura 2.10.: Compilacion y desplieque del proyecto, en la ventana de Eclipse llamada
consola, se ha compilado y desplegado el proyecto.

Lo anterior implementa nuestro portlet en Liferay de una forma répida, sencilla y c6-
moda ya que cada vez que hagamos cambios en nuestro proyecto tendremos que hacer
lo mismo para ver reflejados los cambios en el portal, ahora podemos probar como se
visualiza nuestro portlet al entrar a Liferay como administrador y seleccionar de la ba-
rra superior Afiadir - Mas ... - Ejemplos - primer portlet como se muestra en la
Figura 2.11.
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» ) Adadir ¥ o7 Administrar ¥  Ocultar/Mostrar controles

®"

Buscar(blsgueda incremental) . RA I
[#]

"' Colaboracién
& Compras
) Comunidad

1, Ejemplos R —
P = rmer pol =

] Hello Velocity Anadir =l B # i
Hello World Afiadi

Il Helo Wor fadir This is the primer portlet portlet.
IFrame Afiadir
Proxy Weh Anadir
primer portlet Anadir

Figura 2.11.: Despliegue del proyecto en el portal, se coloca el primer portlet en la ventana
del navegador.

A continuacion vamos a crear la clase principal llamada PrimerPortlet. java que sera
la encargada de administrar el orden de ejecucién de las demaés clases que se utilicen
en nuestro proyecto, una clase llamada Modelo.java que serd la encargada del com-
portamiento del portlet dependiendo de las acciones del usuario y una clase llamada
ConexionBases. java que serd la encargada del manejo de una colecciéon de conexiones
abiertas a una base de datos de manera que puedan ser reutilizadas al realizar miltiples
consultas o actualizaciones. También creamos dos nuevos archivos con extension .jsp den-
tro de la carpeta docroot llamado resultados. jsp e include. jsp como se muestra en
la Figura 2.12. Se observan las carpetas y archivos creados que se muestran en la ventana
Ezplorador de paquetes.

[ Package Explorer 53 o 5 % T T0

= 124 primer-portlst
< (# docrootWEB-INF/sre
= {}1 principal
3 @ ConexionBases java
P[5 Modelo java
[» [J] PrimerPortletjava
> =i JRE System Library [JavaSE-1 6]
P =i Liferay
P = Referenced Library
= [ docroot
P = css
b =is
D = META-INF
P (= WEB-INF
= icon.png
[l include jsp
[El resultados jsp
view jsp
Bt buildxmi

Figura 2.12.: Esquema de los archivos creados para el proyecto, estos se muestran en la
ventana Ezplorador de paquetes.

A continuacion abrimos el archivo portlet.xml que se encuentra en la carpeta
docroot/WEB-INF/ de nuestro proyecto. Borramos lo que se encuentra dentro de las eti-
quetas de <portlet-class>y </portlet-class>y en su lugar ponemos principal .PrimerPortlet:
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<portlet-class>principal.PrimerPortlet</portlet-class>. Esto hace que Liferay
reconozca la clase que sera la principal.

2.2.1. Comportamiento del portlet en las biasquedas

El objetivo de nuestro primer portlet sera hacer la bisqueda de los usuarios del portal
mediante un filtro (nombre y/o apellido) en la base de datos de Liferay y regresar el
resultado.

Antes de mostrar el c6digo y su explicacion del primer portlet en la secciéon 2.2.2 se
mostrara el comportamiento del mismo:

= Al instalar el portlet y probarlo, primero se ejecuta el método PrimerPortlet.init
el cual busca la pagina inicial senalada en el archivo portlet.xml.

= A continuacion se ejecuta el método PrimerPortlet.doDispatch el cual pide el pa-
rametro “accion”, y como “accion” en este caso es null, PrimerPortlet.doDispatch
llama a la superclase que redirige al método PrimerPortlet.doView. Que redirige
al archivo view.jsp mostrando la pagina que se muestra en la Figura 2.13.

"] primer portlet

Filtro de usuarios por nombre y apelida.
MNomibre Apellido

armanca|

Buscar

Figura 2.13.: Ventana principal del primer portlet.

= Al poner datos en los filtros y oprimir el boton “ Buscar” se ejecuta primero el mé-
todo PrimerPortlet.processAction que guarda los pardmetros que se enviaron
desde el formulario a la sesién. Este método a su vez hace que el resultado se vaya a
mostrar en una ventana de tamano normal y crea un parametro de redibujado lla-
mado “accion”, el cual contiene el parametro “accion” que se mandé desde el formu-
lario, este parametro de redibujado lo recibe el método PrimerPortlet.doDispatch
que se ejecuta de nuevo para ver lo que contiene el parametro “accion”.

= Como ahora el parametro “accion” = “resultados” ya que en este caso oprimimos
el botén “Buscar” se ejecuta el método PrimerPortlet.muestraResultados que
conlleva los nuevos pardmetros de la sesién guardados en la peticién de redibujado
cuyo objeto es RenderRequest.
PrimerPortlet.muestraResultados usando los parametros de la sesion (nom-
bre y apellido) ahora hace uso del método Modelo.obtenResultados para hacer
la consulta de los datos enviados mediante el método ConexionBases.consulta.
Modelo.obtenResultados ahora guarda en el objeto RenderRequest la lista con
los resultados de la bisqueda.
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= Teniendo ya la lista con los resultados PrimerPortlet .muestraResultados redirige
a la pagina resultados.jsp la lista con los nombres de los usuarios buscados
haciendo uso del método PrimerPortlet.include el cual se encarga de decirle al
portlet que los resultados los lleve a la pagina resultados.jsp como se muestra
en la Figura 2.14.

-] primer portlet
Identificador Hombre Apellido
12004 Armando Palacios

12013 Armando Lopez
12022 Armando Archundia

Regresar

Figura 2.14.: Ejemplo de resultados en la bisqueda de usuarios, los resultados se muestran
en la pagina resultados. jsp haciendo uso de las tecnologias JSTL y EL

= En esta pagina al oprimir el boton “ Regresar” se borran los parametros guardados
en sesion (nombre y apellido) utilizando PrimerPortlet.doDispatch. Y por altimo
se regresa a la pagina inicial del portlet la cual es view. jsp.

2.2.2. Cédigo del primer portlet

Los archivos utilizados fueron modificados como sigue (se hace uso de las clases logging.Log
y logging.LogFactory, 4tiles para escribir en el archivo de registro de Glassfish los erro-
res o diferentes mensajes para saber como se va ejecutando la aplicacion, este archivo se
encuentra en la ruta de Glassfish: domains/domainl/logs/server.log ):

Explicacion por lineas de codigo de la clase PrimerPortlet. java mostrada en el Cuadro
2.8:

Lineas 1-20: Se importan las clases que se utilizardn en esta clase.

Linea 26: Heredamos atributos y métodos de la clase abstracta GenericPortlet para
sobrescribir los métodos que contiene haciendo uso de la etiqueta @QOwerride.

Lineas 36-43: Inicializamos la conexién a la base de datos de Liferay utilizando la
colecciéon de conexiones de la linea 32.

Lineas 50-59: Atendemos peticiones tipo actionUrl que pueden ser mandadas desde
un formulario en este caso se mandan desde el formulario del archivo view. jsp. Ponemos
en sesion los parametros mandados desde las entradas del formulario que son “nombre”
y “apellido”. Mandamos al método doDispatch (lineas 68-85) lo que llegd del parametro
“accion” del formulario.

Lineas 68-85: Si la peticion de redibujado es vacia solamente muestra la pagina, si dice
“resultados” se hace uso del método muestraResultados. Si el pardmetro es “limpiaBus-
queda” se limpia la sesidn y regreso al inicio de la pagina.

Lineas 91-93: Se regresa la fuente de datos inicializada (Lineas 36-43).
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Lineas 111-120: Se redirige el portlet a un archivo con extension .jsp con todo y las

peticiones de redibujado que se manden.
Lineas 125-129: Redirige a la pagina principal.

Lineas 150-158: Se hace uso de la clase Modelo y del método obtenResultados en-

viando los parametros guardados en sesion.

package principal;
import java.io.lOException;

import javax.naming.InitialContext ;
import javax.naming.NamingException;
import javax.portlet.GenericPortlet;
import javax.portlet.PortletException;
import javax.portlet.PortletMode;
import javax.portlet.PortletRequestDispatcher;
import javax.portlet.PortletSession;
import javax.portlet.ActionRequest;
import javax.portlet.ActionResponse;
import javax.portlet.RenderRequest;
import javax.portlet.RenderResponse;
import javax.portlet.WindowState;
import javax.sql.DataSource;

import org.apache.commons. logging .Log;
import org.apache.commons. logging . LogFactory;

Vix:

* Clase principal que se encarga de administrar el orden en que se
ejecutan las otras clases que se utilicen en nuestro proyecto.

x @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/

public class PrimerPortlet extends GenericPortlet{

/*x Logger. x/

private static Log log = LogFactory.getLog(PrimerPortlet.class);
/+% Fuente de datos para conectar con la BD. x/

private static DataSource fuenteDatos;

/+*% Nombre del POOL de la BD. x*/

public static final String POOL_ CONEXIONES = "jdbc/LiferayPool";
/%% Campo necesario para el mAQ@todo doView del portlet. */
private String viewJSP;

static {

try {
fuenteDatos =
(DataSource) new InitialContext () .lookup (POOL CONEXIONES) ;
} catch (NamingException e) {
throw new ExceptionInlInitializerError (e);

}
}

Vix:
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x Atiende peticiones de tipo actionUrl.
x @param req El objeto request.
x @param resp FEl objeto response.
*/
@Override
public synchronized void processAction (ActionRequest req,
ActionResponse resp) throws IOException, PortletException {

PortletSession sesion = req.getPortletSession (true);
sesion.setAttribute ("nombre", denullify (req.getParameter ("nombre")));
sesion.setAttribute ("apellido",denullify (req.getParameter("apellido")));
resp .setRenderParameter ("accion", req.getParameter("accion"));

resp .setPortletMode (PortletMode . VIEW) ;
resp .setWindowState (WindowState .NORMAL) ;

}

NS

ECE DI U S

Manda el flujo a donde sea necesario seg’un un parametro del request.
@param req El objeto request.

@param resp El objeto response.

@throws [OEzception Si hay error de entrada/salida.

x @throws PortletException Si hay error en el portlet.

*/

@Override

public void doDispatch (RenderRequest req, RenderResponse resp)

throws IOException, PortletException {

PortletSession sesion = req.getPortletSession (true);

String accion = req.getParameter("accion");

if (accion null) {

super . doDispatch(req, resp);
return;

} else if (accion.equals("resultados")) {

muestraResultados(req, resp);
return;

} else if (accion.equals("limpiaBusqueda")) {
sesion.removeAttribute ("nombre") ;
sesion.removeAttribute ("apellido");
include (viewJSP, req, resp);
return;

}
}

Vix:

x Regresa la fuente de datos para conexiones con la BD.
x @return La fuente de datos para conezxiones con la BD.
*/

public static DataSource getFuenteDatos() {

return fuenteDatos;

}
Vix:

* Inicializa variables necesarias para el portlet desde el portlet.zml.
*/

@Override

public void init () throws PortletException {
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this.viewJSP = getlnitParameter ("view-jsp");

}
/

Auziliar para redirigir el portlet.

@param ruta La ruta para redirigir el portlet.
@param rTeq El objeto request.

@param resp FEl objeto response.

@throws IOException Si hay error de entrada/salida.
@throws PortletException Si hay error en el portlet.

EE I T O R R

*

/

private void include(String ruta, RenderRequest req, RenderResponse resp)
throws IOException, PortletException {

PortletRequestDispatcher portletRequestDispatcher = getPortletContext ()
.getRequestDispatcher (ruta);

if (portletRequestDispatcher =— null) {
log.error(ruta + " es una ruta incorrecta");
} else {

portletRequestDispatcher.include(req, resp);

}
}

Vix:

x Atiende una demanda de view del portlet.

*/

@Override

public void doView(RenderRequest req, RenderResponse resp)
throws IOException, PortletException {

include (viewJSP, req, resp);

}
Vix:

* Regresa si la entrada es null, si no regresa el mismo String.
x @param string FEl String a revisar.
x @return Un String diferente de null.
*/
public static String denullify (String string) {
if (string = null) {
string = "";
}

return string;

}
Vix:

* Muestra los resultados de la consulta.

x @param req El objeto request.

x @param resp FEl objeto response.

x @throws IOEzception Si hay error de entrada/salida.

x @throws PortletException Si hay error en el portlet.

*/

private void muestraResultados(RenderRequest req, RenderResponse resp)
throws IOException, PortletException {

PortletSession sesion = req.getPortletSession (true);

include ("/resultados. jsp", Modelo.obtenResultados (

nin
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req ,

sesion.getAttribute ("nombre").toString (),

sesion . getAttribute ("apellido").toString ()
s resp);

}

Cuadro 2.8.: Cddigo del archivo PrimerPortlet.java

Explicacion por lineas de codigo de la clase Modelo. java mostrada en el Cuadro 2.9:

Lineas 27-50: Se hace una consulta a la base de datos de Liferay utilizando la clase
ConexionBases con los pardmetros “nombre”y “apellido” para obtener los usuarios con los
nombres y apellidos especificados. Los resultados los guardamos en una lista de arreglos.

package principal;

import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.util.ArrayList;

import javax.portlet.RenderRequest;

import org.apache.commons. logging .Log;
import org.apache.commons. logging.LogFactory;

VAT

x Clase que se encarga del comportamiento del portlet.

* @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/

public class Modelo {

/% Logger. */

private static Log log = LogFactory.getLog(Modelo.class);

Vit
Obtiene los resultados de la consulta.

@param req De los datos de cada consulta de cada pesona.
@param nombre Nombre de la persona a consultar.

@param apellido Apellido de la persona a consultar.
@return RenderRequest Los datos de la consulta.

* Kk K K X ¥

*

/

public static RenderRequest obtenResultados(RenderRequest req,
String nombre, String apellido) {

String query = "SELECT contactid, firstname, lastname from contact_
"WHERE firstname ILIKE ’%" + nombre.trim () + "%’ " +

"AND lastname ILIKE ’%" + apellido.trim () + "%’";

ResultSet rs = ConexionBases.consulta (query);

ArrayList<String[]> lista = new ArrayList<String|]>();
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if (rs = null) { return req; }

try {

while (rs.next()) {
String [] columna = new String[3];
columna [0] = Integer.toString (rs.getInt("contactid"));
columna[l] = rs.getString ("firstname");
columna [2] = rs.getString ("lastname");
lista .add(columna) ;

}

req.setAttribute ("datosTabla", lista);
rs.close () ;

} catch (SQLException e) {
log.error(e.getCause());
e.printStackTrace () ;

}

return req;

}

Cuadro 2.9.: Cddigo del archivo Modelo.java.

Explicacion por lineas de codigo de la clase ConexionBases. java la cual utiliza clases
y métodos para el manejo de una coleccién de conexiones abiertas a una base de datos
de manera que puedan ser reutilizadas al realizar multiples consultas o actualizaciones,
la clase se muestra en el Cuadro 2.10:

Lineas 28-68: Mediante una cadena de tipo “String” mostrando el query se hace una
consulta a la base de datos obteniendo la fuente de datos creada en la clase PrimerPortlet.,
si no hay conexiéon escribe un mensaje de error en el archivo de registro de Glassfish, y
manda una excepcidn para controlar el error en tiempo de ejecucion.

package principal;

import java.sql.Connection;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;

import org.apache.commons. logging .Log;
import org.apache.commons. logging .LogFactory;

import com.sun.rowset.x;

Vit
* Clase con m’etodos ’utiles para el manejo de una colecci ’on de
conexriones

* abiertas a una base de datos de manera que puedan ser reutilizadas al
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16 * realizar m’ultiples consultas o actualizaciones.
17 * @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

18 * /

19 | public class ConexionBases {

20 /+*% Logger. =/

21 private static Log log = LogFactory.getLog(ConexionBases. class);
22

23 VAT

24 * Realiza una consulta en la base de datos.

25 x @param query La consulta a realizar en la BD.
26 x @return Los resultados de la consulta en forma de Resultset.
27 * /

28 @SuppressWarnings ("restriction")

29 public static CachedRowSetImpl consulta(String query) {
30 Connection conexion = null;

31 Statement statement = null;

32 ResultSet resultSet = null;

33 CachedRowSetImpl cachedRowSet = null;

34 try {

35 conexion = PrimerPortlet.getFuenteDatos () .getConnection () ;
36 statement = conexion.createStatement () ;

37 resultSet = statement.executeQuery (query);

38 J*

39 x Crea un CachedRowSet para poder wusar los datos del ResultSet
40 x despues de cerrar la conexion a la BD.

41 */

42 cachedRowSet = new CachedRowSetImpl () ;

43 cachedRowSet . populate (resultSet ) ;

44

45 } catch (SQLException e) {

46 log.error(e.getMessage());

47 e.printStackTrace () ;

48 } finally {

19 try {

50 if (resultSet != null) {

51 resultSet.close () ;

52 resultSet = null;

53 }

54 if (statement != null) {

55 statement . close () ;

56 statement = null;

57 }

58 if (conexion != null) {

59 conexion . close () ;

60 conexion = null;

61

62 } catch (SQLException e) {

63 log.error (e.getMessage () );

64 }

65 }

66 return cachedRowSet;

67 }

68 |}
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Cuadro 2.10.: Codigo del archivo ConexionBases.java.

Explicaciéon por lineas de codigo del archivo include.jsp que cuyo contenido sera
utilizado en todos los archivos con extension .jsp , se muestra en el Cuadro 2.11:

Linea 1: Incluimos un formato de etiquetado para enviar pardametros a las bibliotecas
de portlets por ejemplo la etiquetas que comienzen con <portlet, como se puede ver el
archivo view. jsp.

Linea 2: Decimos que las etiquetas de la tecnologia EL no sea ignorada.

Linea 3: Usamos la tecnologia JSTL.

Linea 4: Usamos la tecnologia de etiquetado de portlets para definir objetos.

Lineas 5-6: Hacemos uso del archivo de lenguaje JavaScript llamado main. js.

Lineas 7-8: Hacemos uso de una hoja de estilo en cascada para la presentaciéon de la
vista de nuestro portlet.

<% taglib uri="http://java.sun.com/portlet_2_0" prefix="portlet" %

<% page isELIgnored="false" %

<% taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %

<portlet:defineObjects />

<script type="text/javascript" src="${renderRequest.contextPath}/js/main. js
">

</script>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="${renderRequest.contextPath}/css/main.css" />

Cuadro 2.11.: Codigo del archivo include.jsp

Explicacion por lineas de cédigo del archivo view.jsp que se muestra en el Cuadro
2.12:

Linea 2: Incluyo el archivo include. jsp.

Lineas 5-26: Se crea un formulario con las etiquetas de los portlets para enviar un
pardmetro de tipo actionUrl de nombre “accion” cuyo valor seré “resultados”. También
este formulario enviara el nombre y apellido que se quiera encontrar al oprimir el botén
“Buscar”.

<%/#«Qauthor: Palacios Trejo Armando ciencias UNAM x/ %>
<% include file="include.jsp" %

Filtro de usuarios por nombre y apellido.<br>
<form method="post"

action="<portlet :actionURL>

<portlet :param name="accion" value="resultados" />
</portlet :actionURL>">
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<table style="text-align: left; width: 30%;" border="0">
<tbody>
<tr>
<td>Nombre</td>
<td>Apellido</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input value="" size="20" name="nombre" type="text">
</td>
<td>
<input value="" size="20" name—="apellido" type="text">
</td>
</tr>
</tbody>
</table>
<br><input type="submit" value="Buscar">
</form>

Cuadro 2.12.: Codigo del archivo view.jsp.

Explicacion por lineas de codigo del archivo resultados. jsp que se muestra en la
Cuadro 2.13:

Lineas 4-25: Se crea un formulario para enviar el pardmetro “accion” de tipo actionUrl
cuyo valor serd ‘limpiaBusqueda”, adentro del formulario se muestran los resultados de
los usuarios buscados haciendo uso del lenguaje de etiquetado EL y JSTL.

<%/#xQauthor: Palacios Trejo Armando ciencias UNAM x/ %>
<% include file="include.jsp" %

<form method="post"
action="<portlet :actionURL>
<portlet :param name="accion" value="limpiaBusqueda" />
</portlet :actionURL>">
<table style="text-align: left; width: 30%;" border="0">
<tbody>
<tr>
<td><b>Identificador</b></td>
<td><b>Nombre< /b></td>
<td><b>Apellido</b></td>
</tr>
<c:forEach var="datosTabla" items="${requestScope.datosTablal}">
<tr>
<td>${datosTabla[0]}</td>
<td>${datosTabla[1l]}</td>
<td>${datosTabla[2]}</td>
</tr>
</c:forEach>
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</tbody>
</table>
<br><input type="submit" value="Regresar">
</form>

Cuadro 2.13.: Codigo del archivo resultados.jsp.

2.2.3. Remover portlets

A veces es necesario remover portlets para que no se carguen en el portal al iniciarlo.
También pueden existir portlets en Liferay los cuales nunca van a ser utilizados y es mejor
que sean removidos para evitar su uso y asi hacer que el portal se inicie mas rapido al
arrancar el servidor al no inicializarlos.

2.2.3.1. Utilizando Tomcat

» Remover el portlet en la interfaz con el icono de cerrar (X). Si se sigue con el
siguiente paso antes de esto, marcaré errores al no encontrar el portlet ya que se
mostrara como si aun estuviera activo.

= Entrar al directorio tomcat-6.0.26/webapps/ y eliminar el archivo con extension
.war del portlet y posteriormente el directorio del porlet en esa misma carpeta.
2.2.3.2. Utilizando Glassfish

= Remover el portlet en la interfaz con el icono de cerrar (X), de lo contrario el
servidor después marcara errores al no encontrar este portlet si se sigue con los
siguientes pasos.

» Entrar a la consola de administracion de Glassfish (http://localhost:4848/)
desde el navegador.

= Entrar a Common Tasks - Applications.

= Deshabilitar el portlet.

De manera alternativa se puede hacer de la siguiente forma.

= Remover el portlet en la interfaz con el icono de cerrar (X), de lo contrario el servi-
dor después marcara errores al no encontrar el portlet si se sigue con los siguientes
pasos.

= Ir al directorio glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/ y borrar el
directorio del portlet por ejemplo si queremos borrar el portlet chat, borrar la
carpeta y su contenido chat-portlet/.
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= Ir al directorio glassfish-3.0.1/domains/domainl/autodeploy/ y borrar los ar-
chivos con extension .war de los portlets por ejemplo en el caso del portlet de chat
borrar chat-portlet.war y chat-portlet.war _deployed.
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Liferay permite a los administradores del portal gestionar usuarios, grupos y roles bajo
una interfaz muy intuitiva. Esto serviré para que ciertas personas puedan tener acceso a
ciertos portlets o paginas del portal.

Un permiso en Liferay es definido como una accién actuando sobre un recurso [39].

La tabla del Cuadro 3.1 da algunos ejemplos de permisos.

Accion

Recurso

Explicaciéon

Visualizar (View)

Asuntos de mensaje
/ Alcance empresarial
e individual.

El usuario tiene
permiso para mirar
cualquier asunto en el portal

Actualizar (Update)

Asuntos de mensaje / Alcance
de comunidad de “Desarrolladores”

El usuario tiene permiso
a solamente actualizar un
asunto contenido en un mensaje
en la comunidad de desarrollo

Borrar (Delete)

Asuntos de mensaje /
“Asuntos de Java” Alcance individual

El usuario tiene permiso de
solo borrar temas de
asuntos Java, los cuales pasan
a estar en un mensaje en
la comunidad de desarrollo.

Cuadro 3.1.: Tabla de permisos en Liferay.

En general los permisos son aditivos. Por lo tanto un usuario podria recibir los tres
permisos mencionados en el Cuadro 3.1, incluso pensando que ellos estdn en un diferente
alcance. Los permisos siempre son verificados en el siguiente orden:

» [ndividual. Para un solo individuo o usuario.

= Comunidad. Para todas las diferentes comunidades en el portal.

s Empresarial. Para la empresa en general.
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Por lo tanto, tan pronto como el sistema encuentra el permiso de visualizar de un alcance
individual, este termina de verificar y da al usuario el permiso para visualizar.

3.1. Usuarios, grupos y roles

Roles: un rol es una colecciéon de permisos. Un rol sirve a un proposito, por ejemplo
el poder actuar sobre los mensajes de la empresa. A un rol se le pueden asignar permi-
sos para visualizar, actualizar y borrar ciertos recursos que tienen alcance empresarial
donde el usuario tiene permiso para mirar asuntos en el portal. Un usuario asignado al
rol “Asuntos de mensaje de Administrador” podria ser capaz de visualizar, actualizar y
borrar cualquier recurso o mensaje de la empresa. Los roles pueden ser asignados a un
usuario, comunidad, organizacién o ubicacién. Si un rol es asignado a una comunidad,
organizacién o ubicacién, entonces los usuarios que son miembros de esa entidad, reciben

ese rol [39)].

Usuarios: un usuario es un individuo que realiza ciertas tareas utilizando un portal
dependiendo de los permisos y roles se le hayan asignado. Antes de entrar al portal, el
usuario es considerado un invitado (guest), los invitados tienen su propia coleccion de
permisos para actuar en el portal, pero incluso estos permisos pueden ser modificados
por los administradores del portal. Después de entrar al portal, un usuario es considerado
un usuario registrado. Un usuario registrado puede recibir los siguientes permisos: [39]

= Un permiso es asignado al usuario al cual pertenece.

= Un permiso es asignado a una comunidad a la cual pertenece.

= Un permiso es asignado a una organizacién a la cual pertenece.

= Un permiso es asignado a una ubicacién a la cual pertenece.

= Un permiso pertenece a un rol que es directamente asignado al usuario.

= Un permiso pertenece a un rol que es asignado a una comunidad a la cual pertenece.

= Un permiso pertenece a un rol que es asignado a una organizacién a la cual perte-
nece.

= Un permiso pertenece a un rol que es asignado a una ubicacién a la cual pertenece.

Organizaciones y ubicaciones: las organizaciones y ubicaciones representan una jerarquia
corporativa. Una organizaciéon representa una corporaciéon madre, un ejemplo podria ser
Liferay USA. Una ubicacion representa una corporaciéon hija de una organizacién, mu-
chas veces se distinguen por su ubicacién geografica. Las organizaciones pueden tener
més de una ubicacidén. Un usuario solamente puede pertenecer a una sola organizaciéon
y ubicacién. Por defecto las ubicaciones heredan permisos de su organizacion padre. Por
ejemplo si el rol “Asuntos de mensaje de Administrador” es asignado a la organizacion
de Liferay USA entonces todos los miembros de Liferay Chicago, Liferay San Francisco,
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etc, heredaran los permisos asociados a este rol [39)].

Comunidades: una comunidad es un grupo de usuarios asociados por intereses o ha-
bilidades en comun. Por ejemplo “Amantes de animales” es una comunidad que consiste
de usuarios que aman a los animales. Los usuarios pueden pertenecer a méas de una co-
munidad de usuarios. Tan lejos como los permisos son colocados, las comunidades no son
especificadas a cualquier organizacioén o ubicacién. Ambos, roles y permisos individuales
pueden ser asignados a comunidades [39].

Grupos de usuario: un grupo de usuarios es un conjunto de usuarios. Al contrario que
organizaciones, ubicaciones y comunidades, los grupos de usuarios no tienen un contexto
asociado a ellos. Son puramente una conveniencia que ayuda a los administradores a asig-
nar permisos y roles a un grupo de usuarios en lugar de tener solo usuarios individuales
o asignar un grupo de usuarios a una comunidad. Un usuario puede pertenecer a mas
de un grupo de usuarios. Ambos, roles y permisos individuales pueden ser asignados a
grupos de usuario; y cada usuario que pertenece a ese grupo de usuario, podré recibir el
rol o permiso [39].

La Figura 3.1 describe las formas de organizaciéon de Liferay, por ejemplo al ver las
tablas User y Group lo que los liga quiere decir que cero o mas de cero usuarios pueden
pertenecer a un grupo. Al ver las tablas Group y Role lo que los liga quiere decir que un
Grupo puede tener cero o més de cero roles. Al ver las tablas Community y Group quiere
decir que las comunidades pueden ser vistas como grupos [39].

(® Resource (® Permission

(® Organization 4[> @® Group o @ User
..
0..%
O_-*
(@® Location (® UserGroup ® Community

Figura 3.1.: Esquema de las formas de organizacion de Liferay, comunidades, usuarios,
grupos y roles.
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3.2. Ejemplo para la asignacién de permisos para acceder a
las paginas
A continuacion se dara un ejemplo con usuarios, grupos de usuario y roles. Los usua-

rios contenidos en un grupo pueden pertenecer a otro grupo del cual este grupo puede
pertenecer a un rol diferente al grupo anterior como se muestra en la Figura 3.2.

GRUPO1 GRUPD 4
USARIO 1 .2 N USUARIO 2
GRUPO2 ROL 2
GRUPD 3
GRUPO 3
USUARIO 1.2 . N
USUARIO 2 USUARIO 2

Figura 3.2.: Asignacidn de roles a grupos de usuarios y usuarios a grupos.

A continuacion asignaremos permisos a ciertos usuarios, con el objetivo de que tnica-
mente puedan acceder a ciertas paginas del portlet.

Como se puede observar el mapa de sitio como ejemplo creado en Panel de Control
- miportal.com - Paginas, es el siguiente, ver Figura 3.3:

4 miportal.com
Bienvenido
a Portlets
4 Portlet-1
Portlet-1.1
Portlet-2

Figura 3.3.: Mapa del sitio.

Al acceder al portal como administrador podemos observar que tenemos acceso a todas
las paginas, ver la Figura 3.4:

MI PORTAL

Bienvenido Portlets x
Portlet.1 Portlet-1.1

Portlet-2

Figura 3.4.: Se accede al portal como administrador, se tiene acceso a todas las paginas.
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Los usuarios que se han creado como ejemplo en Panel de Control - Portal - Usuarios,
son los siguientes, ver la Figura 3.5:

NHombre Apellido Hombre de usuario Titulo ¥ Organizaciones

Michelle Writer michelle Wiiter 7Cogs. Inc. 4 Acciones |
Richarel Editor richare Publisher TCogs, Inc 4 ,J’;"“Al:ninnes |
John Reqular john Employee TCogs, Inc. 4 .J&‘Acciones |
Brune Adnin bruno Acrmivistrator  ZCogs. Ine. 4 o Acciones |
Test Test test 4 .J&ﬂl:l:itll'l&s |
Armando Palacios arpalaci ¢ A° Acciones |
Armanco Lopez arlopez 4 yfe"“Acninnes |
Armando Archundia ararchundlia 4 .J&‘Acciones |

Mostrando 12 resuttados

Figura 3.5.: Los usuarios creados como ejemplo.

Ahora vamos a Panel de Control - Portal - Rolesy creamos un nuevo rol llamado
“Acceso Portlet 17, ver la Figura 3.6.

5 Vertodos () Afadir

Nuevo rol «Atras

Hombre
Acceso Portlet 1|

Figura 3.6.: Creacion del rol “Acceso Portlet 17

Ahora vamos a Panel de Control - Portal - Grupos de usuarios y creamos un
nuevo grupo de usuarios llamado “Grupo Acceso Portlet 17, ver la Figura 3.7.
Hombre
Grupo Acceso Porttet 1

Descripcion

Grupo con los usuarios gue solamente tienen acceso a la pagina 'porflet 11

Figura 3.7.: Creacion de un nuevo grupo de usuarios llamado “Grupo Acceso Portlet 17,

A continuacion le asignamos los miembros, ver la Figura 3.8.
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Buscar M ECHEn

. Permisos

E:I Administrar paginas

Eliminar

- Asignar miembros

Nombre & Descripeién £ob Ver usuarios
Grupo Acceso Portret 1 Grupo con los usuarios que solamente tienen acceso ale (1) Eliminar ¢ 4P Acciones

Figura 3.8.: Asignacion de miembros al grupo “Grupo Acceso Portlet 1”.

Ahora vamos a la seccion disponible y seleccionamos los miembros que deseamos ana-
dir al grupo, en este caso se han seleccionado todos los llamados “Armando”. Oprimimos
“Modificar asignaciones”.

Regresamos a Panel de Control - Portal - Roles, seleccionamos del rol “Acce-
so Portlet 17 Acciones - Asignar miembros. A continuacién, Asignar miembros -
Grupos de usuario - Disponible y seleccionamos “Grupo Acceso Portlet 17, por l-
timo oprimimos “Modificar asignaciones”, con el fin de asignar el grupo “Grupo Acceso
Portlet 1”7 al rol “Acceso Portlet 17.

Vamos a Panel de Control - Paginas, seleccionamos del arbol de paginas la llamada
“Portlets”, a continuacién pagina, y oprimimos el botén permisos. Deseleccionamos las
casillas senaladas en Guest, y seleccionamos la casilla “Ver” de “Acceso Portlet 17 la cual
es el rol que creamos, con esto la pagina Portlets podra tener el permiso de verse por los
grupos y usuarios que pertenezcan al rol “Acceso Portlet 17, ver la Figura 3.9.

Portlets «Atras

Afiadir un - Eliminar _ Modificar _
Rol ) Eliminar . Modificar . Ver Permisos
comentario comentario comentario

‘_ Acceso Portlet 1

=
o, Guest

L owner v v v o v v "
Figura 3.9.: Se da permiso a la pdagina “Portlets”.

Hacemos lo mismo con la pagina “Portlet-1". Con las paginas “Portlet-1.1" y “Portlet-2”
deseleccionamos todo lo de Acceso Portlet 1 y Guest como se muestra en la Figura 3.10.

Anadir un Eliminar Modificar

Rol . Eliminar . Modificar . Ver Permisos
comentario comentario comentario

L Acceso Portlet 1

=

o Guest

L Owner o o o o o o o

Figura 3.10.: Se asigna los permisos a las subpdginas de la pdgina “Portlets”.
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Ahora al acceder como un usuario perteneciente al grupo “Grupo Acceso Portlet 17
se podré observar que las paginas “Portlet-1.1" y “Portlet-2” se han ocultado porque se

quitoé el permiso de ver a estas péaginas al rol “Acceso Portlet 1”7 cuyo grupo es “Grupo
Acceso Portlet 17, ver la Figura 3.11:

Bienvenido Portlets

Portlet-1
Welcome to Liferay

Figura 3.11.: Los usuarios pertenecientes al grupo “Grupo Acceso Portlet 17 solo pueden
visualizar la pdginas “Portlets” y “Portlet-1".
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Es necesario tener una base de datos para que contenga los datos que requieren guar-
darse en el portal para su préoximo o futuro uso. En la base de datos de Liferay se guardan
la relacién de las paginas con los usuarios y la asignacién de permisos a los grupos, usua-
rios, roles, etc. Ademés se guardan datos que necesitan ciertos portlets para su uso. La
base de datos de Liferay es muy grande.

Se puede comprobar que las tablas de la base de datos no estan referenciadas'; a
continuacion se va a mostrar que aun asi las tablas se pueden relacionar?, ya que estan
indexadas?® correctamente, y a su vez las llaves primarias, candidatas y

ajenas?, estan disenadas de forma que es entendible la logica de la base de datos osea
tienen Integridad Referencial [48]. El diagrama Entidad Relacion de las principales tablas
de la base de datos de Liferay se muestran en la Figura 4.1:

Y La integridad de referencia se refiere a los valores tomados por un atributo en una relacién con
respecto a los valores tomados por otro atributo definido sobre el mismo dominio, llave primaria en
otra relacion. Sea el atributo A de R1 definido sobre el dominio primario D. Cada valor K de A en
R1 debe ser un valor nulo o el valor de una llave primaria definida sobre D en una relacién R2” [48].

2Una relacion se define como el subconjunto de un producto cartesiano de n conjuntos, llamados

dominios: R g D1*D2*D3*...*Dn con n el grado de R.

Un conjunto de relaciones seménticamente ligadas por sus dominios: R(A1:D1, A2:D2, ... An:Dn)”
[48].
3«El indice de una base de datos es una estructura de datos que mejora la velocidad de las operaciones,
permitiendo un rapido acceso a los registros de una tabla en una base de datos. Los indices pueden
ser creados usando una o mas columnas. En una base de datos relacional un indice es una copia de
parte de una tabla” [48].
4“Ya que en una relaciéon no hay tuplas repetidas, éstas se pueden distinguir unas de otras, es decir, se
pueden identificar de modo tnico. La forma de identificarlas es mediante los valores de sus atributos.
La llave primaria de un relacién es aquella llave candidata que se escoge para identificar sus tuplas
de modo tunico. Ya que una relacién no tiene tuplas duplicadas, siempre hay una llave candidata
y, por lo tanto, la relacién siempre tiene llave primaria. En el peor caso, la llave primaria estara
formada por todos los atributos de la relacion, pero normalmente habra un pequeno subconjunto de
los atributos que haga esta funcién. Las claves candidatas que no son escogidas como llave primaria
son denominadas claves alternativas. Una llave fordnea es un atributo o un conjunto de atributos
de una relacién cuyos valores coinciden con los valores de la llave primaria de alguna otra relacion
(puede ser la misma). Las claves fordneas representan relaciones entre datos” [48].
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user_ contact_ El|
uuid_ varchar(75) ———— = contactid & i inta(19)

72 userid inta(18) companyid inta(18)
companyid inta{19) userid inta(14)
createdate timestamp(10,6) userrame varchar(75)
modifieddate timestamp(10,6) usergroup El createdate timestamp(10,6)
defaultuser bool(1) e N - i timestam
contactid inta(18) m ::I:S 3; ;:Ew“"m B =
password_ varchar(7s) : ) i i
passwordencrypted kool{1) :::Qlusergroupm :fI:rsc(r::(Tﬁ) zfsrti:t:::tadld L:trsc(liagr)(?S)
passwnrdrese? bool{1) Eipticm text(2147483647) middlename varchar(75)
passwordmodifieddate  timestamp(10,6) lastname varchar(75)
digest varchar(255) preficd intd(10)
reminderqueryquestion  varchar(75) suffixid int4(10)
reminderqueryanswer  varchar(7s) = userid = usergroupld male baol(1)
gracelogincount int4{10; birthday timestamp(10,6)
sCreenname varchar(75) smssn varchar(75)
emailaddress varchar(75) aimsn varchar(75)
facebookid intag1 ) e £ facehoaksn varchar(7s)
apenid varchai(1024) & userprotipid; [In18; icqsn varchar(7s)
portraitid inta18) g |UsErid it jabbersn varchar(75)
languageid varchar(75) msnsn varchar(7§)
timezoneid varchar(75) myspacesn varchar(75)
areeting varchar(255) wilsend i U skypesn varchar(75)
comments text(2147483647) { twittersn varchar(75)
firstname varchar(75) Imere toles ;J ymsn varchar(75)
middiename varchar(75) 25 userid niB(19) employeestatusid  varchar(75)
lastname varchar(75) 25 roleid  inta(19) employeenumber  varchar(75)
jobtitle varchar(100) Jjohtitlz varchar(100)
logindate timestampi10,6) = permissionid jobclass varchar(75)
loginip varchar(75) | hoursofoperation  varchar(v )
lastiogindate timestamp(10,6) users_permissions |
lastioginip varchar(75) 25 userid inta(1 )
lasffailedlogindate timestamp{10,6) 25 permissionid  int8{19) grivips’kolks = groupid
failedloginatiempts int4(10) groupid  intB{18) = roleid
lockout honl{1) Ll =userd J = roleid int8(19)
lockoutdate timestampi10,6)
agreediotermsofuse hool(1) role_ =] aid isergruupgmuprula :J
active_ bool(1) roleid inta18) : o use'g_m"pm nai

companyid  In&(19) SHod |ERRNG,
S S —— ‘ &= roleid inte(19)
tlasspk int&(18)
permission_ name varchar(7s) BEOUp El
£ permissionid ime(es) title text(2147483647) 22 groupid inte(1 )
companyid intag 4y description text(2147483647) companyid int8(19)
actionid varchar(75) type_ int4(10) creatoruserid  intB(18)
resourceid inta( 9y subtype varchari(7 5) classnameid int8(19)
T _ . i classpk int8(19)
= resourceid = permissionid parentgroupid  INt3(18)
| = roleid livegroupid int8(19)
resource_ E | name varchar(7s)

22 resourceid int8(13) roles_permissions = description 1821 47483647)
codeid inta(13) 22 roleid inta(19) type_ intd(10)
primkey varchar(255) 25 permissionid  Int8(18) typesettings text(2147483647)

friendlyurl varchar(100)
= userid ﬁ active_ bool(1)
|
users_orgs E = groupid
_ organization_ 27 userid ints(1g) e ;mups E
&= organizationid int8(13) 72 organizationid  int8(19) R s
companyid int8(13) ,f; usem! !ntE(1 ol
parentorganizationid  int8(13) M = companyid — g2 Aoy AN
leftorganizationid int8(13) company
rightorganizationid inta(13) 2% companyid  ini8(19) = userid
name varchar(100) accountid | int3(1)
type_ LT wekid varchar(75)
recursable bool(1) . texi(2147483647)
el I yirtualnost  varchar(7s)
countryid Inta(13) mx  varchar(7s)
statusid int4(12) homeur! text(2147483647)
comments text(2 47 483647) logaid inta(19)
- system bool(1)
Fig. 8-1 maxusers  int4(10)
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Figura 4.1.: Diagrama Entidad Relacion de las principales tablas de la base de datos de
Liferay.



4. Base de datos de Liferay

El diagrama ER (Entidad - Relacion) de la Figura 4.1 muestra las tablas que se conside-
ran mas importantes de la base de datos de Liferay para la explicacion del trabajo, como
se puede observar, las tablas se pueden relacionar entre si, al observar los indices de cada
una, y asi poder hacer consultas eficientes. A continuacién se muestra una explicacion
introductoria de ellas.

= company: muestra los datos de la empresa, en este caso miportal, se almacenan
las diferentes instancias del portal, por ejemplo en la tabla, la columna “mxz” debe
contener el nombre de la compania, en este caso miportal.com.

= contact_: guarda algunos datos de los usuarios como nombre, apellido y fecha de
nacimiento, etc.

= group_: es el nombre para lo que ahora se llaman comunidades, los usuarios pueden
pertenecer a mas de una comunidad, y heredar permisos y roles para ellos. Cabe
mencionar que en esta tabla hay una columna classNameld y classPk, si classNa-
me y classPk se encuentran en blanco, entonces el registro es una comunidad, si
className es com. liferay.portal.model.User el registro representa un usuario
privado de la comunidad (solo aplica a usuarios privilegiados), en cambio cuando
className es com.liferay.portal.model.Organization, entonces el registro re-
presenta una organizacioén o ubicacién. Si className es
com.liferay.portal.model.UserGroup entonces el registro representa un grupo
de usuario o UserGroup. La razon de ello es tener una entrada en esta tabla para
cada entidad en el sistema que representa un conjunto de usuarios. Esto simpli-
fica relaciones de otras entidades como (permisos y roles) con estos conjuntos de
usuarios.

= groups_roles: se refiere a la relacion entre group, role_ y usergroupgrouprole,
con el fin de saber los roles que pertenecen a ciertos grupos. Un grupo puede
referirse a una comunidad, organizacion/ubicacion. Los usuarios que pertenecen a
estos grupos heredan los permisos de los roles correspondientes.

= organization: los usuarios pueden pertenecer a una sola organizacién o ubica-
ci6én. Se usa la misma tabla para representar a ambos. Basicamente, si la columna
parentOrganizationld tiene un -1, entonces es una organizacion, cualquier otro ni-
mero es una ubicacion. Los usuarios heredan permisos/roles de las organizaciones
o ubicaciones a las que pertenecen.

= permission_: un permiso es una accién actuando sobre un recurso, por lo tanto
esta tabla tiene una columna actionld y resourceld. Como se espera la columna
resourceld hace referencia a la columna resource id de la tabla resource_. Sin
embargo la columna actionld no tiene correspondencia a la tabla Action_. Todas
los identificadores actionld son definidas en las clases ActionKeys

m resource_. un recurso es la representacion de un objeto en el portal, cualquier
cosa a la que se quiera dar un permiso, puede ser un portlet, una comunidad, un
usuario, etc. Para esto se relaciona con la tabla resourcecode_ y permission_.
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= role_: esta es la tabla donde un rol es definido, la columna importante es name
donde se guarda el nombre ya que los roles deben tener nombres tnicos.

= roles_permissions: es una tabla relacional que vincula un permiso a un rol, sin
estos vinculos, los roles pueden ser inttiles, ya que podrian estar vacios.

= user_: guarda datos como contrasenas, nombre de los usuarios, identificadores de
usuarios y se relaciona con tablas importantes como contact_.

= user_usergroups: es la tabla relacional que vincula un usuario a un grupo de
usuario (User a UserGroup).

= usergroup: muestra el nombre y la descripciéon de un grupo. Se puede relacionar
con user_ y de cierta forma con role_ mediante otras tablas. Por ejemplo para
que se almacene la descripcion de un grupo y saber cual es la funcién de ese grupo.

= usergroupgrouprole: se relaciona con groups_roles, para saber los roles que
tienen los grupos.

= users_roles: se refiere a la relaciéon entre user_ y role_ ,para saber que roles
tienen los usuarios.

= users_groups: se refiere a la relacion entre group_ y user_, para conocer los grupos
y sus usuarios.

= users_orgs: se refiere a la relacion entre organization_ y user_, para conocer la
organizaciéon a la que pertenece un usuario.

= users_permissions: hace la relaciéon entre permission_ y user_. para que al
relacionar permission_ y roles_permissions se pueda saber que permisos tiene
un usuario ya que hereda los permisos que tiene el rol de este.

Ejemplo de consulta SQL a la base de datos de Liferay para obtener identificador de
usuario, identificador de grupo, nombre, apellido paterno, descripciéon de todos los usua-
rios que pertenecen a un grupo: SELECT ug.userid, ug.usergroupid, u.firstname,
u.lastname, g.name, g.description FROM user_ u JOIN users_usergroups ug ON
(u.userid = ug.userid) JOIN usergroup g ON (ug.usergroupid = g.usergroupid).

El resultado del ejemplo se muestra en el Cuadro 4.1:

userid | usergroupid | firstname | lastname | name | description

_______ o b b

11728 | 11716 | Armando | Palacios | Grupo Departamentol | Grupo perteneciente
al rol Departamentol

11737 | 11720 | Armando | Lopez | Grupo Departamento2 | Grupo perteneciente
al Rol Departamento2

11746 | 11724 | Armando | Archundia | Grupo Departamento3 | Grupo perteneciente
al rol Departamento3
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4. Base de datos de Liferay

Cuadro 4.1.: Ejemplo de tabla de consulta a la base de datos de Liferay, se obtienen los
usuarios y los grupos a los que pertenecen.

En este capitulo se ha mostrado una introduccién de como se relacionan las diferentes
tablas de la base de datos de Liferay para asi poder crear portlets que hagan consultas
a la base y obtener diferentes datos como por ejemplo los grupos a los que pertenece un
usuario, asi como las paginas del portal a las que tiene acceso un grupo.
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5. Creaciéon de un portlet avanzado
utilizando Hibernate y JQuery

En este capitulo se utilizaran las tecnologias Hibernate y JQuery con AJAX en los
portlets, herramientas que se describirdn en las siguientes subsecciones con el objetivo
de desarrollar un proyecto que las contenga. En general estas herramientas benefician
a los desarrolladores de software ya que ayudan a recortar tiempo de desarrollo de las
aplicaciones Web en este caso portlets, y benefician a los usuarios ya que ayudan a
mejorar y conseguir un mejor resultado de cara al usuario final [59] .

5.1. Introduccién a Hibernate

Hibernate es una herramienta de mapeo objeto-relacional més conocido como ORM,
la cual es una técnica de programaciéon para convertir datos entre el sistema de tipos
utilizado en un lenguaje de programacién orientado a objetos y el utilizado en una base
de datos relacional, utilizando un motor de persistencia. En la practica esto crea una ba-
se de datos orientada a objetos virtual, sobre la base de datos relacional, esto posibilita
el uso de las caracteristicas propias de la orientaciéon a objetos (bdsicamente herencia y
polimorfismo) para la plataforma Java (y disponible también para .Net con el nombre de
NHibernate) la cual facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tra-
dicional y el modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML)
o anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones [59].

Hibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL',
es decir, se puede cambiar el codigo de Hibernate o escribir una envoltura para un cierto
codigo de Hibernate y compilarla; pero, el codigo fuente de esa compilacion (sus modifi-
caciones incluyendo/las adiciones/envoltura) se debe autorizar bajo la licencia LGPL o
GLP. Cualquier otro codigo en la aplicacion se puede autorizar como se desee. [59].

5.1.1. Caracteristicas

Hibernate busca solucionar el problema de la diferencia entre los dos modelos de datos
coexistentes en una aplicacion, el usado en la memoria de la computadora (orientado a
objetos) y el usado en las bases de datos (modelo relacional). Para lograr esto se le per-
mite al desarrollador detallar como es su modelo de datos, qué relaciones existen y qué
forma tienen. Con esta informacién Hibernate le permite a la aplicacion manipular los

YLg licencia GNU LGPL permite que los usuarios y desarrolladores puedan modificar el codigo y se
recompile.” Para mas informacién de esta licencia consultar la pagina http://www.gnu.org/
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datos de la base de datos operando sobre los objetos, con todas las caracteristicas de la
Programacidn Orientada a Objetos, como por ejemplo herencia y polimorfismo. También
Hibernate convertira los datos entre los tipos utilizados por Java y los definidos por SQL.
A su vez genera las sentencias SQL y libera al desarrollador del manejo de los datos que
resultan de la ejecucién de dichas sentencias, manteniendo la portabilidad entre todos los
motores de bases de datos con un ligero incremento en el tiempo de ejecuciéon ya que no
se hacen directamente las sentencias SQL del manejador de la base de datos con el que
se trabaje [59].

Hibernate esta disenado para ser flexible en cuanto al esquema utilizado en las tablas,
y asi para poder adaptarse en su uso sobre una base de datos ya existente. También tiene
la funcionalidad de crear la base de datos a partir de la informaciéon disponible [59].

Hibernate ofrece también un lenguaje de consulta de datos llamado HQL (Hibernate
Query Language), al mismo tiempo que una API para construir las consultas mediante
funciones (conocida como "criteria”) [59].

Hibernate para Java puede ser utilizado en aplicaciones Java independientes o en apli-
caciones Java EFE, mediante el componente Hibernate Annotations que implementa el
estandar JPA 2, que es parte de esta plataforma.

5.2. Introduccién a JQuery

JQuery es un marco de trabajo para el lenguaje de programacion JavaScript3. Es
un producto que sirve como base para la programacién avanzada de aplicaciones, que
aporta una serie de funciones o coédigos para realizar tareas del lado del cliente comtnes
en aplicaciones Web como revisar los datos de un formulario antes de enviarlos, de una
manera mas sencilla que al programarlas solamente con JavaScript.

Cuando un desarrollador tiene que utilizar JavaScript, generalmente tiene que preo-
cuparse por hacer scripts compatibles con varios navegadores y para ello tiene que in-
corporar mucho cédigo que lo tinico que hace es detectar el navegador del usuario, para
hacer una u otra cosa dependiendo del tipo de navegador que se utilize. JQuery puede
ayudar, puesto que implementa una serie de clases (de programacion orientada a objetos)
que permiten programar sin preocuparnos del navegador con el que nos esta visitando el

24Java Persistence API, mas conocida por sus siglas JPA, es la biblioteca de persistencia desarrollada
para la plataforma Java EE. La Java Persistence API, a veces referida como JPA, es un marco de
trabajo del lenguaje de programacién Java que maneja datos relacionales en aplicaciones usando
la Plataforma Java en sus ediciones Standard (Java SE) y Enterprise (Java EE). El objetivo que
persigue el disenio de esta API es no perder las ventajas de la orientaciéon a objetos al interactuar con
una base de datos (siguiendo el patrén de mapeo objeto-relacional)” [60].

34JavaScript, se trata de un lenguaje de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que
soporta la carga de procesamiento. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores
modernos, es el lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado” [58].
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usuario, ya que funcionan de forma exacta en todas las plataformas mas habituales.

Asi pues, este marco de trabajo, nos ofrece una infraestructura con la que tendremos
mucha mayor facilidad para la creacién de aplicaciones complejas del lado del cliente. Por
ejemplo, con JQuery obtendremos ayuda en la creacién de interfaces de usuario, efectos
dinamicos, aplicaciones que hacen uso de AJAX entre otras cosas. Cuando programemos
JavaScript con JQuery tendremos a nuestra disposicién una interfaz para programacion
que nos permitird hacer funciones o efectos, los cuales seran procesados en el navegador
del usuario y a su vez estaremos seguros que funcionarén para todos nuestros visitantes.
Simplemente debemos conocer las bibliotecas del marco de trabajo y programar utilizan-
do las clases, sus propiedades y métodos para la obtencién de nuestros objetivos.

5.2.1. Ventajas de JQuery

Es importante comentar que JQuery no es el tnico marco de trabajo que existe en el
mercado. Existen varias soluciones similares que también funcionan muy bien, las cua-
les basicamente nos sirven para hacer lo mismo que hace JQuery como se mencionaré
mas adelante. Como es normal, cada uno de los marcos de trabajo tiene sus ventajas
e inconvenientes como el que algunos sean mas sencillos de usar en ciertas tareas que
otros, o bien que sean solamente compatibles para pocos navegadores, cabe mencionar
que JQuery es un producto con una aceptacién muy buena por parte de los programa-
dores y un grado de penetracion en el mercado muy amplio [58], lo que hace suponer que
es una de las mejores opciones ya que lo respaldan muchas empresas [58]. Ademaés de ser
un producto serio, estable, bien documentado y con un gran equipo de desarrolladores a
cargo de la mejora y actualizacion del mismo. Otra cosa muy interesante es la comunidad
de desarrolladores de extensiones o componentes, lo que hace facil encontrar soluciones
ya creadas en JQuery para implementar asuntos como interfaces de usuario, galerias,
votaciones, efectos diversos, etc.

Ahora bien, todas estas mejoras de la Web 2.0, que en un principio puede ser muy
atractivas, también tienen un costo en tiempo de desarrollo de los proyectos. Sin un
marco de trabajo como JQuery, el tiempo de creaciéon y depuracién de todos esos com-
ponentes dindmicos serfa mucho mayor. Sin embargo, lo mas complicado de JQuery es
aprender a usarlo, igual que pasa con cualquier otro marco de trabajo de JavaScript [58].
A continuacién se presentan tablas comparando distintos marcos de trabajo de JavaS-
cript, ver el Cuadro 5.1 y Cuadro 5.2 [44].
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Prototype ‘ JQuery ‘ Yui ExtJS ‘ MooTools
Soporte IE 6.0+ 6.0+ 6.0+ 6.0+ 6.0+
Soporte Firefox 1.5+ 2.0+ 3.0+ 1.5+ 2.0+
Soporte Safari 2.04+ 3.0+ 4.0+ 3.0+ 2.0+
Soporte Opera 9.25+ 9.0+ 10.04 9.0+ 9.0+
Soporte Chrome 1.0+ 1.0+ No verificado | No verificado | No verificado

Cuadro 5.1.: Soporte a navegadores Web, comparacion de marcos de trabajo para
JavaScript

El Cuadro 5.2 presenta las caracteristicas principales de marcos de trabajo de JavaS-
cript. Los campos de la tabla se describen a continuacion.

Soporta AJAX. Ayuda a presentar de forma asincrona una peticion HTTP al servidor
Web y dibujar su respuesta sin refrescar o redibujar una nueva pagina Web.

Manipulacion DOM (Modelo en Objetos para la Representacion de Documentos). Ayu-
da a modificar parte de la pagina Web para reflejar los cambios o datos regresados por
la respuesta HTTP.

DOM Traversal. Ayuda a encontrar elementos de la pagina Web. Si se tiene un elemento
y se quiere su elemento pariente, uno de sus elementos hijos, o su anterior elemento o
siguiente elemento hermano.

Manipulacion de eventos. Ayuda a manipular eventos en tiempo real, por ejemplo hacer
que un botén de la pagina Web cambie de color al poner el puntero del ratéon encima de
este.

Json. Ayuda a manejar funciones tipo arreglos llamados Json para encontrar los ele-
mentos que contiene.

Selectores. Ayuda a encontrar elementos HTML basados en su identificador.

’ ‘ Prototype ‘ JQuery ‘ Yui ‘ ExtJS ‘ MooTools ‘

Soporta AJAX Si Si Si Si Si
Manipulacion DOM Si Si Si Si Si
DOM Traversal Si Si Si Si Si
Manipulacién de eventos Si Si Si Si Si
Json Si Si Si Si Si
Selectores Si Si Si Si Si

Cuadro 5.2.: Caracteristicas principales de marcos de trabajo de JavaScript, los campos
en comun se describen en este cuadro.
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5.3. Utilizando el JQuery de Liferay

JQuery se encuentra incorporado en Liferay, esto es benéfico para los desarrolladores
ya que no es necesario incorporar algin otro marco de trabajo hecho en JavaScript.
Podemos usar diversos scripts de JQuery que se encuentran en /liferay-portal-6.0.5/
glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/liferay-portal/html/js/jquery/
al importarlas al proyecto mediante poner en nuestros archivos con extension .jsp el c6-
digo mostrado en el Cuadro 5.3 . Sin embargo la versién que viene integrada en Liferay
no se encuentra actualizada, por lo que si se requiere utilizar la versién més reciente u
otra version de JQuery se debe incorporar a nuestro proyecto mediante lo que se muestra
en el Cuadro 5.4 [8].

<script type="text/javascript" src="/html/js/jquery/jquery.js"></script>

Cuadro 5.3.: Incorporamos el marco de trabajo JQuery que viene con Liferay a nuestro
proyecto

Incorporar diferentes versiones del marco de trabajo de JQuery, se puede hacer de dos
maneras, utilizando la entrada mostrada en el primer cédigo que se muestra en el Cuadro
5.4 para agregar JQuery solamente a nuestro portlet o la entrada mostrada en el sequndo
cddigo que se muestra arriba para agregarlo a todo el portal.

Primer cddigo: Se agrega la entrada mostrada en el archivo de nuestro proyecto portlet.xml
que se encuentra en la carpeta docroot/WEB-INF/ de nuestro proyecto.

Sequndo codigo: Se agrega la entrada mostrada en el archivo portal normal.vm que se
encuentra en la carpeta de nuestro tema glassfish-3.0.1/domains/domainl/
applications/liferay-portal/html/themes/classic/templates

<header—portlet —javascript >http: //code. jquery.com/jquery —(versién de JQuery
).js</header—portlet—javascript >

Cuadro 5.4.: Incorporamos la version del marco de trabajo de JQuery.
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5.4. Creacién de un portlet avanzado utilizando Hibernate
y JQuery (AJAX)

La creacion de un portlet con las tecnologias de Hibernate y JQuery es de gran utilidad
ya que como se dijo anteriormente ayudan a minimizar el tiempo de desarrollo de un sis-
tema y mostrar un buen resultado al usuario final. A continuacién se muestra un portlet
como ejemplo de la implementacion de estas tecnologias para asi poder ocuparlas para la
creacion de portlets que requieran su uso. El portlet podra acceder a otra base de datos
diferente a la de Liferay que guarde datos diferentes a los del portal donde crearemos
una base de datos sencilla que muestre grupos y los alumnos que estén inscritos a estos
grupos. Por ejemplo, una instituciéon educativa que cuenta con 5 grupos llamados A101,
A102, A103, A104 Y A105, de las cuales queremos saber que alumnos estan inscritos a
cada grupo de forma que solamente con seleccionar el grupo muestre sus alumnos sin
recargar la pagina, este ejemplo se puede utilizar para cualquier instituciéon educativa ya
que se puede crear un portal para administrar los grupos que existen en la institucion.

En la vista inicial se mostraran los grupos que estan almacenados en la base de datos.
Al seleccionar cada grupo, se mostrara automaticamente los alumnos que estéan inscritos
al mismo sin tener que cambiar de pagina, esto gracias al uso de JQuery. La Figura 5.1
muestra el estado inicial del portlet.

-] segundo portlet
Seleccione un grupo para saber que alumnos pertenecen al mismo.

Al A102 A103 A104 A105

Figura 5.1.: Portlet para saber que alummnos pertemecen a un grupo de una institucion
educativa. Se muestran los 5 grupos pertenecientes a la instituciéon educativa,
al seleccionar un circulo, se mostrara los alumnos inscritos al grupo que se
encuentra a lado del circulo seleccionado.

En la Figura 5.2 se muestra que al haber seleccionado el circulo perteneciente a un
grupo, se muestran los nombres de las personas que estan inscritas a ese grupo, cuando se
selecciona un grupo diferente, se actualiza la lista mostrada, en este caso la actualizacion
se debe a que en la base de datos cada grupo tiene una lista diferente de alumnos inscritos.
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=] segundo portlet
Seleccione un grupo para saber que alumnos pertenecen al mismo.

L A1 . A102 o A103 o A104 _ A105

» Juan Perez
* Armando Palacios

+ Maria Lopez

Figura 5.2.: Seleccion de un grupo de la institucion educativa.
Al seleccionar el grupo A101 se muestra una lista con tres alumnos, los cuales
son los tinicos alumnos que estan inscritos a este grupo.

5.4.1. Configuracion inicial utilizando la arquitectura Modelo Vista
Controlador (MVC)

A continuacion se mostrarén las tecnologias y la configuracion que se debera tener para
empezar a desarrollar el portlet, primero debemos instalar la biblioteca llamada JTA* |
para esto descargamos jta.jar que se encuentra en

http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/jta/index.html

y lo instalamos en

liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications

/liferay-portal /WEB-INF/lib/ .

A continuacién se mostrara como empezar a usar una extension muy util para Eclipse
IDE llamado Hibernate Tools, la cual nos permitira crear los archivos que necesitamos
para utilizar Hibernate.

Lo siguiente es preparar Eclipse para empezar a usar Hibernate. Para instalar la exten-
sioén de Hibernate Tools nos vamos al ment de Eclipse Help -> Install New Software
en donde dice Work With escribimos:

http://download. jboss.org/jbosstools/updates/development/ ahora, se debera
ir a donde dice Data Services-> Hibernate Tools, se selecciona y oprimimos el botén
Next lo cual nos solicitara la licencia y la instalaréd, nos pedira reiniciar Eclipse. Lo an-
terior para desarrollar con Hibernate utilizando nuestra extension.

Para saber si se instal6é correctamente la extension de Hibernate debemos ir al menu
de perspectivas de Eclipse y veremos que tenemos Hibernate, la seleccionamos, ver la
Figura 5.3.

4“Java Transaction API (JTA). Es una biblioteca de Java Enterprise Edition (Java EE), que provee
componentes de software conocida como administradores de transacciones (Transaction Managers o
TA). Los cuales son usados para coordinar transacciones envolviendo multiples fuentes de datos (las
bases de datos son las mas comines)’[59)].
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Ej ¥ Hibemnate >

= O ||:p Query Parameters 32 5= Outline =04
Figura 5.3.: Perspectiva de Hibernate.

Ya que tenemos configurado Eclipse necesitamos tener nuestra base de datos ya lista.
Para este portlet se ocuparé el manejador de base de datos PostgreSQL, el diagrama de
como quedaria la base de datos llamada “alumno” seria la mostrada en la Figura 5.4.

alumno

& id_alumne INTEGER grupo
nombre CHARACTER VARYING(50)

escuela  CHARACTER VARYING(SE) " id_grupo INTEGER
& idgrupe  INTEGER nombre  CHARACTER VARYING(S0)

atero _id_grupo_flkey

Figura 5.4.: Diagrama Entidad-Relacion de la base de datos alumno.

El script para generarlo seria el mostrado el Cuadro 5.5. A continuaciéon se explica el
c6digo contenido en ella.

Lineas 1-4. Se crea la tabla grupo cuyas columnas seran el identificador del grupo y el
nombre del grupo.

Lineas 6-16. Se crea la tabla alumno cuyas columnas seran el identificador del alumno,
el nombre del alumno, la escuela del alumno y el identificador al grupo al que pertenece
el cual hace referencia a la tabla grupo que se ha creado.

Lineas 18-22. Se insertan 5 grupos en la columna nombre de la tabla grupo credndose
un identificador para cada uno por defecto.

Lineas 24-28. Se insertan los nombres, las escuelas a las que pertenece el alumno y
el identificador del grupo al que pertenece a las columnas nombre, escuela y id _grupo
de la tabla alumno. Por ejemplo el Alumno “Armando Palacios” pertenece al grupo con
identificador “1” cuyo grupo es “A101”.

CREATE TABLE grupo (

id_grupo SERIAL PRIMARY KEY,
nombre VARCHAR(50)

)

CREATE TABLE alumno
(
id _alumno SERIAL,
nombre VARCHAR(50) NULL,
escuela VARCHAR(50) NULL,
id _grupo INTEGER NOT NULL,
OONSTRAINT alumno pkey PRIMARY KEY (id alumno,id grupo),
OONSTRAINT alumno _id grupo fkey FOREIGN KEY (id grupo)
REFERENCES grupo (id_grupo) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
IE

INSERT INTO grupo (nombre) VALUES(’A1017);
INSERT INTO grupo (nombre) VALUES(’A1027);
INSERT INTO grupo (nombre) VALUES(’A103’);
INSERT INTO grupo (nombre) VALUES(’A1047);
INSERT INTO grupo (nombre) VALUES(’A105°);

INSERT INTO alumno (nombre, escuela ,id grupo) VALUES(’Armando Palacios’,’
escuelal’ 1);

INSERT INTO alumno (nombre, escuela ,id grupo) VALUES(’Juan Perez’,’escuelal’
1) 5

INSERT INTO alumno (nombre, escuela ,id grupo) VALUES(’Maria Lopez’,’escuelal’
1)

INSERT INTO alumno (nombre, escuela ,id grupo) VALUES(’Maria Ana’,’escuelal’
2) 5

INSERT INTO alumno (nombre, escuela ,id grupo) VALUES(’Mario Trejo’,’escuelal’
»3) 5

Cuadro 5.5.: Cddigo SQL de la base de datos alumno.

A continuaciéon debemos crear un conjunto de conexiones llamado Alumno con el re-
curso JDBC llamado jdbc/Alumno en Glassfish similarmente a como se muestra en el
anexo B.1.1.1, con la diferencia que en lugar de referenciar a la base de datos de Liferay
llamada Iportal, se hara referencia a la base de datos Alumno.

Ahora creamos un portlet basico de forma similar al que creamos en la seccion 2.2, con
la diferencia de que en este ejemplo la clase principal serd controlador.Controlador
para ejemplificar la arquitectura MVC®. Es importante recalcar que es necesario que en
el archivo docroot/WEB-INF/portlet.xml se cambie:

<portlet-class>com.liferay.util.bridges.mvc.MVCPortlet</portlet-class>

por <portlet-class>controlador.Controlador</portlet-class> para especificar
que la clase Controlador sera ahora nuestra clase principal para responder las acciones
del usuario.

Se tiene que colocar la biblioteca jta.jar en la biblioteca Liferay de nuestro proyecto
mediante la configuracion del Build Path de Eclipse.

S“Modelo Vista Controlador (MVC), es un patréon de arquitectura de software que separa los datos de
una aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica de control en tres componentes distintos [46].
-Modelo: Esta es la representaciéon especifica de la informacion con la cual el sistema opera.
-Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente la interfaz
de usuario.
-Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca peticiones al
modelo y probablemente a la vista”.
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Por ltimo, no se debe olvidar modificar el archivo liferay-plugin-package.properties

de la carpeta WEB-INF para que no tengamos problemas en utilizar las clases que tenemos
en nuestro Build Path, ver el Cuadro 5.6 donde se muestra el archivo para especificar las
propiedades del portlet [40].

Linea 1. Nombre de la extensién para mostrarse a los usuarios en el portal.

Linea 2. Identificador del portlet.

Linea 3. Version del portlet.

Linea /. Etiquetas para reconocer el portlet dentro del portal.

Linea 5. Descripcion corta del portlet.

Linea 6. Explicacion del dltimo cambio con respecto al anterior en el portlet.

Linea 7. contiene la URL de la pagina principal del portlet.

Linea 8. Licencia utilizada en el portlet.

Lineas 10-20: Archivos con extension .jar de los que depende el portlet.

name=segundo portlet
module—group—id=liferay
module—incremental —version=1

tags=
short—description=
change—log=

page—url=http: //uwww. liferay .com author=Liferay, Inc.
licenses=LGPL

portal.dependency.jars=\
domdj . jar ,\

slf4j —api.jar,\

slf4j —log4jl2 .jar ,\
commons—collections . jar ,\
commons—logging . jar ,\
antlr . jar ,\

asm. jar ,\

cglib.jar ,\

jta.jar ,\

hibernate3 . jar

Cuadro 5.6.: Archivo liferay-plugin-package.properties. Archivo para especificar las pro-
piedades del portlet.

El arbol generado del proyecto tiene que quedar como se muestra en la Figura 5.5,
a continuacién, en el cual se puede observar que se crea un paquete llamado contro-
lador que contiene la clase Controlador. Los demés archivos los genera la extensiéon
de Liferay para la creacién de portlets excepto el archivo alummno.sql que contiene el
esquema de la base de datos alumno como ejemplo. También se muestra el archivo
liferay-plugin-package.properties ya modificado.
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¥4 Hibernate Configur | [£ Package Explorer 53 =0
- & % ”
- [ docrootWEB-IMFisrc
= 1 confrolador
I [J] Controlador java
I =4 JRE System Library [JavaSE-1.6]
[» =i Liferay
> = Referenced Library
= [= docroot
P =css
b E=is
= [= META-INF
B contextxml
- (= sl
[ alumno.sal
- (= WEB-INF
[* =classes
= lib
P =td
it liferay-display.xml
literay-plugin-package properies
it liferay-portlstxml
B portletxml
Bt web.xml
=] icon.png
[2] view.jsp
&% build.xml

Figura 5.5.: Esquema inicial de nuestro proyecto.

5.4.2. Desarrollo del portlet avanzado

Ya que creamos el esqueleto del proyecto agregamos el controlador de PostgreSQL y
continuamos con los pasos para desarrollar el portlet:

1. Primero seleccionamos nuestro proyecto, presionamos botén derecho y nos vamos a
Camino de construccién->Afiadir bibliotecas (“Build Path->Add Libraries”).

2. Seleccionamos Conectividad de la definicidén del controlador (“Connectivity
Driver Definition’’) y presionamos Siguiente (“Next”) ahora nos saldra una
ventana dando las opciones disponibles para conectarnos a una fuente de datos
en este caso es Controlador JDBC PostgreSQL (“JDBC PostgreSQL Driver”) lo
seleccionamos y presionamos el pequenio botéon en forma de triangulo que viene a
un lado.

3. Ahora nos saldra otra ventana con la configuraciéon del controlador, se debe tener
en cuenta que Eclipse no tiene el controlador por defecto, por eso vamos a editar
la configuracién para especificar el archivo con extension .jar que se va a usar para
la conexion, en este punto es donde nos vamos a la pestania Lista Jar (“Jar List”)
y presionaremos el boton Afiadir Jar/Zip (“Add Jar/Zip”).

4. Seleccionamos el controlador que se encuentraen liferay-portal-6.0.5/glassfish-
3.0.1/domains/domainl/lib/postgresql-9.0-801.jdbc4. jar.
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Una vez terminado tecleamos la opcion de Terminar (“Finish”), seleccionamos el proyecto
y oprimimos la opcién de Refrescar (“Refresh”), a continuacion en las bibliotecas de
nuestro proyecto debe aparecer un directorio como se muestra en la Figura 5.6.

[» = JRE Systemn Library [JavaSE-1.6]

[» = Liferay

[» = Referenced Library

~ =i PostgreSQLJDEC Driver
[ |:oT_'? postgresql-9.0-801 jdbed jar- thomefarpalacimes

Figura 5.6.: Se anade el controlador de PostgreSQL.

Seleccionamos nuestro proyecto y vamos a Nuevo->0tro->Hibernate->Configuracién
de Archivo Hibernate ‘‘cfg.xml’’ (‘New->Other->Hibernate->
Hibernate Configuration File’’).

El archivo de tipo cfg.zml es XML que contiene todo lo necesario para realizar la co-
nexion a la base de datos .

Al continuar nos pedira donde crear el archivo para este ejemplo usaremos el directorio
por defecto llamado “src/”y se llamaréa hibernate.cfg.zml, a continuaciéon nos pediré los
datos para poder realizar nuestra conexioén a la base de datos. Los campos se describen
a continuacion:

= Session factory name: Hace referencia a la conexion a PostgreSQL.

= Database Dialect: Hace referencia al manejador de la base de datos a utilizar para
comunicarse con el controlador JDBC.

= Driver Class: Se refiere a la clase de JDBC que se va a utilizar para la conexion a
la base de datos.

= Conection URL: Se refiere a la ruta de conexiéon a la base de datos.
= Username: Hace referencia al usuario conectado a PostgreSQL.
= Password: Es la contrasena utilizada para conectarse a PostgreSQL.

A continuacion podemos observar la Figura 5.7 que contiene dichos campos.
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® - e
Hibernate Configuration File (cfg.xmil) .
This wizard creates a new configuration file to use with Hibernate. .
Container: Isegundo-portlet/docrootWEB-IMFIsrc
File name: hibernate.cfg.xml

Session factory name:  hibernate/SessionFactory

Database dialect: PostgreSaL v
Driver class: org.postyresql.Driver w
Connection URL: jdbcpostgresgliocalhostalumno w

Default Schema:
Default Catalog:

Username: postgres

Password: [ postgres ]

Create a console configuration

@ < Back Iext > Einish Cancel

Figura 5.7.: Archivo de configuracion de Hibernate.

A continuacion se crearé la consola de Hibernate mediante la Configuracion de Con-
sola de Hibernate (“Hibernate Console Configuration”), la consola nos permitira generar
c6digo y hacer consultas HQL. Para configurarlo vamos a Nuevo->0tro->Hibernate

->Configuracién de la Consola de Hibernate (“New->Other->Hibernate->Hibernate
Console Configuration”).

La Figura 5.8 muestra la ventana para configurar la consola de Hibernate.

71



5. Creaciéon de un portlet avanzado utilizando Hibernate y JQuery

& O @ &
Create Hibernate Console Configuration .
This wizard allows you to create a configuration for Hibernate Console. .

Mame: [ Conﬂguraciung| ]

¥4 Main - =] Options | % Classpath| & Mappings | = Common
Type:

» Core Annotations (jdk 1.5+) JPA (jdk 1.5+)
Project:

segundo-portlet Browse...
Database connection:

[Hibernate configured connection] v | Mew.. Edit.
Property file:

Setup...

Configuration file:

Isegundo-portletidocrootWEB-INF/src/hibernate cfg.xml Setup...
Persistence unit:

Browse...

If?j Einish Cancel
Figura 5.8.: Configuracion de la consola de Hibernate.

En el apartado Archivo de Configuracion (“Configuration file”) viene seleccionado nues-
tro archivo de configuracion, de otro modo, se selecciona en el campo Nombre (“Name”) y
le asignamos un nombre a nuestra configuracion, en este caso llamada “ConfiguracionHb”.

A continuacién creamos el archivo de Ingenieria Inversa de Hibernate de tipo “re-
veng.zml”, este archivo es el encargado de crear las clases para mapear las tablas de Post-
greSQL. Para crear el archivo vamos a Nuevo->0tro->Hibernate->Ingenieria Inversa
de Hibernate (“New-> Other->Hibernate->Hibernate Reverse Engineering”). El archi-
vo se llamara hibernate.reveng.xml y se debe guardar en el mismo directorio que hiber-
nate.cfg.xml que estd en “src/”, continuamos y nos aparecera una ventana que es donde
diremos que tablas queremos mapear; al refrescar se mostraréd las bases de datos y sus
tablas. Seleccionamos las tablas y las incluimos para mapearlas presionando el botén
Incluir (“Include”).

En la Figura 5.9 se puede observar la ventana para incluir las tablas a mapear de la base
de datos.
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e ¥ @ &
Configure Table filters ‘
Specify which catalog/schemaitables should be included or excluded from the reverse .
engineering.
Console configuration: | ConfiguracionHh ~
Database schema: Tahle filters:
~ 85 public | Catalog Schema Table
I B alumno P  public - alumno
[ =moupo | > * public | grupo
Exclude...
Up
Diown
Remaove
Remove All
Refresh
Lf'?:l = Back [lext = Einish Cancel

Figura 5.9.: Ventana para incluir las tablas a mapear de la base de datos, se pueden incluir
o excluir las tablas a mapear de la base de datos, asi como las columnas que
queramos.

Generamos las clases de nuestra base de datos “alumno”, para lograr esto, vamos
a Correr->Configuracidnes de Generacién de Cdédigo de Hibernate (“Run —>Hi-
bernate Code Generation Configurations”).

Aparecerd una ventana de configuracion, cuyos campos en la pestafia principal se
describen a continuacién y se deben establecer como se muestra en la Figura 5.10.

Console Configuration: es decir la consola de Hibernate que creamos cuyo nombre es
ConfiguracionHb.

Output directory: debe ser el mismo directorio de los archivos de configuracion de
Hibernate que es el directorio “src/”.

Package: modelos es el nombre del paquete donde se guardaran las clases que mapean
las tablas de la base de datos.

revenge.xml: se especifica la ruta de nuestro archivo hibernate.reveng.zml creado con
anterioridad.
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[ Hibernate Code Generation Configurations 9 @ &
Create, and run gurations ‘
Selector configure a code generation ’

T B % = }:?" Mame:  New_configuration
type filter text & 4 Main - ¥, Exporters| < Refresh | = Comman
< @y Hibernate Code Genera | | Gonsole configuration: ;ConfiguracionHb R
v_configuratio
Qutput directory: Isegundo-portletidocrootWEB-INF/src Browse

+ Reverse engineer from JDBC Connection

Package: modelos
reveng.xml: Isegundo-portlet/docrootWEB-INF/sreihibernate.reveng xml Setup..
reveng. strateay: Browse..

 Generate basic typed composite ids

+" Detect optimistic lock columns

+ Detect many-to-many tables

+ Detect one-to-one associations

>
: Apply Reyert
Filter matched 2 of 2 items =

@) Run Close

Figura 5.10.: Configuracion en la pestana Principal (“Main”).

En la pestania Exportadores, ver la Figura 5.11, indicamos los archivos que quiero que
se generen.

Seleccionamos la casilla de Cddigo dominio (“Domain code”), al seleccionarlo se especi-
fican las clases que mapearan las tablas de la base de datos “alumno”, las cuales tendran

los nombres de estas tablas que son grupo y alumno, al generarlas se llamaran Grupo.java
y Alumno.java.

Al seleccionar Mapeos XML de Hibernate (“Hibernate XML Mappings”), se van a ge-
nerar archivos con extension “hbm.xml” los cuales mapean las columnas de las tablas que
queremos mapear.

Al seleccionar Configuracion XML de Hibernate (“Hibernate XML Configuration”), se

especificard la ruta a los mapeos de las clases, esto quiere decir a donde se encuentran
los archivos con extension “hbm.xml”. Esto modificara el archivo hibernate.cfg.xml.
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ﬂ Hibernate Code Generation Configurations & & &
Create, manage, and run configurations ‘
Select or configure a code generation ‘
5 B 8| B v Mame:  Mew_configuration
type filter text & ¥4 Main ('_'. Exporters - # Refreslﬂ = gommon]

] >

~ @, Hibernate Code Genera EEEE] SR
I ¥ New_configuration | Use Java 5 syntax

Generate EJB3 annotations

Exporters:

Domain code ( java)

Add...
%}, Hibernate XML Mappings (.hbm.xml)

[] %4 DAO code (java) Select all
[]&#, Generic Exporter (<hbmtemplate=)

¥y Hibernate XML Configuration (.cfg.xml)
[ 28 Schema Documentation (html) Remaove
[ 25 schema Export (.ddI)

O E’fﬁ HQL Query Execution Exporter

Deselect all

Daown

Properties:

(j T P
Filter matched 2 of 2 items

@ REun Close

Figura 5.11.: Configuracion en la pestana Ezxportadores (“Exporters”).

A continuacién seleccionamos el botéon de Aplicar (“Apply”) para aplicar los cambios
y Correr (“Run”) para generar las clases de nuestras tablas y los archivos para el mapeo
de la base de datos en el paquete llamado modelo.

La informacién contenida en los archivos XML es el mapeo de su respectiva tabla y las
clases contienen las operaciones respectivas de obtencion de contenido (get) y asignacio-

nes (set) correspondientes al contenido de las columnas de las tablas de la base de datos
“alumno”.

Para poder comprobar que lo realizado es correcto, podemos ir a la perspectiva de
Hibernate y seleccionar la configuracién en la pestana hibernate configurations y
seleccionamos Database-> HQL Editor que nos permitird ejecutar sentencias HQ)L, como
se puede observar en la Figura 5.12 se ejecuta el codigo HQL “from Alumno” que de
resultado mostrara todos los objetos de tipo Alumno que representa el mapeo de los

registros de la tabla alumno perteneciente base de datos “alumno” como se muestra en la
Figura 5.13.
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¥4 Hibernate Configur 52 [# Package Explorer| = B || &l *ConfiguracionHb 53

% Lz = 4/ | Configuracic v || Maxresults: v o

= £ ]

nfiguracionHb
| Configuration from Alumno

Co
B
% session Factory

P
4

Figura 5.12.: Lenguaje HQL. Muestra los objetos de tipo Alumno con la sentencia “from”
parecida al lenguaje SQL.

¥4 Hibernate Query Result 23 ¥4 Hibernate Dynamic SQL Preview | ] Console

modelos Alumno

modelos Alumno@2017c679
modelos Alumno@29b56826
modelos Alumno@44ciacie
modelos Alumno@s2a02349
modelos Alumno@fEchB00

Figura 5.13.: Resultado de la sentencia “from Alumno”. Se muestran los objetos que re-
presentan los registros de la base de datos “alumno”.

Se ha visto la ventaja de usar la extension de Hibernate para Eclipse ya que nos brinda
la facilidad de hacer el mapeo a la base de datos sin tener que editar cada uno de los
archivos con extension “axml”.

5.4.3. Comportamiento del portlet avanzado

A continuacion se mostrard el comportamiento del portlet respecto a las acciones que
se tomen en su ejecucion antes de mostrar el cédigo. Es importante porque se puede
observar la funcionalidad de cada método del codigo del portlet desde que empieza a
ejecutarse hasta que se termina de utilizar, con lo cual se tiene una perspectiva mas
amplia de como es que actiian los portlets. También hay que notar que el procesamiento
de las consultas se hace desde el servidor, lo inico que se gana es la presentacién de los
resultados hacia el usuario ya que no se refresca la péagina.

= Al instalar el portlet y probarlo, primero se ejecuta el método Controlador.init el
cual busca la pagina inicial del archivo portlet.xml que se muestra en las etiquetas
<init-param> <name>view-jsp</name> <value>/view.jsp</value> </init-param>
cuyo nombre es view-jsp pero representa al archivo /view. jsp, para continuar con
el siguiente paso.

= Se ejecuta el método Controlador.doDispatch el cual pide el pardmetro “accion”,
como “accton” es null, ya que no se ha realizado acciéon alguna sobre el portlet,
Controlador.doDispatch llama al método Controlador.include que redirige a
view. jsp y le manda la lista de los grupos utilizando el método Modelo.listGrupo,

a continuacién se muestra la pagina con los grupos que han sido recibidos utilizando
JSTL.
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= Lo que hizo el método Modelo.listGrupo es que cred la consulta necesaria para
enviar los grupos existentes mediante una peticion de redibujado (RenderRequest).

= Al mostrar la pagina, se carga el archivo main.js que utiliza la biblioteca de
JQuery. Al seleccionar un grupo se mostraré la lista de alumnos que contiene, es-
to debido a que el archivo main. js contiene métodos de JQuery que hacen que
cada vez que se seleccione un botén de tipo radio se haga una llamada Ajaz
que manda el identificador del grupo seleccionado a la clase Controlador, como
ahora el pardametro “accion” no es null ya que se ha seleccionado un botén de
tipo radio, Controlador.doDispatch envia el identificador del grupo al método
Modelo.muestraAlumnos, el cual manda un objeto JsonS a la pagina, este objeto
Json es recibido por el método getJSON de JQuery mediante el parametro llamado
datos de este mismo método que se encuentra en main. js; el objeto Json contiene
el JSONArray” de los alumnos que pertenecen al grupo seleccionado, los cuales
se listaran.

= Cada vez que se seleccione un grupo diferente, se borrara la lista de alumnos mos-
trada anteriormente y se pondra en su lugar la de alumnos del grupo seleccionado
por dltimo sin refrescar la pagina gracias al uso de Ajar que podemos manejar con

JQuery.

5.4.4. Archivos modificados y utilizados en el desarrollo del portlet
avanzado

La finalidad de este apartado es explicar y mostrar el codigo utilizado para la creacion
del portlet avanzado que se ha estado desarrollando poco a poco durante todo el Capitulo

5.

En la Figura 5.14 se muestra el arbol de carpetas, paquetas, archivos y bibliotecas
necesarias para la construcciéon del portlet avanzado con la finalidad de mostrarla como
un ejemplo para su desarrollo.

64JSON, acrénimo de JavaScript Object Notation, es un formato ligero para el intercambio de datos.
JSON es un subconjunto de la notacién literal de objetos de JavaScript que no requiere el uso de
XML. Un objeto JSON es una coleccién que no tiene un orden especifico de pares de nombres/valores.
En su forma externa es una cadena entre llaves con dos puntos entre los nombres y valores, y comas
entre los valores y nombres. La forma interna es un objeto que tiene que conseguir y optar por
métodos de acceso a los valores buscando por su nombre, y poner los métodos para anadir o sustituir
los valores buscando por su nombre. Los valores pueden ser cualquiera de estos tipos: Boolean,
JSONArray, JsonObject, Number, String, o el objeto JSONObject.NULL. Ejemplo: myString = new
JSONObject () .put ("resultado", "Hola Mundo").toString(); produce:

{"resultado": "Hola Mundo"}’[58].

"“Un JSONArray es una coleccién de valores en forma de lista. Ejemplo: ["México","Chile","Canada"]”

[58].
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~ (=4 sequndo-portlet
= [ docrootWEB-INFisre
~ fi3 controlador
I [3] Controlador java
= H modelos
> [3] Alumna java
b [4] Alumnold java
b [J] Grupojava
b [J] Modelo.java
£+ Alumno.hbm.xml
&t Grupo.hbm xml
~ i modelos.util
b [J] HibernateUtil java
& hibernate.cfg.xml
&g hibernate.reveng xml
=i, JRE System Library [JavaSE-1.6]
=) Liferay
=i, Referenced Library
=i, PostareSQL JDBC Driver
== docroot
b =css
=Jt
< mainjs
[+ = META-INF
b =sal
[ = WEB-INF
|= icon.png
[E] include jsp
E) view jsp
& buildxml

{ v v 7=

Figura 5.14.: Arbol de carpetas, paquetes, archivos y bibliotecas del portlet avanzado. Se
muestran los archivos y bibliotecas utilizadas para el desarrollo del portlet
avanzado.

El archivo hibernate.cfg.xml mostrado en el Cuadro 5.7 contiene la configuracion
para el acceso a la base de datos [59]. La explicacion por lineas de este archivo es la
siguiente:

Lineas 1-37. Se inicializa la configuracion de Hibernate como tipo de archivo XML.

Lineas 6. Se nombra el atributo XML session-factory con el valor “hibernate/Ses-
stonFactory” que se encarga de decir al sistema donde se encuentran todos los archivos
de mapeo de Hibernate y el dialecto de Hibernate a utilizar.

Lineas 7-9. En estas lineas se hace uso de la biblioteca JTA la cual ayuda a coordinar
las transacciones a la base de datos con el vinculo UserTransaction para hacerlas dentro
de una sesién definida dentro de un método.

Lineas 10-12. Usamos la clase JTATransactionFactory para no tratar las transacciones
como una sola unidad si no como varias, aumentando el rendimiento de las mismas.

Lineas 13-18. Hibernate instancia cualquier clase especificada en la propiedad

hibernate.transaction.manager_lookup_class para obtener el manejador de transac-
ciones adecuado para el contenedor en que esta ejecutandose la aplicacion. Como se indica
esta es una propiedad dependiente del servidor. Para Glassfish es necesario

org.hibernate.transaction.SunONETransactionManagerLookup.

Lineas 18-21. Se especifica que se utilizara el controlador del manejador de la base de
datos PostgreSQL.

Lineas 22-25. Se especifica la conexién a la base de datos creada para el recurso JDBC
llamado jdbc/Alumno en el servidor de Glassfish que hace referencia a la base de datos
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alumno.

Lineas 26-28. Se especifica que cada transaccion realizada en una session de JTA seréd
tratada como hilos de ejecucién diferentes.

Lineas 30-33. Se especifica que en los archivos de registro del sistema no se impriman
las consultas.

Lineas 34-35. Se especifica la ruta a los archivos de mapeo de las clases que representan
las tablas de la base de datos.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<!DOCTYPE hibernate—configuration PUBLIC
"-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd">
<hibernate—configuration>
<session—factory name="hibernate/SessionFactory">
<property name—"jta.UserTransaction">
java:comp/UserTransaction
</property>
<property name—"transaction.factory_class">
org.hibernate . transaction.JTATransactionFactory
</property>
<property name—"hibernate.transaction.manager_lookup_class">
org.hibernate.transaction.SunONETransactionManagerLookup
</property>
<property name—"hibernate.bytecode.use_reflection_optimizer">
false
</property>
<property name="hibernate.connection.driver_class">
org.postgresql.Driver
</property>
<property name="hibernate.connection.datasource">jdbc/Alumno</property>
<property name="hibernate.dialect">
org.hibernate . dialect . PostgreSQLDialect
</property>
<property name="hibernate.current_session_context_class">
thread
</property>
<property name="hibernate.jdbc.batch_size">20</property>
<property name="show_sql">false</property>
<property name—"hibernate.search.autoregister_listeners">
false
</property>
<mapping resource="modelos/Grupo.hbm.xml" />
<mapping resource="modelos/Alumno.hbm.xml" />
</session —factory>
</hibernate—configuration>

Cuadro 5.7.: Cddigo del archivo hibernate.cfg.xml.
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En el Cuadro 5.8 se muestra el cédigo del archivo para generar las clases de mapeo
mediante ingenieria inversa utilizada por la extencidon de Hibernate llamada Hibernate
Tools.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<!DOCTYPE hibernate—reverse—engineering PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate
Reverse Engineering DTD 3.0//EN" "http://hibernate.sourceforge.net/
hibernate-reverse-engineering-3.0.dtd" >

<hibernate—reverse—engineering>
<table—filter match—schema="public" match—name="alumno" />
<table—filter match—schema="public" match-name="grupo" />
</hibernate—reverse—engineering>

Cuadro 5.8.: Cddigo del archivo hibernate.revenge.xml.

En el Cuadro 5.9 se muestra el codigo del archivo que mapea la clase Alumno.

Linea 6. La clase modelos.Alumno mapea la tabla llamada alumno.

Lineas 7-14. La clase modelos.AlumnoId representa la composiciéon de los dos identifi-
cadores de la tabla alumno cuyas columnas en la tabla de la base de datos son “id_ alumno”
e “ed_grupo” que en la clase modelos.Alumno se representan como atributos idAlumno e
idGrupo de tipo de dato entero respectivamente, esto para crear consultas donde sola-
mente se utilizen estos dos identificadores.

Lineas 15-17. Se especifica que mas de un alumno puede hacer referencia a un solo
grupo.

Lineas 18-23. Se especifican los datos de cada alumno preteneciente a un grupo de tipo
de dato String de longitud 50.

<?xml version="1.0"7>
<!DOCTYPE hibernate —mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD

3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate -mapping-3.0.dtd">
<!— Generated 16—abr—2011 18:31:19 by Hibernate Tools 8.4.0.CRI —>

<hibernate —mapping>
<class name="modelos.Alumno" table="alumno" schema="public">
<composite—id name="id" class="modelos.AlumnoId">
<key—property name="idAlumno" type="int">
<column name="id_alumno" />
</key—property>
<key—property name="idGrupo" type="int">
<column name="id_grupo" />
</key—property>
</composite—id>
<many—to—one name="grupo" class="modelos.Grupo" update="false"
insert="false" fetch="select">
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<column name="id_grupo" not—null="true" />

</many—to—one>

<property name="nombre" type="string">
<column name="nombre" length="50" />

</property>

<property name="escuela" type="string">
<column name="escuela" length="50" />

</property>

</class>
</hibernate —mapping>

Cuadro 5.9.: Cadigo del archivo Alumno.hbm.xml.

En el Cuadro 5.10 se muestra el codigo del archivo que mapea la clase Grupo.

Linea 6. La clase modelos.Grupo mapea la tabla llamada grupo.

Lineas 7-10. Se especifica el identificador de la tabla grupo que se asigna como atributo
idGrupo a la tabla modelos.Grupo.

Lineas 11-13. Se especifica la columna de la tabla grupo llamada “nombre” como un
atributo llamado nombre a la clase modelos.Grupo.

Lineas 14-19. Se especifica que el identificador de la tabla llamado “d_ grupo” hace
referencia a la tabla alumno de un solo grupo para muchos alumnos.

<?xml version="1.0"7>
<!DOCTYPE hibernate —mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD
3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate -mapping-3.0.dtd">
<!— Generated 16—abr—2011 18:31:19 by Hibernate Tools 3.4.0.CR1 —>
<hibernate —mapping>
<class name="modelos.Grupo" table="grupo" schema="public">
<id name="idGrupo" type="int">
<column name="id_grupo" />
<generator class="assigned" />
</id>
<property name—"nombre" type="string">
<column name="nombre" length="50" />

</property>

<set name="alumnos" table="alumno" inverse="true" lazy="true" fetch
="select">
<key>

<column name="id_grupo" not—null="true" />

</key>
<one—to—many class="modelos.Alumno" />

</set>

</class>

</hibernate —mapping>
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Cuadro 5.10.: Codigo del archivo Grupo.hbm.xml.

En el Cuadro 5.11 se muestra el coédigo del archivo con extension .jsp usado como pagina
de inicio, el cual contiene etiquetas en HIT'ML, EL y JSTL para mostrar los grupos de la
base de datos.

Lineas 10-13. Se hace un bucle por cada lista de grupos existentes en la base de datos
la cual se obtiene utilizando FExprestonLanguaje y las etiquetas para realizar el bucle con
un forEach de JSTL.

<%/+#x@Qauthor: Palacios Trejo Armando ciencias UNAM x/ %>
<% include file="include.jsp" %

<b>Seleccione un grupo para saber que alumnos pertenecen al mismo.</b> <br>
<br>

<div id="divContenedor">
<table width="100%">
<tr>
<td>
<c:forEach var="listaGrupos" items="${requestScope.listaGrupos}">
<input type="radio" name="grupol" value="${listaGrupos.idGrupol}">
${listaGrupos.nombre}&nbsp;
</c:forEach>
</td>
</tr>
</table>
</div>
<br>
<div id="divTexto"></div>

Cuadro 5.11.: Codigo del archivo view.jsp.

En el Cuadro 5.12 se muestra el codigo del archivo con extension .jsp usado para cargar
los archivos y configuraciones a utilizar en view.jsp.

Lineas 5-6. Se especifica la ruta a las hojas de estilo a utilizar en el portlet.

Lineas 7-9. Se especifica la ruta a los archivos JavaScript a utilizar en el portlet.

Linea 11. En la propiedad urlAjax = ’<portlet:renderURL windowState="exclusive"/>’;
se especifica el estado de la ventana en “exclusive” ya que de otra forma no se podra uti-
lizar AJAX. lo que recibe urlAjax es la direccion de la pagina actual.

<% taglib uri="http://java.sun.com/portlet_2_0" prefix="portlet" %
<% page isELIgnored="false" %
<% taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %
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<portlet:defineObjects />

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="${renderRequest.contextPath}/css/main.css" />

<script type="text/javascript" src="/html/js/jquery/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript" src="${renderRequest.contextPath}/js/main. js

">
</script>
<script type="text/javascript">

urlAjax = ’'<portlet:renderURL windowState="exclusive"/>’;
</script>

Cuadro 5.12.: Codigo del archivo include.jsp.

En el Cuadro 5.13 se muestra el codigo del archivo de tipo JavaScript donde se utiliza
la biblioteca JQuery para listar los alumnos y hacer las llamadas AJAX para listar los
alumnos del grupo que se escoja sin recargar la pagina, esto usando funciones de la
biblioteca de JQuery que se representan con el signo “$” seguido de un punto

Lineas 6-22. Funcién cuyo trabajo es pasar los parametros “accion” e “idGrupo” el cual
contiene el valor del botén de tipo radio de las etiquetas de tipo HTML del archivo
view.jsp, después escribe la lista de los alumnos pertenecientes al grupo seleccionado
dentro de las etiquetas cuyo identificador es “divTexto” que corresponde a las etiquetas
DIV del codigo del archivo view.jsp.

Lineas 30-35. Funcién que hace que antes de ejecutar la funcion llamada muestraAlumnos
para mostrar los alumnos, se ejecute un método de JQuery llamado empty el cual borra
lo que hay dentro de una etiqueta cuyo identificador es “divTexto”.

/%%
*+ Hace una llamada AJAX al portlet. Pasa los parametros accion e idGrupo
* que contiene el valor del radiobutton seleccionado. Despues escribe la

lista
% de los alumnos pertenecientes al grupo seleccionado.
*/
function muestraAlumnos () {
var params = {
’accion ’: ’'muestraAlumnos’,
’: $("input [@name=grupol]:checked").val()

’idGrupo
b

$.getJSON (urlAjax , params, function (datos) {
$.each(datos.resultados, function (index, item)
var ul = $("<ul>").appendTo($("#divTexto"));
ul . append (
$ (document . createElement ("1i")) . text (item)
)
P
)

)

{

}
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&

// Se ejecuta cuando la pagina termina de cargar
$(document) .ready (function () {

// La funcion unbind se utiliza para que la funcion click no se ejecute
dos
// veces. Ya que pueden existir otros elementos que pueden tener el evento

$("input [@name=’grupol’]").unbind("click"). click (function () {
$("#divTexto").empty(); // borra lo que hay dentro del div divTexto.
muestraAlumnos () ;

B
)

Cuadro 5.13.: Codigo del archivo main.js.

En el Cuadro 5.14 se muestra el codigo de la clase que se encarga se administrar las
peticiones AJAX que se hacen con el archivo main.js desde el cliente. Como se puede
observar, no es necesario crear constructores ya que los métodos que se heredan de la
clase GenericPortlet se sobreescriben.

Lineas 37-42. Al recibir el parametro llamado “accion” mandado por AJAX desde el
cliente, se verifica si es vacio; si es vacio manda la lista de grupos mediante el método
listGrupo de la clase Modelo a la pégina principal las cuales seran recibidas por las
etiquetas de Ezpresion Languaje y con un bucle utilizando JSTL listarlas en la pagina
principal mostrada por el archivo view.jsp.

Lineas 44-51. Si el parametro llamado “accion” mandado por AJAX desde el cliente es
la cadena “muestraAlumnos” se listan los alumnos pertenecientes al grupo seleccionado
mediante el método muestraAlumnos de la clase Modelo.

Lineas 57-60. Se inicializa la variable viewJSP con el valor “view.jsp” la cual se asigno
como pégina inicial desde el archivo portlet.xml.

Lineas 70-79. Método que se encarga de enviar las peticiones a una ruta. Recibe las
peticiones con el parametro RenderRequest y regresa una respuesta con el parametro
RenderResponse.

package controlador;
import java.io.lOException;
import javax.portlet.GenericPortlet;

import javax.portlet.PortletException;
import javax.portlet.PortletRequestDispatcher;
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import javax.portlet.RenderRequest;
import javax.portlet.RenderResponse;

import org.apache.commons. logging .Log;
import org.apache.commons. logging .LogFactory;

import modelos.Modelo;

Vix:

* Clase principal que administra las demas clases.

* @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/

public class Controlador extends GenericPortlet{

/*x Logger. x/

private static Log log = LogFactory.getLog(Controlador.class);
/+x Campo mecesario para el metodo doView del portlet. x/
private String viewJSP;

VAT

x Manda el flujo a donde sea mecesario segun un parametro del request.
x @param req El objeto request.

x @param resp Fl objeto response.

* @throws [OEzception Si hay error de entrada/salida.

x @throws PortletException Si hay error en el portlet.

*/

@Override

public void doDispatch (RenderRequest req, RenderResponse resp)

throws IOException, PortletException {

String accion = req.getParameter("accion");
if (accion = null) {
try {

include (viewJSP, Modelo.listGrupo (req), resp);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
}
return;
} else if (accion.equals("muestraAlumnos")){
try {
Modelo . muestraAlumnos (req, resp);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;
}
return;
}
}

Vix:

* Inicializa wvariables necesarias para el portlet desde el portlet.zml.
*/

@Override

public void init () throws PortletException {

this.viewJSP = getInitParameter ("view-jsp");

}
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Metodo awuziliar para redirigir una peticion.

@param ruta La ruta para redirigir la peticion.
@param req El objeto request.

@param resp El objeto response.

@throws IOException Si hay error de entrada/salida.
@throws PortletException Si hay error en el portlet.

R I R R L R

*
/
private void include(String ruta, RenderRequest req, RenderResponse resp)
throws IOException, PortletException {
PortletRequestDispatcher portletRequestDispatcher = getPortletContext ()
.getRequestDispatcher (ruta);
if (portletRequestDispatcher =— null) {
log.error(ruta + " es una ruta incorrecta");
} else {
portletRequestDispatcher.include(req, resp);

}
}

Cuadro 5.14.: Codigo del archivo Controlador.java.

En el Cuadro 5.15 se muestra el codigo de la clase que se encarga de cargar la configu-
racién que se especific6 en hibernate.cfg.xml para tener acceso a los datos de la base
de datos.

Lineas 25-34. Se inicializa la configuracién para usar Hibernate que se configuré en el
archivo hibernate.cfg.xml en el atributo sessionFactory.

Lineas 40-49. Método que busca el contexto ya inicializado de tipo SessionFactory
cuyo valor es ‘hibernate/SessionFactory”.

Lineas 55-57. Método que abre una sesion de Hibernate para poder realizar consultas.

package modelos. util;

import javax.naming.Context ;

import javax.naming.InitialContext;

import javax.naming.NamingException;

import org.apache.commons. logging .Log;

import org.apache.commons. logging . LogFactory;
import org.hibernate. Session;

import org.hibernate.SessionFactory ;

import org.hibernate.cfg.Configuration;

Vit

* Clase de ayuda, toma cuidado del inicio y da acceso al
* org.hibernate. SessionFactory mas conveniente.

* @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

86




16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58

5. Creaciéon de un portlet avanzado utilizando Hibernate y JQuery

*

/

public class HibernateUtil {

/*x Logger. x/

private static Log log = LogFactory.getLog(HibernateUtil.class);
/% JNDI de HlIbernate. */

public static final String HIBERNATE JNDI NAME =
"hibernate/SessionFactory";

private static SessionFactory sessionFactory;

// Crea el SessionFactory inicial de la configuracion de los archivos.
static {
try {
sessionFactory = new Configuration ().
configure ("hibernate.cfg.xml").buildSessionFactory () ;
} catch (Throwable ex) {
log.fatal ("Building SessionFactory failed.", ex);
throw new ExceptionInlnitializerError (ex);

}
}

Vix:
x Regresa las SessionFactory que contiene las instancias de la sesion.
x Qreturn SessionFactory con las instancias de la sesion
*/
public static SessionFactory getSessionFactory () {
try {
Context ctx = new InitialContext ();
sessionFactory = (SessionFactory) ctx.lookup (HIBERNATE JNDI NAME) ;
ctx.close () ;
} catch (NamingException ex) {
ex.printStackTrace () ;

}

return sessionFactory;

}
Vix:

x Abre y regresa la Session del SessionFactory.
x Qreturn Session con las instancias de la sesion
*/
public static Session getSession () {
return getSessionFactory ().openSession () ;

}
}

Cuadro 5.15.: Cddigo del archivo HibernateUtil.java

En el Cuadro 5.16 se muestra el codigo de la clase que se encarga de mapear la tabla
alumno en un objeto Alumno como un registro de la base de datos.
Linea 13. serialVersionUID se usa para el manejo de versiones en la compilaciéon de
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la clase al usar el ambiente de desarrollo de Eclipse, de otra forma al compilar marca
notificaciones de cuidado.

Linea 1. Atributo que hace referencia al identificador de la tabla alumno llamado “id”
que se maneja como un objeto de tipo AlumnoId.

Linea 15. Atributo que hace referencia al identificador de la tabla grupo llamado “gru-
po” y su contenido que se maneja como un objeto de tipo Grupo.

Linea 16. Atributo que hace referencia a un registro de la columna “nombre” de la
tabla alumno.

Linea 17. Atributo que hace referencia a un registro de la columna “escuela” de la tabla
alumno.

Lineas 19-32. Constructores de la clase.

Lineas 34-63. Operaciones respectivas de obtencion de contenido (get) y asignaciones
(set), correspondientes al contenido de un registro de las columnas de la tabla alumno
encapsuladas como objeto de tipo Alumno.

package modelos;

VAT

x Las fuentes java correspondientes a los beans de la tabla Alumno.
x @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/

public class Alumno implements java.io.Serializable {

VAT

x Se debe cambiar cada vez que esta clase no es compatible con wversiones
* anteriores.

*/

private static final long serialVersionUID = —5100173691100775560L;
private Alumnold id;

private Grupo grupo;

private String nombre;

private String escuela;

public Alumno() {
}

public Alumno(Alumnold id, Grupo grupo) {
this.id = id;
this.grupo = grupo;

}

public Alumno(Alumnold id, Grupo grupo, String nombre, String escuela) {
this.id = id;

this.grupo = grupo;

this.nombre = nombre;

this.escuela = escuela;

}

public Alumnold getlId () {
return this.id;
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}

public void setld (Alumnold id) {
this.id = id;
}

public Grupo getGrupo() {
return this.grupo;

}

public void setGrupo(Grupo grupo) {
this.grupo = grupo;

}

public String getNombre() {
return this.nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

public String getEscuela() {
return this.escuela;

}

public void setEscuela(String escuela) {
this.escuela = escuela;

}

Cuadro 5.16.: Codigo del archivo Alumno.java

En el Cuadro 5.17 se muestra el codigo de la clase que se encarga de mapear un
identificador de la tabla alumno con un identificador de la tabla grupo en un objeto
AlumnoId.

Linea 13. serialVersionUID se usa para el manejo de versiones en la compilaciéon de
la clase al usar el ambiente de desarrollo de FEclipse, de otra forma al compilar marca
notificaciones de cuidado.

Linea 14. Atributo que hace referencia al identificador de un registro de la tabla alumno.

Linea 15. Atributo que hace referencia al identificador de un registro de la tabla grupo.

Lineas 17-23. Constructores de la clase.

Lineas 25-39. Operaciones respectivas de obtencion de contenido (get) y asignaciones
(set), correspondientes a los identificadores de un registro de las columnas de la tabla
alumno.

Lineas 41-62. Tiene que sobrescribir los métodos equals() y hashCode() si:
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= Si utilizamos instancias de clases persistentes en un conjunto o “Set en inglés” (la
forma recomendada de representar asociaciones multivaluadas) [59).

» Si utilizamos reasociacion de instancias separadas [59].

Hibernate garantiza la equivalencia de identidad persistente (fila de base de datos)y de
identidad Java sélamente dentro del &mbito de una sesiéon en particular. De modo tal
que se mezcle instancias recuperadas en sesiones diferentes, para esto se tiene que imple-
mentar equals() y hashCode() los cuales construyen una semantica significativa para
asignaciones [59].

La forma mas obvia es implementar equals () /hashCode() comparando el valor iden-
tificador de ambos objetos. Si el valor es el mismo, ambos deben ser la misma fila de la
base de datos ya que son iguales. Si ambos son agregados a un conjunto, sélo tendremos
un elemento en este conjunto. Desafortunadamente, no puede utilizar este enfoque con
identificadores generados. Hibernate solo asignaré valores identificadores a objetos que
son persistentes; una instancia recién creada no tendra ningin valor de identificador.
Ademas, si una instancia no se encuentra guardada y estd actualmente en un conjunto,
al guardarla se asignaréd un valor identificador al objeto. Si equals() y hashCode() estén
basados en el valor del identificador, el c6digo hash podria cambiar, rompiendo el con-
trato del conjunto. No es un problema de Hibernate, sino de la seméantica normal de Java
referente a la identidad de objeto e igualdad. En los métodos equals() y hashCode() se
utiliza igualdad de llave empresarial (“Business key equality”). Igualdad de llave empresa-~
rial significa que el método equals() sélamente compara las propiedades que forman la
llave empresarial, esta es una llave que podria identificar nuestra instancia en el mundo
real (una llave candidata natural) [59)].

package modelos;

Vit
* Las fuentes java correspondientes a los beans.
* @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/

public class Alumnold implements java.io.Serializable {

Vix:
x Se debe cambiar cada wvez que esta clase no es compatible con wversiones
* anteriores.

*/

private static final long serialVersionUID = 1892698877155247709L;
private int idAlumno;

private int idGrupo;

public Alumnold () {
}

public Alumnold(int idAlumno, int idGrupo) {
this.idAlumno = idAlumno;
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this.idGrupo = idGrupo;

}

public int getIdAlumno () {
return this.idAlumno;

}

public void setIdAlumno (int idAlumno) {
this.idAlumno = idAlumno;

}

public int getIdGrupo () {
return this.idGrupo;

}

public void setldGrupo (int idGrupo) {
this.idGrupo = idGrupo;

}

public boolean equals(Object other) {
if ((this = other))

return true;

if ((other
return false;

if (!(other instanceof Alumnold))
return false;

Alumnold castOther = (Alumnold) other;

null))

return (this.getIdAlumno () = castOther.getIdAlumno())
&& (this.getldGrupo () = castOther.getIdGrupo());

}

public int hashCode() {
int result = 17;

result = 37 % result + this.getIdAlumno();
result = 37 x result + this.getIdGrupo () ;
return result ;

}

Cuadro 5.17.: Cddigo del archivo Alumnold.java.

En el Cuadro 5.18 se muestra el codigo de la clase que se encarga de mapear la tabla
grupo en un objeto Grupo como un registro de la base de datos.

Linea 16. serialVersionUID se usa para el manejo de versiones en la compilacion de
la clase al usar el ambiente de desarrollo de Eclipse, de otra forma al compilar marca
notificaciones de cuidado.
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Linea 17. Atributo que hace referencia al identificador de la tabla grupo llamado
“dGrupo”.

Linea 18. Atributo que hace referencia a un registro de la columna “nombre” de la
tabla grupo.

Linea 19. Atributo que hace referencia a un conjunto de registros de la columna de la
tabla alumno representados como objetos de tipo Alumno.

Lineas 21-32. Constructores de la clase.

Lineas 34-48. Operaciones respectivas de obtencion de contenido (get) y asignaciones
(set), correspondientes al contenido de un registro de las columnas de la tabla grupo
encapsuladas como objeto de tipo Grupo.

Lineas 50-56. Operaciones respectivas de obtencion de contenido (get) y asignaciones
(set), correspondientes al contenido de un conjunto de registros de la tabla alumno que
corresponden por su identificador a un registro de la tabla grupo.

package modelos;

import java.util.HashSet;
import java.util.Set;

Vix:

* Las fuentes java correspondientes a los beans de la tabla Grupo.
* @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/

public class Grupo implements java.io.Serializable {

Vix:

x Se debe cambiar cada vez que esta clase no es compatible con versiones
x anteriores.

*/

private static final long serialVersionUID = 7971183818721745130L;
private int idGrupo;

private String nombre;

private Set<Alumno> alumnos = new HashSet<Alumno>(0);

fublic Grupo () {

public Grupo(int idGrupo) {
this.idGrupo = idGrupo;

}

public Grupo(int idGrupo, String nombre, Set<Alumno> alumnos) {
this.idGrupo = idGrupo;

this.nombre = nombre;

this.alumnos = alumnos;

}

public int getIdGrupo() {
return this.idGrupo;

}
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public void setldGrupo (int idGrupo) {
this.idGrupo = idGrupo;

}

public String getNombre() {
return this.nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

public Set<Alumno> getAlumnos () {
return this.alumnos;

}
public void setAlumnos(Set<Alumno> alumnos) {
this.alumnos = alumnos;
}
}

Cuadro 5.18.: Cddigo del archivo Grupo.java.

En el Cuadro 5.19 se muestra el codigo de la clase que se encarga de las operaciones para
listar los grupos y los alumnos que corresponden a un grupo mediante sus identificadores.

Lineas 33-51. Se realiza la transacciéon para listar todos los grupos existentes en la
tabla grupo utilizando la clase UserTransaction que permite controlar el limite de las
transacciones y asociar cada transaccion a un hilo de ejecucion. Antes de hacer enco-
mendar una transaccion (“commit”) se obtiene una sesion de Hibernate para hacer una
consulta de tipo HQL “from Grupo”y listar los grupos de la base de datos regresandolos
como una lista a la vista de la aplicacion “view.jsp” mediante una peticiéon de redibujado
(“RenderRequest req”).

Lineas 59-74. Se realiza la transaccion para listar todos los alumnos que pertenecen a
un grupo mediante el identificador del grupo. Se obtiene una sesiéon de Hibernate para
obtener un objeto de tipo Grupo que representa a un registro de la tabla grupo mediante
su identificador representado por el entero idGrupo. Al haber obtenido el grupo, se obtiene
el conjunto de alumnos que corresponden a este, y se mandan a la vista como un arreglo
de tipo JSON.

Lineas 50-56. Operaciones respectivas de obtencion de contenido (get) y asignaciones
(set), correspondientes al contenido de un conjunto de registros de la tabla alumno que
corresponden por su identificador a un registro de la tabla grupo.

Lineas 92-120. Método que no se utiliza en el proyecto pero que esta como ejemplo para
insertar registros a una tabla. Para esto se tiene que obtener una sesién de Hibernate
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5. Creaciéon de un portlet avanzado utilizando Hibernate y JQuery

y haber iniciado las transacciones correspondientes con la clase UserTransaction. A
continuacién se obtiene el maximo identificador de los registros de la tabla alumno con
la sentencia HQL “select maz(id.idAlumno) from Alumno” la cual regresa una lista con
el namero de identificador, se crea un nuevo objeto de tipo Alumno y por ultimo para
insertar el nuevo alumno a la base se utiliza el método session.save(alumno), como
ejemplo se muestra un molde (“cast en Java”) del resultado de la insercion el cual me
regresa un objeto de tipo AlumnoId. Al final, se realiza la transaccién cerrando la sesion
de Hibernate mediante session.flush() y session.close().

package modelos;

import java.io.Writer;
import java.util.List;
import java.util.Iterator;
import java.util.Set;

import javax.naming.InitialContext;
import javax.portlet.RenderRequest;
import javax.portlet.RenderResponse;
import javax.transaction.UserTransaction;

import org.hibernate. Session;

import com. liferay .portal.kernel.json.JSONArray;
import com. liferay .portal.kernel.json.JSONFactoryUtil;
import com.liferay .portal.kernel.json.JSONObject;

import modelos. util.HibernateUtil;

Vit

* Clase que resuelve las consultas.

x @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM
*/

public class Modelo {

Vit

x Obtiene los resultados de la consulta que lista los grupos.
x @param req Para mandar la lista de los grupos.

x @Qreturn RenderRequest Los datos de la consulta.

x @throws Fxception

*/

public static RenderRequest listGrupo (RenderRequest req)
throws Exception {

UserTransaction transaction = null;
try {
transaction = (UserTransaction) new InitialContext ()

.lookup ("java:comp/UserTransaction");

transaction .setTransactionTimeout (60) ;
transaction.begin () ;

Session session = HibernateUtil.getSession () ;

List <?> grupos = session.createQuery("from Grupo").list ();
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43 req.setAttribute ("listaGrupos", grupos);

44 transaction .commit () ;

45 session . close ();

46 } catch (Exception e) {

47 transaction.rollback () ;

48 throw e;

49 }

50 return req;

51 }

52

53 Vix:

54 x Obtiene los alumnos de un grupo por su identificador.
55 x @param idGrupo Identificador del grupo.

56 x @return JSONArray Con los alummnos pertenecientes al grupo.
57 x Q@throws Fxzception

58 * /

59 public static JSONArray jsonArrayAG (int idGrupo)

60 throws Exception{

61 JSONArray resultado = JSONFactoryUtil.createJSONArray () ;
62 UserTransaction transaction = null;

63 try {

64 transaction = (UserTransaction) new InitialContext ()

65 .lookup ("java:comp/UserTransaction");

66 transaction .setTransactionTimeout (60) ;

67 transaction . begin () ;

68 Session session = HibernateUtil. getSession () ;

69 Grupo grupo = (Grupo) session.get(Grupo.class, idGrupo);
70 Set <Alumno> alumnos = grupo.getAlumnos () ;

71 for ( Iterator <Alumno> it = alumnos.iterator (); it.hasNext();) {
72 String nombre = (String)it.next().getNombre();

73 resultado . put (nombre) ;

74 }

75 transaction .commit () ;

76 session . close () ;

77 } catch (Exception e) {

78 transaction.rollback () ;

79 throw e;

80 }

81 return resultado;

82 }

83

84 Vix:

85 x Crea un nuevo alumno. Metodo no usado en el proyecto.
86 % @param grupold Identificador del grupo al que serAj asignado.
87 * @param alumnoNom Nombre del alumno.

88 x @param escuela Nombre de la escuela.

89 x Q@Qreturn Integer con el id del alumno.

90 x @throws Fxzception

91 */

92 public static Integer insertaAlumno (int grupold, String alumnoNom,
93 String escuela) throws Exception {

94 UserTransaction transaction = null;

95 Integer alumnold = new Integer (0);

96 try {

95
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transaction = (UserTransaction) new InitialContext ()
.lookup ("java:comp/UserTransaction");

transaction .setTransactionTimeout (60) ;
transaction . begin () ;

Session session = HibernateUtil. getSession () ;
Alumno alumno = new Alumno() ;

String hql= "select max(id.idAlumno) from Alumno";
List <?> list = session.createQuery(hql).list ();

int maxId = ( (Integer)list.get(0) ).intValue();
Alumnold id = new Alumnold (maxId + 1, grupold);
alumno. setId (id);

alumno . setNombre (alumnoNom) ;

alumno. setEscuela (escuela);

id = (Alumnold) session.save (alumno);

alumnold = id.getIdAlumno () ;

session . flush () ;
transaction .commit () ;
session . close ();

} catch (Exception e) {
transaction.rollback ()
throw e;

}

return alumnold;

}
/

I

Manda el flujo de datos de los alumnos pertenecientes al grupo
seleccionado en la vista.

@param req FEl objeto request.

@param resp El objeto response.

@throws FException

ECE S R

*

/

public static void muestraAlumnos(RenderRequest req, RenderResponse resp)
throws Exception{

int indice = Integer.parselnt(req.getParameter ("idGrupo"));
JSONArray resultados = Modelo.jsonArrayAG (indice);

//El flujo de datos a mandar es un json.

resp .setContentType ("application/x-json");

Writer out = resp.getWriter () ;

JSONObject obj = JSONFactoryUtil.createJSONObject () ;
obj.put("resultados", resultados);
out.write(obj.toString ());

Cuadro 5.19.: Cddigo del archivo Modelo.java.
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5.4.5. Extendiendo la funcionalidad del portlet para hacer consultas en la
base de datos de Liferay

Se mostrard mediante un ejemplo el uso de Hibernate para realizar consultas a la base
de datos de Liferay, utilizando clases nativas del propio Liferay®.

Ejemplo:
Creamos una clase llamada ModeloLiferay en el paquete modelos, la cual podemos
se puede probar en la clase modelos.Controlador.

Se ejemplificard una unién (“join”) entre tablas de la base de Liferay, en este ejemplo
se hard una unioén entre la tabla user_ y contact_ referenciados por el identificador
“contactld” que primero se obtendréa de la tabla user_, imprimira en el registro (“log”)
de Glassfish el nombre y apellido que proviene de la tabla contact_ de la base de datos
“Iportal” de Liferay, correspondiente a los usuarios cuyo nombre sea “Armando” y apelli-
do contenga una “c”. Esto para ejemplificar el uso de las clases nativas de Liferay para
realizar consultas. Por ejemplo al tener los usuarios “Armando Archundia”, “Armando
Palacios” y “Armando Lopez” en el sistema, se muestra lo siguiente:

[#12011-04-21T03:24:40.092+0000 | INFO|glassfish3.0.1|javax.enterprise.system
.std.com.sun.enterprise.v3.services.impl|_ThreadID=37; _ThreadName=Thread-1; |
usuario: Armando-Archundial|#]
[#(2011-04-21T03:24:40.093+0000 | INFO|glassfish3.0.1| javax.enterprise.system
.std.com.sun.enterprise.v3.services.impl|_ThreadID=37;_ThreadName=Thread-1; |
usuario: Armando-Palacios]|#]

En el Cuadro 5.20 se muestra el codigo de la clase que muestra como ejemplo el uso de
las clases nativas de Liferay para hacer consultas.

Lineas 40-44. Primero se carga la clase User que mapea la tabla user_ de la base
de datos “Iportal”, haciendo proyecciones sobre las columnas “contactld” y “firstName”
restringiendo la proyecciéon de la columna “firstName” a que tenga el valor “Armando”,
los identificadores y nombres del resultado se guardan en el objeto dynamicQuery0.

Lineas 48-52. Como la tabla user_ hace referencia a la tabla contact_ median-
te el identificador “contactld”;, se hace una unién entre los identificadores del objeto
dynamicQueryO y la tabla contact_ representada por la clase Contact que almacena
los registros cuyos apellidos contengan una “c”
registros por apellido de forma ascendente.

Lineas 53-65. Se obtiene la lista de objetos de tipo Contact que corresponden al objeto
dynamicQueryl, que representan los registros de la tabla contact_ de la base de datos,
y por tdltimo se imprime en el registro de Glassfish mediante el método info de la clase

al objeto dynamicQueryl, ordenando los

8Nunca utilizar las clases que contiene portal-impl.jar ya que es el nicleo de todo el portal. Por
ejemplo, la mayoria de los programadores requieren utilizar estas clases para realizar consultas, sin
embargo el sistema mostrard que no es necesario, ya que el paquete portal-service.jar contiene
las clases necesarias para realizar consultas [62].
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package modelos;

import

import
import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

VAT

java.util . List;

org.apache.commons. logging . Log;
org.apache.commons. logging . LogFactory;

com. liferay . portal.kernel.dao.orm.DynamicQuery ;

com. liferay .portal.kernel.dao.orm.DynamicQueryFactoryUtil;
com. liferay . portal . kernel.dao.orm. OrderFactoryUtil;

com. liferay . portal.kernel.dao.orm. ProjectionFactoryUtil;
com. liferay .portal.kernel.dao.orm. PropertyFactoryUtil;
com. liferay . portal.kernel.dao.orm. RestrictionsFactoryUtil;
com. liferay . portal.kernel.exception.SystemException;

com. liferay .portal.kernel.util.PortalClassLoaderUtil;

com. liferay .portal.model. Contact;

com. liferay . portal.model. User;

com. liferay .portal.service.UserLocalService;

com. liferay .portal.service.UserLocalServiceUtil;

x Clase que muestra como usar el Hibernate de Liferay para hacer consultas

a

* la base de datos del mismo.
* @author Palacios Trejo Armando ciencias UNAM

*/
public

class ModeloLiferay {

/*x Logger. x/
private static Log log = LogFactory.getLog(ModeloLiferay.class);

Vix:

x Metodo que realiza un join entre la tabla User_ y Contact .

*/

public static void imprimeJoin () {
/* ClassLoader asegura que la clase de implementacion sea agregada,
x en este caso UserImpl y ContactImpl.x/
ClassLoader classLoader = PortalClassLoaderUtil. getClassLoader () ;
UserLocalService service = UserLocalServiceUtil.getService () ;
/* Devuelve solamente los wvalores de los identificadores de los cuales
x el wvalor firstName es ’Armando’ por ejemplo [12004,12013,12022]«/
DynamicQuery dynamicQuery0Q =
DynamicQueryFactoryUtil. forClass (User.class, classLoader)
.setProjection (ProjectionFactoryUtil.property ("contactId"))
.add (PropertyFactoryUtil.forName("firstName")
.eq(new String("Armando")));
/+*A continuacion se realiza el join con la tabla Contact con la
x restriccion que los resultados contengan en middleName una c

*

y ordena el resultado de forma ascendente. */

DynamicQuery dynamicQueryl =
DynamicQueryFactoryUtil. forClass (Contact.class, classLoader)
.add (PropertyFactoryUtil.forName("contactId").in (dynamicQuery0))
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.add (RestrictionsFactoryUtil.ilike ("lastName", "%c%"))
.addOrder (OrderFactoryUtil.asc("lastName"));
try {
@SuppressWarnings ("unchecked")
List <Contact> contactList =
(List <Contact>)service .dynamicQuery (dynamicQueryl) ;
for (int 1i=0; i< contactList.size(); i++)
{
log.info( "\n usuario: " + contactList.get(i).getFirstName ()
+ "-" + contactList.get(i).getLastName());
}

} catch (SystemException e) {
log.error(e.getMessage());
}
}

Cuadro 5.20.: Codigo del archivo ModeloLiferay.java.

En el Capitulo 5 se han desarrollado ejemplos haciendo uso de un portlet avanzado,
con el objetivo de poder realizar un proyecto mas complejo que lleve las tecnologias antes

mencionadas.

Se ha visto como crear diferentes bases de datos aparte de la que trae el portal de
Liferay para que estas interactien con los portlets, ademéas se ha mostrado el uso de
la biblioteca de JavaScript llamada JQuery la cual se puede utilizar para implementar

AJAX en nuestro proyecto.

A continuacién se propondra un proyecto que lleve estas tecnologias, asi como también
las ventajas que ofrecen el portal y las bibliotecas de Liferay para administrar a los
usuarios del sistema con respecto a los portlets de los cuales se restringe su acceso y

hasta su comportamiento.
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6. Proyecto: Desarrollo del sistema de
graficas dindmicas

El objetivo de este capitulo es desarrollar un portlet complejo como ejemplo para ha-
cer uso de las tecnologias descritas anteriormente, este portlet es un sistema que muestra
graficas de porcentajes actualizadas y animadas dindmicamente cada vez que se actuali-
zan los datos dentro de una base de datos asi como ciertas restricciones a usuarios que
acceden al sistema.

6.1. Objetivo

Simularemos una empresa compuesta de tres departamentos “departamento 17, “de-
partamento 27 y “departamento 3” de los cuales cada departamento genera ganancias
para solventar toda la empresa que los contiene. A la empresa le interesa un sistema que
muestre graficas con la suma de ganancias de cada mes y la suma de pérdidas respecto al
mes anterior, asi como las graficas de ganancias y pérdidas anuales de cada departamento
por separado o en conjunto en el caso de algunas personas con ciertos privilegios, con el
proposito de analizar sus ingresos para resolver los problemas de cada uno en caso que
haya pérdidas. Las personas de cada departamento solamente podran ver las gréaficas que
corresponden a su departamento, pero el administrador del sistema y algunas personas
con ciertos privilegios podran ver las graficas correspondientes a todos los departamentos,
asi como de las ganancias y pérdidas totales (de todos los departamentos en una grafica),
con el fin de generar seguridad para que las personas de cada uno de los departamentos
no puedan saber las ganancias de los otros departamentos ajenos al suyo.

Las graficas tendran que tener buena presentacion, y se podré escoger la manera en
que se mostraran. Cada vez que se selecciona una opcion diferente, las gréficas se actua-
lizaran al momento de seleccionar esa opcién, ademas de que no se recargara la pagina.

Antes de comenzar a desarrollar el proyecto se dard una introduccion a la tecnologia
de “Open Flash Chart” que se utilizara para generar las graficas que mostrara el sistema.

6.2. Introducciéon a Open Flash Chart 2

Esta biblioteca es software libre compatible con lenguajes de programacion de parte
del servidor usados para desarrollar sistemas Web como Java y que nos permite crear
diferentes tipos de graficas en Flash que utilizaremos para generar gréaficas en nuestro
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proyecto, entre las opciones que nos ofrece tenemos graficas de barras, de lineas, de tortas
(pies), etc. Es posible generar graficas dindmicas con Open Flash Chart 2 (“OFC2”)
de forma profesional, simple y con muy buena vista '.

Entre las principales caracteristicas encontramos:
= Podemos ver la informacién en cada punto de la gréfica.
= Podemos exportar graficas como imagenes.

= Podemos escoger diferentes tipos de graficas: lineas, barras, barras 3D, barras en
pay, de areas y maés.

= Existen varias bibliotecas disponibles para PHP, Java, Python, etc.

= Podemos cargar los datos de las graficas en formato JSON definido en el apartado
5.4.3.

Para utilizar OFC2 tenemos que cargar a nuestro proyecto la biblioteca swfobject. js asi
como los componentes con extension .swf que son expressInstall.swf y open-flash-chart. swi?.

Una vez cargadas las bibliotecas, es necesario crear un documento que plasme alguna
grafica. Por ejemplo, las funciones que nos pueden ayudar a visualizar una grafica de
barras 3D podrian ser las las mostradas en el cdédigo de tipo JavaScript con extension .js
del Cuadro 6.1.

Lineas 4-7. Se crea un método llamado getDatosGrafica(), el cual regresa un objeto
JSON que el objeto de tipo Flash SWF' acepta como pardmetro utilizando la funcién
swfobject.embedSWF().

Lineas 12-13. La funcién swfobject.embedSWF() se encuentra dentro de la funcion
ready () de JQuery para ejecutarse al terminar de cargar la pagina, recibe la ruta en don-
de se encuentra el componente open-flash-chart.swf en la variable Pelicula.pelicula
y la ruta de expressInstall.swf en la variable Pelicula.expressInstall las cuales
se deben definir (en el ejemplo no se muestra), “divGrafica2” es el <div> de un archivo
con extension .jsp donde se plasmara la grafica, “500” y “400” son la altura y anchura
respectivamente. 9.0.0 es la version de Flash, ’get-data’ recibe una funcién que regresa
el objeto JSON en una cadena.

Se utiliza expressInstall.swf para tener incitar al usuario a actualizar su repro-
ductor si la versién que ha instalado no es suficiente para mostrar la grafica. Para no
mencionar al usuario que actualice su reproductor Flash, se debe poner false en lugar
de Pelicula.expressInstall.

1El sitio oficial de Open Flash Chart 2 cuenta con excelente informacion y varios tutoriales que nos
ayudaran en futtros desarrollos hitp://teethgrinder.co.uk/open-flash-chart-2/
2Componentes de Open Flash Chart que se deben descargar de la pagina del proyecto
http:/ /teethgrinder.co.uk/open-flash-chart-2/ y de
http://code.google.com/p/swfobject/downloads/list respectivamente
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/+*% * Regresa los datos para generar la grdfica inicialmente.
x @return {String} String que contiene el objeto JSON con la grifica.

*
/
function getDatosGrafica() {
jsonActual = { "elements": [ { "type": "bar_3d", "values": [ 5, 6, 9, 8,
9, 3, 6, 7, 8, { "top": 5, "colour": "#900000", "tip": "Hello #val#" }
|, "colour": "#D54C78" } |, "title": { "text": "Mon May 02 2011" }, "
x_axis": { "3d": 5, "colour": "#909090", "labels": [ 1, 2, 3, 4, 5, 6,

7, 8, 9, 10 | } };
return JSON.stringify (jsonActual);
&

// Se ejecuta cuando la pdgina termina de cargar
$ (document) .ready (function () {
// Agrega Open Flash Chart a la pdgina
swfobject .embedSWF (
Pelicula . pelicula, "divGrafica2", "550", "400", "9.0.0", Pelicula.
expressInstall , {’get-data’:’getDatosGrafica’,’loading’:’Cargando...’
1, {’wmode’:’opaque’});

Cuadro 6.1.: Ejemplo de cddigo para mostrar una grdfica. La grafica se muestra dentro en
un campo <div> con identificador “divGrafica2” de un archivo con extension

.Jsp.

Con esto podremos observar una grafica como la mostrada en la Figura 6.1.

Mon May 02 2011

gnuz'al,lkds

Figura 6.1.: Grdfica generada con la tecnologia de Open Flash Chart 2.

Cabe mencionar que dado que recibe la biblioteca de Open Flash Chart 2 “swfobject”
un objeto JSON, entonces si lo deseamos podremos crear nuestras propias bibliotecas en
Java que creen objetos JSON para generar las graficas como deseamos. Aunque se puede
hacer uso de una biblioteca ya creada para generar estos objetos JSON llamada JOFC2
o Java API for Open Flash Chart 23.

3La documentacion de la biblioteca para generar objetos JSON para Java se encuentra en la pagina
http://code.google.com/p/jofc2 /. Existe una biblioteca més completa de la misma, que se encuentra
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6.3. Arquitectura y diseio del proyecto

En este apartado se muestra la arquitectura y diseno del proyecto, ver la Figura 6.2, se
muestra en la figura que la arquitectura del proyecto esta conformada por un solo portlet
que tomara en cuenta las caracteristicas del usuario en sesién y utilizaré las tecnologias
Web mencionadas en los portlets ya desarrollados.

A continuacion se describe la arquitectura del portlet:

= En la vista del portlet representada en archivos con extension .jsp se hace uso de
JQuery para que dependiendo del tipo de gréafica que se ha solicitado, generar la
grafica con Flash/Open Flash Chart 2 con el objetivo de mostrarla sin recargar
la pagina gracias al uso de AJAX. La tecnologia JSTL se utiliza para listar los
departamentos existentes en la base de datos.

= Las clases de Java generan objetos JSON, los cuales se envian a la vista como
servicios Web utilizando la biblioteca JOFC2, estos objetos son recibidos por la
tecnologia de Open Flash Chart para generar la grafica en la vista dependiendo de
los valores que contenga.

= Se consulta la base de datos que llamaremos “empresa” la cual guarda las ganancias
de cada departamento, también se consulta a la base de datos del portal “Iportal”
para saber las caracteristicas del usuario que se encuentra consultando el portlet y
lo que se le debe mostrar. Las consultas se hacen utilizando Hibernate.

Servidor,
Portlet Contenedor
Servlets

JSP Servicios

JavaScript Web L .| json

Flashy
JDBC, JTA

Base de Datos

Figura 6.2.: Arquitectura del proyecto.

Open Flash Chart 2

JSTL

6.3.1. Modelo de casos de uso y vistas del proyecto

En este apartado se muestra el modelo de casos de uso del proyecto, el cual muestra las
interacciones de los usuarios de cada departamento con respecto al portlet para ayudar a

en hitps://github.com/MMeldrum /jofc2/blob/master/dist/jofc2-1.0-1.jar. Para que esta biblioteca no
de errores en nuestro proyecto hacemos uso de la biblioteca xstream. jar. Para esto debemos escribir
la biblioteca en el archivo liferay-plugin-package.properties tal como se hizo en el Capitulo 5.
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describir qué es lo que el sistema debe hacer, ver la Figura 6.3. También se mostraran las
vistas o imagenes del portlet que corresponden a cada usuario del sistema dependiendo
del departamento al que pertenece.

En la Figura 6.3 se muestra 4 tipos de usuario que acceden al mismo portlet. Los que
pertenecen a cada uno de los departamentos (departamento 1, departamento 2 y departa-
mento 3), los cuales podran visualizar las graficas que corresponden solo al departamento
que pertenecen y escoger las opciones correspondientes a estas tales como rango de ga-
nancias o perdidas mensuales o anuales y el usuario con privilegios de poder observar las
graficas correspondientes a cada uno de los departamentos asi como poder visualizar la
grafica con las ganancias y pérdidas de la suma total de los departamentos.

Acceso portlef

graficas

Usuario del
departam ento1 Usuario con
privilegio a ver
las graficas de
todos los

departamentos

isualiza graficas
departamento1

Visualiza grafica
depmm
departam ento2 Visualiza grafica
departamento3
S ‘ Escoge muestres
‘ de ganancias
o perdidas
) coge rango te
Usuario del grafica: anual,
departam ento3 ensual.
Escoge tipo de

grafica

Visualiza gréfica
de los totales

Escoge animar o
no |la grafica

Figura 6.3.: Modelo de casos de uso. Se muestra 4 tipos de usuario que acceden al mismo
portlet.

Supongamos que somos un usuario con todos los privilegios, de esta forma tenemos
acceso a las graficas de todos los departamentos, por lo que podremos escoger de que
departamento deseamos ver sus ganancias y/o perdidas, para ello seleccionamos el boton
de tipo radio cuyo nombre es el departamento de la grafica de ganancias y pérdidas que
queremos visualizar, ver la Figura 6.4. En este ejemplo hemos escogido que se muestre
la gréafica de las ganancias y pérdidas de todos los departamentos en total al seleccionar
el boton “Totales”, también hemos definido que se muestren las ganancias y pérdidas al
seleccionar “Ganancias”y “Pérdidas” y el rango de ganancias a mostrar (“Anual”), de la
lista de tipos de gréaficas hemos seleccionado el tipo “Normal” las cuales son planas, y
por dltimo hemos seleccionado que las graficas se muestren sin animaciéon al seleccionar
el boton “Estdatico”.
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[="] nanancias portlet
Seleccione un departamento para ver la grifica correspondiente.
* Totales. - Departamento 1. - Departamento 2. - Departamento 3
Seleccione una casilla para ver las ganacias y/o perdidas del departamento, asi como el rango de muestra.

¥ Ganancias. ¥ Pérdidas. * Anual. - Total. NORMAL =] * Estético. - Animaco

— Perdidas
600,000

500,000

400,000

300,000

200,000

100,000

Actualizar

e P Pl

P R ¥

Suma de ganancias:[166100.0, 205000.0, 221100.0, 341300.0, 403900.0, 528000.0]

Suma de perdidas:[10000.0, 7600.0, 7200.0, 3200.0, 11200.0, 2000.0]

Figura 6.4.: Grdfica mostrada a un usuario con privilegios de visualizar todas las grdificas.

Las caracteristicas a seleccionar para visualizar la grafica son:

= Gréfica de barras correspondientes a ganancias y/o pérdidas.

= Rango de fechas: anual o total.

= Tipo de grafica de barras, por ejemplo: NORMAL, VIDRIOSA, 3D, DOMO, etc.

» Graficas estaticas o animadas.

= Habra una opcién de actualizar si la grifica no se muestra correctamente.

Otro ejemplo para visualizar una grafica al ser un usuario con privilegios se muestra en
la Figura 6.5. En este ejemplo hemos escogido que se muestre la grafica de las ganancias
y pérdidas del departamentol al seleccionar el botéon “Departamento 17, también hemos
definido que se muestren las ganancias y pérdidas al seleccionar “Ganancias”y “Pérdidas”,
a continuacion hemos seleccionado el rango de ganancias a mostrar (Anual), de la lista de
tipos de graficas hemos seleccionado el tipo “Cilindro” las cuales se visualizan en forma
de cilindro, y por tltimo hemos seleccionado que las graficas se muestren sin animaciéon

al seleccionar el boton “Estdtico”.
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["] ganancias portlet
Seleccione un departamento para ver la grafica correspendiente.
Totales. -*Departamento 1. - Departamento 2. - Departamento 3.
Seleccione una casilla para ver las ganacias yio perdidas del departamento, asi como el rango de muestra.
¥ Ganancias. ¥ Perdidas. = Anual. - Total CILINDRO = * Estético. - Animado. Actusiizart
225,000 = Perdidas
200,000
175,000
150,000
125,000
100,000
75.000
50,000
25,000
0 ¥ ¥ 4 * ’
o e o [ o o

Suma de ganancias:[21000.0, 60000.0, 765000, 130200.0, 155200.0, 207700.0]

Suma de perdidas:[2500.0, 0.0, 1500.0, 1900.0, 7000.0, 700.0]

Figura 6.5.: Grdfica mostrada a un usuario con privilegios de visualizar todas las grificas.

Ahora supongamos que somos un usuario del departamento 2, en este caso no podremos
ver las graficas correspondientes a los demas departamentos, por lo que visualizard una
grafica como la mostrada en la Figura 6.6, la cual muestra la grafica de las ganancias y
pérdidas correspondientes tinicamente al departamento 2. En este ejemplo hemos definido
que se muestren las ganancias y pérdidas al seleccionar “Ganancias” y “Pérdidas”, a
continuaciéon hemos seleccionado que el rango de ganancias a mostrar sea de cada mes al
seleccionar el botén “Total”, de la lista de tipos de graficas hemos seleccionado graficas
de tipo “Domo vidrioso” las cuales se visualizan en forma de domo, y por tltimo hemos
seleccionado que las gréaficas se muestren sin animacién al seleccionar el boton “Estdtico”.
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[] ganancias portlet
Seleccione una casilla para ver las ganacias yio perdidas del departamento, asi como el rango de muestra.

¥ Ganancias. ¥ Perdidas Anual. * Total DOMO VIDRIOSO | * Estético.  Animado Actulizar
— Perdidas

20,000

16,000

12,000

8,000

4,000

Suma de ganancias:[10000.0, 5000.0, 10000.0, IUUUU.U, lSUUU.U, 10000.0, 10000.0, IEUUU.U, llUUU.U, 12000.0, 13UUU‘U,
12000.0, 150000, 14000.0, 12000.0, 120000, 11000.0, 10000.0, 9000.0, 8000.0, 7000.0, 6000.0,
5000.0, 4000.0, 5000.0, 5000.0, 7000.0, 8000.0, 9000.0, 10000.0, 11000.0, 12000.0, 7000.0, 6000.0,
5000.0, 4000.0, 5000.0, 6000.0, 7000.0, 8000.0, 90000, 10000.0, 11000.0, 12000.0, 13000.0,
14000.0, 15000.0, 16000.0, 15000.0, 14500.0, 12000.0, 12000.0, 20000, 10000.0, 11000.0, 12000.0,
12000.0, 140000, 15000.0, 16000.0, 160000, 17000.0, 17100.0, 17200.0, 17300.0, 17400.0, 17500.0,
17600.0, 17700.0, 17800.0, 17900.0, 17000.0]

1000.0, 1000.0, 1000.0, 1000.0, 10000, 1000.0, 1000.0, 1000.0
0.0, 5000.0, 1000.0, 1000.0, 10000, 0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,0.0,

1000.0, 500.0, 1500.0, 10000, 3000.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, UU UU 0.0,0.0, UU UU
0.0,0.0,00,00,00, UU 900.0]

Suma de perdidas:[0.0, 5000.0, 0.0, 0.0, 0.0, 50000, 0.0, 0.0, 1000.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 1000.0, lUUUU 1000.0,
.0,0.0,0 0,0.0,00,

Figura 6.6.: Grdfica mostrada a un usuario perteneciente al departamento 2.

Ahora supongamos que somos un usuario del departamento 1, y queremos observar
solamente las ganancias sin las pérdidas de nuestro departamento. Al seleccionar la se-
gunda barra observaremos como se muestra el valor y se hace mas notoria que las demas
barras, ver la Figura 6.7. En este ejemplo hemos definido que se muestren solamente las
ganancias al seleccionar “Ganancias”y no “Pérdidas”, a continuacién hemos seleccionado
que el rango de ganancias a mostrar sea anual, de la lista de tipos de graficas hemos
seleccionado gréficas de tipo “Domo vidrioso” las cuales se visualizan en forma de domo,
y por ultimo hemos seleccionado que las graficas se muestren sin animacion al seleccionar
el boton “Estdtico”.
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] ganancias portlet

Seles

silla para ver las ganacias ylo perdidas del departamento, asi como el rango de muestra.

YGa * Anual, Total DOMO VDRIOSO < * Estdico. _ Animado R

45,000,

% o e ° =°
suma de ganancias:[131000.0, 114000.0, 90000.0, 126000.0, 154500.0, 207500.0]

Suma de perdidas:[11000.0, 11000.0, 8000.0, 0.0, 7000.0, 900.0]

Figura 6.7.: Grdfica mostrada a un usuario perteneciente al departamento 1.

6.3.2. Modelo de base de datos del proyecto.

El modelo propuesto para este proyecto se muestra en el diagrama Entidad-Relacién
de la Figura 6.8, la base de datos se llama “empresa”. También se hara uso de la base de
datos de Liferay para saber a que componentes del portlet tiene acceso cada usuario de
sesion. A las tablas “departamentol”, “departamento2”, “departamento3” corresponden a
las ganancias y pérdidas de los departamentos 1,2 y 3 respectivamente. La tabla totales
corresponde a la suma de las ganancias y pérdidas de todos los departamentos en total.
La tabla fecha corresponde a la fecha mensual de los cortes de de ganancias y pérdidas
de la empresa.

totales

& idtotales  INTEGER
idfecha  INTECER
ganancia DOUEBLE PRECISION
perdida DOUELE PRECISION

departamento3

= totales_idfecha_fkey
4 iddep3  INTECER

idfecha INTECER 3 idfdcha fk
ganancia DOUBLEPREE‘I?I%H amentos_ldrgchg.rkey

perdida  DOUBLE PRECISION fecha

. = éfimcha INTEGER
epartamenfoZ_idfecna_fke
departamento2 lfec¥|a DATE
4 iddep2  INTEGER

idfecha  INTECER

ganancia DOUELE PRECISION
perdida  DOUBLE PRECISION departamentol _idfecha_fkey

cdepartamentol

£ iadep1  INTEGER
idfecha  INTECER
ganancia DOUBLE PRECISION
perdida  DOUELE PRECISION

Figura 6.8.: Diagrama ER de la base de datos “empresa”. Se muestran 4 tablas “totales”,
“departamentol”, “departamento2”, “departamento3” y “fecha’.

108



6. Proyecto: Desarrollo del sistema de gréficas dindmicas

6.4. Desarrollo simplificado del proyecto

La finalidad de este capitulo es mostrar y explicar con ejemplos el c6digo més impor-
tante utilizado para la creaciéon del proyecto, esto es el codigo para hacer consultas a la
base de datos de Liferay utilizando las bibliotecas que tiene y restringir el acceso a los
portlets dependiendo del tipo de usuario, ademés del codigo para mostrar las graficas a
las que tiene acceso un tipo de usuario.

En la Figura 6.9 se muestra el arbol correspondiente a los paquetes que contienen las
clases Java utilizadas para realizar las consultas a la base de datos.

Paquete modelos. Contiene las clases que mapean las tablas correspondientes a la base
de datos “empresa” las cuales son “Departamentol”, “Departamento2”, “Departamento3”,
“Fecha”y “Totales”. También se observan los archivos de configuracién de Hibernate con
extension .hbm.zml que se encargan de mapear las clases a las tablas de la base de datos.

Paquete modelos.util. Contiene la clase HibernateUtil la cual interacttia con el archivo
de configuracién de Hibernate llamado hibernate.cfg.xml que define las opciones de
configuracion globales para la conexiéon a la base de datos, y también contiene la clase
Modelo. java la cual se encarga de hacer la consulta a la base de datos con ayuda de las
clases antes mencionadas. El archivo hibernate.reveng.xml es el que utiliza la herra-
mienta HibernateTools para generar las clases que mapean las tablas de la base de datos
y los archivos de configuracién de Hibernate.

= {1 modelos
> [J] Departamentol java
B [J] Departamento2 java
> [J] Departamento3 java
B [J] Fechajava
[ [J] Totales java
& Departamentol. hbm.xml
&+ Departamento2.hbm.xml
& Departamento3.hbm.xml
&g Fecha.hbmxml
£ Totales.hbm.xml
- modelos.util
B[4 HibernateUtil java
& hibernate.cfgxml
e'a» hibernate.reveng.xml

Figura 6.9.: Arbol de paquetes que contiene las clases Java utilizadas en el proyecto, asi
como los archivos de configuracion de Hibernate.

El codigo Java del Cuadro 6.2, es un ejemplo para obtener todas las fechas de la base
de datos “empresa” que es necesario cuando el usuario requiere graficar todas las fechas
de ganancias y pérdidas que se han ingresado a la base de datos. Este ejemplo de codigo
se puede colocar dentro de un método que regresa una lista de fechas.

Lineas 4-11. Se inicializa una transaccién mediante el contexto de la configuraciéon de
Hibernate como se vi6 en el Capitulo 5, dando un tiempo limite de 60 segundos para
realizar la transaccion. Por ltimo se obtiene una lista de fechas abriendo una sesién de
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Hibernate y ejecutando una consulta a la base de datos mediante HQL explicado en el
Capitulo 5 y se cierra la sesion realizando la transaccion que devuelve las fechas.
Linea 16. Se regresa una lista en forma de arreglo que contiene todas las fechas.

UserTransaction transaction = null;

List <Date> fechas = mnull;

try {

transaction = (UserTransaction) new InitialContext ().lookup("java:comp/

UserTransaction");
transaction .setTransactionTimeout (60) ;
transaction.begin () ;

Session session = HibernateUtil.getSession () ;
fechas = new ArrayList<Date>();
fechas = session.createQuery ("select fecha from Fecha").list ();

session . close ();

transaction .commit () ;
} catch (Exception e) {
transaction.rollback () ;
throw e;

}

return fechas;

Cuadro 6.2.: Ejemplo para obtener todas las fechas de la base de datos “empresa’.

El codigo Java del Cuadro 6.3, es un ejemplo para obtener todos los afios y con ello las
ganancias y pérdidas por ano, las ganancias se meten en una lista y las pérdidas en otra,
después estas listas se almacenan en una sola lista.

Linea 11. Se obtiene una lista de afios de un determinado rango (el método listAnios()
no se muestra ya que se programar de forma similar al cédigo anterior).

Lineas 17-18. Se obtiene un rango de fechas por cada afio para abarcar todos los dias
de ese ano.

Lineas 23-24. Se hace una proyeccién a la suma de la columna “ganancia”.

Linea 25. E1 método critDepartamento () encapsula al método session.createCriteria()

cuyo parametro departamento sera la clase que representa un departamento la cual se
utilizara para hace consultas a su tabla correspondiente.

Lineas 26-29. Se obtiene la suma las ganancias de la tabla de un departamento haciendo
una union (“join”) a la tabla fecha, restringiendo las fechas solamente del afio al que se
ha iterado.

Lineas 33-39. Se obtiene la suma de las pérdidas de la tabla de un departamento
haciendo una unién (“join”) a la tabla fecha, restringiendo las fechas solamente del ano
al que se ha iterado.

Lineas 43-44. Las listas de ganancias y pérdidas se guardan en la lista llamada “valores”
para mas adelante usar esta lista para graficar las ganancias y pérdidas.
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UserTransaction transaction = null;
ArrayList<ArrayList <Number>> valores =
new ArrayList<ArrayList<Number>>();
try {
transaction =
(UserTransaction) new InitialContext ().lookup("java:comp/UserTransaction"
)
transaction .setTransactionTimeout (60) ;
DateFormat format = new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd");
Date d1 = new Date() ;
Date d2 = new Date() ;
ArrayList<String> anios = listAnios () ;
ArrayList <Number> ganancias = new ArrayList<Number>();
ArrayList <Number> perdidas = new ArrayList<Number>();
String anio = new String();
for( Iterator<String> it = anios.iterator (); it.hasNext();) {
anio = it.next();
dl = (Date) format.parse(anio + "-01-01");
d2 = (Date) format.parse(anio + "-12-31");
Criteria crit = null;
transaction.begin(); //JTA crea hilos de ejecucién por cada consulta.

Session session = HibernateUtil. getSession () ;

ProjectionList proList = Projections.projectionList ();
proList.add(Projections.sum("ganancia"));

crit = critDepartamento (departamento, session); //Con que clase modelada

haré la consulta. Por ejemplo puede devolverme un criterio que me

devuelve session.createCriteria (Departamentol. class);
crit.setProjection (proList)// Suma los resultados de la columna ganancia.
.createCriteria("fecha", "idfecha")// Crea la wunidén (join).
.add(Restrictions.between("fecha", dl1, d2));// Da la restriccion
ganancias.add ((Double) crit.list ().get(0));// Da la suma sin [].
session . close ();

Session session2 = HibernateUtil. getSession () ;

proList = Projections.projectionList () ;

proList.add(Projections.sum("perdida"));

crit = critDepartamento (departamento, session2); //Con que clase modelada
haré la consulta.

crit.setProjection (proList)// Suma los resultados de la columna perdida.

.createCriteria("fecha", "idfecha")// Crea el join.

.add(Restrictions.between("fecha", dl, d2));// Da la restriccion

perdidas.add ((Double) crit.list ().get(0));// Da la suma sin [].

session2.close ();

transaction .commit () ;

valores.add(ganancias);
valores.add(perdidas);
} catch (Exception e) {
transaction.rollback ();
throw e;

}
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Cuadro 6.3.: Ejemplo de codigo para obtener todos los afios y con ello las ganancias y
pérdidas por ano

Se utilizo la clase Criteria para hacer bisquedas con restricciones como se puede ob-
servar en las lineas 25 a 29, también se utilizé la ventaja que nos ofrece JTA ya que se
realizaron dos consultas al mismo tiempo al crear hilos de ejecucién por cada consulta.

El codigo Java del Cuadro 6.4, es un ejemplo que nos daréa los identificadores de los
grupos que pertenecen al usuario que ha accedido al sistema y se encuentra en sesion.
Para esto se pueden crear dichas consultas a la base de Liferay dentro del método doView
de la clase Controlador utilizando las clases de Liferay que mapean las tablas de la base
de datos “Iportal”.

Linea 4. Mediante el método getRemoteUser() obtenemos el identificador del usuario
en sesion.

Linea 7. Se obtienen los datos del usuario de la tabla User mediante su identificador.

Lineas 8-9. Se obtiene el identificador del rol del usuario, al ver en la base de datos la
tabla role_ resulta que el rol administrador corresponde al identificador “10137”.

Lineas 11-19. Si el usuario en sesiéon no es un administrador, se obtienen todos los
identificadores de los grupos a los que el usuario pertenece. Si el identificador es “13228”
entonces significa que el usuario pertenece al departamento 1, si es “13232” quiere decir
que el usuario pertenece al departamento 2 y si es “18277” quiere decir que pertenece
al departamento 3, entonces se manda un ntmero a la vista correspondiente a cada
nimero de departamento al que el usuario pertenece, por ejemplo si el usuario pertenece
al departamento 2, se envia un 2 a la vista, o un 0 en caso de ser administrador. El
identificador de cada grupo se puede observar dentro de la tabla group_ de la base de
datos de Liferay “lportal”.

Lineas 30-31. Se envia el resultado a la vista del portlet, el cual es un identificador
para saber si el usuario es administrador y a que grupo pertenece.

@Override
public void doView(RenderRequest req, RenderResponse resp)
throws IOException, PortletException {
String userld = req.getRemoteUser () ;
byte res = 0;
try {
User user = UserServiceUtil.getUserByld (Long.parseLong (userld));
long rol = user.getRoles().iterator ().next().getPrimaryKey();
if (rol != 10137){ //Si el rol no es administrador.
long grupo = 0;
for ( Iterator <UserGroup> it = user.getUserGroups().iterator (); it.
hasNext () ;) {
grupo = it .next().getPrimaryKey () ;
if (grupo = 13228){//Si pertenece al Grupo Departamentol.
res = 1;
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} else if(grupo — 13232){//Si pertenece al Grupo Departamento2.
res = 2;
} else if(grupo = 13277){//Si pertenece al Grupo Departamento8.
res = 3;
}
}

}

} catch (NumberFormatException el) {
el.printStackTrace () ;

} catch (PortalException el) {
el.printStackTrace () ;

} catch (SystemException el) {
el.printStackTrace () ;

}

//Recibimos en el jsp un RequestScope el wvalor para asignar el permiso.
Ahora, mos podemos dar una idea de como desarrollar nuestros
algoritmos para cada caso.

req.setAttribute ("userPermitido", res);

include (viewJSP, req, resp);

}

Cuadro 6.4.: Ejemplo de co6digo que nos dara los identificadores de los grupos que perte-
necen al usuario que se encuentra en sesion

El codigo Java de la Figura 6.5, es un ejemplo donde se utiliza la biblioteca JOFC2
para crear una grafica que contenga dos tipos de barras (“ganancias” y “pérdidas”).

Linea 1. Utilizando el co6digo del Cuadro 6.2, se asigna la lista de listas con valores de
ganancias y pérdidas a la lista de listas valGP.

Linea 2. Inicializamos la grafica de barras que por tltimo se enviara a la vista como
un objeto JSON que contiene todas las caracteristicas para la visualizacion de la gréfica.

Linea 3. Inicializamos elems que es una lista que guardara los elementos a animar, es
decir la barras de ganancias y las barras de pérdidas con sus valores.

Lineas 6-17. En la primera iteracién se define un tipo de barra normal que seré animada
y cuyo color es el primer color hexadecimal de la linea 4 y que serad representada con
el texto “Ganancias”. En esta iteracién se hace una segunda para obtener cada valor
numérico de la primera lista asignada a valGP que es la de ganancias y asignar cada
elemento a la lista de barras de a graficar que contendré la lista de ganancias, para que
antes de continuar con la siguiente iteracién se asignen las barras a la lista elems. En la
segunda iteracion se define un tipo de barra normal que serd animada y cuyo color es el
segundo color hexadecimal de la linea 4 y que seré representada con el texto “Pérdidas”.
En esta iteraciéon se hace una segunda para obtener cada valor numérico de la segunda
lista asignada a la lista de listas valGP que es la de pérdidas y asignar cada elemento
de pérdidas a la lista de barras a graficar, para que por ultimo se asignen las barras de
pérdidas a la lista elems.
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Lineas 20-27. Se agregan al eje Y los elementos a graficar, se divide el eje Y en diez
tomando en cuenta el valor maximo de las ganancias y pérdidas, por dltimo se etiqueta
cada divisiéon del eje Y con etiquetas de tamaifo 10.

Lineas 30-36. Se agregan al eje X las fechas que corresponde a cada barra a graficar
los cuales son cadenas de tipo “String”, las cuales se plasmarén en el eje X de forma
inclinada.

Lineas 39-41. Se genera el titulo de toda la grafica.

ArrayList<ArrayList <Number>> valGP = (Asignamos la lista de listas con
valores de ganancias y pérdidas);
Chart grafica = new Chart(); //Inicializamos grafica
ArrayList <AnimatedElement> elems = new ArrayList<AnimatedElement >();
String [] color = {"#E2D66A" ,"#FF3300"}; //Colores de las barras.
String [] tipo = {"Ganancias","Pérdidas"};
for (int i= 0 ; i<2; i++){ //Inicializa barras para ganancias y/o pérdidas.
BarChart barra = new BarChart (BarChart.Style NORMAL)); //Tipo de grdfica
NORMAL.
Barra.setOnShow (new OnShow("grow-up")); //Animamos la grdfica .
barra.setColour (color[i]);
barra.setText (tipo[i]);
for (Number valor : valGP.get(i)) {
Bar bar = new Bar(valor);
bar.setTooltip ("$#val#"); //Al posicionar el ratén en cada barra se
muestra su valor numérico.
barra.addBars(bar);

elems.add(barra); //Agregamos primero la lista de barras de ganancias y
después de pérdidas.

}

// Se crea el eje Y.

YAxis ejeY = new YAxis();

grafica.setYAxis(ejeY);

grafica.addElements(elems.get (0)); Agregamos a la grafica las ganancias.
grafica.addElements(elems.get(1)); Agregamos a la grafica las pérdidas.
grafica .computeYAxisRange (10);//Crea el rango en el eje Y.

Y AxisLabels etiquetasY = new Y AxisLabels () ;

etiquetasY .setSize (10); // FEtiquetas del eje Y de tamano 10.

ejeY .setYAxisLabels (etiquetasY ); //Hacemos la asignacidn.

// Se crea el eje X.

XAxis ejeX = new XAxis();

XAxisLabels etiquetasEjeX = new XAxisLabels () ;

etiquetasEjeX .addLabels (( Lista con contiene los nombres de las etiquetas
del eje X que son las fechas));

etiquetasEjeX .setRotation (Rotation .HALF DIAGONAL); //Rotamos las etiquetas.

etiquetasEjeX .setSize (10); //Tamano de las etiquetas.

ejeX .setXAxisLabels (etiquetasEjeX); //Asignamos.

grafica.setXAxis(ejeX); //Lo plasmamos en la grdifica.

// Genera leyenda

String estilo = "{font-size:12;}";
Text titulo = new Text("Texto debajo del eje X", estilo);
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grafica.setXLegend (titulo);

// Caracteristicas generales de la grdfica
grafica .setBackgroundColour ("#FFFFFF") ;

//Nos devuelve un objeto JSON como una cadena.
return OFC. getInstance () .render (grafica);

Cuadro 6.5.: Ejemplo de codigo que utiliza la biblioteca JOFC2 para crear una grifica que
contenga dos tipos de barras (“ganancias” y “pérdidas”).

El codigo de tipo JavaScript perteneciente a la vista del proyecto mostrado en el Cuadro
6.6, es un ejemplo de funciéon que guarda la configuracion escogida por el usuario para
mostrar la grafica dependiendo de los botones que haya seleccionado.

Linea 6. Se utiliza el coédigo del Cuadro 6.3 para saber que tipo de usuario esté inter-
actuando con el portlet, este valor es como una referencia para saber que tipo de grafica
mostrar.

Linea 7. Se guarda en prefs.dep el valor del departamento seleccionado utilizando
la funcion de JQuery $("input [@name=dep] : checked") .val(), que regresa el valor del
botén de tipo radio cuyo nombre es “dep”.

Linea 8. Se guarda en prefs.rango el valor del rango seleccionado utilizando la funcion
de JQuery $("input [@name=rango] : checked") .val(), que regresa el valor del botén de
tipo radio cuyo nombre es “rango”.

Lineas 9-10. Se guarda en prefs.ganancias y prefs.perdidas un valor tipo booleano
(“0” o “17), dependiendo si se seleccioné mostrar solamente las ganancias o las pérdidas.
Linea 11. Se guarda en prefs.tipoBarra el valor de la seleccion del tipo de barra.

Linea 12. Se guarda en prefs.animacion un valor para saber si la grafica debe mos-
trarse de forma animada o no.

/*% x Obtiene las opciones modificadas en la interfaz.

x @return {Object} Objeto con las preferencias.

*/

function getPreferencias () {

var prefs = {};

prefs.userPermitido = userPermitido;

prefs.dep = $("input [@name=dep]:checked").val();

prefs.rango = $("input [@name=rango]:checked").val();

prefs.ganancias = $(’#inGanancias’).attr(’checked’);

prefs.perdidas = $(’#inPerdidas’).attr(’checked’);

prefs.tipoBarra = $(’#selTipoBar :selected’).val();

prefs.animacion = $("input [@name=animacion]:checked").val();

return prefs; // Se regresa la wvariable que guarda los wvalores para
mostrar la grdfica.

b
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Cuadro 6.6.: Ejemplo de cddigo para guardar las preferencias de la grdfica.

El co6digo mostrado en el Cuadro 6.7, es un ejemplo que utiliza el marco de trabajo
JQuery para recargar la grafica cada vez que se realiza una llamada AJAX.

Lineas 1-4. los pardmetros que se van a enviar al servidor son “accion” cuyo valor es
“actualizaGrafica” y “prefs” cuyos valores se pueden obtener con el codigo mostrado en la
Figura 6.14. Para enviar los valores al servidor, se deben volver de tipo JSON a String
utilizando la funcion de JavaScript llamada JSON.stringify ().

Lineas 5-12. Se hace una llamada AJAX al servidor al poner la ruta del portlet en
la variable urlPortlet, los parametros con la variable params que definen como se quiere
mostrar la grafica y una funcién que recibira la respuesta del servidor el cual es un objeto
JSON, en esta funcion se ejecuta el método swfobject.embedSWF () para visualizar la
grafica con los datos enviados del servidor.

var params = {
’accion’: ’actualizaGrafica’,
’prefs’: JSON.stringify (getPreferencias())
I

$.getJSON (urlPortlet , params, function (json){

jsonActual = json; // Se obtiene el objeto JSON del servidor.

// Agrega Open Flash Chart a la pdgina

swfobject .embedSWF ( Pelicula . pelicula , "divGrafica2", "100%", "100%",
"9.0.0", Pelicula.expresslnstall ,
{’get-data’: ’JSON.stringify(jsonActual)’}, //Fl objeto JSON se debe

ingresar con String.

{’wmode’: ’opaque’});

})s

Cuadro 6.7.: Ejemplo de codigo para visualizar la grdfica.

Un ejemplo para obtener los parametros en el servidor mediante una clase Java es
importando el paquete jofc2.org. json.JSONObject de la biblioteca JOFC2.

En el codigo siguiente, se obtiene la variable “prefs”; la cual contiene un objeto JSON
con la configuracién para mostrar la grafica, dentro de este JSON hay un booleano
llamado “ganancias”.

JSONObject obj = new JSONObject((String) req.getParameter("prefs"));

el valor del booleano “ganancias” se puede obtener con el siguiente c6digo:

boolean bol = obj.getBoolean("ganancias");

En este capitulo se ha dado como ejemplo el desarrollado de un proyecto donde se
utilizan las tecnologias que se han visto en los capitulos anteriores como por ejemplo:
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OFC, Hibernate, JQuery, JSTL, Liferay y EL, tecnologias utilizadas actualmente para
crear sistemas Web donde los requerimientos van cambiando mediante se van desarro-
llando los sistemas, por ejemplo el uso del portal de Liferay nos permite centrarnos en
la programacién de portlets independientes a todo el sistema. La ventaja de desarrollar
portlets de esta manera especifica es que no tenemos que crear toda la logica de permi-
sos a los usuarios desde cero, simplemente concentrarnos en los requerimientos de cada
portlet como una parte independiente de todo el sistema. Otra ventaja de Liferay ya
mencionada, es que podemos usar sus bibliotecas para dar permisos a los usuarios del
sistema, bibliotecas que interactian con la base de datos.

El objetivo en general de este trabajo es que los desarrolladores de sistemas tomen en
cuenta el uso de portlets para que se dediquen menos al desarrollo de la seguridad y la
planeacion de cada tipo de usuario (grupos y roles por ejemplo) y mas al desarrollo de
cada portlet que cada usuario va a utilizar en el portal.
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Existen maneras para desarrollar sistemas Web, por ejemplo utilizando marcos o uti-
lizar un lenguaje de programacion sin marcos de trabajo (en el caso de Java utilizando
solamente servlets y JSP’s), la ventaja de los portlets es que si se requiere, se puede desa-
rrollar utilizando marcos de trabajo para Java por ejemplo Spring? ademas de utilizar
solamente el lenguaje de programacién de Java sin marcos de trabajo. La seguridad que
nos ofrece el portal de Liferay, se disfruta al mantener un mejor control sobre los usuarios
que tienen acceso a cada portlet los cuales funcionan como una parte individual de todo
el portal (aunque a la vez unida al mismo), lo que ayuda a mantener un mejor control
sobre ellos.

En el desarrollo de esta tesis se han mostrado ejemplos de pequenos sistemas para
exponer el beneficio que tiene utilizar un Portal de Gestion de Contenidos como Liferay
al aprocechar los recursos y bibliotecas que nos ofrece, ya que podemos olvidarnos de
programar la seguridad desde cero aplicada a cada usuario del sistema o a los usuarios
que quieren acceder a este, y solamente dedicarnos a lo que deben hacer los portlets que
van a estar dentro del portal.

Si se requiere desarrollar sistemas donde no sea necesario tener varios médulos y per-
misos a usuarios para cada uno, lo mejor es no usar portlets ya que la configuraciéon de
Liferay puede llevar bastante tiempo, lo mejor es desarrollar el sistema de una manera
diferente, por ejemplo utilizando solamente marcos de trabajo.

De lo que se aprendi6 en la carrera de ciencias de la computacién, se utilizé ingenieria
de software para disefiar el proyecto final, administracion de sistemas GNU /Linux para
configurar el servidor donde correra el portal de Liferay y administrarlo, programacion
Web para investigar y aprender tecnologias eficientes para el desarrollo de aplicaciones
Web y bases de datos para comprender la estructura de una base de datos tan compleja
como la de Liferay.

A continuacion se presenta un resumen de la tesis:

= Configurar un servidor para atender peticiones de usuarios y crear conexiones a las
bases de datos (Anexo A.1).

» Instalar, configurar el portal de Liferay de una manera simplificada solamente para
tenerlo listo para comenzar a desarrollar en él (Anezo A.2 y A.3).

44Spring Framework (también conocido simplemente como Spring) es un framework de codigo abierto
de desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java” [49].
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» Descripcion de la forma de administracion de Liferay (Capitulo 3).
» Ejemplos de desarrollo de portlets (Capitulos 2, 5y 6).

= Usar tecnologias como Hibernate, JQuery, JSON, Open Flash Chart 2 y JSTL
interactuando con Java.

= Ahorrar mucho tiempo de programacion al configurar Eclipse correctamente, asi
como aprovechar diversas funcionalidades que nos puede ofrecer como compilar
directamente el portlet y que se despliegue directamente en el portal (Anexo A.4).

» Usar una extension de Hibernate para Eclipse llamada Hibernate Tools (Capitulo
5).

Cabe mencionar que con Liferay se convierte en una buena opcién para desarrollar un
amplio abanico de aplicaciones. Algunos usos comiines son:

= Sitios Web que requieran la presentacion de diferentes péaginas dependiendo del
estado de un usuario que ha accedido al portal.

= Sitios Web que requieran la presentacion de diferentes paginas dependiendo del rol
o grupo del usuario.

= Sitios Web que requieran de la integracion de miltiples aplicaciones Web existentes
(portlets) en una sola pantalla del portal.

= Sitios Web que permitan a grupos de individuos colaborar a través de aplicaciones
en contenido o documentos.

El portal de Liferay en costos de desarrollo no es barato debido a la gran comunidad de
programadores que tiene detras. La ventaja de que se encuentre implementado en Java
es que no importa que CPU o sistema operativo se quiera utilizar debido a que es un
lenguaje multiplataforma que hace que el portal pueda migrarse por ejemplo de Windows
a GNU /Linux. Cabe mencionar que en Liferay no se tiene que pagar por los derechos de
licencia de usuario ya que su licencia LGPL lo concede, ademés permite que los usuarios
y desarrolladores modifiquen el codigo y lo recompilen [38].

Aparte de Liferay, existen otros Sistemas Manejadores de Contenido o CMS como
por ejemplo Plone® si se requiere programar en Python. Si se desea programar en Java,
Liferay es una buena opcion, ya que ha obtenido varios premios y reconocimientos como
por ejemplo ser lider en portales Java en el ano 2011, entro otros como se muestra en la
pégina http://www.liferay.com/about-us/awards.

“Plone es un sistema de gestion de contenidos o CMS por sus siglas en inglés (Content Management
System ), basado en Zope (que tiene miles de desarrolladores en todo el mundo) y programado en Pyt-
hon. Es un desarrollo basado en c6digo abierto. Plone puede utilizarse para construir portales, sitios
Webs corporativos, sitios de noticias, servidor de extranet o intranet, como sistema de publicacién,
repositorio de documentos, etc” http://plone.org/.
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Un ejemplo de sistemas utilizando las tecnologias mencionadas en esta tesis, es uno que
he desarrollado para una red interna de computadoras privadas que compartian sistemas
de informacion y sistemas operacionales con la mayor seguridad posible. Este sistema lla-
mado SIP (“Sistema de Informacion Policial”) consta de varios modulos, entre ellos un
modulo llamado COMPSTAT acronimo de estadisticas comparativas ( en inglés: “COM-
Puter STATistics o COMParative STATistics”), el cual es un sistema para graficar la
eficiencia de la policia en el Distrito Federal mediante el nimero de delitos que hay en
la ciudad y las retncidencias (“Reincidencia es la reiteracion de una misma culpa o
defecto.” ) que hace la policia, otro modulo es Reincidencias el cual hace la busqueda de
todas las personas que estan o que alguna vez estuvieron en la cércel. Los usuarios de
SIP estan restringidos a solo acceder al médulo al que tienen permiso. En el sistema SIP
se comparten documentos, pero cada documento tiene permisos para ciertos usuarios.
Como se puede apreciar, SIP es un sistema que se puede hacer complejo mientras los re-
querimientos y médulos cambien tomando en cuenta que siempre puede haber diferentes
usuarios para cada médulo o médulos para el sistema.

Por ahora se puede tener en cuenta el utilizar Liferay para desarrollar redes internas o
Intranets, redes externas o Extranets y fantésticos sitios publicos donde se requiera tener
diferentes tipos de usuarios, como por ejemplo el sistema ya mencionado llamado SIP, el
cual es una Intranet, y lo que se gané al utilizar Liferay para desarrollar este sistema fue
la facilidad para ingresar usuarios a diferentes grupos y restringir su acceso solamente a
los portlets a los que se asignaba su trabajo.

Un trabajo a futuro es implementar un sitio Web para una institucién bancaria, donde
ademaés de ofrecer paginas a usuarios anénimos y autenticados, podria disponer de ciertas
paginas accesibles solo por determinados tipos de usuarios. De este modo un cliente
normal veria paginas y servicios bésicos, mientras que un cliente empresarial podria
acceder a paginas especificas para él.
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A.l. Instalacién inicial de Liferay para que utilice el
manejador de base de datos PostgreSQL

A continuacién se muestra la forma recomendada para ejecutar el portal en Glassfish y
Tomecat. Es posible usar Liferay con Glassfish V2 ya que tiene soporte para conglomerado
de computadores (a veces en espanol como clister), algo que en futuras versiones de Li-
feray con Glassfish sera posible. GlassFish es un completo servidor de aplicaciones Java,
que implementa las API como JPA, EJB y mas, mientras que Apache Tomcat no es un
servidor completo de aplicaciones Java, sino un contenedor de servlets para aplicaciones
Web [57] [21].

También se vera un ejemplo de configuraciéon con la base de datos de Microsoft SQL
server 2005.

PostgreSQL 9.0 incluye importantes mejoras que tienen que ver con aspectos de dise-
no y rendimiento de las aplicaciones que dependen de una base de datos. Esto incluye
soporte para Windows 64-bit, desencadenantes condicionales a nivel columna que son
funciones dependientes de una columna que se invocan cuando se actualiza alguno de los
registros de la columna utilizando alguno de los comandos de actualizaciéon como UP-
DATE (dicho de otro modo es crear triggers a nivel de columna). Podemos realizar una
actualizacion a partir de las versiones 8.3 y 8.4. La lista completa de nuevas caracteristi-
cas esté disponible en la informacion sobre la version en la Web oficial de la aplicacion. [10]

Se decidi6é utilizar la base de datos PostgreSQL ya que es un manejador de base de
datos muy estable y en la version 9.0 trae avances en materia de seguridad, soporte de
aplicaciones, supervisién, mejor rendimiento y almacenamiento de datos especializados.
Ademas, el interés de los usuarios es grande por las nuevas posibilidades, que aceleraran
su adopcion en un alojamiento en la nube, lo cual significa dentro de un servidor al cual
se accede mediante Internet y aplicaciones extensibles.

“La replicacion interna de PostgreSQL 9.0 y la posibilidad de consultar un servidor de
recuperacion son las caracteristicas mds solicitadas durante muchos anos®, dijo Simon
Riggs, director de tecnologia y lider del proyecto 2ndQuadrant “conmutacidn por error”
(“hot standby” en VO). “Una réplica eficaz y continua, y baja latencia ofrece una mejor
proteccion de sus datos, mientras que la conmutacion por error reduce el costo total de
propiedad (TCO o “Total Cost of Ownership” en VO). Dentro de los productos de esta
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naturaleza, esta posibilidad, opcional, cuesta varios miles de délares.” [11]

A.1.1. Pasos para Glassfish

Descargamos liferay-portal-glassfish-6.0.5.zip de la pagina de Liferay o algin reposito-
rio de la comunidad, y lo descomprimimos en una carpeta, vamos al directorio /bin y
ejecutamos sh asadmin start-domain , asadmin es el script de arranque de Glassfish,
se ejecuta como se muestra en la Figura A.1.

1inux-59084: /home/arpalaci/Tes ortal/liferay-portal-6.0.5/glassTish-2.0.1/bin # sh asadmin start-domain
Waiting Tor DAS T0 SEAIL ... e e

Started domain: domainl

Domain location: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl

Log file: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/logs/server.log

Admin port for the domain: 4848

Command start-domain executed successfully.

1inux-59084: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/bin # cd .

1inux-59084: /home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6 0.5/glassfish-3 0.1 # tail -f domains/domainl/logs/server.log

[#]2011-03-03TO3:05:33, 384+0000| INFO |glassTish3.0,1|javax.enterprise system.container .web.com.sun enterprise.web|_Thr
eadID=28;_ThreadName=Thread-1;|Loading application __admingui at /|#]

Figura A.1.: Ejecucion de Liferay. Vamos a la carpeta /bin y se ejecuta el comando sh
asadmin start-domain para ejecutar Liferay.

El comando tail -f es muy ftil para poder observar lo que ocurre en el servidor
cuando esta en ejecucion.

Al haber hecho esto es posible visualizar la pagina de Liferay al escribir en la barra de
un navegador Web http://localhost:8080/, como se puede observar en la Figura A.2.

¥ Welcom - Liferay + v

Tal

IFERAY -

Terprs

Figura A.2.: Inicio de la pdgina de Liferay. Se puede observar la pégina de Liferay al
acceder a hitp://localhost:8080)/.

A continuacién podremos modificar las caracteristicas del servidor Glassfish al poner
en la barra de direcciones: http://localhost:4848/.

Podemos verificar si las opciones para un mayor rendimiento del servidor son correctas
modificando los valores para del monticulo o heap de la maquina virtual de Java -Xms
(en este caso XX:MaxPermSize) y -Xma. El heap es el espacio de memoria en tiempo
de ejecucion donde las instancias de clases (objetos) y arreglos son asignados. El heap es
creado al inicio de la maquina virtual y el encargado de separar este espacio es el sistema
de administraciéon de almacenamiento automético, o mejor conocido como recolector de
basura (Garbage Collector); los objetos nunca son explicitamente desasignados. El heap
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puede ser de un tamano modificado (por pardmetros de la Maquina Virtual de Java o
JVM), puede ser expandible autométicamente por demanda o disminuida si un heap muy
grande se torna innecesario. Los parametros Xms y Xmx establecen el tamano inicial y
mdximo de la cantidad de memoria que la JVM utilizara para ejecutar programas Java
pero, esto no implica que nuestro proceso Java ocupe en memoria un tamano maximo
como el establecido en el pardametro Xmaz. Como se ha especificado antes, la JVM es
un proceso en si mismo y, como tal, necesita memoria para poder cargar su codigo y
datos. Por tanto, un proceso Java puede llegar a ocupar mas espacio en memoria que el
determinado en Xmax. La JVM divide el espacio en “generaciones” o particiones en los que
poder aplicar sofisticados algoritmos de recoleccién. Cuando alguno de estos espacios se
llena, se fuerza una recoleccion de objetos y, la eficiencia de este sistema se basa en que la
mayoria de los objetos tienen una vida atil muy corta. El espacio en memoria, se divide
generalmente en dos particiones: la nueva y la vieja generaciéon. Cuando el tamano de
la nueva generacion se llena, se invoca una recoleccion de objetos muy rapida (GC) que
acaba con los objetos que no vayan a ser utilizados y que traspasa a la vieja generacién los
objetos con vida. Cuando la vieja generacion se llena, se invoca una recoleccién completa
(Full GC) que implica a toda la memoria y que es mucho més lenta que la recoleccion
rapida [52].

= Un mayor heap puede almacenar més objetos pero puede incluso aumentar los
tiempos del Recolector de Basura [52].

= Se recomienda poner los valores basados en la memoria fisica. Por ejemplo si se tiene
2GB de memoria se puede utilizar -Xms (-XX:MaxPermSize) = 192m y -Xmx a
1024m como se muestra en la Figura A.3.

» Se recomienda poner los mismos valores para -Xms (-XX:MazPermSize) y -Xmz
para evitar el aumento del heap durante las pruebas de rendimiento.
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GlassFish™ Server Open Source Edition
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Nos vamos al directorio /bin de Glassfish y paramos el servidor estando en la carpeta
glassfish-3.0.1/bin con los comandos:
sh asadmin stop-domain

A.1.1.1. Configuracién de la base de datos con el manejador de base de datos
PostgreSQL

Para continuar es necesario ya haber instalado el manejador de base de datos Post-
greSQL, (suponiendo que ya se encuentra instalado), creamos la base de datos como se
muestra en la Figura A.4 [21].

postgres@linux-5904:~> psqgl
Contrasefia:

psql (&.4.5)

Digite «help» para obtener ayuda.

postgres=# CREATE DATABASE 1lportal ENCODING='UNICODE';
CREATE DATABASE
postgres=# ||

Figura A.4.: Creacion de la base de datos. Se crea la base de datos Iportal desde consola.

Para llenar la base de datos hay que modificar el archivo portal.properties de
liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/
liferay-portal/WEB-INF/lib/portal-impl. jar

Para poder modificarlo via consola se puede hacer uso del comando jar, por ejemplo;
[jar xf </path/to/file.jar>] para extraer el contenido y
[jar cf </location/of/new/archive/file>] para reempacar el archivo. Aunque aho-
ra si se desea se puede hacer uso de diversas herramientas como zarchiver en linux o
winrar en windows para poder modificar los archivos que se encuentran dentro del ar-
chivo con extension jar [62].

En las lineas 880-890 comentar la configuraciéon de Hypersonic como se muestra en la
Figura A.5 para que se deje de utilizar la basa de datos que se usa por defecto llamada
Hypersonic la cual es escrita en Java y es ideal para pruebas y prototipos.

882 #

883 # Hypersonic

884 #

885 #jdbc. default. driverClassName=org. hsqldb. jdbcDriver

886 #jdbc. default.url=jdbc:hsqldb:${1iferay. home}/data/hsql/lportal
887 #jdbc. default. username=sa

888 #jdbc. default. password=

Figura A.5.: Desactivar el uso de la base de datos Hypersonic. Solamente comentando
las lineas que se muestran.
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Configurar las lineas 920-930 para utilizar la base de datos de PostgreSQL ya creada
anteriormente como se muestra en la Figura A.6 [62].

922 #

923 # PostgresQL

924 #

925 jdbc. default. driverClassName=org. postgresqgl.Driver

926 jdbc. default.url=jdbc:postgresgl://localhost:5432/1portal
927 jdbc. default. username=postgres

928 jdbc. default. password=postgres

929

Figura A.6.: Activar el uso de la base lportal de PostgreSQL.
Se debe descomentar (quitar los #) en las lineas 920-930.

Reiniciar el servidor con los comandos asadmin start-domain como se hizo anterior-
mente.

Se puede observar en el archivo de registro de la base de datos que la base lportal
ha sido poblada. Para esto basta con escribir en la consola psql lportal estando como
usuario postgres para entrar a la base lportal Figura A.7. Una vez ya dentro de la base
Iportal escribir el comando \d para mostrar todas las tablas que se han generado Figura
A8.

postgres@linux-5904:~> psgl lportal
Contrasefia:

psql (&.4.5)

Digite «help» para obtener ayuda.

lportal=# “d

Figura A.7.: Entrando a la base lportal desde el usuario postgres.

Listado de relaciones

Esquema | Nombre | Tipe | Duefio
--------- L e o e
public | account_ | tabla | postgres
public | address | tabla | postgres
public | announcementsdelivery | tabla | postgres
public | announcementsentry | tabla | postgres
public | announcementsflag | tabla | postgres
public | assetcategory | tabla | postgres
public | assetcategoryproperty | tabla | postgres
public | assetentries_assetcategories | tabla | postgres
public | assetentries_assettags | tabla | postgres
public | assetentry | tabla | postgres
public | assetlink | tabla | postgres
public | assettag | tabla | postgres
public | assettagproperty | tabla | postgres
public | assettagstats | tabla | postgres

| assetvocabulary | tabla | postgres

public

Figura A.8.: Listado de tablas en la base Iportal mostrado en consola.
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Ingresar a http://localhost:4848/ a través de un navegador Web y registrarse como
usuario test@liferay.com y password test para entrar como administrador [39].

Ir a Resources - JDBC - Connection Pools - new.

A continuacién se crea una conexiéon en Glassfish con la base de datos de Liferay. Como
se puede observar en la Figura A.9 se define el nombre de la conexidn, el tipo de recurso
el cual es una biblioteca que permite la ejecuciéon de operaciones sobre la base de datos

desde el lenguaje de programacion Java y se define el nombre del manejador de la base
de datos [21].

.
u ~| New JDBC Connection Pool (Step 1 of 2)

Common Tasks
[& Registration
& GlassFish News General Settings
Enterprise Sever

> Applications Name: * LiferayPoal
Lifecycle Modules Resource Type:  |javax.sql.ConnectionPoolDataSource ~|

¥ [ Resources Must be specified if the datasource class implements more than 1 of the interface.
* [ JDBC Database Vendor: | Fostgres| ~

> JDBC Resources |
ol Connaction Pools Select or enter a database vendor

Figura A.9.: Se define una nueva conexion a la base de datos para Glassfish. El nombre
de la conexién definida es LiferayPool la cual puede tener cualquier nom-
bre, tipo de recurso javax.sql.ConectionPoolDataSource y el nombre del
manejador de la base de datos Postgresql.

La Figura A.10, se basa en mi experiencia para configurar la conexiéon a la base de
datos, aunque si se desea, se puede dejar a como estd por defecto ya que lo unico que

cambia es el tiempo de espera de respuesta cuando se hace una peticién a la base de
datos [21].

Pool Settings
Initial and Minimum Pool Size: 5 Connections
Minimum and initial number of connections maintained in the pool
Maximum Pool Size: 32 Connections
Maximum number of connections that can be created to satisfy client requests
Pool Resize Quantity: 2 Connections
MNumbe zonnections to be removed when pool idle timeout expires
Idle Timeout: 600 Seconds
Maximum time that connection can remain idle in the pool
Max Wait Time: 10000 Milliseconds

Amount of time caller waits before connection timeout is sent

Figura A.10.: Configuracion de la conexidon. Debajo de las casillas se especifica para que
se utiliza cada configuracion.
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Continuamos modificando propiedades adicionales. En la Figura A.11 asignamos
JDBC30DataSource a true en dado caso que se generen avisos de error al utilizar Post-
greSQL para hacer consultas.

El pardmetro de configuracion DefaultAutoCommit indica que al lanzar una consulta
ésta se ejecutara al momento de ser llamada al poner el parametro true o en caso con-
trario al poner el parametro false, si estd en false las conexiones se mantienen abiertas
hasta que se dispara el “Commit (accion de hacer una tranzaccion)” la cual finaliza la
transacciéon de la base de datos, cabe mencionar que cuando se usan procedimientos
JDBC de lado de la base de datos el AutoCommit se apaga.

Por defecto la habilidad de commit de JDBC' esta encendida lo que significa que cada
declaracion SQL se va a ejecutar para hacer una transacciéon con cada una . Si mas de
una declaracién SQL es ejecutada por su programa, entonces un pequeno aumento de
rendimiento puede alcanzarse al apagar DefaultAutoCommit y hacer una sola transac-
cion con todas las consultas declaradas [4] [19].

Additional Properties (13)
8¥[8 ) Add Property | Delet

| | Name + | Value

DatabaseMame
User

Passwaord

Ssl

ServerMame
DefaultAutoCommit
TepKeepAlive
SocketTimeout
JDBC30DataSource
PortMumber
LoginTimeout
PrepareThreshold
UnknownLength

Ipartal
postgres
postgres
false
localhost
false
false

0

true
5432

0

8
2147483647

Figura A.11.: Propiedades adicionales.

Al haber concluido lo anterior podemos probar que se realizé una configuracién correc-

ta para que Glassfish se conecte a la base de datos lportal, para esto se oprime el botén
Ping y si se tuvo éxito mostrara Ping Succeeded como se puede observar en la Figura A.12.
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J General ‘ Advanced ‘ Additional Properties

@ Ping Succeeded

Edit JDBC Connection Pool
Modify an existing JOBC connection pool. A JDBC connection pool is a group of reusable connections for a particular database.
| Load Defaults || Flush || Ping |

Figura A.12.: Probando la conexion a la base de datos Iportal. Se puede observar que es
exitosa.

Ir ahora a JDBC Resources - new y modificar los parametros como se muestra en la
Figura A.13. Se especifica un nombre JNDI' que identifica el recurso JDBC que se ha
creado y que serd utilizado en la programaciéon para consultar la base de datos “Iportal”.

JNDI Name: * [jdbc/LiferayPaol

Pool Name: : =l

Use the JDBC Connection Poals page to create new pools
Description:
Status: v Enabled

Figura A.13.: Se identifica el recurso JDBC' utilizado. La cual se logra especificamente
dando un nombre a la Interfaz de Nombrado y Directorio Java (JNDI).

A.1.1.2. Creando otra conexidn, ejemplo con el manejador de base de datos
Microsoft SQL server

El propésito de este capitulo es mostrar un ejemplo de la configuraciéon de una base
de datos para el manejador de Microsoft SQL server. Solamente se da como ejemplo por
si el lector esta interesado en utilizar este manejador de base de datos.

Ingresar a Resources - JDBC - Connection Pools - new y configurar la conexién a
la base de datos de forma similar a como se realizé para la conexién a la base de datos
Iportal.

Name: SQLPool Resource

Type: javax.sql.ConnectionPoolDataSource
Database Vendor: Microsoft SQL Server
Initial and Minimum Pool Size: 8
Connections Maximum Pool Size: 32
Connections Pool Resize Quantity: 2
Connections Idle Timeout: 600 Seconds

Y La Interfaz de Nombrado y Directorio Java (Java Naming and Directory Interface) es una Interfaz
de Programacion de Aplicaciones (API) para servicios de directorio”. [20]
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Max Wait Time: 10000 Milliseconds

user nomusuario

password XXXX

networkProtocol tcp portNumber 1433 (0 el puerto que tenga)
serverName XX.XX.XX.XX

databaseName SQLPool

Ahora en JDBC Resources - new y definir el nuevo recurso JDBC.

JNDI Name: jdbc/SQLPool
PoolName:SQLPool
Status habilitado

A.1.1.3. Configurar seguridad en el servidor con certificados .pfx en Glassfish

Una empresa que solicite seguridad requerira de conexiones seguras a su sistema, para

ello se puede configurar el servidor Glassfish con soporte para conexiones seguras entre
el cliente y el servidor mediante el protocolo HTTPS 2.
La ventaja de utilizar este protocolo es que la informacién generada con el sistema desde
el cliente al servidor, estara cifrada, un ejemplo serfa que al ingresar a un sistema con
este protocolo, los datos de nombre de usuario y contrasena se enviaran cifrados al servi-
dor Glassfish. Una desventaja se da cuando se usa Nombres Basados en Anfitriones
(Hosts) Virtuales ya que es un método popular, el cual identifica diferentes anfitriones
virtuales permitiendo usar la misma direccion IP y el mismo puerto para diferentes sitios.
Cuando las personas usan SSL (cifrado que utiliza HTTPS), parece natural asumir que el
mismo método puede ser usado para tener diferentes anfitriones virtuales con SSL en el
mismo servidor, sin embargo es imposible. La razén es que el protocolo SSL es una capa
separada que encapsula el protocolo HT'TP, por lo que la sesiéon SSL es una transaccion
separada que toma lugar antes que la sesion HTTP haya comenzado. El servidor recibe
una peticion SSL en la direccion IP X y puerto Y (usualmente 443). Como la peticion
SSL no contiene ningtin campo de anfitrién, el servidor no tiene manera de decidir que
anfitrion virtual con SSL utilizar, usualmente usa el primero que encuentra, que coincide
con el puerto y la direccion IP especificada. [30]

Se puede utilizar por supuesto el Nombre Basado en Anfitrion Virtual para identifi-
car muchos anfitriones virtuales sin SSL (todos en el puerto 80 por ejemplo) y entonces

2«Hyper Text Transfer Protocol Secure (en espariol: Protocolo Seguro de Transferencia de Hipertexto).
El sistema HTTPS utiliza un cifrado basado en SSL/TLS para crear un canal cifrado (cuyo nivel
de cifrado depende del servidor remoto y del navegador utilizado por el cliente) mas apropiado
para el trafico de informacién sensible que el protocolo HTTP. De este modo se consigue que la
informacién sensible (usuario y claves de paso normalmente) no pueda ser usada por un atacante que
haya conseguido interceptar la transferencia de datos de la conexioén, ya que lo tinico que obtendra
sera un flujo de datos cifrados que le resultara imposible de descifrar”. [34]
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tener un solo anfitrion virtual con SSL (en el puerto 443). Si se hace esto, debemos asegu-
rarnos de especificar el nimero de puerto sin SSL en la directiva del Nombre de Anfitrion
Virtual, por ejemplo [30]:

NameVirtualHost 192.168.1.1:80

Otra solucién seria usar diferentes direcciones IP para diferentes anfitriones SSL. Uti-
lizando diferentes nimeros de puerto para diferentes anfitriones SSL [30].

Para habilitar la seguridad, lo primero a realizar es cambiar el password del servidor
de aplicaciones Glassfish como se muestra en la Figura A.14 [21].

<
- General Advanced Administrator Password L

[ common Tasks

[ Registration
&: GlassFish News
Enterprise Server

> Applications
Lifecycle Modules

v [ Resources
v [ JoBC

» [ JDBC Resources
3 Connection Pools
& __TimerPaol

New Administrator Password

Change the password for the currsnt admin user

User ID
Group List

admin
asadmin
New Password sessssses

Confirm New Password eessssess

Figura A.14.: Cambiando el password de Glassfish.

Vamos a Network Listeners y accedemos a http-listenerl para configurarlo, tal y
como se muestra en la Figura A.15. De los valores mostrados por defecto seleccionamos
la casilla de Security (Seguridad) [21].

~ J General | SSL ‘ HTTP ‘ File Cache
T @ Security —
v Realms
(@ certificate
g fie Edit Network Listener
(@ admin-realm Maodify an existing netwark listener.
> Audit Modules JASRAE i
> JACC Providers
s Message Security Name: http-listenar-1
# Transaction Sewice Protocol: http-listenar-1
@, HTTP Seniice Status: v Enabled
v Virtual Servers .
Q asadmin Security: v Enabled
Q ;wer B JK Listener: Enabled
v @ Network Corfig . If selected, listener is an Apache mod-jk listener
v Metwork Listeners Port: 5080 - . .
@ hitp-listener.1 The port on which the network listener is listening
@ hitp-listener-2 Address: 0.0.00
@ admin-listener The IP address on which the network listener is listening
» Protocols Transport:  tcp
. Transports Thread Pool: | http-thread-poal ~|
v Thread Poals The thread pool associated with the network listener

Figura A.15.:

Habilitamos la sequridad. Al seleccionar la casilla Security y en el puerto

dejar por defecto 8080, se habilita la seguridad en el puerto 8080 (el cual
se especifica en Port*) [17].
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Al reiniciar el servidor podremos acceder a la direcciéon: https://localhost:8080 y
confirmamos la excepcion de seguridad para entrar.

Volvemos a http://localhost:4848/, a continuacién vemos que el servidor nos pide
contrasena.

A continuacién se muestra como utilizar un certificado .pfzr los cuales son formatos de
archivos PKCS#12 (Se refiere a un grupo de estindares de criptografia de llave piblica
concebidos y publicados por los laboratorios de RSA en California) comtinmente usados
para almacenar claves privadas con su certificado de llave publica protegido mediante
llave simétrica 3 [42] [63].

Para lo siguiente utilizamos una biblioteca llamada pk12import. jar

Copiamos pkl2import. jar y pkl2import.sh y el certificado .pfr que se puede crear
con un generador pfz (un ejemplo en el sistema operativo GNU/Linuz es usar el comando
openssl para generarlo), en

liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/config/

Vamos a liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/config/ en con-
sola escribimos el siguiente comando para borrar el auto-asignado certificado [63]
keytool -delete -alias slas -keystore keystore.jks

Ejecutamos los siguientes comandos en consola para crear de nuevo el alias slas y
asignarlo al archivo que guarda el certificado del servidor llamado keystore.jks. La con-
trasefia que usaremos es changeit tal y como se muestra a continuaciéon para cambiar la
contrasena a la clave.

sh pkcsl2import.sh -file certificado_intranet.pfx -alias slas -keystore

keystore. jks -storepass changeit -pass intranet (Donde intranet es el pass-
word del certificado pfr aqui llamado certificado intranet.pfz)

key-password: changeit

Ejecutamos los siguientes comandos para almacenar el certificado en el archivo s1as.cer:

keytool -export -file slas.cer -keystore keystore.jks -alias slas -storepass
changeit

Ejecutamos los siguientes comandos para imprimir el certificado en la consola:
keytool -printcert -file slas.cer

34La criptografia simétrica es un método criptografico en el cual se usa una misma llave para cifrar y
descifrar mensajes. Las dos partes que se comunican han de ponerse de acuerdo de antemano sobre
la llave a usar. Una vez ambas tienen acceso a esta clave, el remitente cifra un mensaje usandola, lo
envia al destinatario, y éste lo descifra con la misma”. [3]
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A continuacion se almacenamos los certificados confiables en el archivo cacerts.jks de
Glassfish el cual incluye todos los certificados confiables, contando los certificados de los
clientes con los siguientes comandos: [22]

keytool -import -alias slas -keystore cacerts.jks -file slas.cer Escriba
la contrasefia del almacén de claves:

error de keytool: java.lang.Exception: Certificado no importado, el alias
<slas> ya existe (No importa aun asi ponerlo)

Iniciamos de nuevo servidor para entonces tener el HT'TPS configurado.

A.1.1.4. Actualizacién a la versién de PostgreSQL (JDBC) mas reciente

Cuando se requiere utilizar una version del manejador de base de datos PostgreSQL
con nuestros programas Java lo que se debe hacer es lo siguiente:

Reemplazar el archivo
liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/1ib/postgresql. jar
por la version mas reciente del manejador de la base de datos PostgreSQL.

Después de haber realizado lo anterior, reiniciamos de nuevo el servidor para poder
utilizar el manejador mas actual de PostgreSQL.

A.1.1.5. Funcionalidad de Liferay para subir una cantidad de archivos significante

El CMS de Liferay provee de un lugar central para almacenar y administrar todos
los contenidos. Cada comunidad en el portal de Liferay tiene su propia biblioteca de
documentos separada, la cual esta equipada con carpetas personalizables y actiia como
un manejador para compartir documentos basado en Web para todos los miembros del
grupo, sin importar donde se encuentren, ya que el contenido es accesible solamente para
aquellos autorizados por el administrador, cada archivo individual es tan abierto a los
demaés o seguro como quieras que sea. [9]

El portlet de biblioteca de documentos provee de un administrador de documentaciéon
que puede ser respaldado por diferentes sistemas de persistencia. Esto incluye registro
de ingreso y salida de documentos, metadatos y caracteristicas de version. Cada archivo
puede contener muchas versiones y la historia de cada versién esta disponible como una
lista en Liferay. 9]

Para lo anterior es mejor tener un sistema de persistencia avanzado para subir una
cantidad de archivos significante y més rapido que el que el sistema de persistencia que

viene por defecto, para ello hacemos lo siguiente:

Vamos a glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/
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liferay-portal/WEB-INF/1lib/portal-impl. jar.

En portal.properties comentar
dl.hook.impl=com.liferay.documentlibrary.util.FileSystemHook
y descomentar la siguiente linea
dl.hook.impl=com.liferay.documentlibrary.util.AdvancedFileSystemHook
en el renglén que tiene el apuntador, tal y como se muestra en la Figura A.16.

5814 ##

5815 ## Document Library Portlet

5816 ##

5817

5818 #

5819 # Set the name of a class that implements

5820 # com.liferay.documentlibrary.util.Hook. The

5821 # document library server will use this persist documents
5822 #

5823 H1.hook. impl=com.1iferay. documentlibrary. util.AdvancedFileSystemHook
5824 #dl.hook. impl=com. liferay.documentlibrary.util. CMISHook

5825 #dl.hook. impl=com. 1iferay.documentlibrary.util.FileSystemHook
5826 #dl.hook. impl=com. 11feray.documentlibrary.util.JCRHook

5827 #dl.hook. impl=com. liferay.documentlibrary.util.S3Hook

Figura A.16.: Utilizar un sistema avanzado de persistencia para administrar los docu-
mentos. AdvancedFileSystemHook [9)].

Después de esta secciéon se le puede asignar el tamafio maximo de los archivos a subir
por si es necesario, la caracteristica de dénde encontrarlo se escribe en comentarios de la

forma “##”.

A.1.2. Pasos para Tomcat

La instalacion del portal con Tomcat es muy similar a Glassfish. La razén por la cual
explico la instalaciéon con Tomcat es que muchas empresas hacen uso de este servidor el
cual es muy estable, y de la cual para obtener mas rendimiento, es necesario hacer ciertas
cosas para usar sus bibliotecas nativas tal y como se veré en la seccién A.1.2.3.

A.1.2.1. Configuracién de la base de datos
Crear la base de datos vacia “Iportal” en Postgres (en formato UTF-8 y el usuario

postgres como el usuario propietario).

Para llenar la base de datos hay que modificar el archivo portal.properties que esta
dentro de liferay-portal-6.0.5/tomcat-6.0.26/webapps/RO0T/WEB-INF/1ib/portal-impl. jar,
como se muestra en la Figura A.17.

Comentar la configuraciéon de Hypersonic como se hizo en Glassfish y des-comentar
la de PostgreSQL:
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922 #

923 # PostgreSQL

924 #

9125 jdbc. default.driverClassName=org. postgresql.Driver

926 jdbc. default.url=jdbc: postgresql: //localhost:5432/1portal
927 jdbc. default. username=postgres

928 jdbc. default. password=postgres

Figura A.17.: Utilizando el manejador de la base de datos PostgreSQL, para modificar el
archivo portal.properties.

Después se tendra que ejecutar Liferay y automaticamente se crearén las tablas en la
base de datos “Iportal”.

A.1.2.2. Configuracién para poder ver peliculas Flash en Internet Explorer sobre
conexiones seguras

Este problema solo sucede cuando se quiere poner en algtn portlet peliculas Flash y
el dominio es HTTPS (Se hace uso de conexiones sequras). La solucion se encontré di-
rectamente acudiendo a los foros de www.liferay.com con la busqueda “File downloads
over SSL don’t work with cache control in IE browser” (Subida de archivos sobre SSL no
funciona sin control de caché en IE). Este problema es especifico de Intertet Explorer
6.X ya que la descarga de archivos sobre conexiones seguras no trabajan con control de
la caché.

Dentro de la etiqueta <Context> de /liferay-portal-6.0.5/tomcat-6.0.26/conf
/context.xml poner:

<Valve className="org.apache.catalina.authenticator.NonLoginAuthenticator"
disableProxyCaching="true" securePagesWithPragma="false" />

Este codigo muestra una tecnologia de Tomcat llamada Valve la cual permite asociar
una instancia de una clase Java con un contenedor particular del contenedor de servlets
de Tomcat llamado Catalina. Fn disableProxyCaching deshabilita la caché en el proxy y
securePagesWithPragma determina si deshabilitamos el caché en el proxy con cabeceras
incompatibles con Internet Explorer como lo dice la pagina

https://issues.apache.org/bugzilla/show_bug.cgi?id=27122.

A.1.2.3. Actualizar Liferay con Tomcat por defecto al version mas actual, para
usar APR con SSL (seguridad y rendimiento!!!)

APR (Apache Portable Runtime) es una biblioteca de codigo nativo escrita en C/C++
dependiente de la plataforma. No es estrictamente un conector, pero cuando se activa
el conector estandar delega la mayoria de sus operaciones en él. Al utilizar c6digo nati-
vo incrementa la eficiencia y escalabilidad en la respuesta del servidor hacia el cliente [57].

Es mas eficiente y escalable ya que:
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- Utiliza una llamada sendFile() en modo ntcleo para enviar grandes archivos esté-
ticos directamente desde el sistema de archivos nativo.

- Usa un solo consultor de persistencia de c6digo nativo para implementar conexiones
persistentes para un gran nimero de conexiones.

- Utiliza c6digo nativo de OpenSSL, el cual tiene capacidad de acelerar la implemen-
tacion del controlador SSL (mediante hardware) |57].

Pasos para utilizar Tomcat con APR basado en la pagina
http://www.liferay.com/es/community/wiki/-/wiki/Main/Tomcat+Native+Library

» Descargamos la version de Tomcat mas actual (en este caso apache-tomceat-7.0.10.zip)
y la descomprimimos.

= Nos aseguramos que las bibliotecas libssl-dev y libaprl-dev estan instalados en
el sistema (Cada sistema tiene diferentes comandos para saber si estas bibliotecas
estdn instaladas).

s Vamos al directorio de Tomcat bin: $ cd ${TOMCAT_HOME}/bin.

» Extraemos el archivo comprimido o tarball (archivo tarred y gzipped) de la biblio-
teca de Tomcat nativo con el comando tar -xvzf tomcat-native.tar.gz

= Vamos al directorio fuente tomcat-native-1.1.x/jni/native.

= Configuramos la instalacion de bibliotecas necesarias para su instalacion ingresando
los comandos de configure, make y install:
./configure --with-apr=/usr &% make && sudo make install.

= Cambiamos de directorio de sistema con el comando c¢d /usr/lib

= Hacemos un enlace conveniente a nuestra nueva biblioteca con el comando para
que se use la biblioteca de APR en el sistema:
sudo 1ln -s /usr/local/apr/lib/libtcnative-1.so libtcnative-1.so

= Editamos ${TOMCAT_HOME}/bin/catalina.sh donde ${TOMCAT_HOME} es la ruta al
directorio del servidor TOMCAT anadiendo las siguientes lineas al final del archivo
antes de que el programa en Java sea ejecutado:
LD_LIBRARY_PATH=/usr/lib:$LD_LIBRARY_PATH
export LD_LIBRARY_PATH

Con esto ya tenemos APR funcionando?.

Abrimos dos ventanas, una con el directorio donde se encuentra instalado el Tomcat
existente (TOMCAT_EXISTENTE) y otra donde tenemos el Tomcat que estd dentro del

4Hay que tener cuidado cuando se sobreescriban los archivos, sobre todo cuando el Tomcat cuenta con
muchas aplicaciones instaladas. En este caso comprobar antes cuales son las diferencias y actuar en
CONSecuencia.
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paquete de Liferay y Tomcat que se descarga en la pagina de Liferay (LIFERAY _TOMCAT)
y realizamos los siguientes pasos para tener Liferay con el Tomcat que configuramos con

APR:

= Copiamos el archivo LIFERAY_TOMCAT/conf/Catalina/localhost/RO0T.xml a
TOMCAT _EXISTENTE/conf/Catalina/localhost/.

= Copiamos el archivo LIFERAY_TOMCAT/conf/catalina.properties
a TOMCAT_EXISTENTE/conf/, sobreescribiendo el contenido.

= Copiamos el archivo LIFERAY_TOMCAT/conf/jaas.config a
TOMCAT_EXISTENTE/conf/

= Copiamos el archivo LIFERAY_TOMCAT/conf/server.xml a
TOMCAT_EXISTENTE/conf/, sobreescribiendo el contenido.

= Copiamos el archivo LIFERAY_TOMCAT/bin/setenv.sh a
TOMCAT_EXISTENTE/bin/. (Este archivo es el que se encarga de aumentarle la me-
moria a la mdquina virtual).

= Copiamos la carpeta LIFERAY_TOMCAT/lib/ext a
TOMCAT_EXISTENTE/1lib/

= Borramos el contenido de la carpeta TOMCAT _EXISTENTE/webapps/R0O0T y copiamos
dentro todo el contenido de la carpeta
LIFERAY_TOMCAT/webapps/ROOT

Para realizar los pasos anteriores se puede utilizar el comando rsync para copiar
archivos de un directorio a otro del mismo sistema.

A.1.2.4. Configuracién de la base de datos con el manejador de base de datos
PostgreSQL para Tomcat

En este apartado se mostraré ejemplos de configuraciéon de bases de datos como se
muestra en la documentacion de Liferay y también como se recomienda para usar cone-
xiones seguras.

En apache-tomcat-7.0.10/conf/Catalina/localhost/RO0T.xml escribir las cone-
xiones a las bases de datos como se muestra en la Figura A.18.

Lineas 3-10. Se define un recurso para manejar el correo electronico en el portal de
Liferay.

Lineas 13-28. Se define una conexion a la base de datos de Liferay llamado “Iportal”
con propiedades descritas en la configuracion para Glassfish.

136



gk W N

A. Anexo Informacién complementaria

<Context path="" crossContext="true">

1
2
3 <Resource

4 name="mail/MailSession”

5 auth="Container"

] type="javax.mail.Session"

7 mail. transport. protocol="smtp"
8 mail.smtp. host="1localhost"

9 mail.store. pr ol="1imap"

18 mail.imap. host="1localhost"

11 /=

12

12 <Resource

14 name="jdbc/LiferayPool”

15 auth="Container"

1& type="javax.sql.DataSource"

17 driverClassName="org.postgresql.Driver"
18 url="jdbc:postgresql://1lportal”
13 username="postgres"

28 password="postgres"

21 testOnBorrow="true"

22 validationQuery="SELECT 1"

23 testWhileldle="true"

24 timeBetweenEvictionRunsMillis="5860"
25 maxActive="1600"

26 maxIdle="38"

27 maxkait="108606"

28 /=

28

EL) <f/Context>

Figura A.18.: Se crean dos recursos de conexion a la base de datos. Uno para poder enviar
correos electronicos (linea 3-11) y otro para conectarse con la base de datos
“Iportal”.

A continuacion configuramos el archivo apache-tomcat-7.0.10/conf/server.xml co-
mo se muestra en el Cuadro A.1 para utilizar la biblioteca APR con conexiones seguras.

Lineas 35-36: Se crea un conjunto de conexiones para que se compartan en diferentes
hilos de ejecucion.

Lineas 39-46: Se crea un conector para que utilice los anteriores hilos de ejecucion
compartidos.

Lineas 48-65: Se hace que el conector creado defina conexiones seguras usando APR
en el puerto 8443 cuya ruta del archivo del certificado se especifica en el parametro
SSLCertificateFile, esto para que cuando el cliente acceda a la pagina Web del sistema
con conexion SSL se le pueda mostrar un certificado que valida la comunicacién con el
servidor mediante un canal cifrado.

<?xml version=’1.0’ encoding=’utf-8’7>
<Server port="8005" shutdown="SHUTDOWN">

<!—APR library loader. Documentation at /docs/apr.html —>

<Listener className="org.apache.catalina.core.AprLifecycleListener"
SSLEngine="on" />

<!—1Initialize Jasper prior to webapps are loaded. Documentation at /docs
/jasper—howto. html —>

<Listener className="org.apache.catalina.core.JasperListener" />

<!— JMX Support for the Tomcat server. Documentation at /docs/mon—
existent . html —>

<Listener className="org.apache.catalina.mbeans.ServerLifecycleListener"

/>
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<Listener className="org.apache.catalina.mbeans.
GlobalResourcesLifecycleListener" />

<!— Global

JNDI resources

Documentation at /docs/jndi—resources—howto.html

—>

<GlobalNamingResources>
<!— FEditable user database that can also be used by
UserDatabaseRealm to authenticate users

—

<Resource name="UserDatabase" auth="Container"

type="org.apache.catalina.UserDatabase"

description="User database that can be updated and saved"
factory="org.apache.catalina.users.MemoryUserDatabaseFactory"

pathname="conf/tomcat -users.xml" />

</GlobalNamingResources>

<!— A "Service" is a collection of one or more "Connectors" that share
a single "Container" Note: A "Service" is not itself a "Container",
so you may mnot define subcomponents such as "Valves" at this level.
Documentation at /docs/config/service.html
—
<Service name="Catalina">
<!—The connectors can wuse a shared executor, you can define one or
more named thread pools—>
<Executor name="tomcatThreadPool" namePrefix="catalina-exec-"
maxThreads="300" minSpareThreads="50"/>
<!— A "Connector" wusing the shared thread pool—>
<Connector
executor="tomcatThreadPool"
port="8080"
protocol="org.apache.coyote.httpll.HttpllAprProtocol"
connectionTimeout="20000"
redirectPort="8443"
acceptCount="100"
maxKeepAliveRequests="15" />
<!— Define a SSL HTTP/1.1 Connector on port 8448
This connector uses the JSSE configuration , when using APR, the
connector should be wusing the OpenSSL style configuration
described in the APR documentation —>
<Connector
executor="tomcatThreadPool"
port="8443"
protocol="org.apache.coyote.httpll .HttpllAprProtocol"
connectionTimeout="20000"
redirectPort="8443"
acceptCount="100"
maxKeepAliveRequests="15"
SSLCertificateFile="${catalina.base}/conf/certificado.crt"

SSLPassword="[Password que tenga el certificado]"
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SSLEnabled="true"
SSLProtocol="TLSv1+SSLv3"

scheme="https"

secure="true" />

<!— Define an AJP 1.8 Connector on port 8009 —>
<Connector port="8009" protocol="AJP/1.3" redirectPort="8443" />

<!— You should set jumRoute to support load—balancing via AJP ie
<Engine name="Catalina" defaultHost="localhost" jvmRoute="jvmi">
—
<Engine name="Catalina" defaultHost="localhost">
<Realm className="org.apache.catalina.realm.UserDatabaseRealm"
resourceName="UserDatabase" />

<!— Define the default virtual host
Note: XML Schema wvalidation will not work with Xerces 2.2.
—_—
<Host name="localhost" appBase="webapps"
unpackWARs="true" autoDeploy="true"
xmlValidation="false" xmlNamespaceAware="false">

</Host>
</Engine>
</Service>
</Server>

Cuadro A.1.: Cédigo del archivo server.zml.

Se pueden crear mas conjuntos de conexiones a bases de datos modificando el archivo
apache-tomcat-7.0.10/conf/context.xml como se muestra en la Figura A.19 . Cada
etiqueta <Resource ... /> es un conjunto de conexiones a una base de datos diferente.
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158 <Context>

28

21 f-- Default set f monitored resources -->
22 <WatchedResource>*WEE-INF/web. xml</WatchedResources>
23

24 <Resource

25 name="jdbc/0OtraBase"

26 auth="Container"

27 type="javax.sql.DataSource"

28 driverClassName="org.postgresql.Driver"

28 url="jdbc:postgresql: //localhost/otrabase”
EL) username="postgres"

3l password="postgres"

32 testOnBorrow="true"

33 validationQuery="SELECT 1"

34 testWhileldle="true"

35 timeBetweenEvictionRunsHillis="5688"

el removeAbandoned="true"

37 maxActive="5@8"

38 />

3%

48 <Resource

41 name="jdbc/BaseMicrosoftiQLServer”

42 type="javax.sql.DataSource"

43 driverClassName="net.sourceforge. jtds. jdbc. Driver"”
44 url="jdbc: jtds:sqlserver: //18. 13 xx. xx:1433/BaseMicrosoftiQLServer"
45 username="usuario"

46 passward:”contrasenar

47 testOnBorrow="true"

48 validationQuery="SELECT 1"

49 testWhileldle="true"

58 timeBetweenEvictionRunsHillis="5688"

51 removeAbandoned="true"

52 maxActive = "5@"

53 />

Figura A.19.: Creacion de mds conexiones a bases de datos. Se modifica el archivo
context.xml

A.1.2.5. Utilizando archivo con extension .pfx para certificado en Tomcat

Convertir pfr® a PEM Ses correcto al ejecutar Internet Information Services o IIS
(conformado por una serie de servicios para las computadoras que funcionan con el sis-
tema operativo Windows) con Tomcat ya que este no soporta el certificado pfz.

Para convertir un certificado .pfr de Microsoft a PEM hacemos lo siguiente:

%«Un archivo PFX (Personal Information Exchange Format). Puede contener todas las claves priva-
das, las claves publicas y los certificados. Se almacena en formato binario. Este formato habilita la
transferencia de certificados y sus claves privadas correspondientes de una computadora a otra o de
una computadora a un medio externo (removable media). El PKCS#12 (o Public Key Cryptography
Standard #12) es un formato que es apropiado para llevar de un sitio a otro o almacenar y restaurar
dicho certificado y sus claves privadas asociadas. Esto se puede hacer entre productos del mismo
proveedor o incluso de proveedores distintos.” [43]

5Los certificados de firmas digitales se basan en los algoritmos de firma DSA y en el algoritmo RSA
para criptografia de llave publica segun los algoritmos PKCS. El formato del certificado depende de
la aplicacién, ya que no hay unanimidad en los estdndares de los formatos. Se suele disponer de claves
privadas cuando nos referimos a los formatos PEM y DER. El formato por defecto para la aplicacion
OpenSSL es PEM. Para aplicaciones Java el formato DER suele encajar mejor con las necesidades
de la aplicacién en cuanto a la importaciéon de claves privadas y certificados. El archivo PEM puede
contener todas las claves privadas (RSA y DSA), las claves publicas (RSA y DSA) y los certificados
(z509). Este es el formato por defecto de OpenSSL. Almacena los datos en formato DER codificado
Base64, entre cabeceras ASCII, de modo que es apropiado para transferencias en modo texto entre
sistemas. Su extension suele ser .pem o .crt.” [43]
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= Ponemos el certificado .pfx en apache-tomcat-7.0.10/conf/ y en esta carpeta
ejecutamos en consola el comando:
openssl pkcsl2 -in certificado_intranet.pfx -out certificado_intranet.crt

-nodes

Otra forma seria convertirlo directamente en paginas Web como https://www.sslshopper. com/
ssl-converter.html que convierten de un .pfx a PEM.

A.2. Configuracion inicial del portal

En esta seccion se mostrara la configuracion de ciertos aspectos del portal como lo es la
autenticacion de usuarios, cambiar el nombre del sitio Web y corregir diversos problemas
de Liferay cuando no se configura correctamente como ver todos los niveles y subniveles
de las paginas que se crean en el portal.

A.2.1. Idioma

Entramos al sistema como test@liferay.com y contrasena test que es la que esta por
defecto en el administrador del sistema, posteriormente nos dirigimos al panel de control
que se encuentra en la barra superior del portal y hacemos lo que se muestra en la Figura
A.20 para modificar las preferencias de presentacion en nuestra cuenta:

@ Panel de control

Control Panel | TestTest . Micuenta » Editar
A TestTest =  Micuenta &
% Micuenta
(2% Mis paginas Test Test
1A Mis tareas de
il citudes Preferencias de presentacion Test Test
n Jiferay.com ¥ =
- Idioma
[ Paginas espafiol (Espafia) = Informacién de usuario
[7 Gontenido Web Detalles
Biblioteca ds documentos Zona horaria Contrasefia
B Galeria de imagenes (UTC ) Hora Universal Coordinada =l Organizaciones
Enlaces Comunidades
(3] Enlaces Saludo

Grupos de usuario

= Agenda Bienvenido Test Test!
o Roles

Figura A.20.: Modificacion de las preferencias del idioma en nuestra cuenta.

Y continuamos modificando el idioma para el portal en general como se muestra en la
Figura A.21:
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@ Panel de control

Control Panel | Portal | Configuracian

A TestTest —  Configuracion .

S Micuenta

Lengua y zona horaria [ UFERAY

e L

Norkfl ow

olicitudss ds aprobacién Lenguaje por defecto liferay.com

2 liferay.com ¥ espariol (Espafia) =]

] Paginas Idiomas disponibles (SR

EIEH General

e o ar_SA £u_ES ho_BG ca_AD ca_ES zh_CN zh_TW,cs_CZnl_NL en_US ¢ LRI

[/ Contenido Web Autentificacién

|l Biblioteca de documentos Zona horaria Usuarios

|| Galeria de imagenes (UTC ) Hora Universal Coordinacla =l e corre
T Ceeo o

Figura A.21.: Modificacion del idioma en el sistema en general.

A.2.2. Opciones de autenticacién (“login”).

La "autenticacion"” es un modo de asegurar que los usuarios son quién ellos dicen que
ellos son, que el usuario que intenta realizar funciones en un sistema es de hecho el usuario
que tiene la autorizaciéon para hacer eso. Los métodos de autenticacion estan en funcién
de lo que se utiliza para la verificacién de los usuarios para que puedan acceder al sistema
por ejemplo, por nombre de usuario en el cual debemos ingresar usuario y contrasena
para acceder al sistema. [39].

Podemos modificar el método de autenticacién que va a utilizar el portal. La Figura
A.22 muestra las opciones de autenticacion que se pueden escoger senialando las casillas.

@ Panel de control

Control Panel  Portal © Configuracion

A TestTest —  Configuracién .

S Micuenta

[T Mis paginas Autentificacion . LIFERAY.

A Wis tareas de Workflow BB e s e

R Wis solicitudes de aprabacion @ LDAP  CAS Facshook HTLM  OpeniD  opensso NrerayEen

- SiteMinds

A liferay.com ¥ - Ee— - @
Configuracién

[=] Paginas SEErE

— Por nombre de usuario ;I Autentificacion (Modificado)
— al i + Permitir a los usuarios autenticarse automaticamente ” a
|B| Galeria de imagenes idores de corren
[ Enlaces ~ Permitir a los usuarios solicitar contrasefias olvidadas &) Notificaciones por correo
%] ce: Y b
[P Agenda + Permitir a los usuarios solicitar un enlace para cambiar la contraseiia &) |dentificacian
|&5] Foro de discusion Permitir que usuarios anénimes creen cuentas Direcciones
|pE| Blogs humeros de teléfona
&) Wiki ‘Permitir que usuarios anénimos creen cuentas con una direccién de correo del Direcciones de correo adicionales
portal Silos w
M Encuesias Stios web
&Requerir a los usuarios anénimos que verifiquen su direccién de correo Varios
electrénico? Preferencias de presentacion
Google Apps
Guardar | Cancelar
Figura A.22.: Opciones de autenticacion de usuarios.

Método de autenticacién de usuarios
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Después cambiamos a la pestana OpenID y deshabilitamos la casilla de habilitado
(Para en lugar de ingresar con el nimero de identificador de usuario, utilizar un nombre
de usuario si se desea,).

A.2.3. Cambiar el nombre de la compaiiia y correo electrénico

Vamos a Panel de Control - Portal - Configuracidn y modificamos los datos de
nombre de compania y correo electronico de esta con el fin de poder utilizar Liferay como
servidor de correo con el nombre de la compania, asignado como se muestra en la pagina:

http://www.liferay.com/es/community/wiki/-/wiki/Main/Mail+Integration.

A.2.4. Deshabilitar caché del servidor (para ambientes de desarrollo
como Netbeans o Eclipse)

Deshabilitar el caché del servidor es 1til a la hora de desarrollar, ya que cada cambio
que hacemos al sistema se muestra a continuacién y asi observamos como van quedando
las modificacones que hacemos en el portal y los portlets. Para esto se requiere estar en
la siguiente ruta:

liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/
liferay-portal/WEB-INF/lib/portal-impl.jar.

Donde deshabilitaremos el caché de documentos estaticos, para lo cual habra que agre-
gar a portal.properties la propiedad CacheFilter mostrada en la Figura A.23. Asig-
namos el valor a falso (false) para dehabilitar el caché, de lo contrario no se veran los
cambios realizados en archivos de JavaScript o CSS aunque se limpie el caché del nave-
gador.

51932 #

51594 # The cache filter will cache content. See ehcache.xml to modify the cache
5185 # expiration time to live.

5196 #

5187 com.l1feray.p0rtal.servlet.f1lters.cache.CacheFilter:false|

Figura A.23.: Deshabilitando el caché para probar nuestras aplicaciones.

Esta opcién sélo se debe habilitar en ambientes de desarrollo y no en produccion, ya
que hara que el usuario del sistema en produccién pueda realizar acciones sin tener que
volver a cargar la misma configuracién del sistema ha como la ha visto por ultima vez
en su ultimo ingreso. [62].

En produccion se debe anular la implementacion de un portlet (undeploy) antes de

volver a desplegar la implementacion del portlet (deploy), de lo contrario el portal lan-
zaré errores a la hora de volver a subir los cambios que se han hecho al portlet.|62].
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Otra forma de hacer esto aunque menos segura es crear un archivo llamado portal-
ext.properties en:
liferay-portal-6.0.5/glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/

liferay-portal/WEB-INF/classes/ y poner los valores que se requieren modificar

[62].

A.2.5. Corregir error de Liferay que no permite ver los subniveles
completos del mena

Este es un error que atn no se ha corregido en la version 6.0.5 de Liferay, sin embargo
en este trabajo se corrigi6. Cabe mencionar que durante la realizaciéon de esta tesis se
llegd a corregir al ver que no se podia acceder a un subnivel del ment de péginas de Liferay.

Se puede observar que al crear una subpagina de la pagina Portlet-1 llamada Portlet-
1.1, esta ya no aparece. Al corregir este error, aparece la pagina Portlet-1.1 tal como se
muestra en la Figura A.24 mas adelante.

Apagamos el servidor y abrimos el documento siguiente para modificar la plantilla que
muestra los subniveles de las paginas de Liferay:

glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/

liferay-portal/html/themes/classic/templates/navigation.vm.

Reemplazamos su contenido por el siguiente c6digo mostrado en el Cuadro A.1, el
cual crea el tercer subment utilizando el marco de trabajo llamado Velocity de Java que
usaron los creadores de Liferay para este fin y cuya extensiéon de archivos es .vm, la guia
de usuario se puede encontrar en la pagina siguiente para cualquier aclaracion:

http://velocity.apache.org/engine/devel/translations/user-guide_es.html

El codigo del Cuadro A.1 se basa en el creado anteriormente por los creadores de Li-
feray, sin embargo se hizo modificacion para generar el tercer submeni de un nivel de
paginas de Liferay.

Lineas 1-8. Se cambia la clase del CSS por cada pégina del meni seleccionada.

Lineas 10-11. Al seleccionar una pagina, esta nos puede enviar a su URL.

Lineas 13-20. Al seleccionar una pégina del menu principal, se muestran los niveles
que contiene.

Lineas 20-25. Al seleccionar un nivel que contiene el meni, se muestran los subniveles
de este menti.

Lineas 27-31. Se cambia la clase del CSS por cada pagina del ment del subnivel selec-
cionado.

Lineas 33-35. Al seleccionar una pagina de un subnivel, esta nos puede enviar a su
URL.

<div id="navigation" class="sort-pages modify-pages">
<ul>
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12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

24
25

26
27
28
29
30
31
32
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35
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41
42
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44
45
46

A. Anexo Informacién complementaria

#foreach ($nav item in $nav items)
#if ($nav_item.isSelected ())

#set ($nav_item class = "selected")
#else

#set ($nav_item class = "")

#end

<li class="$nav_item_class">
<a style="font-weight:bold;font-size:12px;color:white" href="$nav_item.
getURL ()" $nav item.getTarget ()><span>$nav item.getName ()</span></a>

#if ($nav_item.hasChildren ())

<ul class="child-menu" >

#foreach ($nav_child in $nav_item.getChildren ())
#if ($nav_child.isSelected ())

#set ($nav_child class = "selected")
#else

#set (3nav_child class = "")

#end

<li class="$nav_child_class" >

<a href="$nav_child.getURL ()" onmouseover="if (this.nextSibling){ var n=this
.nextSibling; if(n.nodeType != 1) n = n.nextSibling; if(n) if(n.style.
display==’block’) n.style.display=’none’; else n.style.display=’block’;
}" $nav child.getTarget ()>$nav_child.getName ()</a>

#if ($nav_child.hasChildren ())

<ul class="child-menu" style="display:none;margin-left:100%;margin-top:-30
px;width:80%;z-index:9999;" >

#foreach (8$nav_childjr in $nav_child.getChildren ())

#if (Snav_childjr.isSelected ())

#set ($nav_childjr class = "selected")
#else

#set ($nav_childjr class = "")

#end

<li class="$nav_childjr_class">

<a href="$nav_childjr.getURL()" $nav _childjr.getTarget ()>$nav_childjr.
getName ()</a>

</ 1li>

#end

</ul>

#end

</1li>

#end

</ul>

#end

</ 1li>

#end

</ul>

</div>

Cuadro A.2.: Cddigo del archivo navigation.vm
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El resultado se puede apreciar en la Figura A.24.

Afiadir ¥ & Administrar ¥ & Ocultar/Mostrar controles

¢ LIFERAY

BB | erprise. Open Source. For Life,

Bienvenido Portlets x

Portlet-1 Portlet-1.1
miportal.com
Portlet-2

Figura A.24.: Se muestran todos los subniveles de los menis. En este ejemplo las paginas
del subnivel de la pagina Portlet-1 es Portlet-1.1.

A.3. Moaodificaciéon del tema de Liferay

La modificacién es tutil cuando se requiere cambiar la presentacién del portal y no
utilizar el que viene por omisién en Liferay.

La modificaciéon del tema se puede realizar mediante la descarga de otro tema en el
mismo Liferay, o de una manera mas répida y personalizada como se mostraré en las
siguientes subsecciones.

A.3.1. Modificacion del esquema del sitio

Al tener en funcionamiento el servidor se abre la pagina principal del sitio en cuestion,
con ello podemos observar como van quedando las modificaciones que hacemos.

Al comentar la linea de @import url(custom.css); que se encuentra en

glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/

liferay-portal/html/themes/classic/css/main.css se pueden observar los cam-
bios de manera automética aunque el servidor se encuentre en ejecucién en ese momento.

Al haber terminado de realizar los cambios esa misma linea, se debe descomentar y
repetir la misma accién por cada cambio requerido.

A continuacion el usuario se podra referir a la siguiente carpeta donde se guardan las
hojas de estilo en cascada o CSS para modificar la apariencia del portal.

glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/

liferay-portal/html/themes/classic/css/

El primer archivo que explicaremos seré custom.css ya que es el que establece la apa-
riencia a todo el sitio.
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En los bloques de cédigo que dicen #banner {...} y #banner hl.logo {...} se es-
tablece la posicién y caracteristicas que tendra la cabecera que se veré en el sitio.

Por ejemplo al modificar el coédigo del CSS en la propiedad #banner se puede observar
que la cabecera ha cambiado de tamano, fondo y altura.

1- #banner {

2- /*background: none;

3- height: auto; */

4- background: transparent url(../images/common/banner_bg.jpg) repeat 0 0;

5- height: 100px;

6- }

En la linea 3 se quita la altura automética de la cabecera para ajustarla en la linea 5
al 100 %. La linea 4 muestra la imagen cuyo nombre es banner_bg. jpg en la cabecera
del sitio.

En los bloques de cédigo siguientes, modificamos el color del fondo del sitio de azul
claro a gris claro:

1- body {

2- /*-- comentamos background: #EEFOF2; x*x/

3- background: #F2F2F2;

4- font-size: 11px;

5- }

En la linea 2 se comenta el fondo de azul claro y en la linea 3 se hace el fondo del sitio
a gris claro. La linea 4 solamente cambia el tamano de la letra del sitio a 11 pixeles.

En los bloques que dicen #navigation establecemos el color de la barra de navegacion,
es decir del ment para ir a las diferentes paginas del sitio.

De forma similar con conocimiento en diseno para presentacion de paginas Web se
puede modificar este archivo .css para crear una diferente presentacién del sitio.

Cerramos el archivo custom.css.
Vamos a glassfish-3.0.1/domains/domainl/applications/liferay-

portal/html/themes/classic/images/common y sobreescribimos o reemplazamos banner_bg. jpg
a nuestro gusto para cambiar la imagen de la cabecera de nuestro sitio.

A.3.2. Cambio del logo del sitio.

Esta seccién menciona la forma para cambiar en el sitio el logo de Liferay por el de
nuestra compania o el que se requiera.
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Vamos a Panel de Control - Portal - Configuracidn y seleccionamos Preferencias
de presentacién.

Esto nos mostrara otra ventana donde podremos cambiar el logo solo seleccionando la
opcién “cambiar’.

Aplicamos los cambios oprimiendo el boton de guardar dentro del panel de configura-
cion. Actualizamos el sitio y se veran los cambios inmediatamente al regresar a la pagina
principal del portal tal como se muestra en la Figura A.25.

&) Anadir ¥ & Admini v & Ocultar/Mostrar controles

MI PORTAL

Bienvenido Portlets

Wialanman ¢t | ifavaur

Figura A.25.: Cambio del logo de nuestro sitio.

A.4. Configuracién del Entorno de Desarrollo Integrado de
Eclipse para desarrollar portlets

Para desarrollar cualquier software o programa siempre es comodo utilizar un entorno
de desarrollo el cual nos facilite la programacién. En el caso de los portlets podemos
utilizar Eclipse”.

A.4.1. Configuracién de los archivos

Descargamos de la pagina de Liferay la versiéon mas actual del complemento sdk que
es el entorno de desarrollo proporcionado para la creacién de nuevos plugins: portlets,
temas y plantillas exclusivos para el gestor de portales de Liferay y haremos uso de este
para crear nuestro portlet; en este caso es liferay-plugins-sdk-6.0.5.zip y seguimos
los siguientes pasos [62] .

1. Descomprimimos la carpeta dentro de liferay-portal-6.0.5/

2. Cambiamos el nombre del archivo 1iferay-plugins-sdk-6.0.5/build.properties
por liferay-plugins-sdk-6.0.5/build. [nombre de tu usuario en linuz/.properties.

"“Bclipse es un entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto multiplataforma para desarrollar
lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido", opuesto a las aplicaciones "Cliente-
liviano" basadas en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos
de desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit
(JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados también para
desarrollar el mismo Eclipse)”. [32]
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3. Abrimos el archivo con un editor de texto.

4. Comentamos la seccion que dice # Specify the paths to an unzipped Tomcat bundle
que en espanol quiere decir “especifica las rutas a un archivo descomprimido de
Liferay con Tomcat equipado”, esta seccién se deja descomentada si se trabaja con
Tomcat y se puede pasar al punto 6.

5. Descomentamos y modificamos la parte de # Specify the paths to an unzipped
Glassfish bundle que en espafiol quiere decir “especifica las rutas a un archivo des-
comprimido de Liferay con Glassfish equipado” como se muestra en la Figura A.26
para que cuando compilemos el portlet se instale directamente a Liferay.

26 #

27 # Specify the paths to an unzipped Glassfish bundle.

28 #

29 app.server. type=glassfish

EL:] app.server.dir=${project.dir}/../glassfish-3.0.1

31 app.server.deploy.dir=${app.server.dir}/domains/domainl/autodeploy

32 app.server.lib.global.dir=§{app.server.dir}/domains/domainl/1ib

33 app.server.portal.dir=${app.server.dir}/domains/domainl/applications/liferay-portal

Figura A.26.: Especificamos que usamos Glassfish. Especificamos la ruta respectiva a los
directorios de Liferay de forma similar a como se muestra en el ejemplo.

6. Copiamos los archivos build-common.xml, build-common-plugin.xml de
liferay-plugins-sdk-6.0.5/ y build-common-portlet.xml
de liferay-plugins-sdk-6.0.5/portlets al workspace o espacio de trabajo que
utilizaremos para poner las aplicaciones que desarrollemos con Eclipse, esto es don-
de se ubicaran los proyectos (cddigo de los portlets). Este espacio de trabajo se crea
al correr el IDE de FEclipse, este pregunta al inicio donde se encuentra localizado
nuestro espacio de trabajo.

7. Modificamos el build-common-portlet.xml que se encuentra en el espacio de tra-
bajo que se cred al correr Eclipse de forma similar a la Figura A.27 para que al
compilar utilice bibliotecas que vienen con los complementos del sdk de Liferay.

<?7xml wversion="1,8"7>

<project name="build-common-portlet":>
<property name="project.dir"” wvalue="/home/arpalaci/Tesis/portal/liferay-portal-6.@.5/1iferay-plugins-sdk-6.8.5" />

<import file="build-common-plugin.xml" />
</projects]

E IV, STV

Figura A.27.: Especificamos la ruta a los complementos sdk de Liferay. [62]

A.4.2. Modificacién del entorno de trabajo para utilizar Eclipse IDE

Tenemos que tener instalado Eclipse y Ant®para continuar con este apartado.

8“Apache Ant es una herramienta usada en programacion para la realizacion de tareas mecanicas y
repetitivas, normalmente durante la fase de compilacion y construccion (build). Es, por tanto, un
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Al importar los proyectos desde el disco con el ment de Import - General - Existing
Projects from workspace, se vera que cada uno contiene un build.xml, ese build.xml
pasarlo a la ventana de Ant desde el menti window-Show View-Ant.

En el ment que se muestra en la ventana de Ant tnicamente dar click sobre deploy
(desplegar), esto automaticamente hara que el proyecto se compile y se instale en el por-
tal de Liferay como un portlet.

En si lo que hace esto es crear un archivo .war? y enviarlo a la carpeta autodeploy/
la cual lo instala en Liferay para que a continuacion la podamos como un portlet.

Al abrir Eclipse lo primero que vamos a hacer es mostrar la ventana de Ant para al
seleccionar el archivo build.xml de esta ventana, automaticamente se instale el portlet
en el portal, esto al seleccionar window - Show view - Ant.

Para evitar problemas con ciertas bibliotecas de Java como CachedRowSetImpl en
Eclips. Existen dos formas, vamos a Windows - Preferences - Java - Compiler -
Errors/Warnings - Deprecated and restricted API - Forbidden reference (access
rules) y cambiar la variable para ignorar avisos, la cual se debe cambiar a warning. Y
la otra forma es que al crear el proyecto como lo vamos a ver mas adelante, borrar la
biblioteca JRE System Library e importarla de nuevo.

A.4.3. Consejos para un buen desarrollo utilizando el IDE de Eclipse

Si se requiere del sistema de gestion de versiones llamado Subversion'?, se recomienda

Subclipse ! para comparar las diferentes versiones de nuestro codigo utilizando nuestro
IDE y tener un mejor control sobre los cambios de este.

Como vamos a programar en Java, lo mejor es utilizar una herramienta para encontrar
errores en nuestro cédigo como Findbug:

http://findbugs.sourceforge.net/downloads.html

Abrimos Eclipse y vamos a la pestafia de help - install new software, afiadimos
la fuente de Findbug, ver la Figura A.28 y oprimimos instalar, de forma similar podemos
instalar Subclipse u otras extensiones para Eclipse. Asi los utilizaremos en nuestro IDFE
de Eclipse.

software para procesos de automatizacién de compilaciéon, similar a Make para uso en el lenguaje C
y desarrollado en lenguaje Java.” [28]

Y“Archivo War o (Web application archive o archivo de aplicacion Web) es un archivo para distribuir una
coleccion de aplicaciones hechas con el lenguaje de programacion Java que constituyen una aplicacion
Web”. [18]

10«gybversion es un sistema de control de versiones. Subversion puede acceder al repositorio a través de
redes, lo que le permite ser usado por personas que se encuentran en distintas computadoras”. [29]
H«Qubclise es el componente més utilizado para incluir Subversion a Eclipse”. [13]
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.o Install

Available Software
Check the items that you wish to install.

Workwith: | findbug - hitp:/findbugs.cs.umd.eduleclipse

x
(5
x

~ Add..

Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences.

type filter text &

Version

Lt FindBugs Feature 1.3.9.20090821

Figura A.28.: Instalando extenciones para el IDE Eclipse.

Otro software recomendable es Aptana '? el cual genera referencia a clases automa-
ticamente al utilizar un lenguaje de programacién y asi facilitar la programacion.

Una vez instalado el componente de Aptana en Eclipse tenemos que configurarlo,
para ello vamos a Window - Preference - Editors - Java Script - Code Assisty

seleccionamos la casilla de JQuery o las bibliotecas de Java Script que vamos a utilizar
como se muestra en la Figura A.29.

& - Preferences > o) X
[code| ~ J Code Assist Gav Hv w
~ Aptana ~ )
. [ Preferences for code assistance
< Editors T
Auto-Activation
w (£S5
Code Assist v Automatically display code assist (requires editor restart)
v HTML JavaScript Environments
Code Assist

Enviranments that will be presentin Code Assist.
= JavaScript

Code Assist &) DOM 5

- XML 41 &) Dom 3
[7] &) DOM 1 &2
[7] &) DOM O

Code Assist
< Data Management

< S0L Development A Ext 2.2
< saL Editor .JOugw1.4
Code Assist Mokia WRT

Figura A.29.: Utilizando componentes para asistencia de codigo para hacer aplicaciones
Web al instalar Aptana.

A continuacion seleccionamos Editors - File Associations - *.js. Seleccionamos
Aptana JS Editor para tener como editor por omisién Aptana para todos los archivos
JavaScript que tenga el proyecto Figura A.30.

2«Aptana es un software para desarrollar aplicaciones Ajax y que funciona como un plugin de Eclipse,
provee soporte para lenguajes como: Php, Python, Ruby, CSS, Ajax, HTML y Adobe AIR”. [31]

151



A. Anexo Informacién complementaria

. Preferences ¥ @ &
file e File Associations v oahv W

= General

< Editars See 'Content Types'for content-type based file associations.

[ File types:
< Aptana R Hlk
< Editors *jsf

Figura A.30.: Uso de Aptana para todos los archivos de JavaScript que utilizan la exten-
5101 JS.

Solo resta reiniciar Eclipse y cada vez que editemos un archivo .js, html o css podremos
utilizar Aptana como se muestra en la Figura A.31.

celick(function(){$("pre.codeA"). J);
e @ ajaxComplete jGuery1.4
idedown") . click (function(){ § @ ajaxError jQuery 1.4

Figura A.31.: Aptana en funcionamiento dentro de Eclipse.

Siempre es bueno al programar hacer un co6digo sencillo de comprender y que respete
las convenciones de programacién o estandares de cédigo para el lenguaje que se utiliza-
ra al desarrollar las aplicaciones y poder hacer mas entendible su propésito, por ello al
programar portlets es bueno seguir las convenciones de Java en su desarrollo para poder
hacer cambios al mismo sin problemas como su dificil entendimiento [16].

Una convencién en general para la mayoria de lenguajes de programacion es respetar un
delimitador de numeros de linea. Para configurarlo en Eclipse solo basta con ir a Window
- Preferences - General - Editors - Text Editor y activar la casilla que dice Show
print margin. Ahf mismo en Text Editor deshabilitamos la correccién ortografica ya
que los lenguajes traen por defecto el lenguaje inglés para su sintaxis, por lo que es
preferible ir a Spelling y deshabilitamos la casilla de Enable spell checking.

A.5. Scripts uatiles para administrar el portal

Cuando trabajamos con servidores en produccion, algunas veces es necesario darles
mantenimiento, por ejemplo para cambiar la versiéon del servidor o del portal. Lo que se
vera a continuacion es la forma de detener todos los procesos que genera el portal en su
ejecucion, ademas de respaldar los datos que contiene el portal para su uso posterior-
mente.

Para crear scripts para administrar el servidor, debemos instalar mawk que es un in-
terprete para el lenguaje de programacion AWK, el cual se usara en conjunto con el

BB“AWK es un lenguaje de programacion disefiado para procesar datos basados en texto, ya sean archivos
o flujos de datos. AWK es ejemplo de un lenguaje de programaciéon que usa ampliamente el tipo de
datos de listas asociativas (es decir, listas indexadas por cadenas clave), y expresiones regulares. Este
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lenguaje para interpretar comandos en terminal , por ejemplo bash'*.

Los siguientes cédigos se deben ejecutar como scripts en bash, ya sea como adminis-
trador o tiendo un usuario con permisos de ejecucion de scripts [15], para esto, el script
debe tener permisos de ejecucion [45], estos permisos se pueden cambiar utilizando el
comando de terminal llamado chmod . El primer script inhabilita los procesos del
servidor Glassfish para que no hagan uso ineficiente de la memoria de la maquina donde
se encuentra, ver el Cuadro A.2, el segundo script reinicia el servidor de Glassfish, ver el
Cuadro A.3, y el tercer script respalda la base de datos del portal para prevenir pérdida
de datos en algun futuro, ver el Cuadro A.4.

A continuacién se explica el codigo del script de bash para matar los procesos de
Glassfish mostrado en el Cuadro A.2.

Linea 1. Senalamos que el script usara el lenguaje para interpretar 6rdenes llamado
bash.

Linea 2. Lo que hace es que escanea los procesos que se estan ejecutando con el comando
ps, después filtra los que digan “glassfish” con ayuda del comando grep y con el lenguaje
AWK me da el segundo campo de los filtros anteriores, los cuales son los identificadores
de los procesos del servidor Glassfish que se guardan en la variable “a”.

Linea 8. Se imprime lo que contiene la variable “a” con el comando echo solamente
para ver que procesos tiene en ejecucion Glassfish aunque no es necesario.

Linea 4. Destruye los procesos con el comando kill que ya estaban guardados en la
variable “a”. Se puede reemplazar el nombre de “glassfish” por “mysql” o “postgresql”,
dependiendo del proceso que se desee eliminar.

#1/bin /sh

a=‘ps aux | grep glassfish | mawk ’{print $23}’°
echo $a

‘kill -9 $a‘

Cuadro A.3.: Script de bash para matar los procesos de Glassfish. Ayuda a que los procesos
no queden en la memoria de la maquina en que se encuentra el servidor

Glassfish.

es un programa "Hola mundo" muy simple escrito en AWK: BEGIN { print "Hola mundo!"; exit
¥ [15].

1 «Bash es un interprete de comandos. Esta basado en la terminal de Unix y es compatible con POSIX.
Fue escrito para el proyecto GNU y es el intérprete de comandos por defecto en la mayoria de las
distribuciones de Linux. Su nombre es un acréonimo de Bourne-Again Shell (otra terminal bourne)
— haciendo un juego de palabras (born-again que significa renacimiento) sobre el Bourne shell (sh),
que fue uno de los primeros intérpretes méas importantes de Unix” [15] [45].

15«E] nombre del comando chmod es e la abreviatura de Change Mode (cambio de modo), una orden
que permite otorgar o quitar permisos a un usuario concreto o a un grupo de usuarios del sistema y
cuya estructura, desde la linea de comando, sigue el siguiente patréon: chmod [who] [opcion][permiso]
[nombre _archivo]” [15].
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A continuacion se explica el codigo del script de bash para reiniciar el servidor, asi
como la base de datos mostrado en el Cuadro A.3.

Lineas 1-2. Detiene el servidor Glassfish y el manejador de bases de datos PostgreSQL,
que en este caso contiene la base de datos del portal Liferay.

Linea 3. Se ejecuta el script del Cuadro A.1.

Lineas 4-5. Se inicia el manejador de bases de datos PostgreSQL y el servidor de
Glassfish.

sh /...ruta al archivo que inicia Glassfish.../asadmin stop—domain
/etc/init .d/postgresql stop

sh /...ruta al script que mata los procesos...
/etc/init .d/postgresql start
sh /...ruta al archivo que inicia Glassfish.../asadmin start—domain

Cuadro A.4.: Script de bash para reiniciar el servidor, asi como la base de datos. Detiene
el servidor Glassfish y mata sus procesos de forma segura para que no
gasten memoria de la maquina donde se encuentra, por ultimo lo inicia.

A continuacion se explica el codigo del script para respaldar la base de datos de Liferay
y prevenir pérdida de datos en algtn futuro mostrado en el Cuadro A.4.

Linea 2. Reemplaza el respaldo por el anterior, borrando todos los archivos de respaldo
con extensioén .sql si fue modificado hace 8%24 | osea hace 192 horas utilizando el subco-
mando -mtime del comando find y para borrar los archivos con el comando rm, si no lo
deja y pone el nuevo respaldo con extensiéon .sql.

Linea 3. Respalda todas las bases de datos de que usan PostgreSQL nombréandolos
primero Respaldosem-lportal- y a continuaciéon por fecha de respaldo usando el comando
date y dandoles la extension .sql.

#!/bin /sh

find /...ruta a los respaldos.../respaldos —name \*.sql —mtime +8 —exec rm
i\

/...ruta a los archivos de instalacién de PostgreSQL .../ postgresql —9.0/src/
bin /pg dump/pg dump —U postgres —d [contrasefia de postgres| >
Respaldosem—lportal —§ (date + % Mm% )—$ (date + BB ) . sql

Cuadro A.5.: Script para respaldar la base de datos de Liferay y prevenir pérdida de datos
en algun futuro.
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Para ejecutar scripts el momento que se guste, hacer un “cron”'®, ya sea para hacer

los respaldos o para reiniciar el servidor durante ciertas horas cuando nadie hace uso de
éste.

16« /n, cron es un administrador regular de procesos en segundo plano (demonio) que ejecuta procesos
o guiones a intervalos regulares (por ejemplo, cada minuto, dia, semana o mes). Los procesos que
deben ejecutarse y la hora en la que deben hacerlo se especifican en el archivo crontab. El nombre
cron viene del griego chronos que significa "tiempo".

Cron se podria definir como el ’equivalente’ a Tareas Programadas de Windows” [45].
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