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CAPITULO1
“Introduccion”

1.1 Planteamiento del Problema.

La Facultad de Ingenieria como impulsora en el uso e implementacién de
Sistemas de Apoyo Académico-Docente, con el proposito de seguir a la
vanguardia, ofrece atender de forma diferenciada la problematica grupal e
individual de los alumnos.

Dado que actualmente, la facultad tiene un ingreso anual aproximado de 2500
alumnos, y 120 tutores contemplados, tomado en consideracién que el Sistema de
Tutoria pretende llevar el seguimiento de las generaciones de alumnos, nos da un
panorama concreto de la gran cantidad de informacién que debe ser manejada.

Con el actual sistema (TutorNet) con que cuenta la coordinacién, se presenta
una gran limitaciéon en cuanto a su uso, esto es que el sistema solo est4 disponible
de manera local, lo que implica que los usuarios tengan que acceder a él
tnicamente desde la sala de computo de la Coordinacién de Atencién Diferenciada
para Alumnos (COPADI). Asi mismo, la tinica informacién que se puede brindar al
tutor es la de la generaciéon en curso, lo cual impide consultar generaciones
pasadas. Asi como la carencia de informacién de los estudiantes, y una forma poco
préactica de obtener los datos.

Tomando en cuenta lo descrito anteriormente, el sistema se muestra bastante
limitado y presenta un problema para que estudiantes como tutores hagan uso de
él.

Para facilitar tal manejo, se pretende sistematizar dicha informacién con un
Sistema Web (TutorFI), que sea capaz de albergar la informacién ingresada afio con
ano.

1.2 Objetivo

Disefiar e implementar un portal que sera una herramienta que fortalecera las
ventajas, aportaciones y servicios que ofrece la Coordinacién de Programas de
Atencion Diferenciada para Alumnos (COPADI), asi como fortalecer el Sistema de
tutorias de la Facultad de Ingenieria con un Sistema Web (TutorFI), con el objetivo
de brindar apoyo a los tutores y ofrecer informacién relevante al estudiante. Todo
con una amplia disponibilidad al portal desde cualquier ubicacién, ademas de
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contar con informacién actualizada de los cursos, eventos e informacién de los
estudiantes.

1.3 Justificaciéon

Para poder llevar a cabo el seguimiento de tutoria a los estudiantes (que
actualmente no se puede llevar a cabo), es necesario que el sistema esté disponible
en cualquier momento y que se pueda acceder a él desde cualquier lugar. Asi
mismo proporcionar al tutor mayor informacion actualizada de cada uno de los
estudiantes y que dicha informacién sea de facil acceso y manejo.

1.4 Delimitaciones

Para el nuevo sistema (TutorFI), ademas de incluir las funcionalidades del
TutorNet, se presentara al tutor informaciéon detallada de las calificaciones del
primer semestre, resultados del examen diagnoéstico, avance y promedio actual del
alumno. La informacién podré ser consultada en linea, asi mismo tendra la opcién
de imprimir o descargar la informacién requerida.

El tutor podra ubicar mas facilmente al alumno, ya que este nuevo sistema
incluira una foto que se presentara al inicio de la informacién de cada uno de los
estudiantes.

Se realizaran las evaluaciones grupales, semestrales e individuales, asi como la
consulta a tal informacion. Se podra consultar informacién de asesorias, talleres y
comunicados que tenga la coordinacién para la comunidad de la Facultad.

Estard disponible material que podra ser descarga por los tutores como ayuda
para la realizacion de las tutorias para/con los alumnos.

Los coordinadores tendran la posibilidad de consultar la informacién de los
tutores que corresponden a su area asi como compartir documentos y visualizar la
foto de cada tutor.

La programacioén del sistema serd modulada para reutilizaciéon del cédigo y
permita el crecimiento del mismo para nuevos apartados que pueda llegar a
necesitar la coordinacién, asi como llevar el control de registro de los cursos
extracurriculares intersemestrales. Asi mismo permitirdA de una manera mas
sencilla alguna modificaciéon o actualizacién tanto al TutorFI como a la péagina
principal.
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CAPITULO 11
“MARCO TEORICO”

2.1 Antecedentes.

Como todo proyecto a realizar, es necesario conocer las diferentes estrategias y
herramientas necesarias para llevar a cabo tal desarrollo.

Dentro de lo que abarca un portal, es necesario definir el servidor que sera
utilizado, asi como el manejador de la base de datos, los lenguajes de programacion
requeridos y un punto muy importante, la metodologia que serd implementada
para llevar a cabo el sistema.

2.2 Lared mundial.

La Red Mundial o como se le conoce normalmente WWW (World Wide Web),
se define simplemente como el universo de redes de informacién de acceso global.
Se trata de un espacio abstracto en el que las personas pueden interactuar y esta
poblado de péginas con texto, imagenes y animaciones vinculadas entre si,
ocasionalmente con sonidos y videos (Berners-Lee, 1996).

Fue creada por Tim Berners-Lee, del Centro Europeo de Fisica Nuclear (CERN),
con el objetivo de servir como herramienta para la basqueda y transmision de
informacién entre los cientificos.

El hipertexto (un hipertexto es un documento digital que se puede leer de
manera no secuencia; tiene los siguientes elementos: secciones, enlaces y anclajes.
Las secciones o nodos son los componentes del hipertexto o hiperdocumento. Los
enlaces son las uniones entre nodos que facilitan la lectura secuencial del
documento. Los anclajes son los puntos de union entre nodos), es, la base funcional
y estructural de la World Wide Web. La Web es un sistema hipertextual preparado
para recorrer diferentes paginas web dispuestas en servidores accesibles desde
cualquier ordenador conectado a internet y enlazadas unas con otras, conformando
una estructura similar a la tela de arafia. Las paginas web se enlazan unas a otras
dentro de cada hiperdocumento o sitio Web y pueden conectarse a otros sitios Web
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llevando al usuario de un servidor a otro sin necesidad de teclear ninguna ruta
(Lamarca, 2005).

En la Web, cada nodo es una pégina, y cada palabra remarcada (puede ser con
determinado color o subrayada) representa la entrada de un enlace. La Web
también permite relacionar documentos multimedia (imagenes, sonido, video,
animaciones) y recursos residentes en multiples servidores mundiales, y ofrece un
nuevo y mdas extenso medio para estudiar las consecuencias del hipertexto
(Lamarca, 2005).

La Web se ha convertido en uno de los servicios principales de Internet. En
pocos afios, casi toda la informacién disponible en la red se ha volcado a la Web y
se han ido abandonando otros métodos.

La WWW (World Wide Web) ha triunfado y millones de documentos se
encuentran accesibles mediante este sistema de almacenamiento y acceso a la
informacion.

La Web marcé el fin de una era en la que la incompatibilidad entre
computadoras debilitaba los sistemas. Esto creé una explosiéon de accesibilidad, con
muchos impactos potenciales en lo econémico, lo social y en lo politico. La Web ha
sido designada como el espacio ideal en el que las personas pueden trabajar en un
proyecto determinado. La potencia de este concepto radica en que:

* Las personas pueden unir proyectos de equipo y pueden tener acceso al
historial de las actividades del equipo para la toma de decisiones,

» El trabajo de las personas que deja un equipo puede ser capturado para
futuras referencias y,

*» Las operaciones de equipo, si se encuentran en la Web, pueden ser
analizadas de otra manera por otro equipo.

La Web, originalmente se pensé para sistemas de informacién personales y
como herramienta para grupos de todos los tamafios o para el mundo entero. Las
personas rapidamente han desarrollado nuevas caracteristicas para la Web lo que
ha construido un enorme potencial comercial. Esto ha hecho posible el
mantenimiento global de la Web y la interoperabilidad se ha convertido en una
tarea continua. También se han creado nuevas areas en aspectos de investigacion.
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221 Antes de la Web.

El concepto de hipertexto fue acufiado en 194 5 en un trabajo de Vannevar
Bush titulado “Cémo nosotros podemos pensar (As We May Think)”. En este
articulo, Bush propone la maquina Memex (MEmory Extended System), la cual
podia usar cédigo binario, fotoceldas y fotografias instantaneas, y permitia a las
personas hacer y seguir referencias de documentos como microfichas. Este
concepto contintdo hasta mediados de 1960, cuando Douglas Englebart desarrollo el
NLS (oNLine System), que usaba una computadora digital que proporcionaba
hipertexto a los e-mails y algunos documentos. Mientras tanto, en 1965, Ted Nelson
acufa la palabra hipertexto (Lamarca, 2005).

Sin embargo, en 1980, el mundo atn padecia de incompatibilidad en las
redes, en los formatos de los discos, en el formato de los datos y en los esquemas de
codificacion de caracteres. Se intent6 transferir una cantidad impresionante de
informacién sin ningtn éxito. Esto provocaba frustracion porque cada vez se
incrementaba mas el ntmero de personas que usaban las computadoras para
manejar informacién. Ademds, una gran cantidad de informacién se encontraba
almacenada en las computadoras y muchas de ellas estaban conectadas en red.

2.22 Objetivos de la Web.

El mayor objetivo que tenia la Web era lograr que las personas y las maquinas
pudieran comunicarse y compartir informacién. Era deseable que la interacciéon
entre las personas y el hipertexto fuera intuitivo y que las mdquinas leyeran
informacion y dieran representaciones exactas del estado de la interaccién entre las
personas y los patrones de trabajo. Las maquinas podran analizar la informacién y
convertirse en potentes herramientas, capaces de resolver distintos tipos de
problemas para las grandes organizaciones. La Web estd disefiada bajo los
siguientes criterios:

* Un sistema de informacién que debe poder asociar registros de manera
aleatoria entre objetos, en las distintas bases de datos.

* Si dos usuarios inician usando los sistemas independientemente, hacen un
vinculo de un sistema a otro y no requieren desescalar las operaciones para
fusionar los vinculos de las bases de datos.
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* Intentar imitar el uso de lenguajes de particulares o sistemas operativos para
evitar las fallas.

* Lainformacién esta disponible en todas las plataformas.

* Intentar forzar a los usuarios a que manejen informacién tal como la
manejan las computadoras para evitar fallas.

» Asegurar la precisiéon de la informacién para facilitar su ingreso y que sea
correcta.

2.2.3 Principios basicos de la arquitectura.

La arquitectura de la Web, mostrada en la figura 1, se propuso en 1989. En
este disefio encontramos en la parte superior los criterios y enseguida se establecen
los principios del disefio de software adaptados al entorno de red.

LLIL)

Esqguema de direccionamiento + Protocolo comn + Formato de Peticién

Figura 1.

Noticias
De

Internet
Figura 1. Diagrama de la arquitectura Web. Esta arquitectura permite a los usuarios leer y manipular
informacién de una gran variedad de clientes. Esta interoperatibilidad requiere estdndares comunes,
representados en la figura por la flecha: el esquema de direcciones de los identificadores Universales de
Recursos, un protocolo como HTTP que negocie la transferencia de acuerdo a un formato, que puede ser
HTML.

2.2.3.1 Independencia de las especificaciones.

La flexibilidad es claramente una de las metas principales. Es necesario tener
varias especificaciones para poder asegurar la interoperatibilidad y los limites de la
implementacion de la Web. Por consiguiente, deben existir unas pocas
especificaciones posibles (Principio de minimas limitaciones), que son necesarias para
lograr independencia (Principio de modularidad vy de informacion oculta). Esto
permitirda que sean reemplazadas partes del disefio mientras se preserva la
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arquitectura bésica.

De esta manera, serd posible mezclar viejas y nuevas especificaciones. Por
ejemplo, el viejo protocolo FTP puede ser mezclado con el nuevo protocolo HTTP
en los espacios de direcciones, los textos convencionales pueden ser mezclados con
los nuevos documentos de hipertexto. El principio de minimas limitaciones es uno
de los usos mds importantes factores que ha adoptado la Web. Las personas
frecuentemente incrementan los cambios para adoptar la web, primero como
tecnologia paralela que existe en los sistemas y después como principal tecnologia.

2.2.31.1 Identificadores Universales de Recursos (Uniform Resource Identifier
- UR).

Tipicamente, los sistemas de hipertexto se construyen alrededor de bases de
datos vinculadas, esto es, sistemas de informacién centralizados, poco manejables
cuando son escalados. Sin embargo, se garantiza la consistencia, es decir, cuando
un vinculo es removido es porque el documento que vinculaba ha sido eliminado.
El remover los vinculos garantiza el principal compromiso hecho en la arquitectura
de la Web.

El poder de un vinculo en la Web es que éste puede ser cualquier documento
(o cualquier otro tipo de recurso) en el universo de la informacién. Esto requiere un
espacio global de identificadores, y los Identificadores Universales de Recursos
(IUR) son el primer elemento de la arquitectura Web. Es bastante conocido que la
estructura comienza con el prefijo http:, que indica un espacio dentro del resto de la
cadena.

Los IUR son un texto corto que identifica univocamente cualquier recurso
(servicio, pagina, documento, direcciéon de correo electrénico, enciclopedia, etc.)
accesible en una red (Wikipedia, 2010).

Normalmente un UIR consta de dos partes:

* Un identificador del método de acceso (protocolo) al recurso, por ejemplo
http: , mailto: , ftp:
* Elnombre del recurso.
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La especificacion detallada se encuentra en la RFC 2396
(http:/ /www.ietf.org/rfc/rfc2396.txt) - Uniform Resource Identifiers (URI):
Generic Syntax.

El espacio de los IUR es universal y se trata de un nuevo espacio que
puede identificar, nombrar o direccionar la sintaxis, que puede ser mapeada dentro
de una sintaxis impresa, puede dar un prefijo y puede llegar a ser parte del espacio
de los IUR. Las propiedades de un identificador dependen de las propiedades del
espacio dentro del cual se encuentren; algunos son conocidos como nombres de
sitio, o bien, algunos como direcciones de sitio. Sin embargo, las propiedades de los
sitios no dependen solo de factores técnicos, sino que también dependen de la
definicién de su sintaxis y del protocolo usado para referenciar los nombres. Cabe
sefialar que las propiedades también dependen de factores sociales, de acuerdo a
como estos identificadores fueron asignados o reasignados.

Afortunadamente, la arquitectura de la Web no depende de que la IUR sea
un nombre o una direccién, aunque la palabra Localizador Uniforme de Recursos
(LUR, Uniform Resource Locator - URL) haya sido acufada por Intenet
Engineering Task Force e indique que la mayoria de los IUR estdn vinculados con
mas direcciones, mas que con nombres.

2.2.3.1.2 Localizador Uniforme de Recursos (Uniform Resource Locator - URL).

El URL es la cadena de caracteres con la cual se asigna una direccién tnica a
cada uno de los recursos de informaciéon disponibles en internet. Existe un URL
tnico para cada pagina de cada uno de los documentos de la WWW (World Wide
Web), para todos los elementos del Gopher y todos los grupos de debate UNESET,
y asi sucesivamente.

El URL de un recurso de informacién es su direcciéon de internet, la que permite
que el navegador la encuentre y la muestre de forma adecuada. Por ellos el URL
combina el nombre del ordenador que proporciona la informacién, el directorio
donde se encuentra, el nombre del fichero y el protocolo a usar para recuperar los
datos, y reemplaza la direccién numeérica o IP de los servidores; lo que hace mas
facil la navegacion, si no, de otra forma se tendria que hacer bajo direcciones del
tipo http://192.168.1.10 en vez de http:/ /www.pagina.com
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El formato general de un URL es:
Protocolo:/ /méquina/ directorio/fichero

También pueden anadirse otros datos:
Protocolo:/ /usuario:contraseha@maquina:puerto/ directorio/ fichero

La  especificacion  detallada se encuentra en la RFC 1738
(http:/ /www .ietf.org/rfc/rfc1738.txt), titulada: Uniform Resource Locators (URL).

2.23.1.3 HTTP (HiperText Transfer Protocol).

HTTP  es un protocolo del nivel de aplicaciéon para sistemas de informacion
multimedia distribuidos. Es un protocolo no orientado a estado, que puede ser
utilizado para madas propésitos que para manejar ficheros HTML. La figura 2
muestra un esquema de la arquitectura cliente-servidor.

Entre las propiedades de HTTP se puede destacar las siguientes (Martinez y
Martinez, 2004):

» Posee un esquema de direccionamiento comprensible. Utiliza los
Identificadores Universales de Recursos (URI) para localizar sitios (URL) o
nombres (URN) sobre los que hay que aplicar un método. La forma general
de un URL es servicio:/ /host/ fichero.ext

» Arquitectura Cliente-Servidor. HTTP se asienta en el paradigma
solicitud/respuesta. La comunicacién se asienta sobre TCP/IP. El puerto por
defecto es el 80, pero se pueden utilizar otros como el 8080 usado por
Tomcat.

1. Abre la conexién

2. Peticion
@ >
3. Respuesta
4—0
% 4, Cierra la conexion n
<4 —9
Browser Servidor Web

Figura 2. Arquitectura Cliente-Servidor.
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Es un protocolo sin conexién y sin estado. Después de que el servidor ha
respondido la peticion del cliente, se rompe la conexién entre ambos.
Ademas no se guarda memoria del contexto de la conexién para siguientes
conexiones.

Esta abierto a nuevos tipos de datos. HTTP utiliza tipos MIME (Multipart
Internet Mail Extension) para la determinacién del tipo de los datos que
transporta. Cuando un servidor HTTP transmite informacion de vuelta a un
cliente, incluye una cabecera que le indica al cliente sobre los tipos de datos
que compone el documento. De la gestion de esos datos se encargan las
utilidades que tenga el cliente (visor de imagenes, de video, etc.).

Una transaccion HTTP esta compuesta por una cabecera y, opcionalmente,
por una linea en blanco seguida de los datos. En la cabecera se especifica
tanto la accion solicitada en el servidor, como los tipos de datos devueltos o
un codigo de estado.

Mensaje HTTP de peticion (Figura 3). Constan de tres partes:
17 Parte. Linea de Peticién.

e Método HTTP Identificador Version HTTP
o Meétodo HTTP: accién que el cliente solicita. Puede ser:
GET, POST, HEAD, DELETE, PUT.

o Identificador: URL sin protocolo ni nombre del servidor.
o Version HTTP: suele ser: HTTP/1.0 6 HTTP/1.1

2% Parte. Lineas de cabecera de peticion.
Informan al servidor sobre el cliente y lo que solicita.

3% Parte. Cuerpo de la peticion.
Datos transferidos del cliente al servidor.

10
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Método | sp | URL | sp | version | cr | K I—{IineadePeticic}n

Nombre de cabecera [:] wvalor Joer | K
—{Zineas de Cabecera

Nombre de cabecera | -] wvalor |ocr | K
o | ¥ |

Cuerpo de la peticion

GET /servicios/prueba.html HTTP/1.1
Host: ants.dif.um.es

Connection: close

User-agent: Mozilla/4.06
Accept-language: es

Accept: */html

Accept: */text

[Una linea en blanco, contenido solo CRLF]
Figura 3. Formato general de una peticion.

Campos de cabecera de peticién comunes:

. User-Agent: informa del tipo de navegador que emplea el cliente.
o Referer: URL del documento desde el que se accedi6 al actual.

. If-Modified-Since: s6lo se quiere el documento si se ha modificado.
o Accept-Language: lenguajes aceptados por el navegador.

o Host: servidor al que el cliente envia la peticion.

. Connection: se emplea para mantener la conexién.

. Accept: tipos de datos aceptados por el cliente.

* Mensaje de respuesta (Figura 4). Consta también de tres partes:
1% Parte. Linea de estado

e Version HTTP Coédigo Estado Explicacion
> VersionHTTP: version del producto: HTTP/1.0 6 HTTP/1.1
> Coédigo Estado: namero entre 200 y 599
> 2xx Exito
> 3xx Redireccionamiento
> 4xx Error del Cliente
> 5xx Error del Servidor

> Explicacion: informacion descriptiva del estado

11
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2% Parte. Lineas de cabeceras de respuesta:
Informan al cliente sobre el servidor y el recurso consultado.

3% Parte. Cuerpo de la respuesta
Datos enviados del servidor al cliente.

\Version | sp [Codigode Estado| sp | frase | o | If }—El‘nea de Estado

Nombre de cabecera | ] wvalor [ er | K

‘—Eneas de Cabeceras

Nombre de cabecera | :] wvalor [ o | K

i

Cuerpo de la respuesta

GET /servicios/prueba.html HTTP/1.1
Host: ants.dif.um.es

Connection: close

User-agent: Mozilla/4.06
Accept-language: es

Accept: */html

Accept: */text

[Una linea en blanco, contenido solo CRLF]
Figura 4. Formato general de una respuesta.

Campos de cabecera de respuesta comunes:

e Location: nueva localizacién del documento solicitado.

e Server: nombre y version del software servidor.

e Date: dia y hora en la que se transmite el documento.

e MIME-version: version del protocolo MIME usado por el servidor.

e Content-Length: longitud en bytes del cuerpo de la respuesta.

e Content-Type: tipo MIME que identifica el tipo de dato de la respuesta.
e Last-Modified: fecha y hora en la que se modific6 por dltima vez.

2.23.14 HTML (HyperText Markup Language).

HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcado de documentos de hipertexto). Es un lenguaje de marcas disefiado para
estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar

de las paginas Web.

12
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El lenguaje de marcado (markup language), también denominado lenguaje de
anotaciones o de etiquetas, se define como un conjunto de reglas para estructurar y
dar formato a un documento electrénico. Suelen utilizar etiquetas para definir el
inicio y el final de un elemento: un parrafo, un titulo, un elemento subrayado, etc.
Los lenguajes de marcas mas utilizados son HTML y XML (eXtensible Markup
Language - Lenguaje de Marcado Ampliable o Extensible), ambos basados en el
metalenguaje SGML (Standard Generalized Markup Language).

Un lenguaje de marcado cumple con dos objetivos esenciales para disefar y
procesar un documento digital:

1. Separa un texto en sus elementos, como por ejemplo un pérrafo, un capitulo,
etc.

2. Especifica las operaciones tipograficas y funciones que debe ejecutar el
programa visualizador sobre dichos elementos. Las operaciones tipogréficas
de formato que se aplican a cada uno de los elementos de un documento
digital, por ejemplo, imprimir un titulo en itélicas.

Gracias al internet y a los navegadores del tipo Explorer, Mozilla Firefox, Opera,
Safari, Google Chrome o Netsacape, el HTML se ha convertido en uno de los
formatos mas populares que existen para la construcciéon de documentos.

HTML es hijo de SGML, aunque hay unas versiones de XHTML (eXtensible
HyperText Markup Language - Lenguaje Extensible de Marcado de Hipertexto)
que son descendientes de XML y exigen que se describa mucho mas, para facilitar
la vida a los navegadores, que son aquellos programas que nos muestran la
informacién en la pantalla.

2.2.3.1.4.1 Nociones basicas de HTML.

HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten en breves instrucciones de
comienzo y final, mediante las cuales se determinan la forma en la que debe
aparecer en su navegador el texto, asi como también las iméagenes y los demas
elementos, en la pantalla del ordenador.

Toda etiqueta se identifica porque est4 encerrada entre los sighos menor que
y mayor que (<>), y algunas tienen atributos que pueden tomar algtn valor. En
general las etiquetas se aplicaran de tres formas especiales:

13
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- Se abren y se cierran, como por ejemplo: <b>negrita</b> que se veria en el
navegador “negrita” en negrita.

- No pueden abrirse y cerrarse como <hr> que se veria como una linea
horizontal en el navegador.

- Otras que pueden abrirse y cerrarse como por ejemplo <p>

Las etiquetas basicas o minimas son:

<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>
<title>Ejemplo</title>
</body>
</html>

2.2.3.1.4.2 Algunas etiquetas basicas de HTML.

Las etiquetas basicas de HTML, de obligada presencia en todo documento son:

- <html>: Es la etiqueta que define el inicio del documento HTML, le indica al

navegador que todo lo que viene a continuacién debe tratarlo como una
serie de codigos HTML.

- <head>: Define la cabecera del documento HTML; esta cabecera suele
contener informacioén sobre el documento que no se muestra directamente
en el navegador. Como por ejemplo el titulo de la ventana de su navegador.
Dentro de la cabecera <head> podemos encontrar:

o <title>: Define el titulo de la pagina. Por lo general, el titulo aparece
en la barra de titulo encima de la ventana.

o <link>: Para definir algunas caracteristicas avanzadas, como por
ejemplo las stylesheets (hojas de estilo) usadas para el disefio de la
pagina, ejemplo: <link  rel="stylesheet”  href="/style.css”
type="text/css”>

- <body>: Define el contenido principal o cuerpo del documento, esta es la
parte del documento HTML que se muestra en el navegador, dentro de esta

14
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etiqueta pueden definirse propiedades comunes a toda la pagina, como color
de fondo y margenes. Dentro del cuerpo <body> podemos encontrar
numerosas etiquetas. A continuacion se indican algunas a modo de ejemplo:

o <hl> <h2>,... <h6>: encabezados o titulos del documento en
diferentes tamafios de fuente.
<p>: parrafo nuevo.
<br>: salto de linea forzado.
<table>: comienzo de una tabla (las filas se identifican con <tr> y las
celdas dentro de las filas con <td>).

o <a>:indica la existencia de un hipervinculo o enlace, dentro o fuera
de la pagina Web. Debe definirse el pardmetro de pasada por medio
del atributo href (ejemplo: <a href="www.google.com”>Google</a>
se representa como Google)

o <img>: indica la existencia de una imagen para mostrarse en el
navegador.

2.2.3.1.4.3 Historia de estandar.

No hay especificacion oficial del HTML 1.0 porque ya existian multiples
estandares informales del HTML cuando se decidi6 crear un estandar oficial. Los
trabajos para crear un sucesor del HTML, posteriormente llamado HTML+
comenzaron a finales de 1993. El HTML+ se disefi¢ originalmente para ser un
superconjunto del HTML que permitiera evolucionar gradualmente desde el
formato HTML anterior. A la primera especificaciéon formal de HTML+ se lo dio,
por lo tanto, el nimero de versiéon 2.0 para distinguirla de esos estandares no
oficiales previos. Los trabajos sobre HTML+ continuaron, pero nunca se convirtié
en un estandar.

El borrador del estaindar HTML 3.0 fue propuesto por el recién formado World
Wide Web (W3C) en marzo de 1995. Con él se introdujeron muchas nuevas
capacidades, tales como facilidades para crear tablas, hacer que el teto fluyese
alrededor de las figuras, mostrar elementos matematicos complejos. Aunque se
disefi6 para ser compatibles con HTML 2.0, era demasiado complejo para ser
implementado con la tecnologia de la época y, cuando el borrador del estandar
expir6 en septiembre de 1995, se abandoné debido a la carencia de apoyos de los
fabricantes de navegadores Web. El HTML 3.1 nunca llego a ser propuesto
oficialmente, y el estindar siguiente fue el HTML 3.2, que abandonaba la mayoria
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de las nuevas caracteristicas del HTML 3.0 y, a cambio, adoptaba muchos
elementos desarrollados inicialmente por los navegadores Web Netscape y Mosaic.

La posibilidad de trabajar con férmulas matematicas que se habia propuesto en
el HTML 3.0 pas6 a quedar integrada en un estandar distinto llamado MathML. El
HTML 4.0 también adopto muchos elementos especificos desarrollados
inicialmente para un navegador Web concreto, pero al mismo tiempo comenzé a
depurar el HTML sefialando algunos de ellos como desaprobados.

HTML 5 establece una serie de nuevos elementos y atributos que reflejan el uso
tipico de los sitios web modernos. Algunos de ellos son técnicamente similares a las
etiquetas <div> y <span>, pero tienen un significado semdntico, como por ejemplo
<nav> (bloque de navegacién del sitio web) y <footer>. Otros elementos
proporcionan nuevas funcionalidades a través de una interfaz estandarizada, como
los elementos <audio> y <video>. Mejoras en el elemento <canvas>.

Algunos elementos de HTML 4.01 han quedado obsoletos, incluyendo
elementos puramente de presentaciéon, como <font> y <center>, cuyos efectos son
manejados por el CSS. También hay un renovado énfasis en la importancia del
scripting DOM para el comportamiento de la web. (Wikipedia, 2010).

224 Evolucion de la WWW

La web naci6 alrededor de 1989, a partir de un proyecto del Centro Europeo
para la Investigacion Nuclear (CERN), en el que Tim Berners-Lee construy6 el
prototipo que dio lugar al nicleo de lo que hoy es la World Wide Web. La
intencion original era hacer mas fécil el compartir textos de investigacion entre
cientificos y permitir al lector revisar las referencias de un articulo mientras lo fuera
leyendo. El nombre original del prototipo era Enquire Within Upon Everything
(Lamarca, 2005).

La funcionalidad elemental de la Web se basa en tres estandares: El Localizador
Uniforme de Recursos (URL), que especifica como, a cada pagina de informacién,
se asocia una direccién tnica donde encontrarla; el Protocolo de Transferencia de
HipeTexto (HTTP), que especifica como el navegador y el servidor intercambian
informacién en forma de peticiones y respuestas, y el Lenguaje de Marcacién de
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Hipertexto (HTML), un método para codificar la informacién de los documentos y
sus enlaces. Berners-Lee dirige en la actualidad el World Wide Web Consortium,
que desarrollo y mantiene éstos y otros estandares que permiten a los ordenadores

de la Web almacenar y comunicar todo tipo de informacién (Lamarca, 2005; W3C,
2010).

El programa inicial de CERN, WWW, solo presentaba texto, pero navegadores
Web posteriores, como Viola de Pei Wei (1992), ahadieron la capacidad de
presentar también graficos, Marc Andreesen del Centro Nacional de Aplicaciones
de Supercomputo (NCSA) presenté un navegador Web llamado Mosaic para X en
1993, que dispar6 la popularidad de la Web entre principiantes. Andreesen fundo
Mosaic Communication Corparation (hoy Netscape Communications), afiadiendo
caracteristicas adicionales como contenido dindmico, musica y animacién, que
estdn incluidas en los modernos navegadores. A menudo la capacidad de los
navegadores y servidores avanza mucho mas rapido que los estandares, con lo cual
es habitual que las caracteristicas méds nuevas no funcionen en todas las maquinas,
impidiendo la accesibilidad universal (Lamarca, 2005).

El imparable avance de la WWW permite hoy incluso servicios en tiempo real
como Webcasts, radio Web y webcams en directo.

Una de las tecnologias en constante evoluciéon en el mundo de la WWW es
Flash, un formato registrado por la compafia Macromedia, que aporta un gran
dinamismo a la Web. El lenguaje de scripting que usa, ActionScript, goza de un
gran potencial que abarca desde la aplicacion visual hasta la interactividad con el
servidor.

Otra de las tecnologias implementadas, es la plataforma Java, de Sun
Microsystems ahora perteneciente a ORACLE, que permitié a las paginas Web
incluir pequefios programas (llamados applets) que se ejecutan en la maquina del
cliente y mejoran la presentacion y la interactividad.

Entre las mas sobresalientes de las tecnologias implementadas, tenemos a
JavaScript. Es un lenguaje de scripting basado en objetos sin tipo y liviano,
utilizado para acceder a objetos en aplicaciones. Principalmente, se utiliza
integrado en un navegador web permitiendo el desarrollo de interfaces de usuario
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mejoradas y paginas web dindmicas. JavaScript es un dialecto de ECMAScript y se
caracteriza por ser un lenguaje basado en prototipos, con entrada dindmica y con
funciones de primera clase. JavaScript ha tenido influencia de maltiples lenguajes y
se disend con una sintaxis similar al lenguaje de programacién Java, aunque mas
facil de utilizar para personas que no programan.

Todos los navegadores modernos interpretan el cédigo JavaScript integrado
dentro de las péaginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al
lenguaje JavaScript de una implementaciéon del Document Object Model (DOM).

El lenguaje fue inventado por Brendan Eich en la empresa Netscape
Communications, la que desarroll6 los primeros navegadores web comerciales.

Apareci6 por primera vez en el producto de Netscape llamado Netscape Navigator
2.0.

Tradicionalmente, se venia utilizando en péaginas web HTML, para realizar
operaciones y en el marco de la aplicacién cliente, sin acceso a funciones del
servidor. JavaScript se ejecuta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las
sentencias van descargédndose junto con el cédigo HTML.

Inicialmente los autores lo llamaron Mocha y mas tarde LiveScript pero fue
rebautizado como JavaScript en un anuncio conjunto entre Sun Microsystems y
Netscape, el 4 de diciembre de 1995.

En 1997 los autores propusieron JavaScript para que fuera adoptado como
estandar de la European Computer Manufacturers 'Association ECMA, que a pesar
de su nombre no es europeo sino internacional, con sede en Ginebra. En junio de
1997 fue adoptado como un estdndar ECMA, con el nombre de ECMAScript. Poco
después también como un estandar ISO.

JScript es la implementacion de ECMAScript de Microsoft, muy similar al
JavaScript de Netscape, pero con ciertas diferencias en el modelo de objetos del
navegador que hacen ambas versiones sean incompatibles con frecuencia.

Para evitar estas incompatibilidades, el World Wide Web Consortium disefio el
estindar Document Object Model (DOM o Modelo de Objetos del Documento en
castellano), que incorporan Konqueror, las versiones 6 de Internet Explorer y
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Netscape Navigator, Opera la version 7, y Mozilla Application Suite, Mozilla desde
su primera version. (Wikipedia, 2010).

La W3C es el organismo que regula los estindares Web, necesario para
asegurar asi el acceso universal a la informacién. Aun asi, hay quien ignora estos
estdndares, dando lugar a paginas Web que solo se ven bien con unos o unos pocos
navegadores concretos (W3C, 2010).

2.2.5 El consorcio World Wide Web.

El consorcio World Wide Web (W3C) es una asociacién internacional
formada por organizaciones miembro del consorcio, personal y el puablico en
general, que trabajan conjuntamente para desarrollar estindares Web. La mision
del W3C es (W3C, 2010):

“Guiar la Web hacia su mdximo potencial a través del desarrollo de los protocolos
y pautas que aseguren el crecimiento futuro de la Web”

El W3C crea Estdndares Web y Pautas para alcanzar su objetivo. En los
primeros diez afios de su existencia, el W3C ha publicado mas de 80 estandares,
como son las Recomendaciones del W3C. El W3C centra su trabajo en desarrollar
tareas de educacion y difusion, y en el desarrollo de software, ofreciendo a su vez
un foro abierto para hablar sobre la Web. Con el objetivo de que la Web alcance su
maximo potencial, las tecnologias Web mas destacadas deben ser compatibles entre
si y permitir que cualquier hardware y software para acceder a la Web funcione
conjuntamente. El W3C hace referencia a este objetivo denomindndolo
interoperatibilidad Web. Al publicar estdndares abiertos (no propietarios) para
lenguajes Web y protocolos, el W3C busca evitar fragmentaciéon del mercado y, por
lo tanto, de la Web (W3C, 2010).

2.2.5.1 Historia del W3C.

En 1989, Tim Berners-Lee cre6 la World Wide Web. Acuné el término World
Wide Web, desarroll6 el primer servidor para la World Wide Web, HTTPd, y el
primer programa de cliente (un navegador y un editor), WorldWideWeb, en
Octubre de 1990. Cre6 la primera version del Lenguaje de Marcado de Hipertexto
(HTML), un lenguaje de formato que permite la utilizacién de enlaces de hipertexto
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y que se convirti6 en el formato de publicacion principal para la Web. Sus
especificaciones iniciales para URI, HTTP y HTML, fueron revisadas y discutidas
en grandes circulos, segtin crecia la tecnologia Web (Lamarca, 2005; W3C, 2010).

Graduado por la Universidad de Oxford, Inglaterra, Tim-Berners-Lee ha
sido el director de W3C desde su creacion. En octubre de 1994, fundo el W3C en el
Laboratorio de Ciencias Informaéticas del Instituto de Tecnologia de Massachusetts
(MIT/LCS), en colaboracién con el CERN, donde la Web tuvo su origen, con la
colaboracion de la Agencia de Investigacion de Proyectos Avanzados de Defensa
(DARPA) y de la Comision Europea (Lamarca, 2005; W3C, 2010; Wikipedia, 2010).

En Abril de 1995, el Instituto Nacional de Investigacion en Informatica y
Automatica (INRIA) se convirti6 en la primera sede Europea del W3C, seguida de
la Universidad de Keio en Japén (Campus de Shonan Fujisawa) en Asia, en 1996.
En el afio 2003, el Consorcio Europeo para la Investigacion en Informatica y
Matematicas (ERCIM) sustituy6, en el papel de sede Europea al INRIA. El W3C,
con el objetivo de captar una audiencia internacional, abre oficinas en todo el
mundo (Lamarca, 2005; W3C, 2010; Wikipedia, 2010).

Diferentes organizaciones procedentes de diversos puntos del mundo y
dentro de campos muy diferentes, forman parte del W3C para tomar parte en un
foro neutral donde se participa en la creaciéon de estandares Web. Miembros del
W3C y un grupo de expertos técnicos, han hecho posible que el W3C sea
reconocido a nivel internacional por su contribucién en el desarrollo de la Web.

Miembros del W3C, personal y expertos invitados, trabajan juntos para
disefiar tecnologias con el objetivo de asegurar que la Web continuard creciendo en
el futuro, adaptandose a la creciente diversidad de personas, situaciones, hardware
y software (W3C, 2010).

Entre algunas de las iniciativas del W3C esta la de mantener sus relaciones
con casi 400 organizaciones nacionales, y regionales. Estos contactos ayudan al
W3C a establecer una cultura de participacion global en el desarrollo de la World
Wide Web (W3C, 2010).

Las operaciones realizadas por el W3C cuentan con el apoyo financiero
procedente de las cuotas de los miembros, subvenciones para investigacion y otros
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recursos de financiamiento, publicos y privados. La gestion de estas operaciones se
realiza de forma conjunta por el Laboratorio de Ciencias de la Computacion e
Inteligencia Artificial del MIT (CSAIL) en los Estados Unidos, el Consorcio
Europeo para la Investigacion en Informatica y Matematicas (ERCIM), en
Francia y la Universidad de Keio, en Japén. El W3C tiene también oficinas
mundiales en 18 paises. Estas oficinas trabajan con sus comunidades Web
regionales para ofrecer tecnologias del W3C en los idiomas locales, ayudar a
ampliar la base geogréfica del W3C y fomentar la participacién internacional en las
actividades del W3C (W3C, 2010).

2.25.2 Estandares del W3C.

Un estandar pasa por los siguientes estados (Wikipedia, 2010):
e Working Draft (Borrador de Trabajo)
e Last Call (Ultima convocatoria)
e Proposed Recommendation (Propuesta de Recomendacién) y
¢ Candidate Recomendation (Recomendaciéon Candidata)

Finaliza con la aprobaciéon de la Recomendacion, lo que equivale a una
homologacién de la propuesta, es decir, un nuevo estandar publico y abierto para
la Web. La mayoria de estas recomendaciones son secundadas por los fabricantes
de herramientas (navegadores, editores, buscadores) y tecnologias (servicios Web,
directorios, registros). Esta competencia en exclusiva del W3C para crear
estdndares abiertos es crucial, pues de ella depende que ningtn fabricante alcance
nunca el monopolio de explotaciéon de la Web (Wikipedia, 2010).

2.3 Lenguajes de Programacion.

Actualmente existen diferentes lenguajes de programacioén para desarrollar en
la web, estos han ido surgiendo debido a las tendencias y necesidades de las
plataformas. Mas adelante se mostraran las ventajas y desventajas de los lenguajes
mas conocidos.

Desde los inicios de Internet, fueron surgiendo diferentes demandas por los
usuarios y se dieron soluciones mediante lenguajes estéaticos. A medida que paso el
tiempo, las tecnologias fueron desarrolldndose y surgieron nuevos problemas a dar
solucion. Esto dio lugar a desarrollar lenguajes de programacién dindmicos para la
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Web, que permitieran interactuar con los usuarios y utilizaran sistemas de Bases de
Datos. A continuacién se presentard una introduccion a los diferentes lenguajes de
programacion para la web.

231 Lenguaje HTML

Desde el surgimiento de internet se han publicado sitios web gracias al
lenguaje HTML. Es un lenguaje estatico para el desarrollo de sitios. Los archivos
pueden tener las extensiones (htm, html).

Ventajas:

e Sencillo que permite describir hipertexto.

e Texto presentado de forma estructurada y agradable.

e No necesita de grandes conocimientos cuando se cuenta con un editor de
paginas web o WYSIWYG.

e Archivos pequefios.

e Despliegue rapido.

« Lenguaje de facil aprendizaje.

e Lo admiten todos los exploradores.

Desventajas:

e Lenguaje estatico.

e Lainterpretacion de cada navegador puede ser diferente.

e Guarda muchas etiquetas que pueden convertirse en “basura” y dificultan la
correccion.

e El disefio es mas lento.

e Las etiquetas son muy limitadas.

2.3.2 Lenguaje JavaScript

Este es un lenguaje interpretado, no requiere compilaciéon. Fue creado por
Brendan Eich en la empresa Netscape Communications. Utilizado principalmente
en paginas web. Es similar a Java, aunque no es un lenguaje orientado a objetos, el
mismo no dispone de herencias. La mayoria de los navegadores en sus udltimas
versiones interpretan cédigo Javascript.
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El cédigo Javascript puede ser integrado dentro de nuestras paginas web. Para
evitar incompatibilidades el World Wide Web Consortium (W3C) disefio un
estindar denominado DOM (en inglés Document Object Model, en su traduccién al
espafiol Modelo de Objetos del Documento).

Sintaxis:

<script type="text/javascript"> ... </script>

Ventajas:

e Lenguaje de scripting seguro y fiable.
e Los script tienen capacidades limitadas, por razones de seguridad.
« El codigo Javascript se ejecuta en el cliente.

Desventajas:
« Codigo visible por cualquier usuario.
e El cédigo debe descargarse completamente.
e Puede poner en riesgo la seguridad del sitio, con el actual problema llamado
XSS (significa en inglés Cross Site Scripting renombrado a XSS por su
similitud con las hojas de estilo CSS).

2.3.3 Lenguaje PHP

Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacion de sitio web. PHP es
un acrénimo recursivo que significa “PHP Hypertext Pre-processor”, (inicialmente
se llamo Personal Home Page). Surgi6 en 1995, desarrollado por PHP Group.

PHP es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor utilizado para
la generacion de paginas web dindamicas, embebidas en paginas HTML vy
ejecutadas en el servidor. PHP no necesita ser compilado para ejecutarse. Para su
funcionamiento necesita tener instalado Apache o IIS con las librerias de PHP. La
mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl con algunas
caracteristicas especificas. Los archivos cuentan con la extension (php).
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Sintaxis:

La sintaxis utilizada para incorporar cédigo PHP es la siguiente:
<?

$mensaje = “Hola”;

echo $mensaje;

7>

También puede usarse:

<?php

$mensaje = “Hola”;
echo $mensaje;

?>

Ventajas:

e Muy fécil de aprender.

e Se caracteriza por ser un lenguaje muy rapido.

» Soporta en cierta medida la orientacién a objeto. Clases y herencia.

e Esun lenguaje multiplataforma: Linux, Windows, entre otros.

e Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de datos:
MysSQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, entre otras.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos.

e Posee documentacién en su pagina oficial la cual incluye descripcién y
ejemplos de cada una de sus funciones.

e Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para
todos.

e Incluye gran cantidad de funciones.

e No requiere definicién de tipos de variables ni manejo detallado del bajo

nivel.

Desventajas:
e Se necesita instalar un servidor web.
e Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede
ser mas ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de ntimero.
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e La legibilidad del c6digo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML
y PHP.

e La programaciéon orientada a objetos es atn muy deficiente para
aplicaciones grandes.

 Dificulta la modularizacion.

 Dificulta la organizacién por capas de la aplicacion.

Seguridad:

PHP es un poderoso lenguaje e intérprete, ya sea incluido como parte de un
servidor web en forma de médulo o ejecutado como un binario CGI separado, es
capaz de acceder a archivos, ejecutar comandos y abrir conexiones de red en el
servidor. Estas propiedades hacen que cualquier cosa que sea ejecutada en un
servidor web sea insegura por naturaleza.

PHP esta disefiado especificamente para ser un lenguaje més seguro para
escribir programas CGI que Perl o C, y con la seleccién correcta de opciones de
configuracién en tiempos de compilacién y ejecucion, y siguiendo algunas précticas
correctas de programacion.

2.3.4 Lenguaje ASP

Es una tecnologia del lado de servidor desarrollada por Microsoft para el
desarrollo de sitio web dindamicos. ASP significa en inglés (Active Server Pages),
fue liberado por Microsoft en 1996. Las péaginas web desarrolladas bajo este
lenguaje es necesario tener instalado Internet Information Server (IIS).

ASP no necesita ser compilado para ejecutarse. Existen varios lenguajes que se
pueden utilizar para crear paginas ASP. El mas utilizado es VBScript, nativo de
Microsoft. ASP se puede hacer también en Perl y Jscript (no JavaScript). El cédigo
ASP puede ser insertado junto con el c6digo HTML. Los archivos cuentan con la
extension (asp).

Sintaxis:

<% %>
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Ventajas:

e Usa Visual Basic Script, siendo facil para los usuarios.
e Comunicacion 6ptima con SQL Server.
e Soporta el lenguaje JScript (Javascript de Microsoft).

Desventajas:
o Codigo desorganizado.
e Se necesita escribir mucho cédigo para realizar funciones sencillas.
e Tecnologia propietaria.
» Hospedaje de sitios web costosos.

2.3.5 Lenguaje ASP .NET

Este es un lenguaje comercializado por Microsoft, y wusado por
programadores para desarrollar entre otras funciones, sitios web. ASP.NET es el
sucesor de la tecnologia ASP, fue lanzada al mercado mediante una estrategia de
mercado denominada .NET.

El ASP.NET fue desarrollado para resolver las limitantes que brindaba tu
antecesor ASP. Creado para desarrollar web sencillas o grandes aplicaciones. Para
el desarrollo de ASP.NET se puede utilizar C#, VB.NET o J#. Los archivos cuentan
con la extensién (aspx). Para su funcionamiento de las paginas se necesita tener
instalado IIS con el Framework .Net. Microsft Windows 2003 incluye este
framework, solo se necesitara instalarlo en versiones anteriores.

Ventajas:

» Completamente orientado a objetos.

« Controles de usuario y personalizados.

» Divisién entre la capa de aplicacion o disefio y el cédigo.
o Facilita el mantenimiento de grandes aplicaciones.

e Incremento de velocidad de respuesta del servidor.

e Mayor velocidad.

e Mayor seguridad.

Desventajas:
e Mayor consumo de recursos.
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2.3.6 Lenguaje JSP

Es un lenguaje para la creaciéon de sitios web dindmicos, acrénimo de Java
Server Pages. Esta orientado a desarrollar paginas web en Java. JSP es un lenguaje
multiplataforma. Creado para ejecutarse del lado del servidor.

JSP fue desarrollado por Sun Microsystems (ahora perteneciente a
ORACLE). Comparte ventajas similares a las de ASP.NET, desarrollado para la
creacion de aplicaciones web potentes. Posee un motor de paginas basado en los
servlets de Java. Para su funcionamiento se necesita tener instalado un servidor
Tomcat.

Sintaxis:
<%= new java.util.Date() %>
Caracteristicas:

o Codigo separado de la l6gica del programa.

« Las paginas son compiladas en la primera peticion.

e Permite separar la parte dindmica de la estética en las paginas web.
e Los archivos se encuentran con la extension (jsp).

e Elcodigo JSP puede ser incrustado en cédigo HTML.

Elementos de JSP
Los elementos que pueden ser insertados en las paginas JSP son los siguientes:

» Cédigo: se puede incrustar codigo “Java”.
o Directivas: permite controlar parametros de los servlets.
e Acciones: permite alterar el flujo normal de ejecucién de una pagina.

Ventajas:
e Ejecucion rapida de los servlets.
e Crear paginas del lado del servidor.
e Multiplataforma.
e Codigo bien estructurado.
e Integridad con los médulos de Java.
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e La parte dindmica estd escrita en Java.
e Permite la utilizacién se servlets.

Desventajas:

o Complejidad de aprendizaje.

2.3.7 Lenguaje Python

Es un lenguaje de programacién creado en el afio 1990 por Guido van
Rossum, es el sucesor del lenguaje de programaciéon ABC. Python es comparado
habitualmente con Perl. Los usuarios lo consideran como un lenguaje mas limpio
para programar. Permite la creacién de todo tipo de programas incluyendo los
sitios web.

Su cédigo no necesita ser compilado, por lo que se llama que el cédigo es
interpretado. Es un lenguaje de programaciéon multiparadigma, lo cual fuerza a que
los programadores adopten por un estilo de programacién particular:

e Programacion orientada a objetos.

e Programacién estructurada.

e Programacién funcional.

e Programacion orientada a aspectos.

Sintaxis:
Ejemplo de una clase en Phyton:

def dibujar_muneco(opcion):
if opcion ==1:
C.create_line(580, 150, 580, 320, width=4, fill="blue")
C.create_oval(510, 150, 560, 200, width=2, fill="PeachPuff')

Ventajas:

o Libre y fuente abierta.
e Lenguaje de propésito general.
e Gran cantidad de funciones y librerias.

28


http://www.maestrosdelweb.com/principiantes/python/

Marco Teorico Capitulo II

e Sencillo y rapido de programar.

e Multiplataforma.

e Licencia de c6digo abierto (Opensource).
e Orientado a Objetos.

e Portable.

Desventajas:

e Lentitud por ser un lenguaje interpretado.

2.3.8 Lenguaje Ruby

Es un lenguaje interpretado de muy alto nivel y orientado a objetos.
Desarrollado en el 1993 por el programador japonés Yukihiro “Matz” Matsumoto.
Su sintaxis esta inspirada en Phyton, Perl. Es distribuido bajo licencia de software
libre (Opensource).

Ruby es un lenguaje dindmico para una programacién orientada a objetos
rapida y sencilla. Para los que deseen iniciarse en este lenguaje pueden encontrar
un tutorial interactivo de ruby. Se encuentra también a disposiciéon de estos
usuarios un sitio con informaciones y cursos en espariol.

Sintaxis:
puts "hola"
Caracteristicas:

 Existe diferencia entre maytsculas y mintsculas.

» Muiltiples expresiones por lineas, separadas por punto y coma “;”.

» Dispone de manejo de excepciones.

e Ruby puede cargar librerias de extensiones dinamicamente si el Sistema
Operativo lo permite.

e Portatil.

Ventajas:
e Permite desarrollar soluciones a bajo Costo.
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o Software libre.
e Multiplataforma.

2.3.9 Lenguajes complementarios.

Ademas de los lenguajes de programaciéon mencionados anteriormente, hoy dia se
emplean lenguajes que permiten dar un mejor disefio a un sitio Web, asi como
realizar acciones que faciliten el uno del internet. Dentro de estos lenguajes
tenemos:

23.9.1  Lenguaje CSS

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets), CSS es un lenguaje
usado para definir la presentaciéon de un documento estructurado escrito en HTML
o XML (y por extension en XHTML). El W3C (World Wide Web Consortium) es el
encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo que servirdn de
estandar para los agentes de usuario o navegadores.

La idea que se encuentra detrds del desarrollo de CSS es separar la
estructura de un documento de su presentacion.

Por ejemplo, el elemento de HTML <h1> indica que un bloque de texto es un
encabezamiento y que es mas importante que un bloque etiquetado como <H2>.
Versiones mas antiguas de HTML permitian atributos extra dentro de la etiqueta
abierta para darle formato (como el color o el tamafio de fuente). No obstante, cada
etiqueta <H1> debia disponer de la informacion si se deseaba un disefio consistente
para una pagina y, ademds, una persona que lea esa pagina con un navegador
pierde totalmente el control sobre la visualizacion del texto.

Cuando se utiliza CSS, la etiqueta <H1> no deberia proporcionar
informacién sobre como va a ser visualizado, solamente marca la estructura del
documento. La informacién de estilo separada en una hoja de estilo, especifica
como se ha de mostrar <H1>: color, fuente, alineacién del texto, tamafio y otras
caracteristicas no visuales como definir el volumen de un sintetizador de voz, por
ejemplo.

La informacién de estilo puede ser adjuntada tanto como un documento
separado o en el mismo documento HTML. En este altimo caso podrian definirse
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estilos generales en la cabecera del documento o en cada etiqueta particular
mediante el atributo "style".

2.3.9.1.1 Los tres tipos de estilos.

CSS proporciona tres caminos diferentes para aplicar las reglas de estilo a una
pagina Web:

1. Una hoja de estilo externa, que es una hoja de estilo que estd almacenada en
un archivo diferente al archivo donde se almacena el c6digo HTML de la
pagina Web. Esta es la manera de programar mds potente, porque separa
completamente las reglas de formateo para la pagina HTML de la estructura
basica de la pagina.

2. Una hoja de estilo interna, que es una hoja de estilo que esta incrustada
dentro de un documento HTML. (Va a la derecha dentro del elemento
<head>). De esta manera se obtiene el beneficio de separar la informaciéon
del estilo, del c6digo HTML propiamente dicho. Se puede optar por copiar
la hoja de estilo incrustada de una pagina a otra, (esta posibilidad es dificil
de ejecutar si se desea para guardar las copias sincronizadas). En general, la
Unica vez que se usa una hoja de estilo interna, es cuando se quiere
proporcionar alguna caracteristica a una pagina Web en un simple fichero,
por ejemplo, si se esta enviando algo a la pagina web.

3. Un estilo en linea (inline), que es un método para insertar el lenguaje de
estilo de pagina, directamente, dentro de una etiqueta HTML. Esta manera
de proceder no es totalmente adecuada. El incrustar la descripcién del
formateo dentro del documento de la pagina Web, a nivel de cédigo se
convierte en una tarea larga, tediosa y poco elegante de resolver el problema
de la programaciéon de la pagina. Este modo de trabajo se podria usar de
manera ocasional si se pretende aplicar un formateo con prisa, al vuelo. No
es todo lo claro, o estructurado, que deberia ser, pero funciona. Este es el
método recomendado para maquetar correos electrénicos en HTML.

2.3.9.1.2 Ventajas de usar las hojas de estilo.
Las ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son:

» Control centralizado de la presentacién de un sitio web completo con lo que
se agiliza de forma considerable la actualizacién del mismo.
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Los navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo
local que sera aplicada a wun sitio web, con lo que aumenta
considerablemente la accesibilidad. Por ejemplo, personas con deficiencias
visuales pueden configurar su propia hoja de estilo para aumentar el tamafio
del texto o remarcar mas los enlaces.

Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segtn el dispositivo
que la muestre o incluso a eleccién del usuario. Por ejemplo, para ser
impresa, mostrada en un dispositivo mévil, o ser "leida" por un sintetizador
de voz.

El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue
reducir considerablemente su tamafio (siempre y cuando no se utilice estilo
en linea).

2.3.9.1.3 Diagramado de pagina en CSS.

Antes de que estuviera disponible CSS, la tnica forma de componer

espacialmente una pagina era el uso de tablas. Aunque es una técnica coémoda y

versatil, se estd usando un elemento con una semantica particular, que es la de

expresar informacién tabular, solamente por su efecto en la presentacion.

La introduccién de CSS ha permitido en muchos casos reemplazar el uso de

tablas. Sin embargo CSS todavia no permite la versatilidad que ofrecian las tablas,

lograr un diagramado de una pagina compleja suele ser una tarea dificil en CSS 'y

las diferencias entre navegadores dificultan atin mas la tarea. Se espera que futuros

desarrollos en CSS3 resuelvan esta deficiencia y hagan de CSS un lenguaje mas

apto para describir la estructura espacial de una pagina.

2.3.9.1.4 Recomendaciones del W3C.

Cascading Style Sheets, nivel 1 (CSS1), Diciembre de 1996

Propiedades de fuentes
Propiedades de color y fondo
Propiedades de texto

o espaciado de palabras

o alineacion
Propiedades de caja

o margen
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o borde
o relleno
e Propiedades de clasificacion
o Vvisualizacion
o listas

Ilustraciéon de propiedades de caja:

Margen (Margin)
Borde (Border)
Relleno (Padding)

Contenido
(Content)

Relleno (Padding)
Borde (Border)

Margen (Margin)

Figura 5. Propiedades de Caja.

Si se define una caja con el atributo width (ancho), se interpreta por el
modelo de caja del W3C como la anchura del contenido. La anchura del relleno y
del borde se afiade a la anchura total del elemento.

En el modelo no puede especificarse el margen, el relleno o el borde, en la
misma etiqueta, que el ancho del contenido.

2.3.9.2 Lenguaje AJAX

AJAX, acréonimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript
asincrono y XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones
interactivas o RIA (Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el
cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la
comunicacioén asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible
realizar cambios sobre las pédginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa
aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.
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AJAX es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales
se requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizaciéon ni el comportamiento de la pdagina. JavaScript es el lenguaje
interpretado (scripting language) en el que normalmente se efecttian las funciones
de llamada de AJAX mientras que el acceso a los datos se realiza mediante
XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales. En cualquier caso,
no es necesario que el contenido asincrono esté formateado en XML.

AJAX es una técnica vélida para mdultiples plataformas y utilizable en
muchos sistemas operativos y navegadores, dado que esta basado en estandares
abiertos como JavaScript y Document Object Model (DOM).

2.3.9.2.1 Problemas e Inconvenientes.

e Las paginas con AJAX son maés dificiles de desarrollar que las paginas
estaticas.

e Las paginas creadas dindmicamente mediante peticiones sucesivas AJAX, no
son registradas de forma automatica en el historial del navegador, asi que
haciendo clic en el botén de "volver" del navegador, el usuario no sera
devuelto a un estado anterior de la pagina, en cambio puede volver a la
altima pagina que visitd. Soluciones incluyen el uso de IFrames invisible
para desencadenar cambios en el historial del navegador y el cambio de la
porcion de anclaje de la direccion (después de un #).

e Los motores de btisquedas no entienden JavaScript. La informacién en la
pagina dindmica no se almacena en los registros del buscador.

e Hay problemas usando AJAX entre nombres de dominios. Eso es una
funcién de seguridad.

o Elsitio con AJAX usa mas recursos en el servidor.
» Es posible que paginas con AJAX no puedan funcionar en teléfonos méviles,
PDA u otros aparatos. AJAX no es compatible con todos el software para

ciegos u otras discapacidades.

2.3.9.2.2 Funcionamiento.

El usuario accede a la aplicaciéon que es enviada por el servidor en formato
HTML, JavaScript y CSS. Luego el cédigo JavaScript de la aplicaciéon pide al
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servidor los datos que quiere mostrar y este, ejecuta un cédigo de lado de servidor
que envia al navegador los datos en formato XML.

Navegador

Interface de usuario

Funciones

JavaScript
HTML+CSS

Motor AJAX

Peticion

AL HTML+C5S HML

Servidor

Servidor HTTP

AJAX
Web Tradicional
Ambos

Figura 6. Diagrama de Funcionamiento AJAX.

Cada vez que el usuario realiza una accién que significa mostrar unos datos,
la capa JavaScript, repite la accién anterior de manera invisible al usuario y
muestra los datos deseados.

2.3.9.3 JQuery.

Actualmente el framework de Javascript jQuery es una herramienta de
desarrollo y disefio fundamental para cualquier plataforma web.

jQuery es un conjunto de librerias en un tinico archivo de varios kilobytes que
permite enriquecer estéticamente una pagina web. Ademadas es compatible con
todos los navegadores modernos como Firefox 2.0+, Internet Explorer 6+, Safari

35



Marco Teorico Capitulo II

2.0.2+, Opera 9 y Google Chrome. Es capaz de crear eventos, efectos y animaciones,
obtener informacién de los navegadores, manipular elementos DOM y AJAX.

2.4 Bases de Datos.

Una base de datos es un “almacén” que nos permite guardar grandes
cantidades de informacién de forma organizada para que luego podamos encontrar
y utilizar facilmente.

El término de bases de datos fue escuchado por primera vez en 1963, en un
simposio celebrado en California, USA. Una base de datos se puede definir como
un conjunto de informacién relacionada que se encuentra agrupada o estructurada.

Desde el punto de vista informatico, la base de datos es un sistema formado por
un conjunto de datos almacenados en discos que permiten el acceso directo a ellos
y un conjunto de programas que manipulen ese conjunto de datos.

Cada base de datos se compone de una o mas tablas que guarda un conjunto de
datos. Cada tabla tiene una o més columnas y filas. Las columnas guardan una
parte de la informacién sobre cada elemento que queramos guardar en la tabla,
cada fila de la tabla conforma un registro.

241 Definicion de Base de Datos.

Se define una base de datos como una serie de datos organizados y relacionados
entre si, los cuales son recolectados y explotados por los sistemas de informacién
de una empresa o negocio en particular.

24.1.1 Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos podemos
mencionar:

e Independencia légica y fisica de los datos.

e Redundancia minima.

e Acceso concurrente por parte de maltiples usuarios.
e Integridad de los datos.

o Consultas complejas optimizadas.
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e Seguridad de acceso y auditoria.
e Respaldo y recuperacion.
e Acceso a través de lenguajes de programacion estdndar.

24.2 Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD).

Los Sistemas de Gestion de Base de Datos (en inglés DataBase Management
System - DBMS) son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de
interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se
compone de un lenguaje de definicién de datos, de un lenguaje de manipulacién de
datos y de un lenguaje de consulta.

2.4.3 Ventajas y desventajas de las Bases de Datos.
e Control sobre la redundancia de datos:

Los sistemas de ficheros almacenan varias copias de los mismos datos en
ficheros distintos. Esto hace que se desperdicie espacio de almacenamiento, ademas
de provocar la falta de consistencia de datos.

En los sistemas de bases de datos todos estos ficheros estdn integrados, por lo
que no se almacenan varias copias de los mismos datos. Sin embargo, en una base
de datos no se puede eliminar la redundancia completamente, ya que en ocasiones
es necesaria para modelar las relaciones entre los datos.

e Consistencia de datos:

Eliminando o controlando las redundancias de datos se reduce en gran medida
el riesgo de que haya inconsistencias. Si un dato esta almacenado una sola vez,
cualquier actualizacién se debe realizar s6lo una vez, y estd disponible para todos
los usuarios inmediatamente. Si un dato esta duplicado y el sistema conoce esta
redundancia, el propio sistema puede encargarse de garantizar que todas las copias
se mantienen consistentes.

e Comparticion de datos:

En los sistemas de ficheros, los ficheros pertenecen a las personas o a los
departamentos que los utilizan. Pero en los sistemas de bases de datos, la base de
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datos pertenece a la empresa y puede ser compartida por todos los usuarios que

estén autorizados.

e Mantenimiento de estdndares:

Gracias a la integracién es més facil respetar los estdndares necesarios, tanto los
establecidos a nivel de la empresa como los nacionales e internacionales. Estos
estandares pueden establecerse sobre el formato de los datos para facilitar su
intercambio, pueden ser estdndares de documentacion, procedimientos de
actualizacion y también reglas de acceso.

e Mejora en la integridad de datos:

La integridad de la base de datos se refiere a la validez y la consistencia de los
datos almacenados. Normalmente, la integridad se expresa mediante restricciones
o reglas que no se pueden violar. Estas restricciones se pueden aplicar tanto a los
datos, como a sus relaciones, y es el SGBD quien se debe encargar de mantenerlas.

e Mejora en la seguridad:

La seguridad de la base de datos es la protecciéon de la base de datos frente a
usuarios no autorizados. Sin unas buenas medidas de seguridad, la integracion de
datos en los sistemas de bases de datos hace que éstos sean mas vulnerables que en
los sistemas de ficheros.

e Mejora en la accesibilidad a los datos:

Muchos SGBD proporcionan lenguajes de consultas o generadores de informes
que permiten al usuario hacer cualquier tipo de consulta sobre los datos, sin que
sea necesario que un programador escriba una aplicacién que realice tal tarea.

e Mejora en la productividad:

El SGBD proporciona muchas de las funciones estdindar que el programador
necesita escribir en un sistema de ficheros. A nivel basico, el SGBD proporciona
todas las rutinas de manejo de ficheros tipicas de los programas de aplicacion.
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El hecho de disponer de estas funciones permite al programador centrarse
mejor en la funcion especifica requerida por los usuarios, sin tener que preocuparse
de los detalles de implementacién de bajo nivel.

e Mejora en el mantenimiento:

En los sistemas de ficheros, las descripciones de los datos se encuentran
inmersas en los programas de aplicacion que los manejan.

Esto hace que los programas sean dependientes de los datos, de modo que un
cambio en su estructura, o un cambio en el modo en que se almacena en disco,
requiere cambios importantes en los programas cuyos datos se ven afectados.

Sin embargo, los SGBD separan las descripciones de los datos de las
aplicaciones. Esto es lo que se conoce como independencia de datos, gracias a la
cual se simplifica el mantenimiento de las aplicaciones que acceden a la base de
datos.

e Aumento de la concurrencia:

En algunos sistemas de ficheros, si hay varios usuarios que pueden acceder
simultdneamente a un mismo fichero, es posible que el acceso interfiera entre ellos
de modo que se pierda informacién o se pierda la integridad. La mayoria de los
SGBD gestionan el acceso concurrente a la base de datos y garantizan que no
ocurran problemas de este tipo.

e Mejora en los servicios de copias de seguridad:

Muchos sistemas de ficheros dejan que sea el usuario quien proporcione las
medidas necesarias para proteger los datos ante fallos en el sistema o en las
aplicaciones. Los usuarios tienen que hacer copias de seguridad cada dia, y si se
produce algun fallo, utilizar estas copias para restaurarlos.

En este caso, todo el trabajo realizado sobre los datos desde que se hizo la
tltima copia de seguridad se pierde y se tiene que volver a realizar. Sin embargo,
los SGBD actuales funcionan de modo que se minimiza la cantidad de trabajo
perdido cuando se produce un fallo.

Desventajas de las bases de datos
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e Complejidad:

Los SGBD son conjuntos de programas que pueden llegar a ser complejos
con una gran funcionalidad. Es preciso comprender muy bien esta funcionalidad
para poder realizar un buen uso de ellos.

e Costo del equipamiento adicional:

Tanto el SGBD, como la propia base de datos, pueden hacer que sea
necesario adquirir mas espacio de almacenamiento. Ademads, para alcanzar las
prestaciones deseadas, es posible que sea necesario adquirir una maquina mas
grande o una maquina que se dedique solamente al SGBD. Todo esto hara que la
implantacion de un sistema de bases de datos sea més cara.

e Vulnerable a los fallos:

El hecho de que todo esté centralizado en el SGBD hace que el sistema sea
mas vulnerable ante los fallos que puedan producirse. Es por ello que deben
tenerse copias de seguridad (Backup).

244 Modelo de Datos.

Un modelo de datos es un lenguaje orientado a describir una Base de Datos.
Tipicamente un modelo de datos permite describir:

e Las estructuras de datos de la base: El tipo de los datos que hay en la base y
la forma en que se relacionan.

e Las restricciones de integridad: Un conjunto de condiciones que deben
cumplir los datos para reflejar correctamente la realidad deseada.

e Operaciones de manipulacién de los datos: tipicamente, operaciones de
agregado, borrado, modificacion y recuperacion de los datos de la base.

Otro enfoque es pensar que un modelo de datos permite describir los
elementos de la realidad que intervienen en un problema dado y la forma en que se
relacionan esos elementos entre si.

Dentro del modelo de datos encontramos 4 tipos:
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e Entidad - Relacién.
e Relacional.
e De Red.

e Jerarquico

24.5 Lenguajes de las Bases de Datos.
e DDL -Lenguaje de Definicion de Datos.

Un lenguaje de definicién de datos (Data Definition Language, DDL) es un
lenguaje proporcionado por el sistema de gestiéon de base de datos que permite a
los usuarios de la misma llevar a cabo las tareas de definicién de las estructuras que
almacenaran los datos asi como de los procedimientos o funciones que permitan
consultarlos.

El lenguaje de programacion SQL, el mas difundido entre los gestores de
bases de datos, admite las siguientes sentencias de definicion: CREATE, DROP y
ALTER, cada una de las cuales se puede aplicar a las tablas, vistas, procedimientos
almacenados y triggers de la base de datos.

e Diccionario de Datos.

El diccionario de datos es un lugar dénde se deposita informacion acerca de
datos como origen, descripcion, relaciones y otros datos, es decir el diccionario de
datos es una base de datos misma, la cual deposita datos acerca de los datos, el
diccionario de datos es una guia y contiene "mapas guias" para la base de datos en
vez de "nuevos datos", es decir es un lugar en dénde se almacena o se mantiene un
conjunto de estados (controles), informacién relacionada con los diferentes tipos de
registros (tablas) privilegios de los usuarios y estadisticas (cuantos registros tiene
cada tabla, indices, etc.)

Los diccionarios de datos de los Sistemas de Base de datos (DBMS) no son
iguales, aunque mantienen los mismos lineamientos o las mismas caracteristicas.

En otras palabras, es un catdlogo, un depésito, de los elementos en un
sistema. Contiene las caracteristicas l6gicas de los sitios donde se almacenan los
datos del sistema, incluyendo nombre, descripcion, alias, contenido y organizacion.
Identifica los procesos donde se emplean los datos y los sitios donde se necesita el
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acceso inmediato a la informacién, se desarrolla durante el analisis de flujo de
datos y auxilia a los analistas que participan en la determinacién de los
requerimientos del sistema, su contenido también se emplea durante el disefio.

En un diccionario de datos se encuentra la lista de todos los elementos que
forman parte del flujo de datos en todo el sistema. Los elementos més importantes
son flujos de datos, almacenes de datos y procesos. El diccionario guarda los
detalles y descripciones de todos estos elementos.

Si los analistas desean conocer cudntos caracteres abarca un determinado
dato o qué otros nombres recibe en distintas partes del sistema, o dénde se utiliza,
encontraran las respuestas en un diccionario de datos desarrollado en forma

apropiada.

e DML -Lenguaje de Manipulacién de Datos.

Un Lenguaje de Manipulaciéon de Datos (Data Manipulation Language,
DML) es un lenguaje proporcionado por el sistema de gestion de base de datos que
permite a los usuarios de la misma llevar a cabo las tareas de consulta o
manipulacion de los datos, organizados por el modelo de datos adecuado.

El lenguaje de manipulacion de datos més popular hoy dia es SQL, usado para
recuperar y manipular datos en una base de datos relacional.

e Con procedimiento: Algebra Relacional.

El algebra relacional es un conjunto de operaciones que describen paso a paso
como computar una respuesta sobre las relaciones, tal y como éstas son definidas
en el modelo relacional. Denominada de tipo procedimental, a diferencia del
Calculo relacional que es de tipo declarativo.

Describe el aspecto de la manipulacion de datos. Estas operaciones se usan como
una representacion intermedia de una consulta a una base de datos y, debido a sus
propiedades algebraicas, sirven para obtener una version mas optimizada y
eficiente de dicha consulta.
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e Sin Procedimiento: Calculo Relacional.
El Calculo relacional es un lenguaje de consulta que describe la respuesta deseada

sobre una Base de datos sin especificar cémo obtenerla, a diferencia del Algebra
relacional que es de tipo procedural, el célculo relacional es de tipo declarativo;
pero siempre ambos métodos logran los mismos resultados.

e DCL -Lenguaje de Control de Datos.
Lenguaje de control de Datos (DCL): Esta conformado por sentencias que controlan

la integridad, atomicidad y en general la seguridad de los datos. Contiene
elementos ttiles para trabajar en un entorno multiusuario, en el que es importante
la proteccion de los datos, la seguridad de las tablas y el establecimiento de
restricciones en el acceso, asi como elementos para coordinar la comparticién de
datos por parte de usuarios concurrentes, asegurando que no interfieren unos con
otros. Se utiliza para cambiar los permisos asociados con un usuario o funcién de la
base de datos. Sus instrucciones son:

o GRANT: permite a un usuario trabajar con los datos o ejecutar
determinadas instrucciones Transact - SQL.

o DENY: deniega los permisos sobre los objetos de la base de datos.
Este es la orden que siempre prevalece.

o REVOKE: quita un permiso concedido o denegado previamente.

Para el acceso y cambio de los datos Transact - SQL presenta el Lenguaje de
tratamiento de datos (DML, Data Management Language), que cuenta con cuatro
instrucciones, con las cuales se pueden implementar gran parte de las operaciones
de mantenimiento:

SELECT recupera los datos existentes.
UPDATE se usa para cambiar los datos.
INSERT permite agregar nuevos datos.
DELETE borra datos de la base de datos.

o O O O

e TCL -Lenguaje de Control de Transacciones.

2.4.6 Abstraccion de la Informacion.
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Existen diferentes niveles de abstracciéon para simplificar la interacciéon de los
usuarios con el sistema; Interno, conceptual y externo, especificamente el de
almacenamiento fisico, el del usuario y el del programador.

o Nivel fisico.

Es la representacion del nivel mas bajo de abstraccion, en éste se describe en
detalle la forma en cémo de almacenan los datos en los dispositivos de
almacenamiento (por ejemplo, mediante sefialadores o indices para el acceso
aleatorio a los datos).

o Nivel conceptual.

El siguiente nivel mas alto de abstraccién, describe que datos son almacenados
realmente en la base de datos y las relaciones que existen entre los mismos,
describe la base de datos completa en términos de su estructura de disefio. El nivel
conceptual de abstraccion lo usan los administradores de bases de datos, quienes
deben decidir qué informacion se va a guardar en la base de datos.

Consta de las siguientes definiciones:

1. Definicion de los datos: Se describen el tipo de datos y la longitud de campo
todos los elementos direccionables en la base. Los elementos por definir
incluyen articulos elementales (atributos), totales de datos y registros
conceptuales (entidades).

2. Relaciones entre datos: Se definen las relaciones entre datos para enlazar tipos
de registros relacionados para el procesamiento de archivos maltiples.

En el nivel conceptual la base de datos aparece como una coleccién de registros
légicos, sin descriptores de almacenamiento. En realidad los archivos conceptuales
no existen fisicamente. La transformacién de registros conceptuales a registros
fisicos para el almacenamiento se lleva a cabo por el sistema y es transparente al
usuario.

o Nivel de vision.

Nivel mas alto de abstraccién, es lo que el usuario final puede visualizar del
sistema terminado, describe s6lo una parte de la base de datos al usuario
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acreditado para verla. El sistema puede proporcionar muchas visiones para la
misma base de datos.

La interrelaciéon entre estos tres niveles de abstraccion se ilustra en la siguiente
figura.

Mivel de visidn

Wista 1 Wista 2 SRR Wista »

Tivel
conceptual

Hivrel
Haico

Figura 7. Diagrama del Nivel de Vision.

2.5 Metodologia del Trabajo

25.1 Arquitectura del Software

La Arquitectura del Software alude a <<la estructura global del software y la
manera en que esa estructura proporciona integridad conceptual a un sistema>>. Si
huimos del formalismo, la Arquitectura Software es la parte de la Ingenieria del
software que se ocupa de la descripcion y el tratamiento de la estructura de un
sistema como una serie de componentes, con el fin de organizar adecuadamente los
distintos subsistemas y permitir la integraciéon de diferentes grupos de desarrollo
en el mismo proyecto.

La arquitectura del software corresponde a la fase de disefio, aunque
recientes propuestas incluyen su tratamiento desde etapas tempranas del
desarrollo, realizando su especificacion de forma concurrente con la especificacion
de requisitos. Su principal objetivo se centra en la importancia de la descripcion
estructural de los sistemas software, un aspecto conocido pero poco tratado.
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Actualmente, pese al avance de la disciplina, no existe un estandar acerca de
qué y como tratar la problematica relacionada con la Arquitectura Software,
aunque si hay partes comunes.

2.5.1.1 Definicién y Arquitectura del Software

Tal y como hemos comentado anteriormente, no hay consenso respecto a la
definicién de la misma; distintos autores utilizan diferentes definiciones, segtn el
énfasis que quieran hacer en distintos puntos. Por ello es muy habitual, citar de
manera simultdnea varias definiciones, con el fin de proporcionar una visién de
conjunto. Nosotros nos quedaremos con la maés citada en la literatura por ser breve
y concisa:

La arquitectura de software estd compuesta por la estructura de los componentes de
un programa o sistema, sus interrelaciones, y los principios y reglas que gobiernan su
diserio y evolucion a lo largo del tiempo.

David Garlan y Dewayne Perry

Esta definicion aunque incompleta, poco explicita y en parte ambigua,
resulta ser una definicion general, abierta, no excluyente, amplia y flexible.
También es unificadora, en el sentido de que es vélida tanto para la visién
descriptiva - representada por Garlan - como para la vision de proceso-
representada por Perry. Las siguientes definiciones se apoyan sobre ésta e intentan
ser mas detalladas.

Cuando hablamos de Arquitectura Software, nos referimos a estructura,
refiriéndose tanto a su concepcién como a su especificacién. Sin embargo, la
expresion no es utilizada tnicamente en este sentido, sino que a medida que se
desarrolla el campo, se han podido identificar al menos cuatro significados
diferentes, todos ellos interrelacionados:

- Arquitectura como Producto: Este es el significado por excelencia, y al que se
refieren las definiciones proporcionadas. La arquitectura es el conjunto formado
por la organizacion, la estructura de un sistema de software. Desde esta
perspectiva, interesa ante todo su descripcién, evaluacién y analisis.
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 Arquitectura como Proceso: Habitualmente se considera que el proceso
arquitectonico se constituye como el principal interés del campo. En este sentido, se
hace referencia tanto al método a seguir para deducir la arquitectura de un sistema
existente 0 no, como a la elaboracién de una metodologia de desarrollo que
considere explicitamente el impacto de la arquitectura de software.

- Arquitectura como Campo de Estudio: Los ultimos afios se esta investigando
mucho al respecto. La realizacion de estudios al respecto y numerosas tesis lo
avalan. También hay congresos anuales del tema.

- Arquitectura como profesién: Aunque este ultimo aspecto es muy discutible, en
paises como Estados Unidos o Japén ya existe la figura del Arquitecto Software.
Este es el encargado de disefiar y mantener la descripcion de la arquitectura, por lo
que implicitamente es el que proporciona la visién integral del producto.

2.5.1.2 Procesos de Desarrollo

El mundo de la informatica no para de hablar de procesos de desarrollo, el
modo de trabajar eficientemente para evitar catastrofes que llevan a que un gran
porcentaje de proyectos se terminen sin éxito.

El objetivo de un proceso de desarrollo es subir la calidad del software (en
todas las fases por las que pasa) a través de una mayor transparencia y control
sobre el proceso. Da igual si es algo casero o para un cliente, hay que producir lo
esperado en el tiempo esperado y con el coste esperado. Es labor del proceso de
desarrollo hacer que esas medidas para aumentar la calidad sean reproducibles en
cada desarrollo.

La implantacién de un proceso de desarrollo es una labor mas a medio-largo
plazo que una labor de resultados inmediatos. Cuesta tiempo que los trabajadores
se adapten al proceso, pero una vez superado la inversion se recupera con creces.
Es por ello que no tiene sentido ajustarse a un proceso al pie de la letra, sino que
hay que adaptarlo a las necesidades y caracteristicas de cada empresa, equipo de
trabajo o casi a cada proyecto.

Es labor del jefe de desarrollo decidir cudl es el que mejor se adapta a la
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situaciéon concreta a la que se enfrenta para minimizar la inversiéon requerida y
obtener los resultados esperados. Por ejemplo, ;tenemos el conocimiento
necesario?, ;jes el equipo abierto a posibles cambios? Esta labor es dificil de llevar a
cabo si no conocemos las exigencias de los procesos existentes.

Dentro de los procesos de desarrollo mas conocidos tenemos:
e Proceso Unificado de Rational (Rational Unified Process - RUP desde ahora)
e Programacién Extrema (eXtreme Programming - XP desde ahora) y

e Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (Feature Driven Development -
FDD desde ahora).

2.5.1.2.1 Proceso Unificado de Rational (Rational Unified Process - RUP)

RUP es uno de los procesos mas generales de los existentes actualmente, ya
que en realidad estd pensado para adaptarse a cualquier proyecto, y no tan solo de
software.

Un proyecto realizado siguiendo RUP se divide en cuatro fases:

1. Intercepcion (puesta en marcha)

2. Elaboracion (definicion, andlisis, disefio)

3. Construccion (implementacion)

4. Transicion (fin del proyecto y puesta en produccion)

Lista 1: Fases de RUP

En cada fase se ejecutaran una o varias iteraciones (de tamafio variable
segun el proyecto), y dentro de cada una de ellas seguird un modelo de cascada o
waterfall para los flujos de trabajo que requieren las nuevas actividades
anteriormente citadas.
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Figura 8: Vista general de RUP
RUP define nueve actividades a realizar en cada fase del proyecto:

1. Modelado del negocio

2. Analisis de requisitos

3. Anélisis y disefio

4. Implementacion

5. Test

6. Distribucion

7. Gestion de configuraciéon y cambios
8. Gestion del proyecto

9. Gestion del entorno

Lista 2: Actividades de RUP

Y el flujo de trabajo (workflow) entre ellas en base a los llamados diagramas
de actividad. El proceso define una serie de roles que se distribuyen entre los
miembros del proyecto y que definen las tareas de cada uno y el resultado
(artefactos en la jerga de RUP) que se espera de ellos.
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Figura 9: Flujos de trabajo de RUP

RUP se basa en casos de uso para describir lo que se espera del software y
estd muy orientado a la arquitectura del sistema, documentandose lo mejor posible,
basdandose en UML (Unified Modeling Language) como herramienta principal.

RUP es un proceso muy general y muy grande, por lo que antes de usarlo
habra que adaptarlo a las caracteristicas de la empresa. Por suerte ya hay muchos
procesos descritos en internet que son versiones reducidas del RUP.

2.5.1.2.2 Programacion Extrema (eXtreme Programming - XP)

Mientras que el RUP intenta reducir la complejidad del software por medio
de estructura y la preparacion de las tareas pendientes en funcién de los objetivos
de la fase y actividad actual, XP, como toda metodologia agil, lo intenta por medio
de un trabajo orientado directamente al objetivo, basado en las relaciones
interpersonales y la velocidad de reaccion.

XP intenta minimizar el riesgo de fallo del proceso por medio de la
disposiciéon permanente de un representante competente del cliente a disposicion
del equipo de desarrollo. Este representante deberia estar en condiciones de
contestar rdpida y correctamente a cualquier pregunta del equipo de desarrollo de
forma que no se retrase la toma de decisiones, de ahi lo de competente.
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XP define UserStories como base del software a desarrollar. Estas historias
las escribe el cliente y describen escenarios sobre el funcionamiento del software,
que no solo se limitan a la GUI si no también pueden describir el modelo, dominio,
etc. A partir de las UserStories y de la arquitectura perseguida se crea un plan de
releases entre el equipo de desarrollo y el cliente.

Para cada release se discutiran los objetivos de la misma con el representante
del cliente y se definiran las iteraciones (de pocas semanas de duracion) necesarias
para cumplir con los objetivos de la release. El resultado de cada iteracion es un
programa que se transmite al cliente para que lo juzgue. En base a su opinion se
definen las siguientes iteraciones del proyecto y si el cliente no estd contento se
adaptara el plan de releases e iteraciones hasta que el cliente de su aprobacién y el
software este a su gusto.

Junto a los UserStories estan los escenarios de pruebas que describen el
escenario contra el que se comprueba la realizacién de las UserStories. UserStories y
casos de pruebas son la base sobre la que se asienta el trabajo del desarrollador.

Como primer paso de cada iteracién se escribirdn las pruebas, de tal forma
que puedan ser ejecutadas automaticamente, de manera que pueda comprobarse la
correccion del software antes de cada release. Esto es de vital importancia en XP
debido a su apuesta por las iteraciones cortas que generan software que el cliente
puede ver y por la refactorizaciéon para mejorar el cédigo constantemente, que
hacen mas que deseable una cantidad considerables de test lo méds automatizables
posible. Asi pues, la funcionalidad concreta del software solo se escribe cuando las
pruebas para su correccion estén preparadas.
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Figura 10: Vista general de XP

La codificacién del software en XP se produce siempre en parejas (dos
programadores, un ordenador), por lo que se espera que la calidad del mismo suba
en el mismo momento de escribirlo. Al contrario que muchos otros métodos, el
codigo pertenece al equipo en completo, no a un programador o pareja, de forma
que cada programador puede cambiar cualquier parte del cédigo en cualquier
momento si asi lo necesita dejandose en todo caso las mejoras orientadas al
rendimiento para el final. Las parejas no se mantienen para todo el proyecto si no
que rotan ciclicamente a lo largo del mismo, tanto en cuanto a los componentes de
la misma como en las partes del software que desarrollan, asi cada componente del
equipo aprende como trabaja el resto. El objetivo ideal seria que cada componente
del equipo trabaje al menos una vez con cada uno de los demés integrantes y con
cada componente software, de forma que el conocimiento de la aplicacién completa
lo posea el equipo entero y no unos pocos miembros.

En XP se programard solo la funcionalidad que es requerida para la release
actual. Es decir, una gran flexibilidad y capacidad de configuracién solo sera
implementada cuando sea necesaria para cumplir los requerimientos de la release.
Se sigue un disefio evolutivo con la siguiente premisa: conseguir la funcionalidad
deseada de la forma mas sencilla posible. De ahi una variacién educada del famoso
KISS (Keep It Simple Stupid), Keep things as simple as possible (mantén las cosas
tan sencillas como sea posible). Este disefio evolutivo hace que no se le dé apenas
importancia al andlisis como fase independiente, puesto que se trabaja
exclusivamente en funcién de las necesidades del momento.
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2.5.1.2.3 Desarrollo Guiado por la Funcionalidad (Feature Driven Development - FDD)

FDD es un proceso disefiado por Peter Coad, Erich Lefebvre y Jeff De Luca y
se podria considerar a medio camino entre RUP y XP, aunque al seguir siendo un
proceso ligero (en mi opinién, si tenemos que distinguir entre pesado/ligero) es
mas similar a este altimo.

FDD estd pensado para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente
cortos (menos de un afio). Se basa en un proceso iterativo con iteraciones cortas (~2
semanas) que producen un software funcional que el cliente y la direccién de la
empresa pueden ver y monitorizar.

Las iteraciones se deciden en base a features (de ahi el nombre del proceso) o
funcionalidades, que son pequefias partes del software con significado para el
cliente. Asi, construir el sistema de ventas es algo que requiere mucho tiempo, y
construir el sistema de persistencia no tiene significado para el cliente, pero si lo
tiene enviar pedido por email.

Un proyecto que sigue FDD se divide en 5 fases:

1. Desarrollo de un modelo general

2. Construccion de la lista de funcionalidades

3. Plan de releases en base a las funcionalidades a implementar
4. Disefiar en base a las funcionalidades

5. Implementar en base a las funcionalidades

Lista 3: Fases de FDD

(OMPohenTS (UMPoQU
_C shape %ﬁz________

Build

bevelop
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Overatl features . v y
Mool Eii feature feature feature

Figura 11: Vista general de FDD
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Las primeras tres fases ocupan gran parte del tiempo en las primeras
iteraciones, siendo las dos tultimas las que absorben la mayor parte del tiempo
segin va avanzando el proyecto, limitdindose las primeras a un proceso de
refinamiento.

El trabajo (tanto de modelado como de desarrollo se realiza en grupo, aunque
siempre habra un responsable dltimo (arquitecto jefe o jefe de programadores en
funcién de la fase en que nos encontremos), con mayor experiencia, que tendra la
tltima palabra en caso de no llegar a un acuerdo. Al hacerlo en grupo se consigue
que todos formen parte del proyecto y que los menos inexpertos aprendan de las
discusiones de los mds experimentados, y al tener un responsable ultimo, se
asignan las responsabilidades que todas las empresas exigen.

Las funcionalidades a implementar en una release se dividen entre los distintos
subgrupos del equipo, y se procede a implementarlas. Las clases escritas tienen
propietario (es decir, solo quién las crea puede cambiarlas), es por ello que en el
equipo que implementa una funcionalidad dada deberan estar todos los duefios de
las clases implicadas, pudiendo encontrarse un programador en varios grupos,
implementando distintas funcionalidades. Habrd también un programador jefe
(normalmente el mas experimentado) que hara las funciones de lider del grupo que
implementa esa funcionalidad.

En el proceso de implementar la funcionalidad también se contemplan como
partes del mismo (en otros métodos se describen como actividades independientes)
la preparaciéon y ejecuciéon de pruebas, asi como revisiones del cédigo (para
distribuir el conocimiento y aumentar la calidad) e integraciéon de las partes que
componen el software.

FDD también define métricas para seguir el proceso de desarrollo de la
aplicacion, ttiles para el cliente y la direcciéon de la empresa, y que pueden ayudar,
ademdas de para conocer el estado actual del desarrollo, a realizar mejores
estimaciones en proyectos futuros.
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CAPITULO III
“ANALISIS DEL PROBLEMA”

3.1 Descripcion de la situacion actual.

La FI contaba con un sistema local (TutorNet), el cual permitia gestionar la
informaciéon de estudiantes, tutores de una generacion, es decir, por afio. Asi
mismo, este sistema permitia realizar evaluaciones por alumno, asi como realizar

una breve evaluacion al sistema.

Ahora bien, este sistema limitaba en gran medida a que los tutores pudieran
consultar de una forma facil e intuitiva la informacién de sus alumnos, asi como
tener disponible informacion y archivos necesarios para dar la tutoria. Otro aspecto
importante es que los tutores no podian enviar ningtn tipo de informacién que le
ayudara a la coordinacién a llevar un seguimiento de las sesiones que los tutores
tenian con sus estudiantes, asi mismo, realizar un andlisis a los coordinadores de los
tutores era précticamente imposible, lo que impedia realizar un seguimiento para
poder mejorar y corregir las probleméticas que pueden ser presentadas en el
programa de tutoria.

Para ofrecer los servicios tanto a los estudiantes, tutores, COPADI y
coordinadores de carrera se pretende sistematizar dicha informacién con un
Sistema Web (TutorFl), que sea capaz de albergar la informacién ingresada afio con
afio que cubriera las necesidades de la Facultad de Ingenieria, como son:

Para el estudiante tenemos:

- Numero de Cuenta

- Nombre completo

- Carrera

- Correo Electrénico

- Teléfono

- 1d de tutores

- Bloque asignado

- Generacion

- Seguimiento al Alumno por el tutor
- FPotografia del Estudiante
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El tutor puede consultar su informacion:

- 1d del tutor

- Nombre de usuario

- Nombre completo

- Grado

- Bloque asignado

- Carrera de estudiantes asignados
- Division a la cual pertenece

- Ubicacion

- Correo electrénico y

- Teléfono.

Ademas, el tutor puede hacer modificaciones a su informacion como es:

- Grado

- Carrera de estudiantes asignados
- Divisién a la cual pertenece

- Ubicacién

- Correo electrénico

- Teléfonoy

- Contrasefna

Por parte del alumno solo puede visualizar la informacién del (os) tutor (es)
asignado (s):

- Nombre completo

- Grado

- Bloque

- Carrera de estudiantes asignados
- Division

- Ubicacion

- Correo electrénico y

- Teléfono
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Como usuario COPADI, es posible ingresar en 4 rubros para visualizar
informacion:

e Estudiante
o Consulta de datos
o Alta de un estudiante
o Baja de un estudiante
o Actualizaciéon de Datos
o Visualizar la evaluaciéon del estudiante

o Consulta de datos
o Alta de un tutor
o Baja de un tutor
o Actualizacion de Datos
¢ COPADI
o Consulta de datos
o Alta de un Administrador
o Actualizacion de Datos

e Programa tutoria
o Visualizar la evaluaciéon al sistema
e Reportes
o Descargar informacién de los registros de sesiones tanto individuales
como grupales
o Resultados de las encuestas COPADI, coordinador y autoevaluacion.

Como se puede apreciar, las ventajas y prestaciones que ofrece el sistema son
limitadas, ademas el uso del sistema se ve restringido en el acceso al mismo, debido
a que es un sistema local, solo puede ser utilizado en la sala de computo de
COPADIL. Esta es la mayor desventaja ya que la mayoria de los tutores no tienen un
tiempo para asistir a la sala y realizar el registro de su informacién, asi mismo los
alumnos tienen el mismo problema. Por otro lado, la sala de computo no cuenta con
el equipo suficiente como para dar servicio a toda la comunidad.
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3.2 Determinacion de requerimientos del sistema.

Tomando como referencia lo mencionado en el subcapitulo anterior, y analizando
exhaustivamente las necesidades y carencias con las que cuenta actualmente la
COPADI, se genera la siguiente lista de requerimientos para satisfacer en su
totalidad las necesidades que tiene la secretaria:

- DPara que este portal pueda trabajar de manera global y eliminar la
funcionalidad local, se requiere de un espacio en un servidor o en su defecto,
la asignacion de una direccién IP homologada para que se pueda acceder al
sistema desde cualquier ubicacién, sea dentro o fuera de la Coordinacién.

- Teniendo pleno conocimiento de la gran cantidad de usuarios que tendran
acceso al sistema, se requiere de un equipo dedicado al sistema, con el
proposito de tener una disponibilidad del 100% y con los mejores recursos
para brindar un excelente servicio.

- Se requiere de una péagina Web donde se pueda mostrar la informacién de
las diferentes actividades y programas que se llevan a cabo en la

coordinacion:

o COPADI
= Mision
= Visién
* Objetivo
=  Funciones
=  Valores

o Tutoria

=  Tutoria Nueva Era

»  Definicién

» Coordinadores

»  Encuentro de Tutores
=  TutorFI
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o PARA (Programa de Alto Rendimiento Académico)
* Objetivos del PARA
* Definicién
= Justificacién
* Objetivos del Programa
* Descripcion del Programa
* Ingreso al Programa
* Condiciones de Permanencia
* Compromisos y Actividades
* Objetivos de Tutoria en el PARA
* Consejo Coordinador y Dictaminador del PARA (CCD)
* Ventajas del Programa
» Sociedad de Egresados
» Actividades en el PARA
* Resefia del PARA

o Asesorias Psicopedagogicas
* Objetivos
* Tematicas
* Integrantes
* Horarios

Cursos Extracurriculares
Becas

Inglés
Publicaciones
Galeria de Fotos
Avisos
Contacto

Ligas de Interés
Mapa del Sitio
Créditos
Organizacion

0 0O 0O O 0O O O o o o o o

Un contador general del Sitio.
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Dentro de cada uno de estos rubros se anexara la informacién necesaria
para mostrarla a los visitantes.

Para el apartado de avisos, cursos extracurriculares y asesorias
psicopedagogicas se estard actualizando constantemente para tener al dia la
informacion tanto para estudiantes como para publico en general, sobre todo
la parte de avisos que es la que esta en constante cambio.

- Para el nuevo sistema de tutorias (TutorFI) se requiere que sea capaz de
cubrir todas las prestaciones y facilidades que ofrece el sistema existente
(TutorNet), ademéds de anexar una mayor informacién con la cual los tutores
puedan trabajar para dar un seguimiento a los estudiantes.

Haciendo una en cuentas a los tutores, se obtuvieron las necesidades mas
destacadas y mdas importantes que se requieren para un mejor manejo de la
informacién y un mayor conocimiento de la situacién de los estudiantes. Esto
nos lleva a que el sistema debe cubrir las siguientes necesidades:

o El sistema TutorFI debera contar con 3 tipos de usuario:
» Estudiante
* Tutor
= COPADI
* Coordinador

o Como usuario Alumno, el estudiante podra consultar:
* Informacién completa de su(s) tutor(es)
* Asesorias que brinda la coordinaciéon como:
e Asesorias Psicopedagogicas
e Asesorias Académicas
e Taller de Ejercicios
* Comunicados

o Como usuario Tutor:
* Llevar el seguimiento de los estudiantes en el que podra:
e Consultar la lista de sus alumnos de las diferentes
generaciones.
e Consultar la informacion de cada uno de los estudiantes,
asi como su foto para una mejor ubicacion.
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Analisis del Problema

e Realizar evaluaciones a cada estudiante que lo requiera.
Asi mismo, consultar las evaluaciones que ha capturado.

e Realizar un registro de sesiones individuales que haya
tenido con algtin estudiante.

Facilidad para obtener la informacién, de manera impresa o
descargar en un archivo de Excel, toda la informacién debera
ser descargada por generacion. La informacién es:

e Lista de alumnos

e Examen diagnostico

e (alificaciones de primer semestre

e Avancey promedio escolar

El tutor podra consultar su informacién, asi como hacer las
actualizaciones a su informacion.
Hacer una evaluacién al Programa de Tutoria
Hacer el registro de las sesiones grupales que se llevan
anualmente
Realizar aportaciones al sistema

e Enviar su foto

e Capturar su semblanza

e Enviar y consultar archivos que contribuyan al

Programa de tutoria.

Consultar informacién de las asesorias brindadas por la
coordinacion:

e Asesorias Psicopedagogicas

e Asesorias Académicas

e Taller de Ejercicios

Descargar material adicional para el apoyo a la tutoria
Consultar comunicados de la Coordinacién

o Como usuario COPADI (administrador), se debe tener acceso total a la

informacién como:

Datos de tutores
Datos de alumnos
Consulta de registro de sesiones individuales
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Consulta de registro de sesiones semestrales

Consulta de registro de sesiones grupales

Consulta de avance escolar y materias inscritas en el semestre
actual

Consulta de resultados de examen diagnostico

Consulta de calificaciones del primer semestre

Consulta de administradores

Alta, baja y actualizacion tanto de informacion de estudiantes,
tutores, administradores, bloques, carreras, becas, etc.

o Como usuario Coordinador:
* Consultar y modificar informacién del coordinador.
* Consulta de reportes
e Lista de tutores
e Encuestas realizadas por tutor
e Sesiones Grupales realizadas por tutor
e Sesiones Individuales realizadas por tutor
e Enviar y consultar aportaciones
o Capturar fotografia
o Capturar semblanza
o Enviar y consultar archivos
* Consultar informacién de las asesorias brindadas por la
coordinacion:
e Asesorias Psicopedagogicas
e Asesorias Académicas
e Taller de Ejercicios
* Descargar material adicional para el apoyo a la tutoria
* Consultar comunicados de la Coordinacion

Ademas, tanto el sistema como la pagina principal, deberdn contener sus
contadores de visitas para tener conocimiento de la cantidad de usuarios que se
tiene.

Por otro lado, el sistema debera presentar un pequefio tutorial sobre el uso
del mismo.
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CAPITULO IV
“Disefo y desarrollo del Portal COPADI”

El portal de la COPADI esta disefiado para que el usuario pueda navegar de
una manera sencilla, sin perder en ningiin momento la pagina principal de la
misma.

Su antecesora tenia un disefio elaborado en su totalidad en flash, algo que la
normativa de la Direcciéon General de Servicios de Cémputo Académico (DGSCA)
para sitios web institucionales establece como fuera de uso. Asi mismo, el uso de
flash, junto con una enorme cantidad de imagenes, sonidos y animaciones, hace
que el sitio sea sumamente pesado para descargar la informacién al momento de
visualizar su contenido. También es dificil la navegacién para personas con

/Tomcat 5.

8 GMail % HotMail 5} COPADI [E] TutorNet [i] Directe ez iles///C:/Users/Enrike/... ¥ YouTube - Tuf
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02303
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|| Coordinacién de Programas de Aten

Mision de la COPADI

Mejorar el desempefio académico de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria, mediante
programas y acciones que. inciden en su rendimiento escolar, en su formacién como futuros
ingenieros de alto nivel y comprometidos en una prdctica profesional eficaz, eficiente, ética y de
calidad, y en su crecimiento y desarrollo como seres humanos capaces de una realizacién plena,
en intima relacién con la naturaleza y con un claro objetivo para trabajar por el mejoramiento de la
vida de sus semejantes.

Vision de la COPADI

La visién que se tiene de la COPADI hacia el afio 2610 como una instancia modelo de servicio y apoyo:

@ Con capacidad de liderazgo al interior de laFacultad en lo que se refiere a programas y acciones
de beneficio a los estudjantes.
ad de lidérazgo en otras instancias universitarias, con respecto a todos los programas

©Con una cultura de la futoria consolidada en la que los académicos tutores y los estudiantes en
tutoria ‘consideren™a este servicio como una practica cotidiana indispensable en su relacion
académicay afectiva, asi como en su crecimiento persofiall

©Con un Progra miento Académico (PARA) plenamente conocido y eficientemente
coordinado, capaz de formar generaciones numerosas de ingenieros de excelencia.

@Con una A: cién de Egresados del Programa de Alto Rendimiento Academico, fuerte, prospera
y solidaria con la Facultad, con un Directorio de Especialidades ampliamente distribuido y
conocido entre los egresados, asi como entre empresas y consultorias nacionales y extranjeras:

@Con estudiantes plenamente conscientes de su compromiso solidario para apoyar y alentar el
aprendizaje de sus compaiieros de semestres anteriores a los que ellos cursan.

eCon un ama CIEC, de Cursos Intersemestrales Extracurriculares COPADI plenamente
conocido y socorrido por la calidad y utilidad de sus talleres y cursos.

@Con una videoteca conformada por un nimero suficiente de videos e historietas sobre temas
psicopedagégicos de apoyo a los estudiantes y a los tutores de la Facultad.

eCon un nimero suficiente de a psicopedagé acordes con las problemiticas
académicas y existenciales de los estudiantes de la Facultad.

@ Con publicaciones elaboradas por el personal de la COPADI, asi como-por estudiantes del PARA,
con amplia promocién y difusién en la comunidad académica de la Facultad.

oradores eficie y so o tre si, y cooperativos con otras instancias de la
gio de contribuir a formar a los mejores seres

st €Y (X

Figura 2. Pagina COPADI anterior

Para el alojamiento del Portal, se adquiri6 y configuro el servidor donde
se instal6 el sistema operativo Fedora 11 donde serd alojado el Portal.

Como anteriormente se menciond, dado al lenguaje de programacién que es
empleado para el desarrollo del Portal (JAVA), se optd por usar el lenguaje de
programacioén JSP para paginas web (Ver apéndice C). Para tal desarrollo se esta
utilizando lo que es el servidor de servlets (Tomcat) que usaremos para la pagina
(ver apéndice A).

La diferencia dentro de los archivos de la programacion, no encontramos
con estas lineas de cédigo:

<% @ page import="tutorfi.*" %>

<%@ page import="java.util.*" %>

<%@ page errorPage="error.jsp" %>

<% @page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8" %>
<jsp:useBean id="contador" class="tutorfi.Contador" scope="application"/>
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Que es coédigo JAVA dentro de un archivo HTML que hacen la llamada a
otros archivos con cédigo que serdn usados dentro del documento para su

ejecucion.

4.1 Diseiio del Portal

Dentro de los lineamientos que  establece la  DGSCA
(http:/ /recursosweb.unam.mx/recursos-web/lineamientos-unam/) para paginas
web institucionales, se crea un disefio usando hojas de estilo en cascada CSS
(Cascading Style Sheets), lo que permitira realizar modificaciones al portal de una
manera rapida y sencilla. Asi mismo, se hara uso de JavaScript para realizar efectos
que sean atractivos al usuario y permitir una mejor navegacion dentro del portal.

Dentro de las hojas de estilo definimos el encabezado que tendra el cuerpo
del portal, el cual contiene logotipo de la Facultad de Ingenieria, logotipo de la
Coordinacion y la fecha actual:

\NGENIERI4

A

#Coordinacion de Programa
Atencion Diferenciada para Al
Jueves,

12 de Mayo de 2011

Figura 3. Encabezado de la Pagina Principal

También se define el color del sitio, en el caso de la FI se establece que es de
color rojo. Asi mismo se establece el tipo de fuente, estilo de enlaces imégenes y la
localizacién de los bloques de informacién dentro del Portal.

e ¥ Cuando no s direccion electronica De otra forma requiere

[;accnc ia Cool  para Alumnos.
cancun.fi-a.unam.mx

Figura 4. Pie de Pagina
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Programas: Bienvenidos a la Pagina de la COPADI.
Rl : Il Il ¢(——. Encabezado

PARA »

Asesorias
Psicopedagdgicas

Cursos Extracurriculares
Becas

Inglés

TutorFI

Bloque
de Para mayor informacion visita la pagina de COPADI
Pie de Menu

;s n http://copadi.fi-c.unam.mx/becas.jsp
Pagina

1 [} 1 5
'{&7 Ligas de Interés (i [ Mapa del Sitio " Créditos &> Organizacién
Hecho en México. Derechos Reservaaos 2vuy. K51a paging puede ser reproqucidd con Jines no Iucralivos, siempre y Cuando no se mutlie, se clie id juente compielay su airecclon elecironica. Lje olra jorma requiere
permiso previo por escrito de la institucion. Facultad de Ingenieria Secretaria de Apoyo a la Docencia Coordinacion de Programas de Atencion Diferenciada para Alumnos
copadi@cancun.fi-a.unam.mx

Figura 5. Disefio del Cuerpo de la Pagina

Con ello generamos la hoja de estilo que emplearemos en el Portal, el que
contendré el bloque de ments, contenido, pie de pagina y encabezado, quedando
de esta manera:

Para todo el Portal, definimos color de fondo, la imagen a utilizar
(degradado de gris) como fondo, tipo de letra y alineacion.

body {

background-color: transparent;
background-image: url(../Logos/fondo.gif);
background-position: top;
background-repeat: repeat-x;

height: 100%;

text-align: center;

}
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Definimos estilos para los enlaces:

a:link {

text-decoration:none;

}

a:visited {

color#0073e6;

text-decoration:none;

}

a:hover {

color#0073e6;

text-decoration:underline;

}

a.mail:link {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: white; TEXT-DECORATION: none

}

a.mail:visited {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: #0073e6; TEXT-DECORATION: none
}

a.mail:active {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: #0073e6; TEXT-DECORATION: none
}

a.mail:hover {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: #0073e6; TEXT-DECORATION: underline

a.bannerinf:link {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: white; TEXT-DECORATION: none

}

a.bannerinf.visited {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: #a3a3a3; TEXT-DECORATION: none
}

a.bannerinf:active {

FONT-WEIGHT: bold; COLOR: #a3a3a3; TEXT-DECORATION: none

a.bannerinf:hover {
FONT-WEIGHT: bold; COLOR: #a3a3a3; TEXT-DECORATION: underiine

}

aimg {
border-width:0;
}

Asi mismo, establecemos el diseno para la cabecera del Portal, contenido, fecha,
contador, menus, contenido y pie de pagina.

#logoFI{ \NGENIER/4

background-image: url(../Logos/logoF1.gif); 1 ¥

float: left; ‘F‘ !‘
width: 105px; ‘,' :

height:127px; ’| "

font-size: Opx;
margin: 8px Opx Opx 40px;
/
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#imagen COPADI{
background-image: url(../Logos/SadCopadi.gif);

Capitulo IV

float: left;

width: 620px;
height: 148px;
font-size: Opx;

margin: Opx Opx Opx 40px;
!
#logoCOPADI{
background-image: url(../Logos/logoCOPADI.gif);
float: left;
width: 105px;
height: 127px;
font-size: Opx;
margin: 8px Opx Opx 40px;
1

#fechaf
font-size: 12px;
color: #cc0000;
font-weight:bold;
!

#ovisitas{
font-size: 16px;
color: #cc0000;
font-weight:bold;
/

#banner{
background-color: transparent;
clear: both;
text-align: right;
color: white;
!
#contenido2{
background-color: transparent;

TEnepa”  COPADI

Viernes, 13 de Mayo de 2011

34111 Visitas

Publicaciones Galeria Avisos

background-image: url(../diseno/pieBanner.gif);
width: 800px;
height: 7px;
float: left;
1

/* Fin de Estilo que inserta la linea horizontal bajo el banner Principal®/
#menu-izquierdo{
background-color: transparent;
background-image: url(../diseno/separaBannerlzq.gif);
background-repeat: repeat-y;
width: 180px;
height: 100%;
float: left;
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#contenido{
background-color: transparent;
width: 793px; e |
height: 100%; e _
float: left; &zq’;’ @

Bienvenidos a la Pagina de la COPADI.

& B &

5 o
— PSS

#loggin{

text-align: center;

width: 100%;
height: 100%;

}

Para mayor informacion visita la pagina de COPADI

http://copadi.fi-c.unam.mx/tutorfi

#bannerlnferior{

background-color: #990000;
clear: both;
text-align: center;
font-size: 11px; W) Ligas de mteres 7 | Mapa del Sitio
font-style: oblique;
color: white;
height: 29px;
bottom: 50px;

/

#pie{

background-color: #990000;
clear: both;
text-align: center;
font-size: 11px;
font-style: oblique;
color: white;
height: 46px;
bottom: 50px;

Tanto para mentis como para avisos y galerias de fotos se ha utilizado
JavaScript para realizar los efectos mostrados, ayudado de hojas de estilo. Para el
menu tenemos sus respectivos Scripts disponibles en la pagina principal.
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4.2 Pagina Principal COPADI

Con el nuevo disefio se pretende mostrar a los usuarios un entorno mas
dindmico y amigable, que los invite a explorar la pagina en su totalidad. Se ha
buscado presentar imagenes y fotos que reflejen el trabajo que se realiza en la
Coordinacién; ademds se busca que el usuario no tenga que navegar en
interminables péaginas repletas de texto plano, lo que en muchas ocasiones
disminuye el interés e invita al abandono. En los casos en que se tiene textos, se ha
realizado una estructura sencilla para su consulta. Ademas en los casos en que se
tengan varias secciones, se ha evitado que se desplieguen tantas paginas como
vinculos existan en cada uno de los programas de la Coordinacién, logrando asi
que el usuario no se pierda entre varias paginas abiertas.

Asi mismo, se busca que esta se convierta en un importante medio de
difusion de las actividades que realiza la Coordinacion, a la vez de motivar a la
comunidad de la Facultad de Ingenieria a visitarla, con el fin de que conozcan
horarios de actividades, informacién relevante sobre algtin programa, asesorias,
boletines e informacion de las diversas actividades - cursos que se imparten en la
COPADL

El esquema bajo el cual se ha elaborado la nueva pagina de la COPADI es el
que se muestra a continuaciéon, en el cual se podrdn encontrar las diversas
secciones y subsecciones que se incluyen en la pagina.

@

Pagina Principal

| V v v v v v )
@

& (%) @ @ (%) (=3 (%)
cOI::DI Galeria Tu:;rin Becar Conkacto Mapa del Organizacién Tukorfl
fitio
& & & & & & &
Publicacioner fRviror PARA Cutros lioas de Creditor . ﬂ;enrin:i .
> Eutracurricularer Imrél P"“M‘:‘M'Gﬂ'

Figura 6. Estructura de la Pagina Principal COPADI
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421 Coordinacion de Programas de Atencién Diferenciada para Alumnos
(COPADI).

Como su nombre lo indica, la Coordinacién de Programas de Atenciéon
Diferenciada para Alumnos (COPADI) esta a cargo de diferentes programas que
dan servicio y atienden a toda la comunidad de estudiantes de la Facultad de
Ingenieria.

A continuacién listamos cada uno de los programas que ofrece la
coordinacion, asi como los servicios que se brindan.

4.21.1 COPADI

42111 Mision de la COPADI

Mejorar el desempefio académico de los estudiantes de la Facultad de
Ingenieria, mediante programas y acciones que inciden en su rendimiento escolar,
en su formacién como futuros ingenieros de alto nivel y comprometidos en una
préactica profesional eficaz, eficiente, ética y de calidad, y en su crecimiento y
desarrollo como seres humanos capaces de una realizaciéon plena, en intima
relacién con la naturaleza y con un claro objetivo para trabajar por el mejoramiento
de la vida de sus semejantes.

4.21.1.2 Vision de la COPADI

La visiéon que se tiene de la COPADI hacia el afio 2010 como una instancia
modelo de servicio y apoyo:

e Con capacidad de liderazgo al interior de la Facultad en lo que se refiere a
programas y acciones de beneficio a los estudiantes.

e Con capacidad de liderazgo en otras instancias universitarias, con respecto a
todos los programas que coordina.

e Con una cultura de la tutoria consolidada en la que los académicos tutores y
los estudiantes en tutoria consideren a este servicio como una préctica
cotidiana indispensable en su relacién académica y afectiva, asi como en su
crecimiento personal.
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e Con un Programa de Alto Rendimiento Académico (PARA) plenamente
conocido y eficientemente coordinado, capaz de formar generaciones
numerosas de ingenieros de excelencia.

e Con un Programa CIEC, Cursos Intersemestrales Extracurriculares COPADI,
plenamente conocido y socorrido por la calidad y utilidad de sus talleres y

cursos.

e Con un namero suficiente de asesorias psicopedagogicas, acordes con las
problematicas académicas y existenciales de los estudiantes de la Facultad.

e Con publicaciones elaboradas por el personal de la COPADI, asi como por
estudiantes del PARA, con amplia promocién y difusiéon en la comunidad
académica de la Facultad.

e Con colaboradores eficientes y solidarios entre si, y cooperativos con otras
instancias de la Facultad y de la Universidad, convencidos del privilegio de
contribuir a formar a los mejores seres humanos y profesionales de la
ingenieria del pais.

4.21.1.3 Objetivos de la COPADI

Planear, realizar y coordinar programas y acciones comunes en grupos
diferenciados de estudiantes, cuya finalidad es mejorar su desempefio académico y
alentar con ello la excelencia académica en la Facultad de Ingenieria, al abatir la
desercion, el rezago estudiantil y los bajos indices de eficiencia terminal.

Lograr que los grupos atendidos estén conformados por estudiantes
creativos, innovadores, reflexivos, polifuncionales y emprendedores, en el marco
de sistemas de formaciéon avanzada, continua, abierta, critica, en donde el alumno
asuma su calidad de sujeto activo, protagonista de su propio aprendizaje y gestor
de su proyecto de vida.

Impulsar la formacién integral de los estudiantes de tal forma que tengan
habilidades y actitudes para: un aprendizaje para toda la vida, aprender a
aprender, aprender a emprender y aprender a ser, reconocer que el proceso
educativo puede desarrollarse en diversos lugares formales e informales y
participar en el disefio de nuevas modalidades educativas con ellos como actores
centrales.
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421.1.4 Funciones de la COPADI

Proporcionar servicio de tutoria para los estudiantes que ingresan a la
Facultad y alentar que la relacién tutor-estudiante se conserve hasta la
culminacion de los estudios profesionales.

Atender a los estudiantes de alto rendimiento académico, es decir,
proporcionar atenciéon especial a los alumnos que disponen del tiempo y la
capacidad para sostener un ritmo de alta exigencia en su formacion
profesional.

Alentar el apoyo académico entre estudiantes mediante acciones como
sesiones de repaso de antecedentes, tratamiento de temas especificos, series
de ejercicios para preparar examenes y asesorias académicas individuales.
Atender a estudiantes de escasos recursos econdémicos mediante acciones
diversas como becas alimenticias, en correspondencia con su rendimiento
académico.

Atender a estudiantes que trabajan con tutorias especiales, que propicien
una adecuada planeacion de sus estudios y den seguimiento a su desempefio
académico.

Investigar las causas que propician la desercion y estudiar Ila
instrumentacién de acciones para la reincorporacion a la vida académica.
Publicar el boletin mensual COPADI, con problemas resueltos de las
asignaturas que se imparten en la Facultad.

421.1.5 Valores dela COPADI

Los valores necesarios en el personal académico que trabaja en la COPADI son:

La congruencia entre el hablar y el actuar
La responsabilidad y el compromiso

La actitud de servicio y un espiritu critico
La creatividad y la innovacion

La formalidad y el sacrificio

La ética y la honestidad

La pasién y la emocion.
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4.2.1.2 TUTORIA

4.2.1.2.1 Tutoria Nueva Era.

La Tutoria para fines del programa "Nueva Era", se conceptualiza como un
proceso de acompafiamiento al estudiante por profesionales de la ingenieria y la
docencia, para orientarlo y apoyarlo en su formacion integral, al inicio, durante y
al final de su carrera profesional, y en el desempefio eficiente de funciones y
responsabilidades de los diversos momentos y compromisos propios de su
aprendizaje.

Este programa es coordinado por la Secretaria de Apoyo a la Docencia
(SAD), que orienta y supervisa la labor de los tutores, a través del trabajo conjunto
de la Coordinacion de Programas de Atenciéon Diferenciada para Alumnos
(COPADI), el Centro de Docencia “Ing. Gilberto Borja Navarrete”, y la
Coordinacion de Evaluaciéon Educativa, asi como los coordinadores de tutoria por
area y carrera.

El programa esta organizado en tres etapas, cuyos objetivos son:

e Apoyar a los jovenes en su integracion al ambiente universitario y en el desarrollo
de un plan de trabajo para su desempefio como estudiantes.

e Propiciar su formacién integral con la adquisiciéon y desarrollo de conocimientos,
habilidades y actitudes para el desempefio profesional.

e Apoyar a los estudiantes en la culminacién de su licenciatura y en su vinculacién y
proyeccion hacia el campo y areas de desarrollo profesional.

Actualmente el programa tiene 219 profesores tutores en activo y cerca del 20%
del estudiantado participa de manera consistente en estas labores. Se tiene el
registro de que la tutoria impacta de manera positiva en el proceso de integraciéon
del estudiante al régimen escolar de la Facultad de Ingenieria y una cantidad
significativa de estudiantes considera que la tutoria es un apoyo importante en su
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desarrollo escolar.

421.22 ;Qué esla Tutoria?

Tutoria.

Es una estrategia educativa que se proporciona de manera personal a los
estudiantes y que responde sus necesidades e intereses. Se trata de una accién
complementaria, cuya importancia radica en orientar a los alumnos a partir del
conocimiento de sus problemas y necesidades tanto académicas, como
existenciales, a la vez que, saber cudles son sus inquietudes y aspiraciones
individuales y profesionales.

Mision.

Favorecer la atencion individual del profesor al estudiante y promover un
apoyo y una mejor comprension por parte del tutor, hacia los problemas que
enfrenta el alumno en lo que se refiere a su adaptacioén y al ambiente universitario;
las condiciones individuales para un buen desempefio académico; a su formacién
integral que desarrolla valores, actitudes, habilidades, destrezas y aprendizaje
significativo y, a su preparaciéon para un devenir exitoso en su quehacer
profesional.

Objetivos del programa "Tutoria Nueva Era".

e Establecer y consolidar un sistema de tutoria en el que el tutor considere al
estudiante en lo individual.
e Lograr que la tutoria sea un derecho de todos los alumnos y un compromiso
del profesor.
e Proporcionar a los estudiantes una orientacion adecuada en lo que se refiere
a:
Elecciéon de carrera (definir o reorientar su vocacion).
Formacion Técnica.

o
@]
o Formaciéon Humanistica.
o Crecimiento personal y problemaética existencial.
o Sentido de pertenencia a la UNAM.
e Lograr que los estudiantes sean creativos, reflexivos, innovadores, criticos y
emprendedores.
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e Insercion en el mercado de trabajo.

Un Tutor es un Profesor.

Que tiene la voluntad y vocaciéon para establecer un vinculo entre el
estudiante y las diversas problematicas académicas y existenciales que
enfrenta durante su vida universitaria.

Que facilita la integracién del estudiante con la Universidad.

Que demuestra al estudiante un genuino interés por su desempefio
académico y por su crecimiento personal.

Al que le interesa que el estudiante sea creativo, innovador y con espiritu
libre y critico.

Que tiene empatia con el alumno, entendida como la capacidad de sentir y
comprender las emociones del alumno como propias, mediante un proceso

de plena y genuina identificacion.

42.1.2.3 Coordinadores.

Nombre

AMADOR TERRAZAS EDUARDO HILARIO
DE LA TORRE SANCHEZ ROCIO DRA.

DEL GALLEGO GARCIA MARIANO ING.
FLORES MEDERO NAVARRO BILLY ARTURO M. 1.
GOMEZ DAZA BENITO ING.

GUEVARA ANDRADE JORGE ING.

HARO RUIZ LUIS ARTURO M. 1.
MOCTEZUMA FLORES MIGUEL DR.
MORENO MAVRIDIS ELIZABETH ING.
RAMIREZ FIGUEROA GABRIEL M. A.
SALGADO TERAN VIRGINIO ING.
VELAZQUEZ MENA ALEJANDRO M. C.
VAZQUEZ SEGOVIA LUIS CESAR ING.

Carrera

ING.INGENIERIA GEOFISICA
INGENIERIA PETROLERA
INGENIERIA MECANICA
INGENIERIA MECATRONICA
INGENIERIA GEOMATICA
INGENIERIA CIVIL

INGENIERIA ELECTRICA ELECTRONICA
INGENIERIA EN TELECOMUNICACIONES
INGENIERIA INDUSTRIAL
INGENIERTA DE MINAS Y METALURGIA
INGENIERIA GEOLOGICA
INGENIERIA EN COMPUTACION
DIVISION DE CIENCIAS BASICAS
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42.1.2.4 Encuentros de Tutores.

Los Encuentros de Tutores son reuniones en las que los tutores intercambian
puntos de vista sobre sus experiencias en la tutoria, y ademas se enteran de cémo
valoran los estudiantes este quehacer académico. También constituyen magnificas
oportunidades de integracion, crecimiento y formacién. Tienen como objetivo:

Ofrecer a los tutores las herramientas teérico-metodologicas que faciliten su
desenvolvimiento en la tutoria, a través de encuentros, conferencias, cursos y otras
actividades, entre las que se encuentran, las relacionadas con apoyos didacticos
que les permitan comprender y fundamentar todas aquellas acciones que
intervienen en el Programa.

4.2.1.3 PARA

4.21.3.1 Obijetivos del PARA.

Proporcionar al tutor de los alumnos que pertenecen al Programa de
Alto Rendimiento Académico de la Facultad de Ingenieria, un conjunto de
lineamientos que le permitan apoyar al estudiante del Programa para lograr un
mejor desempefio académico, profesional y personal.

42.1.3.2 Definicién del PARA

El Programa de Alto Rendimiento Académico (PARA) de la Facultad de
Ingenieria de la UNAM es una accién académica de nivel institucional, que
reconociendo que algunos estudiantes tienen la posibilidad de contender
exitosamente con una carga académica superior al promedio, establece actividades
de ensefianza y aprendizaje adicionales para aquellos estudiantes que de manera
voluntaria manifiesten su deseo de participar en el mismo.

4.21.3.3 Justificacion del PARA

El Programa de Alto Rendimiento Académico en la Facultad de Ingenieria
comenzé en el afio de 1992, desde entonces ha intentado formar a ingenieras e
ingenieros de excelente calidad académica y humana. Si bien esto se ha logrado en
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su mayoria, estamos en un momento magnifico para hacer un alto y una
evaluacién de algunos problemas que se han presentado en este camino. El papel
del tutor en este proceso se convierte en un promotor importantisimo de solucién y
logro para optimizar el PARA. El tutor del PARA es un profesor o un
investigador de carrera que tiene la voluntad de acompanar al estudiante en su
compromiso con el estudio de su carrera, con sus materias adicionales, con su
formacion integral, con su sociedad y como un profesional consiente de la
importancia de ser un digno representante de su Facultad, de su UNAM y de su
pais.

4.21.34 Objetivos del Programa

Los objetivos del Programa de Alto Rendimiento Académico de la Facultad

de Ingenieria son los siguientes:

e Apoyar a estos estudiantes para que empleen el maximo de su capacidad en
beneficio de su formacion profesional y desarrollo integral.

e Prepararlos para, en su caso, continuar sus estudios en las mejores
universidades del mundo y para desempefarse con la maxima
productividad en ambientes de alta competencia.

e Contar con candidatos que permitan desarrollar innovaciones educativas
que contribuyan a mejorar la calidad del proceso ensefianza-aprendizaje.

e Impulsar la superaciéon académica promoviendo la colaboracién de los
estudiantes del programa para apoyar en lo académico a otros estudiantes
que lo requieran.

Y una nocién que debe formar parte del ideario del Programa de Alto Rendimiento
Académico es:

Formar profesionales conscientes de que el conocimiento conduce a la sabiduria si
se adquiere con sencillez, y que la sabiduria los conducira a enfrentar las diversas
problematicas que enfrenta el pais, en la bisqueda de la justicia social y por ende
el mejoramiento de la calidad de la vida.
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4.21.3.5 Descripcion del Programa

En su disefio y ejecucion el programa incluye diversos componentes, los
principales son: asignaturas adicionales, inglés obligatorio (u otro idioma si éste ya
se domina), tutoria obligatoria, actividades intersemestrales, proporcionar apoyo
académico a sus compafieros a través de asesorias académicas e individuales,
participaciéon en proyectos de desarrollo tecnolégico y de investigaciéon o de
desarrollo empresarial, asi como becas de apoyo econémico.

4.21.3.6 Ingreso al PARA

Para ingresar al programa los estudiantes requieren ser regulares y haber
obtenido un promedio igual o mayor a 9.0 durante los primeros dos semestres de
la carrera, asi como manifestar voluntariamente y por escrito su aceptaciéon y
compromiso. El estudiante debera elaborar una carta de exposiciéon de motivos
por escrito que llevara el visto bueno de su tutor. Se aceptaran, eventualmente,
alumnos de cuarto o quinto semestre, siempre y cuando retinan con los requisitos
establecidos.

42.1.3.7 Condiciones de Permanencia en el PARA

El criterio de permanencia es el avance escolar regular y con alto
rendimiento, que de manera operativa se entiende como:

Cursar y acreditar como minimo las asignaturas que para cada semestre sefala el
plan de estudios de la carrera correspondiente, en examen ordinario, con una
calificaciéon de 8.0 (permitiendo tener una calificacién menor pero aprobatoria, en
tres ocasiones como maximo) y manteniendo un promedio escolar anual mayor o
igual a 9.0.
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4.21.3.8 Compromisos y Actividades dentro del Programa

e Cursar y acreditar una asignatura adicional cada semestre y aprobarla con
promedio minimo de 8.00.

e El alumno deberd demostrar cada semestre que, en cualquier modalidad,
estudia el idioma inglés, hasta dominarlo y presentar un certificado que
acredite el total conocimiento del idioma.

e Debera asistir al menos a ocho sesiones de tutoria en el semestre y cumplir
con los acuerdos que ahi se tomen.

e Participar en un proyecto dirigido por un académico o profesionista
reconocido.

El proyecto puede ser en cualquiera de las siguientes dreas:
e En el area docente:
Conduccion de asesorias y clases de ejercicios para estudiantes
de los primeros semestres y /o elaboracion de ejercicios.

¢ En el drea de investigacion:
Participacion en proyectos de investigacion o desarrollo
tecnologico en la facultad o institutos o centros afines.

e En el area de trabajo.
Participacion en proyectos de ingenieria en el campo de trabajo
profesional.

El alumno se comprometera a realizar actividades adicionales propias del
programa durante los periodos intersemestrales.

4.21.3.9 Objetivo de la tutoria del PARA

e Acompanar al estudiante en su formacién académica.

e Facilitar a los estudiantes la permanencia en el PARA

e Contribuir en la formacién de una conciencia de trabajo en equipo

e Favorecer la integraciéon con su comunidad

e Resolver la formacioén integral cubriendo todas las necesidades humanas
e Consolidar una conciencia social, innovadora, critica y creativa
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e Formar en la obtencién de un criterio propio en la solucién de problemas
personales y nacionales

e Fomentar un sentido de pertenencia e identidad universitaria, nacional y
universal

e Lograr que el estudiante tenga su propio plan de vida.

e Motivar al alumno a que realice su servicio social, orientdndolo en los

diferentes proyectos que existen en la UNAM.

4.21.3.10 Consejo Coordinador y Dictaminador del Programa de Alto Rendimiento
Académico (PARA) de la Facultad (CCD)

Constituido el 24 de enero de 2001
INTEGRANTES:

Dr. Jestis Manuel Dorador Gonzalez.

M. en A. Miguel Eduardo Gonzélez Cardenas.
M. en C. Ernesto Riestra Martinez.

M. en L. Yukihiro Minami Koyama.

M. en I. Rodrigo Gutiérrez Arenas.

Lic. Pablo Medina Mora Escalante.

Funciones:

e Fungir como 6rgano de consulta del Director, estudiar y proponer politicas
generales para el desarrollo del PARA, asi como los lineamientos para su
instrumentacién, operacion y evaluacién; coordinar todas las acciones de
disefio, instrumentacion, operacién y evaluaciéon del PARA.

e Estudiar, proponer, coordinar, instrumentar, operar y evaluar los cambios que
se realicen en el PARA.

e Admitir a los estudiantes al PARA.

e Dar bajas temporales con objeto de recuperar y obtener el promedio exigido y
para acreditar nuevamente alguna asignatura o enmendar alguna falta
disciplinaria, para lo cual debera estudiarse el caso conjuntamente estudiante y
tutor y, en el caso de una asignatura, la investigacion correspondiente con el
profesor y las autoridades de la divisién a la que pertenezca.
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Las decisiones del CCD seran por consenso y, de no ser esto posible, por
mayoria simple de votos (En caso de un "empate", quién preside tendréd voto de
calidad).

Reuniones:

Se realiza una sesién ordinaria cada seis meses y extraordinarias cuando se
considere necesaria. Las reuniones ordinarias se realizan en febrero y septiembre
de cada afio y la fecha se fija de acuerdo con las agendas de la Direccién y/o la
Secretaria General.

4.21.3.11 Ventajas de pertenecer al PARA y terminar en éste la Carrera

e Gozar del prestigio de pertenecer al Programa de Alto Rendimiento
Académico de la mejor Facultad de Ingenieria de la mejor Universidad del
pais.

e Recibir una formacion académica que le permita ser lider en su &rea y poder
competir profesionalmente, a nivel nacional e internacional.

e Recibir una formacién cultural y social que le permita una realizacién plena
como ser humano.

e Contar con un tutor toda la carrera.

e Acceder a los mejores maestros y horarios con la ayuda y asesoria de su
tutor.

e Cursar asignaturas adicionales a las establecidas en los planes y programas
de estudio de su carrera, lo que enriquecera su formacién académica.

e Trabajar con investigadores de centros e institutos de investigacion de la
UNAM.

e Realizar actividades académicas extracurriculares como cursos cortos,
seminarios y programas informaticos.

e Adquirir un pleno dominio del idioma inglés.

e Recibir cursos y seminarios de preparacion para su quehacer profesional.

e Realizar estancias empresariales en México y en el extranjero.

e Visitar institutos de investigacion, otras universidades y lugares de interés.

82



Disefio y desarrollo del Portal COPADI Capitulo IV

e Conseguir apoyos econémicos para congresos y cursos relacionados con su
carrera.

e Asistir, en el dltimo semestre de la carrera, a una feria de trabajo conocida
como Encuentro de Empresarios con el Talento Universitario en la que
recibird ofertas de trabajo de las mejores empresas y consultorias del pais.

e Recibir, al terminar la carrera, un diploma de la UNAM con alto valor
curricular.

e Entrar en contacto con otras universidades nacionales y extranjeras para
realizar estudios de posgrado.

e Visitar lugares del pais donde tomara conciencia de la problematica de
marginacién y pobreza que se vive en ellos, para asi conocer y comprometer
su futuro quehacer profesional con la realidad nacional para transformarla.

4.21.3.12 Sociedad de Egresados del Programa de Alto Rendimiento Académico
(PARA) de la Facultad de Ingenieria

La Sociedad tiene la intencién de reunir a los ingenieros e ingenieras que
como alumnos pertenecieron al PARA y concluyeron en éste sus estudios de
licenciatura, y su objetivo es colaborar moralmente con el Programa, con la
Facultad y con la Universidad.

Para alcanzar su objetivo, la sociedad se propondra: Obtener el apoyo moral y
material de sus socios en primer lugar, y después, de las personas e instituciones
que deseen dar su colaboracién; propiciar el acercamiento entre el Programa de
Alto Rendimiento Académico y el sector productivo; propiciar el acercamiento de
nuevo alumnos de la Facultad al Programa de Alto Rendimiento Académico;
colaborar con el Programa mediante conferencias, mesas redondas, seminarios y
otras actividades que motiven a sus integrantes estudiantes a seguir adelante y
culminar sus estudios de licenciatura dentro del Programa; asesorar a los
egresados para estudios de posgrado y para su insercién en el mercado de trabajo.

4.2.1.3.13 Actividades del PARA

Si bien sabemos que los tutores del PARA ya cuentan con una experiencia
de varios afios, quisimos en esta guia sugerir algunas actividades:

e Guia de lecturas.
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e Seguimiento del desempefio académico.

¢ El conocimiento del idioma mas pertinente para su profesion.

e Buscar apoyo académico para algunas materias.

¢ Invitacion a actividades culturales.

e Visitas dentro de la universidad.

e Visitas y practicas en el conocimiento de la situaciéon de su ciudad y de otros
Estados de la Reptublica.

o Canalizacion, en caso necesario a otras instancias de ayuda al estudiante
como las asesorias psicopedagodgicas que ofrece la COPADL

Actividades Académicas.
Actividades Socio-Culturales.
Asignaturas Adicionales del PARA.

4214 Publicaciones

4.21.4.1 Boletin COPADI

El Boletin COPADI es una publicacién mensual, su contenido consta de
entre tres a seis problemas resueltos de las diferentes asignaturas, sobre todo de
ciencias basicas.

4215  Asesorias Psicopedagogicas

4.21.5.1 Objetivos

La Asesoria Psicopedagogica tiene como objetivo brindar atencion
especializada al estudiante en el ambito académico y/o interpersonal, buscando
incidir en su actitud y disposicién hacia el aprendizaje.

El servicio de asesoria brinda, orientacién individual y personalizada en las areas
afectivo conductual, con el fin de promover habilidades y estrategias que le
permitan mejorar su rendimiento académico.

El Asesor es un profesional, que con diferentes técnicas y estrategias aborda las
diversas situaciones que llegan a presentar los estudiantes, en las dreas emocional
y conductual que afectan el desempefo académico.
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Para acceder al servicio se requiere que los estudiantes, asistan al cubiculo de
asesorias psicopedagogicas en el interior de la Biblioteca Enrique Rivero
Borrell. Si el asesor psicopedagoégico se encuentra disponible, le atiende de
inmediato, en caso contrario puede acudir a la COPADI y se le canaliza con otro
asesor.

Entre los beneficios para el estudiante, ademas de la atencién individualizada, se
puede mencionar mejor conocimiento de si mismo y mejor manejo de su situaciéon
emocional, de forma tal que no interfiera en su desarrollo académico. También se
le apoya para elaborar estrategias que le permitan optimizar su forma y tiempo de
estudio.

“Existen varias formas de resolver los problemas personales, pero sélo tii puedes llegar a
detectarlos y trabajar en ellos”.

Si requieres del servicio, los horarios de atencién y nombres de los asesores, los
encuentras en el cubiculo de asesorias en la biblioteca o en esta pégina.
Para mayores informes acude a la COPADI, que se ubica en la planta alta del
auditorio Sotero Prieto de la Divisién de Ciencias Bésicas.
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4.2.1.5.2 Tematicas

AREA TEMAS
- Contribuir en el desarrollo de tesis de licenciatura.
Institucional - Proporcionar informacién sobre las carreras.
- Favorecer la integracion de los alumnos a la institucion.
- Dificultades de orientacion vocacional.
Vocacional - Orientacion sobre cambio de carrera.
- Fortalecer estrategias, habitos y técnicas de estudio.
Escolar - Se revisan situaciones relacionadas con reprobacion o
rezago escolar.
- Se revisan actitudes, conductas y habilidades
que favorecen el autoconocimiento, la autoestima y la
Psicosocial comunicacion.
- Conflictos asociados con relaciones interpersonales y de
pareja.
- Problemas de tipo familiar.

Otros - Problemas diversos como salud y adicciones.
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4.2.1.5.3 Integrantes

INTEGRANTES DEL PROGRAMA DE ASESORIAS PSICOPEDAGOGICAS

ASESOR PSICOPEDAGOGICO
Ing. Alfredo Arenas G.
Lic. Claudia Margarita Pérez Ruiz.
Mtra. Ana G. Garciay C.
Lic. Javier Gémez R.

Lic. Ma. de la Paz Gonzalez A.
Lic. Claudia Loreto Miranda.
Lic. Pablo Medina Mora.

Lic. Griselda Nunez Nufiez.
Mtra. Martha Rosa del Moral Nieto.

Lic. Guadalupe Salazar Hernandez.

4.2.1.6 Cursos Extracurriculares

Con el objetivo de impulsar el desarrollo humano integral de los alumnos
de la F.I, la COPADI brinda en el intersemestre, diversos cursos con el fin de
apoyar la superacion personal y formacién académica de los estudiantes, mediante
la adquisicion de conocimientos y habilidades indispensables, que favorecen el
desempefio académico y profesional exitoso.

En cada intersemestre, el personal académico de la COPADI y los profesores de la
Facultad, ofrecen cursos relacionados con el desarrollo humano y con el &rea
disciplinar, a fin de que el estudiante tenga la oportunidad de fortalecer tanto sus
habilidades psicosociales como reforzar sus conocimientos académicos.

En el area de desarrollo humano se brindan cursos que permiten a los alumnos,
reconocer las habilidades con las que cuenta, como una fortaleza para su
desenvolvimiento psicosocial y favorecer aquellas que requieren ser desarrolladas,
para mejorar su respuesta ante los conflictos cotidianos.
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En el area disciplinar se brindan cursos que fortalecen sus conocimientos en
Computacion, Fisica y Matematicas.

A través de los cursos, se inciden en los diversos factores que influyen en el
desempeno académico y que constituyen elementos fundamentales para la
motivacioén y actitud positiva en su actividad como estudiante.

La difusién del programa de cursos intersemestrales, se realiza colocando carteles
con los datos generales de los cursos, en mamparas y en los espacios destinados
para la informacién para alumnos, en la pagina de la COPADI y por el circuito
cerrado de TV.

Para acceder al servicio se requiere que los estudiantes acudan a la COPAD],
durante el mes anterior al inicio del intersemestre, para que se les inscriba en los
cursos que les interesen.

Para mayores informes acude a la COPADI, que se ubica en la planta alta del
auditorio Sotero Prieto de la Divisién de Ciencias Basicas (zona sur).

4217 Inglés

El aprendizaje de otro idioma, especialmente el inglés, ademds de ser en
muchos casos un requisito de titulacién, se ha convertido en un factor basico de la
formacion profesional de cualquier estudiante.

Con el fin de colaborar contigo en este aspecto de tu formacién académica, la
Secretaria de Servicios a la Comunidad, a través de la DGOSE, cuenta con el
programa de apoyo para el estudio de idioma. Mediante este programa es posible
obtener descuentos en la inscripciéon y/o colegiatura de cursos de idiomas
ofrecidos por instituciones privadas.

Requisitos
o Ser alumno de la UNAM.
o Tener promedio minimo de 8 0 9 segtin el Instituto otorgante del descuento.
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o Ser alumno regular, es decir, haber cubierto un ntimero de créditos
equivalente al previsto en el plan de estudios, de acuerdo con el nimero de
semestres o afios cursados.

Solicitudes

Para solicitar este apoyo deberas de acudir al Centro de Orientacion Educativa de
la Direccién General de Orientaciéon y Servicios Educativos con los siguientes
documentos:

o Credencial de la UNAM

o Historia Académica

o Comprobante de inscripcion

Si cumples con los requisitos, te invitamos a que consultes las diversas opciones
que ofrecen y elijas el Instituto que més se adapte a tus necesidades.

4.2.2 Desarrollo del Portal COPADI

Como anteriormente se mostré6 en el diagrama, la estructura que se ha
contemplado para la pagina principal de la coordinacion queda de la siguiente
manera:

&

Pagina Principal

i;eueeeeé

& & & @ @ @ &
cOI::DI Galeria 'I'u:;rin Becasr Contacko Mapa del Organizacién Inglés
Sitio
@ @ =2 @ & @ (2
Publicaciones Avisor PARA Cuiror lioas de Créditos ) ﬂ:enrin:l .
* Entracurricularer Ingaléa P"““‘:‘M"“'

Figura 7. Estructura general de la Pagina Principal COPADI

Donde se agrupa la diferente informacién que sera presentada al usuario.

89



Disefio y desarrollo del Portal COPADI Capitulo IV

Apartado COPADI:

@

coranl

@ @ @ @ @
Mirion Yirien Objetivo Funciones Yalores
Figura 8. Estructura COPADI

Apartado Tutoria:
&

Tukoria

I

@ @ @ @

Tukoria ; p Encuentro
n Era £Qué erTutoria? Coordinadorers de Tutores
Figura 9. Estructura Tutoria
Apartado PARA:
@
PARA

A

Objetivos lusbificarid Bererinmis gt
r ! Objetivos de Yentajas del Actividader
del PARA del de Tutoria en el Programa en el PARA
Programa manencia PARA
Definicién Objetivor Ingrero al Compromisor cep Sociedad Reseda
del Programa y de del PARA
Programa Actividader Egrerados

Figura 10. Estructura PARA
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Apartado Asesorias Psicopedagogicas:

Areroriar
Pricopedagogicar

I
I

@ @ @ 7]

Objetivos Tematicas Integrantes Horarios

Figura 11. Estructura Asesorias

4.2.2.1 Efecto de Mend Izquierdo

Este mena estd disefiado para implementarse dinamicamente en todo el
sitio, es decir, con un solo cambio en un archivo automaticamente cambiarda en
todos los documentos HTML o JSP segtin sea el caso.

Para su desarrollo se utiliz6 la libreria de JQuery que podemos descargarla
directamente de la pagina principal (http://code.jquery.com/jquery-1.6.1.min.js),
asi mismo utiliza el coédigo JavaScript para el efecto transparente y
desvanecimiento, el cédigo se encuentra en el archivo http://copadi.fi-
c.unam.mx/js/efectoMenuVertical,js, asi mismo el archivo http://copadi.fi-
c.unam.mx/js/menuVertical.js que es el que contiene los rétulos de los mendts asi
como los links a donde redirige cada uno de los enlaces. Asi mismo, tenemos los
estilos que se encuentran en la archivo http:/ / copadi.fi-
c.unam.mx/css/ plantillaWeb.css en donde se define al color del mend, el tipo de
letra, asi como ubicacién de los subments.
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Programas: |
Tutoria Tutoria Nusva Era
PARA (Que es Tutoria?
Aszesorias Coordinadores

Psicopedagdgicas Eficuentro Tutores

Cursos
Extracurriculares

Becas
Inglés
TutorFI

Figura 12. Ment Principal

Como anteriormente se explic6, la programacién modulada permite
reutilizar el c6digo de una forma sencilla y rapida, por lo que solo es necesario usar
esos 3 archivos para su implementaciéon dentro de cualquier documento WEB, y
para ello solo es necesario integrar estas lineas de cédigo al documento:

<div id="menu-izquierdo" ><h2>Programas:</h2>
<script src="js/menuVertical.js" type="text/javascript"></script>
</div>

Para integrar los diferentes archivos JS y CSS se utiliza un archivo general
donde se hace referencia a cada c6digo que es empleado en todo el Portal.

Teniendo que cada documento HTML o JSP en nuestro caso se realiza de la
siguiente forma:

<script type="text/javascript" src="js/scriptPrincipal.js" ></script>

Donde esta linea de c6digo se coloca dentro de la etiqueta <head></head>.
Dicho archivo contiene cada uno de los demaés archivos de cédigo JavaScript.

4.2.2.2 Efecto de Ment1 Horizontal

De la misma forma que el ment Izquierdo, este también cuenta con sus
respectivos archivos de programacion de JavaScript y CSS. Vuelvo a mencionar
todos estos archivos estan disponibles en el Portal COPADI.
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Para este ment tenemos los siguientes archivos:

http.//copadi.fi-c.unam.mx/js/bannerPrincipal.js
httpy//copadi.fi-c.unam.mx/css/plantillaVVeb.js

y su uso es de la siguiente manera:

<div id="menuH">
<li id="current"><a href="principal.jsp" ><span>Principal</span></a></li>
<li><a href="copadi.jsp" ><span>COPADI</span></a></li>
<li><a href="publicaciones.jsp" ><span>Publicaciones</span></a></li>
<li><a href="#"><span>Galer&iacute;a</span></a></li>
<li><a href="avisos.jsp" ><span>Avisos</span></a></li>

</div>

Cabe mencionar, que dentro del archivo bannerPrincipal.js se define cada
uno de los botones que apareceran en este mend, sencillamente ingresando cada
nombre que se requiera sin la necesidad de realizar alguna otra modificacion.

4.2.2.3 Efectos de Contenido en los apartados

Dentro de cada apartado, se aplica un efecto que mostrara toda la
informacién rotando cada una de ella de acuerdo a un intervalo de tiempo, es
decir, dentro de cada pagina HTML o JSP se mostrara la demas informacién que se
encuentra dentro de cada subapartado, quedando de la siguiente manera para
cada uno de los apartados antes listados:

COPADI.

Mision Vision Objetivo Funciones Valores

Mejorar el desempefio académico de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria, mediante programas y acciones gue inciden en su
rendimiento escolar, en su formacion como futuros ingenieros de alto nivel y comprometidos en una practica profesional eficaz, eficiente,
etica y de calidad, y en su crecimiento y desarrollo como seres humanoz capaces de una realizacion plena, en intima relacidn con la
naturaleza v con un claro objetivo para trabajar por el mejoramiento de la vida de sus semejantes.

Figura 13. Apartado COPADI
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4.2.2.4 Efecto de Transicién en fotografias y anuncios

Para la presentacion de las fotografias y algunos avisos dentro del portal se
ha implementado un efecto de transiciéon que hace mas elegante la presentaciéon de
fotografias dentro del Portal.

Para este efecto son necesarios estos archivos:
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script src="js/jquery.easing.js" type="text/javascript"></script>
<script src="js/galeriaFotos1.js" type="text/javascript"></script>
<script src="js/jquery.cycle.all.min.js" type="text/javascript"></script>

<link rel="stylesheet" href="css/galeriaFotos1.css" type="text/css" />

Los cuales definen el estilo de color y el tipo de transicion.

Galeria de Fotos

VISTASGUIAR)
TORREDENINGE

&

Figura 14. Galeria de Fotos
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4.2.2.5 Efecto de Organizacion

Este efecto nos muestra un portafolio de imagenes que al pasar el puntero
del ratén, nos despliega la imagen de cada uno de los integrantes del personal de
la.  Coordinacién. Este efecto es llamado KWiks obtenido de
http;//www.jeremymartin.name/examples/kwicks.php ?example=6 dentro de la suite de
JQuery y la implementacién del desarrollo Mootools. Para realizar este efecto se
ayuda de los siguientes archivos:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="kwicks/kwicks.css">
<script src="kwicks/jquery-1.js" type="text/javascript"></script>
<script src="kwicks/jquery_002.js" type="text/javascript"></script>
<script src="kwicks/jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script type="text/javascript">
$().ready(function() {
$('#organizacion .kwicks').kwicks({
max: 390,
spacing: 2,
duration: 1500,
easing: 'easeOutBounce'

});
});

</script>
Organizacion

Enrigue felipe Anartacio.

3
:
s
s
o
i
8

lic. Ma. de la Paz Gonzélexz Anaya.

SubCoordinadora de Programars
lic. Ma. de Rocio Padilla Hemdndex.

Jria. Erika Torreblanca Nerandndex.
M. en A. Ma. de lovrdes Campor luna.
Ing. Rodrigo Alejandro Guliérrez Arenays.

JuvbCoordinadora de Programar
lic. Ana Georgina Garcia Colomé.

Ing. Genaro Muioxz Herndndex.
JvbCoordinadora de Programas

g
S
3
3
o
§
0

Jecrelana

Figura 15. Organizaciéon
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Y para cada una de las fotografias se emplea de la siguiente forma:

<ul class="kwicks">
<li id="kwick1"></li>
<li id="kwick2"></li>
<li id="kwick3"></li>
<li id="kwick4"></li>
<li id="kwick5"></li>
<li id="kwick6"></li>
<li id="kwick7"></li>
<li id="kwick9"></li>
<li id="kwick8"></li>

</ul>

4.2.2.6 Contador de visitas

Este contador estd hecho con JAVA, para su implementaciéon se credé un
bean, que es un componente de programacién que tiene la particularidad de ser
reutilizable y asi evitar la tediosa tarea de programar los distintos componentes
uno a uno, tales beans serdn utilizados en la programacién del sistema TutorFlL.
Para realizar el conteo se realiz6 el siguiente cédigo:

/f

* To change this template, choose Tools | Templates
* and open the template in the editor.

7

package BeansTutorFI;
import java.io.”;
/>(->(-

*

* @author kike
Vi
public class Contador {
private int contador=6984;

public Contador() throws IOException{
try {
//Bloque que lee el Archivo, debe de existir
File f = new File( "../contador.txt" );
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BufferedReader entrada = new BufferedReader( new FileReader(f) ),
if (f.exists()){

String texto = entrada.readLine();

contador = Integer.parselnt(texto);
}

1
catch(java.io.FileNotFoundException fufex) {

System.out.println("se presento el error: "+fnfex.toString());
1

1
public int getValue() throws FileNotFoundException, IOException {

return(contador);

/

public void setValue(int value) throws IOException {
this.contador = value;
FileWriter fw = new FileWriter("../webapps/ROOT/contadorPrincipal COPADI.txt");
BufferedWriter bw = new BufferedWriter(fw);
PrintWriter salida = new PrintWriter(bw),;
salida.println(contador);
salida.close();

public void incValue() throws IOException

{

contador++;

//Bloque que actualiza
FileWriter fw = new FileWriter(". /webapps/ROOT/contadorPrincipal COPADI.txt");
BufferedWriter bw = new BufferedWriter(fw);
PrintWriter salida = new PrintWriter(bw);
salida.println(contador);
salida.close();

}

En donde se va haciendo el conteo de las visitas, para ello se genera un
archivo en el que se ira almacenando el niimero, y este ira incrementando cada vez
que un usuario visite la pagina.

38517 Visitas

Figura 16. Contador de Visitas
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4.2.2.7 Pie de pagina

De acuerdo a los lineamientos que marca la DGTIC para sitios web institucionales,
es definido el pie de pagina de la siguiente forma:

Hecho sn México. Devechos Reservados 2000. Esta pagina pusds ser reprodusida con finss no lucrativos, sismprs v euands no se mutils, s cite la fusnts completa y su dir

permiso previo por escrito ds la institucién. Facultad de Ingenisria Secretaria de Apoye a la Doy Coordinacién ds Programars de Atsncidn Diferenciada para Alumnos.
copadi@cancun.fi-a.unam.mx

Figura 17. Pie de Pagina

Con la leyenda:

“ Hecho en México. Derechos Reservados 2009. Esta pagina puede ser reproducida con
fines no lucrativos, siempre y cuando no se mutile, se cite la fuente completa y su
direccion electronica. De otra forma requiere permiso previo por esctrito de la institucion.
Facultad de Ingenieria. Secretaria de Apoyo a la Docencia. Coordinacion de Programas

de Atencion Diferenciada para Alumnos.
copadi@cancun.fi-a.unam.mx”

4.3 Sistema TutorFI

Para el desarrollo del sistema, se ha utilizado la plantilla del disefio de la
pagina para que sea mas uniforme el disefio de cada una de los médulos que sean
desarrollados para el portal, en este caso se describira cada componente del
sistema TutorFI.

Asi mismo, la base de datos serd almacenada en el manejador PostgreSQL (Ver
apéndice D).

4.3.1 Disefio de la Base de Datos

El sistema TutorFl requiere de una base de datos sélida, confiable, integra y
con una amplia disponibilidad para la cantidad de usuarios que requiere atender.
Asi mismo, requiere de una alta seguridad para que los datos sean integros.
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Como anteriormente se menciond, el esquema de la base de datos con la cual
se contaba, no permitia realizar el almacenamiento de varias generaciones de
estudiantes, asi mismo estaba limitada a trabajar con la generacién actual.

Con el nuevo esquema de la base de datos, se tiene la capacidad de almacenar
la informacion de los estudiantes de cada generacion (a partir de la generacién
2008). También se almacena la informacién de los diferentes tutores que imparten
las sesiones de tutoria, los coordinadores de las diferentes divisiones de la Facultad
de Ingenieria y los distintos bloques generados generacion tras generacion.

Para el estudiante debe ser almacenada su informacién personal como lo es el
namero de cuenta, nombre completo, teléfono, etc. Ademads existe informacién de
estudiantes con becas, programas, examenes diagnésticos de cada uno de los
estudiantes, calificaciones del primer semestre, calificaciones de las materias del
semestre anterior al cual estén cursando, asi como el nimero de materias y
laboratorios inscritos actualmente. También se cuenta con evaluaciones realizadas
a los estudiantes por sus tutores. Cabe mencionar que cada estudiante es asignado
a un bloque.

Para los tutores se tiene su informacién personal que es necesaria para los alumnos
en caso de necesitar tener contacto y poder localizarlos sin ningtn problema, estos
son nombre completo, divisién, ubicacién, teléfono y una breve semblanza, asi
como su fotografia. A cada tutor se le asignan estudiantes de su misma carrera,
realiza evaluaciones al alumno, almacena informacion de sesiones grupales que se
tienen al inicio de cada semestre para la nueva generacién. También se almacena
informacion de sesiones individuales durante el transcurso de la carrera de los
estudiantes. Cada tutor realiza una evaluacién semestral para evaluar a su
coordinador, a las COPADI y una autoevaluaciéon. Asi mismo, los tutores pueden
evaluar al sistema para hacer una retroalimentacién y poder mejorar el sistema en
cuanto a los servicios y herramientas que brinda el sistema. Uno o dos tutores son
asignados a cada bloque cada semestre.

4.3.1.1 Modelo de Datos

Para realizar el almacenamiento de dicha informacién, que elimine la
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redundancia en los datos y que cuenten con consistencia e integridad, se definen 19
tablas que almacenaran la informacion necesaria para un Optimo y buen
funcionamiento del sistema.

4.3.1.1.1 Modelo Légico: Diagrama entidad - relacion

Figura 18. Esquema de la Base de Datos

4.3.1.1.2 Diccionario de Datos.

Para el modelo de la base de datos, contamos con 19 tablas que contienes la
informacién precisa y necesaria para el sistema, cada uno de sus atributos con
diferente tipo de variable para su uso, entre estos tenemos:

e Varchar (n) que define un atributo de caracteres variable
o Integer que define un tipo de dato entero

e Date que permite estableces la fecha junto con la hora

e Char define un atributo de un solo caracter

e Float
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e Define un tipo de dato real

A continuacién aparecen listadas las entidades que se encuentran en el diagrama

anterior:

=1}
=
3
=
o

COCOCOCOC OO0 €O =

Alumno

numcuenta: INTEGER
bloque_id_bloque: INTEGER. (FK)
carrera_id_carrera: INTEGER. (FK)
beca id _beca: INTEGER (FK)
nombre: VARCHAR

paterno: VARCHAR

materno: VARCHAR

telefono: VARCHAR

celular: VARCHAR

correo: VARCHAR

generacion: INTEGER

para: CHAR

Examendiagnostico

La  entidad
identificador,llave primaria o PK “numcuenta” que

alumno cuenta con el

identifica a cada uno de los estudiantes. Las llaves

foraneas o FK son las que hacen referencia a las otras
entidades donde son PK.

El atributo “para” es de tipo char que solo

permitira indicar si es o no es estudiante

perteneciente al Programa PARA.

Esta entidad contiene las calificaciones del Examen Diagnoéstico, sus

atributos corresponden a las siguientes materias:

o alg - Algebra

e trig - Trigonometria
e geomeuc - Geometria Euclidiana
e geomanlt - Geometria Analitica

e calc - Célculo

e mec - Mecanica
e term - Temodinamica
e elect - Electricidad

examendiagnostico -
alurmno_numcuenta: INTEGER (FK)
alg: INTEGER

trig: INTEGER

geomeuc: INTEGER

geomanit: INTEGER

calc: INTEGER

mec: INTEGER

term: INTEGER

elect: INTEGER

quim: INTEGER

e quim - Quimica

promgene - Promedio General
prommate - Promedio de Matematicas
promfisica - Promedio de Fisica
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- Califsemestrel
califsemestrel -
@ alumno_numcuenta: INTEGER (FK)
& algebra: INTEGER
% calculo: INTEGER . . .
& geometria: INTEGER Esta entidad contiene las calificaciones del
@ dbujo: INTEGER primer semestre que curso el estudiante dentro de la
% quimica: INTEGER
& computacion: INTEGER facultad.
& topoarafia: INTEGER
@ cuftura: INTEGER
& industrial: INTEGER
% geologia: INTEGER
- Historial
La entidad historial almacena el |historil -
. L 4. . @ alumno_numcuenta: INTEGER (FK)
porcentaje de créditos y el promedio que lleva | ,; canmie: TEGER
el estudiante hasta el semestre anterior al que |@ promedio: FLOAT
. . ) @ materias: INTEGER
cursa, asi como las materias y los laboratorios | p: mTeGER
inscritos en su semestre actual.
-  Beca
beca - . P, .
3 10 becs: INTEGER La entidad beca es un catalogo que almacena los diferentes
@ nombre: VARCHAR tipos de becas que se otorgan en la Facultad de Ingenieria.

< descripcion: VARCHAR

- Carrera
. .. . carrera h
La entidad carrera también es un catdlogo que almacena | iy carrers: mTEGER

las 12 carreras que ofrece la Facultad. $ nombre: VARCHAR

- Bloque

bloque
% id_blogue: INTEGER

@ carrera_id_carrera: INTEGER (FK) | generados cada generacion, asi como la carrera asignada
@ numero: INTEGER .. .
o letra: CHAR y la generacién correspondiente.

@ generacion: INTEGER

Esta entidad almacena cada uno de los bloques
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- Bloquetutor

Esta entidad permite hacer la asociaciéon de
varios tutores a un bloque, asi como permitir que
se haga el histérico de los tutores asignados a

bloques de todas las generaciones.

- Tutor

tutor -
¥ id_tutor: INTEGER
nombredeusuario: VARCHAR
password_2: VARCHAR
nombre: VARCHAR

paterno: VARCHAR
materno: VARCHAR

grado: VARCHAR

division: VARCHAR

correoe: VARCHAR
telefono: VARCHAR
ubicacion: VARCHAR
semblanza: VARCHAR

CCCOCOCOOCOOC OO

- Evalumno

Esta entidad almacena las evaluaciones realizadas
por los tutores a sus estudiantes de tutoria.

- Registrosesion

registrosesion -

¥ id_reqgistrosesion: INTEGER

@ bloque_id_blogue: INTEGER (FK)
@ tutor_jd_tutor: INTEGER (FK)

@ tema: VARCHAR

& actividad: VARCHAR

@ numasistentes: INTEGER

@ fecha: DATE

& generacion: INTEGER

bloguetutor -
% id_bloquetutor: INTEGER

@ tutor_id_tutor: INTEGER (FK)

@ blogue_id_blogue: INTEGER (FK)

Esta entidad almacena la informacién de todos los

ofrece la Facultad.

tutores que son miembros del programa de tutoria, asi
como los coordinadores de cada una de las carreras que

evalumno -
% id_evalurmno: INTEGER

& tutor_id_tutor: INTEGER. (FK)

@ alurmno_nurmcuenta: INTEGER (FK)
@ comentario: VARCHAR

Esta entidad almacena la informacién ingresada

por los tutores de las sesiones grupales que tienen con

cada generacion al inicio del primer semestre dentro

de la facultad.
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- Registrosesionindividual registrosesionindividual hd
W% id_registrosesionindividual: INTEGER
. . @ alumno_numcuenta: INTEGER (FK)
Esta entidad almacena el Registro de las |4 biogue_id_bloque: INTEGER (FK)
Sesiones Individuales que tienen los tutores @ tutor_id_tutor: INTEGER (FK)
& fecha: DATE
durante el transcurso de la carrera de los | tipo: CHAR
t di nt ion. d @ generacion: INTEGER
estudiantes asignados. % numasistentes: INTEGER
& activo: INTEGER

cuestionariocoordinador =
% id_cuestionariocoordinador: INTEGER
@ tutor_id_tutor: INTEGER (FK)

pregl: CHAR

preg2: CHAR

preg3: CHAR

preg4: CHAR

preg5: CHAR encuesta llenada por los tutores que evaltian a su
pregb: CHAR

preg?: CHAR

preg8: CHAR
coordinador: VARCHAR
fecha: DATE

- Cuestionariocoordinador

Esta entidad almacena la informacién de la

coordinador de la carrera.

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@

cuestionariocopadi A
id_cuestionariocopadi: INTEGER
tutor_id_tutor: INTEGER (FK)
pregl: CHAR
preg2: CHAR
preg3: CHAR
preg4: CHAR
pregs: CHAR
prego: CHAR
preg7: CHAR
preg8: CHAR
preg9: CHAR

¥

w
- Cuestionariocopadi @
1]
@
L]
]
@
]
@
1]
i pregld: CHAR
L]
]
@
]
@
1]
@
L]
]
@
]
]

Esta entidad almacena la informacién de la
encuesta realizada por los tutores para evaluar al
programa de tutoria Nueva Era.

pregll: CHAR
pregli: CHAR
pregl3: CHAR
pregl4: CHAR
pregls: CHAR
pregle: CHAR
pregly: CHAR
pregl8: CHAR
pregl9: CHAR
preg20: CHAR
preg2l: CHAR
fecha: DATE
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cuestionarioautoeval -

i}

@
@
&)
]
]
]
@
@
@
@
@
@
]
]
]
@

- Cuestionarioautoeval

id_cuestionarioautoeval: INTEGER
tutor_id_tutor: INTEGER (FK)
pregl: CHAR

preg2: CHAR

preg3: CHAR

preg4: CHAR

pregs: CHAR Esta entidad almacena la informaciéon de la
pregt: CHAR
preg?: CHAR
preg8: CHAR autoevaluacién en el desempefio como tutor.
preg®: CHAR
pregl0: CHAR
pregll: CHAR
preglz2: CHAR
pregl3: CHAR
pregld: CHAR
fecha: DATE

encuesta llenada por los tutores para realizar una

- Coordinador
coordinador -

% id_coordinador: INTEGER

@ tutor_id_tutor: INTEGER (FK)
informacién de los tutores que son coordinadores. @ carrera_id_carrera: INTEGER (FK)
@ activo: INTEGER

Esta entidad almacena la relacion de Ila

- Coordinatutor

coordinatutor -

¥ id_coordinatutor: INTEGER . . ..

4% coordinador_id_coordinador: INTEGER (FK) Esta entidad almacena la informaci6n de la
@ tutor_id_tutor: INTEGER (FK) asociacion de tutores a los coordinadores.

@ generacion: INTEGER

copadi -
id_copadi: INTEGER
usuariocopadi: VARCHAR
password_2: VARCHAR
nombra: VARCHAR
paterno: VARCHAR
materno: VARCHAR
grado: VARCHAR

cargo: VARCHAR

- Copadi

Esta entidad almacena la informacién de los
administradores del sistema.

COC OO OO O
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- Evalsistema

evalsisterma -
¥ id_evalsisterna: INTEGER

@ tutor_id_tutor: INTEGER (FK)
<& comentario: INTEGER

Esta entidad almacena la informacién enviada por los
tutores y coordinadores que realizan, comentarios, quejas
y sugerencias al sistema TutorFL.

4.3.1.1.3 Modelo Fisico: Esquema de la base de Datos

CREATE TABLE copadi (

id_copadi INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
usuariocopadi VARCHAR NOT NULL,
password_2 VARCHAR NOT NULL,

nombre VARCHAR NULL,

paterno VARCHAR NULL,

materno VARCHAR NULL,

grado VARCHAR NULL,

cargo VARCHAR NULL,

PRIMARY KEY(id_copadi)

)

CREATE TABLE carrera (
id_carrera SERIAL,

nombre VARCHAR NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_carrera)

)

CREATE TABLE tutor (
id_tutor SERIAL,
nombredeusuario VARCHAR NULL,
password_2 VARCHAR NULL,
nombre VARCHAR NULL,
paterno VARCHAR NULL,
materno VARCHAR NULL,
grado VARCHAR NULL,
division VARCHAR NULL,
correoe VARCHAR NULL,
telefono VARCHAR NULL,
ubicacion VARCHAR NULL,
semblanza VARCHAR NULL,
PRIMARY KEY(id_tutor)

)

CREATE TABLE beca (
id_beca SERIAL,

nombre VARCHAR NULL,
descripcion VARCHAR NULL,
PRIMARY KEY(id_beca)

)

CREATE TABLE cuestionariocopadi (
id_cuestionariocopadi SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
preg1 CHAR NULL,

preg2 CHAR NULL,

preg3 CHAR NULL,

preg4 CHAR NULL,

pregs CHAR NULL,

preg6 CHAR NULL,

preg7 CHAR NULL,

preg8 CHAR NULL,

preg9 CHAR NULL,

preg10 CHAR NULL,

preg11 CHAR NULL,

preg12 CHAR NULL,

preg13 CHAR NULL,

preg14 CHAR NULL,

preg15 CHAR NULL,

preg16 CHAR NULL,

preg17 CHAR NULL,

preg18 CHAR NULL,

preg19 CHAR NULL,

preg20 CHAR NULL,

preg21 CHAR NULL,

fecha DATE NULL,

PRIMARY KEY(id_cuestionariocopadi),

FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)

REFERENCES tutor{(id_tutor)

ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

),.

CREATE TABLE cuestionariocoordinador (
id_cuestionariocoordinador SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
preg1 CHAR NULL,
preg2 CHAR NULL,
preg3 CHAR NULL,
preg4 CHAR NULL,
pregb CHAR NULL,
preg6 CHAR NULL,
preg7 CHAR NULL,
preg8 CHAR NULL,
coordinador VARCHAR NULL,
fecha DATE NULL,

PRIMARY KEY(id_cuestionariocoordinador),
FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor(id_tutor)
ON DELETE NO ACTION
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ON UPDATE NO ACTION
)

CREATE TABLE evalsistema (
id_evalsistema SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
comentario INTEGER UNSIGNED NULL,
PRIMARY KEY(id_evalsistema),
FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor(id_tutor)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION

),.

CREATE TABLE cuestionarioautoeval (
id_cuestionarioautoeval SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
preg! CHAR NULL,
preg2 CHAR NULL,
preg3 CHAR NULL,
preg4 CHAR NULL,
pregs CHAR NULL,
preg6 CHAR NULL,
preg7 CHAR NULL,
preg8 CHAR NULL,
preg9 CHAR NULL,
preg10 CHAR NULL,
preg11 CHAR NULL,
preg12 CHAR NULL,
preg13 CHAR NULL,
preg14 CHAR NULL,
fecha DATE NULL,

PRIMARY KEY(id_cuestionarioautoeval),
FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor(id_tutor)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION

),.

CREATE TABLE bloque (
id_blogue SERIAL,
carrera_id_carrera INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
numero INTEGER UNSIGNED NULL,
letra CHAR NULL,
generacion INTEGER UNSIGNED NULL,
PRIMARY KEY(id_bloque),
FOREIGN KEY(carrera_id_carrera)
REFERENCES carrera(id_carrera)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

)’.

CREATE TABLE bloquetutor (
id_bloquetutor SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
bloque_id_bloque INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_bloquetutor),
FOREIGN KEY(bloque_id_bloque)
REFERENCES bloque(id_bloque)
ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor{(id_tutor)

ON DELETE NOACTION

ON UPDATE NO ACTION

),'

CREATE TABLE registrosesion (
id_registrosesion SERIAL,
bloque_id_bloque INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
tema VARCHAR NULL,
actividad VARCHAR NULL,
numasistentes INTEGER UNSIGNED NULL,
fecha DATE NULL,
generacion INTEGER UNSIGNED NULL,
PRIMARY KEY(id_registrosesion),
FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor{(id_tutor)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(bloque_id_bloque)
REFERENCES bloque(id_bloque)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NOACTION

);

CREATE TABLE coordinador (
id_coordinador SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
carrera_id_carrera INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
activo INTEGER UNSIGNED NULL,
PRIMARY KEY(id_coordinador),
FOREIGN KEY(carrera_id_carrera)
REFERENCES carrera(id_carrera)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor(id_tutor)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION

),'

CREATE TABLE alumno (
numcuenta SERIAL,
bloque_id_bloque INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
carrera_id_carrera INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
beca_id_beca INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
nombre VARCHAR NULL,
paterno VARCHAR NULL,
materno VARCHAR NULL,
telefono VARCHAR NULL,
celular VARCHAR NULL,
correo VARCHAR NULL,
generacion INTEGER UNSIGNED NULL,
para CHAR NULL,
PRIMARY KEY(numcuenta),
FOREIGN KEY(beca_id_beca)
REFERENCES beca(id_beca)
ON DELETE NO ACTION
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ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(carrera_id_carrera)
REFERENCES carrera(id_carrera)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(bloque_id_bloque)
REFERENCES bloque(id_bloque)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION

),.

CREATE TABLE registrosesionindividual (
id_registrosesionindividual SERIAL,
alumno_numcuenta INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
bloque_id_bloque INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
fecha DATE NULL,
tipo CHAR NULL,
generacion INTEGER UNSIGNED NULL,
numasistentes INTEGER UNSIGNED NULL,
activo INTEGER UNSIGNED NULL,

PRIMARY KEY(id_registrosesionindividual),
FOREIGN KEY tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor{(id_tutor)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(bloque_id_bloque)
REFERENCES bloque(id_bloque)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(alumno_numcuenta)
REFERENCES alumno(numcuenta)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NOACTION

)’.

CREATE TABLE historial (
alumno_numcuenta INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
porcentaje INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
promedio FLOAT NULL,
materias INTEGER UNSIGNED NULL,
lab INTEGER UNSIGNED NULL,
FOREIGN KEY(alumno_numcuenta)
REFERENCES alumno(numcuenta)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

),.

CREATE TABLE examendiagnostico (
alumno_numcuenta INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
alg INTEGER UNSIGNED NULL,
trig INTEGER UNSIGNED NULL,
geomeuc INTEGER UNSIGNED NULL,
geomanlt INTEGER UNSIGNED NULL,
calc INTEGER UNSIGNED NULL,
mec INTEGER UNSIGNED NULL,
term INTEGER UNSIGNED NULL,
elect INTEGER UNSIGNED NULL,
quim INTEGER UNSIGNED NULL,
carrera VARCHAR NULL,

promgene FLOAT NULL,
prommate FLOAT NULL,
promfisica FLOAT NULL,
FOREIGN KEY(alumno_numcuenta)
REFERENCES alumno(numcuenta)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION

)i
CREATE TABLE califsemestre1 (

alumno_numcuenta INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
algebra INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
calculo INTEGER UNSIGNED NULL,
geometria INTEGER UNSIGNED NULL,
dibujo INTEGER UNSIGNED NULL,
quimica INTEGER UNSIGNED NULL,
computacion INTEGER UNSIGNED NULL,
topografia INTEGER UNSIGNED NULL,
cultura INTEGER UNSIGNED NULL,
industrial INTEGER UNSIGNED NULL,
geologia INTEGER UNSIGNED NULL,
FOREIGN KEY(alumno_numcuenta)
REFERENCES alumno(numcuenta)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION

)
CREATE TABLE coordinatutor (

id_coordinatutor SERIAL,
coordinador_id_coordinador INTEGER UNSIGNED NOT

NULL,

),'

tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
generacion INTEGER UNSIGNED NULL,
PRIMARY KEY(id_coordinatutor),
FOREIGN KEY tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor{(id_tutor)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY{coordinador_id_coordinador)
REFERENCES coordinador(id_coordinador)
ON DELETE NOACTION
ON UPDATE NO ACTION

CREATE TABLE evalumno (

id_evalumno SERIAL,
tutor_id_tutor INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
alumno_numcuenta INTEGER UNSIGNED NOT NULL,
comentario VARCHAR NULL,
PRIMARY KEY(id_evalumno),
FOREIGN KEY(alumno_numcuenta)
REFERENCES alumno(numcuenta)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
FOREIGN KEY(tutor_id_tutor)
REFERENCES tutor(id_tutor)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
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4.3.2 Disefio del Sistema TutorFI

Dado que el sistema esta contenido dentro del portal, y su disefio debe ser
homogéneo, su disefio sera tomado de las plantillas de las hojas de estilo de la
pagina principal de COPADI, asi como los scripts que usa para generar efectos y
aplicaciones como lo son el ment y el contador.

La estructura que sigue el sistema TutorFI se muestra en el diagrama de abajo:

Ingtero
it
I T, T, . I
& & & & &
fequimicate Encuertas Registie Arerotias Comunicados
d
H‘I'?ilhl I 1 ll-li:iﬂ 1 1k Ak
" " % Gmpaler % "
@ @ 2 @ @
Tuler Regirtie fipertacioncs faterial Cenat
de fesion
fesioncs
Individuales

Figura 19. Esquema del TutorFI

Para el seguimiento a estudiantes tenemos:

&;.
fequimicate
a

EAudiaaters
it

¥ 1
@ &

Consultar Dercargar
e imprimis
archivos

Figura 20. Esquema de Seguimiento a Estudiante
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Tutor:
Tukor
7
Consultar Actwalizar
Dalos Dalos
Figura 21. Esquema Tutor
Encuestas:

u;.
Encuertar
it

I
&;.

Coordinador

cOoPADI Autoevaluasion
Figura 22. Esquema Encuestas

Registro de Sesiones Individuales:

Registio
de
ferioncs
lndividuales

it
¥ 1
@ @

Registrar Censvitar
ferién ferién

Figura 23. Esquema Sesiones Individuales
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Registro de Sesiones Grupales:

Registio
de
fcsioncs
Giupales

¥ I
@ &

Registiar Consultar
fesidn Sesidn

Figura 24. Esquema Sesiones Grupales

Aportaciones:
Aportacioncs
1
Eaviar Consuitar
Apoitacion Apoitasion
Figura 25. Esquema Aportaciones
Asesorias:

Areroniar

Recadémicar

@
Pricopedagégicar  Taller de
Ejercicios

Figura 26. Esquema Asesorias
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Para la pagina de ingreso al sistema queda de la siguiente forma:

\NGENIERI4

< @

957 Visitas Jueves, 16 de Junio de 2011}
E Encabezado E> Bienvenidos a TutorFl. Fecha =>

contador QA Manul
8 & B B |[Elwew

- ordinacién de Progia
- Atencion Diferenciada para A

Estudiante Tutor COPAD[ICDE COORDINADOR
Pie de ﬁ Tutor
Pagina Perfiles Usuario:  [camposizi
G Datos de E> Contrasefha:f==="
Ingreso Ingreso COPADI

Tscho en México. Derschos Ressrvados 2\ sta pagi zer reproducida con fi lucrath i) 10 58 i its la I i lsctronica De otra forma requisrs

permise previo por sscrito de la institucién. Facultad de Ingsni ? ipoye a i Coordinacidn de Programas de Atsncion Dj para Alumngs.

Figura 27. Acceso TutorFI

En donde podemos ver que también se cuenta con su propio contador de
visitas, la fecha, encabezado, pie de pagina, acceso al manual de uso del sistema y
el ment de los distintos perfiles que maneja el sistema asi como el apartado de los
datos para ingresar.

Para el mend de los perfiles se utilizé las librerias de JQuery asi como los
archivos:

e httpy//copadi.fi-c.unam.mx/tutorfi/js/efectoLogin.js
o httpy//copadi.fi-c.unam.mx/tutorfi/css/efectoLogin.css

Este efecto muestra el icono de una forma ampliada del lado derecho para una
mejor visualizacién. El c6digo de la fecha y el contador son los mismos cédigos de
programacién empleados en la pagina principal. Solo que el registro del contador
es independiente al de la pagina.
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Al ingresar al sistema como usuario “Tutor” muestra esta pantalla:

®Coordinacion de Prograf [ -
- Atencién Diferenciada para / -

ANGENIER s

SN
e
e

1968 Visitas Viernes, 17 de Junio de 2011
Menil: Menu
B Principal Contenido
Tutor »

Encuestas »
Registro de Sesiones
Individuales

Registro de Sesiones |
Grupales

Aportaciones » Bienvenido tutor.

- i M. en A. MARIA DE LOURDES CAMPOS LUNA
Comunicados

Cetrar Sesién

Figura 28. Ingreso Tutor

Como se puede apreciar, solo se cuenta con un menu y la parte del contenido a
mostrar.
Al ingresar al sistema como usuario “Coordinador” muestra esta pantalla:

INGENIER 4
7 - 9
P - 5oPAD I
; “Coordinacion de Prograi 3
. — Atencion Diferenciada pal s
& " x

1992 Visitas Martes, 21 de Junio de 2011
Menu: I Lista de Tutores Asignados por Generacion I
Coordinador »
Reportes Thtores Asignados Eng_ab_eza-do A Coordinador: ELIZABETH MORENO MAVRIDIS
Aportaciones yEficuestas ol e
Asesorias »Sesionel Grupales Generacion: |-Generacion-
Material Sesione Individuales
Comunicados Generacién 2011
Cetrar Sesién .
imprimi
Informacién Nombre del Tutor Estudiantes | Estudiantes|| Estudiantes del
General Asignados Becados PARA
M . ING. ADOLFO ANDRES VELASCO REYES 25 4 0
enu ING. LUIS CESAR VAZQUEZ SEGOVIA 27 6 0
ING. EVELYN SALAZAR GUERRERO 27 6 0
ING. ELIZABETH MORENO MAVRIDIS 26 8 0
Conten IdO[ ) [M.A. BONIFACIO ROMAN TAPIA % G 0
[M.A. VICTOR MANUEL VAZQUEZ HUAROTA 23 2 0
ML SILVINA HERNANDEZ GARCIA 25 1 0
ING. SUSANA TELLEZ BALLESTEROS 26 3 0
[LIC. MARIA TERESA YEBRA GARCIA| 21 0 0
e
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Figura 29. Ingreso Coordinador

Como usuario “Copadi” tenemos:

\NOENIER 4

! : . I
“ PCoordinacion de Program -
- Atencion Diferenciada para / -
M\ - 3

1992 Visitas

Martes, 21 de Junio de 2011

Menu: Encabezado :>| Consulta de Alumnosi']
Estudiante » suario: Ma. de Lourdes Campos Luna
Tutor , [Consultar estudrante:
COPADI »
Reportes Ingrese algun dato para realizar la busqueda:
Cerrar Sesién _ , ,
Nlér:l::ﬁ:e Nombre ﬁ:zlrlrl:s ':"z::;:z Generacion Beca
ﬁ ~Elija-[~] ~Elija- [=]
Buscar
Menu
Resultados Obtenidos:
Consulta Nombre Consulta
Alumno Tutor
Contenido w [ Goses240 [TRAIS BASURTO HERNANDEZ
707: [ADAN SAMUEL GRANADOS SOTO
UAN ANTONIO VASQUEZ BUSTOS
5115614 |GUILLERMO HERNANDEZ SERRANO
5136497 |BRUNO EDUARDO SANCHEZ VAZQUEZ
[ [SAI ZURISADAI CASTILLO ADRIANO
| [os112888 |INGRID IRANI IBARRA ROMERO
5016030 |[CONRADO RODRIGO MAYA TORRES

copadi@cancun.fi-a.unam.mx

Figura 30. Ingreso COPADI

Finalmente, como usuario “Estudiante” tenemos:

\NGENIERI,

#Coordinacion de Progra
_ Atencion Diferenciada para /

Martes, 21 de Junio de 2011

Menu:
Consulta Tutor Tutor (es) Asignado (s). <j Encabezado
Asesorias Psicopedagdgicas
Comunicados Agadémicas
Cerrar Sesién Taller de Ejercicios E
Menu
INombre(s) RICARDQ RUBEN
{Apellido paterno IPADILLA
{Apellido materno VELAZQUEZ
. Grado IMLI.
Contenido |:> Sloque hoi B
ICarrera estudiantes Ingenieria Civil
asignados 9
Divisiéon DICYG
Ubicacion [Edif. DICYG, PB, cubiculo 29
ICorreo electronico "ricardop@servidor.unam.mx
Teléfono 56-22-80-03
_  ——————————— |

Figura 31. Ingreso Estudiante
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Dentro de los ments de cada uno de los perfiles tenemos:
Estudiante:

Consulta Tutor

Asesorias

o Psicopedagogicas

o Académicas

o Taller de Ejercicios
Comunicados

Cerrar Sesion

Tutor:

Seguimiento a Estudiantes
o Consulte Listas
e Generacion 2011
e Generacion 2010
e Generacion 2009
e Generacion 2008
o Descargar e Imprimir Archivos

Tutor
o Consultar Datos
o Actualizar Datos

Encuestas
o COPADI
o Coordinador
o Autoevaluaciéon

Registro de Sesiones Individuales
o Registrar Sesién Individual
o Consultar Sesiones Individuales

Registro de Sesiones Grupales
o Registrar Sesion Grupal
o Consultar Sesiones Grupales

Aportaciones
o Enviar Aportaciones
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o Consultar Aportaciones
Asesorias

o Psicopedagogicas

o Académicas

o Taller de Ejercicios
Material
Comunicados
Cerrar Sesion

Coordinador:

Coordinador

o Consultar Datos

o Actualizar Datos
Reportes

o Tutores Asignados

o Encuestas

o Sesiones Grupales

o Sesiones Individuales
Aportaciones

o Enviar Aportaciones

o Consultar Aportaciones
Asesorias

o Psicopedagogicas

o Académicas

o Taller de Ejercicios
Material
Comunicados
Cerrar Sesion

COPADI:

Estudiante

o Consultar
Reportes
Cerrar Sesion
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4.3.3 Estructura y Funcionamiento del TutorFI

Como anteriormente he mencionado, el sistema esta programado con JSP, asi
mismo se han creado 17 beans que son usados en el sistema con determinada tarea,
estos son:

- Aportaciones.class

- BeanParaCopadi.class

- BeanCuestionarioAutoevaluacion.class
- BeanParaEvaluarAlumno.class

- BeanCuestionarioCoordinador.class

- BeanParaEvaluarSistema.class

- BeanCuestionarioCopadi.class

- BeanParaExamenDiag.class

- BeanParaAlumno.class

- BeanParaRegistrarSesion.class

- BeanParaAlumnoReporteSemestral.class
- BeanParaTutor.class

- BeanParaAvance.class

- BeanRegistroSesionIndividual.class

- BeanParaCalif.class

- Contador.class

- BeanParaCoordinador.class

Cada uno de estos archivos realiza las acciones necesarias para capturar los
datos enviados por los usuarios, asi como alta, baja, modificacién y consultas. Estos
archivos son empleados en el sistema, solo donde son requeridos los datos
solicitados por el usuario.
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Un ejemplo de estos archivos es el siguiente:

package tutorfi;
import java.sql.*;
import java.util.*;
public class BeanParaTutor
{
private String idTutor ="";
private String nombreDeUsuario = "";
private String password ="";
private String passus = "";
private String nombre ="";

public void setldTutor(String newldTutor) { idTutor = newldTutor; }

public String getldTutor() { returnidTutor; }

public void setNombreDeUsuario(String newNombreDelsuario)

public void setPassword(String newPassword) {  password = newPassword, |}
public String getPassword() {  return password; }

public String validaDatosDeTutor() throws ClassNotFoundException, SQLException {

String query = "select nombreDeUsuario from tutor where nombreDeUsuario=? and password=?";
Class.forName(" org.postgresql. Driver");

con = DriverManager.getConnection(" jdbc:postgresqly//localhost/tutorfi" , "XXX", "XXX");
pstm = con.prepareStatement(query);

pstm.setString(1,nombreDeUsuario);

pstm.setString(2,password);

rs = pstm.executeQuery();

if(rs.next()) {

respuesta = "Datos correctos";

/

else {

respuesta = "Datos incorrectos";

/

con.close();

return respuesta,

1
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4.3.3.1 Diagrama de Flujo de Datos

Para dar una explicaciéon mds amplia y detallada del funcionamiento y la
estructura, asi como el uso de cada uno de los archivos del sistema, a continuacién
presento el diagrama de flujo de datos de cada uno de los perfiles.

Estudiante:

Ingreso Alumno

ingresoAlumno.jsp

Ingresa Datos

D
Datos Incorrectos @
Valida Alumno | «— |BeanParaAlumno.cla

validaAlumno.jsp

BeanParaTutor.class l I I 1

Consulta Tutor Asesorias Comunicados
consultaTutor.jsp Psicopedagégicas comunicados.jsp
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Tutor:

Capitulo IV

Ingreso Tutor

ingresoTutor.jsp

|

Y

Valida Tutor

validaTutor.jsp

Seguimiento a

Estudiantes

v

Consultar Listas

y

Consulta lista de

Estudiantes

|

Estudiantes

Consulta Datos del

'

Archivos a Imprimir

<«—— BeanParaTutor.class

<«—— BeanParaTutor.class

P

v

Imprimir Lista

Descargar Lista

ol

BeanParaTutor.class

BeanParaAlumno.class

T

ReanParaAliimnn class
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Vv

Consultar Datos del

Tutor

consultaDatosTutor.jsp

Tutor
\ 4
Actualizar
— Datos del Tutor
@ actualizaDatosTutor.jsp

L BeanParaTutor.class 4T

l

J

Encuesta

Bean

Bean

ParaCuestionarioCopadi.class

ParaCuestionarioCoordinador.clas

\1, L

\Z

COPADI

Coordinador

cuestionarioCopadi.jsp cuestionarioCoordinador.jsp

Autoevaluacion

cuestionarioAutoevaluacion.jsp

T

T

T

?

*
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J 3

Registro de ) BeanRegistroSesionesindividual.cl
Sesiones
| Individuales ,I,
y
Lista de Estudiantes Consultar Sesiones
listaSesionlIndividual.jsp Individuales
\1, ﬁ consultaSesioneslIndividuales.jsp

Consultar Lista de

ReanParaAliimnao cl

Estudiantes

consultaListaAlumnoSesion.jsp

| —

Consultar Sesiones Registro de Sesion
Individuales Individual
consultaSesionesIndividualesAlumno.jsp registroSesionesindividuales.jsp

BeanRegistroSesionesindividual.class BeanRegistroSesionesIndividual.class

4 v

122



Disefio y desarrollo del Portal COPADI

Capitulo IV

\4

Registro de

Sesiones Grupales

Registrar Sesion

Grupal

registroSesionesGrupales.jsp

BeanParaRegistrarSesion.class

J

V.

Consultar Sesiones

Grupales

consultaSesionesGrupales.jsp

BeanParaRegistrarSesion class

Aportaciones

Enviar

Aportaciones

semblanzafoto.jsp

v
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Consultar

Aportaciones

aportaciones.jsp

A

aportaciones.class
BeanParaTutor class
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J

Asesorias S

{ V

Asesorias Asesorias Taller de
Psicopedagdgicas Académicas Ejercicios

asesoriasPsico.jsp

|

Material Comunicados Cerrar Sesion

material.jsp comunicados.jsp cerrarSistema.jsp
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Coordinador:

Ingreso Coordinador

ingresoCoordinador.jsp

. «— BeanParadoordinador.class
Valida L_/J

Coordinador

validaCoodinador.isp

!
r' Coordinador j’

Actualizar Datos del

Consulta Datos del
Coordinador Coordinador

actualizaDatosCoordinador.js

L BeanParaCoordinador.class 7T
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|

!

Reportes

{

Sesiones Grupales

reporteSesGCoordinador.jsp

Sesiones Individuales

reporteSes|Coordinador.jsp

reporteEncCoordinador.jsp

T

BeanCuestionarioCopadi.class

BeanCuestionarioCoordinador.class

BeanCuestionarioAutoevaluacion.class

\ % A
Encuestas

4

A BeanRegistroSesionesIndividual.class

-
}

A

Tutores Asignados

consultaTutorCoordinador.jsp

v

Consulta Datos

del Tutor
fichaTutor.jsp

<— BeanParaTutor.class

|

Material

material.jsp

Comunicados

comunicados.jsp
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J

Aportaciones
A4
Enviar Consultar
Aportaciones Aportaciones
semblanzafoto.jsp aportaciones.jsp
v 4
ﬂtacioneﬂ_‘ aportaciones.class
* BeanParaTutor class

A

J

Asesorias —_
v y

Asesorias Asesorias Taller de
Psicopedagodgicas Académicas Ejercicios

asesoriasPsico.jsp
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COPADILI:
Ingreso COPADI
ingresoCopadi.jsp
| |
BeanParaCopadi.class
Valida COPADI
validaCopadi.jsp \ll
l Cerrar Sesion
cerrarSistema.jsp
Estudiante
l ;
< |BeanParaCoordinador.cl
Consulta Lista de
Estudiantes
consultaAlumnoCobadi.isp
v
Consulta Datos del Consultar Datos
Estudiantes del Tutor
consultaAlumnoTutorPorCuenta.js consultaDatosTutor isn

BeanParaAlumno.class BeanParaTutor.class

t t
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4.4 Implementacion del Sistema

Para la implementacién del Sistema TutorFI, previamente se adquirié en la
COPADI un servidor para alojar el portal de COPADI, asi como almacenar las
bases de datos con las que cuenta la coordinacién, asi mismo alojar los futuros
moédulos que se integraran al Portal.

Las especificaciones técnicas del Servidor adquirido son:

Servidor DELL PowerEdge T300

Modelo: PowerEdge T300

Memoria: RAM 4 Gb.

Procesador: Intel® Celeron® Dual-Core Intel® Core™2 Duo®
Almacenamiento: 2 discos duros SATA Hot-Plug 500 Gb c/u.

Quemador DVD 16X

2 puertos NIC Gigabit, 2 puertos USB 2.0, 1 conector de video, 1 conector serial

Al servidor se le ha instalado el sistema operativo Fedora 11 linux que es
parte del Proyecto Fedora que tiene como patrocinador a RedHat.

Asi mismo para poner en funcionamiento de forma global al servidor, se
hizo la solicitud de una direccién IP Homologada con la finalidad de dar el servicio
a los usuarios en cualquier parte del mundo. Asi pues, se le asigné al servidor la
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direcciéon 132.248.139.201 con su respectivo nombre de dominio (copadi.fi.-
c.unam.mx) Ver apéndice B.

Con esto el sistema se pone en marcha para realizar las primeras pruebas y
se obtienen los primeros resultados.

4.5 Pruebas y Resultados

Para el desarrollo del Portal, lo primero que se puso en marcha fue la Pagina
principal de COPADI, en donde solo se muestra informacién al usuario.

Las primeras pruebas que se hicieron fueron principalmente a que funcionara
a la perfeccion el contador de visitas, asi también se verificoé el correcto
funcionamiento de los efectos implementados.

También se hicieron las correcciones pertinentes a lo que es la informacion
presentada, dentro de esta se revis6 la ortografia y se actualizo la informacién que
se tenia para los diferentes programas que ofrece la COPADI.

De acuerdo a la metodologia empleada para el desarrollo del portal se van
implementando las modificaciones que piden y sugieren los usuarios. Por tanto, se
hacen unas pequenas modificaciones en la manera de presentar la informacién, asi
como el disefio en cuanto a la estructura de la informacién.

En cuanto al Sistema TutorFI, se elige una pequena poblaciéon dentro de la
comunidad de tutores para realizar las primeras pruebas del sistema. Se hace la
entrega de los nombres de usuario y sus respectivas contrasefias para el ingreso al
mismo.

Una vez en el sistema, se pide a los usuarios consultar la informacién que
ofrece el sistema, asi como realizar las primeras capturas de informacién para
corroborar el funcionamiento del mismo.

Una vez detectados lo primeros errores (correccién en los acentos ortogréficos,
asi como mal funcionamiento en la compatibilidad de navegadores) y obtenidos
los primeros comentarios y sugerencias, se pone en marcha su correccién y la
nueva revisién al sistema.
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Después de la primer prueba, se da a conocer a toda la comunidad de tutores,
previamente se imprimié6 un formato en donde se les otorgaba su respectivo
nombre de usuario, sus contrasefas y la direccion electronica donde se puede
acceder al sistema.

Dado que se detecté una muy baja recepciéon de informacién en el servidor, se
toma la decision de hacer la visita a los tutores donde se le daba una pequefia
explicaciones de los servicios que ofrece el sistema, asi como dar de una manera
sintetizada la informacién disponible, asi como la informacién que debe de
capturar el tutor para enviarla a la coordinacién por medio del sistema.

Con esta nueva implementacién para dar a conocer el sistema, se detectan
nuevos errores que son generados por la compatibilidad de los navegadores, asi
como la carga de trabajo en el servidor, por lo que se realizan las nuevas
modificaciones en cuanto a generar los documentos para descargar, asi como el
correcto envio de la informacién con acentos. En el transcurso de la
implementacion y de las pruebas, tanto tutores como coordinadores nos

retroalimentan con comentarios y sugerencias para el TutorFI.

El correcto funcionamiento del sistema nos ofrece los resultados que se
esperaban al inicio del desarrollo del proyecto. El tener una amplia disponibilidad
en los datos, asi como reducir en gran medida la papeleria que se utilizaba para
realizar encuestas, entrega de listas de los estudiantes, material para tutores, etc.
Nos permite tener una vision amplia del gran apoyo que es el Portal, ya que
dentro de él se brinda la informacién necesaria para los usuarios, como la
informacion que requieren los tutores para impartir su tutoria, obtener
informacioén de los tutores para con los estudiantes y los coordinadores pueden
llevar un control de sus tutores dentro de su division.
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CAPITULO V

“CONCLUSIONES”

He de agradecer a la Universidad Nacional Auténoma de México la
oportunidad de aplicar mis conocimientos del drea de la carrera de Ingenieria en
Computacién de la Facultad de Ingenieria que me gustan, como son las bases de
datos, la programacion, redes y la seguridad.

Ademas del gran reto de todo el desarrollo, se realizé en el sistema operativo
LINUX, asi mismo, la utilizacién del lenguaje de programacion JAVA, por lo que
tengo una gran satisfacciéon de aprender varias cosas.

Resultado de ello, el buen funcionamiento del sistema cubriendo al 100% en
todas las herramientas que ofrece, asi como cumplir con su mision que es
informar, presentar informacioén asi como recabarla para su posterior andlisis, y
también que tanto tutores como coordinadores puedan consultar de una forma
réapida y sencilla la informacion de los estudiantes de donde se puede llevar un
control.

De entre los resultados destacan el poder descargar archivos, es decir, las
diferentes listas de los estudiantes, asi como que la comunidad de tutores puedan
compartir archivos entre ellos, como apoyo para el programa de la tutoria.

Con ello se cumplieron las expectativas que se tenian en un inicio.

Adicionalmente la implementacién de estos sistemas permite ahorrar tiempo y un
ahorro considerable en cuanto a papel, lo que ayuda enormemente al cuidado del
medio ambiente.

5.1 Contribuciones y mejoras

Como para todo sistema desarrollado, cada usuario tiene diferente opinién y
sugerencias en cuanto a sus gustos y necesidades principalmente, a lo que nos
lleva tener un enorme campo de contribuciones y mejoras que a algunos les
parezcan adecuadas y a otros usuarios no. Sin embargo debemos tener en cuenta
los objetivos iniciales para el sistema, que planteaban para cubrir
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satisfactoriamente necesidades como brindar informaciéon de forma rapida y
sencilla de los estudiantes, recabar informacién de los tutores para retroalimentar a
la coordinacion por medio de las encuestas, asi mismo, obtener la informacién de
las sesiones que se tienen dentro del programa de la tutoria.

Actualmente se ha presentado el gran uso de las librerias que ofrece JQuery,
que nos presenta un sinfin de efectos para un mejor disefio y presentacion de la
informacion, con el objetivo de hacer mas atractivo los sistemas.

Este tipo de desarrollos permite ver de diferente forma la informacién y por
tanto, mds atractiva al usuario, asi mismo representa un mejoramiento en el acceso
y envio de informacién.

Para el sistema se le pueden implementar muchas mejoras que algunos tutores
han sugerido, como son el implementar una herramienta parecida a las que
implementan las redes sociales, que es un chat en linea dentro del TutorFI, que es
lo que maés resalta dentro de las contribuciones.

5.2 Limitaciones

Para incorporar nuevas aplicaciones al Portal o directamente al TutorFI, no se
presenta ningtn inconveniente ni limitaciones que puedan surgir para tal
desarrollo, ya que el tipo de programacién modular permite la reutilizaciéon de
c6digo y una mejor integracion de diferentes médulos.

Tal vez una limitacién que se puede presentar es que se pueda pedir mas
informacién para cada uno de los perfiles, es decir, tener mas informacién sobre los
estudiantes. Y digo que es una limitacion ya que se han tenido problemas al
momento de solicitar esa informacién a las personas correspondientes, ya que se
maneja de distinta forma la informacién. Pero una vez que se tengan estos datos,
no hay ningtin problema en la incorporacién a nuestra base de datos.

5.3 Lineas Futuras

Ahora bien, se debe de tener especial cuidado en implementar efectos y
herramientas, ya que algunas de ellas llegan a tener pequefios problemas en
Internet Explorer principalmente, ya que este navegador no sigue al 100 % los
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estindares regidos por los demas navegadores. Cabe mencionar que es
recomendable utilizar Mozilla Firefox para tener una mejor visualizacion del
Portal.

También hay que tener cuidado en cémo se adquieren los datos, ya que por
uno u otro inconveniente, llegan a presentarse erréneos dado que se usan las hojas
de Excel para su importacién al manejador de la base de datos. También es posible
presentar mas datos de cada uno de los perfiles, de acuerdo a las necesidades.
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Instalaciéon de Tomcat5.5

Bajar la version binaria de Tomcat en: http://jakarta.apache.org/tomcat . (La
version de Codigo Fuente (src) solo es necesaria si quiere experimentar y/o Instalar
Apache con Tomcat )

1. Descomprimir el archivo Tar de Tomcat en /directorio/, esto genera un
directorio llamado jakarta-tomcat-<numero_de_version>, para dar mayor
uniformidad se recomienda cambiar el nombre de este directorio a tomcat.

2. Posteriormente se debe definir una variable ambiental la cual le indicara al
sistema la ubicacion de Tomcat , esta variable se llama CATALINA_HOME
la cual debe ser agregada a /etc/bashrc , si no estd familiarizado con
ambientes *nix, esto significa agregar la linea:

export CATALINA_HOME=/usr/local/tomcat;
Para instalaciones Windows esta variable ambiental puede ser definida de
la misma manera que CLASSPATH, descrita en las instrucciones del JDK.
Configuracién Local

Solo para ilustrar esta instalaciéon inicial modifiqué el archivo /etc/hosts
agregando una linea como la siguiente:

132.248.139.201 copadi.fi-c.unam.mx

Generalmente el paso anterior se logra a través de DNS, pero por facilidad y
demostracion se opt6é por modificar /etc/hosts.

Ejecucion y Pruebas

Una vez efectuados los pasos anteriores es posible realizar pruebas iniciales sobre
Tomcat, para esto ejecute lo siguiente:

* Descienda al directorio bin de Tomcat (/directorio/tomcat/bin ) y ejecute el
archivo startup.sh :


http://jakarta.apache.org/tomcat
http://www.osmosislatina.com/apache/java.htm
http://www.osmosislatina.com/apache/java.htm
http://www.osmosislatina.com/linux/archivos_comunes.jsp#bashrc
http://www.osmosislatina.com/linux/archivos_comunes.jsp#bashrc
http://www.osmosislatina.com/soporte/dns.htm
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[root@servidor] bin]# ./catalina.sh run

Using CATALINA_BASE: /directorio/tomcat

Using CATALINA_HOME: /directorio/tomcat

Using CATALINA_TMPDIR: /directorio/tomcat/temp
Using JAVA_HOME: /directorio/jdk

En caso de tener error probar:

[root@curso(09 apache-tomcat-5.5.23]# vi /root/.bash_profile

Insertar las siguientes lineas:

export JAVA_HOME=/directorio/jdk

export CATALINA_HOME-=/directorio/tomcat
PATH=$JAVA_HOME/bin:$CATALINA_HOME/bin:$PATH:$HOME/ bin
export PATH

unset USERNAME

(Esto es debido a que no se definen correctamente las variables del JDK)

Ejecutar el archivo .bash_profile para cargar el nuevo ambiente.

[root@curso(09 apache-tomcat-5.5.23]# . /root/.bash_profile
[root@curso(09 apache-tomcat-5.5.23]# java -version

Aqui muestra las versiones de java instaladas

[root@curso09 usr]# cd /directorio/tomcat/bin
[root@curso(09 bin]# ./startup.sh

Vemos que levante los servicios

Verificar en la bitacora /usr/apache-tomcat-5.5.23/logs/ catalina.out que el
servidor se haya levantado exitésamente.

[root@curso(9 bin]# tail -f .. /logs/ catalina.out
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En caso de aparecer un LifecycleException: This server has not yet been started
Termina los servicios:

[root@curso(09 bin]# ./shutdown.sh

Pruebas:

Probar que la pagina http://localhost:8080 se ejecute satisfactoriamente.

J Apache Tomcat/5.5.23 - Mozllla Firefox ||
Fle Edit View Go Bookmarks Tools Help

G@- - & O ) [Enuwp:imocamostsos ] ©co [[G. ]

MJRred Hat MRed Hat Magazine MJRed Hat Network MJRed Hat Support

]

Apache

Tomcat/5.5.23 The Apache Softwa
http://www.

If you're seeing this page via a web browser,
you've setup Tomcat successfully. Congrat

Status
Tomcat Administration As you may have guessed by now, this is the defau
Tomecat Manager home page. It can be found on the local filesystem

$CATALINA_HOME/webapps/ROOT/ i

_whara *SCATAL JMA_HOLfF_'igxhnmnlmn_In’rﬁ bd

Configuracion de Tomcat5.5

Para comenzar con las configuraciones necesarias, es necesario ubicarnos en el
directorio:

cd /directorio/tomcat/conf
Aqui encontraremos los siguientes archivos:

Web.xml

Al final de este archivo agregamos las lineas correspondientes para que tomcat
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abra por default el tipo de paginas web. En nuestro caso:
<welcome-file>principal. html</welcome-file>
tomcat-users.xml

Este archivo define a los usuarios permitidos para administrar tomcat. Editamos el
archivo y agregamos:

<role rolename="manager" />

<role rolename="admin"/>

<user username="root" password="XXXX" roles="manager,admin"/>
server.xml

server.xml es el archivo principal de configuracién para Tomcat, al igual que otros
archivos de configuracién para productos empleados en servidor puede contener
una gran variedad de parametros, sin embargo, esta guia se concentrara en los
parametros principales.

Validacién, <!-- --> y valores "Default"

El archivo server.xml es un archivo en XML , el cual de no contener una estructura
conforme a XML, se indicard al arranque de Tomcat; dicho archivo se encuentra
bajo el directorio /directorio/tomcat/conf donde /directorio/tomcat es el
directorio definido en CATALINA_HOME.

Como cualquier otro documento en XML todo contenido entre <!-- --> es
considerado un comentario, y por lo tanto cualquier pardmetro que se encuentre
entre estos caracteres no es utilizado por "Tomcat"; aquellos parametros que no
sean definidos dentro de server.xml son asignados un valor "Default" por Tomcat.

<Server> - </Server>

<Server> es el elemento principal del archivo server.xml y todas las demas
secciones deben encontrarse entre estos nodos; el atributo port indica el puerto
TCP donde se espera la sefial de cierre (shutdown) de Tomcat, el cual rara vez es
modificado.


http://www.osmosislatina.com/xml/index.htm
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<Listener>

A través de los elementos <Listener> se configuran las extensiones JMX ("Java
Management Extensions") que serdn utilizadas por Tomcat, dichos elementos
toman dos atributos: className que indica la Clase disefiada para escuchar sobre
eventos JMX y debug para especificar el nivel de "debug" generado al tiempo de
ejecucion.

<GlobalNamingResources> , <Resource> y <ResourceParams>

Anidado dentro de los elementos <GlobalNamingResources> es posible definir
recursos JNDI para ser utilizados globalmente en Tomcat. Lo anterior evita que
estos recursos tengan que ser declarados a nivel de WAR de manera individual.

A través de <Resource> es como define el tipo de recurso JNDI que sera utilizado y
mediante <ResourceParams> se especifican los parametros especificos que tomara
el recurso en dicha instancia de Tomcat.

<Service> - </Service>

Esta pardmetro permite configurar Tomcat para diferentes modalidades de
ejecucion, en el archivo server.xml "Default" se definen dos modalidades a través
del atributo name; la definicion asignada name="Catalina" es empleada para
ejecutar Tomcat individualmente, esto es representado con la linea roja de la
siguiente gréfica:

Osmosislatina.com
{H [Bases de | | Zervidor de | Solicitudes
EC— | Dats oo |__Pa5m_‘aa_J de Internet

— L —_lipen
T

_—n ﬂj.:m: o - HrTes
e R W —
‘ i oK | ['»I-Teh-Cnntajneer HTTP

<Connector>

El elemento Connector representa las conexiones (Puertos TCP) que seran abiertas
por Tomcat al arranque, a su vez dentro de cada elemento Connector se definen
diversos atributos los cuales dan mas detalles acerca de la conexioén.

El elemento Connector mdas importante es aquel que define la clase:
HttpConnector.


http://www.osmosislatina.com/java/jndi.htm
http://www.osmosislatina.com/tomcat/wars.htm
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<Connector port="8080"
maxThreads="150" minSpareThreads="25" maxSpareThreads="75"
enableLookups="false" redirectPort="8443" acceptCount="100"
debug="0" connectionTimeout="20000"
disableUploadTimeout="true" />

La declaracion anterior indica que Tomcat estd dispuesto a dar respuesta a
requisiciones que arriben en el puerto 8080 del "Host" donde estd instalado
Tomcat; si recuerda la ejecucién y pruebas de Tomcat a esto se debi6 el agregar el
fragmento :8080.

Para ambientes de producciéon en los cuales toda requisicion serd atendida por
Tomcat el pardmetro port de este elemento debe ser modificado al valor de 80, este
puerto es el ampliamente conocido puerto TCP 80 con el que intenta comunicarse
cualquier Navegador("Netscape","Explorer","Opera" u otro) en Internet.

Gréficamente esto es representado con la linea roja de la siguiente gréfica:

Osmosislatina.com
Illﬁ-:_ [ Easez de | | servidor de | Solicitudes
L_D‘“E‘?’_SE_I,,:_is.-: = _FPagnas [ ] de et
e | e Y e HTTTS
o Temnmnge]
‘ i | | I,"i."-Tetl-Cnntajne:jl,_ HTTE

Esta linea roja indica que Tomcat acttia en efecto como "Servidor de Paginas".

Otras declaraciones para Connectors son aquellas para utilizar encriptaciéon
(HTTPS) y los conectores AJP; la configuraciéon de HTTPS es un tanto extensa y no
se describiran los detalles, sin embargo, los conectores AJP son aquellos utilizados
para la comunicacién entre Apache y Tomcat y son los siguientes:

<Connector port="8009"
enableLookups="false" redirectPort="8443" debug="0"
protocol="AJP/1.3" />

Esta declaracién indica que el puerto 8009 estara recibiendo conexiones bajo ajp13,
lo anterior es solo de interés si utiliza Apache en conjuncion con Tomcat, lo cual
equivale a la del diagrama anterior.


http://www.osmosislatina.com/tomcat/instalacion.htm#ejecucion
http://www.osmosislatina.com/apache/java.htm

Apéndice A.

<Engine> - </Engine>

Los elementos <Engine> los cuales deben encontrarse anidados dentro de
<Service> representan el mecanismo que atendera toda solicitud arribada Tomcat,
esto es, toda solicitud recibida por las definiciones Connectors serd procesada por
<Engine>, los atributos de este elemento son los siguientes:

<Engine name="Catalina" defaultHost="localhost" debug="0">

defaulthost representa el nombre del servidor Tomcat mientras debug indica el
nivel de "debug" generado al tiempo de ejecucion.

Logger

Los elementos Logger le indican a Tomcat hacia donde deben ser enviados los
registros "Logs”:

<Logger className="org.apache.catalina.logger.FileLogger"
directory="logs" prefix="localhost_log." suffix=".txt"
timestamp="true"/>

Lo anterior indica que los registros de Tomcat deben ser enviados al archivo
localhost_log.txt; la ubicacién de este registro ("log") puede ser modificada al nivel
de los elementos Host los cuales permiten definir Virtual Hosts.

Analice estos registros con Analog .

<Host> - </Host>

Los elementos Host permiten definir varios Hosts "Virtuales" para Tomcat, esto es,
a través del elemento <Engine> se define un sitio (localhost) para atender
solicitudes, a través de Host es posible definir diversos sitios "Virtuales", su
configuracion es la siguiente:

=N

<Host name="desarrollo.servidorprueba.com" debug="0" appBase="webapps"
unpackWARs="true">

Lo anterior indica que el sitio desarrollo.servidorprueba.com contiene sus


http://www.osmosislatina.com/analog/index.htm
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aplicaciones (Archivos WARS) bajo el directorio SCATALINA_HOME/webapps,
donde $CATALINA_HOME es /directorio/tomcat; el atributo unpackWARs le
indica a Tomcat que debe descomprimir los archivos WAR's al arranque.

Como ya fue mencionado, dentro de estos elementos <Host> es posible utilizar
<Logger> para generar registros ("logs") por cada sitio virtual.

Context

Context es un elemento utilizado para indicar la ubicacién de las aplicaciones
ejecutadas en Tomcat , en su configuracion "Default" estas aplicaciones se
encuentran dentro del directorio webapps bajo el directorio raiz de Tomcat
( /usr/local/tomcat ). El entrar en los detalles de Context seria un tanto prematuro
ya que aun no se ha descrito que es una aplicaciéon en Tomcat.

Una aplicacién en Tomcat o cualquier Servlet Engine(Web-Container) es un
conjunto de "JSP's (Java Server Pages)' y/o "Servlets" agrupados con ciertos
pardmetros de arranque y seguridad, este conjunto de archivos / aplicacién en fodo
Servlet Engine es conocido como un WAR (Web-Archive).
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Configuracién de Red.
Una vez instalado el S.O. Es necesario configurar la tarjeta de Red.

Debido a que esta version de Fedora no tiene el archivo que inicializa el servicio de
red, es necesario crearlo.

Para iniciar abrimos una terminal e ingresamos como root:
su -
password:**#*#**

Enseguida nos ubicamos en el directorio:

/etc/rc5.d/
Observamos los archivos incluidos en este directorio:

Is

root@copadi:/fetc/rc5.d

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda
[root@copadi ~]# cd /etc/rc5.d/ [~
[root@copadi rc5.d]# 1s
K8ldnsmasq K58snmptrapd K89rdisc S22messagebus
K8lsmartd K58vsTtpd K9lcapi S525netfs
K85saslauthd K69rpcsvcgssd K95firstboot SZ26acpid
Kledc server K73winbind se@microcode ctl S¥cEhaldaemon
Kl@psacct K73ypbind S@6cpuspeed S26pcscd
Klezvbid K74lm sensors S87iscsid 526udev-post
Kl2dc client K74nscd S@8ip6tables 529setroubleshoot
K15httpd K74ntpd S@8iptables S58bluetooth
K20jetty S@9isdn S55sshd
K2onfs K75ntpdate Sl@network S8@sendmail
K24irda K76openvpn Sllauditd S85gpm
K25squid K83named Sllportreserve S98crond
K3Bspamassassin K84btseed S1l2rsyslog so98kerneloops
K35backuppc K84bttrack Sl3irgbalance S9@smolt
K35dovecot K84NetworkManager 5S13iscsi S95atd
K35nmb K84wpa supplicant S13rpcbind S96avahi-daemon
K35smb K85racoon Slanfslock S971libvirtd
K3Gpostgresqgl K87multipathd Slsmdmonitor S98cups
Ks@netconsole K87restorecond Sl8rpcidmapd S9%anacron )
K58snmpd K89netplugd S19rpcgssd s991local
[root@copadi rc5.d]# []
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Dentro de él podemos ver que no se encuentra el archivo S90network (S = start),
pero si el K90network (K = kill), por tanto es necesario crearlo con:

mv K90network S90network

A continuacién configuramos los pardmetros de red que usaremos. Para ello
atamos definitivamente desde la consola el servicio de Red:

chkconfig NetworkManager off;
service NetworkManager stop

Los parametros a configurar son:

IP: XXX XXX XXX. XXX

Mascara de Red:255,255,255,0
Puerta de Enlace: xxx.xXX.XXX.XXX
DNST: XXX XXX XXX.XXX

DNS2: XXX XXX XXX.XXX

Esto lo podemos hacer de manera grafica:
sistema - Administracion - red.

o Configuracion de Red - + X
"

chivo Perfil Ayuda

B ] Eh

Nuevo  Modificar Copiar

Dispositivos | Hardware IPsec DNS Hosts

-7 Aqui puede configurar los dispositives de red asociados
1 | con el hardware fisico. Los dispositives ldgicos mdltiples
F—J pueden ser asociados a una pieza de hardware.

Perfil Estado Dispositi Sobrenombre Tipo

& Activo  F- ethD etho Ethernet

k
Lista de dispositi
actualmente con

Perfil activo: | Comun




E Dispositive Ethernet:
Generdl futs Depestive de Hardwane

Sobrenombre: ST

¥ Controlada por HeteorcManager

< Abrvar el disposibieo Dusnedo pe micsa el orderasdor

Actrear la configuracein 1Pl pars esta interfar

L]
= Configurar las drecciones P de manera estitica:
Confguracin masial 48 L SFeoidn 1P
Darecoun; 192.168.11.152
Mbicars de gubned: 155.255.2530

Derecouin de la puertas de enlace: 192.168.11 7%

OMS prmana poo ]
DS sgeundano: | 100 308
Esbablacar MTU a: | 1500

< Pt gus todos ke Ususanos habiiten ¥ deshabiten o depomtive

Obtener s configuraciones de drecciones. [P astomdticamente con:

ﬂ Cane dlad

{'ﬁurphr

Damos doble click en la tarjeta de red e ingresamos los valores.
La otra opcién para configurar los pardmetros de Red es editando el archivo de

configuracién de la interfaz, para ethO seria:

gedit /etc/sysconfig/networking/devices/ifcfg-eth0
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y anexamos la informacién de Red, para que finalmente quede de esta forma:

" root@copadi:=
drchnve Editar  Wer Jerminal Solapas  Ayuda

Brosdcom Corporation HeTXtrems BCMS?S5] Gigabit Ethernet PCI Expross

EVICE=ethd

A 1 e
ONBOOT =y s
BOOTPROTO=nane
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1R AL - ———
NETHASK=25% , 255 . 255 0
[TTEST

NS 2 o —
USEMCT Leiv

PEERDNL=yis

IPVETNI Teno

MM CONTROLLED=no

CA T WA =
TYPE=E e rnet

=fetoc/sysconfigsnetworking/devices/ifcfg-etha® 16L,

329C

Para reiniciar el servicio de Red, tecleamos en consola:

chkconfig NetworkManager on;
service NetworkManager start
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Apéndice C.
Instalacion jdk-6ul6-linux-i586.bin

Después de descargar el archivo binario del JDK (péagina principal de Sun
Microsystems), lo copiamos en el directorio donde realizaremos la instalacién, se
recomienda /directorio/, realizamos los siguientes pasos:

« Cambiar los permisos del archivo con el siguiente comando : chmod a+x
jdk-6ul6-linux-i586.bin
* Ejecutar del directorio local : ./jdk-6ul6-linux-i586.bin

* Aceptar la Licencia de Usuario.

Una vez terminada la instalacién queda instalado en una ruta absoluta: /directorio

fjdk

Configuracién jdk-6ul6-linux-i586.bin

El JDK requiere configurarse con diversas variables ambientales para su correcta
operacion:

« JAVA_HOME : Indica el directorio raiz de instalacién del JDK, de acuerdo a
las instrucciones anteriores esta ruta seria : /directorio/jdk

« PATH : Define la ruta de acceso para los binarios del sistema; la
modificacion de esta variable permite accesar los ejecutables Java
(javac,javadoc,java) proporcionadas con el JDK de cualquier directorio.

» CLASSPATH : Define las rutas de acceso para las diversas librerias
empleadas en ambientes Java; su modificacion serd descrita a lo largo del
curso

Las variables anteriores pueden ser definidas de dos maneras:

* Nivel Global: Permite que las variables sean accesibles para todo usuario
del sistema; estas definiciones son colocadas en el archivo /etc/profile del
sistema.

* Nivel Usuario: Las variables son definidas para tener efecto tnicamente
sobre determinado usuario; estas definiciones son colocadas en el archivo
~/ .bashrc, donde ~/ es el directorio base del usuario.

Independientemente de los métodos mencionados anteriormente, las declaraciones
en estos archivos son idénticos:

JAVA_HOME-="/directorio/jdk"
CLASSPATH="/directorio/mislibrerias"
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PATH="$PATH:/ directorio/jdk/bin"
export JAVA_HOME

export CLASSPATH

export PATH

Pruebas

Para verificar la correcta instalacion del JDK realice la siguiente prueba:

» Coléquese en un directorio arbitrario del sistema.

* Ejecutar el archivo .bash_profile para cargar el nuevo ambiente.
[root@curso(09 apache-tomcat-5.5.23]# . /root/.bash_profile
[root@curso09 apache-tomcat-5.5.23]# java -version

 Invoque el comando java -version.

Si observa una respuesta indicando la version del JDK lo ha instalado
correctamente, en caso contrario realice los pasos anteriores hasta que esta prueba
sea ejecutada correctamente. (hay ocasiones en que es necesario reiniciar para que
se reconozcan las variables).
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Instalaremos el Manejador de la Base de Datos con el siguiente comando:

yum install postgresql postgresql-libs postgresql-contrib postgresql-server
postgresql-docs pgadmin3

Archivo Editar

root@localhost:/usr/local/tomcat/bin
Ver Terminal Ayuda

Dependencies Resolved

Transaction Summary

Package Arch Version Repository Size
Installing:

pgadmin3 1586 1.10.0-1.fcll updates 6.8 M
postgresql 1586 8.3.7-1.fcll fedora 3.5 M
postgresql-contrib 1586 8.3.7-1.fcll fedora 383 k
postgresqgl-docs 1586 8.3.7-1.fcll fedora 6.3 M
postgresgl-server i586 8.3.7-1.fcll fedora 4.6 M
Installing for dependencies:

uuid 1586 1.6.1-4.fcll fedora 57 k
wxBase i586 2.8.10-2.fcll updates 686 k
WXGTK 1586 2.8.10-2, fcll updates 3.8 M

Install 8
Update <]
Remove (0]

Total download

Package(s)
Package(s)
Package(s)

size: 26 M

Is this ok [y/N]: []

Nos informa de los paquetes a instalar, solo tecleamos “y” y ENTER.

Archivo Editar

Installing
Installing
Installing
Installing
Installing
Installing
Installing
Installing

Installed:

Complete!

root@localhost:/usr/local/tomcat/bin

Ver Terminal Ayuda

Running Transaction Test
Finished Transaction Test
Transaction Test Succeeded
Running Transactio

: postgresgl-8.3.7-1.fcll.1586
: wxBase-2.8.10-2.fcll. 1586

: wxGTK-2.8.10-2. fcll. 1586

uuid-1.6.1-4.fcll.1586

: postgresgl-server-8.3.7-1.fcll. 1586
: postgresgl-contrib-8.3.7-1.fcll. 1586

. pgadmin3-1.10.0-1.fcll.i586

: postgresgl-docs-8.3.7-1.fcll. 1586

Dependency Installed:
uuid.1586 0:1.6.1-4. fcll
wxGTK.1586 0:2.8.10-2.fcll

[root@localhost bin]# []

pgadmin3.i586 0:1.10.0-1. fcll
postgresql-contrib.1586 0:8.3.7-1.fcll
postgresql-server.1586 0:8.3.7-1. fcll

K

1/8
2/8
3/8
4/8
5/8
6/8
7/8
8/8

postgresql.i586 0:8.3.7-1.fcll
postgresql-docs. 1586 0:8.3.7- 1. fcll

wxBase.1586 0:2.8.10-2.fcll
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Al finalizar obtendremos:

Una vez instalado, se procede a inicializar el claster de la siguiente manera:
service postgresql initdb

[root@copadi rc5.d]# service postgresql initdb
Iniciando la base de datos: [ OK ]

Luego inicializamos el servicio de postgres:

service postgresql start

[root@copadi rc5.d]# service postgresql start
Iniciando servicios postgresql: [ OK ]

La instalacién cre6 un usuario llamado postgres, en este momento es el tnico
usuario autorizado para trabajar en el cltster. El usuario postgres no tiene asociado
password alguna, entonces le crearemos una, para lo cual, nos conectamos de la
siguiente manera:

su - postgres
[root@copadi rc5.d]# su - postgres
- bash-4.0%

Con lo cual, hemos accedido al claster y la consola queda de la siguiente manera:

-bash-4.0%

ahora escribimos lo siguiente:

psql -d templatel -U postgres
-bash-3.2$ psql -d templatel -U postgres

Bienvenido a psql 8.3.7, la terminal interactiva de PostgreSQL.

Digite: \copyright para ver los términos de distribucién
\h para ayuda de 6rdenes SQL
\? para ayuda de 6rdenes psql
\ g o punto y coma («;») para ejecutar la consulta
\q para salir
templatel=#
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Con dicha instruccién nos conectamos a templatel, la base de datos por defecto (de
templatel se basaran todas las bases de datos que creemos en el futuro).

Ahora ingresamos el password para el usuario postgres de la siguiente manera:

alter user postgres with password 'XXX}

templatel=# alter user postgres with password 'XXX';
ALTER ROLE

templatel=#

Donde XXX es el password que se va a definir para el usuario postgres. Para
desconectarnos de templatel, basta con escribir \q

templatel=# \ q
-bash-3.2%

Por altimo, nos queda configurar los accesos a postgres. Para ello, debemos de
modificar los archivos postgresql.conf y pg hba.conf ubicados en

/var/lib/pgsql/data/

[root@copadi ~]# cd /directorio/data/
[root@copadi data]# vi postgresql.conf
[root@copadi data]# vi pg_hba.conf

En el archivo postgresql.conf debemos de quitar las almohadillas (#) a las siguientes
lineas:

listen_addresses = '*'

port = 5432
password_encryption = on

En el archivo pg_hba.conf buscamos la seccion:

# "local" is for Unix domain socket connections only
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Donde originalmente dice:

local all all ident sameuser

lo cambiamos por:

local all all trust

con dicha modificacién se indica que todas las conexiones locales seran aceptadas.
Si se desea impedir la conexién a usuarios que no estan explicitamente autorizados
para acceder a templatel se debe hacer lo siguiente:

# "local" is for Unix domain socket connections only
local templatel all ident sameuser
local all all trust

Con lo cual se deniega el acceso a usuarios no autorizados para conectarse a
templatel.

Finalmente nos queda ubicar la seccién:

# All IPv4 connections from localhost

Y agregar lo siguiente:
host all all 192.168.0.0/24 md5
En Caso de No funcionar, probar:

"local" is for Unix domain socket connections only
local all all md5
# IPv4 local connections:
host all all 127.0.0.1/32 md5
# IPv6 local connections:
host all all ::1/128 md5
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