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Introduccion

INTRODUCCION

Actualmente la tecnologia de informacion es requerida en cualquier lado ya que
nos enfrentamos ante la necesidad de automatizar, administrar y organizar nuestra
informacion para tener un control mas eficaz de nuestros datos.

La carrera de Ingenieria en Computacién de la Facultad de Estudios Superiores
Aragodn, actualmente no cuenta con un sistema para el control de informacion de
los egresados que han seleccionado una modalidad para titularse, por tal motivo el
proyecto esta enfocado en realizar un sistema de control del pre-registro donde se
pretende erradicar este problema, ya que la carrera cuenta con nuevas
modalidades.

El sistema permitira realizar consultas como: datos personales del egresado,
informacion del asesor, el tema a desarrollar, la modalidad que escogié para
titularse y la fecha que fue entregada su carta de autorizacion para desarrollar su
tema.

El sistema de control para la carrera de ingenieria en computacion se realizara con
Postgresql, Netbeans y UML cémo herramienta de disefio que nos servira para
elaborar, especificar y documentar el sistema.

La Base de Datos es la que lograra la automatizacion, organizacion y control
adecuado de nuestros datos la cual desarrollaremos con Postgresq|.

Netbeans es un IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) para el lenguaje java y en
esta aplicacion nos apoyaremos para hacer nuestra Interfaz Grafica de Usuario
(GUI) usando la herramienta de Matisse y las librerias de Swing.

La importancia del desarrollo de un sistema de control, es mantener la
informacion de forma segura con un ambiente agradable para el usuario. Ya que
realizara informes detallados del pre-registro de los egresados dichas consultas se
podran hacer de manera mensual, anual, por modalidad, asi como también
estadisticas.

Metodologia.

En el Capitulo 1 veremos definicion, historia y elementos de Ingenieria de
Software, RUP, UML, Java, Netbeans y Postgresq|l.
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En el Capitulo 2 plantearemos el problema y se propone una solucién.

En el Capitulo 3 especificaremos, documentaremos, y elaboraremos diagramas
del sistema que planteamos en el capitulo 2, con la ayuda de UML.

En el Capitulo 4 desarrollo de la base de datos donde se almacenara toda
nuestra informacion.

Y en el ultimo Capitulo 5 implementacién del sistema y un manual de usuario.



Capitulo 1

CONCEPTOS BASICOS

Definicién, historia y elementos de Ingenieria de Software, RUP, UML,
Java, Netbeans y Postgresq|.



Capitulo 1.- Conceptos Basicos

1CONCEPTOS BASICOS.
1.1 Ingenieria de Software.
1.1.1 ;Cbémo y por qué surgioé la Ingenieria de Software?

Durante las primeras décadas de la informatica con el avance de la tecnologia se
empezd a manejar mayor cantidad de datos y calculos en los ordenares, el
problema era que se programaba sin métodos ni planificacion, se trabajaba con la
idea de “Codificar y corregir”’, no existian documentacién de ningun tipo y su
desarrollo era a base de prueba y error, ésto provocaba que existieran dificultades
en estimar tiempos, eran elevadas las cargas de mantenimiento, se hallaban con
baja calidad y fiabilidad del producto, con esto se tenia una dependencia con los
realizadores y ocurrian errores costosos por fallas en el software a ésto se le llamo
“Crisis del software” por estos motivos fue creada la Ingenieria del software.

El término Ingenieria de Software, fue utilizado por primera vez en Octubre de1968
por Fritz Bauer, en la conferencia sobre desarrollo del software de la
OTAN(Organizacion del Tratado del Atlantico Norte) convocada en Garmish,
Alemania, estimulando una aplicacion inteligente de los aspectos técnicos,
administrativos, disciplinarios y cuantificables al desarrollo y mantenimiento del
software.

Dado lo anterior, el objetivo de la ingenieria de software es lograr productos de
software de calidad y bajo costo (desde sus inicios hasta su forma final y durante
su elaboracion), mediante un proceso apoyado por métodos y herramientas.

1.1.2 ;Qué es la Ingenieria de Software?

Es una disciplina de la Ingenieria que comprende métodos y técnicas desde las
etapas iniciales hasta el mantenimiento del software, apoyandose de procesos,
métodos y herramientas para que su desarrollo sea funcional y asi obtener un
software econémico, confiable que funcione eficientemente en problemas de todo
tipo.

Actualmente, los procesos de la ingenieria del software (que son muchos vy
variados) se aplican en todas las empresas y organismos en los que se desarrolla
software de forma profesional y rigurosa, porque no hay otro modo de asegurar
que el producto se va a terminar dentro de los plazos y costos previstos, y que
este va a funcionar correctamente y se va a ajustar a los niveles de calidad que el
mercado exige.
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1.1.3 Elementos que la componen la Ingenieria de Software.

La ingenieria de software se compone por los siguientes elementos: métodos,
herramientas, procedimientos y calidad (Figura 1.1) éstos facilitan al
administrador a controlar el proceso de desarrollo de software y ayuda a construir
software de alta calidad.

Hemramientas

Metodos

Un enfoque de calidad .

Figura 1.1 Componentes de la Ingenieria de Software
A continuacién se describen:
» HERRAMIENTAS

Las herramientas de ingenieria de software son los métodos necesarios para
desarrollar el sistema. Facilitan un soporte automatico o semiautomatico para los
métodos y procesos. Cuando se utilizan las herramientas de forma que la
informacion creada por una herramienta pueda ser usada por otra, se establece un
sistema para el soporte del desarrollo del software que se denomina ingenieria de
software asistido por computadora (CASE, Computer Aide Software Engineering).

Case:

Es un conjunto de métodos, programas y técnicas que ayudan a la automatizacion
del desarrollo del software, durante el ciclo de vida de un sistema completamente
0 en alguna de sus fases.

Sus objetivos son:

Mejorar la productividad en el desarrollo y mantenimiento del software.
Reducir tiempo y costo de desarrollo.

Aumentar la calidad.

Ayudar a la busqueda de soluciones para los requisitos.

Automatizar, desarrollo del software, documentacién, generaciéon de codigo,
pruebas de errores y gestion del proyecto.

No hay una clasificacion especifica de herramientas CASE y, en ocasiones, es
complicado ubicarlas en una categoria.
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Algunas clasificaciones pueden ser por:

Las plataformas que soportan.

Las fases del ciclo de vida en el desarrollo de sistemas que apoyan.
La arquitectura de las aplicaciones que producen.

Su funcionalidad.

La siguiente clasificacion estd basada en las fases del ciclo de desarrollo que
cubren:

1. Herramientas integradas, [|-CASE (Integrated CASE, CASE
integrado): Abarcan todas las fases del ciclo de vida del desarrollo de sistemas.
Son llamadas también CASE workbench.

2. Herramientas de alto nivel, U-CASE (Upper CASE - CASE superior) o
front-end: orientadas a la automatizacion y soporte de las actividades
desarrolladas durante las primeras fases del desarrollo: andlisis y disefio.

3. Herramientas de bajo nivel, L-CASE (Lower CASE - CASE inferior) o
back-end: dirigidas a las ultimas fases del desarrollo: construccion e implantacion.

Algunos ejemplos de herramientas CASE:

e ASADAL: Herramienta CASE especializada en Sistemas de Tiempo Real

e System Architect: herramientas CASE para Andlisis y Disefio, incluye
técnicas estructuradas y orientadas a objetos.

e Win A&D: herramientas CASE para Andlisis y Disefio, incluye técnicas
estructuradas y orientadas a objetos.

e CRADLE: conjunto de herramientas CASE integradas que dan soporte a la
Planificacion estratégica, Andlisis y Disefio.

e PowerDesigner 7.0: herramienta CASE de Analisis y Disefio incluye
capacidades de generacion relacional y con orientacién a objetos.

e SilverRun: Conjunto integrado de herramientas CASE para el modelado de
negocios.

e Z4-CASE: herramienta CASE que apoya el desarrollo de aplicaciones de
Software abarcando desde el analisis de procesos y requerimientos hasta la
generacion y pruebas del codigo de los sistemas.

e ArgoUML: herramienta CASE gratuita (licencia GPL), permite trabajar con
UML 2, Soporta gran cantidad de diagramas, genera codigo para Java, C++
e IDL

e Enterprise Architect: Herramienta CASE que combina la dltima
especificacion UML 2.1. alto rendimiento, interfaz intuitiva, para traer
modelado avanzado al escritorio, y para el equipo completo de desarrollo e
implementacion.
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» METODOS

Los métodos de la ingenieria de software indican como construir técnicamente el
software. Estos métodos dependen de un conjunto de principios basicos que
gobiernan cada area de la tecnologia e incluyen actividades de modelado y otras
técnicas descriptivas.

Los métodos de la ingenieria de software introducen frecuentemente una notacion
especial orientada al lenguaje o gréfica y a un conjunto de criterios para la calidad
del software.

Los métodos abarcan una gran gama de tareas que incluyen: analisis de
requerimientos del sistema y del software, disefio de procedimientos algoritmicos,
codificacion, pruebas y mantenimiento, al conjunto de estas fases se le denomina
ciclo de vida del software (Figura 1.2).

El término ciclo de vida del software describe el desarrollo de software, desde la
fase inicial hasta la fase terminal. El propésito de las distintas fases intermedias
gue se requieren es garantizar que el software cumpla los requisitos para la
aplicacion y verificacion de los procedimientos de desarrollo.

El ciclo de vida permite que los errores se detecten lo antes posible y por lo tanto,
permite a los desarrolladores concentrarse en la calidad del software, en los
plazos de implementacion y en costos.

Etapas del ciclo de vida del software:

Ingenieria y f

analisis del N\
Sistem : =3
—— b 4

Analisis de los -
requisitos del ™~

software v
Disefio —
Codificacion e N
Implementacion Y
\ . 4

Pruebas I ~g
Mantenimiento

Figura 1.2 Ciclo de vida del software

7



Capitulo 1.- Conceptos Basicos

1.- Ingenieriay andlisis del Sistema.

Ubicacion del entorno donde se encuentra dicho problema.
Entender y comprender la problemética.

Identificar las necesidades del cliente.

Establecer restricciones de costo y tiempo.

Crear una definicion del sistema que sea la base de todo el trabajo
posterior.

2.- Andlisis de los requisitos del software

Obtener la informacion necesaria y suficiente para la solucién del problema.
Especificacion precisa y completa a partir de los requisitos establecidos por
el cliente.

Indica la interfaz con otros elementos del sistema.

El resultado de este andlisis es el documento ERS (Especificacion de
Requisitos del Sistema).

3.- Disefio

Conocer las relaciones entre los médulos del programa y garantizar que se
cumplan.

Se disefia la estructura general del programa.

El problema se divide en submddulos para un mejor manejo.

Se obtiene el SDD (Documento de disefio de software). Contiene la
estructura global del sistema y la especificacion de lo que debe hacer cada
una de sus partes.

4.- Generacion de codigo e Implementacion

Traduccion del disefio a un lenguaje de programacion.
Se prueba individualmente cada submodulo de la aplicacion.
Se desarrolla el programa con alguna herramienta CASE.

5.- Pruebas

Aqui garantizas que el sistema no contiene errores de disefio ni
programacion.
Se ensamblan los modulos para componer el sistema.

8
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e Se comprueba que se cumplen criterios de correccion y calidad.
e Elresultado de las pruebas es el producto final listo para entregar.

6.- Mantenimiento

Gestidn de cambios en el software debidos a:
e Correctivo; Errores durante el desarrollo
e Adaptativo; Adaptacion a nuevos entornos. Ej. Sistema operativo
e Perfectivo; Mejoras funcionales o de rendimiento

» PROCEDIMIENTOS

El proceso define un marco de trabajo para un conjunto de areas clave, las cuales
forman la base del control de gestion de proyectos de software y establecen el
contexto en el cual: se aplican los métodos técnicos, se producen resultados de
trabajo, se establecen hitos, se asegura la calidad y el cambio se gestiona
adecuadamente.

Los procedimientos de la ingenieria de software. Es el pegamento que une a los
métodos y herramientas, facilita un desarrollo racional y oportuno del software de
computadoras.

Los procedimientos definen la secuencia en la que se aplican los métodos, las
entregas que se requieren y los controles que ayuden asegurar, la calidad y
coordinar los cambios y las guias que facilitan a los administradores de software
establecer el desarrollo.

» CALIDAD

Un software de calidad es aquel que cumple con los siguientes requerimientos;
adaptable, confiable y aceptable.

e Adaptable: el software debe ser disefiado de tal manera, que permita
ajustarse a los cambios que requiera el cliente.

e Confiable: Debe ser seguro y aprueba de fallas.

e Eficiente: tiene que ver con el uso eficaz de los recursos que necesita un
sistema para su funcionamiento.
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1.2 Proceso de desarrollo de software.

Un proceso de software es un conjunto de actividades y resultados asociados que
tiene como proposito la produccion eficaz y eficiente de un producto de software
gue reuna los requisitos del cliente (Figura 1.3).

PROCESODE DESARROLLO
— DE i SOFTWARE
SOFTWARE
REQUISITOS DEL
CLIENTE

Figura 1.3 Proceso de desarrollo de software

1.2.1 Elementos de proceso de desarrollo de software

Los elementos en el proceso de desarrollo de software (Figura 1.4) son los
siguientes:

« Un marco comun del proceso, define un nimero de actividades del marco de
trabajo que son aplicables a los proyectos de software, con independencia del
tamafio o complejidad.

« Un conjunto de tareas, es una coleccién de tareas de ingenieria del software,
hitos de proyectos, entregas y productos de trabajo del software, y puntos de
garantia de calidad, que permiten que las actividades del marco de trabajo se
adapten a las caracteristicas del proyecto de software.

« Las actividades de proteccién, tales como garantia de calidad del software,
gestion de configuracion del software y medicion, abarcan el modelo del
proceso. Las actividades de proteccion son independientes de cualquier
actividad del marco de trabajo y aparecen durante todo el proceso.

Marco de trabajo del proceso comun

Actividades de trabajo del proceso comin

Conjunto de tareas

Hitos, entregas

Actividades de proteccion

Figura 1.4: Elementos del proceso de software

10
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1.2.2 RUP (Racional Unified Process)

Es un proceso de desarrollo de software y junto con UML (Lenguaje Unificado de
Modelado), es uno de los procesos mas generales, ya que esta pensado en
adaptarse a varios tipos de sistemas, diferentes areas de aplicacion, tipos de
organizaciones y tamafos de proyectos.

RUP se caracteriza por ser: dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura,
y es iterativo e incremental.

e Dirigido por Casos de Uso

RUP se basa en casos de uso para representar lo que se espera del software,
apoyandose de UML como la herramienta principal.

Una caracteristica de los casos de uso es que modelan los requerimientos
funcionales del sistema.

Los casos de uso también guian el proceso de desarrollo (disefio, implementacion,
y prueba).

e Centrado en la Arquitectura

La arquitectura de un sistema software se describe mediante diferentes vistas del
sistema en construccion, incluye los aspectos estaticos y dinamicos mas
significativos del sistema.

La arquitectura esta relacionada con la toma de decisiones de como construir el
sistema. Se basa en disefiar una arquitectura que sea facil de modificar,
comprensible y que se fundamenta en la reutilizacion de sus componentes.

Los casos de uso y la arquitectura estan profundamente relacionados. Los casos
de uso deben encajar en la arquitectura, y a su vez la arquitectura debe permitir el
desarrollo de todos los casos de uso requeridos, actualmente y a futuro.

e lterativo e incremental

Un proceso iterativo e incremental en donde se divide el desarrollo de un proyecto
de software en partes mas pequefias o mini proyectos.
Las iteraciones hacen referencia a pasos en el flujo de trabajo, y los incrementos a
crecimientos en el producto.
En cada iteracion los desarrolladores identifican y especifican los casos de uso
relevantes, crean un disefio utilizando la arquitectura seleccionada como guia,
para implementar dichos casos de uso. Cada iteracion se analiza cuando termina,
si la iteracion cumple sus objetivos, se continda con la proxima.

» Reduce el riesgo de retrasos, atacando los mas importantes.

» Acelera el desarrollo. Los trabajadores trabajan de manera mas eficiente al

obtener resultados a corto plazo.

11
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» Tiene un enfoque mas realista al reconocer que los requisitos no pueden
definirse completamente al principio.

CICLO DE VIDA (RUP)

El RUP maneja un ciclo de vida (Figura 1.5), el cual divide el proceso de desarrollo
en fases, teniendo un producto final al culminar cada una.

ases
Disciplinas Facﬁbilidad‘ElaboraciénJ Construcciénl Transiciénl

Modelado del Negocio

Requerimientos

Analisis y Disefio

Codificacion
Prueba

Instalacion

Disciplinas de Soporte
Adm. Configuracion y Cambios |,
Adm. de Proyecto !
Ambiente 5

Itaracion fer. | iter iter. | ier. | ifer iter. iter.

I;fll:;l#':lerlletllelllﬂfl

preliminar #n+1 " #n+2 #m  #m+]

Figura 1.5 Ciclo de vida (RUP).

HITO.

Cada fase finaliza con un hito. Cada hito se determina por la disponibilidad de un
conjunto de modelos o documentos que han sido desarrollados hasta alcanzar un
estado predefinido. Los hitos tienen muchos objetivos. El mas critico es que los
directores deben tomar ciertas decisiones antes de que el trabajo continue con la
siguiente fase.

Los hitos también permiten controlar la direccion y avance del trabajo.

12
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> Fase de Inicio

Durante la fase de inicio se desarrolla una descripcion del producto final, y se
presenta el analisis del negocio.
En esta fase se identifican y anticipan los riesgos mas importantes. Se identifican
todos los casos de uso.
La fase de inicio finaliza con el Hito de Objetivos del Ciclo de Vida, que se
obtiene cuando:

e Cudl es el conjunto de necesidades del negocio, y que conjunto de

funciones satisfacen estas necesidades.
e Una planificacion preliminar de iteraciones.
e Una arquitectura preliminar.

» Fase de elaboracion

Establecen una firme comprensién del problema a solucionar, elimina los mayores
riesgos, se complementan los casos de uso que describen la funcionalidad del
sistema y se disefa una arquitectura.

La fase de elaboracion finaliza con el hito de la Arquitectura del Ciclo de Vida,
se obtiene cuando:

e Los casos de uso describen la funcionalidad del sistema.
e La arquitectura es estable.
e Los mayores riesgos han sido moderados

» Fase de Construccion

Durante la fase de construccidn todos los componentes, caracteristicas y
requisitos deben de ser implementados, integrados y probados para obtener un
producto aceptable. La linea base de la arquitectura crece hasta convertirse en el

sistema completo.
Al final de esta fase, el producto contiene todos los casos de uso implementados,
sin embargo puede que no esté libre de defectos.

La fase de construccion finaliza con el hito de Capacidad Operativa Inicial, se
obtiene cuando:

e El producto es estable para ser usado

e Todas las partes estan listas para comenzar la transicion

» Fase de Transicién

La fase de transicion es poner el producto en las manos de los usuarios finales,
preparar al usuario en el manejo del producto.
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La fase de transicion finaliza con el hito de Lanzamiento del Producto, se
obtiene cuando:

e Se han alcanzado los objetivos fijados en la fase de Inicio.

e El usuario esta satisfecho.

1.2.3 PROCESO DE SOFTWARE PERSONAL (PSP).

El proceso de software personal (PSP, Personal Software Process) es un modelo
para la mejora del proceso de desarrollo de software, esta basado en la creencia
de que la calidad del software depende del trabajo de cada uno de los ingenieros;
por lo cual, el proceso debe ayudar a controlar, manejar y mejorar el trabajo de
éstos. El objetivo de PSP es mejorar la planeacién del trabajo, conocer con
precision el desempefio, medir la calidad de los productos y mejorar las técnicas
para su desarrollo. La instrumentacion de esta tecnologia consiste en lo que se
conoce como la evolucién del PSP. Se siguen ciertos pasos comenzando con las
lineas base PSPO y PSPO0.1 el proceso personal de planeacion PSP1 y PSP1.1, el
manejo personal de calidad PSP2 y PSP2.1, y por ultimo, el proceso personal
ciclico PSP3 (Figura 1.6)

PSP 3
e« DESARROLLO CICLICO PROCESO CICLICO

PSP 2
¢  REVISION DE DISENO CALIDAD PERSONAL
¢  REVISION DE CODIGO

PSP 1
«  ESTIMACION DE TAMANO PLANEACION PERSONAL
= REPORTEDEPRUEBAS
PSP O
* PROCESO ACTUAL MEDIDA PERSONAL
»  REGISTRO DE TIEMPOS Y DEFECTOS

Figura 1.6 Niveles de PSP
14



Capitulo 1.- Conceptos Basicos

1.2.4 PROCESO DE SOFTWARE EN EQUIPOS (TSP)

El proceso de software en equipos, (TSP, Team Software Process) extiende el
modelo PSP e integra los aspectos del desarrollo de software realizados por
equipos de trabajo, definiendo aspectos como la asignacion y control de taréas
para los diversos miembros del equipo (Figura 1.7). TSP define un marco de
trabajo en equipos con los objetivos de:

Desarrollar productos en varios ciclos.

Proporcionar métricas para equipos.

Evaluar roles y equipos.

Ofrecer guias para la solucion de problemas de equipo.

hrwphE

Para lograr estos objetivos:

Se establece el producto y objetivos que se tienen que alcanzar.

Se designan roles definidos y objetivos de equipo.

Definen la estrategia de desarrollo.

Se elabora un plan general y otro de calidad para identificar, encontrar y
prevenir problemas.

Disefiaran reportes para la administracion.

Cada cierto tiempo se tiene una revision con la administracion.

TSP creacion TSP trabajo
de equipe eh equipo

Planes personales Compromiso Prioridad en calidad
Método planeacion Planes agresivos Costo de calidad
Valor agregado Calidad propia Seguir el proceso
Métricas calidad Objetivos proyecto  Revision de status v calidad
Procesos definidos Plan propio Comunicacion
Plan detallado
Roles

Recursos de equipo

Disciplina de
Administracién

Disciplina Ingenieril Disciplina de Equipo

Equipos integrados

Figura 1.7 Proceso de software en equipos (TSP)
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1.3 TECNOLOGIA ORIENTADA A OBJETOS.

La tecnologia orientada a objetos es una metodologia de disefio de software
que modela las caracteristicas de objetos reales o abstractos por medio del uso
de clase y objetos

1.3.1. HISTORIA

En la tecnologia tradicional fue hecha en una manera secuencial o lineal, es
decir una serie de pasos consecutivos con estructuras consecutivas y
bifurcaciones.

Los lenguajes basados en esta forma de programacion ofrecian ventajas al
principio, después la tendencia de crear programas cada vez mas grandes y
complejos.

En los lenguajes basados en la programacion estructurada la idea principal es
separar las partes complejas del programa en modulos 0 segmentos que sean
ejecutados conforme se requieran. Asi obtenemos un disefio modular,
compuesto por médulos independientes que se comunican entre si (Figura
1.8).

Datos

Figura 1.8 Programacion Estructurada
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La evolucion que se iba dando en la programacion conducia siempre a ir
descomponiendo mas el programa, esto conduce directamente a la
programacion orientada a objetos.

Es asi como aparece la programacion orientada a objetos (POO). La POO viene
de la evolucion de la programacion estructurada; basicamente la POO simplifica la
programacion con la nueva filosofia y nuevos conceptos que tiene. La POO se
basa en dividir el programa en pequefias unidades légicas de cddigo llamada
objetos. Los objetos son unidades independientes que se comunican entre ellos
mediante mensajes.

La tecnologia orientada a objetos ya no se aplica solamente a los lenguajes de
programacion, también se aplica en el andlisis, disefio y en las bases de datos.
Para obtener una adecuada programacion orientada a objetos hay que
desarrollar todo el sistema aplicando esta tecnologia.

La programacion orientada a objetos es actualmente una de las formas mas
populares de programar para el desarrollo de proyectos de software y se debe
a sus grandes capacidades y ventajas como:

e Permitir un modelado mas natural al mundo real.

e Facilitar la reutilizacion, extension del codigo, creacion de programas
visuales, trabajo en equipo, y mantenimiento de software.

e Ofrecer mecanismos de abstraccibn para mantener controlable de
sistemas complejos.

El modelamiento visual es la clave para realizar el analisis Orientado a Objetos.
UML (Unified Modelling Languaje) se ha convertido en el estandar para el disefio
de software orientado a objetos.

1.3.2 ELEMENTOS DE PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

A diferencia de la programacion tradicional, la programacion orientada a objetos
define una estructura de mas alto nivel llamado objeto, que ofrece dos ventajas
sobre la programacion tradicional.

a) La primera es permitir al programador que organice su programa de
acuerdo con abstracciones de mas alto nivel, siendo éstas mas cercanas a
la manera de pensar de la gente. En otras palabras, los objetos son las
unidades de representacion de las aplicaciones, por ejemplo, cuentas de
banco, reservacion de vuelos etcétera.
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b) La segunda es que los datos globales desaparecen, siendo éstos junto con
las funciones parte interna de los objetos. Por lo tanto, cualquier cambio en
la estructura de alguno de los datos sélo debiera afectar las funciones
definidas en ese mismo objeto y no en los demas.

En general, un programa orientado a objetos se define exclusivamente en
términos de objetos y sus relaciones (Figura 1.9).

OBIETO

OBJETO

OBJETO

Figura 1.9 Objetos y sus relaciones

Los datos y funciones se guardan dentro de objetos. Los datos estan ubicados en
el centro del objeto (un concepto puramente ilustrativo), lo cual hace que un
cambio en su estructura sélo afecte, las funciones del mismo objeto, pero no al
resto de la aplicacion (Figura 1.10).

OBJETO

FUNCIONES

Figura 1.10 Programacion orientada a objetos
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Los elementos principales de Programacion Orientada a Objetos son:

Objeto

Clase

Herencia

Envio de mensaje

Objeto

Entender que es un objeto es fundamental para cualquier lenguaje orientado a
objetos. Un objeto es lo mismo que en la vida real, es cualquier cosa que vemos a
nuestro alrededor. Un objeto poseé atributos y métodos (o funciones).
e Atributos son los que representan los datos asociados al objeto, que serian
sus propiedades o caracteristicas.
e Un método es una funcién o subrutina asociada a un objeto la cual es
llamada para una determinada tarea.

Un objeto mantiene sus caracteristicas en una o0 mas variables(o datos), e
implementa su comportamiento con métodos.

Por ejemplo el modelado de una bicicleta® (Figura 1.11):

Bicicleta modelada como
un objeto:

cambiar
marcha

caml:lia

cadercia

20 kmdh .
" Atributos:

s Velocidad
a0 rpm » Cadencia
» Marcha

& marcha Métodos:

= Cambiar marcha
» Frenar
» Cambiar cadencia

Figura 1.11 Modelado de una bicicleta

Clase:

Es una plantilla que describe un conjunto de objetos con atributos y métodos
similares. Como en el mundo real existen varios objetos del mismo tipo, esto es
denominado clase.

el ejemplo fue sacado de http://java.sun.com/docs/books/tutorial
19



Capitulo 1.- Conceptos Basicos

Ejemplo, la clase bicicleta (Figura 1.13) especificaria:

Atributos:  Velocidad actual
Cadencia actual
Color
Marcha actual
Métodos: Cambiar marcha
Frenar
Cambiarla cadencia de pedaleo

welocidad actual

o
n:aml:lia

cadencia

cadencia actud

Colar

marcha actual

Figura 1.13 Clase bicicleta

Cuando en un objeto existe una representacién concreta y especifica de una
clase, esto se le llama instancia de la clase (Figura 1.14).

cambiar
marcha

Welocidad actual = 20

Cadencia actual =90

cambiar Yelocidad actual = 30
marcha é

Sl
Faiy "’
G

e
caml:uiar
cadencia

MiBicicleta TuBicicleta

Cadencia actual = 180

Color = &zul Color = Raojo

carmbiar
cadencia

karcha actual = 2 Marcha actual = 4

Figura 1.14 Objeto o instancia de la clase bicicletas

Herencia: Consiste en permitir crear nuevas clases (subclase) partiendo de otras
ya existentes, estas heredan automaticamente sus atributos y métodos de la
clase base (superclase). Una subclase se puede personalizar con atributos y
métodos propios. No se esta limitado a un solo nivel de herencia, se puede tener
todos los que se consideren necesarios.
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Ejemplo, la superclase es bicicleta y las subclases son las bicicletas de montafia,
las de carretera y las de tandem, estas comparten algunos métodos: frenar y
cambiar la cadencia de pedaleo entre otros (Figura 1.15).

bicicleta

bicicleta de montafia bicicleta de carretera

Figura 1.15 Herencia en la clase y subclases bicicletas

Envié de mensajes: La interaccidon entre objetos se produce mediante mensajes.
Los mensajes son llamados a métodos de un objeto en particular.

Un mensaje esta compuesto por los siguientes tres elementos:
1. El objeto destino, hacia el cual el mensaje es enviado
2. El nombre del método a llamar
3. Los parametros solicitados por el método

Como todo lo que un objeto puede hacer esta expresado mediante métodos, el
envio de mensajes soporta todas las posibles interacciones entre objetos.

Para enviar o recibir mensajes, los objetos no necesitan formar parte del mismo
proceso, ni siquiera de la misma maquina.

Ejemplo (Figura 1.16): 1. El objeto al cual se manda el mensaje (Tu Bicicleta).
2. El método o funcion miembro que debe ejecutar (Cambiar De
Marcha).

3. Los parametros que necesita ese método (Marcha)
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CambiarDeMarcha [ Marcha )

' e El Objeto “Tu” manda el
@ ‘ mensaje “CambiarDeMarcha”
con el parametro “Marcha” al

T Objeto “TuBicicleta”.

TuBicicleta

Figura 1.16 Envi6é de mensajes

1.4 UML

1.4.1 Quees UML?

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje que permite modelar, construir y
documentar los elementos que forman un sistema de software orientada a objetos.
Tal como indica su nombre, UML es un lenguaje de modelado. Un modelo es una
simplificacion de la realidad. Los objetivos principales del modelado de un sistema
es capturar las partes esenciales del sistema, especificando o describiendo
métodos y procesos, para obtener de manera mas sencilla una solucién al
problema.

Algunas funciones:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma
gue otro lo puede entender.

e Especificar: permite especificar las caracteristicas de un sistema antes de
Su construccion.

e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los
sistemas.

e Documentar: Los elementos graficos sirven como documentacion del
sistema desarrollado, por lo cual pueden servir para su futura revision ya
que los diagramas estan detallados.

1.4.2 DIAGRAMAS DE UML.

Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de elementos y las
relaciones entre ellos, ofrece una vista del sistema a modelar, para poder
representar correctamente un sistema.
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En UML existen 13 tipos diferentes de diagramas y se categorizan en (Figura 1.
17):

e Diagramas de Estructura: Resaltan los elementos que deben existir en el
sistema.

e Diagramas de Comportamiento: Resaltan lo que debe suceder en el
sistema.

e Diagramas de Interaccion: Son un subtipo de diagramas de
comportamiento, que resaltan el flujo de control y de datos entre los
elementos del sistema.

Diagrama

Diagrama de Diagrama de
Estructura Comportamiento
Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Clases Cormponertes Objetos Actividad Casos de Use Maguina de Estado

Diagrama de
Estructura

Despliegue Paguetes i
Compuesta pheg) q Irteraccion

Diagrarma de Diagrarma de ‘ Diagrama de

A)
| I

Diagrama de Diagrama Global
Secuencia de Interaccion

Diagrama de Diagrama de
Comunicacion Tiermnpas

Figura 1.17 Diagramas UML

Los principales diagramas UML utilizados son:

» Diagrama de Casos de Uso.

Un diagrama de casos de uso ayuda a ver el comportamiento que tendra nuestro
sistema, observando como sera la interaccion con el usuario en un escenario
cercano al real (Figura 1.18).
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<include>:

‘/
Actor

<include>:

ee

Actor

d

Actor

ee

Figura 1.18 Caso de Uso

Los casos de uso tienen como componentes principales Actor, Casos de uso, y
arcos de comunicacion (Figura 1.19).

Actor

Caso de
uso

— — — — >

<<Include>>

v

Generalizacién

Figura 1.19 Compontes de los Casos de usos

* Diagrama de Secuencia.

El diagrama de secuencia describe cémo interactuan los objetos entre si,
proporcionandonos una visién de forma secuencial de los envios de mensajes
entre ellos (Figura 1.20).

Linea de vida muestra las acciones y el periodo desde que encuentra activa una
instancia hasta el término de esta.
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funcién del objeto y
nombre de la clase

funcion: Clase l funcion2: Clase

periodo de actividad
del objeto

Figura 1.20 Diagrama de secuencia.

TIPOS DE MENSAJES.

Los envios de mensajes se representan mediante flechas horizontales que unen la
linea de vida del objeto emisor con la linea de vida del objeto destino (Figura
1.21).

mensaje sincronico

mensaje asincronico
~
/
mensaje de retorno

Figura 1.21 Tipos de mensajes

Mensaje sincrénico se usa para que el destinatario inicie un método no continua
su actividad hasta que el destinatario termina (Figura 1.22).

Mensaje asincronico se utiliza cuando no es necesario que termine un proceso
para continuar con el anterior, éstos pueden activarse en paralelo.

Mensaje de retorno puede o no ser usado ya que algunos procesos no requieren
informar su término para continuar con los siguientes.
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* Diagrama de Clase.

funcion: Clase

funcion2: Clase

1. mensaje

Figura 1.22 Mensaje sincronico

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones
involucran el sistema (Figura 1.23).

<Mombre Claze>

<Alnbutos:

<Dperaciones

o Métodos:

Figura 1.23 Diagrama de clases.

Ejemplo del diagrama de clases (Figura 1.24).

Figura

entre las clases que

Fosicion
Color

Archivo

Mombre

Maover(v:Vectar)() : Booleano
Rotar{Angulo}() : Booleano

Imprimirid:Dispositivo,n:Entero) : Booleano

Figura 1.24 Ejemplo de diagrama de clases
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* Diagrama de Estado.

El diagrama de estado muestra los estados que adquiere un objeto durante su
ciclo de vida, y como afectan estos en los demas (Figura 1.25).

recnazar

Cancelado
° depositar al cliente
Entregado |

1
Pagado [monto pagado = adeudo]
- J

Figura 1.25 Diagrama de Estado

progesar  En Revision

Aufrizado

* Diagrama de Paquetes.

El diagrama de paquetes nos permite visualizar nuestro sistema en una jerarquia

l6gica, ademas de mostrarnos las dependencias entre estas agrupaciones (Figura
1.26).

Se pueden indicar relaciones de dependencia entre paquetes mediante una flecha
con la linea a trazos.

_— e — —

Si el paquete A depende del paquete B, entonces ira una flecha de A a B.

v

1

Controlador

] 1 y

. Dominio
Elementos

Grificos

Figura 1.26 Diagramas de Paquetes
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1.5 Javay sus caracteristicas.

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos ya que esta formado de
una coleccién de clases, y accedes a ellas por medio de métodos. La compaiiia
Sun describe el lenguaje Java como “simple, orientado a objetos, distribuido,
interpretado, robusto, seguro, de arquitectura neutra, portable, de altas
prestaciones, multitarea y dinamico”. El objetivo principal del lenguaje Java es
conectar a los usuarios con la informacion, estando situada en un ordenador local,
en un servidor de Web, en una base de datos o en cualquier otro lugar.

Las caracteristicas principales son:

e Es un lenguaje libre, se puede utilizar el compilador y la maquina virtual de
forma gratuita.

e Esta disefiado para ser multiplataforma y ser empleado el mismo programa
en diferentes sistemas operativos.

e La maquina virtual, al ejecutar el cédigo java, realiza comprobaciones de
seguridad

e Crea e inserta applets en paginas HTML,0 mediante servlets y paginas jsp,
genera codigo HTML dinamico. Con la capacidad de acceder a la base de
datos. Un applet es un componente de una aplicacion que se ejecuta en un
navegador o browser (por ejemplo Netscape Navigator o Internet Explorer)
y no requiere instalacion en el servidor donde se encuentra el browser. Un
servlet es una aplicacion sin interface grafica que se ejecuta en un servidor
de Internet. La ejecucién como aplicacion independiente es analoga a los
programas desarrollados con otros lenguajes.

e Toda su funcionalidad se encuentra en clases que forma parte del API de
java.APIl (Application Programming Interface) provee de un conjunto de
paquetes de clases para efectuar toda clase de tareas necesarias dentro de
un programa.

e Conserva los tipos basicos de datos, int, float, double, char, etc, similares a
los del lenguaje C/C++.

e Los programas Java se compilan y traducen a un formato denominado
bytecodes —un formato intermedio de representacion de las aplicaciones,
gue es independiente de la arquitectura del ordenador y de su sistema
operativo. Para ejecutar aplicaciones Java en cualquier sistema, es
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necesario disponer de un software que interprete los bytecodes (un runtime
de Java); sin embargo, el cédigo de las aplicaciones es siempre el mismo.

1.5.1. Historia de Java

Java surgié en 1991 por un grupo de ingenieros de Sun Microsystems como un
lenguaje de programacion destinado a electrodomésticos. Por la reducida potencia
de calculo y memoria de los electrodomésticos llevd a desarrollar un lenguaje
sencillo capaz de generar cédigo de tamafio pequefio.

Era la JVM (Maquina Virtual de Java) quien interpretaba el codigo neutro
convirtiéndolo a codigo particular de la CPU utilizada. Esto permitia lo que luego
se ha convertido en el principal lema del lenguaje: “Write Once, Run Everywhere”.
Java se introdujo a finales de 1995 en computadoras. La clave fue la incorporacion
de un intérprete Java en la version 2.0 del programa Netscape Navigator,
produciendo una verdadera revolucion en Internet. Java 1.1 aparecio a principios
de 1997, mejorando sustancialmente la primera version del lenguaje. Java 1.2,
mas tarde rebautizado como Java 2, nacio6 a finales de 1998

1.6 Neatbeans

Es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) lo cual significa que integra todas las
herramientas necesarias que permite editar, compilar, ejecutar, depurar, y
desarrollar aplicaciones web, empresariales, de escritorio y moviles utilizando la
plataforma Java, pero se puede utilizar para cualquier otro lenguaje de
programacioén. Estas aplicaciones son desarrolladas a partir de un conjunto de
componentes de software llamados mdodulos. Un mdodulo es un archivo Java que
contiene clases de java escritas para interactuar con las APIs (Interfaz de
Programacion de Aplicaciones) de NetBeans y un archivo especial (manifest file)
que lo identifica como médulo.

Caracteristicas de NetBeans:

e Administracion de las interfaces de usuario (ej. menus y barras de
herramientas)

« Administracion de las configuraciones del usuario

« Administracion del almacenamiento (guardando y cargando cualquier tipo
de dato)
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e Administracion de ventanas
« Framework basado en asistentes (dialogos paso a paso)
« Elaborar aplicaciones de diferentes tipos (escritorio, web, movil, Enterprise)

« Soporta varios lenguajes. (JavaFX, PHP, JavaScript y Ajax, Ruby y Ruby on
Rails, Groovy and Grails y C/C++.)

o Multiplataforma (JavaFX, PHP, JavaScript y Ajax, Ruby y Ruby on Rails,
Groovy and Grails y C/C++.)

1.7 PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional
(ORDBMS), publicados bajo la licencia BSD. Como otros proyectos de cédigo
libre, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una sola empresa sino que
es dirigido por una comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales
las cuales trabajan en su desarrollo. Dicha comunidad es denominada el PGDG
(PostgreSQL Global Development Group). Postgres fue el pionero de varios
conceptos en el sistema de objeto-relacional, ya que incluye algunas
caracteristicas de la orientacion a objetos, como: la herencia, tipos de datos,
funciones, restricciones, disparadores, reglas e integridad transaccional. Pero esto
no quiere decir que PostgreSQL sea un sistema de gestién de bases de datos
puramente orientado a objetos.

1.7.1 Evolucién del proyecto PostgreSQL:

1977-1985 Ingres (INteractive Graphics REtrieval System): Este proyecto inicio en
la Universidad de Berkeley de California, como un ejercicio de aplicacién sobre
las bases de datos relacionales (RDBMS).

1986-1994 Postgres (POSTerior a inGRES): El director de proyecto Michael
Stonebraker con el objetivo de aplicar los conceptos de Objetos Relacionales.

1995 Postgres95: Andrew Yu & Jolly Chen incluyeron SQL en Postgres para
posteriormente liberar su codigo en la web con el nombre de Postgres95. El
proyecto incluia multiples cambios al codigo original que mejoraban su rendimiento
y legibilidad.

1996- en la actualidad PostrgreSQL: Se crearon nuevas mejoras y modificaciones,
gue repercutieron en un 20-40% mas de eficiencia, asi como la incorporacion del
estandar SQL92.
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El objetivo basico, luego de la capacitacion SQL y PostgreSQL, es la interaccion
de la base de datos con PHP y Java. Este entrenamiento implica el desarrollo de
aplicaciones web, por un lado, las JSP (Java Server Pages) y Postgres proponen
el desarrollo de aplicaciones seguras, para un ambito cada vez menos seguro; la
misma consideracién es oportuna para la simbiosis Postgres y PHP.

Estar capacitado para desarrollar aplicaciones web con Postgres, Java, JSP, PHP
genera posibilidades profesionales de excepcion.

1.7.2 Caracteristicas de PostgreSQL

e Utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de multihilos
para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos
no afectara el resto y el sistema continuara funcionando.

e Aproxima los datos a un modelo objeto-relacional, y es capaz de manejar
complejas rutinas y reglas. Ejemplos de su avanzada funcionalidad son
consultas SQL declarativas, control de concurrencia multi-version, soporte
multi-usuario, transactions, optimizacién de consultas, herencia, y arrays.

e Tiene varias herramientas graficas de alta calidad para administrar las
bases de datos (pgAdmin , pgAccess) y para hacer disefio de bases de
datos (Tora , Data Architect).

e Es una base de datos ACID (Atomicity, Consistency, Isolation and
Durability)

% Atomicidad: es la propiedad que asegura que la operacion se ha
realizado o no, y por lo tanto ante un fallo del sistema no puede quedar a
medias.

% Consistencia: es la propiedad que asegura que s6lo se empieza aquello
gue se puede acabar. Por lo tanto se ejecutan aquellas operaciones que
no van a romper la reglas y directrices de integridad de la base de datos.

% Aislamiento: es la propiedad que asegura que una operacion no puede
afectar a otras. Esto asegura que la realizacion de dos transacciones
sobre la misma informacion sean independientes y no generen ningun
tipo de error.

+ Durabilidad: es la propiedad que asegura que una vez realizada la
operacion, ésta persistirda y no se podra deshacer aunque falle el
sistema.

e Soporta operadores, funciones métodos de acceso y tipos de datos
definidos por el usuario.

31



Capitulo 1.- Conceptos Basicos

Soporta la especificacion SQL99 e incluye caracteristicas avanzadas tales
como las uniones (joins) SQL92.

Soporta integridad referencial, la cual es utilizada para garantizar la validez
de los datos de la base de datos.

La flexibilidad del API de PostgreSQL soporta al desarrollo facilmente para
el RDBMS PostgreSQL. Estas interfaces incluyen Object Pascal, Python,
Perl, PHP, ODBC, Java/JDBC, Ruby, TCL, C/C++, y Pike.

Tiene soporte para lenguajes procedurales internos, incluyendo un lenguaje
nativo denominado PL/pgSQL. Este lenguaje es comparable al lenguaje
procedural de Oracle, PL/SQL. Otra ventaja de PostgreSQL es su habilidad
para usar Perl, Python, o TCL como lenguaje procedural embebido.
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2. ANALISIS DEL SISTEMA DE LAS DIFERENTES FORMAS DE
TITULACION.

2.1 Analisis del Problema.

La carrera de ingenieria de computacion de la FES Aragén no cuenta con un
sistema, que maneje la informacién de los egresados que ya seleccionaron
alguna de las nuevas formas de titulacién, las cuales son:

Tesis

Examen General de Conocimientos.

Desarrollo de un Caso Practico.

Alto Nivel Académico.

Seminario y Diplomados de actualizacidén y capacitacion profesional.
Informe de Ejercicio Profesional.

Memoria de desempeio de servicio social.

NO OB WN=

Los egresados deben de cubrir algunos requerimientos para el pre-registro de
titulacién como es la entrega de algunos documentos en la jefatura de la carrera,
los cuales dependen de la modalidad que hayan seleccionado para titularse.

En todas las modalidades es indispensable presentar Examen Profesional, un
Trabajo Escrito (Tesis o Tesina para las nuevas modalidades) y elegir un Asesor
con minimo tres afos de experiencia docente en la UNAM.

1. Tesis

Anteproyecto escrito de tesis.

Historia académica de licenciatura

Formatos de registro de titulacion firmados por el Asesor

Constancia de 100% de Créditos de licenciatura (original y copia - se
tramita en Servicios Escolares).

Carta de término de Servicio Social (original y copia).

Carta de liberacion de Servicio Social (original y copia).

Comprobante de pago por concepto de registro de titulacion (pagar
en cajas de la FES).

ANANENEN

ANANRN

2. Examen General de Conocimientos.

Informe detallado del trabajo monografico.

Historia académica de licenciatura

Formatos de registro de titulacion firmados por el Asesor
Carta de término de Servicio Social (original y copia).
Carta de liberacién de Servicio Social (original y copia).

ANANENENRN
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Comprobante de pago por concepto de registro de titulacion (pagar
en cajas de la FES).
Carta de autorizacion de modalidad de modalidad de examen
general de conocimientos, dirigida a la Jefa de Carrera de Ingenieria
en Computacién, mencionando los siguientes datos:
» Datos personales: nombre, generacién, direccion, teléfono, e-
mail.
» Nombre del asesor, quién debera firmar la solicitud con Vo.
Bo.

. Desarrollo de un Caso Practico.

Informe detallado del proyecto
Historia académica de licenciatura
Formatos de registro de titulacion firmados por el Asesor
Carta de término de Servicio Social (original y copia).
Carta de liberacién de Servicio Social (original y copia).
Constancia de 100% de Créditos de licenciatura (original y copia - se
tramita en Servicios Escolares).
Comprobante de pago por concepto de registro de titulacion (pagar
en cajas de la FES).
Carta de autorizacion de modalidad del desarrollo de un caso
practico, dirigida a la Jefa de Carrera de Ingenieria en Computacion,
mencionando los siguientes datos:
= Datos personales: nombre, generacioén, direccion, teléfono, e-
mail.
= Area de desarrollo
» |nstitucion donde se desarrollé el caso practico.
= Nombre del asesor, quién debera firmar la solicitud con Vo.
Bo.

. Alto Nivel Académico.

Informe detallado de un trabajo monografico o reporte detallado de
servicio social.
Historia académica de licenciatura.
Formatos de registro de titulacién firmados por el Asesor.
Carta de término de Servicio Social (original y copia).
Carta de liberacion de Servicio Social (original y copia).
Comprobante de pago por concepto de registro de titulacion (pagar
en cajas de la FES).
Carta de autorizacion de modalidad de modalidad de examen
general de conocimientos, dirigida a la Jefa de Carrera de Ingenieria
en Computacién, mencionando los siguientes datos:

» Datos personales: nombre, generacién, direccion, teléfono, e-

35



Capitulo 2.-Andlisis del sistema de las diferentes formas de titulacion

mail.
» Nombre del asesor, quién debera firmar la solicitud con Vo.
Bo.

5. Seminario y Diplomados de actualizacion y capacitacion

profesional.

v Informe de las actividades desarrolladas.

v' Copia de la constancia o diploma que lo avale.

v' Historia académica de licenciatura

v" Formatos de registro de titulacion firmados por el Asesor

v Carta de término de Servicio Social (original y copia).

v Carta de liberacién de Servicio Social (original y copia).

v' Constancia de 100% de Créditos de licenciatura (original y copia - se
tramita en Servicios Escolares).

v' Comprobante de pago por concepto de registro de titulacién (pagar
en cajas de la FES).

v' Carta de autorizacion de modalidad de seminarios y cursos de

actualizacion y capacitacion profesional, dirigida a la Jefa de Carrera
de Ingenieria en Computacion, mencionando los siguientes datos:

» Datos personales: nombre, generacién, direccion, teléfono, e-
mail.
Nombre del diplomado
Duracion y fecha (240 horas minimo)
Institucién donde se realizé
Modulos o temario.
Area y actividades en que se desarrolla profesionalmente.
Nombre del asesor, quién debera firmar la solicitud con Vo.
Bo.

6. Informe de Ejercicio Profesional.

v

<\

NNANENENRN

Comprobantes que avalen la experiencia profesional, por ejemplo:
Carta membretada mencionando la participacion, proyectos y
antigiedad, recibos de ndmina, recibos de honorarios, comprobantes
de alta de I.M.S.S. 0 .S.S.S.T.E, etc.

Breve informe del ejercicio profesional de por lo menos los ultimos
tres anos.

Historia académica de licenciatura

Formatos de registro de titulacion firmados por el Asesor

Carta de término de Servicio Social (original y copia).

Carta de liberacion de Servicio Social (original y copia).

Constancia de 100% de Créditos de licenciatura (original y copia - se
tramita en Servicios Escolares).
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v' Comprobante de pago por concepto de registro de titulacion (pagar
en cajas de la FES).

v Carta de autorizacion de modalidad del ejercicio profesional, dirigida
a la Jefa de Carrera de Ingenieria en Computacion, mencionando los
siguientes datos:

Datos personales: nombre, generacion, direccién, teléfono, e-
mail.

Area del ejercicio profesional

Tiempo de experiencia

Institucion o empresas donde se ha desarrollado

Proyectos en los que ha participado

Nombre del asesor, quién debera firmar la solicitud con Vo.
Bo.

7. Memoria de desempeno de servicio social.

AN NN

Informe de las actividades desarrolladas.

Informe de los proyectos en los que se participo.

Historia académica de licenciatura

Formatos de registro de titulacion firmados por el Asesor

Carta de término de Servicio Social (original y copia).

Carta de liberacion de Servicio Social (original y copia).

Constancia de 100% de Créditos de licenciatura (original y copia - se

tramita en Servicios Escolares).

<\

Comprobante de pago por concepto de registro de titulacion (pagar

en cajas de la FES).

v' Carta de autorizacién de modalidad de memoria de desempefio de
servicio social, dirigida a la Jefa de Carrera de Ingenieria en
Computacion, mencionando los siguientes datos:

Datos personales: nombre, generacion, direccién, teléfono, e-
mail.

Institucién donde se realizo el Servicio Social.

Area de desarrollo

Actividades desarrolladas

Periodo

Proyectos en los que se participé.

Nombre del asesor, quién debera firmar la solicitud con Vo.
Bo.

Si la jefatura de carrera acepta la modalidad de titulacion, los documentos se
recaudan, almacenan y administran en carpetas. Y al egresado se le entregara
una carta de pre-registro para poder continuar con sus tramites.

Esta informacion también se tiene en una hoja de calculo, en la cual las
busquedas son muy limitadas ya que esta informacion se tiene por varios afios sin
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tener seguridad.
En esta hoja se guardan los siguientes datos:

Numero de cuenta.
Nombre completo.
Modalidad.
Tema.
Nombre del asesor de tesis.

e Eldia, mesy afio que se registro.
Por este motivo, no hay control del porcentaje de cada una de las modalidades y
se tiene que invertir mas tiempo al momento que son requeridas ciertas consultas
como: la cantidad de alumnos que se registraron ya sea por dia, semana, mes,
afio o un periodo de tiempo o modalidad

2.2 Sistema Propuesto.

En actualidad, es de suma importancia tener una base de datos la cual respalde y
organice de una forma mas rapida para su localizacién o consulta de las diferentes
formas de titulacion, para tener un control de los egresados que estan en tramites
de titulacion.

Este sistema ayudara a que el pre-registro de titulacion se lleve de una forma mas
organizada y segura, esto beneficiara a la jefatura de carrera. Para erradicar los
problemas de tiempo en bulsqueda, consulta, modificacion, y actualizacion
implementaremos un sistema el cual va a contener:

e Datos personales del egresado:

Numero de Cuenta.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Domicilio.
Teléfono.

Correo.

Fecha de registro.

AN N N N N NN

¢ Datos de su forma de titulacion:

v" Opcioén de Titulacion.
v Tema.

¢ Datos de su asesor:
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R.F.C.

Numero de Trabajador.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Grado.

AN NENAY

En el sistema existirdn dos formas de acceder una de ella serd& como
Administrador que tendré a su cargo los siguientes privilegios:

Registro de egresados.
Registro de asesor.
Buscar egresado.
Modificar egresado.
Modificar asesor.
Estadisticas.

Y el Usuario que sdlo podré:

e Buscar egresado.
e Estadisticas.

En la parte de Estadisticas podremos obtener un balance de personas que se
registraron ya sea por:

e Modalidad.
e Asesor.
e Periodo de tiempo.

2.3 Requerimientos de Software y Hardware.

El sistema sera instalado Unicamente en la computadora personal que ocupa la
secretaria de la jefatura de carrera ya que ella es la encargada de los registros, la
recaudacion de los datos de egresado y asesores.

La secretaria de la jefatura de carrera contara con la contrasefia de Administrador
para mantener segura la informacion que se recaude en el sistema.

Los Usuarios que seran el personal que laboran en la jefatura, contara con un
acceso libre al sistema ya que en ocasiones se requiere alguna informacion de
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algun egresado o las estadisticas de los egresados que se han registrado ya sea
por modalidad, asesor o periodo de tiempo.

El sistema sera ocupado unicamente los dias laborales de la jefatura, ya que tan
solo en estos dias los egresados pueden entregar documentos y solicitar el pre-
registro de titulacion.

HARDWARE

Pentium Ill en adelante.
Memoria RAM 2GB.
Procesador INTEL.
Monitor.

Disco duro 200GB.

SOFTWARE

e El sistema se desarrollo bajo el ambiente Windows ya que en la jefatura es
el sistema con la que trabaja la computadora personal.

e La Base de Datos estara hecha en PostgreSQL espacio disponible en disco
70MB (minimo).

e La plataforma de desarrollo que sera Java, Minimo Java Standard Edition
Runtime Environment.
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3 DISENO DEL SISTEMA DE LAS DIFERENTES FORMAS DE
TITULACION CON UML.

3.2 Diagrama de casos de uso.

En estos diagramas lo principal es identificar los actores, son aquellas personas
gue interactian con el sistema en nuestro sistema existen dos actores (Figura3.1):

Llsuario Administrador

Figura3.1 Actores

Los casos de uso son las secuencias de interaccion por las cuales él o los actores
utilizan el sistema.

Diagrama de caso de de uso para el sistema de pre-registro (Figura 3.2).

Autentificar
1 7
Registro de egresado

Usuariul

modalidad

" z=edend=r

zzeutend== 2
Periodo de Tiempo

Figura 3.2 Diagrama de caso de uso
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Diagrama de caso de uso

1

Adiministrador

Autentificar

Definicion
Caso de uso: Autentificar.
Tipo: Basico.
Actor principal: Administrador (AD)
Descripcion: Este caso de uso describe como el (AD) se autentifica ante

el sistema de pre-registro para posteriormente permitirle
llevar a cabo otros casos de uso.

Precondiciones: El (AD) debe iniciar el sistema de pre-registro.
Poscondiciones: El (AD) deberé estar autentificado ante el sistema.
Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcidén
1. Ingresa su contrasefia y| 2. |Verifica la contrasefia en la E1
pulsa el botén ingresar. base de datos.
Si la contrasefa es correcta el

[ ]

®* o o o o

sistema muestra un pantalla de
opciones que contendra:

Registro de egresados.
Registro de asesor.
Buscar egresado.
Modificar egresado.
Modificar asesor.
Estadisticas.

Excepciones

Identificador Nombre Respuesta del Sistema
£1 Contrasefia ~ Muestra un cuadro de didlogo “La contrasefia no
incorrecta. es correcta’.
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Diagrama de caso de uso

Registro de egresadao

Adiministrador

Definicion
Caso de uso: Registro de egresado.
Tipo: Basico.
Actor principal: Administrador (AD)
Descripcion: Después de que fue aceptada la modalidad de titulacion, que
escogio el egresado, debera ser registrado con sus datos.
El (AD) llevara el control de todos los egresados, por medio de
formatos se tendran que llenar.
Precondiciones: > El (AD) debe de haber ingresado al sistema vy
autentificado.
» El (AD) debera contar con toda la informacion necesaria
del egresado.
Poscondiciones: » EI (AD) podra registrar uno o mas egresados.
Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcion
1. Muestra una pantalla de

opciones que contendra:

Registro de egresados.
Registro de asesor.
Buscar egresado.
Modificar egresado.
Modificar asesor.
Estadisticas.

e o o o o o
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Selecciona la opcion
Registro de egresados.

de

datos:

3. |Muestra el formato de Registro de
egresado donde pedira estos

NuUmero de Cuenta.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Domicilio.

Teléfono.

Correo.

Opcion de Titulacion.
Tema.
Nombre del asesor.
Fecha de registro.

Llena el formato con

el boton Registrar.

los

datos del egresado y pulsa

didlogo

“El

registrado”.

5. |Los datos se almacenan y el
sistema muestra un cuadro de

egresado ha sido

El

6. |Regresa

a

opciones.

la pantalla de

Excepciones

Identificador

Nombre

Respuesta del Sistema

El Campo vacio.

Muestra un cuadro de dialogo “Faltan campos por

llenar”.
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Diagrama de caso de uso

1 1 Registro de asesar

Adiministrador

Definicion
Caso de uso: Registro de asesor
Tipo: Basico.
Actor principal: Administrador (AD)
Descripcion: » El (AD) debera contar con toda la informacion necesaria

del asesor desde el tiempo en que lleva laborando que
debe de ser como minimo 3 afios y sus datos laborales.

Precondiciones:

» ElI (AD) debe de haber ingresado al sistema vy
autentificado.

» El (AD) debera contar con toda la informacién necesaria
del asesor.

Poscondiciones:

» EI (AD) podra registrar uno 0 mas asesores.

Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcion
1. Muestra una pantalla de

opciones que contendra:

Registro de egresados.
Registro de asesor.
Buscar egresado.
Modificar egresado.
Modificar asesor.

o Estadisticas.

e o o o o

Selecciona la opcion de
Registro de asesor.

3. Muestra el formato de Registro de
asesor que contiene:

R.F.C.

Numero de Trabajador.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Grado.

e © @ o o o
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4. 5. Los datos se almacenan y el
Llena el formato con los .
sistema muestra un cuadro de
datos del asesor y pulsa el . « , E1
. : didlogo “El asesor ha sido
boton Registrar. . »
registrado”.
6. Regresa a la pantalla de

opciones.

Excepciones

Identificador Nombre

Respuesta del Sistema

E1

Campo vacio.

Muestra un cuadro de dialogo “Faltan campos por

llenar”.
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Diagrama de caso de uso

Adiministrador

Buscar egresado

Usuaria

Definicion
Caso de uso: Buscar egresado
Tipo: Bésico.
Actor principal: Administrador (AD), Usuario (Us)
Descripcion: El (AD) o (Us) podran buscar a los egresados que hayan
registrado una modalidad de tesis.
Precondiciones: > EI (AD) o (Us) deberan de haber ingresado al sistema.
> ElI (AD) o (Us) deberan contar con la informacion
necesaria del egresado.
Poscondiciones: » ElI (AD) o (Us) deberan estar autentificados ante el
sistema.
Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcion

1. [Si entra como (AD) muestra una
pantalla de opciones que
contendra:

e Registro de egresados.
e Registro de asesor.

e Buscar egresado.

o Modificar egresado.
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¢ Modificar asesor.
¢ Estadisticas.

Si entra como (Us) muestra una|
pantalla de opciones que
contendra:

e Buscar egresado.
¢ Estadisticas.

2. 3. |Muestra el formato de Buscar de
egresado que contiene:

Numero de Cuenta.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Selecciona la opcién de
Buscar egresado.

4. Capwra los datos del 5. Muestra la pantalla con g

egresado y pulsa el boton informacion del egresado. El
Buscar.
Excepciones
Identificador Nombre Respuesta del Sistema
Muestra un cuadro de dialogo “No se encontré al
El Egresado no egresado”.
registrado.
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Diagrama de caso de uso

Adirninistrador
1
Definicion
Caso de uso: Modificar egresado
Tipo: Basico.
Actor principal: Administrador (AD)
Descripcion: El (AD) llevaréa el control de todos los egresados, podra modificar
a los egresados gque hayan registrado una modalidad de tesis.
Precondiciones: > ElI (AD) debe de haber ingresado al sistema vy
autentificado.
» El (AD) debera contar con toda la informacion necesaria
del egresado.
Poscondiciones: » EIl (AD) deberé estar autentificado ante el sistema.
Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcidén

1. Muestra una pantalla de opciones
gue contendra:

Registro de egresados.
Registro de asesor.
Buscar egresado.
Modificar egresado.
Modificar asesor.

o Estadisticas.

e o o o o

2. 3. |Muestra un formato donde pedira
estos datos:

Selecciona la opcion de e Numero de Cuenta.
Modificar egresado. Apellido Paterno.

Apellido Materno.

Nombre.

El
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4. 5. |Muestra el formato de Modificar
egresado que contiene los datos:

Nuamero de Cuenta.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Domicilio.
Teléfono.

Correo.

Opcidn de Titulacion.
Tema.

Nombre del asesor.
Fecha de registro.

Captura los datos del
egresado y pulsa el botdn
Siguiente.

6. o 7. |Los datos se almacenan y el
Modifica el o los datos del .
. sistema muestra un cuadro de
egresado y pulsa el botén de - « .
o didlogo “El egresado ha sido
modificar. it ,
modificado”.
8. |Regresa a la pantalla de
opciones.
Excepciones
Identificador Nombre Respuesta del Sistema
Muestra un cuadro de dialogo “No se encontré al
El Egresado no egresado”.
registrado.
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Diagrama de caso de uso

Adiministraan

Madificar asesor

Definicion
Caso de uso: Modificar asesor
Tipo: Basico.
Actor principal: Administrador (AD)
Descripcion: El (AD) llevar& el control de todos los asesores, podra modificar a
los asesores que estén registrados.

Precondiciones: » EI (AD) debe de haber ingresado al sistema y autentificado.

» El (AD) debera contar con toda la informacion necesaria

del asesor.
Poscondiciones: » EI (AD) deberé estar autentificado ante el sistema.
Flujos
Actor Sistema

Paso Acciones Paso Acciones Excepcidon

1. Muestra una pantalla de opciones
gue contendra:

Registro de egresados.
Registro de asesor.
Buscar egresado.
Modificar egresado.
Modificar asesor.
Estadisticas.
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2. 3. |Muestra un formato donde pedira
estos datos:

R.F.C.

Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Selecciona la opcion de

Modificar asesor. El

4. 5. |Muestra el formato de Modificar
asesor que contiene los datos:

R.F.C.

Numero de Trabajador.
Apellido Paterno.
Apellido Materno.
Nombre.

Captura los datos del asesor,
y pulsa el botén Siguiente.

6. - 7. |Los datos se almacenan y el
Modifica los datos del asesor )
sistema muestra un cuadro de

Kﬂodﬁ’ililzs el boton de dialogo “El asesor ha sido
' modificado”.

Regresa a la pantalla de
opciones.

Excepciones

Identificador Nombre Respuesta del Sistema

Muestra un cuadro de dialogo “No se encontré al
El Asesor no asesor’.
registrado.
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Diagrama de caso de uso

Adiministrador
1

1

Usuaria'

1 Modalidad
" Estadisticas %

==pytend==

Definicion

Caso de uso:

Modalidad

Tipo:

Basico.

Actor principal:

Administrador (AD) y Usuario (Us)

Descripcién:

El (AD) llevar4 el control de todos los egresados que se
registraron a las nuevas formas de titulacion.

El (AD) o (US) podran ver un control de las personas registradas
en las diferentes modalidades.

Precondiciones:

» EI (AD) o (Us) deben de haber ingresado al sistema.

Poscondiciones:

> ElI (AD) o (Us) deberan estar autentificados ante el

sistema.

Flujos

Actor

Sistema

Paso

Acciones

Paso Acciones Excepcidon

1. Muestra un pantalla de opciones
gue contendra:

Registro de egresados.
Registro de asesor.

Buscar egresado.

Modificar egresado.
Modificar asesor.
Estadisticas.

e © @ o o o
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3. Muestra una pantalla para

seleccionar:
lecciona | ion '
Selecciona la opcién de e Modalidad.
Estadisticas.
e Asesor

e Periodo de tiempo.

5. Muestra una pantalla de seleccion
con las modalidades:

Tesis.
Examen General de
Conocimientos.

e Desarrollo de un Caso
Practico.
Alto Nivel Académico.
Seminario y Diplomados de
actualizacion y
capacitacion profesional.

e Informe de Ejercicio
Profesional.

e Memoria de desempefio de
servicio social.

Selecciona la opcién de
Modalidad.

7. |Muestra una tabla con los
campos:

Modalidad.

No. De Cuenta.

Nombre.

Apellido Paterno.

Apellido Materno.

Asesor.

Mes.

Afo.

Y el Total de egresados
que se registraron.

Selecciona una de las
modalidades y pulsa el
botén de Estadisticas.

e © o @ o o o o o
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Diagrama de caso de uso

Adi

Iy

ministrador
1

Usuariq

=<gytend=>

R,

Definicion
Caso de uso: Asesor
Tipo: Basico.
Actor principal: Administrador (AD) y Usuario (Us)
Descripcion: El (AD) llevara el control de todos los egresados que se

registraron a las nuevas formas de titulacion.
El (AD) o (US) podran ver un control de las personas registradas
con los diferentes asesores.

Precondiciones:

» EI(AD) o (Us) deben de haber ingresado al sistema.

Poscondiciones:

» ElI (AD) o (Us) deberan estar autentificados ante el

sistema.
Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcion
1. Si entra como (AD) muestra una
pantalla de opciones que
contendré:
Registro de egresados.
e Registro de asesor.
e Buscar egresado.
¢ Modificar egresado.
e Modificar asesor.
e Estadisticas.
Si entra como (Us) muestra una
pantalla de opciones que
contendrd:
e Buscar egresado.
e Estadisticas.
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2. 3, Muestra una pantalla para
seleccionar:
Selecqqna la opcion de e Modalidad.
Estadisticas.
e Asesor
e Periodo de tiempo.
4. 5. Muestra un formato donde pedird
estos datos:
Selecciona la opcion de e RF.C E1
Asesor. e Apellido Paterno.
e Apellido Materno.
e Nombre.
6. 7. Muestra una tabla con los
campos:
e Modalidad.
¢ No. De Cuenta.
e Nombre.
Captura los datos de[ asesor| « Apeliido Paterno.
y pulsa el botébn de :
Estadisticas. e Apellido Materno.
e Asesor.
e Mes.
¢ Afo.
e Y el Total de egresados
que se registraron.
Excepciones
Identificador Nombre Respuesta del Sistema
Muestra un cuadro de dialogo “No se encontré al
E1l Asesor no asesor’.
registrado.
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Diagrama de caso de uso

Adiministradar
1

1

UsuarinI

"
-

s

" Estadisticas
c<edends= T
Periodo de Tiempo

Definicion
Caso de uso: Periodo de Tiempo
Tipo: Bésico.
Actor principal: Administrador (AD) y Usuario (Us)
Descripcion: El (AD) llevara el control de todos los egresados que se

registraron a las nuevas formas de titulacién.
El (AD) o (US) podran ver un control de las personas registradas
en un periodo de tiempo.

Precondiciones: > EIl (AD) o (Us) deben de haber ingresado al sistema.
Poscondiciones: » ElI (AD) o (Us) deberan estar autentificados ante el
sistema.
Flujos
Actor Sistema
Paso Acciones Paso Acciones Excepcion

1, Si entra como (AD) muestra una
pantalla de opciones que
contendré:

Registro de egresados.
Registro de asesor.

Buscar egresado.

Modificar egresado.
Modificar asesor.
Estadisticas.
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Si entra como (Us) muestra una
pantalla de opciones que
contendrd:

e Buscar egresado.
e Estadisticas.

3, Muestra una pantalla para

seleccionar:
lecciona | ion '
Selecciona la opcién de e Modalidad.
Estadisticas.
e Asesor

e Periodo de tiempo.

5. |Muestra un formato donde pedira
estos datos:

Selecciona la opcién de
Periodo de Tiempo. e Mesy Afo de Inicio
e Mesy Afo de Fin

7. |Muestra una tabla con los
campos:

Modalidad.

No. De Cuenta.

Nombre.

Apellido Paterno.

Apellido Materno.

Asesor.

Mes.

Afo.

Y el Total de egresados
gue se registraron.

Captura los datos de periodo
de tiempo y pulsa el boton
de Estadisticas.

e o o @ o ©° o o o
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3.4 Diagrama de estado.

En este diagrama identificamos cada una de los eventos, estados y sus
transiciones por las que pasaran los objetos.

)

A

(annuu e tlempo
ngresar recha oz
initio § fechafinal

: N
( Asesor |

QEamgarasesm)
s
T

( Wad ’I\dad )
QEEEDQ rmudalmad)
7
/
T

Mn &R enfanfin asesnr

Mo o3 autentifizado

L

3i=e encontm azesar

\
1R asFzr

Ingrazar datac

Ingresar su password

Escoger antre 1as opeiones
/5 Mo se encortmp egresado

( ngresar zl sistema

Modificar 05 campos
rRsRANns

8i 52 encontro egrosadd

e .
(Duscarag'eaadc)% (Mndiﬂ:aragreaadn}% ( Modicar ssesor )&

N &R Anennt{n AerRsadt

=
Sise znconiro egrespdo

( Registra® azesar )

# \Faltan cam sparal\enar{\
.
e
B
e

Muevo Asesar

apturar datcs
da acosor

Falta1 cdmpos para | enar

[ Registrar egresads )
s

MNuevo Egresada

Figura 3.4 Diagrama de Estado para el Administrador
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( Ingresar al sistema !
( Ingresar su password )

MNo es autentificado

rd

Si es autentifado

(Escuger entre las opciones)

Estadisticas

Escoger entre
las opciones

[ Buscar egresado %

Ingresar datos
de egresado

Asesor

Maodalidad
1o se encontro

L Perioda de tiempo
paresada

Ingresarfecha de
inicio y fecha final

[ Escoger modalidad ] ( :
Escoger asesor

Si se encontro{earesado

Figura 3.4 Diagrama de Estado para el Usuario
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3.5Diagrama de secuencia.

En estos diagramas mostramos la interaccion entre los objetos al transcurrir el
tiempo.

Administradar AfrmPrincipal frmAutentificar ‘BDPre_renistro

Iniciar el sisterna P
11

T
[}
[}
[}
[}
[}
[}
abire |

Jrees
=

Ingresa su contrasehaly usuario

Clic hoton ingresar

erificar not null

Walidar passwaord y an_t‘riseﬁa
[y

Habhilita menil

Figura 3.5 Diagrama de Secuencia de Autentificacion

Adrministrador frmPrincipal frmRE :ManejadarBD :BDPre_registro

I
Selecciona Registro ge E‘rgresadu

ingrgsa flos datos

puls@ el baotdn registrar

nuevo egresacdo (datos)r\
[

inserar (datos)

verdadero

“ElEgresadahasige | [~ 7T :
Registrada" I

I

I

ommmmmmm oo .

abrir

Figura 3.6 Diagrama de Secuencia de Registro de egresado
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Administrador ArmPrincipal frmBA :ManejadorBD :BOPre_registro

I
I
Selecciona Registro Ee Asesor

inargsaflos datos

nulsi elfhotdn registrar

kv

nueva asesor {datos)

insertar (datos)

verdadera
"ElAsesorhasido | [T T T TTTT
Registrada"

<_ __________________ |

abrir

Figura 3.7 Diagrama de Secuencia de Registro de Asesor

Administradar frmPrincipal frmBE ‘ManejadorBD :BDPre_registro

Selecciona Buscar EEres}adu

inghesa los datos

pulga el hotdn buscar

Buscar Egresado

verifica los campos
del Egresado

%

huscar

verdadero

“Informacion del Egresado”

< __________________ I

ahrir

Figura 3.8 Diagrama de Secuencia de Buscar Egresado
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Administrador AfrmPrincipal [farmBE frmiE ‘ManejadarBD ‘BDPre_registro

|
I
Selecciona Modiﬂsﬁr E'|gresad0

llenar farmato de buscer

verifica los campaos
de buscar

% %USCSI’

muestra

I
1
1
1
I
1
1
1
busca Egresado !

I
LT

muestra

modifica los datos del Egresado

pulsa el batdn modiflcar] verifica l0s campos

I
I
I
I
I
I
I
reemplazar(datost del Egresado :
I
|
I
I
I
|
I
|

1

reemplazard

Egresada ha sido
madificada” verdadera

ahrir R s

Figura 3.9 Diagrama de Secuencia de Modificar Egresado

Administradar AfrmPrincipal formBA frmbd s ManejadorBD ‘BDPre_registro

T
1
1

Selecciona Mod\ﬂagr}\besor

llenar formato de buscer

verifica |05 campos
de huscar

% ;USCSI’

muestra

busca Bsasor

v

muestra

modifica 05 datos del Agesor

pulsa el hotdn modiflcar verifica los campos

reemplazar(dalost del Asesor

reemplazar()

Azesorha gido
rmodificacda” verdadern

abrir Bommmm e

Figura 3.10 Diagrama de Secuencia de Modificar Asesor
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Administrador AfrmPrincipal frmSE ManejadarBD ‘BDPre_registro

T
1

I

; . |
Selecciona Estadisticas . M
17 1
I

I

I

I

1

selecciona tipo de estadistica verifica

:ﬁlscaro

muestra

solicitud de estadistica

mupstra tabla

ahrir

Figura 3.11 Diagrama de Estadisticas
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Capitulo 4

DESARROLLO

Elaboracion de la base de datos donde se almacenara la informacién de los
egresados y asesores.



Capitulo 4.- Desarrollo

4, DESARROLLO
4.1 Base de datos

La base de datos es un conjunto de informacion que se ubica agrupada o
estrucuturada(Figura 4.1).

Se elabora la base de datos para manejar, almacenar e implementar la seguridad
de las grandes cantidades de informacion,
E| Servers (1)
=[] PostgresqL 8.4 (localhost:5432)
= Databases (21
Pre-reqgistro
v Cakalogs (2)
¢ Schemas (1)
‘A Replication (0}
+ postgres
+ Tablespaces (2)
Group Roles (0}
+-~4_ Login Roles (1)

Figura 4.1 Base de Datos Pre-registro

Una base de datos relacional es una base de datos en donde todos los datos
visibles al usuario estan organizados como tablas de valores, y en donde todas las
operaciones de la base de datos operan sobre estas tablas. Permiten establecer
interconexiones (relaciones) entre los datos (que estan guardados en tablas), y a
traves de estas conexiones se relacionan los datos de ambas tablas.

Las tablas es una forma de representar la informacion mas compacta y se puede
acceder a la informacion contenida en dos o mas tablas.
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4.2 Disefio de la base de datos

Para el disefio de la base de datos definimos la informacidon que se requiere
almacenar, después disefiamos las tablas describiendo cada uno de los campos
gue componen el registro y los valores o datos de cada uno de los campos. Este
es un proceso complicado ya que abarca decisiones a muy distintos niveles, pero
si el problema se divide en subproblemas y se resuelve cada uno de estos
subproblemas independientemente, utilizando técnicas especificas. Asi, el disefio
de una base de datos se divide en disefio conceptual (requisitos de usuario),
disefio l6gico (descripcion de la estructura de la base de datos) y disefio fisico
(descripcién de la implementacién de una base de datos).

4.3 Modelo Entidad-Relaciéon (E/R)

Este modelo es basado en una apreciacion del mundo real, la cual estd formada
por objetos llamados entidades y las relaciones entre estos objetos y
caracteristicas de estos objetos llamados atributos.

Entidad
Es un objeto que se pude distinguir de otros objetos.

EGRESADO

DATOS_ASESOR

GRADOS_ASESOR
FORMAS_TITULACION
EGRESADOSXFORMAS_TITULACION

Relaciones

Una relacion es la asociacion entre dos o mas entidades.

¢ EGRESADOSXFORMAS TITULACION tiene un EGRESADO
¢ EGRESADOSXFORMAS TITULACION tiene una FORMAS TITULACION
DATOS ASESOR contiene un GRADOS ASESOR
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Atributos
Son las caracteristicas de las Entidades
Tipos de Atributos:

e Valores

v" Monovaluados (ej.: edad)
v" Multivaluados (gj.: teléfonos)

e Almacenados o derivados

v' Ej.: la edad de una persona es casi siempre un atributo derivado de la
fecha de nacimiento

e Posiblemente nulos
v' Cuando un atributo se puede dejar “en blanco”
e Claves

v" Permiten localizar una entidad, son Unicos
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4.3.1 Diagrama Entidad-Relacién

Este modelo representado por un esquema grafico (Figura 4.2).

grados_gsesor
O cve_grado_asesor
Odesc_grado_asesar

datos asesor |
Didrfc_asesar

O num_krabajador_asesor
O a_paterno_asesor

O a_makerno_asesor

O nombre_asesor

O cve_grado_asesor

eqresados |
Oidnurm_rcuenta

O a_paterno_egresado
O a_materno_sgresado
O nombre_egresado

O doricilio_sgresada

O telefono_egresado
[ cotren_egesado

[Fformas titulacion

O cve_Farma_tikulacion
O desc_forma_titulacion

eqresadosxformas titulacion

O num_cuenta

—ll 0 cve_forma_titulacion

Orfc_asesor
O fecha_regiskro
O ackivo

—llC reingreso

Figura 4.2 Diagrama entidad-relacion
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4.4 Creacion de la base de datos en PostreSQL.

A continuaciéon mostraremos las tablas que fueron creadas en la base de datos
Pre-registro.

-=- Databhase: "Pre-registro”
-— DROP DATABASE "Pre-registro™:

-- Database: pre registro

-- DROFP DATABASE pre registro;

CREATE DATABASE pre_registro

WITH OWHEE = postgres

ENCODING = 'UTF3'
LC_COLLATE = 'Bpanish Mewmico.lZ52'
LC CTYPE = '3Spanish Mexico.lzZ5z!
CONNECTION LIMIT = -1;:

CREATE TAELE EGRESADOS |

IDNUM CUENTA  VARCHAR(10),

L PATERNO_EGRESADO VARCHAR(S0),

L4 MATEENO EGRESADO VARCHAR(50),

NOMERE _EGREZADO VARCHAR(S0) ,

DOMICILIO_EGRESADO VARCHAR(Z00),

TELEFONO_EGRE3ADO VARCHAR(1S5),

CORRED _EGESADD VARCHAR(150),

CONSTRAINT FE_IDNUM CUENTA PRIMARY EEY (IDNUM_CUENTA)

)

CREATE TAELE FORMAS TITULACION(

CVE_FORMA TITULACION INT,

DESC_FORMA TITULACION VARCHAR(Z00),

CONSTRAINT PK_CVE_FORMA TITULACION PRIMARY KEY (CVE_FORMA TITULACION)
)

CREATE TAELE GRADOS ASESCOR(

CVE_GRADO_ASESOR INT,

DESC_GRADO ASESOR VARCHAR(S0),

c|nmsmm'r PK_CVE_GRADOD_ASESOR PRIMARY KEY(CVE_GRADO ASESOR)
)

CREATE TAELE DAT0S ASESOR(

IDRFC_ASESOR VARCHAR(13),

NUM_TRABAJADOR. ASESCR INT,

A PATERNO ASESOR VARCHAR(S0),

A MATERNO ASESOR VARCHAR(S0),

NOMERE_ASESOR VARCHAR(50),

CVE_GRADO ASESOR INT,

CONSTRAINT PK_IDRFC_ASESCR FRIMARY KEY (IDRFC_ASESOR)

!
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CEREATE TABLE EGRE3ADOZxFORMAS TITULACTON|

NUM_CUENTA VARCHAR (10},

CVE_FOFMA TITULACION INT,

RFC_ASESOR VARCHAR(17),
FECHA REGISTRO DATE,
ACTIVO INT,

REINGRES0 INT

]

ALTER TABLE ZGRESADO:XFORYLS TTTULACTON 00 CNSTRRINT B CaT EGRERDCS REIAH KE‘I(NUH (IENTY) REFEREN (AT EERERADCS (IlIUH_EUENTI&)

ALTER THBLE ZGREGADOGKTI
ALTER THBLE ZCREGADO:KTI
SELECT * RO CAT EGRESADOS
[RIP TAELE (AT EREGAD0S

4.41 Diccionario de datos.

Tabla de EGRESADO

ORELS TITVLACICN A0 CONETRRITT R CAT FORMAS TTTULACIIN FORETCH FEFI(OE
ORELS TITULACICN A0 COWETRAINT R CAT AT AAERCR 0°ET NKEY[R

LI REFEREN 3 TITILACTON ((YE FURE TITTLACTON)

i) m T (4 AT & R[R I

Columna Tipo de dato Descripcion egresado

IDNUM_CUENTA VARCHAR(10) | Llave primaria de la tabla,
identificador del alumno

A PATERNO EGRESADO | VARCHAR(50) | Apellido paterno del egresado

A MATERNO EGRESADO | VARCHAR(50) | Apellido materno del egresado

NOMBRE_EGRESADO VARCHAR(50), | Nombre del egresado

DOMICILIO_EGRESADO VARCHAR(200), | Domicilio completé del egresado

TELEFONO_EGRESADO | VARCHAR(15) | Teléfono de casa o celular del
egresado

CORREO_EGESADO VARCHAR(150), | Correo del egresado
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Tabla FORMAS_TITULACION.

Columna Tipo de dato Descripcion egresado

CVE_FORMA _TITULACION | INT Llave primaria de la tabla,
campo incrementable,
identificador para la forma de

titulacion
DESC_FORMA_TITULACION | VARCHAR(200) | Nombre de la forma de
titulacion.
Tabla GRADOS_ASESOR.
Columna Tipo de dato | Descripcidon egresado
CVE_GRADO_ASESOR | INT Llave primaria de la tabla, campo

incrementable, identificador para el
grado de asesor

DESC_GRADO ASESOR | VARCHAR(50) | Titulo del asesor.

Tabla de DATOS_ASESOR

Columna Tipo de dato Descripcion egresado

IDRFC_ASESOR VARCHAR(18), | Llave primaria de la tabla, campo
incrementable, identificador para el
grado de asesor

NUM_TRABAJADOR INT Numero que otorga la UNAM a los
maestros.

A PATERNO ASESOR | VARCHAR(50), | Apellido paterno del asesor

A MATERNO ASESOR | VARCHAR(50), | Apellido materno del asesor

NOMBRE ASESOR VARCHAR(50), | Nombre del asesor

CVE_GRADO ASESOR | INT Titulo del asesor.
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Columna Tipo de dato Descripcion egresado

IDNUM_CUENTA VARCHAR(10), | Llave foranea de la tabla
EGRESADO

CVE_FORMA_TITULACION | VARCHAR(50), | Llave foranea de la tabla
FORMAS TITULACION.

IDRFC_ASESOR VARCHAR(50), | Llave foranea de la tabla
DATOS ASESOR

FECHA REGISTRO DATE Dia, mes, afo en que se tramito
el registro de la titulacién

ACTIVO VARCHAR(50), | Sino existen los datos en la
base de datos de egresados se
da de alta

REINGRESO VARCHAR(200), | Si ya existen los datos del

egresado no es necesario volver
a ingresarlos.
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Capitulo 5.- Implementacion y pruebas

5. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS.
5.1 Interfaz y Manual de Usuario

Al iniciar el sistema se mostrara la pantalla Inicio (Figura 5.1) en la cual
tendremos 2 formas de ingresar al sistema ya sea por. Administrador(Ad) e
Usuario (Us)

Figura 5.1 Pantalla Inicio.

ESuppressWarnings | "unchecked")

Generated Code

priwvate wvoid jButtonliActionPerformed(jsva.avwt.event.LloetionEvent eve)
£4 TODD add your handling code here:
sutentificar nuevaWentana = new autentificar():
nuevalVentana.setVisible(true) ;
inicio.this.dispose():

H
private void jButton2MouseClicked(jsva.awt.event.MouseEvent evt)

private void jButton2ActionPerformed|java.awt.event.ActionEvent evt)
ff TODO add your handling code here:
opeionZ OpoionUsuario = new opcioni () :
OpoionlUsuario.setVisible (true);
inicio.this.dispose();

¥

[EEIT
public static woid mair(3tring args[]] {
java.awt.EventQueue. invokelater(new Runnablei) {
public void run() {
new inicio().setVisible (true)
}
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Si ingresamos por el modo de (Ad) el sistema nos muestra la pantalla de
Autentificar (Figura 5.2) aqui ingresaremos el nombre de usuario y password, si
los datos no son validos nos mostraréa una alerta de “La contrasena no es
correcta”.

Autentificar

i

5.2 Pantalla Autentificar.

public autentificar() {
initComponents () ;
i

SRR
B3uppressWarnings | "unchecked"”

Generated Code

private woid buttonZActionPerformed|j=sva.awt.event. etionEvent evt)] |
/¢ TODO add your handling code here:
inicio regresar = new inicioi):
regresar.setVisible (true) ;!
this.dispose(]:

private woid buttonlActionPerformed|j=sva.awt.event. etionEvent evt)] {
A4 TODO add your handling code here:
String usuario=textFieldl.getText();
String password=jPasswordFieldl.gesTexs (]

if ({usuario.ecquals|"admin™)) &&(password.equals (Tico™)) )
{
opzionl walidado = new opcionli():
validado.setVisible (true) ;
thi=.dizpoze():
i
else
{
JoptionPane. showMessagelialog(this, "Usuario no wvalido™, ferror”, JOptionPane. ERROR MESSAGE) ;
i
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Si el nombre de usuario y password son validos el sistema muestra la pantalla de
Opciones (Figura 5.3).

\L

v
FES Aragon

Figura 5.3 Pantalla de Opciones
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package pegistro;

blic class opeionl extends javax.swing.JFrame {

public opeoionl() {
initComponents();

private void jButton2ActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

andling code here:
registroegre regegre = nev registroegre();
regegre.setVisible (crue) ;
opcionl.this.disposel() !

private void jButton3ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

registroase regase = new registroase();
regase.setVisible (true);
opoionl.this.dispose()

private void jButtonlfctionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt] {

opcionl.this.dispose ()

private void jButtondActionPerformed(jsva.awt.event.ActionEvent evt) {

buscaregre busegre new huscaregre() .
busegre.setVisible (true);
opocionl.this.dispose ()

private void jButtonSActionPerformed(jsva.awt.event.ActionEvent evt) {

TODO ac r = ing code he

buscarase busase = new buscarase():
busase.setVisible(true);
opcionl.this.dispose();

private void jButton6ActionPerformed (java.awt.event,ActionEvent evt) {

TOI 3 ¥ sades B
DO =& vour h ¢ =

estadistical estadis = new estadistical():
estadis.getVisible (true):
opcionl.this.dispose () :

public static void main(String args[]) {

java.awt.EventQueue. invokelLater (new Runnable() {
public void rumi) {

new opcionl().setVisibleitrue);
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Si el (Ad) selecciona la opcion de Registro de Egresado, el sistema nos muestra
la pantalla de Registro de Egresado (Figura5.4) la cual llenaremos con los datos
proporcionados por él egresado y pulsaremos el botdn de Registrar, si faltaron
campos de llenar nos mostrara un alerta “Falta campos por llenar’, si esta
completo el registro el sistema regresara a la pantalla de Opciones, y si damos
clic en el boton de Nuevo podremos ingresar otro Egresado (Figura 5.4).

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIDS SUPERIORES
CaMPUS ARAGON

Registro de Egresado

Numero de cuenta:

_ '|H|" __

Nombre:

Apellido Paterno:
Apellido Materno:
Domicilio:
Teléfono:

Correo:

Opcidn de Titulacidn:

Tema:
Asesor:

Ano de registro:

Sisteina de Fue_negivtve pana tas difeventes foninas de tifulocicn

Figura 5.4 Pantalla de Registro de Egresado
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package pegistro;
import java.sgl.*:

import java.sgl.3QLException;
import java.text.DateFormat;
import javax.swinhg.JOptionPane:

SRS
public class registroegre extends javax.swing.JFrame |
Egresado p = new Egresado():
Egresado prue = new Egresado():
Conectate conn = new Conectatel();
Jtatement st = null;

Resultiet rs= null;

public registroegre() {
initComponents() :

Conbol.addItem("selecoiona™) )
try |
st=conn.getConnection() .createdtatement () ;

rz=st.executeQueryi”select * from formas titulacion order hy desc forms titulacion®):

while(rs.next ()]

Corbol.addItemirs.get3tring(2) ) ;

i
+ oatch (3QLException e) {e.printitcackTrace():}

ContioZ caddItem|"selecciona™)
try f
st=conn.getConnection() .create3tatement () ;
rs=st.executeQuery("select ¥ from asesor order by appaterno™):;
while(rs.next ()]

{

ConboZ . addItem(rs.get3tring(3)+ " "+rs.get3tring(4)+ " "+ rs.get3tring(s)):

¥
} eatch (30LException &) {e.printStackTrace():}

¥
private woid nuevo () {

tHtouenta.setText (7]
trtnombhre.,setText (77
cxtpaterno.setTexc (77
CHtmaterno,.setText (7]
txtdomicilio.setText ("7)

txttel.setText ("' :
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Si el (Ad) selecciona la opcién de Registro de Asesor, el sistema nos muestra la
pantalla de Registro de Asesor (Figura 5.5) la cual llenaremos con los datos
personales del maestro y pulsaremos el botén de Registrar, si faltaron campos de
llenar nos mostrara un alerta “Falta campos por llenar” y si esta completo el
registro el sistema regresara a la pantalla de Opciones (Figura 5.3).

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES
CAMPUS ARAGOMN

Registro de Asesor

R.F.C.:

Num. de Trabajador:
apellido Paterno:
Apellido Materno:

Nombre:

ETEG VM s clecciona ﬂ

FES Aragon

Iy EETE

Sistern cle Fue_wegistne pove bos difecentes fovinas de titutocicn

Figura 5.5 Pantalla de Registro de Asesor
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package pegistro;
import Jjava.sgl. ;
import javax.swing.¥;

import java.sdgl.SQLException:

public class registroase extends Jjavax.swing.JFrame {

Statement st = null;
Result3et r=s= null;
asesor &= new asesor|():
Conectate conn = new Conectate():
DefaultListModel modelol= new DefaultListModel ()

3 new form registroase

public registroase() {
initComponents()

grado.addItem( "= 1¢

ciona'):

try {

st=conn.getConnection() .createStatement () :

rs=3t.,exXecuteQuery (s
while(rs.next{))

ect *® from grados order by

grado.addItem(rs.get3tring(2) ) ;

}
} catch (3QLException e) {e.print3tackTrace():}

Generated Code

private void nuevo () {
txtrfc.setText ("]
txtapa.setTextc ("") .
txtama, setText (")
cxtnumt.setText (") ;
txtnombre.secText ("""} ;
grado.set3electedIndex (0)

private void jButtondfActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) |

TODO add your h iling code

opcionl regresar = new opcionl():
regresar.setVisible (true) ;
this.dispose();
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Si el (Ad) selecciona la opcion de Buscar Egresado, el sistema nos muestra la
pantalla de Buscar Egresado (Figura 5.25) la cual llenaremos con algunos de los
datos del egresado, si el sistema no encuentra al egresado manda una alerta “No
se encontro al egresado” y nos mostrara la pantalla de Informacién del egresado.

Figura 5.6 Pantalla de Buscar Egresado

priwvate woid jButton3ActionPerformed|jsva.awt.event.ActionEvent evt) {
/4 TODO add your handling code here:
try §

String h;

h=txtnumcue.getText (] ;

Result3et rs= null;
st=con.getConnection() .createl3tatement (] ;
rs=st.executefuery("select * from prusba THERE cuenta='"+h+"'");

hoolean encuentra=false;

while(rs.next(]]
{

if (b.equals(rs.get3tring(2))):

{

modiegre modificar=new modiegre():
modificar.setVisible (true);
huscaregre.this.dispose (]

modificar.txtocuenta.setText ( (String)rs.get3tring (1)) ;
modificar.txtnoe.setText | (String)rs.get3tring(2)]);

mwodificar.txtape.setText | (String)rs.get3tring(3));
modificar.txtame. setText ( (Jtringlrs.get3tring(d) ) ;
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Si el (Ad) selecciona la opcion de Modificar Egresado (Figura 5.7), el sistema
nos muestra la pantalla de Buscar Egresado (Figura5.6) la cual llenaremos con el
numero de cuenta del egresado, si el sistema no encuentra al egresado manda
una alerta “No se encontré al egresado” y si esta en la base de datos nos
mostrara la pantalla de Informacién del egresado.

En esta pantalla podremos modificar los datos del egresado y después
pulsaremos el boton de Modificar y nos saldra un cuadro de dialogo “El egresado
ha sido modificado”.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES
CAMPUS ARAGON

Modificar Egresado

Namero de cuenta: FEE3)

5]

po

Apelido Matermo:
tEs43z |
¥} il.

calle128
Domicilio:

~_— Teléfono: 5432

FES Aragén
Correo: ydeg@hotmail.com

Dpcidn de Titulacidn: =
desarrollo

Tema:

Asesor: selecciona

Fecha de registro: 1672001

Siatema de Fue_negivtue powa bao difenentes feniao de tifulocidn

Figura 5.7 Pantalla Modificar egresado
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_____________________________________________________________________________________________________|

Conectate con = new Conectate();
Statement st = null;
ResultSet rs= null;

creates new form modieg
public modiegre() {
initComponents() ;
conbol.addItem("seleccion

try {

st=con.getConnection() .createStatement () ;
Es=st.executeQuery("sele

while (r=s.nextc())

i

from formas titulacion or

forma titulacion”):

combol.addItemirs.getString(2));

i
} catch (SQLException e} {e.print3tackTrace();}

combo2 .addItem("selecciona™)

st=con.getConnection() .createStatement () ;
rs=st.executeQuery ("
while(rs.nexc())
{

order by a

String correo, moda,tema,asesor,fecha,tel,cuenta;

cuenta=txtouenta.getText () ;
nomb = txtnoe.getText():;
apa = txtape.getText():;
ama = txtame.getText() !
doc = txtdoe.getText():
correo = txtcoe.getText():
asesor=comboZ.getSelectedItem() .toString() ;
moda=conbol.gecSelectedItem() .toString() 7
tema =txttem.getText():
fecha=txtfer.getText();
tel= txttee.getText():
ResultSet rs= null;
st=con.getConnection() .createStatement () ;
ES=3t.executeQuery("updace pru
+ " set nombre='"+nomb+"'"

55"

+ ", apppaterno='"+apa+"'"
+ ", ,appmaterno='"+ama+"'"
+ ",domicilioc='"+doc+"'"
+",correa = '"4correo4™'"
+" , modalidad = '"+moda+"'"
+",tema = '"+tema+"'"

", r = '"tasesor+"'"
+7",fecha = ' "+fechat+"'"”

+",.telefono = '"yrel+m'

+ " wher

m

cuenta='"+cuenta+"'

//d0ptionPane. shc

gelDialogi{th
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Si el (Ad) selecciona la opcion de Modificar Asesor (Figura 5.9), el sistema nos
muestra la pantalla de Buscar Asesor (Figura5.8) la cual llenaremos con algunos
de los datos del asesor, si el sistema no encuentra al asesor manda una alerta “No
se encontro el asesor’ y si esta en la base de datos nos mostrara la pantalla de
Informacién del asesor.

or

Buscar Salir

Figura 5.8 Pantalla de Buscar Asesor

private wvoid buscarAsfictionPerformed |java.awt.event.loetionEvent evt) {

try §

String b;
h=txtnumt.getText () ;
Fesult3et rs= null;
st=con.getConnection(] .createStatement ()}
rs=st.executeQuery(select * from asesor WHERE numtrabajador='"+h+"'")

boolean encuentra=false;

while(rs.next ()]
{

if (b.equalsirs.get3tring(2))]):

{

modiase modificar=new modiase():
modificar.setVisible (true) ;
buscarase.this.dispose () ;
modificar.txtrfom.setText [ (String) rs.get3tring (1)) ;
modificar.txtnwmn. setText [ (String) rs.get3tring(2) ) ;
modificar.txtapm.setText [ (String)ra.get3tring (3]
modificar.txtamn.setText ( (3tring) rs.get3tring (4) ) ;
modificar.txtnomm. setText [ (String) rs.get3tring (5));
modificar.gradol.secSelectedItem| (3tring)rs.get3tringi(6) ) ;
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES
CAMPUS ARAGON

Modificar Asesor

aTEs23

MNum. de Trabajador: TR
RODRIGUEZ

Apellido Paterno:

Apellido Materno: JIMEMEZT
Nombre: CARLOS
Grado:
MAESTRIA =

Salyar Salir

Staterna che Fre_negistwe pova bas difenentes foninas de titilacidn

Figura 5.9 Pantalla de Buscar Asesor

private void modificarActionPerformed|jsava.awt.event., AotionEvent eve) {

try |

String rfe:

String nombre:
String ap:

Jtring  ams

String numtra, grado:

rfc = txtrfom.getText ()
nonbre = txthomm.getText () :
numtra = txtnumm.getText ()2
ap = txtapm.getText():
s = txtCamrn.getText ()
grado=gradol.getielectedItem() .to3tring() ;

RFesult3et r=s= null;
st=con.getConnection() .createdtatement () ;
rs=st.executefuery("update asesor®

+ " set rfc='"+rfe+”' "

+ ", appaternc='"+ap+"' "

+ ",apmaterno=" T+amt+" "

+ ",nowbre='"+nowbre+"' "

+", grado = ! 4grado+T T

+ " where numtrsbajador='"+numtra+”' ")}
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Si el (Ad) selecciona la opcidn de Estadisticas, el sistema nos muestra la pantalla
de Tipos de Estadisticas (Figura5.10).

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA  DE MEXIGO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES

CAMPUS ARAGON

l

Periodo de Tiempo

FES Aragon Madalidad y Tiempo

Sisteina de Tue_negirtne pave oo difeventes fovinas de titubacicn

Figura 5.10 Pantalla Estadisticas

opcionl regresar = new opcionl():
regresar.setVWisible (true) ;
this.dispose(]:

private void jButton2ActionPerformed (java.awt.event . lectionEvent evt) |
estadistica regresar = new estadistical):;
regresar.setVisible(true) ;
this.dispaose();

private wvoid JjButton3ActionPerformed (jsva.awt.event. ActionEvent evt) |
estadisticalse regresar = new estadisticalse():
regresar.setWisibhle (true) ;
this.dispose():

private void jButtonlActionPerformed |[java.awt.event . lctionEvent evt) |
estadisticaperiodo regresar = new estadisticaperiodol);
regresar.setVisikble (trus) ;
this.dispaose();

private void JjButtonSActionPerformed |jsva.awt.event. ictionEvent evt) |
estadisticallyT regresarl = new estadiscicaMyT():
regresarl.setVisible (true) ;
this.dispose():
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Si el (Ad) selecciona la opcion de Modalidad, el sistema mostrara la pantalla de
Modalidad (Figura5.11) donde nos mostrara las diferentes formas de Titulacion y
en la parte inferior de nuestra pantalla se muestra la tabla de Estadisticas.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES

CAMPUS ARAGON

Apellido Paterno Apellido ttaterno | Wodalidac |
luz

Azesor
876543

Modalidad
)gomez ramirez INFORME IRAMIREZ GARCIA DCT... |57/6,/2002

Sisterma de Fue_vegistue powe b chfeneates fenmas de ttesbocidie

Figura 5.11 Pantalla Estadisticas modalidad
public class estadistica extends javax.swing.JFrame {

Statement st = null;
Resultl3et rs= null;

Conectate conn = new Conectate():
Object[][] dtPer:

int fila = -1:

public estadisticai) |
initComponentsi() ;

combomwoda . addItem("selecciona’™) ;

try §

st=conn.getConnection() .createStatement () ;

rz=st.executeQuery(”select ¥ from formas_titulacion order by desc forma titulacion');
while(rs.next())

{

corbomoda. addItem (rs.get3tring (2] ) 2

i

 ecatch (SQLException e) {e.printStackTraceil;}
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CONCLUSIONES

El desarrollo del sistema se realizé bajo varias técnicas y bajo la metodologia del
disefio del software, apoyandonos en herramientas del modelado (UML,
ArgoUML), entornos de desarrollo integrado (Netbeans) y herramientas de diseno
de base de datos (Postgresql). Buscamos que todo el software fuera libre para no
tener problemas de licencia.

El sistema tiene el control de los datos de los egresados que han registrado una
forma de titilacion, con esto se tiene de forma segura los datos y las consultas se
realizan en un menor tiempo de forma eficaz, en comparacion de como se
almacenaban los datos (hoja de calculd) anteriormente.

Aprendimos el manejo de herramientas que nos ayudaron a agilizar la elaboracion
del sistema y asi como también tener un programa mas estable, ademas pusimos
en practica varios conocimientos adquiridos de la carrera de Ingenieria en
Computacion: programacion orientada a objetos, manejadores de base de datos,
Proceso Unificado de Rational (RUP) este proceso nos ayudo a desarrollar,
disefiar e implementar el sistema. UML nos ayudo al entendimiento total del
sistema por medio de diagramas donde describimos los métodos y procesos del
sistema y a su vez nos ayudo a enfocarnos claramente en como actuara nuestro
sistema con el usuario.

Las principales dificultades en tecnologias fueron el determinar que software
utilizamos ya que en algunos casos es necesario contar con las licencias para las
instalaciones como en el caso de Microsoft SQL Server 2005, Visual Studio; por lo
cual se opto por utilizar software que no contara con este impedimento, como es el
caso de PostgreSQL y java con su IDE Netbeans.

La educacion que se nos dio en la FES Aragdn como ingenieras nos prepara para
encontrar la manera de resolver problemas que nos sean planteados y tener una
visibn mas amplia de las formas de atacar un problema, en este caso esta
preparacion nos sirvid de guia para realizar el analisis del problema vy
posteriormente un disefio del sistema. En algunas de las materias de la carrera de
Ingenieria en Computacion y a los cursos inter-semestrales adquirimos los
conocimientos y principios de las bases de datos y programacion para poder
desarrollar nuestro sistema
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