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Introducciodn

La presente tesis tiene como propdsito mostrar el desarrollo y la construccion de un
portal web para una estacién de radio.

Todo el planteamiento y desarrollo de esta tesis se concreta a responder la pregunta
¢La transmision de informacion en tiempo real a la comunidad universitaria de la FES
Aragdn permitira a los locutores adquirir experiencia en locuciéon si cuenta con un
portal de radio que permita interactuar directamente con su publico?

La tesis se estructura de la siguiente manera:

En el Capitulo | se presenta una breve historia de la radio en internet, los
antecedentes de la estacion héroes de la musica y la manera en la que el realizar un
proyecto permite adquirir conocimiento tanto a locutores como radio escuchas.

En el Capitulo Il se muestra la tecnologia utilizada para transmitir en internet
(protocolos, streaming, codecs, etc.).

Por otra parte se presenta un analisis el software disponible para hacer transmisiones
en tiempo real por internet (se presenta una tabla comparativa costo/servicios para
saber cual de los servicios se apega a las necesidades del portal).

Finalmente se fundamenta la metodologia que se empled para hacer el desarrollo del
portal web, el mas sobresaliente es UML WAE pues es una extension del UML
habitual que se enfoca a desarrollo de aplicaciones web.

En el Capitulo Ill se orienta a mostrar las especificaciones con las que debe contar el
portal, requisitos visuales y funcionales.

Se muestra estadisticamente el rendimiento del portal, su robustez y fiabilidad, la
seguridad con la que cuenta el mismo.

Finalmente muestra el analisis que se realizé para disefiar la interfaz de usuario.

En el Capitulo IV se muestra la documentacion del sitio, diagramas entidad/relacion,
diagramas de casos de uso, diagramas de actividades por médulo, diagramas vista de
disefio, diagramas de clase, diagramas dinamicos, diagramas de componentes,
diagramas de html/php dinamico, diagramas de la base de datos, diagramas de
estado, diagramas de secuencias.

El capitulo concluye mostrando las herramientas empleadas al desarrollar en el portal
y como es que se utilizaron para lograr el resultado mostrado en el portal.



Antecedentes de la radio en internet

A lo largo de la historia el hombre se ha preocupado por hacer llegar informacion a
distancia, esto le permite transmitir ideas y conocimientos en un momento preciso, lo
que hace que la informacion sea util.

El surgimiento de las redes computacionales y el envio de paquetes de informacion
hicieron que surgieran nuevas formas de comunicacion, las cuales son cada vez mas
aceptadas por las personas ya que son de facil acceso

El hacer uso de medios de comunicacion masivos permite que la informacién fluya por
diversos lugares, permitiendo que los receptores se formen un criterio sobre algun
tema; la incursion de los medios de comunicacion en internet ha ayudado a este
cometido, en especial las estaciones de radio por internet.

En 1993 Carl Malamud crea la primera estacién de radio por internet, con el objetivo
principal de convertirlo en una especie de boletin informativo y difundirlo por medio de
correos electronicos, lo cual no representaba tanta dificultad, sin embargo se dio
cuenta que era posible que los lectores del mismo no leyeran el correo en un tiempo
apremiante, por lo cual se cuestioné sobre como podia hacer un boletin en el que
varios receptores tuvieran acceso a las noticias al mismo tiempo, en un principio
estimd hacer un noticiero por internet a través de video streaming, pero esto resultaria
costoso y es mas dificil la produccion, al ver que el audio es mas facil de producir y
obviamente transmitir, Malamud se une a O’Reilly y Sun Microsystems para obtener
patrocinadores y apoyo en cuanto a la estructura que habia planeado.

Para enero de 1993 tenia cerca de 100,000 radio escuchas en todo el mundo. No fue
hasta 2004 que se le dio mas importancia a las transmisiones de este medio”.

La primer transmisién que se emite es llamada “Geek of the Week® en la cual se
entrevistaban a expertos en internet.

La tecnologia que utiliz6 Malamud fue MBONE (IP Multicast Backbone on the Internet).
MBONE es una red virtual que surge en 1992 por el grupo IETF Internet Engineering
Task Force (IETF) (Fuerza de Trabajo en Ingenieria de Internet); la topologia de esta
red es una combinacion de malla y estrella, se compone por subredes capaces de
soportar directamente IP multicast tipo Ethernet.

MBONE utiliza los protocolos DVMRP, el cual mantiene un conocimiento topoldgico de

lared en base a un vector de distancia.®

El uso de este canal de comunicacion ha abierto grandes barreras gracias a que la
audiencia puede elegir que escuchar sin importar el lugar en el que se encuentren ya

! Antoni Barba Marti, X. H. (2002). Inteligencia de Red. (E. UPC, Ed.) Politext Series.

2 Cronin, M. J. (1995). Doing More Business on the Internet: How the Electronic Highway Is Transforming American
Companies (Segunda ed.). Estados Unidos de Norteamérica: John Wiley and Sons.

3 Malamud, C. (n.d.). Media Museum. Retrieved septiembre 19, 2010, from Internet Talk Radio Geek of the Week:
http://town.hall.org/radio/Geek/



que en este medio los locutores tienen total libertad de expresion, reduciendo
censuras o preferencia de un punto de vista.

Actualmente las estaciones de radio consolidadas han apostado por ganar terreno por
medio de internet, ya que sin invertir en estructura o alcance de sus estaciones, a
través de un solo link de internet pueden llegar a cualquier parte del mundo.

Antecedentes de la estacion de radio héroes de la musica

La idea de desarrollar e implementar una estacion de radio surge de la necesidad de
los alumnos de la FES Aragdén para obtener experiencia en materia de locucién. Esto
se realiza como actividad fuera de la FES Aragén con el objetivo de ser un apoyo para
los alumnos y a su vez una manera de expresar sus ideas. La ventaja de hacer uso de
este medio por internet es que permite tener auditorio real del cual pueden recibir
criticas, lo cual ayudara a su experiencia.

Se comienza la implementacion de un sitio en internet (www.listen2myshow.com)
donde les permite transmitir audio, sin embargo el sitio al ser gratuito solo funciona en
cierto horario y con un minimo de calidad, posteriormente el sitio cambia de direccion
electronica (www.listen2myradio.com) y ofrece transmisién ilimitada soportando a tan
solo 20 radioescuchas simultaneos, esto depende directamente de la calidad de audio
que se elija (Kbps); se percibe que no es muy atrayente el sitio, ya que se encuentra
lleno de publicidad y solamente se puede ver un pequefo reproductor con un espacio
para comentarios.

Fundamentos teodricos

Los colaboradores de la estacidn necesitan un medio electronico que les permita
transmitir audio de manera real, con un sitio que sea amigable para el auditorio y les
deje establecer contacto entre locutores y radioescuchas, esto con el fin de extender
su conocimiento mediante un aprendizaje significativo, esto es que mediante la
practica logren un conocimiento.

La realizacién de la estacion de radio por internet tiene como cometido principal el que
los locutores aprendan de manera inconsciente el uso y manejo de una estacion de
radio. Asi que al hacer las transmisiones utilizaran parte de una técnica conocida como
aprendizaje significativo, el cual se explica a continuacion:



El aprendizaje significativo

Este concepto es creado por el psicologo David Paul Ausubel en 1968, consiste en
utilizar los conocimientos previos que tienen las personas para que en base a ese
mismo se construya uno nuevo. Se le conoce como aprendizaje significativo cuando
las ideas y contenidos se relacionan con un aspecto existente en nuestra memoria.

Existen 3 tipos de aprendizaje significativo®:

Representaciones: Atribuye significado a ciertos simbolos, iguala una imagen a un
significado.

Conceptos: Son objetos, eventos o situaciones que se designan mediante simbolos o
signos. Se produce a medida de que se interactia con un entorno.

Proposiciones: Asimila las palabras e ideas expresadas en forma de proposiciones,
traslada las representaciones a casos reales.

El objetivo principal de este método es que al participar en un proyecto aprendan
mediante estrategias.

Existen ciertas condiciones para que se cumpla este tipo de aprendizaje, las cuales
menciono a continuacion:

1. Significado ldgico del material: se refiere a la estructura interna del contenido
para que sea susceptible de dar lugar a la construccion de significados.

2. Significado psicolégico del material: se refiere a que puedan establecerse
relaciones no arbitrarias entre los conocimientos previos y los nuevos.

3. Motivacion: debe existir ademas una disposicidon subjetiva, una actitud
favorable para el aprendizaje por parte del receptor. Debe tenerse presente
que la motivacién es tanto un efecto como una causa del aprendizaje.

4 Maset, P. P. (008). 9 ideas clave. El aprendizaje cooperativo. Grao.



Condiciones del

aprendizaje
significativo

Material
potencialmente
significativo

Disposiciones
subjetivas para
el aprendizaje

v

Significatividad
psicoldgica,
cognitiva

Significatividad
l6gica

Psicologia
afectiva

Imagen 1 Modelo significativo de Ausbel

Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo es creado por el psicélogo norteamericano John Dewey.
Este tipo de aprendizaje tiene como principal objetivo que los aprendices interactien
con las personas que los rodean y asi obtienen conocimiento.

John Dewey afirm6 que el conocimiento se obtiene por influencia de las personas que
se desenvuelven en torno del aprendiz.

De ésta estrategia destaca el hecho de que el aprendiz adquiera conocimiento a su
ritmo gracias al hecho de tener contacto con otros aprendices sin importar si tienen el
mismo nivel de conocimiento o no, ya que en el grupo se establecen metas, las cuales
deben lograr en conjunto, lo que hace que el conocimiento se reparta en el mismo. El
grupo no se deshace hasta que hayan logrado la meta que se adquirié al inicio del
proyecto.

Los fracasos son tomados como fallas del grupo, y no como limitaciones personales
en las capacidades de un estudiante®.

> Sacristan, J. G. (2005). Comprender y transformar la ensefianza. Ediciones Morata.



Funcionamiento técnico

Tecnologia utilizada para transmitir radio en internet

Streaming

El streaming es utilizado para aligerar la descarga y ejecucion de audio o video en
internet sin necesidad de almacenarlo a un esquipo de cémputo.

Esta tecnologia permite que se almacene un bufer en el equipo de computo donde se
hace la peticion, permitiendo su reproduccion.

El streaming hace uso de los siguientes recursos:
Cddecs que le permiten descifrar o interpretar el contenido de un archivo multimedia.

Protocolos UDP (protocolo del nivel de transporte del modelo OSIl, basado en el
intercambio de datagramas) y RSTP (protocolo de flujo de datos en tiempo real), estos
hacen que el envio de paquetes de datos desde el servidor a quien reproduce el
archivo se hagan con una velocidad mayor en comparaciéon a la obtenida por los
protocolos comunes (TCP y HTTP).

Archivos Streaming Son archivos de audio y/o video compactos, esto facilita la
transmisioén ya que al no ser un archivo de gran tamafo permite que pueda agilizar la
descarga y el bufer.

Servidor Streaming Son los que entregan los paquetes de audio a los clientes con un
poco de ayuda de un servidor Web. En primer lugar, el cliente visita la pagina en
donde se hace la transmisién de la estacién de radio, la cual esta albergada en el
servidor Web. Al hacer clic en el archivo que desea utilizar, el servidor web envia un
mensaje al servidor de streaming, haciendo la peticion del archivo que desea. El
servidor de streaming envia el archivo directamente, sin pasar por el servidor Web.

El streaming funciona de la siguiente manera:

Debe existir un equipo de cémputo que tenga la funcion de cliente, este se debe
conectar con el servidor, que en este caso es el que permite la transmision del audio y
éste le empieza a mandar los paquetes de audio.

El cliente comienza a recibir los paquetes y construye un bufer donde empieza a
guardar la informacion (un bufer es un lugar en la memoria del equipo de computo que
tiene como funcién principal el reservar de manera temporal informacion que en este
caso serian los paquetes de audio para que puedan ser procesados por el equipo).

Cuando se ha cargado el bufer con parte del archivo de audio, el cliente comienza a
reproducir y al mismo tiempo continda la descarga del resto del paquete.



El sistema permite reproducir el archivo mientras continla su descarga, asi que
cuando el archivo finaliza, el mismo termina de reproducirse, en caso de que la
descarga se vea interrumpida por descenso de velocidad, hace uso de la informacion
gue hay almacenada en el bufer, de modo que se puede esperar un poco ese
descenso. Si la comunicacién se corta demasiado tiempo, el bufer se vacia y la
ejecucion el archivo se corta también hasta que se restaure la sefial.

freaming Vide

A user visits a Web
page hosted on a
Web server and finds
a file he'd like to

see or hear,

Imagen 3 Funcionamiento del streaming®

VII. Requerimientos de transmision

® Imagen tomada de “How stuff Works”
http://computer.howstuffworks.com/internet/basics/streaming-video-and-audio.htm/printable



Para poder transmitir en internet es necesario contar con ciertos requerimientos en
cuanto a hardware y software, a continuacién presento los mas importantes:

Reproductor de medios. (En este caso utilizaré WINAMP).- es el que permite hacer la
transmision del contenido de audio en la estacion, este solo sirve para reproducir los
archivos de audio que se tengan en el equipo.

Elementos de audio.-Audio almacenado en el HD del equipo donde se va a transmitir)
Microfono (Para que los locutores puedan hacer uso de la palabra en la estacién)
Equipos externos de audio (ecualizador, compresor (opcional)

Tarjeta de audio.- es la que permite la entrada y salida del audio del equipo donde se
va a transmitir.

Equipo de computo con el que se hara la transmision.

Servidor de Streaming.- es el que hara la distribucién del audio a todos los clientes.
Banda ancha (minimo 512 Kbps)

Demanda y calidad de transmision

Para tener una buena transmision y a su vez un numero considerable de usuarios
simultaneos es necesario controlar el ancho de banda con el que se pretende
transmitir.

Para conocer el numero de conexiones con las que se puede disponer es necesario
realizar la siguiente operacion:

Maximo ancho de banda a utilizar
Bit rate *1,1

Mdxima cantidad de usuarios =

En donde el maximo ancho de banda es la velocidad que nos ofrece nuestro
proveedor de internet, el bit rate o tasa de bits es la velocidad con la que deseamos
transmitir, la velocidad esta en funcidon de la calidad de audio al momento de la
transmision.

En el caso de una velocidad de internet promedio de 1Mbps y en caso de requerir una
velocidad de transmision a 128 Kbps nos da como resultado de 71 usuarios
simultaneos.

Para considerar qué calidad es la que requerimos, primero necesitamos establecer el
contenido que vamos a transmitir. En el caso de ser solamente transmisién de voz no
es tan importante la calidad, por otra parte si se requiere transmitir audio la calidad
debe ser mejor.

A continuacion muestro en la Tabla 1 con la tasa de bits recomendada segun la
velocidad de conexion promedio que tienen los radioescuchas.



Maximo bit rate

recomendado

Velocidad de conexion de

los radioescuchas
56 Kbps (modem) 34 Kbps

256 Kbps (DSL o cable
maédem)

225 Kbps

512 Kbps (DSL o cable
maédem)

450 Kbps

Tabla 1 Velocidad éptima de transmision

Software disponible

Como primer lugar, investigué acerca de los hosting streaming, qué caracteristicas
tienen, qué ofrecen, cual es la diferencia entre unos y otros, etc.

Posteriormente en la tabla realicé una tabla en la que comparo el tipo de,
caracteristicas que ofrece, ventajas, el tiempo que se tarda en transmitir y la velocidad
Optima para la transmisién) obteniendo la mostrada en la Tabla 2:

Hosting Sitio Costo Caracteristicas Ventajas Retraso Velocidad
reportado requerida en
por el banda ancha
proveedor
http:// 128 Kbps Muestra estadisticas
Free stream freestream gratuito 1000 radio de transmisién
hosting hosting.or escuchas IP de radio escuchas | 36 segundos 256Kbps
g simultaneos Historial de
transmision
Gréficos
http://www 48 Kbps
Listen2myradio . gratuito 15 radio Tiene menor tiempo
listen2myr escuchas de retraso 30 segundos 256Kbps
adio.com simultaneos
http://www 48/64Kbps
Hosteris . $150 50-500 radio Asesoria 40 segundos 1Mbps
hosteris.co /$1750 escuchas Soporte 24/7
m simultaneos
http://www
Rioserver . Asesoria
rioserver.c $159/ 32Kbps Soporte 24/7 15segundos 1Mbps
om $378 20/100 radio Panel de
escuchas administracion
simultaneos Configuracion gratuita.

Tabla 2 Comparativo de precios/ beneficios

Como una segunda opcién tomé en cuenta montar un servidor de radio y obtuve los
siguientes requerimientos:




Dominio web

Servidor web

Router

SO (Linux, Windows dependiendo como se vaya a montar el servidor)
Servidor de correo

AC Loss Auto restart (para cuando haya fallos de energia)

El principal problema que encontré es que al adquirir el equipo y montarlo seria mas
costoso que utilizar un hosting de paga.

Las desventajas que encontré fueron las siguientes:
e Seria util si se quisiera transmitir las 24 horas del dia.
e Poco ancho de banda al transmitir.

e Es posible que se tenga poca velocidad de respuesta y las paginas dinamicas
no se visualicen rapidamente.

e Poca capacidad de respuesta ante picos inesperados de tréafico.
e Disponibilidad reducida del equipo que se use como servidor para otras tareas.

¢ Disponibilidad reducida del ancho de banda del que se disponga para otras
tareas

¢ No es recomendable tener un servidor 24x7 encendido debido a sus
caracteristicas.

e ;Quién estara al pendiente de las fallas o mantenimiento que se le deba de
dar y dénde estara ubicado el servidor?

o Genera mas gastos de electricidad.
e ;Qué hacer si se va la luz?

e Es necesario invertir tiempo en la administracion del servidor. ¢ Quién lo hara?

Por este analisis decidi utilizar un servicio gratuito pues aparte de no generar gastos,
brinda caracteristicas muy parecidas a las de un hosting de paga, la diferencia es el
soporte 24/7 con el que se cuenta al pagarlo, el dominio seria propio y que no habria
necesidad de contar con personal a cargo del servidor.

Mi siguiente paso fue conseguir software que facilitara la transmision de audio
mediante el hosting y realicé las comparaciones que se muestran en la tabla 3.
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Software
SAM
Broadcaster

Shoutcast

Sitio

Costo Ventajas
http://lwww.  $579 Funciona con winamp
spacialaud Ofrece software depende

io.com/ el uso de locucion.
http://www.  Gratuit Funciona con winamp
shoutcast. 0 Mantiene calidad de
com/

transmision
Utiliza baja transmision de
banda ancha.
Intuitivo.

Tabla 3 Software para streaming de audio

Desventajas
Alto costo Utiliza mayor
banda ancha.

Se utiliza
exclusivamente con
winamp

Debido al costo y a que no hay mucho software dedicado a esto elegi shoutcast pues

es de facil manejo y solo es un plug-in que funciona con el reproductor winamp que
también podemos descargarlo de manera gratuita.

=MI=10r
D=l
ZCLIENTE

SERVIDOE D=

Imagen 3 Funcionamiento de winamp al transmitir el audio a los oyentes

VIII. Estrategias de desarrollo

El sitio se desarrollard tomando como estrategia la sugerida por el autor Philippe

Kruchten en el libro “The Rational Unified Process: An Introduction, Second Edition” el
cual muestro en la Imagen 4.
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Requirements Analysis
Initial

planning Design

Planning

Implementation

—J!  Management
[ environment

Evaluation

Imagen 4 Muestra el proceso de desarrollo del Proceso Unificado Relacional segun
Philippe Kruchten

El inicio del proceso es planear el sitio web, conocer los requerimientos que tendra el
sitio, analizar su desarrollo, implementarlo, hacer pruebas, evaluarlo y en caso de
estar conformes con el resultado ya darlo como concluido

UML

Para presentar la documentacion del sitio utilizaré WAE con UML (Lenguaje Unificado
de Modelado) que proporciona una manera mas sencilla de comprender la estructura
del sitio y el cual se encuentra respaldado por OMG y es un estandar aprobado por la
ISO como ISO/IEC 19501:2005 Information Technology — Open Distributed
Processing- Unified Modeling Language (UML) Version 1.4.2.

“El UML esta compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para
conformar diagramas. Debido a que el UML es un lenguaje, cuenta con reglas para
combinar tales elementos.””

UML consta de 9 tipos de diagramas cada uno juega un papel esencial en el desarrollo
de los sistemas, en este trabajo se incluiran para una mejor conceptualizacion del sitio.

Web Application Extension con UML es una extension a la metodologia UML, sirve
para modelar un sitio web, la diferencia del uso comun de UML es que WAE esta
disefiado para desarrollar modelados especificos para sitios web ya que no tienen la
misma estructura, los sistemas estdn mas enfocados a la légica de negocios y los

7 Joseph Schmuller Aprendiendo UML en 24 horas.
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sitios web se fundamentan en la visualizacion de la informacién, no son un modelo
integral para formar parte de un sistema de negocios.

Este tipo de modelado ayuda a la estructuracion del contenido dinamico que
contendra el sitio, los hyperlinks y las paginas con las que interactuara para llegar a
un fin.

Diferencia las paginas que corren del lado del servidor y las que son generadas para
ser visualizadas del lado del cliente.

En este caso cada pagina generada es una clase, sus atributos son los elementos con
los que cuenta y sus métodos son las acciones que lleva a cabo dicha pagina, las
especificaciones de cada uno forma parte de los colaboradores, las asociaciones se
realizan gracias a los links entre paginas del mismo sitio y sus parametros son los
numeros de links a los que puede hacer una redireccion.

Otra fase del modelado es el modelo de navegabilidad que debe tener el sitio, interfaz
de usuario y escenario del sitio web.

IX. Re-diseno del sitio

Como se decidio trabajar con el hosting de listen2myradio, ofrece una interfaz
mediante la cual se puede escuchar la transmision, su funcién es realizar la conexion
del reproductor multimedia con los puertos y la IP asignada a la estacion, asi que solo
tiene ese cometido.

El sitio con el que se cuenta para hacer la transmision de audio
(www.listen2myradio.com) ofrece una interfaz que no puede ser modificada por los
usuarios, solo les permite subir una imagen que fungird como header de la pagina.

Muestra un reproductor de medios en el cual se recibe la transmision, una caja de
mensajes, y publicidad del sitio y externa.

Este sitio es 6ptimo para quienes solo pretenden hacer un uso superficial de una
estacion de radio en internet, por lo cual en nuestro caso es necesario modificar.

En la Figura 2 muestro una toma de la pantalla de como estaba el sitio con la interfaz
ofrecida por Listen2myradio.com, ésta interfaz es la que se le muestra a los radio
escuchas al momento de intentar escuchar la estacion.
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) Mozilla Firefox
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@ v C o | httpsfjheroesdelamusicalistenzmyradio.comj

5. Alaune P Bienvenue dans Firefox
|_| http://heroesdel...ten2myradio.com/
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Teda
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Tede el

e E
iempo

Streaming
Audio N: -

Recorder

Ads by (Zoogle

>>> Radio Blog <<<< >>> Radio Gallery <<<
all the latest Radio New e your DJ's photos today

Share the Radio >> ? ?

y Our New Flash Player

Terms of Use Privac

http:fwwins. Facebook. comfshare. php?u=http: jheroesdelamusica. listen2myradio. comat=My Recommended Radio

Imagen 5 Interfaz de la estacion de radio ofrecida por listen2myradio.com

(heroesdelamusica.listen2.myradio.com)

a. Especificaciones del sitio a desarrollar:

Partiendo de las bases que tenemos y de los elementos con los que contamos; se
establece que se generara un sitio en el cual se puedan incluir mas servicios para que
haya interaccion entre locutores y radioescuchas.

El sitio debera tener contenidos que permitieran interactuar a los locutores con los
escuchas.

Se considera necesario mostrar a los visitantes los horarios de transmisién, asi como
una descripcion de cada programa.

Debe mostrarse una pequena ficha personal de los locutores.

Contendra un reproductor multimedia para que puedan escuchar la estacion.

Habra una forma de contacto entre locutores y escuchas.

Se podra descargar material exclusivo de la estacion.

Debera mostrar la estructura del sito.

Los escuchas podran formar parte del sitio pudiéndose registrar en el mismo.
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Tendra un blog externo en el que los usuarios puedan comentar sobre el texto
publicado.

Se podran mostrar noticias importantes asi como préximos conciertos.

Los usuarios podran descargar wallpapers con contenidos de la estacion.

Como se aprecia en las especificaciones anteriores, se necesita crear un sito que
cuente con una interfaz amigable para los radioescuchas pues asi los incitara a
participar en este proyecto, por eso es necesario hacer uso de elementos que
permitan la recepcion de opiniones de las transmisiones.

Punto de vista de requisitos:

Vista del dominio:

En este tipo de vista se expresa el contexto que tiene la entidad (para este caso es la
estacion de radio para que este coincida con el contenido que debera tener el sitio.
Requerimientos funcionales:

Describe la parte “observable” del sistema desde la perspectiva de los usuarios, se
expresan mediante los casos de uso.

Requisitos no funcionales a la vista:

Se refiere al rendimiento, robustez y seguridad que tenga el sitio.

Disefio de punto de vista del dominio:
El sitio debe ser totalmente dinamico con un disefio que represente novedad, juventud,
que cubra las necesidades de usuarios

b. Rendimiento del sitio

Especifica el tipo de desempefo que debera tener el sitio web al momento de ser
ejecutado.

Gracias a que el sitio estara disefiado con hojas de estilo y optimizacién de imagenes
se estima que:

“Las paginas web incluidas dentro del dominio www.heroesdelamusica.co.cc no
“deberan tomar mas de 15 segundos en cargarse en el navegador durante el uso
normal del sistema”

Es obvio que el tiempo de descarga esta en funcién a la velocidad en la que navegan
los visitantes, la capacidad que tiene el servidor de paginas web y el disefio del sitio.
Como estaré haciendo uso de un hosting gratuito, es muy probable que la capacidad
de transferencia que proporciona 000webhosting sea la mas austera, por esa
desventaja es crucial disefiar un sitio ligero.
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Para comprobar que la estimacion es correcta hice uso de la herramienta Pingdom
Tool que se encuentra en el sitio http://tools.pingdom.com/ y sirve para conocer la
velocidad en la cual se descarga el sitio en cuestion.

Una vez montado el sito en el servidor de 000webhost al hacer la prueba con esta
herramienta arrojo lo siguiente:

Load time in seconds LIFL Size(kB)

i [L heroesdelamusica.co.col 25
[ ] #2f heroesdelamusics oo coiSoriptsRC Active s =3
& ] #2[ heroesdelamusics co co/Soripts/tC RundctiveContent j= =
b L [0 analvtics hosting24 comicourt php i
I | [ err.000webhost coms 145
F ] | err 000wehhost cominew style css a6
I ] gr -.M=16140098barned pap types=288pop times=1&pop frequency=60 -
I ] M| err .000webhost comimagesheadsar . oif 10
=} L M| err.000webhost comimagesiconsinenul oif 06
0 el M| err 000webhost comlimacgesicons imaind .oif 1
1 _ M| err 000wwebhost comimadgesiconsinains oif 1
2 ] M| err 000webhost comimagesiconstemplates small it 0
3 ] M| err.000webhost . comimagesicons/directory list small.gif 0&
4 ] M| err.000webhost comimagesiconsinenul 1 jog 0s
5 wi M| err 000webhost comimagesiconsinenul 3 oif 1
[ il | M err.000weebhost comdimacesizignup2 . oif 55
7 _ il | M| err.000webhost . comdmagesdconsuporade. oif 23
g | ™ err.000webhost combimanesiuncheck oif 1
9 Bl | M| err 000webhost combimadgesicheck oif 1
[20 Bl | M err 000wvebhost comdimadesiorderno ] oif 14
1 _ Bl | ™ err 000wvebhost comdimacesns by nAa
22 M| = err.000webhost comimanesthack aif 04

0 0.4 0.4 1.2 16 2
Tabla 4 Graficas del tiempo que tarda en cargar el sitio.
Donde:

Connect Last byte
s —
Start  First byte

Imagen 6 Muestra los segmentos de inicio y

término de envio de informacién en el sitio Pingdom

El primer segmento muestra el tiempo en el que comienza el test, cambia de estado en el
segundo segmento cuando logra hacer conexién con el sitio, el tercer segmento indica que
ha comenzado a descargar el primer y el ultimo byte.
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Website information

Total loading time: 2 seconds
Total objects: 23 (58.2 KB)
External objects: 20 (52 6 KB)
Gl (X)HTML: 3 (20.4KB)
ol RSSIXML: 0

=l C55: 1 (8.6KB)
2| Scripts: 4 (0KB)

“ Images: 15 (29.2KB)
A Plugins: 0

! Other: 0

% Redirected: 2

Tabla 5 Informacién detallada del contenido del sitio y el tiempo que tarda al desplegarse.

Como resultado, muestra que el tiempo en que tarda en cargar el sitio es de 2 segundos,
asi que la estimacion que se hizo basada en el promedio de descarga de los sitios web, es
aun valida pues si se toma en cuenta la transferencia de los visitantes, puede variar un
poCo.

c. Robustez y fiabilidad

Refiere a la disponibilidad que tenga el sitio, es el tiempo que estara para que ingresen a él
y esté funcionando correctamente, se debe disminuir el tiempo que esté en construccion,
modificacion o respaldo de bases de datos.

Como el sitio tiene contempladas las secciones de lo mas pedido y top 5, obligara a que
una vez por semana se hagan modificaciones, la ventaja que se tiene es que las
modificaciones no serian para las bases de datos sino solo se subiria el script al hosting
para reemplazar el ya existente y esto no inhabilitaria el sitio. Lo mas gravoso sera el
mantenimiento a las sesiones de los usuarios y al material nuevo de la galeria.

d. Seguridad

Los requisitos de seguridad tienden a especificar los niveles de acceso al sitio. Los
requisitos de seguridad deben incluir el acceso al sistema por "externos". Los requisitos de
seguridad se describen mejor en mediante: control de acceso, autenticacion, encriptacion,
auditoria y deteccion de intrusiones.

La seguridad que tendra el sitio sera especificamente proporcionada para los usuarios
registrados, pues nadie podra tener acceso a su sesioén, incluso no podran visualizar la
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seccion de usuarios si no estan registrados, gracias a que se restringira el acceso a ciertas
partes del sitio en las que solo se autenticara en la base de datos de los usuarios,
diferenciando el nivel de acceso para usuarios y locutores.

e. Estrategias de disefo

Para hacer el sitio mas llamativo para los radio escuchas, realicé un analisis sobre colores
para el sitio, posiciones para los contenidos vy tipografia, como se sabe, para transmitir un
mensaje no solo es saber redactarlo para causar el impacto deseado, también es
necesario apoyarse de herramientas graficas ya que sera la parte mas importante para el
usuario, pues es la presentacién que se le esta dando al proyecto, si se utiliza una interfaz
sobria 0 con poco disefio los radio escuchas no se sentirdn comodos al estar en el sitio y
seguramente no se sientan atraidos a seguir visitando el sitio ni escuchando la estacion.

Con un buen disefio grafico y buen funcionamiento de este, se lograra que los
visitantes permanezcan mas tiempo en el mismo, teniendo en cuenta también que la
incursion de elementos dindmicos hara que el sitio tenga no solo la mision de mostrar
contenido, sino que atraer a los radio escuchas para que formen parte de este para
que les sea algo familiar, dando pie para futuras modificaciones.

Para elegir los colores principales del sitio hice uso del significado de colores
propuesto por Cymbolism.

“El color es la ultima herramienta que tiene a su disposicidn un disenador para
comunicar sentimientos y estado de animo”®

Entre los colores que se eligieron como parte de la interfaz fueron los siguientes:

Rojo.- Tiene una visibilidad muy alta, por lo que se suele utilizar en avisos
importantes, prohibiciones y llamadas de precaucioén.

Trae el texto o las imagenes con este color a primer plano resaltandolas sobre el resto
de colores. Es muy recomendable para encaminar a las personas a tomar decisiones
rapidas durante su estancia en un sitio web.

Negro.- En una pagina web puede dar imagen de elegancia, y aumenta la sensacién
de profundidad y perspectiva.

Es tipico su uso en galerias o colecciones de fotos on-line, debido a que hace resaltar
mucho el resto de colores.

Combinado con colores vivos y poderosos como el naranja o el rojo, produce un efecto
vigoroso.

8 http://www.cymbolism.com/ Colaboradores de Suffolk Software
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Blanco.- En publicidad, al blanco se le asocia con la frescura y la limpieza porque es
el color de nieve. En la promocion de productos de alta tecnologia, el blanco puede
utilizarse para comunicar simplicidad.

Como imagen principal del sitio se eligio la siguiente:

Imagen 7 Header del sitio heroesdelamusica

Como se observa en la imagen, aparecen unos audifonos acompanados con el
logotipo de Windows media player, que en este caso es el que se utiliza para hacer la
transmisién de la estacion, la muchacha representa a la edad promedio que escucha
la estacion y al publico que nos gustaria llegar, ésta se encuentra sentada en un cojin
y ropa comoda, con esto se quiere representar que es sencillo escuchar la estacion y
que se puede hacerlo desde la comodidad de sus hogares u oficinas.

El fondo es de pequefios circulos brillosos de color rojo que simulan una esfera de
cristales.

FF-M es el nombre de los primeros patrocinadores que tuvo la estacion y por la cual es
conocida, por eso en vez de aparecer como heroesdelamusica se puso este nombre.

f. Estandares para disefo del sitio

Tomaré en cuenta los estandares publicados en W3C (World Wide Web Consortium)
el cual es una comunidad internacional la cual desarrolla estdndares para el desarrollo
web, en este caso hay un sitio llamado validator w3c (http://validator.w3.org/) el
cual hace un analisis del codigo utilizado en el sitio y muestra los errores o los
apartados que no estan apegados a los estandares del disefio.

En particular al desarrollar este sitio se utilizara la siguiente estructura:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Lo anterior sirve para validar el tipo de versién de HTML que se utilizara DOCTYPE se

utiliza por los navegadores para activar su modo estandar, estricto, 0 su modo
compatibilidad. Las paginas que se desarrollen deberan contener esta declaracion y
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hacerlo de forma correcta, con el fin de cumplir los estandares por un lado y garantizar
resultados de renderizado homogéneos por otro.

“No hay sélo un tipo de HTML, en realidad hay muchos: HTML 4.01 Strict, HTML 4.01
Transitional, XHTML 1.0 Strict, y muchos mas. Todos estos tipos de HTML se definen
en sus respectivas especificaciones del W3C, pero también se definen en un lenguaje
legible por maquina que especifica la estructura legal, los elementos y atributos de un
tipo de HTML.

Tal definicion se llama "Document Type Definition", o, para abreviar, DTD.*”

Strict: este tipo de documento esta principalmente ideado para su utilizacion con CSS,
separando completamente el contenido y la presentacién. Para ello no permite la
utilizacion de etiquetas y atributos ya en desuso orientados a la presentacion, como
font, center y otros. Escribiendo paginas en XHTML 1.0 Strict se consiguen paginas
bien estructuradas y facilmente adaptables mediante CSS, pero tiene la desventaja de
crear incompatibilidades con ciertos navegadores.

Transitional: incluye todas las caracteristicas de XHTML 1.0 Strict, pero afiade
caracteristicas orientadas a la presentacion ya en desuso.

Frameset: es una variante del Transitional para las paginas que utilizan frames

°$, d. (2010, 04 20). W3C. Retrieved 10 04, 2010, from
http://www.w3.0rg/QA/2002/04/valid-dtd-list.html
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Documentacion

X. Desarrollo del sistema

La siguiente es toda la documentacion que se genero para poder desarrollar el sitio, se
presentan en diagramas UML necesarios para poder diseiar el mismo.

Requisitos para Diagrama de Casos de Uso

Proyecto

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-001
Uso:

Nombre: Home

Descripcion Muestra al visitante las opciones que tiene al navegar en el
sitio, asi como un reproductor en el que puede escuchar la
musica que se esta transmitiendo en ese momento.

Actores Visitante del sitio web.

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc

Entradas

Salidas

Post-condiciones

Diagrama de Casos de Uso.-ER-001.- Muestra inicio del portal web
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-002
Uso:

Nombre: Registro

Descripcion El visitante puede registrarse en el sitio para poder generar
un perfil de usuario y asi poder interactuar con los demas
escuchas.

Actores Visitante del sitio web.

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/registro.php

Entradas

Nombre
Apellidos
Edad
Email
Ciudad
Usuario
Contrasena

Salidas

Confirmacion de registro

Post-condiciones

Estar registrado en el sitio.

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante

Sistema:
lamusiquedemarie.co.cc/foro.php

1 | Seleccionar campo de registro
2 | Ingresar sus datos en los campos
requeridos
3 | Dar clic en botdn “Registrarse” 4 | Almacenara datos en BD registro
5 | Envia a confirmacién.html

Diagrama Casos de Uso.ER-002.- Describe el flujo del evento registro
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-003 | Nombre: Confirmacién

Uso:

Descripcion El usuario recibe confirmacion de registro

Actores Usuario

Pre-condiciones El usuario  debid registrar sus  datos en
www.heroesdelamusica.co.cc/registro.php

Entradas

Salidas Mensaje de confirmacion

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Usuario/visitante

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/confirmacion.html

1 | Envia datos desde
registro.php

2 Devuelve mensaje del éxito del registro en la
bd a5626042_ registr

Diagrama Casos de Uso.-ER-003.- Describe el flujo del evento registro

23




Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-004
Uso:

Nombre: Mapa del Sitio

Descripcién

El visitante puede ver cémo esta estructurado el sitio

Actores

Visitante del sitio web / usuario

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/mapa.html

Entradas

Salidas

Muestra estructura del sitio

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/mapa.html

1 | Seleccionar mapa del sitio 2 Muestra las secciones que tiene el

sitio cada una hace referencia a un link
qgue lo lleva directamente a esta.

Diagrama Casos de Uso.-ER-004.- Describe el flujo del evento mapa de sitio
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Proyecto

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-005
Uso:

Nombre: Nosotros

Descripcién

El visitante/ usuario puede obtener mas informacion sobre

Actores

Visitante del sitio web / usuario

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/nosotros.html

Entradas

Salidas

Muestra una breve redaccion de como se formd la
estacion.

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/nosotros.html
1 | Seleccionar nosotros 2 Despliega el texto sobre la estacién de
radio.

Diagrama Casos de Uso.-ER-005.- Describe el flujo del evento nosotros
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-006
Uso:

Nombre: Programacién

Descripcion El visitante/ usuario puede obtener mas informacion sobre
la programacion que tiene la estacion
Actores Visitante del sitio web / usuario

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/programacion.html

Entradas

Salidas Muestra una pequena ficha de los locutores asi como una
imagen.

Post-condiciones Estar dentro de

www.heroesdelamusica.co.cc/programacion.html

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/locutores.html

1 | Seleccionar locutores

2 | Despliega programacion.

Diagrama Casos de Uso.-ER-006.- Describe el flujo del evento programacion
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-007
Uso:

Nombre: Conductores

Descripcion El visitante/ usuario puede obtener informacién sobre los
locutores
Actores Visitante del sitio web / conductores

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www. heroesdelamusica.co.cc/conductores.html

Entradas

Salidas

Muestra una pequena ficha de los locutores asi como una
imagen.

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/conductores.html
1 | Seleccionar locutores 2 | Despliega locutores.

Diagrama Casos de Uso.-ER-007.- Describe el flujo del evento conductores
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-008
Uso:

Nombre: Conciertos

Descripcion El visitante puede conocer los proximos eventos musicales
en la ciudad.
Actores Visitante del sitio web.

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/conciertos.html

Entradas Artista
Mes
Salidas Préoximos conciertos en la ciudad.

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/conciertos.html

=

Seleccionar artista o mes

2 | Aceptar seleccion

Buscar artista en base de datos

w

4 Muestra conciertos del mes

Diagrama Casos de Uso.-ER-008.- Describe el flujo del evento conciertos
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-009
Uso:

Nombre: Blog

Descripcion El visitante/usuario puede leer las noticias mas novedosas
gue han posteado los integrantes de la estacion.

Actores Visitante/usuario

Pre-condiciones http://heroesdelamusica.co.cc/blog

Entradas Mes

Salidas Noticias posteadas en el sitio

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante

Sistema:
http://heroesdelamusica.co.cc/blog

1 | Seleccionar blog

2 | Muestra la entrada de un comentario o
noticia realizada por los locutores.

3 | Escribe un comentario

4 | Envia comentario

5 | Almacena comentarios en el sitio en la
bd wp en la tabla de wp_comments

Diagrama Casos de Uso.-ER-009.- Describe el flujo del evento blog
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-010
Uso:

Nombre: Descargas

Descripcion El visitante/usuario puede obtener material exclusivo de la
estacion.
Actores Visitante /usuario

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/descargas.html

Entradas

Salidas

Imagenes, wallpapers.

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/descargas.html

1 | Seleccionar imagen deseada | 2 | Muestra Imagen lista para descargar

Diagrama Casos de Uso.-ER-010.- Describe el flujo del evento descargas
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

I[d Caso de | ER-011
Uso:

Nombre: Opina

Descripcion El visitante/usuario puede dejar comentarios en esta
seccion
Actores Visitante /usuario

Pre-condiciones

El visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/opina.html

Entradas

Salidas

Confirmacion de recepcioén de mensaje

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Visitante/usuario

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/opina.html

=

Ingresar a opina.html

N

Ingresar comentario

3 | Enviar comentario

4 | Almacena comentario

Diagrama Casos de Uso.-ER-011.- Describe el flujo del evento opina
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-012
Uso:

Nombre: Ingresa

Descripcién

El usuario ingresa al sitio como miembro de la estacion

Actores

usuario

Pre-condiciones

El usuario debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/ingresa.php

Entradas

Salidas

Inicio de sesion

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Usuario

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/ingresa.php

1 | Ingresar a ingresa.php

2 | Ingresar usuario y contrasefia

3 | Aceptar

N

Envia informacion

5 | Valida datos en bd a5626042_registr

»

Regresa confirmacion o error

Diagrama Casos de Uso.-ER-012.- Describe el flujo del evento ingresa
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-013 | Nombre: Galeria

Uso:

Descripcion El usuario/visitante ingresa al sitio para ver la galeria de
imagenes que se tienen enviados por los usuarios.

Actores Usuario/visitante

Pre-condiciones El usuario/visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/galeria.html

Entradas

Salidas Muestra fotografias

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Usuario/visitante Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/galeria.html
1 | Ingresar a galeria.html 2 | Muestra fotografias enviadas por usuarios

Diagrama Casos de Uso.-ER-013.- Describe el flujo del evento ingresa
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Proyecto | Estacion de radio

Autor MNMP

Fecha 16/octubre/2009

Id Caso de | ER-014
Uso:

Nombre: reproductor

Descripcién El usuario/visitante puede desplegar el reproductor de
medios en una ventana independiente
Actores Usuario/visitante

Pre-condiciones

El usuario/visitante debe estar dentro del sitio
www.heroesdelamusica.co.cc/reproductor.htmi

Entradas

Salidas

Despliega reproductor

Post-condiciones

Flujo basico de éxito

Actor: Usuario/visitante

Sistema:
www.heroesdelamusica.co.cc/reproductor.html

1 | Ingresar a reproductor.html 2 Abre una ventana nueva, despliega

reproductor y realiza la conexion con la
estacion.

Diagrama Casos de Uso.-ER-014.- Describe el flujo del evento ingresa
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Diagrama de caso de uso para delimitar portal

Limite del sistema

reproductor.html galeria.html |
l E mapa.html |
: » !

- T
i descargas.html ) 3
Visitante conciertos.html |
il 5

5 R .

conductores.html |

nosotros.html X

i programacion.html .
s registrophp = = = = = = = = = | |

| 1
¢ ingresa.php ! |
1 .
1 confirmacion.html |
Usuario T X

Diagramas de caso de uso en el que muestratodos los mddulos del portal.
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Diagramas de actividades

registro.php

Visitante

Selecciona
registrarse

@ —>

Ingresa datos

Sitio

Muestra campos

en los campos

Envia

k deregistro

datos

valida
datos

Muestra mensaje
alingresar datos

Inserta
datos en
base de datos

Confirma
registro

Diagrama de actividades del médulo registro.
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nosotros.html

Visitante

Ingresa a la secciéh

Sitio

®— >

"nosotros" J

Diagrama de actividades del médulo nosotros

Muestra resefa
"nosotros”

programacion.html

Visitante

Ingresa a la secciéh

Sitio

.—’ “programacion” J

Despliega

Selecciona

programacion

conductores

Muestra
conductores

Diagrama de actividades del médulo programacion

link
conductores
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cescargas.html

Visitante Sitio

. Ingresa a la seccidm
“descargas” J

h
r Despliega

imagenes
disponibles

Elige imagen
a descargar

Y

Comienza
descarga de archiveo

Diagrama de actividades del mdédulo descargas

blog.php

Visitante Sitio

Ingresa a la seccion
® ot

locutor |

CO
.....

r Despliega

pagina principal
del blog

genera post

en la base de
datos

come

usuario h 4
registrado ( lee post y ) Guarda post
nta

Almacena
comentario
en la base
de datos

Diagrama de actividades del médulo blog

38



Experiencia del usuario

En forma paralela al desarrollo de las interfaces, todo proyecto web debe tener en
cuenta la experiencia que vivira el usuario al navegar por sus paginas. A ese concepto
se le denomina experiencia del usuario y el objetivo siempre sera el de que cada
persona que visite el sitio encuentre lo que esta buscando de manera simple, de tal
manera que regrese al sitio y le cuente a otros sobre su contenido y funcionalidades.

Propiedades de pantalla

Esta especificacion se pudiera entender como la interfaz que mostrara el sitio
(posicion, color, colores, etc.) pero el objetivo de esta es mostrar la infraestructura que
tendra la interfaz, como son los menus, los controles, cual sera el contenido estatico y
el dinamico.

Las propiedades de la pantalla constan de la siguiente informacion:
Nombre y descripcion

Estructura

Contenido estatico

Légica del negocio (en este caso logica de la estacion de radio)
Gestion de contenido

Campos de entrada Descripcion de las interacciones del usuario con la pantalla.

Nombre de pantalla: Sitio héroes de la musica.

Contenido estético: Mena principal, footer (lo mas pedido, déjanos tus
comentarios, mailto:contacto@heroesdelamusica.co.cc,ingresar,

Légica de la estacion: El sitio siempre mostrara el logotipo de la estacién,
slogan de la estacion.

Gestion de contenidos: Banners de conciertos, ayuda, informacién
adicional,ultimas noticias, promociones, concursos.

Campos de acceso para el usuario: Registrarse, iniciar sesidon, comentar post.
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Clases del sitio

Cada clase es una pantalla, a continuacién se muestran las clases del portal con sus

atributos.

Bienvenidos a ff-m.

Clase Home

Contenido dindmico

Sitio: Héroes de la misica
Clase: Home

Lo mas pedido

Top5

Mensaje de bienvenida
Registro de usuarios
Inicio de sesion
Reproductor
Comentarios

Contacto

Atributos de la clase home
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SABASONICOS

3z

Lo mas pedido

Déjanos

Clase nosotros

Contenido dindmice ﬁ

Sitio: Héroes de la misica
Clase: nosotros

Lomas pedido

Tops

Antecedentes de la estacidn
Registro de usuarios

Inigio de sesian

Reproductor

Comentarios

Contacto

Atributos de la clase nosotros
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Home Nosotros Programacion

Programacion.

Contenido dinamico

Sitio: Heroes de lamisica
Clase: programacion

Lo més pedido
Programacion
Conductores
Inicio de sesidn
Reproductor
Comentarios

Contacto

Atributos de la clase programacion
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Home Nosotros Programacion Conciertos Registro Blog Descargas Mapa de Sitio

AA2 [

Clase conciertos

Contenido dinimico

Sitio- Heroes de la masica
Clase: conciertos

Ubicacion concierto
Sitio oficial del misico

Sitio de venta de boletos

Atributos de la clase conciertos
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Home MNosotros Programacion Conciertos Registro Blog Descargas Mapa de Sitio

Registro.

BABUSONICOS

13z

Lo mas pedido

= 9 /
Déjanos /i
N
- N y/

Clase registro

Contenido dinamico

Sitio: Héroes de la milsica
Clase: registro

Formulario de registro
Galeria

Inicio de sesion

Lo mas pedido
Comentarios

Contacto

Atributos de la clase registro
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Bienvenidos a RADIO FFM .

diciembre 25, 2008 por herossdelamusica

Hola amigos y amigas despugs de un ardud trabajo de ratitos pero
arduo logramos montar esta plataforma CwS basada en el Blog de
WordPress, lo montamos para modificarla 3 nuestro gusto, vy quedara
algo de o gue mas o menos andan wiendo. Espero disfruten de esta
su Wweb de RADIO FFM »

Espero pronto tenerlos agui como arduos Radio-Escuchas de su
estacion de Radio a traves de la Web.

~gradecimientos  especiales a8 uno de  nhuestro Patrocinadores
Oficiales que es el Foro Hermano FFM.com (Foro de Famosas
Mexicanas).

£ DI fHuReR gue fue uno de os gue comenzaron conmigo en esta
aventura, 3 DI Snakepit mi primer Alumno de RADIO FFM vy a mi
primer alumna DJ Isabelita.

Deseo que nos wuelvamos una gran Familia de DI's vy que este
proyecto dure mucho tiempo,

Sean todos Bienvenidos y se aceptan sugerencias en los programas de
cada DI en meter o sacar alguna seccidn de la Web. Pronto
implementaremos algo asi como "El Cd recomendado”, "El Top 5" de
las rolas mas pedidas, ampliar nuestra Galeria de todos los Locutores
¥ Locutoras que deseen proporcionarnos sus imagenes para que la
Banda los conozca,

Asi gue estan en suU casa y gracias por wisitarnos.

Escrito en Uncategorized | Deja un Comentario »

Bienvenidos a ff-m.

noviembre 30, 2009 por heroesdelamusica
Gracias por visitar nuestra blog,

fQui estaremos  posteando  noticias o modificaciones gue  waya
teniendo |a estacion.

Agradecemos sus comentarios, Para hacer sus peticiones pueden
enviarlas por la ventana de meebo que estd en la barra derecha de
esta ventana.

Saludos!!

Escrito en Moticias FFM | Deja un Comentario »

Blog de WordPress. cam,
Articulos (RSS) y Comentarios (RSS).

Clase blog

Buscar

Buscar en este sitio
Posts Mas Vistos
> Ninguna

Comentarios
Meebo Q

here

43 getmeebp

El woticias
® Caen en Edamex 4 sicarios de
los Beltran Leywa
# Greenpeace aclara
cormunicade de Prasidencia
# Marco recluta nifios en Judrez
por 40 dis
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Contenido dinamico

Sitio: Héroes de la musica
Clase: hlog

Noticias

Mensajes

Comentarios

Eventos

Seguimiento por marcadores RSS

Conversaciones online

Atributos de la clase blog

Sitio Héroesde la Musica

=<|dgica de la estacién>>Logotipo de la estacién
<<|dgica de la estacién=>=>Slogan de la estacion
<<|ogica de la estacion=> Promociones

z<|ogica de la estacion=> Noticias

<<légica de la estacion>> Descargas

<<gestion de contenido>>Banners

<<gestion de contenido>>Ayuda

z=gestion de contenido==Informacion adicional
=< gestion de contenido>>Concursos

Contenido légico de la estacion, muestra los bloques que seran modificados conforme

el proyecto va avanzando y vayan cambiando las necesidades de los locutores.
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Diagrama de componentes

>
L3 ] I
> : Mapa de sitio
Opina Descargas
— Home > Ingresa Galeria Blog ;
Registro
» - » » I |
= I
>
Conductores
= Programacion
Conciertos ?
! i
= Reproductor Confirmacién
Nosotros

Este diagrama muestra todas las paginas que apareceran en el sitio, cabe destacar
gue no se muestran las paginas dindmicas generadas a peticion del usuario
(confirmaciones o errores). En si es el menud que aparece en el home del sitio.

Home Nosotros Programacién Conciertos Registro Blog Descargas Mapa de Sitio
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Diagrama vista de disefio

Home

+menu
+reproductor

+top 5

+lo mas pedido
+galeria
+muestra.menu()
+iniciar.reproductor()
+desplegar. tops()
+desplegar.galerial)

Ingresa

+historia_radio
+menu

+muestra.historia_radiol)
+muestra.menul)

Mapa de sitio

+estructura_sitio
+menu

Conductores

+muestra.estructura sitiol)

+muestra.menul)

+ficha_conductores
+programa
+avatar_conductor
+conduc tores_2
+conductores_3
+menu

Conductores 2

+muestra.programal )
+muestra.avatar_conductor()
+despliega.conductores_2()
+despliega.conductores_3()
+muestra.menu()

+muestra.ficha_conductores()

+ficha_conductores
+programa
+avatar_conductor
+conductores_3
+menu

Conciertos

+muestra.ficha_conductores()
+muestra.programal)
+muestra.avatar_conductor()
+despliega.conductores_3()
+muestra.menul)

Programacion

+horario_programas
+conduc tores
+menu

+muestra.horario_programasf()
+despliega.conductores()
+muestra.menul )

Conductores 3

+ficha_conductores
+programa
+avatar_conductor
+menu

+muestra.ficha_conductores()
+muestra.programa()
+muestra.avatar_conductor()
+muestra.menu()

+fecha_conciertos
+grupo
+lugar

Registro

+muestra.fecha_conciertos()
+muestra.grupol)
+despliega. lugar()

Descargas

+formulario_registro
+nombre

+apellidos

+edad

+Usuario
+contrasefia

+menu

+wallpapers
+menu

+muestra.wallpapers()
+despliega.wallpapers ()
+descarga.wallpapers()
+muestra.menul )

+muestra.formulario_registrof)
+ingresa.nonbre()
+ingresa.apellidos()
+ingresa.edad()
+ingresa.email()
+1ingresa.ciudad()
+ingresa.usuariofl)
+ingresa.contrasenal)

+muestra.menul)

Blog

+post
+archivo
+categorias
+entradas

+muesta.post()
+modifica.post()
+elimina.post()
+muestra.archivo()
+muestra.categorias()
+muestra.entradas ()
+()
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Diagramas de HTML dinamico (PHP)

m -

A

a5626042 registr

F

registro.php 2. Envia datos

- _ 3.Inserta datos en BD 4 .Devuelve confirmacion
1.Captura datos| | Formulario

Y
AN

confirmacion.php

En este diagrama se muestra el proceso que llevan los datos al registrarse en

registro.php, como se puede observar los datos son insertados en la base de datos
a5626042_registr.

il -

A—N a5626042 wWp

5.Confirma comentario

2.Envia datos
comments
4.Inserta en ED

[1.Captura Datos

post +
comments

formulario

validacion

3.valida datos

ab626042_wp es la base de datos utilizada para almacenar los comentarios y los
datos de los usuarios, se ingresan los datos en comments, estos son enviados

por el hosting al script de validacion, si los datos son correctos los inserta en la
base de datos y se muestra el mismo
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5 modificar

T
wp - admin/
index.php

1.Selecciona médulo

opciones
de
admon

—

]
i

]

a5626042 wp

2.Procesa informacién
l 4 .Inserta en BD
N

edit.php

3.Modifica Post

5.Muestra modificaciones

post.php

Este diagrama muestra los pasos que se siguen al momento de modificar algin dato
en el blog (entradas al blog).

Diagrama de Clases
Para este sitio se utilizaran dos clases, para iniciar sesién en el equipo

Usuario

+nonmbre: wvarchar
+apellidos: varchar
+usuario: varchar
Fpasswoxrd: varchar
—-fec_nac: date
+ciudad: wvarchar
+pais: varchar

Locutor

+nombre: wvarchar
+apellidos: varchar
+nickname: carchar
Fpassword: varchar
+ciudad: varchar
+pais: wvarchar
+foto: varchar
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Para el blog se utilizan11 tablas las cuales se muestran en la siguiente imagen:

wp commentmeta

*meta id

bigint(20)

wip comments

wip_options

°comment_1d biginit(20)
°meta_key  varchar(225)
emeta value longtext

*comment ID bigint(28)
°comment_post_ID bigint(ze)
°comment_author tinytext

°comment_author_email
°comment_author_url
°comment_author_IP

+option_id bigint(20)

varchar(160)
varchar(200)
varchar(1e0)

ecomment_date datetime
ecomment_date_gmt datetime
°comment_content text
°comment_karma int(11)
°comment_approved varchar(28)
°comment_approved varchar(28)

°comment_agent
°comment_type

°comment_parent

cuser_id

o

varchar(255)
varchar(20)
bigint(28)
bigint(2e)

vip_links
+link id bigint(20)
°link_url varchar(255)
°link_name varchar(255)
*link_image varchar(255)
°link_target varchar(255)
°link_description varchar{255)
°link_visible varchar(20)
°link_owner bigint(20)
°link_rating int(11)
°link_updated datetime
°link_rel varchar(255)
°link_notes mediumtext
°link rss varchar(255)

vip_terms

°name
°slug

¢term_id bigint(26)
varchar(260)

varchar(200)
°term group bigint(10)

°cuse r_nicename
cuser_email
cuser_url

vip_term_taxonomy
sterm_taxonomy_id bigint(28)
°term_id bigint(20)
°taxonomy varchar(32)
°description longtext
eparent bigint(2e)
°count bigint(28)
wp_users

+1D bigint(20)

cuser_login varchar(68)

cuser_pass varchar(64)

varchar(50)
varchar(100)
varchar(100)

°dis

cuser_registered
°user_activation_key varchar(60)
“user_status

lay name

datetime

int(11)
varchar(250)

wip_postmeta

smeta_id bigint(20)
°post_id bigint(2e)
°meta_key  varchar(255)
°meta value longtext

vip_term_relationships
. ] 1 n
°term_taxnomy_id bigint(20)
°term order int(11)

wp usermeta
sumeta 1d  bigint(20)
cuser_id bigint(26)
°meta_key  varchar(255)
°meta value longtext

°blog_ad int(11)
°option_name varchar(64)
coption_value longtext
*autoload varchar(20)

wip_posts
+1D bigint(26)
°post_author bigint(2e)
epost_date datetime
°post_date gmt datetime
°post_content longtext
°post_title text
°post_excerpt text
°post_status varchar(20)
ecomment_status varchar(20)
°ping_status varchar(20)
°post_password varchar(28)
°post_name varchar(200)
*to_ping text
°pinged text
°post_modified datetime
°post_modified gmt datetime

°post_content_filtered text

epost_parent bigint(20)
°eguid varchar(255)
°menu_order int(11)
°post_type varchar(28)
°post_mime_type varchar(106)
°comment count bigint(26)
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Diagrama de estados

Inicio

Ingresar datos
personales
Enviar datos Valida

Registrarse

®
datos'

Datos Incorrectos
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Ingresar

Inicio

b4

Escribir usuario
password

h4

' Enviar datos '

«] Muestra usuario
en pantalla

Fin

—9' Datos correctos }

hd

(\.falidar datos)

Datos Incorrectos
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Diagrama de secuencias

Vidtante

Ingresar
datos
personales

Registro

Sitio

Base de Datos

|—)‘ Almacena datos ’

4

Muegtra
confirmacién

®

Diagrama de secuencias registro.php
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Vigitante Sitio

Ingresa

comentario
en el stio Almacena
el comentario
Muestra
comentaric

®

Diagrama de secuencias opinion.php

Programacion

Visitante Sitio

®

Consulta horarios
de programacion

Muestra horarios
y locutores

Diagrama de secuencias programacion.html



Vidgtante

Consulta proximos
conciertos en la
ciudad

Conciertos

Sitio

|9' Muestra conciertos '

Envia a
Ticketmaster

Diagrama de secuencias conciertos.html

Vigtante

v

Blog

Consulta noticias
o eventos en el sitio

-~

Sitio

J—L(Muestra entradas)

Emite su opinicon

-—9{ Almacena texto l

N

Muestra texto

Diagrama de secuencias blog
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Vidtante

®

;

Consulta ficha
de locutores

Locutores

Sitio

—)(Muestra Iocutores)

Selecdona
un locutor

Muestra ficha

Diagrama de secuencias conductores.html

Vidgitante

Selecdona
wallpaper

Descargas

Sitio

Muestra wallpaper
tamafic original

Guarda
wallpaper

Diagrama de secuencias descargas.html
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Vidgtante

Ingresa datos

Ingresar

Sitio

";-'i Valida datos )—
A

1 Envia datos ,‘.

Diagrama de secuencias ingresar.php

Muestra
sesion
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Diagrama de componentes

| | Descargas

‘@

Galeria

Mapa de Sitio

N W
E Home | Nosotros
ad
I N Registro

£

: : Conciertos

l I Locutores

0= |

Programacion

Diagrama que muestra todos los componentes del sitio,
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Xl. Herramientas empleadas

Software utilizado para desarrollar el sitio:
Dreamweaver CS4

Adobe Dreamweaver es una aplicacién en forma de estudio (basada en la forma de
estudio de Adobe Flash) enfocada a la construccion y edicion de sitios y aplicaciones
Web basadas en estandares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente
producido por Adobe Systems). Es el programa de este tipo mas utilizado en el sector
del diseno y la programacién web, por sus funcionalidades, su integracion con otras
herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por su soporte de los estandares
del World Wide Web Consortium. Su principal competidor es Microsoft Expression
Web y tiene soporte tanto para edicion de imagenes como para animacion a través de
su integracién con otras. Hasta la version MX, fue duramente criticado por su escaso
soporte de los estandares de la web, ya que el coédigo que generaba era con
frecuencia solo valido para Internet Explorer, y no validaba como HTML estandar. Esto
se ha ido corrigiendo en las versiones recientes.

Flash CS4

Adobe Flash (anteriormente llamado Macromedia Flash) es una aplicacion en forma de
estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas", destinado a la produccion y
entrega de contenido interactivo para las diferentes audiencias alrededor del mundo
sin importar la plataforma. Es actualmente desarrollado y distribuido por Adobe
Systems, y utiliza gréaficos vectoriales e imagenes raster, sonido, codigo de programa,
flujo de video y audio bidireccional (el flujo de subida s6lo esta disponible si se usa
conjuntamente con Macromedia Flash Communication Server). En sentido estricto,
Flash es el entorno y Flash Player es el programa de maquina virtual utilizado para
ejecutar los archivos generados con Flash.

Photoshop CS4

Adobe Photoshop (Foto - Tienda) es una aplicacion informatica en forma de taller de
pintura y fotografia que trabaja sobre un "lienzo" y que esta destinado para la edicion,
retoque fotografico y pintura a base de imagenes de mapa de bits (o graficos
rasterizados).

Es un producto elaborado por la compania de software Adobe Systems, inicialmente
para computadores Apple pero posteriormente también para plataformas PC con
sistema operativo Windows.

Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba en un espacio bitmap formado por una
sola capa, donde se podian aplicar toda una serie de efectos, textos, marcas y
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tratamientos. En cierto modo tenia mucho parecido con las tradicionales ampliadoras.
En la actualidad lo hace con multiples capas.

A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras
fundamentales, como la incorporacion de un espacio de trabajo multicapa, inclusion de
elementos vectoriales, gestion avanzada de color, tratamiento extensivo de tipografias,
control y retoque de color, efectos creativos, posibilidad de incorporar plugins de
terceras compafnias, exportacion para web entre otros.

XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes
para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acrénimo de X (para
cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. El
programa esta liberado bajo la licencia GNU y actua como un servidor Web libre, facil
de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta
disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X.
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Imagen 8 Screenshot del sitio co.cc en el que se obtuvo el dominio gratuito
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Hosting
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Imagen 9 Screenshot del sitio que proporciona el hosting gratuito

Winamp

Winamp es un reproductor multimedia popular, entre otras cosas, por usar pocos
recursos durante su ejecucion, tener una interfaz de usuario sencilla y facil de usar,
ademas de ser una de las primeras aplicaciones para Windows en adoptar el concepto
de caratulas o skins, mediante las cuales es posible cambiar por completo la
apariencia de la interfaz grafica. A pesar de no haber sido la primera aplicaciéon en
utilizar este concepto, Winamp fue uno de sus mayores exponentes y gracias a su
popularidad inicial, muchas otras aplicaciones comenzaron también a utilizar caratulas
para sus interfaces. Actualmente, la mayoria de los reproductores multimedia para la
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plataforma Windows utilizan caratulas,

Windows Media Player.

Nombre: Shoutcast Source

Link: http://www.shoutcast.com.

incluyendo el reproductor de Microsoft,

Es un plug-in para Winamp que ofrece a los usuarios la posibilidad de emitir cualquier
cosa que reproduzcan, a través de un servidor de SHOUTcast. Una vez que estés
emitiendo, los oyentes podran sintonizarte y oir lo que estés reproduciendo en Winamp
a través de Internet. Este plug-in es capaz de emitir cualquier cosa que estés
reproduciendo en Winamp, o emitir desde la entrada de la tarjeta de sonido. Este plug-
in es muy util en conjunto con un servidor de SHOUTcast.

@ SHOUTcast Source

Ma""ll Clutput I Encoder I Inpuit |

Status/nfo
Output Hame  Statug
Output 1 Hat Connected
Output 2 Mat Connected
Mubrnt 3 Mat Connected
4 m
Input Meters
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-67 dB
-inf dB
About

== SHOUTcast Source »1.9.0

All Rights Reserved.

Copyright © 2001 -2005 Mullsoft, Inc.

@' SHOUTcast Source =
Main |} Output | Encoder | Input |
Output
= Statusz
Mot Connected

Output 2
Output 3

Output 4

Output & Cohnect at
(& Startup Connect
Connection  Vellowpages

Output Configuration

Address
lozalhozt

Part Pazzword Encoder
2000 [TITIIIL] 1 -

Automatic Reconnection on Connection Failure

Fieconnection Timeout 30 Seconds

Imagen 10 Controles de audio para transmitir por medio de winamp
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XIl. Resultados, conclusiones y recomendaciones

Se observo que el numero de visitantes y seguidores de la estacion se incrementd ya
que se tuvo contacto directo con los locutores.

Los radioescuchas emitieron sugerencias y opiniones tanto a los locutores en cuanto a
la manera en que realizaban las locuciones, incluso hicieron comentarios en los que
comentaron sobre algunos cambios que le harian al disefio web o a la dinamica que
sea utilizado hasta ahora.

Dentro de los cambios que se propusieron en el disefio web fue el manejo de sesiones
de usuario y personalizacion del sitio, esto quiere decir que al ingresar su usuario y
contrasefa aparezcan sus datos al iniciar la sesion.

Otra observacion realizada fue el que querian realizar votaciones para calificar a los
locutores y la programacion.

Los locutores propusieron que mensualmente pudieran obtener los registros de la
base de datos para llevar un control de los movimientos que hace cada usuario.

Las modificaciones se haran en base a una reingenieria del sitio que permitira
apegarse a las nuevas necesidades de los usuarios y visitantes.

Como es de esperarse se debera llevar a cabo un nuevo analisis de requerimiento y
planeacion del sistema, lo cual conlleva a un desarrollo de software en espiral.

A continuacion se muestra el comentario de dos de los conductores participantes en el
proyecto, quienes fueron los que ayudaron con el desarrollo del sitio.

Una vez terminado el desarrollo e implementacion de sitio web, se hicieron pruebas a
lo largo de un afo, y posteriormente se les cuestion6 a los locutores cémo habia
mejorado su capacidad de locucion desde que se implemento el sitio?

Se llegé a la conclusién de que habian adquirido facilidad de palabra, mejor manejo
en tiempos, mejor seleccion de contenido para los radioescuchas, y mejoras en sus
habilidades de lectura en cuanto a tiempo. También mencionaron que gracias a los
comentarios recibidos por medio del sitio, pudieron modificar ciertos detalles como
tono de voz, volumen y velocidad.

En este momento los locutores tienen espacios donde transmiten musica y realizan
comentarios sobre temas de actualidad.

Para cerrar el aio 2009 se puso en la seccion de descargas un archivo que contaba
con algunas de las transmisiones hechas por los locutores.

Por otra parte, se incrementd el nimero de radioescuchas, de 57 que se tenian al
inicio, a 170 que se tienen actualmente.
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