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Introduccién

El interés por llevar a cabo la tesis que a continuacion se presenta nacié a partir
de una experiencia personal en la cual tuve la oportunidad de observar de cerca el
trabajo realizado por un preprensista digital, por lo cual me surgio la curiosidad por
conocer mas de cerca el oficio pero me topé con varias sorpresas pues aunque
habia informacion sobre preprensa digital en libros y en linea, consideraba que
ésta no era suficiente para que cualquier individuo pudiera comprender en un

primer acercamiento la realizacién del proceso.

El operador de preprensa digital reconocio que no poseia conocimientos teoricos
sobre su oficio y que todo lo que sabia lo habia adquirido tras varios afios de
experiencia en el taller de preprensa digital lamado Innovacion Gréfica, en el cual
actualmente sigue laborando; mencion6é que asi como él muchos otros de sus
conocidos que se dedican a esta labor aprendieron de la misma forma, pues
qguienes dirigen estos talleres de preprensa digital no invierten en cursos de

capacitacion por considerarlo muy costoso, tardado e innecesatrio.

Al pedirle que me comentara de forma breve sobre los origenes de la preprensa
digital y que me resolviera ciertas dudas sobre conceptos basicos de dicho oficio,
dijo desconocer algunas de las razones por las cuales ejecutaba procedimientos y
gue aunque unas abreviaturas o anglicismos del oficio ya eran muy familiares para

el no eran suficientes para brindar una explicacion concreta sobre lo solicitado.

Ante la cantidad de carencias informativas existentes en torno a este oficio se

despertdé en mi la inquietud por realizar una tesis que incluyera una propuesta de
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manual sobre preprensa digital no sin antes realizar un estudio sobre sus
ancestros mas remotos que se remontan siglos atrds con el surgimiento de la
palabra, la escritura, la imprenta y otras innovaciones tecnoldgicas que en suma

transformaron la vida del hombre.

En sus inicios este conjunto de procedimientos era considerado una actividad
poco profesional, improvisada y rudimentaria ya que en las imprentas los
departamentos de fotomecanica hacian manualmente una minima parte del
trabajo como injertos o pequefas correcciones de ultima hora; lo cierto es que
este conjunto de procedimientos, previo a la impresién de todo documento
impreso y publicado de forma masiva, se desprende de la serie de etapas que

comprende la industria editorial.

Por lo tanto el principal objetivo de esta tesis es describir las etapas, fases o
procedimientos metodoldgicos empleados dentro de la industria editorial, desde la
preparacion de originales hasta la impresion de los mismos, poniendo especial
énfasis en la etapa de la preprensa, con el fin de elaborar un instrumento didactico
y practico de autocapacitacion para aprendices y publico interesado en el proceso
de preprensa digital que describa, compile y formalice el conjunto de saberes,

competencias, destrezas y habilidades que este proceso implica.

Para lograr lo anterior se partié de la hipétesis de que el desarrollo de la industria
editorial, asi como de la prensa y el proceso de aprendizaje del trabajador o
interesado se ve limitado por la ausencia de un manual de preprensa digital, asi la

elaboracion de éste permitira la puesta en practica de una herramienta
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comunicativa que de forma simple muestre el proceso que, como elemento

innovador dentro del campo, permitira capacitar al publico interesado.

Durante la elaboracion de esta tesis fue necesario encontrar la serie de eslabones
gue conforman la cadena de innovaciones tecnoldgicas gracias a la cual hoy es
posible reconocer a la preprensa como digital, de la cual resulté una monografia
histérica sobre los antecedentes de la preprensa digital que sirvi6 como soporte

informativo para la elaboracién y comprension de la propuesta de manual.

Una vez que fueron estudiados los precursores del que aqui se propone como
nuevo campo laboral, la recopilaciéon de conocimientos en una especie de manual
fue el reto mas dificil pues se tuvo que convivir e interactuar alrededor de dos
horas diarias durante un mes con el preprensista para poder establecer un

entendimiento sobre cada uno de los pasos que ejecutaba frente al monitor.

Llevada por un objetivo comercial y con la finalidad de obtener una propuesta de
manual austera y asequible para el publico en general, se realizaron algunas
especificaciones sobre el tipo de plataforma y el software empleado; se
mencionaron los beneficios de trabajar con PC y con el programa Corel Draw
version 12 para asi establecer que una forma de realizar preprensa digital de
forma econdmica es a través de estos medios, ademas de que es mas factible que

en los hogares se cuente con ambos.

Para continuar con el disefio del manual se tom6 como ejemplo una tarjeta de
presentacion sobre la cual se realizaron los procedimientos que la preprensa

digital implica, desde su recepcion en version digital hasta su salida como
3



negativo, dejando en claro que el proceso no varia mucho si se trata de un
documento aun mas grande como un libro, una revista o un cartel. Con la
intencion de hacer dinamica la forma en la cual seria empleado el manual se
incluy6 una descripcion minuciosa acompafiada de imagenes sobre cada uno de
los pasos ejecutados por el preprensista asi como una serie de notas que llevan
de la mano al lector para que no se pierda desde el inicio del proceso hasta el final

del mismo.

El eje de investigacion, que hizo posible esta tesis, estuvo determinado por la

siguiente estructura tematica:

A lo largo del primer capitulo se realiz6 una monografia histérica con el objetivo de
conocer los antecedentes de la preprensa digital, para lo cual se inicid con una
descripcion sobre el surgimiento de la lengua, la escritura, la imprenta y la actual
era digital, innovaciones que en suma han propiciado el auge de diversas
industrias y areas del saber. De igual forma se detall6 el proceso de adaptacion
por el cual atravesaron quienes sufrieron el primer acercamiento con la era digital
en salas de edicién, haciendo hincapié en la necesidad inminente de auto
capacitarse en el empleo de la tecnologia dentro de dichas empresas y otros

ambitos de la vida cotidiana para evitar ser desplazados.

En el segundo capitulo se retomé la tematica sobre la edicion de textos
estableciendo que esta industria ha estado fuertemente influenciada por la
tecnologia al hacer del proceso de revision de documentos una tarea mas agil,

limpia y eficiente. También se hizo un recuento sobre la serie de etapas por las
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cuales atraviesa un texto u otro documento antes de ser impreso, asi como de
todas las personas que intervienen durante la elaboracion de una obra que sera
impresa de forma masiva; del mismo modo se plantean una serie de definiciones
sobre “Proceso editorial” con el objetivo de reconocer a la preprensa como una
etapa fundamental del proceso de la edicion de textos sin la cual no existirian

textos o documentos de calidad impresos.

Una vez establecido que la preprensa digital se desprende del proceso editorial,en
el tercer capitulo se puso especial énfasis en su conceptualizacién y en la serie de
procedimientos que implica mediante una comparacién entre la preprensa
tradicional y la digital con la finalidad de encontrar los antecedentes inmediatos de
este oficio y también de reconocer los beneficios de los cuales ésta Ultima goza

gracias a la tecnologia.

De igual forma se incluyé una serie de recomendaciones en cuanto al uso de
programas de mayor demanda para edicion de documentos que son faciles de
usar asi como de formatos que hacen mas practica la transportacion de
informacion de una computadora a otra o bien de un programa a otro sin que ésta

se altere.

Finalmente el cuarto capitulo, que representa la parte medular de esta tesis,
contiene la propuesta de un manual sobre preprensa digital que fue posible
gracias al apoyo de un experto en el area. Puesto que la propuesta esta pensada

para el publico en general, puntualiza y describe minuciosamente la serie de



actividades que cualquier individuo, con conocimientos basicos sobre

computacién, debe realizar para hacer preprensa por si mismo.

Para hacer mas claro el desglose de los procedimientos, se han incluido en cada
uno de los pasos a realizar imagenes que ejemplifican la actividad que esta siento
ejecutada por el operador, desde la recepcidén del documento hasta la revision del

negativo sobre una mesa con luz.

Con esta propuesta asi como con toda la investigacion que hay detras de la
misma se pretende que se observe a la preprensa digital como un oficio

susceptible de especializarse y de convertirse en un nuevo campo de trabajo.



1. Tecnologia e industria de impresion
Desde el inicio de la era del hombre éste ha tenido que ir por el mundo en busca
de la satisfaccién de sus necesidades basicas: proteccion, alimentacién y vestido,
y para ello tuvo que aprender a convivir con sus semejantes a través del disefio de

un cédigo especial en comun que facilitd su interaccién cotidiana.

En un inicio la interaccidn existente entre los humanos era principalmente a través
de un incipiente lenguaje no verbal el cual se valia de sefias y onomatopeyas para

comunicarle al otro necesidades y deseos.

Dicho lenguaje fue util durante varios milenios y funcional en pequefias grupos
pero al aumentar el nimero de integrantes en los conglomerados y con ello las
actividades llevadas a cabo para su supervivencia, tuvo que surgir una forma mas

ordenada y coherente de comunicacion la cual debia ser:

Intencional, pues participa la voluntad del hombre por comunicarse con base en
fines; instrumental, por su capacidad de emplear medios para hacer perdurar sus
mensajes a través del tiempo y el espacio; finalmente debia ser un fenémeno
social, pues el hombre se beneficia de las estructuras sociales para

interrelacionarse con sus semejantes’

! Gallardo Cano, Alejandro. Curso de teorfas de la comunicacién, México. Editorial Comunicacién. Segunda
Impresién. 2002. p. 27.
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1.1 Lenguaje

El lenguaje hace referencia a la facultad biolégica que permite a los individuos
aprender y usar su lengua en un nivel comparativo abstracto, por lo cual se le

considera un rasgo definitorio de la conducta humana.

De esta forma y con el paso del tiempo el hombre se caracterizé entre todos los
animales por la habilidad que desarrollé para lograr la permanencia de todo lo que
hacia y decia, al mostrar una clara preferencia por las técnicas de conservacion de
sus mensajes mediante una serie de gréficos, trazos y rayaduras mas o menos

convencionales sobre todo tipo de superficies.

El desarrollo de un sistema de signos articulados y de un mecanismo que hiciera
posible su permanencia en el tiempo vino a significar dos de los tres ejes torales
en la evolucion intelectual del hombre; dos instrumentos creados por el
pensamiento y para el pensamiento que ligados légicamente representan etapas

decisivas de una herramienta intelectual unida al desarrollo mental.

Se concluye la concepcion del lenguaje como una de las primeras etapas del
desarrollo racional de la humanidad por el cual fueron posibles muchos de los
antes impensables avances y logros de la historia pues doté al hombre de una
identidad al establecer una diferencia entre éste y los animales e hizo mas directa

la interaccién con sus semejantes.



Hoy se entiende el lenguaje a partir de una vision
linglistica, como un sistema de signos doblemente
articulado, articulado en dos planos, aquel en el cual, para
usar los términos del lenguaje cotidiano, los enunciados
se articulan en palabras, y aquel en el cual las palabras se
articulan en sonidos. Es en si un conocimiento no
consciente que comparten los hablantes de una

comunidad determinada®.

Tanto el lenguaje como la escritura han sido objeto de estudio de las civilizaciones
del mundo, ya que ésta ultima ha estado presente en la vida del hombre desde
hace mas de 12 mil afios como protagonista de su historia y objeto de estudio de

los hombres mas sabios de toda época.

Como muestra de lo anterior, durante el siglo XVII europeo, el monje benedictino
Jean Babillon, inauguré la primera ciencia directa y exclusivamente aplicada a su

estudio que fue la paleografia®

El estudio de la escritura a partir de una disciplina especifica permiti6 conocer
otras culturas y con ello explorar otras formas de conocimiento al permitirle
descifrar los mensajes que los antepasados deseaban trasmitir con o sin intencion

a las nuevas generaciones humanas.

2 Martinet, André. La lingiiistica sincrénica. Madrid. Editorial Gredos. 1971. p.10
® Espejo Cala, Carmen. Historia de la comunicacion escrita. México Editorial MAD. 1998. p.18.



Hasta épocas relativamente recientes se demostrd que la escritura, hoy por todos
conocida, surgio6 tarde en la historia del mundo como resultado de la adaptacion y

el perfeccionamiento de sistemas anteriores no alfabéticos.

Empero es innegable que se extendio rapidamente y a territorios diversos gracias
a su eficiencia y a los mecanismos de transmision desarrollados mas tarde por el
mismo hombre y que hoy conforman el tercer eje toral en la evolucion intelectual

del mismo que es la imprenta.

Al respecto Marshall McLuhan considera como logros culturales resultado de las
perturbaciones del individuo: escritura (alfabeto) y el revolucionante mundo de la

imprenta.
1.2 La escritura:

La escritura es un acto de solidaridad historica, es una
funcion: es la relacién entre la creacion y la sociedad, el
lenguaje literario transformado por su destino social, la
forma captada en su intencion humana y unida asi a las

grandes crisis de la historia®.

La historia clasica considera que los primeros documentos escritos aparecen en

Mesopotamia en torno al siglo IV a. d. C., los cuales revelan la evolucion de las

* Barthes, Roland. .Qué es la escritura?, en El grado cero de la escritura seguido de Nuevos Ensayos criticos,
[en linea PDF] Madrid. 1999. Direccion URL:
http://www.cholonautas.edu.pe/modulo/upload/Roland%20Barthes.pdf

[Consulta: 7 de Marzo de 2010] pp. 17-26
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técnicas empleadas, desde la mas primitivas y rupestres hasta las mas complejas

como el hallazgo de una escritura esquematica y suficientemente codificada.

Pero el surgimiento de la escritura fue en realidad un proceso lento que llego
varios milenios atras de la fecha antes mencionada con el surgimiento de las
primeras sociedades sedentarias y con el arribo de las incipientes civilizaciones

agricolas.

Tanto el sedentarismo como la produccion agricola trajeron consigo el surgimiento
de otras necesidades de caracter social, como la del intercambio de productos, la

cual inici6 de manera local y mas tarde se extendio a través del ambulantaje.

Fue asi como las comunidades comenzaron a crecer y con ello la inminente
necesidad de control y administracion de los recursos de los cuales se disponia
para consumo e intercambio. El hombre entonces se vio por fin forzado a
consolidar una técnica para la creacion gréafica de los mensajes, similar a la que se

emplea actualmente pero con tablillas.

Con el paso del tiempo la escritura en Mesopotamia comenzo a ser Util para otras
funciones como mensajes a los dioses, conmemoracién de una inauguracién o
restauracion, entre otros. En cuanto a la forma de hacer politica, ésta ha quedado
registrada en el tiempo a través de documentos diplomaticos. Son pocos los
documentos que abordan contenidos de caracter literario, sobre medicina,

astrologia, entre otros.
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Quiza uno de los descubrimientos mas importantes se origind en el siglo XX al

encontrarse el documento mas importante para Mesopotamia que fue el Cédigo de

Ammurabi, quien fue rey de Babilonia y vivié en el siglo XVII a. d. C., el cual esta

compuesto de aproximadamente 300 articulos que tratan sobre la regulacion de

los derechos y deberes de los subditos tanto en el terreno moral como en el

comercial.

Cabe destacar que los escritos analizados no estaban constituidos por extensas

redacciones sino Unicamente por relaciones de datos sin alguna articulacion

sintictica entre si. Segun Hipdlito Escolar, en su texto, Historia del libro, las

caracteristicas de los documentos mesopotamicos eran las siguientes:

a)

b)

c)

d)

Brevedad: no eran extensos, pues aun no existia el lenguaje como un
sistema de signos doblemente articulados, regidos por un orden
sintactico/gramatico, y uUnicamente se registraban relaciones de caracter
administrativo, religiosos, etc.

Escasa circulacion: gracias a la falta de mecanismos de recuperacion de la
informacion que a su vez hacian mas dificil su captura y reproduccion.
Anonimia: se desconocia la importancia del autor y la mayoria de los textos
eran encontrados sin firma.

Indefinicibn de géneros literarios, ensayisticos o cientificos: ain no se
perfilaba la aparicibn de categorias que permitieran establecer una

clasificacion de los textos como actualmente se conocen.
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e) Posicién ancilar del libro escrito: no existia una jerarquia en cuanto a la
importancia de la seleccion de la informacién plasmada en éste y con ello
se enfatiza la importancia de textos poco relevantes y surge un rezago de
los de mayor interés.

f) Permanencia de los valores sociales sobre los literarios: se refiere a que los

contenidos de carécter oficial sobrepasaban a lo de tipo personal.

Otro elemento caracteristico de la escritura mesopotamica, que no contempla el
autor mencionado desde el punto de vista material, es el empleo del barro como
soporte en el cual se grababan marcas en forma de cufia; de ahi el nombre de
escritura cuneiforme, misma que ocasiondé un cambio trascendental haciéndola

abstracta y convencional.

Mas tarde se recurrié al empleo del papiro como soporte, el primero de la historia
de caréacter blanco, lo cual nuevamente causo una revolucion en el trazado de la
escritura haciéndola abstracta, esquematica y dotandola de un cardcter ritual por

destinarse a los textos sagrados.

Caracteristicas como las ya mencionadas impidieron el rapido desarrollo de la
escritura y su difusion como una actividad asequible para cualquier individuo pero

a pesar de ello fueron decisivas en su evolucion.

Con el paso del tiempo las mismas civilizaciones sedentarias comenzaron a

introducir nuevas ideas en la mentalidad antigua de Mesopotamia, contrarias a los
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escribas y sacerdotes recluidos en los templos que se empefiaban indtiimente en

mantener intactos los origenes de la escritura.

Fue asi como la civilizacién helénica consolidé a finales del siglo IX a. d. C, una
nueva practica de escritura de gran éxito en la historia llamada técnica alfabética;
la cual tiene sus origenes de igual forma en lugares en los que el comercio era

floreciente y el contacto con otros pueblos cotidiano.

Es en Grecia donde se alcanza practicamente el ideal de escritura fonografica, sin
considerar que no separaban las letras entre si; que soélo conocian las
mayusculas y escribian en cualquier direccion. Al respecto, Marshall McLuhan,
menciona que la interiorizacién de la tecnologia del alfabeto fonético traslada al

hombre desde el mundo méagico del oido al mundo neutro de lo visual®.

Durante el lento proceso por el cual atraveso la escritura hasta consolidarse como
actualmente se conoce se observé que debido a sus caracteristicas era imposible
trasmitir un mensaje de forma rapida y eficaz a un grupo amplio de personas y a

grandes distancias.

Con la llegada del alfabeto griego se hizo posible la elaboracion de documentos
mas complejos, con una coherencia e ilacion mas extensa; sin embargo el
proceso de difusion inicial del mensaje seguia siendo lento y casi imposible, es
decir el contenido se seguia pensado Unicamente para su consulta por unos

cuantos.

®McLuhan, Marshall. La Galaxia Gutenberg. Madrid. Editorial Tolle Lege. 1969. p.35
14



La palabra escrita permitié la independencia de la informacién del acto singular
temporal y espacialmente determinado entre el hablante y el oyente; de la misma
forma hizo posible preservar para la posteridad o para los no presentes el registro

de lo dicho u oido.

A partir del planteamiento anterior se reconocié la inminente necesidad de
encontrar un procedimiento novedoso que permitiera la recoleccion,
almacenamiento, transmisién y recuperacion de informacién que redujera los
tiempos, aumentara la calidad y facilitara el acceso a la comunidad en general de

textos.

1.3 Laimprenta

La historia reconoce al aleman Johann Gutenberg como el inventor Unico de la
imprenta a pesar de que su proyecto se nutri6 de las observaciones y
aportaciones de colaboradores contemporaneos. Uno de los factores que
contribuyé a la consolidacion de este invento fue el desarrollo tecnoldgico

necesario para la impresion desarrollado pocos afios antes del siglo XV.

Algunas de las contribuciones del siglo fueron el sistema de simbolos escritos
usados para comunicar ideas, el alfabeto, la tinta y el papel. Lo anterior en
conjunto con el creciente interés en la educacion y el auge en la demanda de

materiales impresos.
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La imprenta es un método de reproduccién de textos e
iméagenes sobre papel o materiales similares, que consiste
en aplicar una tinta, generalmente oleosa, sobre unas
piezas metélicas, llamadas tipos, para transferirla a papel

por presion.®

Fue este método el que de manera general hizo posible la divulgacion del
conocimiento y el manejo de informacion en grandes escalas; facilitdé de igual
forma la difusibn de mensajes y la acumulacién de ellos. De esta innovadora

herramienta se hablara a continuacion.

Algunos autores atribuyen el surgimiento de la imprenta a la propia dinamica de

produccion y al comercio que empujaron a la Europa de la Baja Edad Media.

Segun Vazquez Montalban, en su texto Historia y Comunicacion Social, el
surgimiento de la imprenta se vio condicionado por una serie de descubrimientos
técnicos que afectaron al sistema de comunicacion social como lo son la aguja
nautica (similar a la brajula), el timén de codaste (palanca que permite llevar el
control y la direccion de un barco), el papel, entre otros. La imprenta por su parte,

se inserta en este mismo contexto de acumulacién de hallazgos.’

La vision de McLuhan menciona que el propoésito inicial de la imprenta no fue la
creacion de productos uniformes y repetidos para un mercado y un sistema de

precios como las visiones actuales lo plantean. La imprenta fue en si una variante

® Imprenta [en linea] México. Direccién URL: http://www.imprenet.cl/imprenta.htm [Consulta: Marzo 2010]
" Espejo Cala, Carmen. Op. cit. p. 141.
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de las ruedas que los chinos utilizaban para rezar, un medio visual para multiplicar

sus ensalmos magicos que no tenia pensado causar tanto revuelo.

La adopcion de nuevos instrumentos trajo aparejados grandes cambios en la
forma ordinaria de hablar y actuar® . Por ejemplo en la antigiiedad y en el
Medioevo la lectura se realizaba en voz alta para que fuera escuchada por ciertos
grupos de personas, mientras que durante el periodo de la imprenta y hasta
nuestros dias el ojo ha acelerado la lectura y la voz se ha callado hasta un grado

en el cual el lector puede sentirse en las manos del autor.

De la misma forma el proceso de ensefianza maestro/discipulo se vio modificado
por la introduccion de nuevo material y la reduccién de material para transcribir y

duplicar.

Esta nueva tecnologia fue casi un arte secreto pues Gutenberg tenia problemas
politicos que lo llevaron, junto con tres de sus socios, uno de ellos fabricante de

papel, a trabajar en Alemania.

Una vez ahi perfecciond el invento en absoluto secreto, bajo la excusa de fabricar
espejos comenzO a abastecerse de los materiales necesarios para cumplir su
cometido, finalmente desaparecio las muestras de impresion para no dejar rastro.
Asi una produccién de documentos en pequefia escala salié a la luz en el mismo
pais, pero no fue sino nuevamente en Maguncia donde en 1450 realizd su primera

produccion a gran escala.

& Mc Luhan, Madshall. Op. cit. p. 19
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El primer libro tipografico que vio la luz en el mundo fue el Misal de Constanza,
luego de la asociacion de Gutenberg con un platero de la ciudad llamado Johan
Fust. Obra que mas tarde seria superada por otro proyecto mas ambicioso: la

Biblia de las 42 lineas.

En torno al surgimiento de la imprenta se gestaron diversos comentarios tanto
positivos como negativos, ya que se consideraba una herramienta que deterioraba
la mente y aletargaba la destreza que la caracteriza al hacer innecesaria la
existencia de técnicas de memorizacion. La facilidad que representa la palabra
impresa vuelve obsoleta a la mente por lo que, sin su existencia, la memoria es

tenaz.

Su lenta aceptacion, segun McLuhan, fue una cuestion cultural de las antiguas
civilizaciones que conservaban los modos audiotactiles de la sensibilidad humana
en un grado incompatible con le visualidad abstracta o traduccion de todos los

sentidos al espacio unificado continuo y pictorico.

Es decir, las antiguas civilizaciones tenian sumamente arraigada la cultura oral y
toleraban la idea de que sélo algunos tuvieran exceso a la tinta y el papel como

medios para mantener intactas sus ideas.

El arribo de la imprenta establecié una linea divisoria entre la tecnologia medieval
y la moderna e hizo posible el surgimiento de una tipografia comuin en los escritos
de las culturas, haciendo de esta herramienta un medio asequible para una mayor

parte de la sociedad.
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McLuhan reconoce que multiplicar los textos literarios con la tipografia ha
determinado un cambio en la actitud que se tiene hacia el libro y hacia las distintas
actividades literarias porque actualmente se requiere cierto esfuerzo de
imaginacion para apreciar las diferentes condiciones bajo las cuales se
produjeron, adquirieron, difundieron y procuraron los libros en los tiempos
medievales. Es decir, hoy se le da poco valor al proceso que existe detras de la
produccion de un texto y su existencia se ha convertido en un dogma para las

actuales civilizaciones.

Partiendo del principio manejado por McLuhan de que la imprenta es una
extensién tecnolégica de la persona humana, es prudente reconocer sus
diferencias entre ésta y el manuscrito: visualmente la materia impresa es de
mucha mas alta definicion en comparacién con el manuscrito y se clasifica, segun
los medios célidos y frios de McLuhan, como uno calido en oposicién a los

manuscritos que son un medio frio.

Fue Europa el primer continente que sintié el “calor’ de la imprenta y de la era del
consumo entrando con ello a una fase de tecnologia del progreso pues ademas de
ser un medio se convirtié en un articulo de consumo que ensefié a los hombres a
organizar todas las demas actividades sobre una base sistémica lineal. De la

misma forma mostré a los hombres como crear mercados y ejércitos nacionales.

McLuhan la defini6 como la fase extrema de la cultura del alfabeto, que ha

contribuido a mejorar diversos aspectos de la vida humana. Por ejemplo:
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Ha destribalizado o descolectivizado al hombre en primera instancia, haciendo
posible y evidente el poder individualizador del alfabeto fonético mucho mas alla
gue la cultura del manuscrito ya que se encarg6 de transformar poco a poco el
dialogo en una situacion compartida, en informacién empaquetada o bien en un

articulo transportable.

También creo la necesidad y la posibilidad de nuevas formas de expresion, se hizo
inmediato el descubrimiento de la lengua vulgar como sistema de comunicacion

publica y con ello se dio un enorme poder de amplificacion a la voz individual

Creo las fuerzas uniformes y centralizadoras del nacionalismo moderno a la vez
gue aniquilaba la concepcion del libro como un objeto precioso, consultado
Unicamente en las bibliotecas para entonces convertirse en uno portable cuya
necesidad se hacia inminente. Finalmente hizo posible la comunicacion de masas

favoreciendo asi la existencia de un solo tipo de ciudadano.

La aparicion de la imprenta permitié que el ser humano individualizara el acto de la
lectura que por afios se acostumbré a realizar de manera grupal; entonces tuvo la
posibilidad de tener escritos a su alcance sin tener que recurrir a la trascripcion

reglamentaria de aquellos que soélo los grandes diestros poseian.

Asi mismo se facilitaron los mecanismos de retencién de la mente, desplazando la
memorizacion por la consulta opcional a cualquier hora del texto. Esto ultimo

causaria agitacion en el gremio de los escribas afios mas tarde.
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Este avance fue considerado como la mecanizacién del arte de los escribas; fue
en si la reduccion de un oficio cualquiera a términos mecanicos y fue la primera

traduccién del movimiento a una serie de fotogramas o encuadres estaticos.

Los beneficios de la existencia de la imprenta son incontables, entre los cuales los
mas caracteristicos fueron la masificacion de los textos, la colectivizacion de la
comunicacién y con ello la ruptura del mito surgido alrededor del liboro como un

objeto sagrado de consulta limitada.

Con el tiempo los elementos de impresidn se mantuvieron constantes pero el
proceso, sin embargo, comenzé a cambiar drasticamente. La velocidad de
impresion en el siglo XV era de 300 a 500 hojas impresas por dia mientras que
hoy es posible la impresion de 15,000 hojas por hora. El equipo electronico

sofisticado la ha convertido en una industria estandar.

Para el siglo XX se idearon nuevas técnicas de impresion tales como la
desarrollada por la fotocomponedora que hizo posible la sustituciéon paulatina de la

composicién en caliente por la composicién en frio mediante peliculas.

Empero, para hacer posible la rapidez con la cual ahora se obtienen documentos
Impresos, tuvieron que existir cambios e introducirse equipos nuevos en otros
aspectos de la vida del hombre, que a su vez modificaran los procesos de

produccion.

La masificaciébn de documentos y la réplica constante de éstos recibié el nombre

de prensa, industria que vio la luz gracias al gran salto dado por la imprenta a lo
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largo del tiempo y fue considerada junto con sus subprocesos (preprensa y
posprensa) como procesos que participan para la obtenciébn de un producto

impreso.

La prensa de la época comenzd su auge con el disefio de las fuentes (tipos de
letra), y uno de los multiples factores que contribuyé a su éxito fue que la mayoria
de los trabajos de imprenta eran libros o publicaciones menores debido a que los

grabados poseian excesivos costos y eran extensos.

La imprenta revolucion6é el mundo de entonces y expandio los horizontes del
hombre al permitirle conocer diversas cosmovisiones existentes en las culturas del
mundo y con ello otras costumbres que quiza marcaron el inicio de lo que mas

tarde seria conocida como “la aldea global”.

El estrecho vinculo simbiético entre el ser humano y la tecnologia es sumamente
complejo. A diferencia de los animales, la tecnologia, por una parte, es empleada
por el hombre para ampliar sus sentidos y capacidades (como lo mencionaba
McLuhan), logrando con ello la transformacion de su entorno adaptandolo asi a
sus necesidades de caracter real y las socialmente inducidas. Y por otra parte se
observa que la tecnologia ejerce un poder reciproco sobre él y termina
transformandolo junto con la sociedad, por lo cual se puede decir que los

individuos son producto de sus propios inventos.

e Aparicion del lenguaje oral: codificacion del pensamiento a través de

sonidos producidos por las cuerdas vocales

22



e Disefio del alfabeto: creacion de signos graficos para registrar el habla
e Creacion de la imprenta: posibilidad de reproducir textos en grandes
cantidades

1.4 Impacto de la tecnologia en el proceso editorial y el disefio gréafico

Mas la historia sigue avanzando y las tecnologias continian ganando terreno en el
guehacer de los humanos, por lo cual se considera que la cuarta revolucion en la
cual esta inmersa ésta generacion, es la de los medios electronicos y la
digitalizacion; un nuevo cédigo abstracto y artificial que requiere de aparatos para

descifrarlo®.

El origen de esta nueva etapa se remonta a 1844, cuando el 24 de mayo Samuel
Morse envi6 un mensaje por telégrafo lo cual hizo que por primera vez la

informacion viajara mas rapido que su portador.

Todos estos avances tecnoldgicos tienen lugar dentro de un determinado marco
socioecondmico que hace posible no sélo su desarrollo en los centros de
investigacién y Universidades, sino también su transferencia a la sociedad y su

aplicacion a la produccion.

La revolucién tecnolégica en los medios, canales y
soportes de la informacion que se esta produciendo ante
nuestros 0jos se puede englobar en un conjunto mas

amplio de cambios en la estructura productiva de nuestra

® Wiener, Norbert. Cibernética y Sociedad. México. Editorial. Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia.
1981. p. 97
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sociedad. Un término define este conjunto de

transformaciones: la sociedad de la informacion®.

A simple vista los cambios ocurridos a lo largo de la historia son minimos y
aparentemente analizados por separado no significan nada, entre otras razones
por la distancia existente entre los paises donde fueron disefiados. Sin embargo,
en conjunto significan una herramienta de poder fisico y econémico aplicable en

todo tipo de areas del conocimiento.

Para quienes trabajaban en una imprenta, los cambios en los métodos de
produccion provocaron transformaciones en las rutinas de trabajo que a su vez
modificaron el ambiente social del trabajador. Tal y como lo mencioné6 McLuhan
en su texto, La galaxia de Gutenberg, toda introduccién de tecnologia en la vida

cotidiana del hombre trajo aparejados cambios en la forma de actuar y de hablar.

Continuando con la linea de éste pensador, Merton afios mas tarde realizé una
serie de estudios sobre la tecnologia y la revolucién causada por ésta en el entono
social. El menciona que los cambios tecnoldgicos pueden modificar la composicion
de los grupos de trabajo, la relacién existente entre compafieros, las relaciones
entre diversas jerarquias, la movilidad fisica del trabajador y el grado de

satisfaccion que pueda obtener al desempeiiar dicho trabajo.

Mediante la obsolescencia provocada de las destrezas, la
tecnologia que ahorra mano de obra le produce al

trabajador problemas psicologicos y sociales no soélo

19 Trejo Delarbre, Radl. Viviendo en el Aleph. Barcelona. Editorial Gedisa. 2006. p. 64
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porque al tener que desechar las habilidades adquiridas vy,
con frecuencia el descenso simultaneo de posicion
destruye la imagen positiva que de si mismo tiene el

trabajador, nacida del uso de dichas destrezas™

Nunca se pensé en las repercusiones que podria traer la integracion de
tecnologias en la vida del hombre, y las que fueron pensadas estaban cubiertas de
ambicién y por tanto de un espiritu de positivismo; es decir se creia que con ellas

los resultados obtenidos Unicamente vendrian a traer satisfaccién en la sociedad.

Pero las cosas no sucedieron de la forma inicialmente pensada, pues aunque el
trabajo se redujo y su calidad mejord, muchos trabajadores perdieron su utilidad y
con ello su valor, por lo cual hoy se observa el desarrollo de la nueva tecnologia
como un instrumento de poder social, que en un momento determinado representa
una amenaza para los trabajadores de todo tipo de industrias, al verse en conflicto
entre aceptar las condiciones de la empresa o bien ser despedidos por adolecer

de instrumentos de capacitacion.

Dejando de lado la parte quizd negativa de la tecnologia, es pertinente recordar
que para el amplio mundo de la impresion, la tecnologia fungié como una

herramienta importante en su desarrollo.

1 Merton, Robert. Teorfa y Estructuras Sociales. México. Editorial Fondo de Cultura Econémica.1964. p.
555.
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Una vez observado el potencial de la imprenta, ésta fue retomada como un
negocio y con el paso del tiempo la industria de la impresion comenzo a proyectar

las modificaciones ocasionadas por la tecnologia en la industria periodistica.

Dentro del proceso de produccion periodistica existen dos formas basicas a través
de las cuales se puede obtener un documento, uno es por medio del proceso de

produccion en caliente y el otro a través de la produccion en frio.

El primero de ellos se caracteriza por la utilizacion de linotipos en los cuales se
produce un lingote de plomo como resultado de lo que el linotipista escribe. El
segundo es considerado como un sistema frio pues no emplea en el proceso

linotipos ni plomo, sino papel fotografico.

Partiendo de la anterior premisa, para los afios sesenta los avances de la
fotografia y la electrénica también aportaron a la revolucion de la impresién. Los
nuevos materiales sensibles a la luz, como las resinas de diazonio y los
fotopolimeros crearon superficies de impresion duradera por medios fotograficos y

Nno mecanicos.

Poco a poco los sistemas informéticos van permitiendo fabricar con rapidez
peliculas para transferir imagenes a cualquier superficie de impresion e incluso se
obtienen impresiones o grabados directamente por medio de maquinas que

utilizan el rayo laser o agujas de diamante.

Las imagenes generadas en las computadoras se almacenan en bases de datos y

se transfieren directamente a las formas de impresion sin ningan paso intermedio.
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Pensando en conjunto, todos estos cambios han sido nombrados como " la

revolucion de la preimpresion”.

En cuanto al proceso de impresién se refiere, se cambidé el crisol de las
componedoras mecanicas por una camara fotografica, de manera que los textos
fueran directamente fotografiados en peliculas, con las cuales se impresionaba las

planchas destinadas a la impresion.

Fue asi como se dio la bienvenida al proceso de fotocomposicion que anulé el
trabajo desempefiado por los linotipistas en los periodicos. En términos generales
se puede asegurar que la entrada de la computadora como herramienta en la
industria periodistica implic6 un cambio fundamental en la actividad impresora,

que terminé por desplazar el trabajo manual*®.

Por fotocomposicion se entiende un procedimiento
de componer en el cual los signos son proyectados
sobre un material fotosensible y a continuacion

revelados fotograficamente®®

Este procedimiento fue el cambio mas importante de la industria tipografica desde
el siglo XV pues vino a marcar el final definitivo de las impresiones mediante tipos
metalicos. Esta forma de composicion se remonta a finales del siglo XIX, con un

pionero del cine Friese-Greene, quien patentd un aparato por medios fotogréaficos

12 Menéndez Marcin, Maria. et. al. Prensa y nueva tecnologia. México. Editorial Trillas. 1989. p. 71
13 Ratzke, Dietrich. Manual de los nuevos medios. México. Editorial Gustavo Gilli. 1986. p. 43
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en 1895 pero aparentemente no se construyé jamas ningun prototipo, ya que los

intereses iniciales del inventor se desviaron.*

A pesar de que se hicieron muchos experimentos en fotocomposicion durante la
primera parte de este mismo siglo, y varios sistemas se presentaron como
portadores de una solucibn a este problema, la mayoria de ellos fueron

abandonados.

Fueron el offset y el hueco grabado, ambas formas de impresion que usualmente
emplean la pelicula para la preparacion de planchas de impresion, las que

fomentaron el invento de la fotocomposicion.

Esta técnica fue recibida afablemente por los editores de los periddicos, pues
ademas de la cantidad de ventajas tecnoldgicas trajo consigo rapidez, calidad y

abaratamiento de los costos de produccion, entre muchos otros beneficios.

Para imprimir las ilustraciones se obtenian de las maquinas de fotocomposicion,
mediante métodos fotogréaficos, cuatro peliculas que servian respectivamente para
imprimir el amarillo, el ciano, el magenta y el negro. El resultado era una imagen

con los mismos colores que el original (cuatricromia).

Los procesos descritos hasta ahora utilizan una superficie fija de impresion que
transfiere la misma imagen de tinta en cada uno de los ciclos de la prensa. Los
sencillos mecanismos fisicos de transferencia de tinta hacen que estos procesos

puedan ejecutarse con mucha velocidad.

14 Espejo Cala, Carmen. Op. cit. p. 63
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Debido al elevado costo de fabricar un juego de planchas, montarlas en la prensa
y tener ésta en funcionamiento hasta que la impresion esté debidamente alineada
y los colores sean los correctos, estos procesos requieren una tirada bastante

grande para resultar rentables.

Para tirajes mas reducidos, sobre todo de informacién renovada constantemente
como los diarios 0 bien las revistas, resultan mas practicos los procesos
electrénicos, que no utilizan planchas de impresién y que obtienen buenas
reproducciones sin desperdiciar cantidades exageradas de papel como se vera

mas adelante.

Las computadoras disefiadas exclusivamente para el tratamiento de textos surgen
a principio de la década de 1980 es decir, los procesadores de textos especificos

al igual que el software de tratamiento de textos de las computadoras personales.

Estos procesadores presentan multiples funciones de edicion que facilitan el
manejo del texto en cualquier parte del documento tales como borrar, cortar, pegar

texto, buscar y sustituir partes del mismo, entre otras.

Dichas funciones permiten al usuario realizar diversos cambios en un documento
sin ninguna necesidad de reescribirlo. Ademas el software de tratamiento de
textos puede incorporar una funcion de composicién de tipos de letra y otra de
disefio de pagina para permitir al usuario disefiar electronicamente la pagina a

imprimir. Dicha ventaja marcé el inicio de lo que hoy se conoce como autoedicion.
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En las fotocomponedoras mas modernas, tanto el proceso de composicién de los
caracteres tipograficos y su disposicibn en cada pagina, como el proceso de

filmacion son realizados a través de la computadora.

Ademas de revolucionar las formas de impresion, la aparicién de la computadora
beneficio el trabajo del periodista haciéndolo mutar de un papel pasivo a uno
totalmente activo ya que permite la posibilidad de que el redactor pueda manejar
textos e imagenes fijas en un mismo proceso. De la misma forma se vuelve capaz
de visualizar previamente el disefio del periédico a través de una llamada
premaqueta, con el objetivo de supervisar que el proceso de impresion se lleve a

cabo correctamente.

El arribo de la tecnologia dentro de la industria de la impresion trajo
consecuencias positivas y negativas, pero han sido mas las primeras, que han
hecho olvidar la época en la cual se despedian a cientos de obreros por no
adaptarse a la nueva rutina laboral, por lo cual se deduce que la tecnologia no
s6lo se encarg6 de hacer mas funcional la tarea de la impresion sino que mientras
mas iba ganando terreno, a la par iban surgiendo otras especialidades y con ello el

campo de trabajo se iba diversificando.

Una vez terminado el recorrido de la tecnologia y comprendida la importancia de
ésta en la evolucion de la industria de la impresion cabe destacar que de igual
forma tuvo una repercusion positiva en los procesos de redaccion y disefio de
cualquier tipo de texto, beneficiando con ello a la industria del disefio, al proceso

editorial y a quienes se encuentran a cargo de realizarlo.
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Empero, no sélo el contenido de las publicaciones y textos se ha visto beneficiada
por la evolucién de la industria de la imprenta al permitir la reproduccion a gran
escala, sino también la forma en la cual se exhiben los contenidos. Es decir, los
formatos de presentacion han cambiado; desde la utilizacion de colores, la
posicién que cada elemento debe llevar e incluso la distribucion de éstos para

tratar de encontrarle una armonia al todo.

Como se ha mencionado en lineas anteriores el surgimiento de tecnologias y su
incorporacion a la industria de la impresion ha permitido que otras industrias se
potencialicen o se vean reforzadas; la del disefio no es la excepcion pues se
perfila como otra de las areas alcanzadas por la evolucion de las técnicas de
impresion. Y es que un buen disefio debe quedar registrado de manera
permanente en el tiempo y con ello en la mente de las personas para que éste

cobre sentido para quien lo realizé.

Resulta imposible hablar de disefio grafico como tal, con anterioridad a la
invencién de la imprenta. EI hecho de que gracias a este nuevo invento sea
posible reproducir de forma ilimitada cualquier tipo de proyecto gréafico permite
diferenciar los distintos pasos que van desde la idea primitiva hasta el consumo

final del producto disefiado.

Se le llama disefio grafico a la técnica y arte creativo/
comunicativo de establecer las normas para la eleccion
de formatos, de los tipos y familias de letras, asi como

para la presentacion de titulares, la selecciéon de los
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originales gréficos, el uso de color, la distribucién de las
secciones y la confeccion vertical y horizontal de las

paginas™.

Independientemente de la significacién que se le dé a la invencion de la imprenta
dentro de la historia del disefio grafico, es innegable la aparicion de la tipografia o
bien el proceso y técnica especializada en disponer el material impreso

recurriendo a distintos tipos de letras.

Entonces, a la par de la evolucion de la imprenta, el disefio fue tomando forma
poco a poco hasta la llegada del siglo XIX con las mejoras técnicas emergentes
de la Revolucion Industrial; en especial con la aplicacion de la maquina de vapor
al proceso de impresion. Lo anterior derivd en una ola de adelantos tecnoldgicos

gue incrementaron la cantidad de material apto para ser disefiado.

Fue entonces que, durante ese mismo siglo, la historia del arte tipogréafico y la
comunicacién escrita a través de los libros, periddicos y manifiestos murales,
llevada a cabo por el hombre como fruto de sus ideas y de sus intuiciones,
comenzé a promover la difusién de la cultura y de la informacion. Al sucumbir los
métodos tradicionales de disefio y de produccion de libros se inicia la era del

disefio moderno.

Las diversas técnicas de impresién dieron al disefio gréfico la oportunidad de dar a

conocer su potencial como herramienta y la creatividad de quienes fueron

15 Armentia Vizuete, José Ignacio. Las nueva tendencias en el disefio de la prensa. Bilbao. Editorial
Generalitat de Catalunya. 1993. p. 30.
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denominados disefiadores graficos a través de varias técnicas que ampliaron la

gama de presentacion de documentos de texto e imagenes.

Entre el texto original del autor y los procesos de produccion mas conocidos por el
publico, como lo son la impresion y encuadernacion hasta la culminacion de la
obra que llega al lector, hay todo un proceso tanto de creacion como de
produccion editorial que permanece oculto al lector comun, cuyo objetivo final es

lograr la perfeccion en los textos a base de meticulosas revisiones.

Se le llama asi al proceso que se inicia desde la recepcién de un articulo en la
secretaria del “Comité de Redacciéon” hasta su publicacién en la revista®. Es el
punto de conexion entre quien realiza el disefio del documento y la etapa de la

impresion y la distribucion.

En los vaticinios que se han hecho sobre el mundo nada se ha dicho sobre el
destino final de la industria editorial, aunque mucho se ha especulado con las

nuevas tecnologias.

Una de las principales ideas que giran en torno al proceso editorial es su posible
desaparicion con el arribo del libro digital. Sin embargo aun después de varios
afios de convivencia con Internet se ha observado que el libro impreso sigue
siendo el centro de atencién de la sociedad actual, asi como para las grandes

bibliotecas que albergan en su interior miles de ellos.

18 peralta, Braulio. El quehacer editorial, en Solar Servicios Editoriales. [en linea] México. Direccién URL:
http://ripac.com.mx/. [Consulta: Mayo 2010]
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Con lo anterior queda claro que la industria editorial sigue siendo necesaria para la
elaboracion de un texto de cualquier indole, e incluso para Internet, pues lo ideal
es que cada uno de los documentos hospedados en la red debe pasar antes por
edicidon y mas tarde ser “subidos” a ésta tras ser realizadas las correcciones

pertinentes.

La aplicacién de un nuevo modelo tecnolégico de impresion y otros métodos de
almacenamiento de informacion no sélo no han terminado con el libro impreso,
sino que han modificado todos los pasos del proceso periodistico: redaccion,
composicién e impresion. La digitalizacién de los contenidos acorto la inversion de
tiempo en revisién y modificacidén de los textos optimizando su correccion a través

de su libre consulta.

Por otro lado dentro de la industria del periodismo, el proceso editorial se vio
modificado a partir de la introduccion de nuevos equipos de fotocomposicion,
impresoras y computadoras, como respuesta a un proyecto modernizador por el

cual atravesaron los diarios.

Por ejemplo, en las salas de redaccion el cambio implicé la sustitucion de las
maquinas mecanicas tradicionalmente utilizadas por los redactores, que volvio el
proceso de edicion mas facil y rapido sin importar la cantidad de elementos que

estuvieran por imprimirse.

Sin lugar a duda la historia por la cual ha atravesado la humanidad ha sido larga y

ha estado plagada de diversos adelantos tecnoldgicos; algunos utilizados en
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beneficio de la humanidad y otros no. Sin embargo la idea inicial de economizar

tiempo y distancias sigue vigente como eje rector de la ola tecnolégica.

Cada uno de los adelantos en la historia, desde el lenguaje, la escritura, la
imprenta y ahora la era digital representada por las computadoras, ha sido
lentamente incorporada a la vida cotidiana del hombre y ha formado parte ya

indisoluble de su ser.

Ningun integrante de la generacion actual de nifios se pregunta cOmo surgié su
lenguaje o bien cdmo es que en casa todos ocupan un celular o una computadora,
y es que cada vez mas la tecnologia se va convirtiendo en un dogma y Ssu uso

cotidiano se vuelve cada vez mas inconsciente.

Sin considerar los demas adelantos de la humanidad, es evidente que la imprenta
ha sido la punta de lanzamiento de muchos de ellos, sin la cual no se entenderian

ni serian posibles.

Quiza una de las actividades y de la cual se hablara a profundidad en capitulos
posteriores, que resultdé mayormente beneficiada por la tecnologia computacional
y la imprenta, serd aquella intermedia entre la realizacion del disefio y la impresion
de éste. Actividad precedente a la impresion y que de igual forma se encarga de

supervisar que la produccion siga un correcto proceso editorial.

Cabe recordar gque existen otros mecanismos que permiten la impresion de

documentos, de los cuales s6lo se comentd a grandes rasgos sobre la prensa; sin
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embargo, previo a éste se encuentra la preprensa, y consecutivamente la

posprensa.

Solo a través del desglose realizado de los diversos adelantos en la historia del
hombre es como se le podra dar sentido al proceso significativo previo a la
impresion que existe en la produccién de un libro o documento de caracter

periodistico.

Entre otras cosas, con el recorrido historico realizado a lo largo de éste capitulo,
se tratd de describir la forma en la cual los hombres tuvieron que adaptarse a los
cambios tecnologicos del mundo o bien claudicar ante la premisa funcional de la
necesidad imperante de un proceso de adaptacion y capacitacion del trabajador
en las empresas y talleres de impresion, encaminado a comprender el
funcionamiento de las nuevas tecnologias y la funcionalidad que para su empresa

o lugar de trabajo representan.

Y es que se debe recordar que todo cambio tecnolégico trae consigo cambios
aparejados tanto en la forma de actuar o hablar, mismos que exigen una
preparacion adecuada y pertinente para reducir el indice de despidos y de errores

en la produccion.

En capitulos posteriores se profundizara sobre el proceso editorial del cual se
habl6 en lineas anteriores, con el objetivo de dar a conocer los elementos previos
a la impresion, asi como las etapas por las cuales debe pasar un documento de

cualquier indole antes de su publicacion y distribucion; de igual forma se
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introducira al lector en el mundo de la preprensa actual, proceso que forma parte

del editorial y que a esta tesis compete.
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2. Produccién Editorial

Actualmente se reconoce que un libro o cualquier producto impreso se han
transformado en un medio asequible para todo tipo de publicos y que ademas se
ha convertido en un instrumento de difusion con formatos, texturas, disefios y
tipografias. A pesar de ello se desconoce el verdadero proceso de
manufacturacion de vital importancia por el cual atraviesan dichos documentos

para llegar a nuestras manos.

Durante este proceso de produccion no es unicamente el autor quien contribuye y
guien hace posible la existencia de la obra determinada, sino que son muchas
personas las que se encuentran detras de la confeccién del mismo; entre ellos
correctores de estilo, disefiadores, formadores, editores, disefiadores, dibujantes,
tipografos, negativeros, impresores y encuadernadores (segun sea el caso de la

produccion), entre otros.

Debido a su complejidad resulta pertinente dar un amplio panorama de los
elementos que implica este proceso iniciando con un recorrido a través de la

historia que permitira situar al lector.
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2.1 Antecedentes del proceso editorial

Con frecuencia al hablar de edicion se hace referencia a la omision, discriminacion
y seleccién de algunos detalles con respecto a ciertos criterios; lo cual aplica

también a un documento, un libro o una conversacion.

Lo cierto es que editar es un arte que existe desde el principio de la civilizacién del
hombre. Lo que hoy se conoce como un juicio editorial, antes de que surgiera la
escritura ya se aplicaba a la literatura oral. Cada narrador de una historia la
relataba en forma diferente, quiza omitiendo las partes mas débiles y dando mayor
énfasis a otras para hacer mas afectivo y agradable el conjunto.*” Ya con el paso
del tiempo la historia narrada era embellecida y muy probablemente enriquecida

con otros pasajes.

Al surgir la escritura en la historia del hombre se puede decir que algunas
personas, no los autores de los escritos, eran quienes bajo calidad de persona
sabias, letradas o con cualquier otro tipo de poder, realizaban cambios u
omisiones de contenido a los textos plasmados en arcilla o en la piedra, mismos

gue debian ser aceptados.

En dichos casos el documento que salia a la luz luego de su aceptacion era un
producto intervenido por mas de una persona, el autor y quien emitia los juicios de
edicion. Con la participacion de ambos se observd que el resultado final de la

misma obra asi como su publicacion fueron afectados.

7 Villegas Caravallo Ana Sylvia. Manual del editor. México Editorial Cosnet.1987.p.19
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Con la llegada de la industria de la impresion este proceso de edicibn se
institucionalizé en el sentido de que era hecho como parte de una rutina de

caracter profesional.

En sus inicios era normal observar a los escritores realizar las modificaciones
pertinentes a sus propios textos dejando encargada, en ultima instancia, la lectura
de prueba a un familiar quien daria sus puntos de vista sobre las inconsistencias

del texto.

Con el aumento de las casas de impresion se hizo necesaria la contratacion de
especialistas en diversas areas de conocimiento para que fueran ellos quienes
realizaran la labor de edicion a través de la evaluacion, correccion o modificacion

de las obras.

La historia reconoce que el editor profesional surgié a partir de la Il Guerra Mundial
como un especialista calificado, que funge como vinculo entre el autor y el
impresor y que vela por los intereses de ambos. Es importante mencionar que
actualmente sobre él también recaen las responsabilidades de los patrocinios y las
negociaciones de los contratos en los cuales debe tratar de llegar a los mejores

términos posibles en pro del beneficio de su representado.

En especifico ¢en qué consiste la funcion del editor? A él le corresponde corregir
el escrito y marcar su disefio final. Revisar la ortografia, la gramatica y la
puntuacion, al mismo tiempo de cerciorarse que la nomenclatura y el estilo de las
tablas, notas y bibliografia estén completos, uniformes y correctos; también se

asegurara de que el escrito tenga una lectura clara e ilacion coherente.
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Finalmente el editor marca el disefio del escrito con la finalidad de que la
fotocomposicion vaya acorde con los requerimientos del texto. Por su parte el
fotocomponedor es quien seguira fielmente esas instrucciones para que el material

tenga el formato creado por el editor.

De igual forma, menciona Ana Sylvia Villegas, mientras el editor lee un escrito

debe ir resolviendo preguntas como las siguientes:

¢La informacion es objetiva y correcta?, ¢son acertadas las descripciones?, ¢son

claras las preguntas?, ¢ precisas las respuestas?

La presentacion es ¢limpia y ordenada?, ¢ le serd posible al lector seguir la ilacion

del texto? Las cabezas, las subcabezas y los parrafos ¢ guian al lector?

Las lecciones y actividades, ¢estan bien estructuradas y descritas paso a paso?
Los temas de estudio, ¢se examinan totalmente y a fondo o sdélo se tocan

superficialmente?

Determinadas las areas de intervencion del editor, el apartado que a continuacion
se presenta tiene por objetivo establecer una definicién sobre el amplio campo de

la edicion de textos.

2.2 ;Qué es el proceso editorial?

Debido a las multiples cualidades de las que fue dotado, el hombre es capaz de
aprender en la vida cualquier oficio o varios a la vez; por lo cual se dice que

cualquier persona puede corregir un texto. En algunos casos lo hace
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instintivamente pero debe tener en mente que un requisito importante para la
realizacion de dicha actividad es tener mucho cuidado de no cambiar el sentido de
lo redactado dando como resultado la deformacion de la obra inicial y la pérdida

de sentido.

A simple vista las etapas por las cuales a traviesa un documento escrito antes de
su impresion no requieren de una exagerada dedicacion: durante la primera etapa
de correccién se debe detectar lo que esta mal escrito y cambiarlo; en una

segunda fase hay que ver lo que se puede mejorar.

Lo grave de considerar el proceso de edicion como un oficio asequible para todo
tipo de personas es que muchas veces la gente s6lo se conforma con revisar la
ortografia y se olvida de las demas tareas que tiene el editor lo cual da como

producto final textos duros, redundantes y mal elaborados.

De la anterior observacién se desprende la siguiente definicion que permite
observar al proceso editorial como un seguimiento mas elaborado que requiere de

diversas cualidades e implica responsabilidad.

Ana Sylvia Villegas Carvallo define al proceso editorial:

Proceso dificil, comprometido y lento que requiere de
tiempo y concentracion pues implica reescribir,
reorganizar y dar forma al material recibido. El editor

debe tener varias obras de consulta, asi como toda

42



clase de diccionarios, ademas de una amplia cultura

que le permita llevar a cabo su delicada labor.*®

Por otra parte Carolina Franco Ricart en su texto Proceso editorial, lo define de la

siguiente forma:

El proceso editorial se refiere a un complejo flujo de
pasos que se dan desde el momento en el cual los
autores someten sSu manuscrito a una revista
cientifica, dando lugar a diferentes revisiones por
parte de miembros del comité editorial asi como de
expertos o arbitros seleccionados por la revista a tal
fin, que requeriran por ende las correcciones
pertinentes por parte de los autores hasta que siendo
éstas satisfactorias el manuscrito sea finalmente

aceptado y publicado.*®

Cotejadas ambas definiciones se puede deducir que la edicién de textos es un
proceso por el cual a traviesa toda obra escrita, aunque ninguna de las dos incluye
entre lineas que este proceso debe ser realizado a partir de dos perspectivas: una

de forma y otra de contenido.

% bid. p.11

19 Franco Ricart, Carolina. El proceso editorial. [en linea PDF] México. 2009. Direccién URL:
http://imbiomed.com/1/1/articulos.php?method=showDetail&id_articulo=58687&id_seccion=3108&id ejem
plar=5936&id_revista=164

[Consulta: Marzo 2010]
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Ahora bien la tarea del editor debe consistir en contemplar tanto los defectos de
forma como los de contenido de una determinada obra, cuidando entre otros
detalles la ortografia, la distribuciéon del texto, las imagenes y finalmente la
coherencia, la ilacién de las ideas y el sentido inicial que plasma el autor en su

obra.

Con base en lo anterior se deduce que la edicién de textos no sélo es una serie de
pasos por los cuales atraviesa un escrito y que requiere de la participacion de
especialistas de diversas areas, sino que ademas es un trabajo profundo y
exhaustivo de correcciéon y supervision de todos los elementos que conforman el
escrito, con especial énfasis en procurar que el texto no se deforme al final del

proceso.

Quien edita un texto debe entonces ser consciente de los diversos aspectos que
implica para un autor su elaboraciéon. Como primer punto debe estar familiarizado
con el contexto social, econémico y politico en el cual se realiz6 la obra, es decir,
conocer las razones externas que motivaron a su autor; en otras palabras, los
hechos importantes que se suscitaron durante la redaccion del mismo. Un
segundo requisito sine qua non del editor consiste en poseer un dominio del
idioma en la cual fue realizado el escrito, asi como del tipo de lenguaje empleado

en el mismo.

Finalmente la suma de dichas condiciones tendra por objetivo que el editor realice
las correcciones o ajustes de manera pertinente y congruente con la obra original,

para lograr una correcta planeacion de este proceso que le permitira al autor hacer
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una proyeccion sobre los alcances de su publicacién es necesario definir con el
apoyo de expertos asesores el formato de presentacion ya sea digital o impreso, el
tipo de publicacion: cartilla, manual, afiche, video, plegable, entre otros, y

finalmente la magnitud del tiraje.

2.3 Evolucion del proceso editorial (historia de la informatica)

Uno de los motores principales que ha impulsado al proceso editorial a lo largo de
la historia y ha propiciado cambios que lo han hecho mas eficiente y rapido es la
tecnologia, que sin importar el grado de complejidad alcanzado, no desplaza la
importancia de la figura del editor sino que la enriquece y le sirve como una

herramienta mas en su deber.

La actual masificacion tecnoldgica ha influido en la transformacion del trabajo y en
muchos ambitos de la vida humana; la industria editorial, como ya se menciond, es
uno de ellos. Actualmente se podria hacer un simil entre la situacién que
experimentaron los lectores de otros siglos al tener que transitar del libro

manuscrito al impreso, o del rollo de papiro al libro encuadernado.

Anteriormente se le exigia al editor que entregara en manuscrito su obra ya que no
habian otros medios para hacerlo, por lo que los cambios eran efectuados sobre el
papel una y otra vez, lo que implicaba un desgaste de tinta y papel; inventos que
por muchos afios dirigieron, y siguen haciéndolo, el rumbo de la historia de la
humanidad y dada su importancia cabe mencionarlos en este apartado a grandes

rasgos.
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Se cree que el papel fue inventado en China, hacia el
afio 200 a. C., y ciertamente, existen ejemplos de
papel descubiertos junto a tablilas de madera que
contienen esa fecha. Los primeros papeles son de
seda y lino, pero de pobre calidad para la escritura, y
por ello fueron utilizados principalmente para

envolver.?

La tinta por su parte fue un invento en torno al cual se suscitaron diversos debates

por encontrar al responsable de su existencia, finalmente:

Se atribuye la invencion de la tinta a los chinos,
guienes la inventaron unos 2500 afios antes de Cristo.
Las primeras tintas estaban hechas con tinturas

vegetales naturales.?

La existencia de ambos inventos vino a significar un avance importante en la vida
del hombre que hizo posible la perpetuidad de sus ideas, costumbres, tradiciones
y demas elementos culturales que lo definen como ser racional y pensante. Sin
ellos, y Unicamente a través de la oralidad, hoy seria casi imposible saber que

existieron en afos anteriores civilizaciones que con el paso del tiempo tuvieron la

2 Tyrner, Silvie. Breve historia del papel. [en linea PDF] México. Direccién URL:
http://www.iconio.com/ABCD/B/pdf/papel.pdf. [Consulta: Jjunio de 2010]

2! La tinta en Educar.org. [en linea] México. Direccién URL: http://www.educar.org/inventos/latinta.asp
[Consulta: Febrero 2010]
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oportunidad de evolucionar hasta llegar a ser lo que hoy se considera como

grandes conglomerados sociales o ciudades.

El ingenio del hombre lo llevé no sélo a la creacion de la tinta y el papel para
plasmar sus ideas, sino que ademas lo motivé a construir artilugios para hacer
mas facil su captura, como el caso de la imprenta, de la cual se hablé en el

capitulo anterior a detalle; mas tarde se oird hablar de la maquina de escribir.

Puesto que durante esa época la mayoria de los documentos se realizaban en
forma manuscrita, la correspondencia en cadena se volvia una tarea lenta y
tediosa que mantenia ocupado por mucho tiempo a quien escribia los textos,
limitandolo a la realizacion de unos cuantos. Dicha desventaja incentivo la

creacion de una maquina de captura rapida.

La razon de ser de la maquina de escribir proviene de
una necesidad imperante de la Sociedad (cubierta
hasta entonces por la imprenta) que se manifesté con
toda su fuerza en el siglo XIX; en el que ya se habia
expandido el trabajo en oficinas y el uso de

dependientes y tenedores de libros en escritorios. %2

La maquina de escribir trajo consigo multiples beneficios pues, a nivel individual
permiti6 suplantar a los lentos copistas y le dio un caracter mas oficial e

impersonal a los escritos comerciales y politicos. De igual forma facilito la lectura

2 Huidobro, José Manuel. Historia de la maquina de escribir. [en linea PDF] México. Direccién URL:
http//www.huidobro.es/2html. [Consulta: Febrero 2010]
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de los textos, permiti6 economizar papel, agilizd la escritura, evitd el cansancio
visual de los autores e hizo posible la realizacion de copias. Por su amplia gama
de beneficios fue aceptada rapidamente por periodistas, escritores y hombres de

negocios.

A nivel general el procedimiento mecanico de escritura acelerd el ritmo de las
comunicaciones y marco un punto importante en el desarrollo de las relaciones
sociales. Fue la mujer quien obtuvo importantes beneficios al ingresar
masivamente al mundo laboral como mecandgrafa, entre los siglos XIX y XX. En el
mundo de la escritura vino a suponer una revolucion similar a la que produjo el

telégrafo en las comunicaciones a distancia.

Pese a que por varios afos este invento hizo mas eficaz la captura de datos,
tiempo después fue desplazado por otra maquina que ademas de realizar célculos
matematicos alcanzo6 un grado de evolucion que permitié capturar datos de una
manera mas sencilla y que senté las bases de la era de la informéatica: la

computadora.

La informética como ciencia y tecnologia es aun joven y han sido varios hechos y
avances cientificos los que han intervenido en su nacimiento y desarrollo, mismos
gue han conseguido posicionarla como una de las ciencias mas importantes en la

actualidad.

Para conocer un poco mas acerca de la historia de la informética es preciso hacer

un recorrido por la evolucién y el tratamiento de la informacion que data desde el
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uso de las marcas hasta el grado de automatizacion conseguido gracias a los

ultimos sistemas informaéaticos.

La necesidad por organizarse socialmente y mantener un control de los hechos
cotidianos de la vida fueron las principales motivaciones que llevaron al hombre a
contar y llevar registros de ciertos sucesos. Desde ese entonces los humanos se
han centrado en hacer mas precisos sus procedimientos de calculo y han buscado

simplificar operaciones complejas.

Fueron los dedos de la mano una de las primeras herramienta que el hombre
empleod para llevar un control y registro de animales, frutos y demas. Sin embargo
este procedimiento limitaba el conteo hasta diez; inconveniencia que fue
solucionada en un principio con la ayuda de otra persona que contaba con sus

dedos.

Con el paso del tiempo y como consecuencia del desarrollo del trueque y el
comercio diferentes civilizaciones comenzaron a agrupar montones de objetos
como piedras, palos, semillas o arena, entre otros. Empero un gran avance fue el
surgimiento del dbaco considerado como la primera herramienta mecanica eficaz

para ayudar al calculo.

El dbaco no es mas que un conjunto de ranuras y
varillas en las que se deslizan piezas de piedra o de
madera que, segun la posicién y cantidad, permiten
realizar fundamentalmente sumas y restas. Solo en

algunas culturas el &baco se desarrollo lo
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suficientemente para permitir la realizacion de

multiplicaciones, divisiones y potencias.?

Méas tarde la primera maquina mecéanica para calcular, considerada como
precursora de la computadora digital, fue inventada en 1642 por el matematico
francés Blaise Pascal que utilizaba una serie de ruedas de diez dientes en las que
cada uno de los ellos representaba un digito del 0 al 9, las cuales estaban
conectadas de tal manera que podian sumarse numeros haciéndolas avanzar el

numero de dientes correcto.

La primera maquina de calcular mecanica, ideada por
el sabio francés Blaise Pascal, en 1642, encarrilo el
desarrollo tecnolégico de la computacion y el
procesamiento de datos, primero numéricos Yy
después de proposiciones légicas representadas por

simbolos alfanuméricos.?*

Hasta este momento de la historia todos los instrumentos de calculo desarrollados
requerian de la intervencién del operador por lo que no eran realmente
automaticos lo que en ocasiones dio como resultado la produccion de informacion

inexacta y a veces tardia.

“Urefia Lopez, Alfonso. et. al. Fundamentos de informatica. México. Editorial Alfaomega. 1999. 291p.
2% pérez Espino, Efrain. México entre la Era y la Sociedad de la Informacién y el conocimiento en Los
Ciudadanos de Cara al Siglo XXI. México. Universidad Auténoma de la Ciudad de México. 2005. p. 424
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Charles Babbage profesor de matematicas en la Universidad de Cambridge

concibié una maquina capaz de actuar de diferente manera segun el programa

gue se le suministrara sobre datos introducidos en forma de fichas perforadas.

El desarrollo de la ‘“automatizacion” basada en
procesos mecanicos evolucion6 de manera casi
natural hacia el uso de la energia eléctrica, necesaria
para mover y hacer funcionar con mayor rapidez el
pesado instrumento metal-mecanico creado para
computar y uniformar diversos procesos

manufactureros, técnicos y cientificos?®

Chales dedico su vida a disefiar maquinas para optimizar el célculo, tales como la

maquina de diferencias y la maquina analitica, asi como otros procedimientos

para utilizar sus aparatos.

Varios fueron las modificaciones que inventos como los anteriores sufrieron hasta

el arribo de la computadora personal, el que de igual forma ha tenido que

atravesar por cuatro generaciones antes de su llegada al mercado como hoy se le

conoce. La computadora es un invento reciente que data de los afios 40 desde su

primera generacion pero es un

tecnoldgicamente la forma en la cual se plasman los textos.

invento que ha venido a

revolucionar

La primera generacion se caracterizO por el uso de dispositivos electronicos

aplicados a la primera maquina totalmente mecéanica concebida por John Vicent

2 fdem.
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Attanasoff y Cliford Berry, ésta operaba con un sistema binario y otros

procedimientos similares a los de la de Babbage.

La segunda generacion de ordenadores estuvo marcada por el uso de
transistores los cuales pusieron en operacion a la primera computadora digital
transistorizada que recibié el nombre de TRADIC construida por los laboratorios

Bell y puesta disposicion de pequefios clientes por la IBM.

Junto con la invencioén del transistor que desplazé a
los tubos de vacio y miniaturizé la electronica, la
resultante de esta  combinacion cientifica
transdisciplinaria fue teorizada por el matematico

Norbert Wiener a la que llamé Cibernética®

La cibernética en conjuncion con la “automatizacién” significaron un soporte
importante para la cibernética gracias a sus derivados culturales como son los
sistemas operativos de las computadoras, los lenguajes simbodlicos y los

programas que mas tarde haran posible la captura de informacion.

Los circuitos integrados fueron los dispositivos que marcaron la tercera
generacion de computadoras y permitieron la fabricacion de macrocomputadoras
y microcomputadoras que revolucionaron el mercado debido a que podian ser

aplicadas en cuestiones comerciales y cientifico-técnicas.

%8 bid. p. 425.
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La cuarta generacion estuvo representada por el uso del chip que incluia todos los
elementos del CPU. Para entonces surgio el microprocesador que hizo posible la
comercializacién de los ordenadores personales. Dicho suceso histérico permitié

la plena difusion de la informatica a todo tipo de personas.

La historia de la informatica ha estado marcada por estos avances tecnoldgicos
gue han simplificado, optimizado y agilizado los procesos de célculo y ademas
han incentivado la existencia de una maquina que hoy permite ejecutar diversas

tareas como capturar datos, disefiar, editar textos o audios y demas actividades.

Lo cierto es que aun después de demostrar los beneficios que ha traido consigo
la informatica en diferentes ambitos, en especial en el de la edicion, han surgido
preocupaciones, dificultades y gastos imprevisibles a muchos escritores que se
resisten al empleo de las nuevas herramientas tecnologicas, argumentando que la
pluma y el papel o la maquina de escribir permiten una libre y mejor expresion a

diferencia de otros soportes como un disco duro o una USB.

De igual forma los escritores consideran que para las imprentas resulta mas facil
la comprensién de un texto mecanografiado que uno observado en el monitor. Sin
embargo lo que desconocian es que la correccion de las obras se ha hecho mas
agil y rapida; ademas han economizado cada vez mas al evitar el uso constante
de papel y tinta, lo que se traduce en una reduccion de tiempos para que la obra

salga a la luz.

En oposicion a los editores y escritores que se empefian en el empleo de

herramientas tradicionales para la elaboracién de textos se encuentran aquéllos
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que se han vuelto fehacientes usuarios de las computadoras personales, las

memorias USB u otros soportes digitales de informacién.

2.4 Estado actual del proceso editorial

Como se ha venido mencionando, ahora la pantalla electrénica ofrece una amplia
gama de dimensiones que permite manipular los textos como mejor le convenga al
escritor y al editor. A su vez la tecnologia ha ido modificado la cultura que rodea al
libro, las librerias, la industria editorial, las bibliotecas y la difusiéon del mismo, lo
cual simplifica asi las tareas, disminuye distancias y economiza costos y tiempo.
Pese al éxito ilimitado de estas herramientas, el placer y el beneficio de la lectura
en papel es un acto que aun tardara en ser totalmente desplazado, a pesar de que

las nuevas generaciones se adapten mejor a los formatos electrénicos.

En cuanto a la manufactura de libros o textos en papel existe un trabajo editorial
basado en métodos tradicionales que se apoya en la tecnologia moderna. Hoy los
autores entregan sus originales procesados en computadora. En caso de no ser
asi se procede a la capturar del texto a través de su incorporacion en un

procesador de textos via computadora.

En el trabajo editorial los aportes tecnologicos agilizan
el proceso de publicacion: escritura, captura,
correccién, composicion tipografica, disefio, formacién

e impresion. Desde que el autor redacta su texto en la
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computadora esta ahorrando una fase del trabajo

editorial que era la captura.?’

Esta innovacion de igual forma permite llevar a cabo la correccién de estilo en
pantalla y realizar comparaciones entre distintas versiones de un escrito apoyado
de diccionarios especializados en distintos temas que se encuentran cargados al

software de la maquina.

En lo que corresponde a la composicion tipografica, los nuevos programas
existentes han eliminado la necesidad de la fotocomposicion. También, al contar
con un documento previamente capturado y corregido, se han reducido los
margenes de error en la formacién y sobre todo se han ido erradicando cada vez
mas las erratas, los empastelados, letras rotas, lineas repetidas y demas

deformaciones tipograficas.

Dentro del proceso editorial, otra de las instancias que se ven beneficiadas por la
tecnologia es el de impresion ya que permite el tiraje directo desde archivos
ubicados en la computadora. Es decir, ahora es posible imprimir libros al
momento, proceso denominado como impresién por demanda la cual implica

menores costos y mejor calidad.

%" Fragano, Carmen. Nuevas tecnologias en la edicién electrénica para libros, en Razén y Palabra. [en linea]
México. Direccion URL.: http://www.razonypalabra.org.mx/anteriores/n20/libros.html
[Consulta: Enero 2010]
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Esta modalidad beneficia principalmente a los trabajos académicos con temas
especializados y a editoriales que manejan a autores cuya obra tiene poca

demanda.

Desafortunadamente las mdultiples caracteristicas de las cuales fue dotada la
computadora han propiciado que cualquier persona se lance a editar libros o
textos, atribuyéndole a ésta maquina poderes que facilitan y vulgarizan la tarea
gue luego de varios afios se ha convertido en un arte que requiere de cierta

preparacion y conocimiento.

Después de haber revisado la serie de requisitos que debe poseer un buen editor
en lineas anteriores, resulta claro que no cualquier sujeto puede ostentar dicho
cargo y su labor amerita un reconocimiento. Pero en qué consiste cada uno de los
pasos del proceso editorial, mucho se ha hablado de la importancia de quien
ejecuta la tarea, pero nada se ha dicho del proceso en si y las facetas que lo
componen; en el siguiente apartado se expondran a grandes rasgos cada una de
las instancias por las cuales atraviesa un escrito antes de ser publicado, asi como

una serie de recomendaciones para el editor.

2.5 Etapas del proceso editorial

Una vez analizados los antecedentes inmediatos del proceso editorial es preciso
iniciar con la descripciébn de la parte practica del mismo; es decir desde la

recepcion del escrito, su proceso de produccion y finalmente de impresion.
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Sin importar el lugar donde la obra inicial sea editada o bien el tipo de escrito del

que se trata por lo regular atraviesa por tres instancias ya tradicionales.

a) Larevision de originales
b) Disefio y Formacion
c) Impresién

2.5.1 Larevision de originales

El proceso de edicibn comienza con le preparacion del original, es decir la
presentacion del conjunto de papeles ya sea manuscritos, impresos,
mecanografiados o digitales ante el editor, los cuales serviran de guia durante las

etapas siguientes.

La revision de originales implica la exploracion general del material recibido para
verificar la integracion de todas sus partes, la cual se realiza con base en un
marcaje tipografico donde se establecen las categorias jerarquicas de secciones,
apartados, subapartados y otras subdivisiones de la estructura; de igual forma se
identifican versales, versalitas, cursivas, negritas, justificacion del texto,

interlineado, entre otros elementos.

La correccion de estilo es otra labor que tiene a cargo el editor durante esta etapa
en concordancia con las peticiones del autor que consiste en enmendar errores
gramaticales y ortogréficos, eliminar cacofonias, ambigiiedades, extranjerismos,

entre otras erratas e incongruencias.
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Mariana Pérez Galeana en su texto La correccion de estilo en archivo digital:

propuesta para el Conafe menciona;

La revisidn general es fundamental para comprobar
gue el texto este completo y contenga paginas
preliminares con titulo de la obra, datos legales,
indice, introduccion o presentacion; texto de capitulos
o apartados, cuadros, fotografias e ilustraciones;
notas a pie de pagina y referencias o fuentes de

consulta, entre otros elementos.?®

Ana Sylvia Villegas, en lo que a textos extensos se refiere, menciona que con el fin
de que el autor pueda programar la salida de su libro, de acuerdo al grado de
dificultad de su escrito, debe realizar la planificacion del tiempo que requiere su

obra.

Si se toma como ejemplo un escrito de 500 cuartillas
aproximadamente y el autor desea que su libro sea
publicado el 30 de mayo, debera entregar su

manuscrito completo al editor el 30 de enero.?’

Es decir, el escritor debe dar un margen de tres meses para que su obra pueda
ver la luz, ya que en este tiempo se ordenara la tipografia, se corregiran las

galeras (es decir el original ya editado en formato de libro y diagramado de la

%8 pérez Galeana, Mariana. La correccion de estilo en archivo digital: propuesta para el Conafe. México.
2009.p.45.
2 Villegas Caravallo, Ana Sylvia. Manual del editor. México. Editorial Cosnet. 1987.p. 17
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manera que el escritor indico, mismo que sera entregado al autor para que sobre
esa copia en papel realice los cambios, correcciones o marque lo que desea
modificar o mejorar), y se iniciara con la formacion del libro, lo que implica una

tarea lenta y dificil.

2.5.2 Disefio y formacion

Uno de los aspectos que mas peso tiene durante la realizacién de una obra es su
estructura pues una sélida y adecuada organizacion de los elementos posibilita
gue los contenidos fluyan y se interrelacionen entre si para dar significado y

facilitar la comunicacion con el lector.

Por lo anterior el disefio de una obra se refiere a establecer las caracteristicas,
disposicion y ubicacion de cada uno de sus elementos tales como la caja de texto,
titulos, subtitulos, colores, tipo y tamafio de fuentes tipograficas, ilustraciones,

epigrafes, referencias bibliograficas y demas.

La tarea del editor consiste en elegir entre varias propuestas de disefio y
formacion la més conveniente sin perder de vista los requerimientos de los

emisores y los destinatarios.

A continuacién se presentan una serie de recomendaciones sobre el acomodo de
las unidades de una obra y el tipo de imagenes que debe emplear, entre otras

sugerencias.

Todo texto extenso, como es el caso del libro, se encuentra seccionado para una

mejor organizacion de sus elementos y; aunque no todos tienen la misma cantidad
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de apartados, los que a continuacion se presentan, menciona Ana Sylvia Villegas,

no deben faltar en una obra:

I. Portadilla: se refiere a la primera pagina impresa del libro en la cual se pone
el titulo de la obra con la misma tipografia de la portada pero dos o
cuatro puntos mas pequefia. También se les llama asi a las paginas que
anteceden a las divisiones de un libro en las que Unicamente se pone el
titulo.

Il. Blanca o material de frontispicio: es la pagina que se encuentra frente a la
anteportada de un libro; por lo regular blanca y usualmente empleada
como complemento de la pagina de créditos o anteportada.

[ll. Anteportada o pagina de créditos: pagina impar y que en ocasiones se
diagrama de manera que abarque a la blanca en caso de que exista una
imagen de gran tamafio y requiera de dicho espacio.

IV. Pagina legal o reverso de anteportada: esta es una pagina par que le sigue
a la anteportada y siempre se utiliza para colocar los datos de registro
de la propiedad de la edicion.

V. Prélogo, presentacion, palabras preliminares, prefacio o nota editorial:
donde, como uno de sus nombres lo dicen, se presenta el contenido de
la obra a grandes rasgos.

VI. Contenido, indice general, tabla de materias o0 sumario: se encuentra
después del prologo con la finalidad de darle a lector una vision de
conjunto de lo que contiene el libro antes de que éste comience a

leerlo.
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VII.  Material especial: aqui se anexa cualquier tipo de contenido extra como
mapas, ilustraciones, tablas, créditos de fotografias, citas, entre otros.
VIIl. Presentacién, agradecimientos o introduccion: éste solo aparece en
caso de que no exista en el cuerpo del texto.
En cuanto a la insercién de imagenes en la obra, en caso de ser necesaria, debe
ser meticulosamente vigilada ya que puede incrementar bastante los gastos de
edicion. En caso de que las ilustraciones sean indispensables se podrian emplear
dibujos a linea, en lugar de medios tonos, con la finalidad de disminuir los costos;
por otro lado, los cuadros que son destinados a color por el autor, sin duda deben

ir asi ya que forman parte vital del escrito y por tanto deben ser aprobados.

Ana Sylvia Villegas menciona que existen tres tipos de ilustraciones:

La mas sencilla es la del dibujo lineal y hace referencia a cualquier figura realizada
con lineas, tipografia o areas solidas sobre un fondo blanco. Ejemplo de estos son

las graficas, un dibujo que no muestra sombras, entre otras.

Es preciso aclarar que todos los dibujos a lapiz o con tinta deben ser originales y
estar listos para ser fotografiados ya que con frecuencia las imagenes deben
adecuarse al tamafio de la obra, es decir ampliarse o disminuirse, lo que significa

una alteracion de la composicion visual ya sea deformandola o perfeccionandola.

La segunda clase de imagenes incluye las denominadas “medios tonos”; término
que proviene del proceso de fotorreproduccién denominado “tramado” donde la
foto original es fotografiada a través de una fina pantalla, dando como resultado

una figura compuesta de puntos blancos y negros en su totalidad. Estas
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llustraciones son empleadas para lograr un efecto realista o tridimensional tal y

como sucede con las fotografias.

Cabe mencionar que los medios tonos no pueden ser sacados de imagenes que
han sido fotocopiadas ni de otros medios tonos; es preciso que sea original o lo
mas fidedigna posible. Finalmente el tercer tipo de imagen es la “seleccién de

color” nombre que proviene del proceso de impresion a todo color.

Una vez determinado el tipo de imagenes que se emplearan en la obra e iniciado
el proceso de edicion, se recomienda trabajar con fotocopias de las ilustraciones
con el objetivo de no maltratarlas o extraviarlas; es decir, debe incluirse una
fotocopia de la imagen luego de que ésta haya sido mencionada donde se incluya
la referencia de la misma. Cada imagen debe poseer un pie de figura completo,
asi como los créditos de autor; de igual forma es preciso enumerar las imagenes
de manera consecutiva en cada capitulo cuidando de enumerar las tablas por

separado.

En caso de que los originales de las imagenes sean entregadas ya preparadas y a
tiempo es posible que el trabajo editorial y el proceso de impresion se agilicen y se
aprovechen mas. No debe pasarse por alto que las referencias de cualquier
ilustracidon deben aparecer explicitas en el texto ya sea por numero o
nomenclatura. En ocasiones es mas util que se le entregue al autor una lista del
total de las imagenes junto con el manuscrito con la finalidad de que éste vaya
cotejando la informacién con la ilustracion referente, por lo que cada pie de

imagen debe contener las indicaciones correspondientes.
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Sin embargo, a nivel general de la obra, no todo es tan facil como el acomodo de
imagenes ya que el autor no siempre recibe un listado de las caracteristicas del
disefio de la obra; a pesar de ello él puede intuirlas, uniformarlas y en ocasiones

proponerle al editor algunos cambios por cuestiones de funcionalidad.

2.5.3 Impresion

Durante esta etapa el editor entrega al impresor el archivo de la obra en alguin
programa de disefio tales como InDesing, Pagemaker o QuarkXpres, con las
especificaciones necesarias sobre las fuentes tipograficas, la resolucién de las
imagenes, numero y codigos de tintas, tipo y peso de papel para portada e

interiores, tipo de encuadernacion, acabados, entre otros detalles.

El uso final de la obra determinara el tipo de papel empleado asi como el tipo de
tintas; en cuanto a la encuadernacion, ésta correspondera con el nimero de
paginas, el presupuesto, los destinatarios y el empleo, ya sea constante u

ocasional, de la obra.

Finalmente se puede colegir, como lo menciona Mariana Pérez Galeana, que la
impresion es el resultado final de todo el proceso de revisién de originales, disefio

y formacion.

Pero quién se encarga de revisar por Ultima vez una obra antes de que ésta sea
impresa, de cuidar la formacién correcta de cada una de sus hojas, de verificar los
colores empleados; seria conveniente descubrir qué hay detrds del trabajo

realizado después de la revision de originales y antes de su impresién ya que poco

63



se conoce al respecto por considerarse un subproceso técnico pero del cual
depende en gran medida la apariencia final de una obra. El siguiente capitulo
hablara sobre el oficio del preprensista , para comprender de cerca la magnitud de
este subproceso que al parecer ha sido excluido del proceso editorial, sin suponer

gue es un eslabon mas en esta cadena de supervision y modificacion.
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3. Preprensa Digital

Como se menciond al inicio del capitulo anterior la elaboracion de un libro o
documento impreso trae consigo un proceso de edicidon del cual se desprenden
otros subprocesos en los que intervienen diversos actores tales como el autor,
editor, disefiador e impresor. Sin embargo el proceso de edicion de una obra no

estaria completo sin la supervision del area de preprensa.

Quiza de forma equivocada, la preprensa se ha visto por varios afios como un
pequeiio subproceso que corresponde mas al area del disefio grafico que al
conjunto de subprocesos de la edicidon de documentos; por lo cual poco se habla

de éste en los manuales de edicion.

Lo cierto es que toda obra por minima que sea, como condicién sine qua non,
debe travesar por este subproceso antes de su impresion, lo cual no significa que
el resto de los procedimientos de edicion de documentos pierda importancia ante
éste pues la preprensa aplica en todo tipo de materiales que desean ser impresos

a grande escala, es decir un libro, una revista, un folleto o un plotter, entre otros.

Mientras que en la edicidbn de textos, como sucede con libros y revistas, se
requiere de una exhaustiva lectura y correccion de erratas que puede durar varios
meses; en la elaboracion de un cartel, un plotter o un folleto el tiempo de revision
puede reducirse de manera significativa, y en ocasiones puede omitirse ese

rutinario escrutinio de lectura y correccion.
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Sin importar su condicién, ambos tipos de obras tendran por objetivo su impresion
y por ende su distribucion lo que hace aun mas importante y atractivo el
funcionamiento del area de preprensa que en los Ultimos afios se ha visto

beneficiada por la era digital.

3.1 Antecedentes

Se le llama preprensa al subproceso que antecede al de la impresién y que consta
de varias etapas en las cuales se van conformando los materiales y elementos
fisicos o digitales a través de la aplicacion de métodos y técnicas especificas para

asegurar que el material final sera impreso correctamente.

A grandes rasgos se puede decir que la preprensa tiene como antecedentes
inmediatos la invencion de la imprenta y la revolucion industrial al ser estos dos
sucesos importantes los que permitieron de manera mecéanica reproducir textos e

imégenes en gran volumen.

El concepto de preprensa no es nuevo pues
anteriormente la produccion final de un disefio

estaba a cargo de varias personas quienes debian

dar servicios de fotomecénica, serigrafia, litografia u

[ Fotomecanica ]

offset. Cada uno de ellos era responsable de ciertas

caracteristicas particulares de cada trabajo dentro del proceso final de

reproduccién.
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En la actualidad los disefiadores han adoptado este término que engloba en si
todos los elementos que se deben tomar en cuenta al preparar un disefio para su
correcta reproduccion y para poder especificar al impresor exactamente todos los

requisitos necesarios.

Anteriormente los procesos de produccion de preprensa para llegar a las placas
de impresion implicaban una serie de pasos dilatados para elaborar negativos
finales que se llevaban dias o hasta semanas de produccién dependiendo de la

complejidad del trabajo, sin tener en consideracion los costos que esto implicaba.

Para tener una vision mas especifica sobre lo que implica la preprensa y sobre
todo para saberla diferenciar es preciso mencionar que existen dos tipos: la

preprensa manual o tradicional y la preprensa digital.

La preprensa tradicional era conocida como el arte aplicado a los llamados
fotolitos, un &rea en la cual se concentraban los técnicos cuyas habilidades
consistian en poseer buen pulso para aplicar liquidos, buen ojo para detectar

errores y otros trucos del medio; destrezas que muchas ocasiones eran innatas.
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La preprensa tradicional en su momento estuvo dividida en diversas areas:
fotomecanica, retoque, formacion y transporte, que requerian de la habilidad de
varios individuos que sin importar su nivel de conocimientos apostaban por la

correcta realizacién de una obra.

La fotomecanica, de manera rudimentaria, es la etapa en la cual se sacan las fotos
de los originales con la finalidad de tener el trabajo en linea, hacer la separacion
de color de las imagenes dentro de un cuarto oscuro donde se procesa la

pelicula.®

Finalizada dicha etapa, el retoque es la siguiente instancia por
la cual atraviesa el material fotografiado o bien el negativo con

el fin de controlar la calidad de las imagenes contenidas en la

pelicula mediante herramientas como el cuentahilos que es una

lupa especial cuya funcién consiste en detectar errores, Cuentahilos

“basura” o puntos dentro del material fotografiado

También se emplean quimicos como el ferricianuro o el hiposulfito que permiten
eliminar los puntos o “basura” detectada sobre del negativo; sus consistencias son
similares a los granos de sal y una vez disueltos con agua son aplicados con
algodon para evitar que los negativos se rayen. El manejo de dicho material debe

ser cauteloso y no directo pues oler o tocar un poco de estos quimicos causa

%0 Acetato que contiene cloruro de plata, la cual gracias a su sensibilidad permite plasmar la imagen de un arte
final para su posterior reproduccion en litografia u otro sistema de impresion. La pelicula sirve para quemar
las planchas y sacar pruebas de color. Calvo Alatorre, Alejandra Rocio, La preprensa digital. Tesis de
licenciatura. UNAM. México. 2004. p. 15.

68



irritacion en la piel o problemas en las vias respiratorias por lo que se requiere de

sujetos cautelosos y habiles en esta area.

Otro quimico empleado durante esta etapa es el rojo opaco el cual tiene una
consistencia sélida y para utilizarse debe mezclarse con alcohol y agua, a

diferencia de los anteriores su uso no es arriesgado.

Otra instancia de correccion es la “formacién”;
procedimiento mediante el cual, una vez recibidos los
negativos, sobre una mesa de luz; valiéndose de medios

especiales, los expertos se dedican a realizar injertos

(poner puntos o elementos faltantes) con un punzon

. , N . Mesa de luz
especial o marcador para pelicula y limpiar las imagenes

de “basura” y demas. De igual forma se realiza durante esta etapa la combinacién

de colores y se define la cantidad que cada uno de ellos debe llevar.

Listos los negativos son llevados al area de transporte donde se realiza la

formacion de las paginas de la obra compaginandolas perfectamente para que

” “*

coincidan “cabezas” con “cabezas”, “pies” con “pies” y “frentes” con “vueltas” todo

”

ello estableciendo “suaje”, “guias de corte” y de registro para el material.
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En este procedimiento en la preprensa tradicional, para
medir la cantidad de luz que debia tener cada color al
transportar el contenido de la pelicula a la lamina se

sacaban pruebas azules y Daylux en la llamada “prensa

de vacio”, en la cual se expone el negativo a la luz sobre

Maquina de

un papel fotosensible, para que en sélo unos segundos Prensa de vacio

surge la imagen del negativo sobre el papel.
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En cuanto al color, se suelen hacer pruebas finales tales como Color Key,
Cromalin, Water Proof o Matchprint las cuales son entregadas al impresor para

gue las tome como guias y asi controle el color en todo el tiraje.

3.2 ¢ Qué es la preprensa digital?

Los antecedentes inmediatos de la preprensa digital pueden encontrarse en la
preprensa tradicional dado que varias de las aplicaciones que poseen actualmente
los programas Yy el equipo de computo antes eran realizadas por los formadores,
los retocadores, los de fotomecanica y demas colaboradores dentro de este

proceso.

Es decir cuando se prepara un documento electrénico se asume la
responsabilidad que anteriormente recaia sobre un departamento y a veces hasta
en dos y es que antes existia una persona encargada de vigilar cada uno de los
pasos del subproceso de edicién que implicaba la preprensa. Para fortuna de
muchos talleres dedicados a este oficio hoy esas tareas son realizables gracias a

la mayoria de los programas de cédmputo existentes.

Lo que antes demandaba una alta especializacion y la intervencion de varios
trabajadores hoy Unicamente requiere de una sola persona experta en el domino

de la paqueteria para disefio y edicion.

En nuestros dias la preprensa digital y la tradicional coexiste y en ocasiones se
complementan dando lugar a hibridos donde parte del trabajo gréfico es realizado

en forma digital y su produccion es de forma tradicional
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Empero ¢,qué hizo posible la reduccion de personas implicadas en el proceso, la
disminucién de tiempo y de costos durante el subproceso de preprensa? Quiza la

respuesta se encuentre en la siguiente definicién propuesta por Dalia Alvarez:

La preprensa digital es el conjunto de procesos
posteriores al diseflo operados por medio de una
computadora y previos a la impresién. Empieza
cuando el diseifador termina el proceso creativo.
Termina cuando se entrega el material para entrar a

impresion (Peliculas y Pruebas de Color).*

En comparacion con la de la preprensa tradicional, la conceptualizacion que la
autora hace sobre preprensa digital sigue siendo la misma pues en ambas se hace
referencia a la serie de pasos que anteceden a la impresion del material. Sin
embargo en esta nueva definicion interviene el concepto de lo digital que proviene
de la llegada de los microprocesadores o chips digitales compuestos por circuitos
electrénicos légicos los cuales cumplen la funcion de realizar operaciones

matematicas en codigo binario 0y 1.
Otra definicion empleada por el portal de Digitecnia sefiala que:

Preprensa digital es un término utlizado en la
industria de la impresion para describir el proceso

por el cual debe pasar un documento antes de que

3 Alvarez Juarez, Dalia. Preprensa Digital. [en linea PDF] México. Universidad de Londres. 2004. Direccion
URL.: http://www.astraph.com/udl/biblioteca/antologias/preprensa_digital.pdf [Consulta: Febrero 2010] .p.6.
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pueda ser impreso 0 proceso de preparar un

documento para ser impreso®.

Mientras que para algunos la preprensa es un expresion correspondiente al area
de disefio gréafico, para otros es un concepto que deviene del ambito de la
impresion pero sin importar la forma en la cual es empleado el término, por lo
tanto se puede reconocer que la preprensa hace posible la cristalizacion de
dichas areas pues para fines de este estudio se le define como la serie de
procedimientos consecutivos a la realizacion del disefio y que anteceden a la

impresion.

Al respecto se dice que segun el tipo de taller, empresa o compaifiia los pasos que
se consideran parte del proceso de preprensa varian pero por lo general los
basicos incluyen revision, edicion, diagramado, escaneo y separacion de color. De
ellos se hablara a detalle en el siguiente capitulo pero mientras tanto es necesario
conocer algunos de los avances que a lo largo de los afios han hecho posible la
existencia de la preprensa digital, gracias a los cuales ha revolucionado, asi como

facilitado la correccion de disefios y la impresion de los mismos.
3.3 Evolucion de la preprensa digital

La era digital se ha instalado definitivamente en la mayoria de los ambitos
humanos y como tal ha generado un nuevo paradigma en pro del avance

tecnolégico. Para comprender un poco mas sobre la preprensa y el giro que sufrié

%2 portal de disefio gréfico. [en linea ] México. Direccién URL:
http://www.grippo.com/search/?q=lona%?20autoelevador [Consulta: junio 2010]
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con la digitalizacion es preciso realizar un analisis sobre el proceso evolutivo por el
cual atraves6 la computadora y otros aditamentos empleados durante este

subproceso de edicion.

Fueron varios los sucesos que hicieron posible la digitalizaciéon de la preprensa,
entre ellos el surgimiento de las computadoras personales fabricadas por
empresas como Altair, IBM, y Apple; y las mejoras continuas en los sistemas
operativos con la finalidad de hacer mas facil y prolongado el uso de la
computadora. Por otro lado la puesta en el mercado de programas tales como
Adobe y Photoshop para retocar y manipular imagenes; lllustrator, Aldus y
Freehand para disefio; y PageMaker, QuarkXprees y Quarkinc para disefar y

editar paginas hicieron posible el manejo directo en pantalla del material.

Los escaneres de tambor y de cama plana lanzados al mercado llegaron a
revolucionar en gran medida el incipiente mundo de la preprensa digital y como
efecto domin6 al mercado de la digitalizacion de imagenes. Pese a importante

funcidn de los escaneres para ese entonces, adn se carecia de un elemento para

completar el proceso de preprensa digital.

La filmadora o maquina de fotocomposicion puesta a
disposicion por empresas como Linotronic, Scitex y Agfa
con la finalidad de interpretar el lenguaje PostScript

rasterizando (procedimiento a través del cual una imagen

en un formato grafico vectorial se transforma en un conjunto de pixeles o puntos

para ser desplegados digitalmente por medio de una pantalla de computadora,
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una impresora electrénica 0 una imagen de mapa de bits) la
informacion por medio de un RIP (Raster Image Processor)

procesador de imagen rasterizada y que podia filmar en pelicula _
0 papel. :] ] E
>

Como respuesta a la carencia de filmadoras conectadas “en

linea” a un procesador, Kodak la principal proveedora de pelicula y papel

fotografico de las empresas dedicadas al trabajo digital, puso a la venta
procesadoras para pelicula o papel acaparando dicha demanda con sus equipos

por varios afos.

El surgimiento de unidades de almacenamiento como los CD’s, impresoras a color
con diferente tecnologia, impresion digital para tirajes cortos, plotter, filmadoras
para el sistema directo a placa (sin necesidad del negativo) y el formato PDF,
fueron algunos de los eslabones que hicieron posible la existencia de la preprensa

digital y la evolucién del proceso técnico que implica la preprensa digital.

3.4 Estado actual de la preprensa digital

Hoy se puede observar que toda innovacion ocurrida dentro del area del disefio
gréfico o bien de la impresion es un beneficio mas para la preprensa digital pues
ambas é&reas siguen contribuyendo con nuevos programas y técnicas a dicha

labor.

Quiza uno de los ultimos adelantos que revolucioné el rea de la preprensa digital

sucedié a finales de los afios 90 gracias a la compafiia Adobe Systems, quien dio
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a conocer una serie de programas informaticos, entre los que actualmente
destacan InDesing, lllustrator y Photoshop. Estos seran descritos a grandes

rasgos con base en el portal Arte dinamico, Expertos en Web.

Adobe InDesign es un software gracias al cual los disefiadores graficos puedan
maquetar; actividad que consiste en dar un formato a todo el conjunto de
elementos que componen el documento, las imagenes, los textos y demas. Este
programa es una alternativa a QuarkXPress, empleado principalmente en la

elaboracion y disefio de revistas, periodicos y folletos.

Una de las principales ventajas de dicho programa es el conjunto de herramientas,
efectos y utilitarios que hacen posible la elaboracion de cualquier trabajo de
disefio grafico a partir del manejo de todos los elementos existentes como objetos
independientes, de tal forma que se pueden modificar, agregar o eliminar sin

afectar el conjunto.

InDesign es reconocido por ser uno de los paquetes de disefio editorial mas
completos que existen, gracias a la capacidad que posee de producir documentos
en los que se conjuntan textos y gréaficas controlando facil y rapidamente su
distribucion dentro del formato. Entre las mdltiples creaciones que este programa
permite elaborar destacan libros, revistas, folletos, periddicos y otros impresos

similares.

Adobe lllustrator, a diferencia del anterior, se especializa en el disefio vectorial el
cual se realiza con elementos geométricos, en ocasiones independientes unos de

otros, cuya principal caracteristica es que al momento de ser cambiados de
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ubicacion o bien de tamafio siempre mantienen la apariencia sin llegar a

“pixelarse”, es decir sin perder nitidez.

Como su nombre lo dice, este tipo de disefio estd conformado por lineas,
pililineas, poligonos, circulos, elipses, curvas de Bézier y bezigonos, entre otros;
permite hasta cierto punto la edicién y manipulacion de imagenes de mapa de bits

0 bitmaps.

lllustrator posee algunas ventajas en comparacion con otros programas
profesionales de disefio, tales como la rapida y oportuna identificacion de las
herramientas y utilidades gracias a su entorno de trabajo amigable y compatible
con programas como Photoshop, InDesign, Flash y Dreamweaver. Cabe destacar
gue debido a sus caracteristicas es simple de utilizar por personas que no

conocen 0 no han tenido mucho acercamiento al programa.

Al igual que lllustrator, Corel DRAW es un programa especializado en el disefio
vectorial perteneciente a una compafiia de software canadiense, experta en el
campo de disefio gréfico y areas relacionadas con éste. A grandes rasgos, Corel
DRAW también cuenta con varias herramientas adicionales que permiten la
captura de imagenes, la exportacion de archivos a varios formatos, la

vectorizacion de imagenes de mapa de bits y demas.

Por su parte Adobe Photoshop es actualmente reconocido como el programa
namero uno en el mundo de la edicibn de imagenes cuyo soporte mejora
constantemente de acuerdo con las exigencias de la Web. Este programa ofrece

poderosas herramientas de caracter estandar para la edicién de imagenes y es
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sumamente (til para profesionales del disefio que desean crear graficos

sofisticados destinados a la impresiéon o a la Web.

Photoshop es en si la herramienta profesional de mayor demanda y presencia de
las artes graficas, debido a su flexibilidad y rendimiento es la mejor oferta en

software para retoque fotografico existente en el mercado.

Debido a su éxito las ultimas versiones de Photoshop contienen “plugins” que son
programas o aplicaciones que puede anexarse a €éste para aumentar sus
funcionalidades y que hacen posible la creacion de ilustraciones e imagenes de

optima calidad destinadas al Internet.

Pese al uso exclusivo de retoque fotogréafico, Photoshop incursiona en diversas
disciplinas del campo del disefio y fotografia como es el caso de disefio web, la
composicién de imagenes en mapa de bits, estilismo digital, fotocompaosicion,
edicion y grafismos de Video y en cualquier actividad que requiera el tratamiento

de imégenes digitales.

En nuestros dias Photoshop se ha convertido en una herramienta de suma utilidad
para quienes se dedican a la fotografia profesional y realizan de forma autodidacta
el proceso de positivado, retoque y ampliacion digital con la finalidad de evitar el

paso del material por el laboratorio mas que para su simple impresion.

En suma, los programas antes descritos permiten visualizar, crear, modificar,
controlar y finalmente presentar la informacién comprimida de un documento bajo

el formato Portable Document Format (PDF) como si se tratara de un libro.
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El formato PDF permite conjuntar todos los elementos graficos del documento
original es decir logotipos, Vvifietas, ilustraciones, imagenes y las fuentes
empleadas en el documento o la publicacion, lo cual permite que la obra
permanezca intacta o bien sin alteraciébn mientras es tratada por el preprensista al
mismo tiempo que funciona como una guia para evitar que durante la formacion

de las paginas se altere su orden.

Inicialmente Adobe fue disefiado para agilizar el proceso de revisidbn de materiales
creativos y la produccién de trabajos especificamente de preprensa. Lo mas
relevante de este formato es que es ligero gracias a un sistema de compresion de
la informacién cuyo almacenamiento requiere de poca memoria, por tanto puede
ser enviando via Internet de manera expedita sin perder su formato por lo que
actualmente es mas comodo y agil para el disefiador enviar a través de correo
electrénico el documento y especificarle al preprensista los detalles de su
documento por teléfono. Terminada su labor el disefiador simplemente asiste al
taller de preprensa, revisa sus negativos por ultima vez sobre una mesa de luz y

asi finalmente cierra el proceso.

El afio pasado sali6 al mercado la mas reciente version de Adobe con la
denominacion CS4, a diferencia del anterior CS3 permite una mayor flexibilidad en
cuanto a la ubicacion y el empleo de las herramientas haciendo que aparezcan
continuamente en pantalla lo cual en suma hace posible la agilizacion del proceso

de revisién y correccion.
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Pese a la cantidad de innovaciones existentes en la tecnologia, el mundo de la
preprensa no es asequible para todo el publico sino sélo para quienes poseen una
nocién de la actividad y un capital disponible ya que, como se ha visto, se requiere
de maquinaria costosa que en ocasiones debe ser traida del extranjero por
ejemplo una filmadora cuyo precio oscila en dos millones de pesos y que es una

herramienta indispensable para llevar a cabo este proceso.

De igual forma se requiere de la inversidbn en cursos de capacitacion intensiva
para quienes incursionan en el oficio cuyo precio se estima entre 10,000 a 20,000
pesos, lo que permite pensar en la magnitud del gasto. Sin embargo en dicha
capacitacidon no se explica a ciencia cierta el eje toral de la preprensa y las
estrategias de la misma, sino que se vale de la paqueteria de disefio grafico como

herramienta para sentar las bases del preprensista.

Por otro lado en México no existe una escuela o especialidad que permita el
aprendizaje paso a paso del proceso de preprensa, por lo cual su ejercicio es una
actividad aprendida por medio de la practica, es decir gracias a la suma de la
experiencia y sensibilidad lograda a través del trabajo en pequefios talleres por

guienes hoy son llamados preprensistas.

Debido a lo anterior el oficio del preprensista y la preprensa per se son poco
reconocidos, a diferencia del disefio grafico y de la impresion, y quiza por ello
convendria dedicarle un apartado especial que describa de manera practica la
actividad llevada a cabo dentro de un taller de preprensa, para lo cual se tomara

como referencia la empresa de preprensa digital “Innovaciéon Gréfica”.
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Lo anterior con el fin de elaborar un manual de autocapacitacion sobre preprensa
digital que, tomando como referencia las tareas ya establecidas en dicha empresa,
presente de manera grafica e impresa los pasos indispensables y los
procedimientos especificos, asi como los requisitos y estdndares de calidad
necesarios para llevar a cabo el trabajo de preprensa digital de cualquier

documento que va a ser publicado.
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4. Propuesta de manual para preprensa digital
Corel Draw version 12
Plataforma PC

No esta por demas recordar que el trabajo de preprensa digital incluye una serie
de pasos y actividades que van desde el momento en el cual se reciben los
materiales que seran editados e impresos como por ejemplo un libro, una revista,
un cartel o un triptico; hasta el momento en el que éstos son entregados al area de
impresion mediante un negativo donde se especifican las caracteristicas finales
bajo las cuales serd publicado. En dicha labor el operador de preprensa
representa una pieza clave pues es €l quien tiene a su cargo la revision,
modificacion y en ocasiones la correccion de algunos componentes del disefio

tales como color, posicién y ubicacion, medidas y efectos de los mismos.

Aunque a nivel profesional la mayoria de las aplicaciones o procedimientos de
preprensa digital se llevan a cabo bajo la paqueteria del sistema Mac, en este
manual se ha elegido la plataforma PC y el software Corel Draw con la finalidad de
gue éste sea mas asequible y de mas facil manejo para el usurario; también

tomando en cuenta que la plataforma Mac siempre resulta mas costosa.

Es necesario mencionar que el proceso de preprensa mediante la suite Corel
Draw implica un manejo minimo de ésta, que incluye diversas aplicaciones que en
suma hacen posible la realizacion de ilustraciones vectoriales, disefios de paginas,

edicion de fotos, gréaficos y animaciones para Web.
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Para fines de este manual se eligi6 Corel Draw versién 12, reconocido como un
software versatil de disefio grafico que permite lograr una comunicacion visual
eficaz, similar a la que brindan otros programas eficientes de disefio como
lllustrator. Ambos se caracterizan por trabajar con disefios conformados por

lineas, polilineas, poligonos, circulos, elipses, curvas de “Bézier” y bezigonos.

Otra de las razones por la cual ha sido elegido este programa para la elaboracion
de este manual es que esta disefiado para todo tipo de usuarios, tanto para los
especialistas como para los que no expertos en el area pues le permite al
operador ejecutar el trabajo de forma rapida, ofreciéndole contenido de calidad
superior, compatibilidad con los principales formatos de archivo del mercado y
herramientas de disefio grafico con las que se puede manipular un disefio por todo

el espacio.

Finalmente, con el objetivo de retomar los elementos mas recurrentes que se
presentan en un disefo llevado a la sala de preprensa, se tom6é como ejemplo una
tarjeta de presentacién con los componentes basicos que permiten comprender a
detalle mediante un ejemplo sencillo, el procedimiento llevado a cabo dentro de

ésta, asi mismo se incluyo6 un glosario con los conceptos basicos del proceso.

Por lo tanto el propésito de este manual es que cualquier persona; incluso sin
conocimientos profundos de este oficio, pueda llevar a cabo el trabajo de

preprensa digital siguiendo los pasos aqui planteados.
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Ejemplo

Tarjeta de presentacion

Lineas de
registro

A\ 4
- ’4—[ Lineas de corte ] ’ $’

[ A [ Transparencia ] I

]
Sombra

’ . 2
Carolina Castillo Duarte
50.0mm. GERENTE GENERAL 4—\_“

Plaza Reforma No. 222 Cel.: 04455-2861-8361 ¢—

-
Texto

A -
—
90.0mm.
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1. Recepcidén del material
e El material a editar puede ser recibido segun su volumen via Internet o en

un dispositivo de almacenamiento como USB o CD.

e Para trabajar con los dispositivos USB o CD es necesario introducirlos en

los respectivos puertos de la computadora para su deteccion y lectura

e Previo a la visualizacion del documento en pantalla, guardar la informacion
en una carpeta que incluira el nombre del cliente asi como la fecha de

entrega para mayor control.

e Extraer el dispositivo de la computadora una vez guardados los elementos

El hecho de que en la pantalla se observe el disefio de forma correcta no quiere
decir que no hayan elementos escondidos que entorpezcan o arruinen el trabajo,
por ello es indispensable que el operador de preprensa tenga en mente la revision
del disefio de manera minuciosa, poniendo especial énfasis en el color, las
imagenes, la tipografia y los efectos que lo componen. Se dice que mientras mas
‘limpios” se encuentren los disefios que seran enviados a la filmadora, mas

pequefia sera la intervencion del operador de preprensa.

2. Apertura de programa Corel Draw y Visualizacion en pantalla

e Para reconocer inicialmente el disefio; abrir el programa, dar click en
archivo+ abrir y buscar en la carpeta donde fue guardado el documento de

trabajo.
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3. Verificar formato requerido para trabajar el documento

e Ya “cargado” el documento se verifica si el texto viene en formato de
33 . . . i . .

curvas™ mediante la siguiente manera: Ir a la barra de herramientas y abrir

la pestafia Organizar + Convertir a curvas. Si la opcidbn se presenta como

desactivada, esto significa que en efecto el texto tiene el formato requerido.

e En caso contrario solicitar al disefiador que lo convierta o que autorice su
conversion al formato en curvas para evitar su distorsion cuando se abra en

otras versiones de programa o plataformas (PC o Mac).

e Cuestionar al cliente sobre las caracteristicas referentes al documento

como a continuacion se presenta:

v' ¢ En qué programa fue realizado el documento (Corel, llustrator, Free hand,

etc.)?

v ¢Es a una sola tinta (escala de grises), una seleccién (cuatricromia Cian,

Magenta, Yellow y Black) o colores directos (Pantones)®*?

v' ¢ Cudles son las medidas finales requeridas del trabajo?

v ¢Cuél es el lineaje® en el que se va a realizar el documento?

% Formato que encapsula los elementos tipogréficos del documento con la finalidad de que no se modifiquen
en forma y tamafio al trabajar con éstos.

% Su nombre completo Pantone Matching System, hace referencia al sistema de control de color que establece
una guia o estandar para la seleccion, especificacion y formulas para mezclar colores. Gradacion de color
registrada por Kodak que define los porcentajes de cada uno de los colores basicos Cian Magenta Yellow
BlacK.

% Se refiere a la resolucion en impresion, conocida también como frecuencia de trama o frecuencia de medio
tono.
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4. Elaborar “plantilla” electréonica del documento

Lo anterior con el fin de elaborar en el programa Corel Draw la plantilla electrénica
para proporcionarle al documento que se esta trabajando las “atribuciones” de
salida como son por ejemplo las medidas finales, el sistema cromatico, la
tipografia a utilizar y la calidad de presentacion, asi como los efectos visuales. De
igual forma le permite al operador tener una nocion sobre el lapso de tiempo que

invertira en la revision del mismo.

5. Revision del disefio en pantalla (Seleccion: Cian, Magenta, Yellow y Black)

e Para revisar si el documento viene a una sola tinta, es una seleccion o
incluye colores directos se requiere ir a la barra de menu y dar click en
archivo+ imprimir+ separaciones, con lo cual se desplegaran los colores

gue contiene el disefio.

"] CorelDRAW 12 - [EAPRUEBA DE SELECCION TAM. CARTA EN 11.CORIII

-I Brehive | Ediciin  Mer  Diseio  Organizar  Efectos  Mapasdel

[b [:2 Huevo Cirl=N | 100
{5 Nuevo con plantila,.,
:j [ abrir... a0 |° T BER
[ Cerrar ] & ]
P FPTITRNTN PPy
I{;‘ @ Guardar... Ctrl+5 -
§=) B Guardar come... Ctrls Mayiss 5 | General | pisefia | Separacones |prempresin | varios | (Y 2 problemas|
-
rt b
&, B Descarter cambios ] Imprimir separaciones
g Adguirir imagen v Opciones Sobreimpresidn
El. ﬁ Impartar... Ctrl+1 [=] Imprimir separacones en color Sobreimpresign en RIP Configuracidn
m Exportar... Carl<E 7| Planchas Hexachrome Conservar las sobreimpresiones del documento
N Dh Exportar para Office.. Sobreimprimir siempre negro
H} Enwiara k Convertir colores directos a cuatricromia Extension automatica Anchura fija
= ¥, Impeimir... LA rprienic {Ctel- P [ tmprimir planchas vacias
& Imgrirnir fusicn... v 0.5pt 18.0pt
&7 B Presentacién prefimina...
Usar configuradion avanzada Avanzada...
Color Orden Frecuencia Angulo Sobreimpre...
SeleCCién . (%]l cian 1 80.0000 15.0000
° 7| [l Magenta 2 80,0000 75,0000
C- Amarillo 3 80.0000 0.0000
lan, 7] llMearo 4 80.0000 45,0000
Magenta,
[ Presentacidn preliminar ] [ Imprimir J [ Cancelar Aplicar
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e Si la seleccion contiene algun pantone, consultar con el disefiador sobre el
tema para que autorice su conversion al sistema CMYK, con el fin de

homogenizar el color del disefio inicial con el de la impresion final.
6. Agrupado y desagrupado del documento para trabajarlo (Seleccién)

Para continuar con el paso siguiente es necesario verificar que las “unidades” del
disefio (imagenes, fotos, texto, efectos, entre otros), estén “desagrupadas”, es
decir independientes unas de otras, para asi poder trabajar con ellas de manera

individual. Lo anterior se realizara de la siguiente forma:

e Iralabarra de menay dar click en la opcion Edicion+ Seleccionar todo

CorelDRAW 12 - [C:\Documents and Settings\YUL \Escritoriodis.cdr]

”-] Archivo Ver Disefio  Organizar  Efectos  Mapasdebits  Texto  Herramientas  VYepkana  Awuda

0B >
|| 3% Rehacer Conversion de modo de mapa de bits Chrl+Mayls+2 =
Personalizada flimetros v | wzstom S q’i ggg
=" 40 0 &0
=
2]
’u{h 1 % Pegar Chri+y
59‘ . @I Pegado especial...
CAR
e o Simbolo r
O,
Q,| ]
ENES
Bl |
o ] Buscar v reemplazar L3 -\r{, Texto
j‘ 7 Insertar objeto Internet 3 E,:E Lineas guia
4 mm Insertar cédigo de barras... C t' I |
Q. 1 |29 mserter it ruewo.. —arumd Lasll
& BERENTE GENERAL
@ |
9
] Propiedades Alb+Intro
= )
= Plaza Reforma No. 222 Cel.: 04455-286

e Seleccionados todos los elementos, ir a la barra de mend, dar click en la

opcion Organizar+ Desagrupar todo.
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CorelDRAW 12 - [C:\Documents and Settings\YULNEscritorioldis.cdr]
s o

H!‘] Archiva  Edicién  Ver  Disefio

lopeasm@me-q ! '
| R T NEEEaT o
%lé_"" o f ] N S AU
4l 7 1%, Desagrupar Chri+ll
2k ”\A&U T - = 5] CI)
I
4 ) Bloquear biet
SR . & "
EENEY &
B, 1 Dar forma >
Y &
AP =]
D . g
o Carolina Castillo Duarte
& ] BERENTE GENERAL
& |
= Plaza Reforma No. 222 (Cel.: 04455-2861-8361

En caso de que la opcién “Desagrupar Todo” esté inactiva, es decir de un color

mas tenue, significara que los elementos del disefio ya estaban desagrupados.

7. Manejo de Imagenes (Seleccidn)

Si el documento posee imagenes, seleccionar cada una de ellas con el
cursor y observar en la barra inferior de la ventana el Modo® que posee con
el objetivo de corroborar que se encuentre en CMYK ya que este Modo es

el ideal para la impresion si se trata de una seleccién en cuatricromia.

Ei

¥

'Ejl-l 4 72de3 » MY Ll:wueltaltinta 3y 2: frente scleccdon | 3: suaje

Anchuraz 32,193 Alura: 44.334 Ceniro: (228,804, §5.889) miimetros RGE Mapa de bits en Capa 1 300 x 300 ppp

[44.713, -39.377) O dos weoes en un objeto para hacer grar fincdinar; doble cic en s herramienta seleccona todes los objeto

% Caracteristica esencial de tipo visual que debe tener cada imagen; dependiendo del uso que se le vaya a dar
hay varios tipos: Escala de grises, Duotono o Tritono (Colores directos), Color RGB o Color CMYK.
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De suceder lo contrario, corregirlo a modo CMYK convirtiendo las imagenes en

Mapa de Bits *’ de la siguiente forma:

e Seleccionar la imagen con el cursor

e Iralabarra de menu dar click en Mapas de bits+ Convertir o rasterizar

71 CorelDRAW 12 - [E\PRUCBA DE SELECCION

-l Archivo  Edicion  Ver Diseio  Organizar  Efectos | Mapasdebits | Teto  Heramientss  Vent
DPRAXRB A2 @ E A - oD o
x; 228.804mm M4 32193mm | 1000 X B | Hoo o |¢ B £xtar mape de bits-.

y: 65.889mm % 44.334mm | 000 % | © &8 z

Ef B S AT e BB Vectorizar mapa de bits... &)
3| & [® Nuevo muestreo..

Al Mado v

};" Aumentar limites del mapa de bits ’

5"] # Maéscara de color de mapa de bits

o

=AEZ

Q, Efectos 30 »

m 2 Trazos artisticos »
2" Desenfocar ’

& Camara ’

dp 54 Transformacion de color »
4 Silyeta 4

o o |2 Creativo »
URES Digtorsionar ’

e En la pestafia de color, seleccionar la opcion CMYK (32 bits), resolucion 3

300dpi (puntos por pulgada) pues para una impresion estandar de
imagenes digitalizadas en offset a 150Ipi (lineas por pulgada), es la mas

adecuada ya que permite apreciar con claridad la imagen una vez impresa.

%7 Se le llama asf al conjunto de pixeles que conforman una imagen. Se le conoce con el nombre de BITMAP
0 Mapa de Bits y con frecuencia hace referencia a las imagenes digitales, éstas también son conocidas como
imégenes rasterizadas, puesto que las lineas Raster son las filas horizontales en que se ordenan los pixeles.
* Hace referencia a la calidad de la imagen y se calcula por la cantidad de puntos disponibles para representar
un detalle grafico en un area especifica: estas cantidades se determinan en medidas de resolucion. Una buena
resolucion de imagen varia entre los 300PPI, 300DPI en resolucidn de salida.
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Colar: i
Color CMYK (32 bits) = Aceptar
Resoluc Blanco y negro (1 bit) —
16 colores (4 bits) Cancelar
Alis Ezcala de grises (8 bits) | tancear | |
- Color con paleta (3 bits) Ayuda

Color RGE (24 bits
Enlnr CMYK, (32 bits

Aplicar perfil ICC

Tamano previsto del archivo sin comprimir: 796,480 bytes

e En la misma ventana “Convertir a mapa de bits”, se debe seleccionar la
funcion “Fondo transparente” para evitar que durante la impresion se

empalmen colores, bordes u otros elementos no deseados.

Color: | color cMvK (32bits) |
Resoludién: 300 ppp j
[V Alisado
[ Tramado

[ Fondo transparente

[V aplicar perfil ICC
Tamario previsto del archiva sin comprimir: 3,502,672 bytes

Nota: Los textos no requieren la conversion a Mapa de Bits
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8. Revision de efectos en el disefio (Seleccion)

La revision de los efectos, asi como de otras unidades del disefio se realiza con el
mismo objetivo de detectar fallas o superposicion de limites de los elementos
graficos o de texto y para evitar que los espacios de los elementos “se coman” o

se sobrepongan a otro impidiendo su visualizacion al momento de la impresion.

Nota: Si se desea una mejor visualizaciébn de los elementos, asi como de los
efectos con los que se esta trabajando, puede emplearse la “Herramienta de zoom

(2)”, ubicada en la barra de herramientas como a continuacién se presenta.

"1 CorelDRAW 12 - [EAPRUERA DE SELECCIOM TAM, CARTA EN11.CDR]
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Nota: Para poder trabajar de manera independiente los efectos o caracteristicas
de los elementos del documento de trabajo (sombras, degradados o
transparencias) es necesario verificar si los elementos a revisar también estan
“‘Desagrupados” de la imagen o el texto en el cual fueron colocados, para lo cual

€s necesario:
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e Arrastrar la lupa hasta los elementos (imagenes o textos) que seran
revisados. En caso de que estos estén agrupados, seleccionarlos con el
cursor, ir a la barra de mend, dar click en la opcion Organizar+ Desagrupar

(Crtl+ u).

H-I Archive  Edicion  Ver  Disefio | QOrganizar Efectos Mapasdebits Tedo Hemamientas  Ventana  Ayuda

%« G Transformaciones »
H B @ @ % - % IE = ‘;‘Oﬁovravtranm‘orma:mnes
R ezem | ues % Amery dsbur @ an|s
T‘:'x;"."".Hﬁ"m..uﬂ".m. ey L O . VUL VUL WU -
s % B

| ocosups oo RO
Q. ] % Desagrupar todo
5 | B
e — g —
a ] (& Bloquear objeto
9 1 &
8 8
EZ Q‘i Dar forma 3
A
& 1 %
2|7 . .
Q‘ ] . .
E . Carolina Castillo Duarte.
&1 GERENTE GENERAL

] [ ] L] n

9. Revision de sombras, degradados y transparencias (Seleccidn)

e En el caso de las sombras: revisar que no estén como elementos
obstructores de otros. Si ello sucede, ir a la barra de mena, dar click en la

opcién Organizar+ Separar grupo de sombras.

CorelDRAW 12 - [C:\Documents and Settings\YULIAEscritorioldis.cdr]

”-] Archivo  Edicidn  Yer  Disefio WSGClr=@8 Efectos  Mapasdebits Texto  Herramientas  Veptana ¢
H D lﬁ? qﬁ\\ % 5( % % - A Transfarmaciones 3
',*('O Borrar transformaciones

P’EEStabIEE'dUS 411: = Alinear v diskribuir 3 £| n -
|E| Orden 3 , 5|U , ¢
K “D"-". ‘E Agrupar Chr+G

«| ) !
8|

A a_: @
¢ ] Bl Separar Grupo de sombra o e omnbinar (CErl+E)

| ; )
Qi &
R &
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CERMFBPEHEQ,

Separadas las sombras de los objetos, modificar el orden y la posicion de

las mismas de la siguiente forma: colocar el cursor sobre la

click derecho+ Orden+ Hacia atras.

CorelDRAW 12 - [C:\Documents and Settings\YLULI\Escritorioldis.cdr]
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.GERENTE GENERAL

20
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sombra dar

En el caso de los degradados, estos seran revisados de la siguiente forma:

seleccionar el degradado con el cursor; en la barra inferior de la ventana del

programa de lado derecho emergera un icono que indica el color referente

al “Degradado”.

] "

-
Carolina Castillo Duarte a
=7 GERENTE GENERAL
E . Plaza Reforma No. 222, Cel.: 04455-2861-8361 .
- i ————————_"
[ I > e
& Degradada s
tados los objetes; Mayls-clic permite la seleccidn ... (J Ninguno
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e Dar click sobre el icono sefialado; aqui surgird una ventana denominada
“Relleno degradado” que mostrara los valores empleados en el efecto asi
como otras opciones que permitiran cambiar la direccion, el angulo y el

color de acuerdo a las exigencias del cliente en busca de una coherencia

en el disefo.
Relleno degradado E|
Opciones
Tipo: | I~
Descentrada s 700
Relleno del | @ o
biorde:
Mezcla de colores
(%) Dos colores (O Personalizado
pe:
n:
Punto medio: J ,ﬁ
Preestablecidos: v E]
Aceptar ] [ Cancelar ][ Ayuda

e Si dentro del disefio se encuentra una imagen con una transparencia,
también tiene que revisarse que no se encuentre delante de algun texto
obstruyéndolo, para lo cual debe seleccionarse con el cursor el efecto

deseado y sobre él dar click derecho+ Orden+ Hacia atras.

Nota: Siempre que se trate de efectos aplicados a imagenes, éstos seran
ordenados al fondo del disefio. Recordar también ir “guardando” los cambios
realizados para evitar que éstos se pierdan si la maquina o el programa se

“‘congela” debido al “peso” del documento.
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10. Revision del documento en pantalla (Una sola tinta)

Este trabajo se requiere cuando se ha recibido un documento que por economia

de impresién es solicitado a una sola tinta, en este caso se utilizara como ejemplo

el negro por ser un color basico, practico y muy recurrente en los trabajos que

llegan a la sala de preprensa.

Los pasos para su revision incluye los siguientes procedimientos:

e Verificar que el disefio en efecto aparezca a una sola tinta, para ello: Ir a la

barra de menu+ Archivo+ Imprimir+ Separaciones+ Imprimir separaciones.

1 CorelDRAW12 - [C!

5]
[

=

=]
£

E)

gEy
5

& RE @@@ﬂﬂ@ﬁ?

pehBBEEOO0RR 0 |
flo

[
hd

e En caso de

io de filmacisn...

izar  Efectos
Ctrl+N

Ctrl+0

Cirl+S
CtrleMayiis+S

ional\Lo tltimo de lo

Mapas debits ~ Tedt
0% -

DHRBH:

Ctrl+1

Ctrl+E

[Imprimir (Ctrl+P)

Una sola
tinta:
Negro

Imprimir

General | Disefio | Separaciones |Pre|mpres|6n I Varios I o 1prcb|ema|

Imprimir separaciones
Opdones

Sobreimpresidn

Avanzada...

Color Orden Frecuencia Angulo Sobreimpre...

M cCian 1 ey 3]

W Magentz 2 B Ly}

Amarillo 3 B Ly}

| R 4 B Ly}
:Preseniacén preliminar [+ Cancelar Aplicar Ayuda

gue el disefio posea imagenes éstas deberan estar en Escala

de Grises®. Para comprobar lo anterior se coloca el cursor sobre cada una

39 - . . -
Escala cromatica compuesta por distintas gradaciones de luminosidad que van desde el blanco hasta el

negro.
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de ellas y se verifica que en la barra inferior de la ventana esté en la opcion

“Escala de grises Mapa de bits”.

o) ]

rilirnetros

!

+

Plaza Reforma No. 222 Cel.: 04455-2;

idei + MY Piginal 3 |

fnchura; 20,438 ltura: 16,479 Centro: (18,732, 33.913) milmetros Escala de grises Mapa de bits en Capa 1 300 301 ppp @ Minguna

(41,825, 39.652)  Clic dos veces en un abjeto para hacer girar finclinar; doble: clic en la herramienta selecciona todos los objstos; Maylis-clic permite |a seleccidn .. @ Minguna

Si al posicionarse sobre alguna imagen se observa sobre la barra inferior

que tiene un sistema de color como “RGB” o “CMYK”, deben transformarse

a “Escala de grises” de la siguiente forma: Seleccionar la imagen con el

cursor, ir a la barra de menu, dar click en Mapa de bits+ Convertir a mapa

T CorelDRAW12 - [C\Users\YULT icaci izacionaliLo tltimo de lo ditimo\Tesis\magenes para cap I\Fotos para el m
B Archivo  Edicion Disefio  Organizar Hectos | Mspasdebits Tedo  Hemamientes  Ventana  Ayuda
SR %‘& @ - | @ Gl - = mﬂl Convertir a mapa de bits... (Convertir a mapa de bt
: 18,732 mm N20435mm|m00¥F|OUU | Edita pdh‘
33.913mm T 16.479mm | 100.0 = @ s
w0 [] 0 v Vectorizar mapa de bits... EJ EY

\F’?P.‘v\%|%>sﬂﬁ.05%ﬂ3€>?‘;|“f

En la pestafa “Color”, seleccionar la opcion “Escala de grises”.

% Nuevo muestreo...

Modo 3
Aumentar limites del mapa de bits 4

Méscara de color de mapa de bits

Efectos 3D
Trazos artisticos

Silyeta
Creativo
Distorsionar

R Ruido
Perfilar

dlina Cas

GENERAL

Filtros de conexion

Como

complemento, en la misma ventana “Convertir a mapa de bits”, se debe
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seleccionar la funcién “Fondo transparente” para nuevamente evitar que
durante la impresién se empalmen colores, bordes u otros elementos no

deseados.

e Ya seleccionado el fondo transparente, se elegira con el cursor, en la
misma ventana “Convertir a mapa de bits”, una resolucion de 300dpi

(puntos por pulgada)

i b
Convertir a mapa de biEA Iﬁ
| I Color: | Escala de grises (3... ||

Resoludén: 300 ppp -
W Alisado Eapecis
Tramado _ Ayuda

+ Fondo transparente

 Aplicar perfil ICC
Tamano previsto del archivo sin comprimir: 46,995 bytes

e Finalmente se dara click sobre la opcion “Aceptar”, entonces aparecera la

imagen en escala de grises.

11. Revision de efectos en el disefio del documento de trabajo (Una sola

tinta)

Para la revision de efectos visuales en cualquier elemento del documento como
sombras, degradados y transparencias el procedimiento varia un poco del de la

seleccion.
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En cuanto a las sombras y las transparencias, debe verificarse que cada
uno de ellos posea un formato en “Escala de grises”, para lo cual es
necesario seleccionarlos dando un click sobre ellos, después ir a la barra de
menu, dar click en Mapa de bits+ Convertir. En la pestafia “Modo de Color”,

seleccionar la opcion “Escala de grises” (como se ha venido haciendo).

Si se trata de degradados se requiere que éstos sean revisados de manera
similar como en los documentos a color: seleccionar el degradado con el
cursor; en la barra inferior del lado derecho de la ventana del programa

aparecera un icono que indica el color referente al degradado.

Carolina Castillo Duarte

GERENTE GENERAL

Plaza Reforma No. 222 Cel.: 04455-2861-8361

Pagina 1 K
2: (45.000, 2.000) miimetros Recténgulo en Capa 1 & Degradada [ ]

Dar click sobre el icono sefialado; aqui surgird una ventana denominada
“‘Relleno degradado” que mostrara los valores empleados en el efecto asi
como otras opciones que permitirdn cambiar la direccion, el angulo, el color,

entre otras.

Sobre la ventana de “Relleno degradado”, seleccionar la opcion “De:” 6 “A:”
+ Otro. Emergera otra ventana denominada “Seleccionar color”.
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Relleno degradado -

=]
Opciones
oo -
Descentrado Angulo: 270.0 :|
Horizontal: o jl S Etapas: 256 =

e
Yertical: o jl e Relleno del | © ﬁ

borde:

| Mezcla de colores

“+ Dos colores ¢ Personalizado

Il — B

|| o]
| &
Punto medic 5]

Presstablecd

~| @ | =| Opciones Fostscript...

Aceptar | Cancelar | Ayuda |

e Sobre ésta se verificard que los valores de CMYK estén en ceros, de lo

contrario deben ser cambiados manualmente para convertirlos a “Escala de

grises”
il Modelos | L3 Mezdadores | H Paletas il Modelos | €3 Mezdadores | H Paletas
5 = Referencia Referencia

Modelo: [GMVK i) Modelo: [cmyK
Anterior: Anterior:
Nuevo: Nuevo:
Componentes Componentes
cl1 + c o +
M1 + M 0 +
y 1 ¢ Y |0 ¢
K 1 + k o 4

Nombre: Nombre:
Afadir a paleta ! V! Opciones v! Cancelar Afadir a paleta ! '1 Opciones "v m Cancelar

e En caso de que el efecto ya posea el formato “Escala de grises”, debe
cerciorarse que no tenga anadida la funcién “lente” ya que es un efecto que
podria deformar la impresion final del documento. Lo anterior podra
observarse en la barra inferior de la ventana. Si esto sucede se tiene que

repetir el proceso de conversion a escala de grises.
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.l 1
P

milimetras

M+ 1dei +M\ Paginal / K
Anchura: 96.000 Altura: 10,000 Centro: (45,000, 2.000) milimetros Rectangulo en Capa 1 (Lente)

(9.887,51.37%)  Clicdos veces en un objeto para hacer girar/indinar; doble diic en |z herramienta selecciona todos los objetos; Mayls-dic permite |3 selecdidn miitip. .

|
§ Fotos para el manual ) Cuarto capitulo [Mo... CorelDRAW12 - [C..

e En la misma ventana “Convertir a mapa de bits”, se debe seleccionar la

funcién “Fondo transparente” con una resolucién de 300 ppp.

12. Procedimiento de rasterizado (Previo a la filmacion)

Finalizado el proceso de revision de cada uno de los elementos que componen el
documento de trabajo; ya sea una seleccién (Cian, Magenta, Yellow y Black) o una
sola tinta (negro), se procedera a la rasterizacion de los elementos graficos, es
decir la conversién de los mismos a una sola unidad que ya no podra ser editada o
modificada. Lo anterior con dos objetivos: corroborar nuevamente que una vez
impreso el documento no aparezcan otros efectos raros causados por la
sobreimposicién de elementos y conjuntar todos los elementos de trabajo en uno

mismo.

Se denomina rasterizacion al conjunto de procedimientos a través de los cuales
una imagen en un formato grafico vectorial se convierte en un conjunto de pixeles

0 puntos para ser desplegados en un medio de salida digital, como una pantalla de
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computadora, una impresora electronica o una imagen de mapa de bits (bitmap).

Este consta de los siguientes pasos:

contornos de los componentes.

CorelDRAW 12 - [C:\Documents and Settings\YUL \Escritorio\dis.cdr]
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»

0
iE

5 —_——————
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Para observar los limites generales de cada efecto o imagen que no son
perceptibles al ojo humano: ir a la barra de mena, dar click en Ver+ Lineas

de dibujo simple. Aparecera el disefio en blanco y negro sefialando los

a
O OO

30
o

150 mimetres

2 F9

Chrit

A+

Alt-+Maytis+D

Carplina Gastilly D

\ GERENTE GEMERAL

Plaza Reforma No. zz& \&@ 2861 ag

&
F
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] + 1de1 + M Paginal
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%% Inicio

strar Escal.

[

undo para Girar/Inclinar; Doble clic en herramienta selecciona

| E§ ORKKKRRRKKKKKRKKK. .

Organizar+ Desagrupar todo.

todos los objetos; Mayiis-clc selec

Para corroborar nuevamente el orden de los elementos,

Ala

ir a la barra de

menda, dar click en Edicion+ Seleccionar todo+ Objetos. Ya seleccionados

los elementos, ir nuevamente a la barra de menu y dar click en la opcién
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"1 CorelDRAW 12 - [C:\Users\YULT icacio iltimo de Io ditimo\
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T CorelDRAW 12 - [C\Users\YULND icacié izacional\Le Gltimo de lo Gt is\Imagenes para cap para el ITarjeta de present] o & )
H'I Archivo  Edicin  Ver Diseio | Organizar Ffectos Mapasdebits Tedo  Hemamientas Ventana  Ayuda sl x

lopeaxam Tarsformacones :

5 Borrar transformaciones

% 94.877mm % 210.833m | 1000 % =l
729mm ¥ 106.541m 0 Alineary distribuir »
= 2 Oien R R ® 7 N SO O RNl

ChilG

) Bloquear objeto

Dar forma »

CERPNBPIEIOIRR D> 7|

1 ERENTE SENERAL

M Carblina Castilly/ DU@(&@

E Flaza Reforma Mo. 222 Cel.: 5-2861-8381

\
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. CtrisU &d
53 Desagrupar todo Desagrupar todo) é

£
7 - At}
BN+ 1dei + M\ Pagina1l [« 3
17 abjetos selecdionados en Capa 1 > =
[ ><

(0.789,63.182)  Clic des veces en un bjeto para hacer girar/indinar; doble dlic en | herramienta selecciona todos los objetos; Maytis-clic permite |a selecdién . .

T Eploradorde W = | D Cusrto capitulo [Mo.. || 1 1 zola tinta [Modo o || [ CorelDRAW12 - [C:.. | @/ &F ¢ 0520pm

Una vez que se encuentran desagrupados los elementos (imagenes y
efectos), es necesario seleccionar cada uno de ellos con el cursor sin dejar

de presionar la tecla “Shift”.

Ya seleccionados los componentes antes dichos:

103



v' Si se trata de disefios a una sola tinta; ir a la barra de menu dar click en

Mapa de bits+ Convertir a Mapa de bits+ Escala de grises. Es importante

recordar

que

también deben seleccionarse

las opciones

transparente” y “Resolucion 300ppp” en la misma ventana.

71 CorelDRAW 12 - [C:\Users\YUL\Documents\Comunicacion organizacionalLo tftimo de lo Ukimo\Tesis\Imagenes para cap [
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Resolucion:
'V Alisado
™ Tramado
'V Fondo transparente

'V Aplicar perfil ICC
Tamario previsto del archivo sin comprimir: 628,824 bytes

300 ppp

-~

“Fondo

Aceptar

Cancelar

Ayuda

v Si es una seleccion (CMYK), debera seguirse el mismo procedimiento

modificando el tipo de color a CMYK.
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71 CorelDRAW 12 - [C:\Users\YULN\Documents\Comunicacién organizacionallLo ditimo de lo ditimo\Tesis\Imagenes para cap 1
H"] Archive  Edicién  Ver Diseio  Organizar  Efectos | Mapasdebits JTedo  Hemamientas  Ventana
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| | Color: | color CMYK (32 bits)  ~ |

Resolucién: 300 ppp -
+ Alisado Cancelar
Tramado _ Ayuda

+ Fondo transparente

 Aplicar perfil ICC
Tamanio previsto del archivo sin comprimir: 2,839,536 bytes

e Una vez que se han elegido todas las caracteristicas finales del documento
como se mencionod en el paso anterior, se dara “Aceptar” en la ventana que
permanece abierta y automaticamente aparecera en pantalla un solo

elemento o imagen.

Nota: para regresar a la apariencia normal del documento con el que se esta
trabajando, es decir sin las “lineas de dibujo simple” es necesario ir a la barra de
menu y dar click en la opcion Ver+ Normal. Con ello el documento de trabajo

regresard a su forma inicial, es decir con sus colores correspondientes.
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e “Rasterizado” el documento de trabajo, seleccionarlo con el cursor, ir a la
barra de menu, dar click en Organizar+ Orden+ Hacia atras. Con ello la

imagen se posicionara detras de los elementos de texto.

Nota: La rasterizacion Unicamente es aplicada a las imagenes y los efectos del

documento de trabajo por lo que el texto no se rasteriza.

Finalizado el proceso de rasterizacion del documento de trabajo se concluye la
revision de elementos como el color, las imagenes, los textos y los efectos. A
continuacion se presentan otras series de procedimientos que son de suma

importancia para la salida de los negativos.

13. Preparaciéon del documento para el RIP (Raster Image Processor/

Procesador de Imagen Rasterizada)

Lineas de corte

Las lineas de corte, como su nombre lo dice, permiten realizar los cortes
pertinentes con la gquillotina una vez impreso el documento de trabajo. En
ocasiones los disefios son presentados en la sala de preprensa con sus
respectivas lineas de corte, de registro y de informacion de color como se muestra
en la tarjeta de presentacion que se muestra al inicio de la propuesta de manual.
En casos contrarios el operador de preprensa deberéa colocarlas valiéndose de las

herramientas de Corel Draw.

Las lineas de corte pueden ser de varios tamafios; uno estandar seria de 8 mm de

largo x 0.3 puntos de ancho como a continuacion se presenta.
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8 mm.

H_J

Las lineas de corte siempre seran colocadas en los limites del trabajo, por ello su
ubicacion estara determinara con base en las medidas del mismo: por ejemplo si
el documento mide 9.0cm x 5.0cm (tarjeta de presentacion), las lineas de corte
seran establecidas 3 milimetros fuera del perimetro del mismo. El espacio vacio
gue quedara alrededor sera la tolerancia estandar que permitira, una vez que haya

sido impreso el documento de trabajo, realizar los cortes finales.

Es preciso mencionar que el operador de preprensa por lo regular esta
acostumbrado a trabajar con milimetros por considerar a esta unidad de medicion
como la mas exacta; pese a ello los clientes estan acostumbrados a hablar de
medidas de papel en centimetros, por lo que si el operador de preprensa recibe
algun documento cuyas medidas estan determinadas en centimetros, debera

cambiar el sistema de medicién de la siguiente manera:

e Dar click con el cursor sobre la opcion correspondiente a “Unidades de
dibujo” ubicada en la barra de menu, enseguida se desplegara una lista de
opciones de unidades de medicion de las cuales se elegird con un click la

de “milimetros”. Asi podra trabajar con mayor exactitud.
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Llegé el momento de iniciar la elaboracion de las lineas de corte pero antes es
necesario colocar en el trabajo cuatro lineas guias (dos verticales y dos
horizontales) que serdn imperceptibles en la impresién pero como su nombre lo
dice seran un referente que permitira colocar las lineas de corte en los respectivos
0.3mm fuera del area de trabajo; su ubicacion estara determinada por los ejes “X”

y “Y” de la plantilla de Corel Draw

Colocacién de lineas guias

Se les llama asi a las lineas punteadas que la platilla de Corel Draw facilita al
operador de preprensa para la posterior ubicacion de las lineas de corte, éstas
establecen y delimitan el espacio fuera del disefio con el que se esta trabajando

de tal forma que el documento, finalizada la colocacion de éstas, parece estar

enmarcado.

Para iniciar con la ubicacion de las lineas guias es necesario que en la plantilla de

Corel Draw aparezcan las reglas que sirven para la medicion del documento de
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trabajo; en caso contrario; ir a la barra de menu dar click en la opcién Ver +

Reglas.

e Para cerciorarse de que el documento de trabajo se encuentre posicionado
en cero sobre los ejes “X” y “Y”, dar dos clicks en la parte superior izquierda

de las reglas.
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Lineas guias verticales

e Para la colocacion de la primera linea guia vertical: posicionar el cursor
sobre la regla del eje de las “X” dar click sobre el mismo y arrastrarlo hacia
el centro hasta que sea perceptible una linea punteada. Inmediatamente,
sobre la barra de menu aparecera una opcion denominada “Posicion de los
objetos” representada por una “X” y una “Y”. Sobre la opcion de la “X” se
introduciran los digitos -3.0mm; es decir, los 3.0 milimetros de espacio para

el corte.
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Para la colocacion de la segunda linea vertical: posicionar nuevamente el
cursor sobre el eje “X”, dar click sobre la regla y arrastrar el cursor hacia el

centro hasta que vuelva a observarse la linea punteada.

Otra vez, sobre la barra de menu se observara la opcion “Posicion de los
objetos” donde se teclearan los digitos 93.0mm sobre el espacio
correspondiente a la “X”; es decir los 90.0mm del largo de la tarjeta mas los

3.0mm del espacio de corte.
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Nota: los pardmetros de ubicacion de las lineas guias dependen del tamafio del
papel con el que se esté trabajando. En este caso; si se desean colocar las lineas
guias verticales en la tarjeta de presentacion que mide de largo 90.0mm, la
primera linea guia debera estar ubicada en -3.0mm, mientras que para establecer
la ubicacion de la segunda deberd sumérsele a los 90.0mm de largo los 3.0mm

establecidos para el corte, dando como resultado 93.0mm.

Lineas guias horizontales

El procedimiento es similar al anterior:

e Para la colocacién de la primera linea guia horizontal debe colocarse el

cursor sobre la regla del eje “Y”, dar un click y arrastrar sin soltar el
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cursor hacia el centro hasta que nuevamente sea perceptible una linea
punteada. Inmediatamente aparecera en la barra de menu la opcion
“Posicion de los objetos” donde ahora se introduciran los digitos -

3.0mm.
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e Para la colocacion de la segunda linea guia horizontal posicionar
nuevamente el cursor sobre la regla del eje “Y”, dar click y arrastrar el
mouse hasta que sea perceptible la linea punteada. En la barra de menu
sobre la opcion “Posicidn de objetos” finalmente se introduciran los

digitos 53.0mm.
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Nota: Como sucede con las lineas guias verticales, la ubicacién de las
horizontales esta determinada por el tamafio del papel con el que se esta
trabajando. En el caso de la tarjeta de presentacion, que mide de ancho 50.0mm;
la primera deberd estar ubicada en -3.0mm, mientras que para establecer la
ubicacién de la segunda deberd suméarsele a los 50.0mm de largo los 3.0mm

establecidos para el espacio de corte, dando como resultado 53.0mm.

A continuacién se muestra un diagrama donde aparece el proceso anterior

finalizado, asi como las respectivas ubicaciones de las lineas guias.
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Trazo de las lineas de corte

Finalizado el proceso anterior ahora si es posible iniciar el trazado de las lineas de
corte para lo cual a continuacion se muestra el procedimiento tomando como
referencia la tarjeta de presentacion. Es importante aclarar que el procedimiento

no variara si las medidas del documento de trabajo cambian.

e Para dibujar las lineas de corte es necesario Ir a la barra de herramientas,

dar click sobre el icono “Herramienta mano alzada”
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e Después deberd posicionarse el cursor en cualquier parte del area de
trabajo y una vez ahi, se dara un click para que se inicie con el trazado de
la linea arrastrando el mouse al mismo tiempo que se presiona la tecla
Control, para que éstas sean totalmente rectas. Dicha linea sera el modelo

para todas las demés que en total suman 8 (dos en cada esquina).

Nota: las lineas, inicialmente, podran ser colocadas horizontal o verticalmente.
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Una vez trazada la linea quedara autométicamente seleccionada. A
continuacion, en la barra de menu apareceran opciones que permitiran
modificar el tamafio de las lineas, su posicionamiento y el angulo de

rotacion entre otras.

Sobre la opcién “Tamafio de Objetos”, ubicada en la barra de menu, se
introduciran la medida correspondiente a la linea trazada dependiendo de si
ésta es horizontal o vertical. El valor que sera introducido y que

correspondera al largo del objeto seleccionado sera de 8mm.
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En la esquina inferior derecha de la ventana surgira un icono denominado
“Color de contorno”. Con la linea aun seleccionada se daran dos clicks
sobre el icono mencionado; a continuacion se desplegarad la ventana
‘Pluma de contorno” donde se elegira en la pestafia referente a la
“Anchura”, el sistema métrico correspondiente a “Puntos”. Con dicha unidad
se pretende que la anchura de la linea trazada sea inferior a la del sistema

meétrico de milimetros.
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e Finalmente se introducird la medida de 0.3pt en el espacio que se

encuentra a lado.
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e Sobre la misma ventana de “Pluma de color” se dara click sobre la opcion
Color+ Otro. Aqui surgira otra ventana denominada “Seleccionar Color”;
sobre ésta se dara click en la opciéon Modelo + Color de registro. Finalmente

se dara “Aceptar” a todas las ventanas alternas que permanecen abiertas.
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Una vez trazada la linea y establecidas las medidas (largo y ancho) de la

misma se debe iniciar con su colocacion en las esquinas del disefio con el

gue se esta trabajando. Para ello es necesario utilizar la herramienta de la

barra de menu denominada “Posicién de objetos” donde se tomara como

referencia los ejes “X” (horizontal) y ”Y”(vertical).

Nota: Las lineas horizontales podran moverse sobre el eje de la “Y”, mientras que

las verticales por el eje de “X”; lo anterior sin importar si se inicia con la colocacion

de las lineas en la parte superior o inferior del trabajo.

Para trabajar sobre el eje de “Y” es necesario que la linea trazada se

encuentre de manera horizontal; en caso de que ocurra lo contrario y la

linea haya sido trazada verticalmente desde el inicio; ir a la barra de menu

sobre la opcion de “Angulo de rotacion” donde se introducira los digitos 90.0

grados para su rotacion.
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e Una vez que la linea de corte se encuentra horizontal, dar un click sobre
ella para seleccionarla, ir a la barra de menu e introducir en la opcion
“Posicion de objetos” en el espacio destinado a las “Y” los digitos 0.0mm.
Con ello la linea de corte quedara colocada en la esquina ya sea superior o

inferior del documento de trabajo.

e Para finalizar el proceso de ubicacion de la linea de corte, dar click sobre la
linea, arrastrar el cursor al mismo tiempo que se presiona la tecla “Control”
hasta donde se encuentre punteada la linea guia correspondiente a los tres

milimetros de espacio para el corte.

Nota: Para evitar que mientras la linea de corte, al momento de ser llevada hasta
su destino o bien hasta ajustarse a las lineas guias, invada el area del disefio; ir a
la barra de menu, dar click sobre la opcion Ver + Encajar en linea guia. Lo anterior

deberé realizarse antes de comenzar a arrastrar la linea.
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Para evitar la repeticion del procedimiento, se procedera al duplicado de la
linea guia de la siguiente manera: posicionar el cursor sobre la linea, dar
click; a continuacion presionar la tecla Control+c para copiarla e

inmediatamente, Control+v para pegar dicha linea en otro espacio.

Duplicada la linea, ésta aparecera encima de la original; se procedera a su
colocaciéon en el lado opuesto al que fue colocada la primera, sin olvidar

que se esta trabajando sobre el eje de la “Y”.

Para lo anterior, seleccionar la linea duplicada con el cursor, dar click sobre
ella e introducir los digitos 50.0mm en la opcién “Posicién de objetos”
correspondiente a la “Y”, ubicada en la barra de menu. Finalmente, la
segunda linea quedara posicionada de la misma forma que la primera sin

ninguna variacion.
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Nota: para evitar nuevamente el trazado de otra linea guia, el operador de

preprensa debera copiar una y dejarla como reserva para las siguientes.

Una vez que ambas lineas estén en sus respectivas ubicaciones se
procederd a la agrupacion de las mismas para agilizar el proceso de las
lineas que seran colocadas al lado contrario y que esta vez se desplazaran

sobre el eje de la “X”.

Para la agrupacion de las lineas: posicionar el cursor en un punto cercano a
cualquiera de las guias, dar click y arrastrarlo hasta que ambas queden
seleccionadas, a continuacion presionar la tecla Control+g para convertir

ambas lineas en un solo objeto.

Sucedido lo anterior dar click sobre la parte central del nuevo objeto
agrupado y arrastrarlo hacia el lado opuesto, al mismo tiempo que se
presiona la tecla “Control”’. El nuevo objeto se desplazara sobre el eje “X” y
se posicionara hasta el ras de las lineas guias contrarias hasta llegar a los

3.0mm establecidos.
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Como se recordara, se ha copiado una linea de corte para evitar todo el
proceso de su elaboracion. Puesto que se encuentra de forma horizontal, lo
primero que se debe hacer es colocarla de forma vertical de la siguiente
forma: seleccionarla con el cursor, ir a la barra de menu e introducir los
digitos 90.0 grados en la opcién “Angulo de rotacién”, con lo cual el objeto

habra girado los respectivos 90.0 grados hasta quedar de manera vertical.

Ahora toca el turno de trabajar con el eje de la “X”, para ello dar click sobre
la linea de corte que acaba de ser rotada, ir a la barra de menu e introducir
en la opcion “Posicion de objetos” en el espacio correspondiente al eje “X”

los digitos 0.0mm.

Una vez que ha sido colocada en dicha posicion se procedera a su
ubicacién al ras de la linea guia correspondiente a los 3.0mm. de espacio

libre para el corte. Lo anterior se llevara a cabo de la siguiente manera:

Nuevamente dar click sobre la linea de corte y arrastrar el cursor, sin dejar

de presionar la tecla “Control”, hasta que se ajuste al borde de la linea guia.

123



|™ achvo  Edicén  ver Dsefo  rganizar  Efectos  Mpasdebits  Texto  Heramiertas  Ventana  Auda

flx:lopmm | wilonmm || [100.0]% (5 =
lekomm Jvpem J|[0ali @ [okc o |2]% /& 2
i ‘2\0.1\0.?‘1ID.2\0. 30 ‘4IOI5‘0I

100
I

e Y 1Y
..\‘.‘.7ID.‘...H..s\o..‘.u.‘..?IUH..\..‘

FPeesrbrrdELIRR 07|
40 |

Carolina Castillo Duarte

GERENTE GENERAL

= Plaza Reforma No. 222 Cel.: 04455-2861-8361

tos 10
]
R~
n

Nota: Para evitar que mientras la linea de corte, al momento de ser llevada hasta
su destino o bien hasta ajustarse a las lineas guias, invada el area del disefio; ir a
la barra de menu, dar click sobre la opcion Ver + Encajar en linea guia. Lo anterior

debera ser realizado antes de comenzar a arrastrar la linea.

e Nuevamente debera duplicarse la linea como se hizo en pasos anteriores:
dar click sobre ella, presionar la tecla Ctrl+c (copiar) e inmediatamente
Crtl+v (pegar). A continuacion en la opcion “Posicion de objeto”, ubicada en
la barra de menu, en el espacio correspondiente a la “X” introducir los

digitos 90.0mm.
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e Para colocar las ultimas lineas de corte, éstas deberan agruparse tal y

como se menciond anteriormente;

e Posicionar el cursor en un punto cercano a cualquiera de las guias, dar click
y arrastrar el cursor hasta que ambas queden seleccionadas; a
continuacion presionar la tecla Control+g para convertir ambas lineas en un

solo objeto.

e Sucedido lo anterior dar click sobre la parte central del nuevo objeto
agrupado y arrastrarlo hacia el lado opuesto al mismo tiempo que es
presionada la tecla “Control”. El nuevo objeto se desplazara sobre el eje “Y”
y se posicionara hasta el ras de las lineas guias contrarias hasta llegar a los

3.0mm establecidos.
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Una vez concluidos dichos procedimientos se observard que el documento

guedara con sus respectivas ocho lineas de corte como a continuacion se

presenta.
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Trazado de guias de registro

Como se menciond anteriormente las guias de registro son un instrumento que el
operador de preprensa debe elaborar para lograr un reconocimiento de todos los
colores que componen el disefio con el que se ha trabajado una vez que ha salido

el negativo.

Una linea de registro puede ser de diferentes tamafios pero el ideal para contener

los datos del color es el siguiente:

H_J

[ 0.3 puntos ]

Para iniciar con la elaboracién de las guias de registro se sigue la misma técnica

empleada en le realizacion de las lineas de corte; sin embargo aqui se iniciara con

el trazado de la linea de forma horizontal.

e |r a la barra de herramientas, dar click sobre el icono “Herramienta mano

alzada”
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Posicionar el cursor en cualquier parte del &rea de trabajo. Una vez ahi se

dara un click para que se inicie con el trazado de la linea arrastrando el

mouse al mismo tiempo que se presiona la tecla “Control” para que ésta

sea totalmente recta.

Una vez trazada la linea quedara autométicamente seleccionada. A

continuacién, en la barra de menu surgirdn opciones que permitiran

modificar el tamafio de las lineas, su posicionamiento y el angulo de

rotacion, entre otras.

Sobre la opcién “Tamano de Objetos” ubicada en la barra de menu se

introducira la medida correspondiente a la linea trazada. El valor que sera

introducido y que correspondera al largo de ésta sera de 6 mm.
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En la barra inferior de la ventana de lado derecho se observara un icono
denominado “Color de contorno”. Sin dejar de seleccionar la linea se daran
dos clicks sobre el icono mencionado; a continuacion se desplegara la
ventana “Pluma de contorno” donde se elegira en las pestafias referentes a

la “Anchura”, el sistema métrico correspondiente a puntos para después

introducir la medida de 0.3pt.
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e Sobre la misma ventana de “Pluma de color” se dara click sobre la opcion

Color+ Otro. Aqui surgird otra ventana denominada “Seleccionar Color”;

sobre ésta se dara click en la opcién Modelo+ Color de registro. Finalmente

se dara “aceptar” a todas las ventanas alternas que permanecen abiertas.

Angula:

o ="

C M O =
O O =

[patrés del rellena [ClEscalar con imagen

Flech:
Colr ! erhas
Anchura \i ~
0.Epk
=
: B Caligrafia
Forma de la
Estirar: plumilla:
Esquinas b @
© s —

Fredeterminada

[ Aceptar ][ Cancelar H Avuda

]

3

Seleccionar color
Wl Modelos |O Mezcladores | M Paletas
Referencia
Modelo: |CMyE -
Y Ankerior:
CMYE
RGE Muewvao:
H3EB
HLS Componentes
Lab _——
Escala de - G 76
Color de registro
- L 5 2
;
K o[ 100 &
Mormbre!
" | Meqgrao v|
&ﬁadirapaleta]B [QDcionesv] [ Arepkar ] ’Cancelar] ’ Ayuda ]

Con las instrucciones anteriores quedara dibujada la primera linea que permitira

construir las guias de registro

e Para evitar repetir el proceso de elaboracién de la linea anterior, que

implica mas trabajo, ésta sera duplicada, por lo cual es necesario

posicionar el cursor sobre la linea y dar click; a continuacion presionar la

tecla Control+c para copiarla e inmediatamente, Control+v para pegar
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dicha linea en otro espacio. La linea resultante poseera las mismas

caracteristicas que la original.
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Nota: puesto que para la elaboracion de las guias de registro se necesitan dos
lineas que seran sobrepuestas en forma de cruz, una debe estar colocada de

manera horizontal y otra vertical.

e Tomando en consideracion que la primera linea ha sido trazada de
manera horizontal y que la copia que se ha hecho de ella aparece de la
misma forma; la segunda debe colocarse de manera vertical. Para lo

anterior:

e Dar click sobre ella, ir a la barra de mena e introducir en la opcion

“Angulo de rotacién” los digitos 90.0 grados que correspondera al giro
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gue la linea debera dar hasta llegar a posicionarse vertical. Finalmente

dar enter para ejecutar la accion.

ar  Efectos  Ma

<73 90,0 o

1IIII 2

e Colocada la segunda linea ir a la barra de herramientas, dar click en la

opcion “Herramienta Elipse”.

e Posicionar el cursor sobre cualquier parte del area de trabajo. Una vez
ahi se dara un click para que se inicie con el trazado de la elipse
arrastrando el mouse al mismo tiempo que se presiona la tecla Control

para que ésta esté totalmente redonda.

e Una vez trazada la elipse, ésta quedard autométicamente seleccionada.
A continuacioén ir a la barra de menu e introducir en la opcién “Tamarfo

de objeto” los digitos 3.0mm (ancho) y 3.0mm (largo).
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En la barra inferior de la ventana aparece un icono denominado “Color
de contorno”. Sin dejar de seleccionar la elipse se daran dos clicks
sobre el icono mencionado; a continuacion se desplegara la ventana
‘Pluma de contorno” donde se elegira en las pestafas referentes a la
“‘Anchura” el sistema métrico correspondiente a puntos, para después

introducir la medida de 0.3pt.
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e Sobre la misma ventana de “Pluma de color” se dara click sobre la

opcién “Color’+ “Otro”. Aqui aparecera otra ventana denominada

“Seleccionar Color”; sobre ésta se dara click en la opcion “Modelo”+

“Color de registro”. Finalmente se dara “aceptar” a todas las ventanas

alternas que permanecen abiertas.
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Nota: con lo anterior surgird un pequefio circulo que, en conjunto con las lineas

trazadas anteriormente, permitiran la elaboracién de las lineas de registro.

e Para fusionar los tres elementos trazados y lograr que surja la linea de
registro es necesario: posicionar el cursor en un punto cercano a cualquiera
de los elementos trazados, dar click y arrastrar el cursor hasta que éstas
gueden seleccionadas. A continuacion presionar la tecla “p”. Con lo
anterior, los tres elementos apareceran incrustados en el centro de la

plantilla de Corel Draw, como un solo elemento.

- n | | | |
Camina<Castilc-Duarte
GERE} TEYGERERAL

Plaza Reforma No. 222 | Cel.: 04455-2861-8361

Nota: la tecla “p” es empleada para lograr que cualquier elemento con el que se
esté trabajando en la platilla de Corel Draw sea llevado hacia el centro del area de

trabajo.
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Puesto que el nuevo elemento sigue seleccionado, a continuacién sera
arrastrado hasta sacarlo al area de trabajo, es decir hasta donde sea

perceptible; dar click sobre el nuevo elemento y arrastrarlo con el cursor.

Una vez visible y aun seleccionado ir a la barra de menu dar click en la
opcion Organizar+ Agrupar. Finalmente quedara dibujada la primera guia

de registro antes conformada por tres elementos.
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El siguiente paso es la realizacion de cuatro réplicas de la linea de registro
original y su colocacion en las respectivas cuatro esquinas del documento

de trabajo (tarjeta de presentacion).

Para ello es necesario repetir el proceso de copiar y pegar; sobre la guia de

registro resultante dar click, luego presionar la tecla Ctlr+c e
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inmediatamente Ctlr+v, asi aparecera otra linea de registro con las mismas

caracteristicas que la primera.

Nota: el orden en el cual seran colocadas estas guias puede variar segun el
operador de preprensa. En este caso de iniciara en la parte inferior del disefio. Es
de suma importancia recordar que la posicién exacta donde seran colocadas no
responde a un patrén establecido; simplemente deben ubicarse justo donde
convergen las lineas de corte, procurando que sean visibles y que no invadan el

disefo.

e Para seguir con la colocacion de las guias de registro en las cuatro

esquinas, se volvera a copiar y a pegar el mismo elemento.

Finalmente el disefio estara con sus respectivas lineas de corte y de registro como

se muestra a continuacion.
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Hasta este procedimiento se puede observar que el documento ya casi esta listo
para ser mandado a la filmadora. Sin embargo aun faltan pequefios detalles que
aungue no todas las preprensas lo hacen, representan un mecanismo que permite

llevar un control en la salida de los negativos de impresion.

A continuacién se presentan los procedimientos finales para que el documento sea
leido por el RIP* y sea enviado a la filmadora® para cerrar el proceso de la

preprensa.
Informacién del cliente y del disefio

Ademas de las guias de corte y de registro el negativo que serd entregado al
cliente debera contener una especie de “Ficha técnica" con informacion referente
al nombre del mismo, fecha en que fue realizado el trabajo, los nombres de los
colores empleados y el lineaje en el cual fue elaborado, entre otros, con el fin de
que sea reconocido por el cliente y para que el operador de preprensa lleve un
orden sobre los trabajos que realiza a diario. Es preciso mencionar que la
informacion no siempre es necesaria sino opcional pero es fundamental para el

control de los trabajos realizados.

0 Dispositivo que contiene un software encargado de convertir los datos de archivos electrénicos
en un conjunto de puntos (un mapa de bits) que pueden salir a través de una filmadora.

*! Dispositivo empleado para filmar informacion digital a grandes resoluciones en pelicula o papel.
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e Para iniciar con este procedimiento es necesario ir a la barra de
herramientas, dar click en la opcién “Herramienta de texto” inmediatamente
el cursor se convertird en una cruz que permitird comenzar a escribir en

cualquier area de trabajo fuera del disefio con sélo dar un click.

”-] pArchive  Edicidn Wer  Disefio  Organizar  Efectos

3 Tlo.0mm ¥~ D o
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FEe%EHE0 DR R0

Nota: En este caso la informacidn sera puesta en la parte superior del disefio pero
puede ser colocada en la parte inferior sin que esto afecte la salida del negativo,
por lo cual se recomienda que la informacién se muestre a lo largo del documento

con el cual se est4 trabajando.

e Una vez que la cruz ha sido colocada sobre algun punto superior fuera del
disefio entonces se comenzarda a introducir la siguiente informacion
tecleando los caracteres correspondientes: Nombre del cliente, Fecha,
Archivo, Tipo de trabajo (seleccion o una sola tinta) y los colores

empleados. Tal y como se muestra a continuacion.
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Nota: entre cada dato debe haber una separacion considerable para que ésta sea

legible; la fuente empleada en la informacion no corresponde a un patron

establecido, ésta podra variar siempre y cuando sea legible. El tamafio de la

fuente serd de 6 puntos para que ésta sea ligeramente visible en el negativo.

Lo anterior se realizara de la siguiente manera:

Posicionar el cursor sobre algun punto cercano al texto, dar click y

arrastrarlo hasta que todos los caracteres queden seleccionados; a

continuacion ir a la barra de menu e introducir en la opcion “Tamanos de

fuente” los digitos 6.0
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Nota: El operador de preprensa podra elegir algun otro elemento para resaltar el

texto como subrayado, negritas, cursiva, entre otros; sin embargo no son

necesarios.

Finalizada la redaccion de la informacién se observara que el color de la
fuente esté en negro. A continuacion se seleccionaran todos los datos; a

excepcion de los nombres de los colores, de la siguiente forma:

Nuevamente ir a la barra de menu y dar click en la opcién “Herramienta de
texto”. Una vez que haya salido la opcién de la cruz debe posicionarse

sobre un punto cercano al texto, dar click y arrastrar con el cursor hasta que
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todos los elementos queden seleccionados o sombreados (0jo: los nombres

de los colores no).
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Ya seleccionado el texto, en la parte inferior derecha de la ventana surgira
un icono denominado “Color de relleno”; dar click sobre éste; surgira otra
ventana llamada “Relleno Uniforme” y dar click sobre la opcién “Color de

registro”. Finalmente se dara click a las ventanas que permanecen abiertas.
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Nota: si es a una sola tinta no es necesario realizar el procedimiento anterior.

Si se trata de una seleccion, al texto de la “ficha técnica” donde se sefiala
Cian, Magenta, Yellow y Black se le deberd aplicar su color
correspondiente, para lo cual es necesario ir a la barra de herramientas dar

click sobre la opcion “Herramienta de texto”.

Emergera una cruz, la cual debera ser “arrastrada” para seleccionar, ir
hacia el texto y posicionar la cruz sobre el primer nombre del color dar click

sobre él y arrastrar el cursor hasta que dicha palabra quede sombreada.

Sucedido lo anterior ir a la opcion de colores llamada “Predeterminado:
Paleta CMYK” ubicada de lado derecho de la ventana y seleccionar de la

gama el color perteneciente a éste.
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e EIl procedimiento anterior se repetird con los tres nombres de colores

restantes y finalizado en procedimiento el documento quedara como a

continuacion se presenta.
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Una vez concluido el anterior proceso ya estara casi listo el documento para ser

enviado a la filmadora. Pese a ello, es importante reconocer que en preprensa no

es posible que un negativo salga a la luz con las medidas iniciales de la tarjeta de

presentacion (90.0mm x 50.0mm) debido que algunas salas de preprensa

consideran como patron minimo de salida el tamafio carta (279.4mm x 215.9mm).

Al tener en cuenta lo anterior, y puesto que se trata de un ejemplo para la

aplicacion de los procedimientos de la preprensa, se deberan introducir en la
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plantilla de Corel Draw las medidas finales del negativo como a continuacion se

presenta:

¢ Sin seleccionar ningun elemento con el cursor, ir a la barra de menu y
teclear en las opciones “Anchura y Altura del papel” los digitos 279.4mm

X 215.9mm segun corresponda.

e Finalmente aparecera la tarjeta de presentacion ubicada en el centro de

toda la hoja con las medidas finales correspondientes al negativo.
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Hasta este momento el documento de trabajo ya no requiere de ninguna otra

revision o bien colocacién de elementos es decir ya esta listo para mandarse al

RIP.

Para lo anterior es necesario:

Ir a la barra de menu con el cursor, dar click en la opcion Archivo+Imprimir;
a continuacién surgira una ventana denominada Imprimir. Inmediatamente
dar click en la pestana “General” donde se introduciran los parametros
finales para la salida del negativo como lineaje, medidas del documento y

orientacion de la pagina (vertical u horizontal).
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Para iniciar con el lineaje, en esta misma ventana de Imprimir+ general dar
click con el cursor en la opcién “Nombre” la cual desplegara una lista de
impresoras con respectivos lineajes que manejan; en este caso se dara
click sobre la impresora “determinada” que se usa para el efecto. Con ello

habra sido seleccionado el lineaje en el cual saldra el negativo.

Imprimir E
General | Disefio Separaciones | Preimpresion | Yarios o 1 prablema [iaiaiiaiieieieiaeieeelaiee et
Destino
Mombre: EPSOM Stylus T400 Series v Propiedades. .,
- Archivo PostScript independiente del dispositiva
pa: e
Estado: " Laseriuiter| 1 7SNEG
Dénde: [\, Laserwriter| 200MEG '
Comentarior |\ Laserwriter\2S0NEG : X I+
', Laserriteri45_pos H
Fango de imprd b Laserriteri60_pos | S foms Dute
1" Laseririter \WEG 133 — L
® Dacumento " Laserriter\POS 100 : ey
(O Pagina actly’ Laservwiriter\POSE0 H
ndobe POF
EPSOM Skylus TX400 Series
HF designijet 130nr
HF designiet 130nr {red)
Estiio d? CorslDRAW predeterminado b
impresion:
M| 4] b || M| Psgina 1 -

Para continuar con las medidas de salida del negativo, sobre esta misma
ventana de Imprimir+ general dar click con el cursor en la opcion
“Propiedades”. A continuacién se abrira otra ventana denominada
“Propiedades PPD”; dar click en la pestafa “General” donde se desplegaran

opciones para configurar el papel.

Para continuar dar click en la opcién “Tamano de papel’, que desplegara
una lista de medidas predeterminadas de papel de las cuales se elegira con

un click “Tamafio personalizado de pagina PostScript”.
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Con la accién anterior aparecera otra ventana denominada “Definicion del

tamafo personalizado de pagina PostScript” y se teclearan las medidas

finales de la pagina de la siguiente manera:

En la opcién correspondiente a

la “Anchura” teclear 280.0mm, que es el

tamafo minimo estandar de “salida” de negativos, mientras que le opcion

“Altura” 215.0mm y finalmente dar aceptar en dicha ventana, asi como en la

de “Propiedades PPD”
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Definicion del tamano pdrsonalizado de pagina PostScript _

Dimensiones del tamario pers onalizado de pagina

Anchura: | 28007 5| Alurar | 215015

Direccidn de la alimentacion de papel: | Borde largo primera w

Tipo de papel: {(*) Rallo

Desplazamiento respecto a la direccion de alimentacidn de papel

Direccidn perpendicular

Direccion paralela:

| Acepkar | [ Cancelar ] [ Ayvuda

e Quedara abierta la ventana de “Imprimir” donde ahora se dara click en la
pestafia “Separaciones”. Aqui se observaran los datos correspondientes al
color del disefio con el cual se esta trabajando, pero si se trata de un
documento a una sola tinta, dar click en la opcion “Imprimir separaciones”

para corroborar que se encuentra en dicho modo.

Nota: Si es una seleccidn no sera necesario el paso anterior.

e Sobre la misma ventana “Imprimir’ ahora dar click en la pestafia
“PostScript” donde surgirdn parametros referentes a la calidad de la
impresidon; aqui se seleccionara con un click las opciones “Aumento

»

automatico de suavidad”, “Aumento automatico de etapas de degradado” y
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“Optimizar rellenos degradados” para que el documento final posea calidad

y nitidez.

Imprimir

General | Dissfio | Separaciones Preimpresi6n| Posk3cript |Var\os © 1 problema

B
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Mapas de bits
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150 v
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[ incluir hiperenlaces

l:l [ incluir marcadares

Ipp
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Establecer suavidad en:

Aurnento autorndtico de suavidad

Aumento aukomatico de etapas de degradado
Optimizar rellenos degradados
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-
+ +

[4 4 b M |Pdginail

Para concluir la serie de procedimientos realizados en la pestafia de

imprimir se debe dar click sobre la opcion “Aplicar” para ejecutar con éxito

todo lo ya mencionado.

Para tener una vista preliminar sobre el documento que acaba de ser

preparado para el RIP, en la misma ventana “Imprimir” dar click en la opcién

“Presentacion preliminar” con el fin de observar en pantalla la apariencia

final que tendra el trabajo.

A continuacion ir a la barra de menu y dar click en el icono “Imprimir”.
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14. Salida del negativo

Para este momento, el documento estara siendo enviado al RIP, por lo que la
serie de procedimientos que ahora se presentan son ejecutados en el mismo,
debido a lo anterior, las imagenes empleadas han sido fotografias directamente de

la pantalla del RIP.

e Una vez que se ha dado “Aceptar” en la ventana de “imprimir’,
inmediatamente en la pantalla del RIP aparecera un Preview del documento
con el que se ha venido trabajando, como una visualizacidén previa a su

lectura en el RIP.

- : 24509 mm

Crop Offset.
M :0mm
W :Gmm

Crop Size
H oz 215 mm
w : 280 mm

Ongin = Scitex
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e Para que el RIP comience con la lectura del documento e inicie su
conversion a puntos (rasterizado) es necesario ir a la barra de menua y dar

click en la opcion “File” + Exit & + Continue.

e Inmediatamente surgir4 en la parte posterior de la pantalla un pequefio
icono denominado “RIP” y en el centro aparecera otra ventana que

mostrara que el documento de trabajo esta siendo leido.
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e EIRIP notificarad que el documento ha sido leido una vez que se muestre la

siguiente imagen.

e Cuando el documento ya ha sido revisado por ultima vez, lo que prosigue

es ir a la barra de menu y dar click en la opcion File+ Exit & + Hold Job.

\\“H
\||

BRI Hh il m”hhn.” il

e Entonces el documento se mostrara en “estado de espera” para ser filmado,

en una lista de otros documentos “In Queue”.
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e Ya aqui se dard doble click sobre el documento y surgir4 otra ventana
denominada “Job Ticket Editor’, en la cual se dara doble click sobre la

opcién “Expose”.
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e Surgira otra ventana con el mismo nombre “Expose” donde se verificara que
el Output sea “Negative”. De igual forma debe elegirse la pelicula que sera
empleada en el negativo; en este caso sera “Small” por el tipo de

documento con el que se ha trabajando.
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e Ya elegido lo anterior nuevamente se ira a la barra de menu y se dara click

en la opcion File + Exit & + Continue. Inmediatamente en la barra de menu

se dara click en la opcién Job + Hold.
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e Finalmente se observard, en la lista de trabajos en reposo, el documento
con el que se esta trabajando y aqui se dara doble click para entonces

enviarlo a la filmadora.

e EI RIP enviara la informacion que acaba de ser procesada a una filmadora

que contiene “pelicula” la cual permitira obtener el negativo.
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e Una vez terminado el proceso anterior, se extraera de la filmadora una caja

con los negativos que seran entregados.

e Para concluir el proceso de preprensa digital, salido el negativo éste sera
revisado sobre una mesa de luz para corroborar que posee todos los

lineamientos requeridos para su entrega.
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Glosario:

C

Curvas:

Formato que encapsula los elementos tipograficos del documento con la finalidad
de que no se modifiquen en forma y tamafio al trabajar con ellas.

Colores directos:

Colores de Pantone

F

Filmadora
Se le llama asi al dispositivo empleado para filmar informacién digital a grandes
escalas.

Formatos y tamafos de papel:
Carta: 21.59 x 27.94 cm.

Oficio: 35.56 x 21.59 cm.
Tabloide: 43.18 x 27.94 cm.
Doble oficio: 43.18 x 35.56 cm

resoluciones en pelicula, papel o soporte de plancha.

L

Lineatura o lineaje:

Se refiere a la resolucion en impresion, conocida también como frecuencia de
trama o frecuencia de medio tono. Se trate del numero de filas o de puntos usados
para representar una imagen en pelicula o papel. Y se representa de la siguiente
forma: DPI (dots per inch) puntos por pulgada o bien cantidad de puntos que
entran en una pulgada y LPI (Lines Per Inch) lineas por pulgada. Numero de
lineas impresas en una pulgada vertical que varia segun la resolucion y el tipo de
publicacion.
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Linea raster:

Son las filas horizontales en que se ordenan los pixeles.

M

Mapa de Bits:
Conjunto de pixeles que conforman una imagen BITMAP
Modo:

Es la caracteristica esencial y visual que debe tener cada imagen, dependiendo
del uso que se le vaya a dar, hay varios tipos:

» Mapa de bits
Escala de grises
Duotono o Tritono
Color RGB

Color CMYK
Color Lab

YV V V VY VY V

Multicanal

P

Pantone:

Su nombre completo Pantone Matching System, hace referencia al sistema de
control de color que establece una guia o estandar para la seleccion,
especificaciéon y formulas para mezclar colores. Es una especie de libro de colores
gue contiene valores equivalentes a la cuatricromia (cian, magenta, yellow y
black). Gracias a éste es mas factible que los colores de la impresion final de
trabajo sean los mas parecidos a los planteados inicialmente por el disefiador.

R

Rasterizar:

Conversiéon de todos los elementos de un documento o disefio a una sola unidad
gue ya no podra ser editada o modificada.

RIP/Procesador de imagenes rasterizadas
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Es un dispositivo que contiene un software encargado de convertir los datos de
archivos electronicos en un conjunto de puntos (un mapa de bits) que pueden
salir a través de una filmadora.

S

Selecciéon de color:

Empleo de una combinacion de colores en un disefio o documento. Cian,
magenta, yellow y black. Cuando una publicacion requiera de mas de 4 colores o
fotografias a color entonces conviene usar seleccion de color.

U

Una solatinta:

Se refiere al empleo de un solo color o bien de variaciones del mismo en un
disefio o documento (negro)
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Conclusiones

Hubiera sido imposible plantear una propuesta de manual sobre preprensa digital
sin antes haber realizado una investigacion profunda por los anales de la historia
de la tecnologia para entonces comprender la forma en la que se desempefia esta

labor actualmente.

Con la serie de datos obtenidos a lo largo de esta tesis fue posible describir y
encontrar la cadena de descubrimientos logrados por el hombre a largo de los
afios que lo llevdé adentrarse en la era de lo digital que hoy hace posible la

realizacion de procesos como el de la preprensa de una forma mas inmediata.

Reconocer a la preprensa como un conjunto de procedimientos que se
desprenden del proceso de la edicién de cualquier material que sera impreso en
grandes escalas fue la primera premisa arrojada por este andlisis historico, ya que
hasta el momento la preprensa se habia catalogado como un proceso de edicion
aislado; a partir de aqui fue simple deducir cudl seria la direccion que tomoé esta

tesis.

En un intento por presentar a los ancestros inmediatos de la industria editorial se
comenz6 a describir desde la prehistoria la forma en la cual el humano, gracias a
su capacidad de adaptacion al cambio y sobre todo de innovacién, inventd una
serie de codigos articulados para comunicarse con sus semejantes llamado
‘lenguaje”. Mas tarde gracias a la necesidad de perpetuar en el tiempo y el
espacio sus elementos culturales y sobre todo su conocimiento creo la “escritura”

gue en sus inicios era realizada de forma primitiva. La democratizacién del
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conocimiento vino después con la “imprenta”; momento historico determinante

para la entonces floreciente industria editorial.

Pero la ola de innovaciones no se detuvo; afios mas tarde llegé a nuestras vidas el
invento mas importante después de la imprenta, que fue la computadora, la cual
hizo posible que la industria de la edicion creciera y aunque en un inicio se penso

gue acabaria con ella, sucedio todo lo contrario.

Quiza los unicos perjudicados con la introduccion de la tecnologia en la edicion de
textos fueron quienes se dedicaban a desempefiarlo (correctores de estilo,
disefiadores, formadores y negativeros) ya que se vieron obligados a capacitarse

para el empleo de esta nueva herramienta tecnolégica o bien ser despedidos.

Con esta tesis se comprendié que la incorporacion de elementos tecnolégicos asi
como un adecuado proceso de capacitacidn para su uso dentro de algunas
empresas o talleres de edicion de textos es ya de suma importancia para su mejor

funcionamiento y para su éxito.

La etapa del proceso editorial que mas resinti6 esta mutacion tecnolégica fue la
preprensa al convertirse en un subproceso totalmente digital en el cual el conjunto
de procedimientos posteriores al disefio comenzo a ser operado por medio de una
computadora sin la colaboracién de varios individuos. Con lo anterior el oficio se

hizo, por llamarlo de alguna manera, una actividad individual.

Quienes lograron sobrevivir como preprensistas digitales tuvieron que

especializarse en su area, reconocer las nuevas tecnologias y otros aditamentos
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como sus principales herramientas de trabajo; es decir se vieron obligados a
iniciar con un proceso de auto capacitacion que les tomo varios afios de ensayo y

error.

Gracias a su especializacion los preprensistas digitales ahora son capaces de
realizar la serie de procedimientos que implica este subproceso de edicion por si
mismos por lo que ya no es necesaria la colaboracion de varios sujetos para
llevarlo a cabo. Sin embargo, sin importa la cantidad de conocimientos adquiridos,
es lamentable observar que el preprensista digital carece de un respaldo teorico

gue lo avale como verdadero experto en el area.

Los preprensistas digitales aparentemente se han convertido en sujetos automatas
gue se desempefian en esta area sin dominar conceptos basicos de este oficio y
es que la jerga manejada por los operadores de preprensa digital emplea
términos, algunos retomados del disefio gréfico, la teoria del color, la fotografia,

entre otras, que muchas veces se presentan en inglés.

Ante dichas inconsistencias, todas ellas observadas a lo largo de esta
investigacién, se concluye que el desarrollo de la industria editorial, asi como de la
preprensa y del proceso de aprendizaje del trabajador o interesado esta siendo

frenado abruptamente por la carencia de informacion.

Dicha ausencia de informacién se debe a que hasta el momento no existen
espacios o documentos donde se expliqgue de forma elemental, sintética y ludica la
serie de procedimientos que ejecuta a diario de forma mecanica el preprensista

digital, quiza4 debido a la creencia de que este oficio es muy técnico y por tanto
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dificil de ejecutar. Para intentar subsanar este vacio, en esta tesis se aventur6 una
propuesta de manual que funge como herramienta comunicativa para dar a

conocer el proceso.

Esta especie de guia es un elemento innovador ideado para que el publico
interesado se auto capacite en el area de preprensa, el cual detalla los
procedimientos llevados a cabo por el preprensista digital. Su elaboracion, asi
como toda la investigacién que trajo consigo permitié realizar una sintesis de
conocimientos que hasta el momento pocos se habian atrevido a realizar en torno

a esta area.

Al ser una traduccion de la “jerga” empleada por los trabajares de preprensa a un
lenguaje mas simple y comun para su comprension por el publico en general, esta
propuesta de manual signific6 un reto para quien presenta esta tesis pues
establecer un contacto y sobre todo un entendimiento con un operador de
preprensa digital fue el desafio de una serie de barreras técnicas del lenguaje y

areas del saber.

Ademas de la elaboracion de la herramienta comunicativa ya mencionada, la cual
parte del principal planteamiento de esta tesis, es posible concluir por medio de

esta investigacion que:

v' El conjunto de procedimientos y por tanto de conocimientos que la
preprensa digital implica puede ser popularizado y divulgado por medio de
una herramienta comunicativa que funge como manual basico de auto

capacitacion.
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v Larelacion escritor/editor/impresor puede desaparecer al gestionar con esta
herramienta la aparicién de escritores con la capacidad de editar e imprimir
por si mismos sus textos o disefios. Con el tiempo ello se podria traducir en
la existencia cada vez mayor de textos impresos de calidad y de bajos

costos.

v" Fue posible esclarecer y puntualizar los pasos del proceso y la metodologia
de preprensa digital reduciéndolos hasta términos universales, o bien mas
comunes.

v' La revisibn de documentos en la salas de preprensa se ha vuelto mas
sencillo, posible de realizar por un solo individuo y ha aprendido a caminar
a la par de los aditamentos tecnolégicos que dia a dia se incorporan al
mercado en pro de su beneficio.

v' La preprensa digital se reconoce como un nuevo campo laboral en el cual
pueden incursionar aquellas personas con un minimo conocimiento de

computacion.

v' Se vislumbra la posibilidad de que existan carreras técnicas especializadas
en preprensa digital asi como cursos de capacitacion acompafnados de la
propuesta de manual que aqui se incluye. Su puesta en marcha lograria
hacer de la preprensa digital un oficio especializado y respaldado por un

titulo técnico.

En cuanto a la labor del comunic6logo como intérprete del desarrollo tecnoldgico

de la historia, en especial de la industria editorial, se concluye con esta tesis que
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una labor importante de éste implica resignificar la capacidad de transformacion y
sobre todo de adaptacion de la humanidad a través de herramientas

comunicativas.

De igual forma se concluye que el comunicélogo debe poseer un manejo amplio
del lenguaje y una capacidad de adaptacion al mismo, sin importar el area de
conocimiento pues soélo asi podra encontrar el punto medio para comunicar un
mensaje a un determinado publico. Asi como la preprensa digital deben existir
muchos otros campos de trabajo que estan en espera de ser descubiertos y sobre

todo de ser profesionalizados.

Asi mismo se concluye que el mundo va cambiando a pasos agigantados y cada
vez mas surgen en el mercado nuevos artilugios que simplifican la vida y algunos
oficios del hombre, por lo cual es necesario que las distintas disciplinas afectadas

por este cambio sigan apostandole a su interpretacion.

La comunicacién por su parte es quiza la que mejor comprende este proceso
evolutivo de la tecnologia que nos ha llevado a sumergirnos en la tan mencionada
Sociedad de la Informacién, puesto que es inminente la imbricacién de la
tecnologia en las telecomunicaciones, proceso que esta permitiendo el desarrollo

y la evolucion del conocimiento.

Finalmente con todo el trabajo realizado por el comunicélogo a lo largo de esta
tesis se constata el amplio espectro de oportunidades que éste tiene para

desempenarse; la industria editorial y la preprensa digital significaron en esta tesis
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una oportunidad para el comunicélogo de desarrollarse como ejecutante, difusor e

intérprete de las nuevas tecnologias.
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