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XJZ es el nombre ficticio de una nifia del futuro que viajé

por medio de un suefio hacia un futuro mucho mds lejano y a un

pasado remoto.

Este suefio que mds bien podria llamarse pesadilla, le ayuds a
enfrentarse a sus miedos_ al mal y a lo desconocido recordando
asi su verdadero nombre y su pertenencia al mundo de los hu-

manos,

Esun aento lleno de aventuras y de fantasia en donde infervie-

nen seres extrafos, hechiceros y muchas otras sorpresas mad-

gicas que sdlo en suefios se pueden ver.

En el Pais de los Robots
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Advertencia:

Parte de lo que se describird a continuacién es mera ciencia
ficcion y no tiene nada que ver con la realidad.

Cuento apto sélo para nifios.

T \

B .
1_#n un mundo completamente diferente al

nuestro, existi6 una vez una pequefa nifia
) que comia alimentos artificiales, dormia con
ruido y jugaba solamente con robots, no
conocia a otros nifos como ella, ni conocia
tampoco el aroma perfumado de las flores, la
risa ni las lagrimas, no conocia los libros, los
cuentos ni los chocolates ni Iso aguacates, con
decirte que tampoco se acordaba de su nom-
bre ni de sus papas.




Ella sélo vivia en una casita rodeada por agua
en un pais creado y gobernado por robots que
se encontraba dentro de una enorme burbuja
invisible para cualquier ojo humano, excepto
para los pajaros robot, que la podian ver para
no estrellarse cuando volaban por los aires
para vigilar que nadie la rompiera ni se saliera
de ella. Descubriendo y rompiendo aquella
enorme burbuja, “el pais de los robots” dejaria
de existir para siempre asi como el hechizo en
el que se encontraban los nifios que vivian en
las casitas con robots como esta pequefia nifa.

Sélo bastaba un insecto muy extraio del
tamano de una ufia con ojos triangulares y piel
de mil colores que brillaba como una estrella,
para conocer y poder deshacer ese misterioso
hechizo que tenia hipnotizados a todos los
ninos en ese pais.

-~

Sin embargo, nadie les ponia atencién ,aun
cuando los insectos gritaran y gritaran;
porque los robots emitian ruidos y sonidos
que no lo permitian. Ademas, por ser tan
pequeipitos y brillar, se confundian con luciér-
nagas y no se podian distinguir, ya que en el
pais de los robots nunca oscurece, hay luces
de dia y de noche, lo que hacia se perdieran y
confundieran entre las luces artificiales que
alumbraban aquel lugar mientras los nifios
dormian. Todo esto era un obstaculo y una
trampa de los robots para que aquellos dimi-
nutos insectos nunca fueran vistos ni escucha-
dos por los nifios.

No existia en todo ese pais, un rincén oscuro
que permitiera verlos realmente, excepto bajo
la casa donde vivia la pequefa nifa; que era
un sétano tenebroso muy antiguo lleno de
telarafas, ratas y libros maltratados por los




anos. El lugar olia a humedad y antiguo, pues
nadie habia entrado ahi mucho tiempo antes
de que los robots construyeran su enorme ciu-
dad y esta casita sobre aquel sétano en ruinas
donde ocurriria la sorpresa mas grande que
jamas nadie haya visto nunca en toda su vida.

Mientras tanto, empezaba a amanecer y como

de costumbre, los robots eran los primeros en
levantarse a interrumpir los suefios de los
nifos con gritos y chiflidos brincando de un
lado a otro por todas partes:

-"iA levantarse hemos dicho!, ya son exacta-
mente las cuatro de la mafana, no, no, no,
perddn, son... las seis, bueno iqué importa la
hora!, si ya salié el sol” -dijo el sefor reloj, y
al instante se escucharon campanitas que
apagaban una por una las luces artificiales
que alumbraban de noche el pais.

Todos los nifios comenzaron a levantarse de
sus camas de burbuja de cristal que se abrian
lentamente para que pudieran salir a saludar
a cada uno de los robots con los que vivian:

-"iBuenos dias Ratéon Robot!”. “iHola
Abusina!”.”iBuenos dias Geometrina vy
Parlantina!”."iQue tal sefiora computadora y
sefior celular...”! y asi, uno por uno fueron
saludados por los nifios quienes se divertian
imitando los gestos y movimientos que les
ordenaba la computadora, mientras Raton
Robot se dedicaba a robarle tornillos y tuercas
al sefor reloj descomponiéndolo cada vez mas
y a tirar basura por todas partes.







Parlantina se la pasaba platicando con el sefor

celular y Abusina preferia molestar a
Geometrina arrancandole sus verdes cabellos
semejantes a plantas.

En fin, todo esto era un verdadero desastre,
no sélo por las actividades rutinarias que rea-
lizaban los robots sino por el ruido tan escan-
daloso que hacian y la contaminaciéon que ge-
neraban dia tras dia a cada momento. Pero los
nifios seguian hipnotizados y no se daban
cuenta de lo que sucedia en realidad, ya que
todo estaba bien controlado por el maléfico
robot gigante, hecho de metal y acero, jefe y
duefio de todo el pais que se alimentaba de
todo lo que los nifios sofiaban durmiendo y de
esta manera lograba hacerse mas grande y
poderoso para controlar y destruir todo lo que
estuviese a su alcance.

Pero un dia algo fallé en una de las miles de
casitas que habia en aquel pais. La casa de la
pequefia que, a diferencia de todas las demas,
era la Unica que tenia un gato de carne y
hueso, su mejor amigo de quien jamas se se-
paraba ni en suefios.




El gato era extremadamente travieso y se la
pasaba arafnando a los robots cuando lo
molestaban, hasta que un dia, jugando con la
computadora apreté sin querer el botén pro-
hibido, saliendo entonces muchas luces rojas
brillantes y se escucharon alarmas por todos
lados dentro de la casa.




Los robots gritaban temerosos sin parar:”iLo
ha descubierto, lo ha descubierto!”. “iAhora el
gigante de metal nos castigara y regafiara!”.
En en un instante se escondieron, quedando el
lugar oscuro, vacio y en silencio por primera
vez en anos...

Pero ni el gatito ni la nifia sabian lo que ocu-
rria, ademas de que no se podia ver absoluta-
mente nada, por lo que tenian muchisimo
miedo, nunca en su vida habian visto la
oscuridad ni escuchado el silencio. De repente,
algo parecido a una luz de bengala se acerco
a ellos e ilumind la habitacion, como si una
estrella hubiera bajado del cielo especialmente
para alumbrar esa noche:

-"¢Quién eres tu, nifa?”, preguntd la lucecita
con voz parecida a la de los duendes.




-“Nnnn...no sé”, respondié la nifia con mucho
miedo.

-"¢Y...como te llamas?”

-"Tampoco sé como me llamo, pero mis amigos
los robots me dicen X32.¢Y ti como te llam...”

En ese momento algo interrumpié la conver-
sacion: un trueno espantoso se escuché arriba
en el cielo, acompafiado de una voz ronca y

monstruosa:

-"¢Quién se ha atrevido a desobedecer mis
ordenes?”

-"iEs el gigante de metal y nos esta buscando,
tenemos que escondernos lo mas pronto posi-
ble!”, dijo la pequefia luz. “iRapido!, siganme
por aqui”. La nifia y su gatito bajaron con
mucho miedo por unas escaleras guiados por

esa extrana criatura que iluminaba el pasillo
oscuro y tenebroso que conducia a un sotano
abandonado, ahi estaban todos los demas
insectos escondidos, todos ellos parecian
estrellas en el firmamento alumbrando el lugar.
Lentamente se acercaron a la nifa y al gato
observandolos cuidadosamente. Se encontra-
ban ahi también varios libros rotos de hace si-
glos y uno que otro espiritu travieso que se

escap0O cuando abrieron la puerta...

-"¢Quiénes son ustedes?”, preguntd extrafada
la nifa.

-Somos insectos magicos del Pais de los
Suenos; nosotros queremos liberarlos del
gigante de metal porque él se alimenta de los
suefios de los niflos y si esto sigue ocurriendo,
nosotros no tendremos a donde ir porque sélo
existimos en ellos. Ustedes pueden ayudarnos
a liberar a todos los demas nifos, pero antes
deben recordar sus verdaderos nombres y en-




-“Nnnn...no sé”, respondid la nifia con mucho
miedo.

-"¢Y...como te llamas?”

-"Tampoco sé como me llamo, pero mis amigos
los robots me dicen XJ2..Y tu como te llam...”

En ese momento algo interrumpio la conver-
sacion: un trueno espantoso se escuchoé arriba
en el cielo, acompafiado de una voz ronca y

monstruosa:

-"¢Quién se ha atrevido a desobedecer mis
ordenes?”

-"iEs el gigante de metal y nos esta buscando,
tenemos que escondernos lo mas pronto posi-
ble!”, dijo la pequefia luz. “iRapido!, siganme
por aqui”. La nifia y su gatito bajaron con
mucho miedo por unas escaleras guiados por

esa extrafa criatura que iluminaba el pasillo
oscuro y tenebroso que conducia a un sétano
abandonado, ahi estaban todos los demas
insectos escondidos, todos ellos parecian
estrellas en el firmamento alumbrando el lugar.
Lentamente se acercaron a la nifa y al gato
observandolos cuidadosamente. Se encontra-
ban ahi también varios libros rotos de hace si-
glos y uno que otro espiritu travieso que se

escapo cuando abrieron la puerta...

-"¢Quiénes son ustedes?”, pregunté extrafiada
la nifa.

-Somos insectos magicos del Pais de los
Suefos; nosotros queremos liberarlos del
gigante de metal porque él se alimenta de los
suefios de los niflos y si esto sigue ocurriendo,
nosotros no tendremos a donde ir porque sélo
existimos en ellos. Ustedes pueden ayudarnos
a liberar a todos los demas nifos, pero antes
deben recordar sus verdaderos nombres y en-




seguida, les dijeron unas palabras magicas
que los hicieron invisibles y al momento
volaron muy divertidos por todo el sétano.

-"Ningun robot los podra ver ahora, siempre y
cuando ustedes no los vean ni les hablen, ya
que de lo contrario, los descubrirdn encerran-
dolos de nuevo y para siempre en su mundo”
-dijeron los insectos magicos.

-"¢Asi que hay mas nifios como yo, que ali-
mentan al gigante con sus suefos?”, pero
entonces “¢DOnde estdn nuestros papas,
nuestros hermanos y amigos?” -dijo ansiosa la
pequefa mientras jugaba con su gato tocando

el techo ddndose maromas en el aire.

-"Eso es algo que deberan descubrir; primero
tendran que cruzar volando la enorme burbuja
que encierra a este pais, la cual podran ver con
ayuda de estos magicos e invisibles lentes vy
en la nube mas alta, los esperara una pluma

de pavorreal que los llevara hacia el lugar
donde los libros hablan”.

Asi lo hicieron, pasaron frente al gigante y sus
robots sin ser vistos y escaparon de aquel pais
volando entre las nubes sobre la pluma de
pavo real durante varias horas; pero volaron
tanto, que la pluma se cansd y los tir6 desde lo
alto. Los dos gritaban sin parar: “Ahh!, ahh!,
pero no podian hacer nada para salvarse”.



Por suerte, cayeron sobre un montén de
plumas enormes de Quetzal que se encontra-
ban sobre la cima de un monte, “El Monte de
las Plumas Magicas de Quetzal”, muy lejos
del Pais de los Robots. Las plumas eran de
color azul turquesa, verde y rosa mexicano,
muy suaves, tanto, que los dos se hundian
entre ellas; pero cada vez se hundian mas y
mas, por lo que gritaban sin parar, pero nadie
por ahi los podia escuchar. Hasta que por fin
llegaron a lo mds profundo y cayeron sobre un
piso.




Aquel era un lugar muy curioso, las paredes
estaban hechas con hojas de papel y el piso
estaba hecho con hojas de los arboles, también
habia centenares de plumas muy coloridas de
diferentes aves regadas por todo el piso; y una
pared en especial que estaba llena de libreros;
¢habrian llegado entonces al “Lugar dénde
los libros Hablan"?.

iDe repente!, una pluma de color rojo y naran-

ja se acerco brincando hacia la nifia posandose
sobre su mano y en un instante, comenz6 a
crecer convirtiéndose en una antorcha cuyo
fuego alumbré el lugar. Aparecieron entonces
muchos libros volando como péjaros y otros
salieron de los libreros:

"iCreo que tenemos visitas, que alegria!, hace

os que nadie nos habia visitado por
i.iiPor fin alguien se acordo de nosotros!!”,




- “Cuéntanos, éen qué podemos ayudarte?”

-"¢Ustedes pueden ayudarme a recordar mi
verdadero nombre?” -dijo XJ2, mientras su
gatito se divertia pintando sus huellas sobre
una pared de papel.

-"i0oooh!, exclamaron los libros sorprendidos,
-ieso es lo mas grave que hemos escuchado
en toda nuestra historia!”.

-"iRapido, coloca tus dedos sobre mis hojas”,
dijo Cliéforo, el libro mas sabio de todos los
libros y en ese mismo momento, aparecieron
varios dibujos sin color y letras desordenadas.

-"Primero tendras que atrapar cuatro de las
plumas de pajaro de diferentes colores que
estan brincando en el piso para adivinar el
acertijo”, -dijo el libro apresuradamente.

Juma azul turquesa con la que pintd de

La nifa intentd atrapar las plumas que brinca-

‘sin parar por el piso, hasta que por fin,
p6 la primera, era la pluma amarilla que
6 la mano de XJ2 hacia el libro para pin-
una parte del dibujo, después atrapé la




azul otra parte y asi, siguid con la rosa, la
verde, la naranja, la roja,..., hasta que por fin,
terminé de pintar con las plumas el magico
dibujo que sali6 sorpresivamente de la hoja de
papel y se paro6 frente a la nifia y su gatito.

Era un nagual con su esposa que tenia en sus
manos una olla grande de barro. Alrededor col-
gaban y crecian plantas y hierbas de dife-
rentes colores que desprendian un aroma deli-

cioso a flores.

El nagual arrancé varias hierbas y frutos para
preparar un brebaje magico diciendo asi:

-"Un poco de epazote para la memoria, hierbas
de olor para el corazén,maiz para ser feliz,
vainilla para deshacer pesadillas, nopal para
combatir el mal y un poco de miel para hacer
el bien”, esas fueron sus sabias y magicas pa-
labras.




En seguida cantaron y danzaron alrededor de
la olla “la Danza de la Verdad” y les dieron de
tomar del brebaje a la nifia y al gato.

os dos se encontraron de nuevo en el sétano,
lo que habian acabado de vivir fue una
n magica hecha realidad creada por los
os magicos del Pais de los Suefios.

“Tu verdadero nombre es Quilaztli, protectora
de las plantas”, dijo el nagual quien se convir-
ti6 en ese momento en una serpiente
emplumada, en Quetzalcéatl que lentamente
se desvanecid hasta desaparecer junto con su
esposa y las hierbas dejandoles la olla con el
brebaje magico.

El libro se cerréd desapareciendo junto con
todo el lugar y el hechizo maléfico de los robots
se destruyd en el gatito, convirtiéndose en un
gran jaguar, como en Quilaztli, ese era el ver-
dadero nombre de esta nifa tierna y especial.




Pero todos los nifios seguian hipnotizados
bajo el dominio de los robots. Por suerte,
Quilaztli y su jaguar habian encontrado ya, la
solucién para combatir el hechizo.

Pronto, tomaron la olla del nagual y subieron
con los insectos al Pais de los Robots. Entre
todos, aventaron y salpicaron un poco del bre-
baje a todo robot que se acercaba, danzando
“la Danza de la Verdad” como lo hizo el nagual
y su esposa, cantando por cada rincén del pais,
volando y visitando casa por casa, asi fue como
destruyeron la enorme burbuja del Pais de los
Robots que se desvanecid lentamente. Todos
los robots se convirtieron en flores hermosas,
en arboles y plantas, los nifios recordaban sus
nombres y danzaron como Quilaztli felices. Las
casas se convirtieron en rocas, volcanes vy
montafias por donde corrian rios de agua
cristalina que desembocaban en el mar, habia
muchos jardines donde correr y jugar.

pajaros cantaban sin parar y los insectos
\gicos se convirtieron en preciosas mari-
sas de mil colores que seguian danzando
- el aire puro y perfumado de flores que
plaba ligeramente a Quilaztli _mu_entras
servaba maravillada el hermoso paisaje.

Sélo un robot faltaba por vencer, el peor de
dos, el robot gigante que atrap6 a Quilaztli
tre sus pesadas manos de metal apretaqdola
rtemente sin dejarla respirar; el brebaje se
habia terminado y nadie podia hacer nada para
salvarla del terrible monstruo.




-"iSuéltame por favor!, gritaba Quilaztli lloran-
do,-isuéltame, suéltame!”, repetia continua-
mente. De pronto, varias mariposas se acer-
caron a ella diciéndole:

-"Recuérdalo bien, nunca dejes que roben tus
suefios, no te dejes vencer Quilaztli”.

Fue cuando despertd de esa terrible pesadilla
encontrandose rodeada por su familia y su
agato, quienes muy preocupados la cuidaban
porque no habia despertado desde hace varios
dias a causa del piquete de un alacran
venenoso. Gracias a la sabiduria y a las hierbas
‘medicinales de su abuelita, logré recuperarse y
sanar. Desde ese momento todo y para siem-
pre fue dicha y alegria.

Los robots eran los seres mas felices y paci-
ficos del planeta, no hacian ningun desorden,
Geometrina y Simpati-K (que en la pesadilla se
llamaba Abusina), se querian muchisimo y
todos ellos estaban mas felices aln, de saber
que la pequefia hubiese despertado.

Quilaztli también se puso muy feliz, porque
todo lo que habia vivido sélo fue un mal suefio.




umbrar:Iluminar algln lugar oscuro por medio de la

srcha: Es un trozo de madera, paja, estopa u otros
ales que se utiliza para contener fuego y trans-
o para iluminar con su luz algun lugar. Solamente
la supervision de un adulto la puedes utilizar.

cial: Es algo que estd hecho por el hombre y que
de imitar a la naturaleza o se utiliza en lugar de lo

ural.

Brebaje:Es una bebida magica que consta de una mez-
cla de diferentes ingredientes preparada por brujos o
‘magos.

Centenar:Conjuntos de cien unidades (grandes canti-
dades de objetos)

‘Desembocar: Salir a un lugar o ir a dar a él. Ej: Los
rios desembocan en el mar.

Desprender: Separar algo a lo que estaba unido. Ej: El
aroma se desprende de las flores.

Continuara... Desvanecer: Hacer desaparecer algo poco a poco. Ej:
La mancha de salsa en el mantel se desvanecié al tal-

larla fuertemente.




Emitir: Lanzar una sefial o un impulso hacia alguna o
varias direcciones. Ej: emitir ruidos, luces o sonidos. El
celular emite varios tonos y canciones.

Epazote: Es una planta con flores muy pequefas que
crece Unicamente en México, tiene un olor y un sabor
muy fuertes por lo que se utiliza como condimento en
algunos platillos mexicanos y también como medicina.

Firmamento: Es la inmensidad del cielo y el aspecto
que tiene cuando anochece y salen las estrellas y la
Luna limitadas por el horizonte.

Luciérnaga: Es un insecto nocturno que despide una
luz blanco verdosa fosforescente que se distingue (nica-
mente en la oscuridad.

Luz de bengala: Es un fuego artificial que produce chis-
pas cuando se enciende, es muy utilizado por los nifios
en las fiestas tradicionales.

Murmurar: Hablar a escondidas o en secreto sobre algo
o alguien en voz baja y poco clara.

Nagual: Deriva del nahuatl que significa brujo, mago o
hechicero dentro de la cultura mexica. Segln cuentan
las leyendas, los naguales se convertian en animales o
en fendmenos atmosféricos con la finalidad de guiar a
los demas y darles consejos.

cifico: Es el nombre que se le dié al océano que se
cuentra al oeste del continente americano. Esa pal-
ra se utiliza también para decir que algo esta lleno de
z 0 en calma.

posarse: Es acomodarse o quedarse quieto sobre algo.

Quetzal: Es un ave que vive en las selvas del sureste de
México y en Guatemala, fue ave mitolégica y sagrada
‘entre los antiguos mexicanos como simbolo de belleza
_entre los dioses, sus plumas se usan como talisman y es
‘una de las aves mas bellas del mundo.

‘Quetzalcéatl: Significa serpiente emplumada y era una
deidad muy importante para culturas de Mesoamérica,
‘estaba relacionada con el aire y con el agua, era un dios
del bien y de la cultura.

Rutinario: Es alguna accién o actividad que se realiza
‘dia con dia de una manera acostumbrada y repetida.

Sétano: Es un cuarto o espacio subterrdneo situado
bajo alguna casa o edificio.
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