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Introducción 

~"'J!"ll hombre, de9de sus erige­
nes, tuvó la necesidad de comunicarse. 
Lo hii:I por medio de 9 la, sonidos, 
rnovirnien1I:wi, símbolos e im6gena. 
Unfielejernplodee1lo«mlasplnturas 
rupesbes que nos muestran todo un 
"lenguaje~, el aLIIi ha evoIudormdo 
adaptándose iI su entorno y necen· 
des, convIrIiindo8e paulatinamente en 
sistemas de comunlcacl6n, los que el 
diseña gráfico 88 ha encargz¡do de 
codificar. 

B dlseilo y la oomunlcwi6n visual 
ayuda a raolwr problemas de comu­
nicación. Es una di9ci.pIina utilizada 
como parte del desarrdlo de una 
soded .. d, misma que .. ayuda da esta 

~ ~ c;ontrtbuir ala con-
9I!1'Wd6n y dlfusi6n de la cultura, pues 
cada sociedad tiene caracterlstIcas muy 

"Es importante 
conocer cuáles 
son nuestros ori,...,..= 

Taz.l. históriCA y la. 
evolución de que 

hrmos sido te.stiSOS.H 

.~ ... .... -.... , _ ....... . 
particulares: coknes, formas, tradicio­
nes y costumbres son aspectos que 
hacen especial a cada cultura y que, 
~ que no se pien;hm o !le olviden, 
tenemos iD. necesidad de rescalm y ...-. 

IX 
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E hecho de conocer mejor Cl!61ps son nuestros orfgenes como 
rua hlst6rlca y la evolución de la que hemos sido testigo& no& 

ayuda a oomprender lo qua somos y hada. dónde nos dirigimoa 
como r:ultura, ilIdem6s de identificarnos y oomprometemos como 
portavoces de nuestra región. 

Este proyecto ptopone dar a conocer o reafirmar los conocimien­
tos di! gnm pIIrte de la cultura P 'urtmpecha, como sonlo& juegos 
y deportes autóctonos y tmdicionales de la mgi6n, además de 
hacer un llamado general pan! que áIos ~. Resulta 
Importante, sin lugar a midas, el conocer gran parte de nuestra 
cultura, que es en buena. medida lo que define a una regI6n Qnica 

Y especial de Mbico 

En esIl!! ~ de tesi5se ptebr¡¡nde aunares/iI<lrlOl!! con 1a 
Asodaci6n di! Juegos Y Depot tes Aut6ctu,1OS Y Tradicionales del 
estado de Mlchoacán, por medio de una c:ampafia de promocl6n 
y difusión, para que dichas pracIIras no se pierdan. 

~ .... u ..... ~'·i.""" ,., u. 
, ..... ' ..... tI.l--.tl.r'.' 



Problemática 

pom 
poIft1cos, econ6mlcos Y .tOdaIes, en los que el DIgeOO 

Y la ComunIcad6n VIsual participan de manera 
deta:nninarrts, pueII eren lazos de oomunicaci6n 
errtre los p¡IÍ5a. No obstcmle, la glohal¡"""¡ón puede 
lJegm' a tepelcutlr negativllmenle en la gente de un 
pafs: allmler todo un bombardeo de lnformad6n 
extranjera, se genera en gran medida una p6rdlda 

""""". 
Las 1radidones, costumbres!l artesarúas de MixIco 
forman parte del patrimonio w11ural del mWldo. Sus 
manifesIadones artfsIIM'1 Y su innIgable c::olorldo le 
lwcen eer uno de los p¡s&a m6s riIxJI¡ c;:ul~. 
México también ha tenido que ¡nlegtGl1le a la evolu­
ción mundlal, y esto ha tnúdo consigo una constan1I! 
Invasión de costumbres y formas ele vida. A rafz de 
e&to, el pafs se ha visID inrnInm en UIlZI amlinua pm­
dich!. de hdidones, 10 cuol representa. un peligro 
lallm12 para la eultwa de cada WlO de sus estados. 

<>,....:$ tuba tItI..,.,."... 
.,., a i "vIIoIIz • ro. 

IJ 



Algunos de los focloJa qu. 1nft1,lllen ~ QUIi! Mi­
cltoacán esti olvidando parte de su cultwa son; en 
gran medid .. , la desIIúormad6n o falta de Inlm'á que 
_ ha vankIo generando por la InSuInda I:Idranjera, 
CIJft ~~. SMndo __ uno de lo. 
.... ro. de 11 Rep1bic:a McxkMa (XXI fTIo!I!IUU 
fndk.a de rr.o/glMJ60. heda EIIa<b UnIdoI, 1ro gmia 
qua N9 Irae aowV> oIro atto de W:Ia. 11' COI­

Ilma_ muo¡ dika ... m. da la. poropIar. moda, 
~,imágena~, *-, ~Ia 
pédida di las VIIioIa tmrIh h_lalM. 

Otro facto.- no tMno& Importan1e que provoca tal 
fen6mana .. .J. ~ , h6l!ico en ~ I1D5 ~ 
CDI.bCil'1Ofj compuilldonls, videojuegos ~ 
«Xl do aIgunoe de los pasatiempos fawrllDI de Iot 
jóvena, olvidando lIIf cada wz m6s que aIIbIn 
otras formal mucho mM VZd'mM (c:u1t:uralmc\. ha­
bWmdo} d.d.iWi~,~y ........ ~ · JI. 
Tal a el ClISO de bltucgos y depo¡ta ~ 
.. aIrv !In; mIImoI que, lodotmM di .. furd¡¡¡o .... .. 

.... cn.J.d loIocla 1alcullurM, p..vn ..... . 
formar la paiiOiI -*dad da un individuo (por al In­
~ CIJft.rudo de aprendiqje, ~~. 
mo, de). 

• 

. .. _ .......... _io¡1 . __ ..... , ... -



• .M--M . d.4Ja¡"' ,., __ •• __ .... ;.=~ 

Al sedar de la poblacl6n que afecta más clliec1Bmen­
te tZIl mutBd6n es a los jóvenes quienes, al no cono­
cer sus tmdicionea y dejm&a infundir atrM, tmmimm 
por perder las propias, que 80Jl las que les identifican 
como parte de la cultura P'urhépecha. 

Hay una gnm pmsencia de eslas depw la en MichOll.­
c6n, pero muy e:5ClI8OS recur5CIlI par¡! apoy;n'los, lo 
cuBi en gran medIda. debe a la poca dlfusi6n que 
se les da. kA. pues, la gente, al n.o tener conodmlento 
de dichos wentor; y lo que signlfIc:an para su cuIiura 
(~ de 10 que pueden rnu::er por jóvenes y niños) 
no acude ni porticipa, provocando as( una constante _aUruml. 

Sí no SI! ayuda a lIIDinorm la problemática il.l1lBIior­

mente planteada, se tone el riesgo de que poco a 
poco las tradlclones y c:ostumbmI se vayan perdien­
do Irremediablemente. 

'5 
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las metas del. proyecto son, principalmente, 
difundir al público en general, pero primordialmente 
entre jóvenes, los juegos y deportes autóctonos pre­
hispánicos, su extenso valor cultural y su Innegable 
aportación social para Michoacán Y gran parte de la 
República Mexicana. 

Con este proyecto se pretende aunar esfuerzos con 
la Asociación de Juegos y Deportes Autóctonos y 
tradicionales del Estado de Michoacán, A. C. 
fundada por el Sociólogo e Investigador José Luis 
Aguilem Ortiz. Siendo el Diseño y la Comunicación 
visual una herramienta muy efectiva para promocio­
nar, difundir, dar a conocer un producto o servicio, 
resulta adecuada su uti.lización para malizar una 
campaña de difusión en Michoaclm de dichos jue­
gos y deportes. Se pretende mostrar al público quié­
nes somos, de donde venimos y hacia dónde nos 
dirigimos como pueblo P'urhépecha, pues es impor­
tante para los michoaamos conocer su cultura, para 
así saberse parte de la evolución, y poder sentirse 
orgullosos de ocupar un lugar en1re otros grupos 
étnicos. 
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Mlchoacán 

• p wld' ... , que .. ,efa. o! __ __ 

cm .. 8MfItIIl'on a ona.. di .,. .,. de Pibcuaro, 
Zirahu4n, e" ..... y Z'"'P'.L 

El un utado de: la 1Wpdbllca Maicana lleno de colo­
!ido Y tradld6n, con ~ y un ~M;I~ ~bmII 
ImpraionanIR. en donde te pueden !ldmimr rrm,je9-
¡"OSOI ~a a Jo largo y ancho de toda la reglón. 
n.m. un dlma muy varlado, que va desde 1Rmpera­
lurIIII muy "'lid" ha.ta otr. di fria ahema; ato, 
por la ;ran diw:rIIdad rkl ~ Y la altitud .able el 
nfwl da! mar. en el Nf ¡::ndomlnan Iu temperaturas 
a11a1, ~ van dlamln.uyendo hada .. norta, doncIe 
1J.gan ... _ qu. ............ 11 un " {.'-..ca­

n.,.q camI:Un., p!,I.P ~ un dirmI templ¡do 
CXIft h«Jedes rooy fuaWs m Im.~AiI"" +_ ."'V't ' : .. 
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.C! ........ "' •• , __ 
PartII de la rIQuaa de ... atado la ~ la 
cultura P !ut~ q\I8 ha ~ un &.cInante 
1 grdo" ..... ~ ndi¡¡iÓII, ClllbJmbra, !ni­
cnaon.. n:. 0IdIeI COIttumbIw .. 1wi hvmIlldo di! 
gmmad6n In g¡me:rad6n. Y KIn.rmbolD indUblB 
de IU cultura, .. como .. adivIdDda del cIa di! 
mu.tDI y tocio. b rituala qUII .. ...,]jvm G\ Imno ... _"""-

MIchoed.rt. .. W'IO dc Jo. """"- de Mtrko m6s 
rIegjdos tIOI' 1I1urt.mQ ~ ...... pues, .demá de 
olI_ UNo .,,,",6,, 1r ..... ,ijMiobIoo tIOI'par'e de su 



gmlil, a ya*J mi. i1bwcJM. twfItIccI, .... eorno id 
5IIrltuario di: la IIlIIripolll. moncaI, id PWqu. NacID­
IIIIldl: lJruapan." T~, id Parque Natural 
Los AzuIiws, .. ~ NKiaIIIIl d.t Aco di: Twda­
ro, la C-.."d" El SIIItg, mtnI gtrw mudúIrnot 11 
muy beIb \ugara en 10t qu .. puede admlIW ti 
arte popular, ooiorIdo, 0II'6mic:a, c:odnI, manatllIa. 
les, costu Y arqullilcllJra. De 10 41tImo, Iot mejora 
eapolleli!es!lOft MotoeIIe, MenIvEfo, 'T1eJpuJehua, 
P6tzr:uaro y l.Jru"I*\, ~ te.. qll<ll! d4:ttact Je, erqultec­
b.n cob1III (pdndpeImen1l en conwntDt, ~ee!H, 
edV!dcwplblnw, ~~ ~ 
!W' Me, pl=-y I!lCIfIUmIIflD hId6rIcot). 

u 



~Ar.""'.Unr".D 
• __ • r • • • 17 ¡\Ji. 

• 

.ú . ' ..... _ •• w.-... _ ... '. _. .: 

""n o:ofi-do • I ,..' pcr6On&JC.t muy "'.potUóntca 
4Ú.1 ... Histori.&. 

Se *" tlJf! MoIeIIa, l.J:uapan y PátlC.lao al kII 
mejoIa lecapba da! twtImo ya que, lIÓIm6I de 
... _ un tnm mildo hada .. vWIBmI, .. oo.:.n 
blmbiln todo tipo di .... , e ;lid..!. l*"l ..... "'" 
placentera tu nped1d6n o atande en esII: awgedur 

""""-

Es Imporlanta tamblin 1Mnc:kma!' que pG( .. atado 
de Mic.hoIIIc6n han pnado ~ muy \mpDt_ 
~ pal1I. lrU hittorIa •• induIIv. d4I 1. Rlpúb1!Ql 
Maicana, tala como fray Juan dlSlIn MIgIud, Don 
VaJco d4I Qufmga, JoII1 Mada Momo. Y Pavón, 
Miguel Hidalgo y CoIIIIIa, AQutIfn dlltwb!da, MIl­
chor Ckmnpo, l..AaIro CBd.nu, .:c. 
Además, ~ tambibl cumt.a con 1nd1.lSb1il 
mOOaua, adulo ... da papa¡!, foreaI, marla, lidI­
rurgIa, lMiak!rgIa, res, gttI'IlIderfe. y artaanIa; por 
lDdo .., y por muma. mIat "'" Mlthodn orgu­
." ¡.'lb! poeee un aban.Ic:o culI:u:ntI ~ 
dltp, rt .an.....a_l?quitnpetendaoohu ... em. 
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la ~ del medio ~Ie, bI. disponibi­
lidad de NCUlS05 naturales, los empleos Y HrVicios, 
determinan la dlslrlbuc16n de la. pob1ad6n sobre el 
terrUorio del estado. La reglón de los va1la del norte 
a Bajía Michaacana amCl!lltra, en bm & 52 muni­
r::ipios, al 44_25% del toI<Il de la 'PDbIad6n, con una 
densidad demográfica regIanaI. de 109 habitantes 
par kilómetro cuadrada, muy por encima de la den­
sidad demagmfica madia dsl emda, de 59 habilzm­
tes parkil6metro ~ 

AS misma, la pablacl6n de Michaacán ha experi­
menlBda un IUJtJbIe crecimH!IIÍD en tadaa Ia& 
ámbitos, con el transcurso del tiempo. Na obstante, 
tamblm se registra una c:orrierIIe constante de eml­
gracl6n de habltan1es del media rural hacia zonas 
urbanas cM Distrito Fedmal Y ciud....Jaa fronterizas 
con el pcIÍS del Norte pero, ~11!, hacia loJ 

""""" Unidoo. 

Mák:o ocupa, a nivel mundIal, el cuarID lugar par 
su bio-diversidad y Mlchaacm, a su vez, en e1marca 
geug¡á6ca di! la RspúblicaMmrlc.ana, ocupa el quin­
ta lug¡Ir errIre las em;d"cIea del país par su riq\.Iezi!l de 
liara y fawIa, despu4s de los estadas de Chiapas, 
Oaxaca, 'l8basco y Veracruz.. En la pmducd6n de 
resina de pina sst§. en prirner iuglIl' y I!n la rnadem 
en ralla, principalmente de pina, ay!IIJlel y encina, 
time el tm:er sitio. En frutales cuenta con la mayor 
supertlcle cuIdvada de aguacal1! a l!9C8!a mundial, 
adem6s de impOltauw superftcla di! manga, duraz­
na y guayaba. &f. pua, l!SI;§n pi enal!n el tmri­
torio mithaaeana 14lipas de wgetaci6n diferentes, 
con m6s de 5,000 apecles de pian1Bs, 143 especies 
de marnfIeros, 492 de aves, 175 especies de reptiles 
Y m6s de 100 l!&pI!ciI!s de pece&_ 



EntuOUC' 1 •• &Ioop ita una aog:lIIfIa.'''''b-
lada. puapcr.b ..... en.antIdad.SiIrra M IN 
0.1 Sw. quIi ~ crdnI el do T4pÑaokJMr Y lIi 
{)ofr IQ ~ .U( rI ~... ........ ~ neow ......... '" 
por ello <Umta oca la D:kIs.otJa de ~ WIIat­
r.. 1fttrI!ol que r' ' .... "El. ~ , En la parte 
del nuiC ..... y ..... tIarw iWI. ~ Mida 
Y Mml6rida, peII' Jo q¡..- lJ1Irl. pan. di! _ -..!cw 13-

ra:en de hwnedad, lo que povoca que no te apro­
v.dlII una!J8l'l extahS6ón multalal 

fU lo monllb:leo <k1..tada, &n otn. liBilipos se 
conmbll con poc:N vr. de eomun!r;:~ci6n, ~ 'bIl gmio 

~ ........... , ... 

~LD"""''''_L~.I6o'''''' 
qua mucho. prod1!dm .. «hIban a ~ por no 
tener iICCaO ~ IN ~ o al ~ 'bIl era el 
cuo de la rrmyor!a. de ioI productos tropraoln . 
Actualmente, Mic:hoac:*I wenta con MMdo da pa­
saJe aén!o diarIarnentI: en MoNI:Ia y, el manar g:ra­
do, &n l.Jruapm¡; tmntMn con trtftc:o marltirna int&r­
nacional en el puerto de la Olidld 1 b 'O CMknat, 
en la desembocaduni del río BeI ... y • &nrumIIn. 
entn !olIO estMc. con mayor ~ en. cana­
tBmI, IZIII cwIIa ~ por \al pilrlp,J= " ..... ,. Y 
por ClIIi ~ \al PQbW 10.-. conblndo ~ 
con una eulupista y una iIIlpIr C&ill ..... q.ae 
COItUlIaIn 11. casi. bkJ kllago Y ancho dcII ... ~-~t·4' 
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Itltltltlt1t1t 
Antecedentes Históricos 

h"""", ~ 
los años 1200-1000 a. de 
~ iIl cienc:ill ~ cuando 

qus, muy probablernentll!, deapu& 
se le lbIm6 P'urhdpeclJa.. 

ExIsten varias teorIas acen:a del orlgen de este grupo 
étnico, segó.n WIrior; libros consultados, lZIles como la 
Historia de MichozIc6n de ._--<- Romero Flores· , ~ , 
Historia de los antiguos habitantes P'urhépecha, de 
Josi Corona Ndtiez; Michoacán,Iépoca precortesia­
na, de Jes1ls Martfnez Garda; e HIstoria general de 
Michoacán de Fnrique F10res Cano. 
lJna de esbIsieon. nos dice que le;.¡ h;w~ de 
Michoacán timen SWI anbecedentes en Jos primeros 
grupos de origen tollEea que, al fusionarse con la 
raza chlchImeca, dieron como resuIIado la w1tura 
P'urMpeclm o 'IiImsI:a. (nombre qua SI! les dio pc:II 

ser adoradores del dios -rtmlS o Tharb-Upeme~: 
que engendra una numerosa famiIla; nada tiene 
que ver con el sentido despectivo que se le ha dado 
a la palabra). 



Otra teoria, la más aceptable paq los midloacanos, 
(por los res1!!tados que han arrojado las Imwst!gado­
na m 1lzed,. por varias fuentes a trav6s de los afies, 
que no& dicen que sxisIBn IIIImI!jIlIlZllll muy gmndes 
entre UIlll cultura y otra), es la que rehtI<l que un 
numeroso grupo étnico prownlente del Pen1 puó 
por muchos otros estados de la Rep\1blJca MexIcana 
(mmo son Chillpas, Oaxaca, sur di! Puebla y 
Guenero) hMbllleg¡¡r ill Michoi!lc6n, en donde. 
11!IImI6, pasando el río de Zaartula; por HueItuno 
slgujeron hacia Tacámbaro y P6tzcwuo; ah! se dM­
dieron en cuatro partes o famWas que poblaron los 
cuatro puntos cardini!lles: hm:izI el orierrIB, por Tzin­
m.urtzan; hacia el sur, por Trngambato; hada el 
norIl!, por Zacapu y hada el cate por Cmapau. 

De ahí el nombre de "P'urh4pecha-, que slgnlfica 
"1os AIJados-, "1os que se unen en un pacID de 
amlsladft o "101; que visitan"; haciendo énfasis en 
esIzIs bu de6nicionea, cabe mendormr que este gru­
po en su peregrinar desde tierras peruanas se alió 
con pactos de amlstad a los pobladores ya exIstEntes 
en esta regI6n, bajo una sola 1den1iflcacl6n, que fue 
!lI. religión. 

ExIsten abundantes pruebas de que la cultura 
P-urlWpecha. o Thrasca prda. gran analogfa mo­
gr6ftcz con al pueblo perwmo; una. de lzIs camctmis­
ticill8 simihues E!III que ambos ~ i!ldorilldores del sol 
y de la hme., dándole el nombre al tol de "Nuestro 



Padz.-; III1\bCII.Gcnhan tambi6n br. (DMé! jIw¡ da 
1BCna;.wSw.1a~ ... ~n' ~tda 
• .... ndootc , .... en el cmlt, Y cuya wta tes 
bada iJi¡IUti.",,, UI'I _,"'miado .. ~ .... Se!;m 
la lejalda dd lW6, la CMladlla M· e di los 
Incu fu. .,.. •• por aMdm -... di! ... mM 
bd.nte., en .., que 101 pIebeyoe, lo fueron por 
dOf etmIu rnefIOI ~ 11.10 que los ~ 
P"umtpecheI adIn qLW en" rualro utt 1M rrlll1l. 
f"L ... ".), raid. br. fuerza ~ de unlveno, 
Y el ~ ann6nka d. cuan'o aiRB" 

Otra tlmllltud IIlntnl esto. do. QNPOII4tnimI es el 
lengue,te, pues In el Imptda del PerO habfa un Idio­
mil -sagrado", quel6lo 10t lIlCIeIdota y noblM Intas 
mnoc:fmt Y qUlIIlll diIi!nto del que uaeba el J1IIbla; 
mucha. pBIabms de ~ idIornA ton iguaIaa, a muy 
~ a bis del \dkJnwI. P'urhfpecha. 

E me,1IO fIIlno P "uzhl:pecha o 1'IraIc:o y el gran 
fIorecIrnIIIIWa de su cultura • ckJaron sentir aan mM 
fldc!jcWlen br. .-s¡i6¡ ......... : P ......... ,." Ihuetrin, 
~.T~.Anwóy~y,en1a 
n96n de • SIma MId........ana, Ad41:11o, 



~ Diao c..n..-¡..,.oc-,.,....: 
Comachuén, Angahuzm, ZJrosto, PMmtgaricutim, 
c:::hmapan, CINrin, lJruapan y Paracho, entre otros. 
Se dicli! que este grupo ernigr<:Intl! duró tal wz siglos 
en su 1argo viII,Ie, obededendo a la supuesta. voz de 
su ''CuricaverI- (Dios en el que los antiguos P'urhé­
peclw; cmfan, o PrIncIpal DivInidad), pasando por la 
región di! HueImno (qUl! signiI'icz: Las maIro tribua), 
pltlSiguiendo su caminar hacia el monte denomina­
do Tacanenda o VIricuarápexo, cerca del pueblo de 
Zacapotecanend& desde donde se ak:anza a wr la. 

antiquísima Namnxhan ("Lugar donde termln61a 
peregrlnad6n, o Buche colorado"), hoy Naranja. 

E lienzo de Jucutacato ha sido abultado por histo­
riadores de la materla y todos coinciden en que &le 
es una. JlIlH!ba :BeI. di! la organimci6n de los grupos 
qUli!l lIegan;m a las tiemIi 1Ilichoatanas. 

~t.s.-.. ! 'te 

Los recit1ln Uegzodos se hadan lImnm: mn el ncmbm de 
P'urhépecha, pues esbI. ~ se mduc.e como 
"vIsltanllt y trafan por Irder a su RlY 11amado HIrf 
11d.taJDe (nombm que se inlmp¡eta poi al Rey de Jm¡ 
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aatro trb.-., o ~ ¡:augadlu). Fe'. J.' •• el ti! 
mon" de ~ ClDI!*IZaI"Oft 1M ¡:aj¡, •• 
~ de concp,tn porpMII de eIIiIlJUPO 
cml&.a. El rey de Nelall411ft, ~ Cama­
rO. le dedtua" ~ a DI be' ... paro no lIIne 
IldkJYI ' di.b:haam.HWn ' $ i_YAlgm-
!ir, ton tal de,ata a ÓOItjdat ClIb ... , en lrJdados 
de PIII y .. \'iIItno ~ _domAn ......... el. 

...." do """"""" 

+ .. __ .. ' ...... ' _ ...... C I ; ,. , 

+"""'" *y, 8 $ ,,_0611,.,..".' t ' , 
Con la lJJJiIrII¡ de HIn! Tlcamm. queda al mando ... 
hIJo Sicunncha, quien Mrad6 al k.:Qar Je*quIoD da 
Al ~ • tliEllIIgun. conquiIIu, ecIII'Ie6 latlij:ikw Y 
dio principio.1a ~ da1 goIMino de ... 
Irhls que tanIa bajo tu mando.~: R"kltme'lfII tDma 
ti! mando Pahu6cuma (p\,*,o), N)o &1 SIcuIrancha 
y niaD de Hn llatltii._,,, fue« tare. ... ..trIo 
0. .. bjI; y t.ed61a tru.m. ~ t9ñ6 
1M COOQI .... de _ .a. e .. '" ubk:tndoM en 



múticnu 
.lntc.pu.ldos. • 

~o cp..IoIlIQ. al centro de """"'............ Al 
morir ~ queda como ~ su hijo 
l' 'ptWI! (PC:l ... iIIO). quiIm tu. el C1JIU'kI,... de ... 
trba;. difu ...... cM los do& l.olti"a., I! '¡_el no 
d ...... _c:onqo ..... ~_dJ.-.., 

"'-"'" A ..... 6-""""'" kwna." poder Cur6.1z1me, cp.n fue 
hijo de Vdpml;.I ~ Curálllme "",,*,,6 y 
mnquiM6 mAl tiIrrTM qu8 ala mlllq b· Phum.o, 
Huiráncuaro, PkMIaro, Hir6muco, Pareo, Qlama. 
cuelo, Itzpartcuyo, Curlngaro, as( como gmn parta 
del cOhtomo dti laQo; dupuá de tantBS conqulltal 
mue. blmblin '"' Guayameo y hmed. ... pode • 
Udp¡Ini. (hi)o) y Pahu.6o.Lrne (hijo), _ hijoa, ql,l\c. 
na gobemIron).ln1Dl dctp+ de la muen. cM tu 
pedrw, tkndo l'4r4penl. .. p'b ..... por .. el prtno. 
gL~ Ql]IOfMIfIdokWi' ,-·&.61I1n""" 
li6nnino 1XIfIIonne. _ kya. En eI •• ipi) .... 

lb gobemaUII ya tenilla dioIa ~ (,.. 
I.una~). un tImpIo In T~ 

]1 



l'bItaI1oruillMt, y por lUp la deo "+50. de los d"""'~ 
la ~ .. "H!6 m auDo lrIbu5, cada una con su 
i .. -1tyo~."''' ...... y~ ......... d;¡ 
en oorm1n para kit cuatro mno. el ~ limIpIo. el 
qua .. 'ibII aba en .. liuna_ Paza. armas. 
Ihuatdo, en medio o. la g,¡¡¡j .. --..tab&i Iai pO­

mida CDC C""'.IOI y "" k,¡rwa. 

Qu&d6 m ti .. como Ny de los P'urhépechas 
l'rir-d (-sr-mdol, el ...... • dac.ndilrmBde Hilé 
Tk:6tame, llJ/Cn SJObcm6 m W1i6n de '-l hermano 
Pahu6a.unI (aegundol. en Guayamco y ciapub en 
~ o _ Parhenc:h«:uam. 

. AfI' MI' ,,'''.'f; , 

..... A~.cc_·. '~'''' •• "~.~. _= tJ.l ~ p,::, .:::':,~ ... w ·· ;j 
1im!p Acllá, -el Mftor andano" ('lIÑpIcha ChanIo­
dI SIl dIrigl6 con 101 Cutzlncha hada C4IIt4X* coIIn­
r2nta con G~ H.wndo 11 uno de los QllIIro 
dw.t'. de los puntos cardlnaIes cid Unlvmo, llama­
do "Ii.irendacua-, {Umdeo'. v.c.a, que 11gnI8ca: 
la _I\anza da Ialll.bldurfal; lomó camlno por 
ÚrioJ, q .... quirn dedr b fabricen .. o IIJ ' r ¡w-, 
GQIramag!Iro ("¡Mdra ... ·1. SururnuCllplo ('ugar 
.I0I0'', hoy San ~ Y UnJaI*l (~de 
demIi primawm.). -&riho&:. l1l'I b t .. n ...... 
hceq! ... de ~ Adutd', 



.0 ts '''LrI~.,.,.. f' 

DWr.t P '''' ; \a 

1..-~ o ~con IU ftY MIri:wt '111 
~O IJ.II''' amgIaM cano 1m,I)e:r1. 
Devando • oIJo dIa8 di! cWo, "'IlNp Quaf" que 
CJDara dadr. wan 1*0 •• .1 .. tornaron n.nbo. 
P.eo, ~ ("Iup _ -.nda O ...... 

hacen clavos di madera pan!. techw"), s.w., 
~ ("Iuga:r_ 1III!'dlnoI-¡, ~ 
("dondoI hay paImas'1, ~ t10ma aL"'-) 
yT:&it ..... (~cIonrJI .. w humo o TIIIbiIM-,. 
E bravo ~Jprchuanl~ tlll da! ClIdo d'!gedol, J" de 
ioI tecoI, taru.ndo a:mttI Ifrnlk 11 Tmcapu por e 
oriente, !le r:IirV6 por PIchMaJc, 11 JIICtINI, an_ 
Xhacdnan,IIevando al d10e lIamdo "'Tnp ClIarapH1" 
que quiere decir Mili praI.'" dor rojo". 
Hna1mentI! e l'IIy '"DINp Hurac6n" teJ" de ioI 
ancianOll), n.wndo famru. ele IN c:wI1ro trltn.I. 
primitivIIs, caminó hacia el orienta. puando por 

""""'" ........",..., ...... """"""'" Tlrlmblnero Y EnandIo: el dlOf qu. Dewrcn fw¡ 

"T1J'f;p T~ qu. qm- d.cir·e pio. '0' di: 
en medid' . Estos cuatro dIosa .. pCtlWie eran 
hennarIOI de CudcavcI. y -en medio dI: .. eualro 
atrItIaII de la Cruz daI s.., «ni. dones. i 'd'a 
Q,¡¡;¡¡AM-i-. Fu. da Mta manca que .. ~ 
i'OI'Im -6tdtia- da 101 dl!! ! 
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~Il!! se c.6 ~ (hijo) y tuvo un 
hijo al que &m6 "ThriAcI.u1~ , el que "'" 'bIrde wrÚI 
-el gran rey", fundador de la monarquía P'urhdpe­
cha, 1iIruca o rnichoecona. 
TarI6curI fue el Mptimo gobm\ante, Y el mú vallen­
lIr: cxmqulstador de este 1lneJ •. Con 41 • lnldIIIon las 
pnras el. c:onquiRa Y apansI6n de tu .fIorID. 
A tu 1'I'1lIIIriI, eJ.lmperio fue dt.tdkio al!. tr8S 11M­
riaI: Pabc1Bo, MIchoac6n (1'Jirbuntza'I) Y Cuyua­
dn (lhuatdo), D qla. fuI:ron ~ par 
f'Iiqufnpa, 'TangzuuD6n alnpal'l(dJ¡ulOda 
Tari6aui) q.¡ian lIsv6 Willliyo" dII;. CD:auci y, 
).IIIto can é1, I:0I:l. _ nqu.-. J. qu,a fu.ron 
~ en UN! enonna y6aJb. 

A la muerte de Tanganxo6n tom6 .. podC' deltetio­
río de Michoocán su hijo T~ (el de la 
banda de flores). &IIl no toIamarn. h8md6 el so­
blltmo que le COUespOlidla c:ofÚIOrIM a _ iIIyes, 
lIInD qUII haedó tambim Iu vIrbJda de tu padre 
Tangno6n, adem6s da qu. tu. .. gobcnantfI qua .. 
CCIrlWtI6 en elpll •• Uu- Jtd ( . ... ~ 
aubridad, e1r;u¡:c ..... o_ .... ·) del .......... da 
Mil:ta.:áLSu doa.WWWi ......... adBnMda 
MiehoIIdn,'" ...... qu. hoy 0CUJ)Il Colima, 
Nayarit, ~ Q!..'tp¡o,. 0..-0. p¡riade 
JWco, San Luit FbtotI' Y ~. 

A •••. ~ .... -"" P 'a-'W· ... ' •• "0" . a _ - , 4 

Yh por el do da 1470, Io. ~ (que en _ H.m. 
po hablan \le:gldo al mayor auge de pode), v\a1m 
con maioI ajoIIla PlOIpft!dad de Io. P"ur~ y 
trataon da ~ Iidaados par A.eytrtl, a 
qu¡.n lo. pill •• , .. 1arrmban Acm!gmi o Itd",,..l. 
quien a al .... atuvo ¡ebzado par la ~ de 
Ndmbuak6yCld., rey de Tnromy can TokxpJN:zd 
(1IfIor de 0Ialc0), c::on D que binó un ~ 
impraionar*: ara.-o. ... p ....... P ' ..to6ped. 
Iider.so PQr T~,0q¡¡mir61U .;6dlo Y 
.lImltado con los =pt\anes Mallamx:as, oombe116 



...... _ .. ,,-
CIC(\ tal bnwura al enemigo, que e1rey ~tI. y 
SWI "lados sufllenM' una eompleta y Ñlmlnanbl 
derrota, IcnIGdo ~ i;yt • vcgonIOIamIntAI a 
.til jo '\ hab .. odo d.jado win1II mil rrwcrtOI ct. N 

ejbd-' aba .rlb por" leI::h. de Jo. P'wtMtpe­
chas, a tan do 2 eh de comenzado el combate. 
&te áIo dio !Jan fama Y PestUo al. rey TzI!zicpIm­
dAr" . , bajo at dominio del. wallleg6 c1111ino 
p'urtwt-J .. a al mayor apogeo. 
.zu.rv.a. cPen fue ..... Il0l" de TzIIzicpand6cuar, 

haed6 ti trona, el eoplJ:lIu 9JIIITII'O y lIIIbKI.urfa de su 
pedn; C«\ diclIaI iCIIiadldllkal ... Ny hizo varias 
conqulItu, tiIvando mM Y mM el hon!r d.I pu8b1o 
p'~; aclem6ldelBba defender por segun­
da .... el Impelo a manos de Moctaurna ~ 
(Moctauma ~) . lOMOfdl ... ·b\l, C1yo 
eombatll M daanoII6.mr. MInvIItIo y TI'II .... ero, 
¡pciM i111a hebiJidnd ck lo. gua ..... di: Tttbdc:pen­
~ q.¡iena ,....&ii'iX.1a ~ de~_ 
cornlda 11 vino en abundanda • Jos llll:ecu, que, 
conf!rwIm en qua hablan ahuycDdo • IUI eneml.­
IX, axnimon Y bebiaa ... n.. tri. CIIf1SIIJlCio, a:J5II. 

que Jo. P' url,6pec:h .. ~ ~ ~ y 
as! obtener ~ el. á!.lo de la h.dla 
damoRnwlo BlDI , 'leIote su ~ 

En Mm)lm o. Zu.va no .aam.m.1I! tuvimron ade­
Iantoe .. --. lino tambiht .. orla, IN indus­
trIM y la ~ el. rey amstruy61m1plo1, paJa­
doa, ..o ..... y OUOS ~1Rn.1Ds da Importan.. 
cIa pan el pi"'" da IU nad6n; adcn6I, lImnln6 
le. ~",,(Qj ... r"'¡'" por IU~. t:n.bIVo qLIoII 

al'*' ~1.1Id6n. 1oI prfmmle espef\oIeI que 
;1 LO .. el NIno P ' urlofpoocha, 1alet como Hem6n 
Conb. 
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Cultl6huar: gobernaba al imperio utem. cuando 
Jos españoles, llI. mando de Herún Cortá y ayu­
dados por los dezeaJtvas, los lexcocanoI Y otros 
Sl!ñorios, C8JCIII'OJlIa gmn Tl!rKDdi.tIim. 
Cuitl6huac envió emiSiIrioe ~ de los crfmenes 
Y vej!1Clones que sufrlan los mexicanos por parle de 
los esp8I'Io1es Y pidiendo ayuda .al Monarca P'urhé­
pecha, que en aqueIlo& timnpos era Zuangua. Ém 
Se negó a enviade8 ayuda, porque penNba que era 
alguna tmmpa, pero si mandó W\a comis!6n para 
cerclorarse de que efectivamente los Mexkas estaban 
simdo conqulslzdos, jllo& emismio& Ngi ron ZI 

MichOZlC6n tr!Iyendo consigo el wntagio de la 
viruela, que BZOIaba en aquellos días el Valle de -

A Zu!Ingua, quien murió en 1520 aproxirn!Idarnente, 
le sigul6 ,.,.... ú. MgUDdo (el que camina por 
todas ¡:rartIls), CZIItzonzI. o Tzintzk:ha, hijo primero de 
ocho hijos y much!!s hijillS. 

A Tangaxoén segundo le 10có la dagracia de 
gobernar CUZIl"Ido el b6rb!lro Nufto de Guzmán Inva­
dfa Iat "IiemuI de Micho!Ic6n; esIlI c::ruel y ~ 
capitán era considerado una "verditdera vergQenza.­
para las fIJas de Cortés; sln embargo, fue redbfdo en 
paz por C!!llzollbi, el que no contaba con la ansia 
codiciosa de riquez!Is de Guzmán; porque después 
de haberle obsequiado me\a1es predosos Y algunas 
timas, aparte de las que ya le habla robado no tuvo 
el m6s mfnimo mIr2ImientD pZIrZI pedirle m6s oro y, 
c:omo "Thng!Ixo6n YZI no tenia m6s mebII que obee­
quiar1e, porque ya desde anta lo había puesto en 
manos de Hemén Cortés, Guzmén dio la Inevoca­
ble sentencia de que fuera aue1mente torturado, 
golpeado y, ñnalmeniJi!, ~ 

La conquista. dellmperlo P'urhépecha la llevaron a 
cabo Crlstóbal de 0Iid Y NufIo de Guzmán, entre 
1522 y 1534. 1an ¡pnde fue i!l escándalo que 
produjo la ejecución de Thngaxoán, que los mismos 
espaOOles que ac:ompaftaban a NuOO de Guzmán 
estuvieron a punto de sublevarse, y lo& reyes de 



E.IpIIiía pidIaron en .~ ~ qu. M 

'-mi~ el pi ......... qu. .. da!ÑI hab.r fomurdo 
panI dictflr tal sentencla-. 

Fn 1530,~, v.co el. QuIrog¡¡ fue 
Id pi'Wn8r obispo de Michoidn, Jo qu. .. dio poder 
pn hacer rwchas obras a favor da ioI fndVuw. 
Adem6s fue fundador da! ' • "egIoo di: San Nk::al6s Y 
datgnado mle:nbto da la Audlmde es. Mi • l. Su 
pil .... 8 ... J6111 fue ... jukkI de, ¡ g .... ~ (1;111-

en. de N\Ifio di GuzrMn. ~ Del-t-Mo y Juan 
0rtII: de Natlenm quI&na, al. MI' ÓIdBnldoI culpa­
tMa fu.Iron l'I!Itlitidm a &pafta, donde: M dIa! 
~ '" merer::ido c:uIigo. Toda..as. in~ 
que dichos penonaja lnfrInaJeron • \os Ind!genas, 
pnwocaron el conge, la rabia, ,.¡ ~ a dedr la 
... beIi6n da los m1choacanoI. ~INJ 101 Medcas nllos 
P-~fueronJillldtc:obw.!, (Hi,bma de 
Mecfloac6n de Jads Ron .. o AoNs l rv:dbleron. 
Cortá Y a los suyos en. par. porque c:onoáan la 
.. de QU4ha1oSa1l, ~ 1S'I'IpUnada), y 
~ 17P ....... qu. Dalle M.rN '\.., ~ 
d." _ ~de lnbmIdIs; sin ~ DI a 
ltlll"~ M ni los P'Ui'hlpechalIega¡OiI a cor\OCIII'oa 
deN." .. hn .. euA lNZIrida y cr...pdwI di: 101...,. 
rda ~ _,.._ y ~ ... 

Dade ,.¡ lnIdo de la Conqullla, la ProvInda fue 
. DMw....Q· U¡..,..\Mr' _r--=,..._ ' 'i lO 
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tepIl'!kIa C'I CI'ICXIIIIlc1da Y en iDI plIIIbb: rn6s 
Impcll'lmtlil:l. Instalaran Akzkt!.· mayoNI Y 
~IoI, 1oe qIJiI fu.ron CbiIllWn!clc.. en 
IWpóbIICM -de 1ndlOI-, puebb gobemecb por 

-~-
La primara (4ital de la -ProIIincia de Mldloec6n", 
y Mde el. la SIlla q,bcopeI. fue Tz\nauntIan (huta 
apraxlmadamcn..l536), lIIguMndole PtiIo""'O 
(1536-1582) y, rn'- t:atdI, y.,n'dol!c!, ahora Mar.Ua. 
IUllillotmcnta, C'I 1787, la antigua ~ de 
MlchoacM" .. c:onvIrtI6 en -rntendende. de 
y.,1I'dnltd- tWndo reducido N IwnlMln a In qua hoy 
1)Q'II'n loe EItadoI cM MIchoadn y ColIma; tu.go 
áta fue: -~. lila In~ de y.,Uadolld 
pera qre¡arla a la el. Gued',*", quedando 
Mk:hoedn con una txmllli6n muy ten'llljan1ll a la 
qu. hoyu.n.. 

Flnalmcna, 1121 de Dldcnm de 1809, fue 
d· ... .,blerta en \TNI'dnlld una amIpfrad6n de la 
lndepmdencIa de Mfxlm, siendo ábI .. ucenarIn 
de angricntu bebllhs.. Don ~ L6pez ~ 
utI!bIedó en ZIt6c"mI, el 21 de Apto de 1811, el 
"PrImer C:Oh9lUO NacInnal GubemaI1vo o Suprema 
Junta NacInnIII Americana- y 1122 de Octubnt de 
1814 ....... t6 cnApñing6n la -~ 

~"Mv.'.lahfr # ".,.H' 
Constitución D Dsueru Constitucianal pIIl1I.la 
UberUId de 1aArndrir2.~". IJkIs m6s~, 
.1nsmJ6 en Aria e15upmma Tribun!lI. de JusIida de 
la Nad6n. Con la toma padDca de WI .. da6d par 
Itmbide el 21 de u __ de 1821 inici61a .. , '."'Y" , pn:JIIUlaII. 

~ su vida independiente. 
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~~~$~~'" 
Asociaci6n de Juegos y Deportes Autóctonos 

y Tradiciona[es del Estado de Michoacá.n, A. C. 

• 
~ ............ 
por parte de "Culturas 
la investigIK:i6n y JBB5I!fVIIdlm de 
Michoacán. En 1989, iI instancias de los equipos de 
aigunas comunidades, se consIItuy61a Asodación en 
asambJea reeliMr!a en la comunidad de Santa Fe de 
la 1..iIguna, con la participación de ocho comunida­
des, 1eniendo como ~ por1hc:uro, a 
Juwnc10 Pablo; por HuándlD, a V1ctoriano SBverIo 
Pfrez; por Capacuaro, a Juan Jlménez Paz; por 
Callzolltdn, M6xImo 0i6vez Rosas; por Zac6n, 
Oz,SP ...... tu Huanosto; por Chsnm6stico, Frzmcisa:¡ 

F.scamilla MoIaIes; por Aranza, Hip6liIo GutibJez Yo 
por 5an1a Fe de la Laguna, Armando DImas CuIrIz Y 
Joel FabI&1l.udano. Las edades fluctuaban entre los 
1411iío11 de JoeI Fabi6n l...uciano, A!pi nlmde del 
equipo juvenil de Simia Fe de la l.i5guna. hCISbI. 75 
afios de don Hlp6Utn. 

~ ~>C>I:LO.ClON nf rutG05 y bI''''''IITr_~ AIDOC10N0!. 
y R M'iClO>W.E> Dt.l '''.o.J)() DI MICHOACAJ<. A_L 

u , .. 

~ , s ;- _/.ar· .... 

En su cmmmidad, esIzIs peIIiDllZII!I han .A" 1.,l¡do 
por su desb:Icada labor como prornobes del juego 
de pelota, en sus dlfenmlEs rruvl"lkl8des, en donde 
con apoyo tan1D comunitario como de algunas insti­
tuciones, se han deazmoIIado 1Dmeoa Y enwentros 
de juego de peIob!., con unil grcm ac:eptac:ión por 
part., de la comunidad por su reencuerrtro con Wl 

rugo de su cultura, que conslderaban en a1gunas 
(l1! i tmeIi perdido. 



A~~~m~d~~~~~ 
de peiota a nivel nacional avanzó de tol forma que, 
después de confomuuIe seis asodaciones estalBles, 
ú1as se pudieron h_m en una federacI6n (Fede­
~ Mexk:ana. de Jueg05 y Deporta Aut6clonos y 
TradicionI1les, AC.J, Jo que permitió ser considera­
dos dentro del sbtema del deporte federado, con 
reCOhO(:/mIen~ 1an~ de la Confcderacl6n Deportiva 
Mexicarwl (CODEME) lXIIIlO de la Comisión &do­
na( del Deporte (CONADEJ_ 
AduaImmte son 14 los estados que hdegiaula 

"""""""". 
La Aiociaci6n michoacana está debidamente proto­
coIIzada ante notario pIlblk:o y la SeaetarIa de 
ReIaclones Exteriores y, a través de su Federad6n, 
puede ~ redbo. dedllC101es de impueI¡tos. 

Desde sus ln1cIos, la Asodad6n ha desempet\ado 
una labor de invesHgN "fIJ, capacltacl6n, pmmod6n 
y difusión de ta. dife¡ehtes mod~id¡,da ~ 
autóctonas que se pradican en el estado (en las 
comunklades Indfgenas prIncIpaImenteJ, con la 
fin¡,l!c1ad de pi: 1IlIr1as. &tas no se han cIrcunsaIio 
i!!I. 6mbi~ comunilmio, sino que han tn.cendido los 
Ifmites del estado e, inclusiw, las fwnle.tas del país. 



Comunidades que inu.sr,¡,n I..J. A.sociación. 

Comunidad MUDld lo 

7 ... P ! 

.... 1» • 

.S.- Sula .,. ... r...,pa. 
14.-Cld .... 
15.-Zacb. 
.6.-~ 
.7.-Su.FIoIIpe ..... 8 •• 
.1.-8 ' • 
.9 ... Sw.I-

JO ... PO • ' ..... ~ J.J ...... AaaO .. . o u,.= , , 
0 ... 1' .. 
lA ... , , , 
U .. 1Ja" • 
U.- ZJpI.,. 

Un P" 
lb .... VI _ 
VI, 
". .. .... ... ,.. ,. 
FIlo .... ..... --­Ofkh 

... 

Otldr 1_ -C"SI .... -.... -ct, 4_ 
8 , I --­....... -P' • 
PU • 
PH. __ 
PO _. 
1 Il 
z , 

.. a sS .... o ""U"" S 

Sin mnhargo, h.Iy qutI..ñBIm:lo, aImI activIdadu 
(aunqU _ han wnido ~ inirrIemJmplda· 
men1I!, • petar de 1M limitaciones) no han 1I!n1do el 
apoyo y mI'I'IJINnIIón que le esperaba por puta da 
~ II.l1tor1d'd-~ Y c;::uItuIl!Iet del ..-do, tal 
vez porque, debido • la falta de irúomux:i6n. _las \le 

~ • • o no M las c:onsidaa como adM.. 
dad. Nt* ,taH-. cuando 1Iidat. m"~ 'm 
~.Ia 1mpgrtzuJdaque. ~ m' , .... ~ 

me. p • ..... tinos 1miB la ti .. V",. fWea en dIfe. 
rmll!:llormM Y IMÓ '-lada, desde la hxha yla 
&:1' J:w.i., h.aD la. d.pca ... de ~ID, ¡ Ido 
por la. juep de datreaoa menaoL 
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El Proyecto 

pnJIIJedo de la Atociaci6n M propone 
Üi ....... !I fadWar la prKtica del deporIl! lI.ul6crono, 
con 11 p ............ O de mantenervlVOllos va10res culIu-
rala rBIativm .!I la cuIlum ffsicz¡, má ooma iIl'. 'i!P'T_ 

Iot, desanobrlos, promoyerloe, difundirlos e incor­
porarloI al a:wpur cu1tun11. de los pueblos Indfgmas, 
Y al. d&pcxta organlzado del paI's. 
M.df",.1u acckmII& di! la Fed.rrad6n MBxiama de 
Ju.¡zoe, y Dtp;u:tr¡¡¡¡Autódonos y T~. el 
remnodmIenlD por parte del deporte orgonIzado 17 
11. apovo da 101 6rganoI fedcaJa Y estafale' de la 
culture. y el depo.1a, uf como de 0I'gII11!zad0nu 
eMIa y di! IaInldBtiw pri\IIIdB, .. pr 111)'" con la 
Identifl .... I':i6n • impulIo de Jos IJNpoI que pnriOlln 
_ d.IItu.s apectalld'd" del dapott:a aut6ctollO en 
el ........ o 
S. pi_'" ida, pueI, M:N!biliaar a d.ichM inIáInI::iaI 
JlIIIlI que, conjuntamente con la Atodedón, lIIIJINt\ 

la mponI8bI11dad de contltbulr e que atu pr4cIkat 
ligan vNu, propo!donando 1M poIIbIl!cladeI pela 
Al ¡ __ • Impulse. 

Cob,rt4/T¿ 
Como te ka _'ledo, la cobclLaa .. dlod"" 
IUt\pIia, ye qu. lIbca • una !JVI paria Oda.' .. , "*" todo *' ~ b ... Y di le. dIna 
""""lo. 

- " q* - ... ----'~_.'" -.. -.... o --
N 

. M4M ..... . 
.-..... p • _ ' b& 



Beneficioi.Tios 
El número de beneficiarios dIm:tos es de m6s de 
300 Jugadora que se encuentran de~ regIs­
tnIdo& en i!l sist:ema RED del de¡:xxte fedemdo, ao 
que !le pwetende apoyar COIl8Cl1idando su organiq­
ci6n Y fomentando la formacl6n de nuevos equipos 
en su comunklad. Los beneflcIarIos lndIredos son 
partic:ulannen11os miembros del pueblo P 'urhépe­
cha y da la R!gÍÓn mest:iZlI. de tiemI. calil!nte ;y gene­
raImente, la poblaci6n del..,tado. 

~~,.,..._(,t 'M_Ztca. 

~JU '1\: -b60u0t7 [ ,..drlPiI;srt 

Objetivos C~~il(es 
- A1entar un mayor reconodmiento social y 
oontribuir a la praenII!Ci6n de la pr6dica de lo. 
distintos juegos y depor1et au1óctullolll en los 
diver90s grupos y reglones del estado. 
- Desarrollar el sentido de identidad, solidaridad y 
unidad de los pueblos indios mediante el depotle. 
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Objetivos p.articuLuL5 de l.I.l\soci~6n. 

- Corrtinuar ton la invatigaci6n 90Me los depoda 
tradic:ionaIa en el resto del estado, 90bre todo en .. 
regiones donde na _ ha podido incidir (región 
I11112hua-olmnf , reglón nahua y e11'1i!Slu dllla región 
de tierra caI1ente). 

- A1canzar y desarrollar una organIzacl6n tal que 
COIl9O!ide 10 logrado y favon!:zca el crecimiento del 
n1lmero de jugad.o!es. 

- Form!ecer 1ostmneo. y exhibiciones SIl las comu­
nid .. df!5, y rrumtelllll' la pi ucia SIl sus actividada 
festivas y rituales de las comunidades 

- Apoyar a las lnstltudones que requieran de exhibi­
ciones de los JUIi!gOS y depot bios aut6ctonos. 

- Promowry liaIJli!ta1 la ~dogelJli6n en la oq¡aniza­
d6n inlmna d1110s equipos de las difenmles comuni­....... 
- La e1aborad6n de un censo dejl'gadores activos y 
sus edades, as( como dejl'gadores no activos (anda­
nos) pero que pm1Iclpon en la transmisión on11 de 
las formas y Rgias ckl juego, además de labores or­
,...,;.-.. 

~.a._rr~, _. W ' 'v 

- El crec:Imienao de la Asodarfón en cuanto al name­
ro de cornunk:bIdes ..f¡l¡lIdlls (~1lII de 26). 

- Continuar ton la promoción y dIfusl6n de estas 
actividades, tanto en el plano regIona1 como en el 
nilCionale intmnacioruII.. 



E&tT.ues;u y uciQ1\U dc.1 .. Ao.ociolCión. 

- Impod·f Ie.In\ ll'gadón Y el,..,.,. de las distlntas 
~ 1M,",·, r.autiviIII y d.partivm de 
las c:om.ri:Iades lndJganu del....twdo 
-~ y lWQiItnIr loJ dlltlna)1II!P y reau.­
~tradlr'. 11 ed*u ... ~a~ 
!JUPOI ~Ik:os.. 

-Su.riJirWi •• =a..a. ~. bwtibM .. ,_ 

~yd\liapenapov«"""'_ 
~dalD\ ?Y.VA', p .. "MdiM,dlfuAóny 
praavadórldalol JI' lOll Y NOI d-tn .. b w1hk ... 
_ daloJ JI''''''''' inda. 
- Difundir 1M a::tiYidIda &kM, II!Q,all_ y depor. 
tIva! ....... nblnal, _oomo .... mlI'lIeb "c_ ........ 
- Elabm. rnat.rIa1. d. divo .... Ióo, tobnI pr6ctIa. 
~ y ~ de loe pueblollndioll, en kI 
que te mIeN a IUI adMdada fWc:u, ~ y --- Fommitm la promoci6n de ... adMd.du IIll.lu 
~ indfgena que 1M practlql.lCl'!.. 
-identificar Y nrconoc:er la labor de I0Il promo\Dns 
naturales cllloII juegoI tradldonaJu Y aut6c1ot1Ol en 
los pueblos indioL 
- Establecer un ... K"" .... mma de atfmuJo Y i'I(:OOO(:i­

miento al promotor l'IIItural del depotte aubktolio, 
- Detectar Y capecltllr a)6wnlf con apUtuela para 
amvm'tirse lIn ¡:ttAIKlIDi-. ~ de 
daarroIlM lldivid"'¡' de:portiyee y iWCIIOti_ 

"""""""'. 
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Antecedentes de Juegos y Deportes Aut6ctonos y Tradicionales 

de UIIZI nUIMI era, loa haIIaz.. 
!IOn, aI1n para orqueólogos, antro­

del1Bma, un enjamm de 
dudas, especulaciones, apasionamlenlDs, 

tais, &Olpi s y, sobre todo, mistmio. 

Uno de esos mlsIl!rios Io'epi mm. el juego de pelo-
1zL Jusm deportiva, BjaIddo guerrero Y 0I!l1!m0IliiI 
ritual, el juego de pelota COllSl:ltuye una de las 1Il8lll­
festac10na más l!XIrafW¡ Y fascinantes de la vida. 
prehisp6nica del área rnesoarneriamD.. 

Muchas intlttioganta ha significado para el ámbito 
ac:adémico el testimonio mudo de más de 1500 
canchas de juego de pelcla prehispánico distribuidas 
desde ArIzona hasta Nicaragua, tan de sólo UIIZI mo­
dalidi:Id del juego. Una ~ que demuestra su 
importancia como acorrtecImien1o festivo-sodal, 
vinCldildo con una ~ rdigiOSil, ~ Y ritual 
(Para los apaiíoles, "cosa del demonio" que había 
que prohibiry destruir). 

~F_"""'.. . ....... _ 
D _ ro b' l' ¡ .. ¡ 

Pele a ello, y sfn tener un rasIro sIsIem6t1co, el Juego 
de pelota sobravive In la ....... ' .. Hd .... i. 



AbWldan las evidencias de que el juego de pelota 
fue pmcticado mnpIimnsntll Y dunmlll un Imgo liIpso 
en ~. o.ie luIce 3500 ;riios desI=I. liU 

importancia como ritual de fertilidad y tomO 

deportE de gran hahJlklad Y fuertes apuestas. SIn 
embargo, los cronistas no ahondaron en datos 
pncisos en lo técnico y, menos 1IÚIl, di!! 5U vfnculo 
con 111 cosmovisión. De bIl fonnII, loe tm:¡1!e6ICI!PI y 

~AmVaa,.. ...... .' ........ _. _ 
.. ' _ Ir." • ¡ F _ ~ 

etnohlsIoriadores dependen, en mucho, de los 
estudios iconogr6fIcos que se hIIcen de lIIs amchas, 
ród¡ .... ", vuiju pimzIda:I, escuIiurz. y hIIjoneliavea 
de piedra h,,]]¡,dlls en divertOllil puntos del J)IIfs que 
remiten a las culturas toronaca, o1meca, maya, 
zapoteca, p'ur~ toltEca, nahue. y de ocdden­
III! lIbIInlco pehisp6nico que da Idea. de la movIIi­
dad que tuvo este depo¡ 111. 
HIISicI el momento, con iII informac:i6n que encierrIIn 
los objetos de dichos sitios orqueol6gicos, se ha In­
tentado Nconmulr los elementos que rodeaban lIi 
JI1I9l de pelota, desde su conc:epci6n III'qUiIll!ct6nic:a. 
hublla oonviIII!nciII mciIIi qtII!.epi nt6l11l1ptIU­
liI, p¡:wando, por supuesto, por los tributos humanos 
como la pádIda de la libertad o, en caso O/:xllemo, 
de la vida. 
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La lucha entre el bien y el mal; 
una enseñanza prehispánica. 

E juego de pelota, en la 4poca prehlspánlca, no 
constitufa una mera dJversl6n. Estaba b6sic:zunen18 
asociado a un simbolismo mfIico-reIigioso, refIe.j¡Jdo 
en los cMleps, en la ub1cad6n de las canchas de 
juego dentro de los ..... lIh ... czremoniales, en lo. 
elementos llIquHectónicos de las propias canchas, 1m 

los rituales y dioses .. snd .. dos al Juego y en los mitos 
hnsmiIidos por la mdici6n oral y n!8CII~ 
posteriormente por los aonIstas espaftoles. 

Existen VIIriu teorías lIC.8II2I de wlli.grJiftcad6n 
m1Ik:a. Una de 1as más d1fund1d!1s y, 9Obn! todo, más 
1nteresantI!, la mIaciona con el mtmdo astral, en 
donde el CiIIIlPO de juego era un e:teemIrio dIi! la 
lucha de opuestos; la d1!alldad, las contmdicdones 
natImIles (1zI1es oomo la aparición y deup¡mci6n de 
los astros. la oposición de los puntos cardinales Yo 
muy especIaImante, la lucha entre las fuerzas 
b.nninOSll5 Wlih .. 1as de la ~. conc:ebidlls 
como asiros que, asimismo, se identificaban con 
cimtos di"..). Asf _ explica el swgimientu del 
sacrifu:io Y la decapitaci6n en el terreno de Juego; 
formas tributarlas Ml'IffN!as con la ferUUdad y los 

• 

--Fmre las nanadones aztecas que NgIsIran, las 
lnwstIgadoras De la Garza e bquierdo dtan que: 

"""LuIo ....... OrIIo~dolo,.. , :I •• ,,-yDoporloo ... _ ... y~ t, _doMU f ¡). 



Las canchas, un espacio de 
múltiples lecturas. 
Lu amc.has, d.dtll. o ........ c_. 1500 de ~ 
Mnad'" en lenilotio maoarneriaIl'Io IOTI kI muatra 
ImIfutable de la riquaa m&tica V golOSa ~ las 
cUIutu prMIsp6nk'M c:enlraban tD el ~ ele 
pe&ota; de aIaIi CSb'UI::ImaI, por lo nll:llC», la mitad 
.. ha ............ .,. Ice 600 y 900 iIl\m de no !u. -
La ubic ... ~. de .. cancha. con NIpeQo de .. da­
m.6I.dificia. QUII W1lljJOilMn'" coi ... :! ... prMiI­
p6nJaw es estlaUgjce, ya qUllJos t1~ 
OC"parorI un lugar pradomInanI.t en et ..... b:o de la 
pob],'d6n, mmo si. fwmm otro t.mplo.. 

u. ~ ~de a&ejuego ~bma 
sImit%k:a Y m mú o mt:nOI sIrnIlar en 'kIdas parta. 
Su ¡Unta .. ~ a una T 1adna o a UJ\II. 

~ -ro unida por la .... Las dlmallici_ cW 
.... de;..goob .. dem~wrr.ndeun 
siOO.otro,~*mpN.WiI"''''unaCOl rt nllt 
en. _ ptopcacbws; en promedio miden 60 maliCIe 

de Jarva por 7 de encho, con aoepdlJn de aIQunM 
qua mn mudIo mayogs, CDmO la de Oridlin ¡tII!., 
en la zona ~ que mide 168 por 70 me!IoI. 

Otras qua d'da(VlIOIl l1li de XochlcaIca, 'IWa, e 
TlI.jfn, MarI. AIb6n y Yagul 
la eanc:hu Y tipo. dejuegg ~ *lo ~ 
bMIcammte 111 na BfUPOI: 
- IU su orientación: oorte-sur u orIeIa~. 
- fU _ l'nI.IJ'Of Y ... w\es: 1ncInadc:Mi, I'III:D ctln o 
.. orWb y con un lRIn;J p k ior 
- IV bt objcm. ritudu: Y'VJI'. pUnas. hechM. 
~PI*b •• 

. ... .. ........... ;.U' .. 



M o dalldad e .. pre hl .. pdn l c .... . 

l.C6mo se Jugaba,?, lqui&¡a lo JUQIlban?, lc6mo era 
al Utmna de puntuac16n?, ¿mM-.-m 1m; difmm:¡. 

du Y similitudes de una ~. una cuHI.m2, o de 
tM'Ia 4poca a otra?,.tOO ~ ~ ~ en el 
aira, 11 para" QUII, sin ... bindcr dar la 0bTJa pala­
bn..abr. eá depucbi, _ hAn.' N.o ....... d...t.orrio.. 
na como , 'Jtado (en MM peItI) di mformado. 
na~''''lI .. RcM. 
lUlo pOi", 1& ~ qw helú cuaáo modal­
dada: UllpOi.otw: 

• La mM lógica, cpw por p1:nat1a. mnIIsUa en 
1DmIIr 11 arrojar la pelota con ... rnanos. No le sabe 
c:uárrtM }*iMJillII! ;,gnhnn ni c::6nw lo hadan, }*lO IÍ 

.. fW:ible ~ qu. abI. .aMelad ye .xifIfa desde 
e1l1ltimo milenio ~ de CrisIo.; por ejemplo, en 
DaIrm1, el haD"V' de mM de 40 ¡ Irme en piedn1 
muatra~de_humanoIcn 
actitud ... dln6mIcas, con SPJ8ntet, m' ... 11 abMos 
..... ¡,b, QUllIIMIn en la mano una ,_Léa di. 
diu .. wión da un puño. 

• Aq.u", en donde se .¡tIjqbo un b . "" malO o 
palo cano proIongad6n del bruo pMl gol¡ la --

.u.._~ ... 
~ IIIfJ'-'" ;\3 

.~ f 'P"-" 
te ' ... 

.... . ;; .. . f._ 
iU 
.'" !f' 



• J-.o.wl~.""'_ " .wl __ 

Mk:boac6n. como ufmKla dentro de una Iumbe. 
............. o meno. 1500 at\os ardIsde m' $'. 
era. fnI:Ica una gran antlgOedad en nuestro paII . 

- Una ......... en dand. lB ~ ., jugó gc$afr~ 
doIa ton el pie. E.ta mor!..J¡dM est6 mentJII doc:u­
merrbJda; Iin em\)¡g¡g, M praume que exifIi6 por­
que In el mura1 de TII!pAI1fi?Ia, Teo?ihuac6n, aparece 
Wl perlO1'lll)l que golpea. la pelom con el pie. 

- y &1 juego ~ el m6s importan •• mejor 
~y~e1más]X1J'll"ry 
pCigrmo _ el cpt_ mMz .... ¡Ppundo lB ~ 
lXlI'I la. eaderat, A dicho jUll!!J).eI le dieron d*in?ol 
....... :b:= en aneun-~ ¡lIdf"",..: ubmaIizIl? 
u uI-. en nQna.lI; pokoI poi o pdt Q pok. en 
mBI,III; su olIrn ptIz. al! bt t1q14a11ach.I. en 
ra¡rie· '. ,.."....·lqll c:amvIM tzIrandunl en 
~o_ 
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Ritos asociados al juego. 
l.aI manIfest&dones rw11gi,," del Juego tambihl le 

ot.rvan en las ceremonial rituaIM que 111 realiza­
ban &mbo de b!II candms. LotJ·'IP'.ic.ru, por 
~P1plo, llewbIIn a cabo rItoI ~ onta 
de los Juep;, alg.mos Nladonadot con la lJMnL 
Lalnvallgadoras De la Gana. bqo"mJo dicen 

"'" 
....... '" ...... , ......... 42l .~ ... fJ 
Toj(a"doChitf>*llbllp ..... ..- ........ _ j 
á,; k -;'1> \-9 ,.", du$ da .... 
==""'''rl'¡j M".mAr:ia ",-:.,.cM B T." por 
d.wpIIal6., D por nh .. . ~ ... _ " JI al .. ciOI Chichin 
lbi par da ,!! V.L &ID .... rra.YIIII!aI. ~ *nb6Iiao 
cm. ajuegD 11 la !J.I8TIL Una lIIIad6n l6gIc:a, ¡... que .... bao 
.c¡a dan tumzu contr.:IaL .• ' 

:!" ...... ' ••• ; . 

. _4 51_t. f 

•• & 'm" 

'DImb1át hacen mención de la pm1icipI!IcI6n da ltIf 
~latIaJau-.~: 

'".por la ...... adornaban Lot Ickb!l ponIanIot lIIIdrna ~ 
las pmwIeo cW T1ad-. ., el medio, ... uno fronmo dII «ro!l 
WuobQl~'.dellÑlycS.dlnla_ .. :aa 'M ~ 
alllu".OIIb1,n. lo b • ...,. .. '-__ .... mkIIIftIt 
_ WíarI how.bo ",... .,)IIIlotL. p 1W:)..w.. _ ... 
.... 1IIIIIIIIrl 001' w.n. Ir" WI n"'~" ME .... !I 
bIIldIdr;~""",,,,,,,,,,,,,,,,,,,,_ 

a ........ CWWIoi ...... ". ' t "pdacay~ 
cuatro _ JICII' «).Mgo. l.oI __ hadan kMIJD dIIIM 

, ... Jlaly .......... 



Los dioses más socorridos. 
~ difelen'" ~ 11 Jo- qu. M ~ en el 
Juego de peloI<l; no soIamcntt: aqUlllot ,mados 
con el juego propiBmcI.t. dicho, lIIno otro. Nlado­
nadOI con rituales que telMrvaben • cabo deNro de 

'" """""'. EnIrII a 1IiDcas, el juIga de peIota. .. _1IZebe bIqo 
lapO" , jIw¡ da 00. cm-, Qly&IIlrn4Ia- • aMo­
caben una hnce 11" QQ, C\ a'" q¡-. ÓIoiobo 
del campodc ~ ~ ~ palIO e* fin. 
DIct.os elotes mm X6laIl y Qwt '.wt, 5flhaeún se 
relIcw al. primero en uno de IUS hkrio"lOS: 

".....~Ju-go ~oI. ~ X6Iot 
&..p...do!j .... do!~do!~, Ju."X6lcd, 
s.Mr doI. p.r. do! piecb prIdooL 
MIra 11 P11111n1eaJlll • .tCJjI. 
&. ...... ¡" 0KUrid.d, al .... do! ¡" ~ 

En cuanto a Quetzalc6atl, en " mito ~ cuando 
.. apd.oo de TuIa cI$ Wla Mrle de rnanft ....... A­

na alo largo de '"' ~ y entN'" te hace 
...... Ida a la aad6I, da un juego de; ptInt& 

4> DiI<o <ko.;wlti.;. .1& ........ IU)'~ 
.......... H..,.-.. .. ~ 

., ... ¡.,." _", .. 1000 .......... de XibaIrL 

EM l*Ife t. -'dc> k .... 1Iadc. m _ •• u*",6 .. df: 
PIIIIII"':UII, como ~, di! dQ del Sol q ...... Nferfa • 
.s-.. .. ¡" .... de ¡"noo::n..~ df: .... "...,.. 
11 ¡" p!.laIlI delllQl. 

0Ir0I diosa NIadonados con el juego !Klll Xod\I. 
quetzal y XochIpiIII, en su edvocaci6n de Mac:"n"6-
dtitl (cRx;J flor), dioI d."~ e1juego y el 
d.p .. da, 11 q.dtII'I abJnas ..... Ie tep: mm C!. 

1111 ~ almO c.n*MI, 111 dioI joven dIII mm. 
Amap.-t y 0epétraI .. AL cWjuegoyde; la pelota, 
~, .. ttnconbablm NI' 11Mb 
sotn loJ mwot · el. s'n GI. el """"ecbco del 
~ ccmnonJal de TmodIlUlan. 

Tl6Ioc, die. do! ¡"....... ......... = cama),. .. 1, DI 
..m..,:.. al.1DInI. do! t.p.ntiIIa .. T.:!Iibwdn, .101 ... 
<:<JnIDpodl<:G "'''doIJu-. pr6c6taalaqull .dedirl , 
aqueIIoIhombIwq .... ~do!aI tIIUII'Ie hIobúIn.... 'do 
~ ti! TIIIocan, 

ss 



L .... " pue st"", : 1", v i d .... c .. onbl o 

de un r e ino. 

En ipocas cmcanas a la. ConquIIta, el juego tuvo un 
nu.vo lIiemen1o: la 1Ip'WÉ". Se cuenta con un nú­
~ rms.yor de tefe ......... .obnI ala pr6r:tIca entre 
loe aDIcas, ya. que '" ,. <pM hebia cllhlcr' ~ 
da aplIi.'r'da: unos ... bI paploJ ) 1t'J'4 , 
01108101 paboo Ijla( • • • U cayad ...... da b en­
m.ntn. Yo 1inaarr .. ,1a, bI .. pI .. 4 _ 

Las "P' las Iban de. awcrdo con la pcwId6n lOdaI 
de quicna las hadan. Por~ entre JX\N _ ' 
y capitalllS útzos a:Jl'IIIs1IIn enJ ... mantas, adate­
_ ti. guemI. y ~ 

Los jugadores que habran hecho del ~ un oficio, 
IIP' ..... bar!. 10 que ten!an; case., MlMnIIIraI, hIJos, 
Iroj. de mafz e inclusiva su libertad., pwIIlo que si 
no a..npKzm con kl u&a:lda, .wI. ~ y, si. 
al ~ no 'upuold!ll. por ~ 0etJd¡r. OJlltu,tda, po­
dCan ter wndkioI ocmu •• 1 iIOI ftI un prcdo 
equIvUmta a .. drNda. 

..!:' ,11" "f • , '.,.~ 
... . .._ H + 

; -

No obmiaota, había lIUIIpdoncs como "'lipA, en 
aquello. noblllt qIM no _ remgnan a la dmmbo; 

·.cuando AxayúatI pcrdi6 la laguna y el merado de 
TenudottIi6n aMI Xlhullt4moc, .mor de XochImIk:c, 
el prtmeru mandó dar muertl: a su contrincanlll". 
(I-IIAurIa cklut entiguul hIobbma P'whi¡.;ha, di 
JuM ConJrw¡ NdMz). 



Sobrevivencia y continuidad 
del juego de pelota. 

En la primera parte de la época cckmIal, los frailes 
evangelizadores al darle cuenta que el juego de 
peIom tIInla implicftdonss mtigi' , prohibim'on ZI 

los ~juplo, con el fin de ~,.. con él. 

Sin embargo, el deporte se sIguI6 efectuando, gegIln 
10 regisI!8n los cronlsIas de la 4poc:a. Poco a poco, el 
Juego dejó de prad1carse en la zona amtml del pafs, 
aunque no se perdió por completo, pues para los 
siglos XVII Y xvm hay nfenmcias de que al juego de 
caden! continWlba vigente en el rlOl' elite de Mixico, 
~ sin la ptuenc:ia de canr:m.s o eonstrucciones 
especiales Para el siglo XIX, el Juego "'!9"¡" vivo en 
5ononl, SInaIoa Y Nayartt Y ya en siglo XX exisIl!n 
diversas referencias tanto de personas que 10 han 
oblervado como de bwestlgadores que lo han 
atw!iaclo 

Es in~ mencioruIr que bis ViIriantes .mmo­
res a la Conquista subsisten o han tenido corrtinui­
dad hasta la ipoca actual y se prac:tk::an en dlstIntos 
puntos del pafs, e Incluso en Estados Unidos (por 

~ JI ¡ rl6ta._,... ....... """"= .. =+ .. .t_"",,,";"'¡"¡ _M I . ¡ ...... _'" 
1I'iIIIdM. Ti f, L 

mmneII di! migración), tn!a!: mod .. Jid ......... pelam 
mix1ecil de hule, pelota de bro y peiot,. del wIIe, 
en Oaxa .... ; carrera de bola, arih~ Y lucha por la 
pelota, en Chihuahua; rebote con pelota durII., en 
ZacaIEcas, AguascaIientes Y San LuIs PotosI; u1ama 
de cadera, de antebrazo y de mazo, en S1naIoa; 
tWhukua, pasárhukua, pasarhutakua y pelota lZIras-
ca, en Michoac6n. 
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.... ..... fU e ._ .... ' ........ . .... .....,.. - . 
Penan '\1 ~ a ... " .muct.os..rnt.on. 

pen;IidoI.llqlllm por~ no Iod.. la. 
pistas que .. timen ton coI"witillta y la 
l'8CCnItnJc:d6n de .. hkkAla dIl)Jego di pe!ota aI6 
aparando ~ NSpI' taso 



~*~\\~~\\ 
Juego de Pelota en Michoacán 

Antecedentes. 

_ a la dlvesIdad eulturaI, en nuatro pe.k, 
ciimdo noJ ¡efw:tiLllOl 11 la cultura. cuI _"p. I'lOl 

.afm'utLalIlIu ~ ,..gd·· por Jo.~. 
tos de la 'alta culh!ra' , Parad6J1cement8 dejlUl'lOf 
el. lado la riqUlllll a.Utura1 el. 101 dlf ..... tu IPUpoII 
finlcoI. uI como _ dlw:nu manIfatadones enu. 
grupc» y ~ m''" ct. d,If,..."tw Ngionu del .... 
'áI. dudlla Conqu,Wa, 1M dJJIIrI:n .. c:u1turu t:IdIIm­
.. en el nl.l8YO continente .m.MeIO •• por d~tn 
vlch"ucW: dCIIde la deupadd6n lkIee. por elea.­
mlnlo mallvo, huta la evangelImd6n con miJM ala 
~ eS. cilehaI cu1twu. 

En a161g!o XIX .. lCOI'IIIdc6 lila ednmcIII de ¡p'Up05 

Itnlc:of como una traba pena el detanoIIo, modeml-.Jo ' ,"u*" • .s-.,..I." s ... 
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zaci6n Y IXJI]lI!lIjdad6n del Esmdo-naci6n; errIDm:es 
la homogenelzación a traWs del mestIzaJe y la rou­
~.ecxmvirti6en ~~ 

Va en el sIg\o xx, a partir de la d6twla de los aOOs 
winlB, el Estzdo desarroIl6 diVft&IIS eshalegial; edIl­
C<rliViI8 Y cuIturcIles con objeto de unir (homogenei­
mr) cuJtural e ideoI6gIcamente a la nac16n. 

la isualcWl de oportunih.dc.s 
Soci.alE5¡ econ6mic¿s¡ po[ftic¿s 

yculwralu. 

Actualmente se reconoce ya el derecho a la convI­
vencia, al. respeto y ala ignald .. d de oportunidadu 
males, econ6micas, polfIicaIJ y cu1I:uriIles de los 
grupos itnlcos. 
Sin embargo, aceptar la pluralidad a.dlllrlll no basta 
en la medida que uIzI difenncill. estii lIOOIIIpIIilada 
de relaciona de poder en donde se define la supe­
rIoridad e inferioridad de una cultura sobre oCra. 
Es en este estado de cosas en que nos encontramo& 
al. ~ ~ nIIJgO de kss ~ cuItuIlIS 
suboltemas; en este caso, el Juego de pelota. 
Se tiene conocImlento acerca de su Imporbmcla des­
de tistnpos qua 58 remonlzm hasta IIIlIes de nueslnl. 
era. Con la llegada. de los ~, 1a pr6dica no 
desapareció. Fue hasta 1930 apraKimadmnenlB, con 
la d1fusf6n de depmtes como el búquetbol, ñ1tbol, 
volsibol, etcétma, depmtu IlDIII!dosos que IIB pmc­
Iican con una pelota inflada con aire, que 8U prádica 
decayó y, en muchos C890S, desaparecl6. 



Ubicación Ji:eoJi:'-olifl c a. 

En el atado de M1choac6n CJdan audro pueblos 
Indigmas; el p'urlWped\a, el nahua, el mazahua y el 
DIDmf. La A.acIad6n d8 JugoI Y Deportas 
Aut6eklnos Y T~ d8 MichoK.6n, A.C. h¡" 
daarrobdo SU tmbl!,io di! ~ ~ y 
anImad6n d8 cm inCa modalidadet di ~""'9'" Y 
dIpartas t! • -UI"trI en .. i g16n p\atWpec:ha. qua 
.. &I __ elp ............ m6I.... ,bmYocW 

La reg&6a en danck k» p'urhIpecbA -*' bAlda­
&:. .. cIvide en Ira lIX'\aI.; 1acuJt!I:, llena, Y cafiada 
da le. 1l pueblos. Alguno. 1m. 1I11p\nru incluym. 
la mona iXlilipte'-.iida.rnr. z.c.pu y Mordia, a la 
que dinomlnan Cantabria o c:IIMga de acapu. 

Uno d8 Jo. ..... a.dhlnlla qUM .. Inwnh6 lA En­

'- lfI cui toda la q:gi6n tu. .. da! juego de pe1oQr., 
ptUII'ltIIdo en dffenmteJ mode!!dedlll, Dada su 
Im.pala.lCIa, ... ¡~ .. hacer ptOlllIOdón en. 
lIZIII comunklada y. dab6do .. &1 ...... , .. lA __ da 
cntnIloe adu1It. y loe ...... tu ¡ridica ....... 6 
un In ......... , .. liDb al las ~ Con 1PD 
lIiI'ib .MI1I1O por pw1a di la 'gmk !J8IIde', 1& pro­
_ entre kM j6wna y nIftoI .. 1.Tduave, con 
bate: en su ~ .. ,wgiItt •• 1M ~ m6. 

+_ •. - It ' .., " ... . , ¡ ",1 

90 .... dd)MgO d8 ..... 

. 'u_ I S 

Es MI como ... d tr ea denlro del ptOCUO di ~ 
b' VJI, di nI' ' .. ru1tura, Jamado can dlfem-It. 
flombi. -van la modalidad Y la ,egi6n. 



6. 

Uárhukua 

&; la mod'*''' m6. difln;lldll1II'i la ~ p\ubl­
ped\a ),1 Jd)e dikren._ r,ombi. ~ la comuni­
dad. Los encuentros .. r-I' .. n en" 2 .poI de 5 
"" mAl J"lJI'dores. Se Juega utilizando un bIII1ISn de 
madera, con el cual .. goIp8e una pc10ta da 15 an 
da di6mello que antlguamenw .. _bomba con C8-
¡-. tk aeda de capu1Ios en forma di balsa quI 

pmJdfan di! los IIlIIIIIrcmo. y la cueI, ya bmninzu::\z¡, 

lIItMiaba un bcIb! rcs1-nt.. Al.... .... 6rbo­
la por la ... inrnodeucl., .. ""t .. w6 " cL.bor.­
ron hilo de maguey o, ~~. con tiras de 
.. am-tM da WlIII. peIoCa di tnJI espuma. 
En a/¡JJnOS'. El,. uIIlIza paca de ., ...... ' .. 

Se juega getICMnent. lIn Iu calle&, ah""« .. las 
manzanas, aunque tamblln .. utilizan CJIraI¡ espa- .~." ... ~f".U"''''''L :IIiJ f ,.,.... 



dos, como los aIrIos amplios de las 19\es1as o las 
ca1Ies que rodean las plazas de las annunid .. da 
Se juegZ! en una mpmficie di! 600 ... 800 m2, .... 
disIzIncia enim meIZI Y msta es de 150 .. 200 m de 
Iargopor6 .. 8mde~ 

Bjuego Inicia en el centro del6rea. ele juego, cuando 
los I21pi.Izmss de mda equipo goIpsan i!l b rt6n del 

cxmtrario tres \1eI:a ~ de tocar .... pe\ota, en don­
de saca .... ventaja quien tiene rnayma reflejos. Los 
Jugadores Intentan hacer 11egar la pelota huta la 
meIZ!. cxmlrZlriZl, lzInz:m:ioIa por el aiN o por t1arra, 
mientms los ~ trén de impedir su awn­
ce. Es anotacl6n CU!I.Ildo un equipo envía la pelota 
hasta. la mela contmr\a. Y 10gra hacerla pasar la Ifnea. 
PZlrticlpao un capttm por equipo, quien dirige y 
cxmtn:rla el deMlollo del juego. 

~_ ... _-... --.' . .. ~::...-- /' ........ --
_\.. ./ 



Los jueces del partido (pueden ser uno o dos) in8-
pecdonan el nt1mero de jugOOoNs, vIgIian los Instru­
mentos, man:an los tiempos Y hacen las veces de ,,"""". 
Se amsidera falta ruando un jugndor muestra inten­
ciones de golpear o hacer caer a otro, as( como tocar 
con la mano la pelota o golpearla con los pies. Fn 
estos casos la pelota se declara 'muerta' y la pone en 
juego al equipo contrmio con un tiro li!:n. La dura­
r:i6n del juego es ar::ordada por los capilcmes con 
base en anoIacIones o tiempo espedficado. 
La AsocJed6n ha dIfundldo este juego en dlfe:telltes 
es!yIQ& del paf&, en donde! se han fonnada equI¡xJIS, 
iIISÍ como en el ~ 



~~U~~~'I/~~ 
Tsakapu eh ~ anakua 

__ ~sta modalidad se jugaba en varias comu­
e la sierra; actualmente sólo la practican 

niños-y adultos en Nuria, municipio de Patacho. 

El periodo de práctica de este juego comienza el día 
de las k'hétzitakua (31 de octubre-l de noviembre, 
día de las ofrendas a los muertos) y termina en abril. 
Se juega entre dos equipos de 5 a 8 jugadores cada 
uno, y se utiliza una pelota hecha de piedra volcáni­
ca y una pala de madera de pino o encino en forma 
de remo, como el del cricket inglés. 

El juego consiste en avanzar del centro a los extre­
mos. Los equipos se colocan frente a frente con los 
jugadores colocados en fila, con una separación de 
4 6 5 m entre cada uno, quienes esperan con mucha 
atención la pelota, que les es lanzada con la mano y 
a ras del suelo por el primer jugador del equipo con-
trario (situado enfrente, a 10 m). Para lanzar la pelo-
ta, éste emplea toda su fuerza, y el que la recibe po-

N . ... 

• 
• 
• 
• 

• 
u.. .. óe .. q_ 

• 
• 
• 
• 
• 

ne en juego todos sus reflejOS para encontrarla con • EI.he.IlÚiW1JOm;de,fOmde.nchoyde60.a.,9Omde!Arso. 
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la paWa y 1Cbuta'" mn la mayur r..- pWbM SI. 
el p:h .. er )lIgI'"b d8I equipo que r.abe no puede 
gNr,. )a PIlota. 10 hart el di! atr6I, Y asflUClllvs­
lMutll. AI_ a' J=d. o rabotada, no se dIba 1n1M. 
dir el libr. CI.Il'WO el. .. pdgt¡¡.. tu deb. rorkIr h-. 
que se pan por " .ola o hasta que salga del tm.no 
de juego. AJí, el equipo que redb16 se oo1oca en el 
lugar .... dand. qu.d61a pelom y lIhom ... mn le. 
que h!.I6nJan, .. d.dr, te obrrum par¡!. 0nzart. UNO 

\l1l:I por equipo. La pelota te iImza al frentr., nunca a 
1oI1ado1 &ti. )l1QI"'br 

De la hab.1Ided Y lo. .dlej¡;:wde 101 jIJgIIdora ~ 
de que la pdota ....... por el Willta.k> 1'10 8\ItIDCII, 

da lo oan~ IU ~. frt. ¡'¡oIejNido cada .... 
mM Y al "Cl '1po paidm6. El p¡mda Wmina mando 
• lega • una de Q extrcu .... 



~~~~~.,p\\ 
Pasárhutakual o pelota encendida 

U. instrumanlaa de jw!go y las ragIas IIOIlIZIII mm­
mas que las de la úmuluaa,. lo 11nlco que cambia 
es que se utlllza W'\a pelota de madera de colotfn, la 
L'UlI!. es remojada en petr6H!a o 9 Jina dunmb! uno 
o dos dÍi:I5 par<l que se impregne, y encenderla antes 
de Inldme1Juego (en la noche). El juego adquiere 
momentos espedaaJ!aru, sobre todo cuando la 
pelota IIWI:II. Jo. aira. 

Andanas de algunas comun1d"dqs mendorum que 
anterlonnen1e la pelota era untada con resina de 
pino. El juegJ se pmdicaba 8Il un periodo que iniciZI 
en llOIIIiernbJe y Iennina en abril. AhonI, por la 
promod6n hecha por la AsocIad6n, !le juega con 
m6s frecuencia y su pr6d1ca se ha atendido a casi 
todaa las comunid .. du p'urlmpecha, an donde 
incluso los niftos lo juegM con gr¡IJl entusiasmo. 
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Pelota tarasca 

.. p&Otlca en. Ngi6I. de la Uano c:aIIa!.lI: 
QUI CCIIDp8t lIi:ü kit MI ...... da Máko, 

~i Y Gt.a.WCL 

En .. i"'lj6ii~dN ... ~ ....... 
......... como la rahua, la lTIIIDuInca 11 la p'utbipe­
cha. Imldfll'" ... ., ap.uUan. ata regII6I. da. 
1iIma......u.w.como ..... \j¡M. ele Ia~ cW ...... 
n' $ .. "pi .Dcb .... 11'1 al CM"" 8orgIe. MIa 
pr6ctIca ..... ).Mgo: ... ~ no ' M' _, ma 
dA, • pa.-tocblol)"V"yd.p::w"" ¡a ..... !. 
bIeron por 00fIIicIe_ .. t6I ...... de acuado 00In la 
MI.IsI6n ck a cancp.¡/ ....... ca apaA. ' , 

Jvn ...... a .ju.gllmn __ , ...... de. .., ... 
CUIII ... qub. tt;.m ... 1g\1iiIl ParlO ~ Ir:. 
)~ ,,",,,, \In ~ pequeflo de rnada-. 
lamedo ~ ~ la pcnnbI d , ,álIr el golpe 
"",.' .. y con mayor ft-. ..... ,... ... "...-......... -

u. ccp.lIpoe ti CXJmpc:w...," cuatro ~1IIf Y \In 

IUplmbl,.ÑegIrrI en un campo A.'" al. de la paca 
mbd ...... cuyo dI6".lIo a mucho mM ptq.Idot 
mid.4y 11 m. Lmpoalidm .and.12JM1k111D 
00.1'IN y (IU conteo .. IIW tlo dell. 12 . 

'--­_.-

_ ... _-1 ---
-----



~~~~~\\~ 
K' Ul [ichl eh' anakua 

remonta a tiempos ances­
trü.. que ~en de 6 'dad. 
que tuvieron uso de razón'; incluso exis\l! la supoti­
dón de que fue un no ambaldtl, o diablo, quien dejó 
I:IIrIIzo da! Juego grabado en una roca laja \oc:zoUze_ 
do en un banmw:o por el puebla di! ADIpBni, 1m el 
munic:IJ)io de 1...01 Reya. 

Ea: juego le pradIcaba ampIIarr¡er¡W en le. pueblos 
da la &imJa., 1m la pan. c;u. hoy OCUpllel voIdn 
Parhl1Iutin1. ~ .. predieIIl en~, 
CIlIIZ:Ohtz!il y con aJsunos andanOI el. NUCIIO San -_ .... 
En Anphuan, pof cjtmp!o. el d!a de la l18IIa de la 
~ de la AIuncI6n (15 de.1QOII'O). o..Lando .. 
juega en c:ua de loe cargIMtOf o mayordornoI. 

ParaJugu, M utIIb:a un tableo y cuatro PIIItc» con 
mIIIaIS, ... cuaJa u.n.n un VIIIor qu. .. c:ombN 

tegdn 1& torma en que c:aigIn al tirados. Pueden 
partIcIpaI dot «1' ...... da 1, 2, 3 6 4 jI!QNkns cada 
uno. Las -.;as aatI 1M &IgularuIs: 

.El ecpolpo 41& Inlda genentlmenllt te detide por 
lIO.M!I'do era. los .. 'Ipnt. Cuando no .. asf, cada 

69 



equipo ~ un tiro con los p¡lÜltI6 e inicia. quien 
saque puntuacl6n mayor, 
.cad .. J' ,garlar podr6. hacer dos Ilros por twno. 
Primero todoa los miembros de un equipo; luego, los 
dol_ 
~ cada tirada se IlI!coheIá una ficha segdn la pun­
tuacI6n ob1en1da . 
.un j"Ql"ior qua obtenga la máxima purrtuad6n en 
el tiro (35), podrá lIlOIIeI' dos fichas (p.ej. una 15 y 
otra 20), Siempre se coneré la m6s atrasada 
.cuando una ficha cae en alguno de los puntos ten­

tnIIes (6 Y 8), &bI. 1M! 'quemll' Y p¡ss;! ~ ~ 
central del áNa de juego, pala volwr a empezar. Si 
welve a caer, se !eplte el castigo hasta que supere el 

""""""'-
.Al1IegIIr ¡Ii punto 13, se entra ¡Ii área mayor del jue, 

go, y las fichas darán el R!COlTIdo a todoa los punlDs. 
.En el área. prindpal, el gane ... da de dos formas: 
cuando una ficha 1218 en un lugar !'X'up .. do poi una 
o más fichas de un jUSl'dcr contrario, en donde la 
tlcha ganadora se retira y se encierra en el drculo de 
entrada de su equipo, mlenlr2ls que las fichas perde­
doras pl!Sl!Il ~ madre del Cl!ntm para volvm: a em­
pezar. La 9IlgUIlda. fonna es cuando la ficha 10gra 
recorrer todos los puntos wndendo, los peligros. 
.E1jo'Ql"ior de la ficha ganadora contin6aJugando 
1. detn6. ñchas, hasbI. hac.erla5 ganar, 

. !s b.r.,C'~ 
, ... '¡"" 

Las dem6s fichas, hasta hacerlas ganar. 
.El Ql'IlI! lctz!I. por j"Sl'dor es cuzmdo 8& cuando &lB 
hace ganar todas las fichas. Fbr equipo es cuando se 
hacen ganar lDdas las fichas . 
Como en los juegoI de otras pm1es del pafs, en este 
juego es común maliMT apueQs, las ~ con,iIi 
ten no en dinero, sino en especie, como burros, 
OOUegoI, gabanes o aparejos. Durante el des '10110 

del juego se amstumbra beber c::ha!anda pma 
aniJnar el ambiente y la fiesbI.. 
La Atodacl6n lo ha promovido en diferentes en' 
cuentros y estados, y actua1mente se juega en Que­
rétmo, Quintm¡z¡ Roo, Nuevo Úl!6n, ChihUi!lhUZl y !!l 
Dis!rilo Federal 



*~~~~~~ 
Pelota encendida de la región de Cuitzeo 

lago de Cuit.o Y su origen 

Al terminar el periodo de nuvlils (septiembre) los 
jllgw'.()je5 van a buscar el cham6s, que es el cora­
zón del maguey. Éste se dejil Mear ~ el meII dlII 
octubre Y. pasando la celebmd6n de "todos sanlDs~, 
el dia 2 de noviembre, se hacen las pelotas de apro­
xlmadamenlll15 cm de di6metro. Cada equipo (de 
5 miembros riu) pi enbl UIUI pelota Y • prenrkn 
media hora Bllles de comenzar el juego, en noches 
sln luna. La bola no prende sino que mantiene en 
combustión in1mna. Al ser golpeada sueltZI humo y 
~ que a lo que permite que los 
jugadoNs y espectad0N91a JocoIlcen. 

PlIra medir el tiempo se utiliza como referencia el 
movimienio de un conjunto de estreIIae que ~ 
una constelaci6n en forma de triángulo Y lila cual 

. ,"" f •• 10. ...... 0,. 

conocen como "cabrilla", Se Juega pues a dos 
cabrillas o t!eUljJt». 51 se apaga la pelota cuenta 
como tiempo en amilZl del equipo que le tocó 
~. I...c.i jug¡Ido!es ¡diti'¡m penc¡58 de 
maguey amarradas como espfn1lleras. 
Este juego 10 practican sobre todo los peones, los de 
los bmrios m6s lIpIIrlmios (orilleros). 
Es un juego muy rudo, de mucho o=m'~_"""'" 
Cuando hay fcm:ejeos errtN los ;'gMores, el colme 
(mbllro) se acerca. con UIUI vara de huizache con 
muchas espinas y la mBIB enln! ellos pIInI. que se 
lOePdIen. 
1.0 AsocIadón ha contactado profesores de educa­
ción l1sIca de dicha región con e111n de poner en 
InIIICha aIXione& pandienies .!I. su reanimaci6n. 



Kantzákata 

conJunItunente con un grupo de 
profesma del municipio de NahUllIzen, ha inldado 
su mmImaci6n medltmte la organImd6n de Wl8 

cornpelEnda anual en la comunld!ld ~ de 

"""""""'. Después de varias cWcad,,' en que no se pradlcaba, 
los dos oonc:ursos convocados han res1!ltado un éxi­
to. La comunidad entera se we1ca Il praenc1arlo, 10 
que hace suponer su recuperacl6n. 

Kantz:6kata es un nombre p'urhipecha. que slgnI8ca 
"armazón especia/", y que cubierto con papel sirve 
para volar. Se e1abora con tajaman1I de madera de 
pinabete, rajada a hilo especialmente para tal fin. 
Para la e1aboraci6n de las kantmkata. se utilizan siete 
lirZIs de dife,811te5 dImenslones, pero con el mismo 
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ancho y grueso, y se deben seguir estas instruccio­
nes, ya que de esto depende la calidad, resistencia y 
liviandad de las tiras. 
Se colocan dos tiras de madera de l.20 cm de largo 
por 2 cm de ancho en forma de X. Se coloca una 
tira de 60 cm en sentido horizontal en cada uno de 
los extremos de la X, y en la parte de en medio, a 
manera de travesaños, las dos tiras restantes (de 1 m 
aproximadamente) se colocan en los costados, las 
tiras de madera se unen con clavos. El armazón se 
cubre con papel de china de colores y adornos al 
gusto, y se utiliza el engrudo como pegamento. 

En el travesaño de la parte superior se coloca un 
chillador, que consiste en un listón delgado y resis­
tente, o en un trozo de la a1etilla de la camisa, cono­
cida también como uetárhakua. 

Posteriormente, se colocan los tres hilos o inchaná­
rhikua, uno al centro del cuadro y dos en cada uno 
de las esquinas superiores del armazón, y que sirven 
para controlar el nivel de welo de la kantzákata; 
se unen en la parte media. 
La cola, que es la que le da la estabilidad a la kant­
zákata, está compuesta de varias tiras de tela de 2 
cm de ancho por 20 cm de largo aproximadamente, 
las cuales se unen formando un manojo y se colocan 
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en el hilo que W1Ii!I bi dos exmamQIJ de h!. ¡:wte infe­
rior de la Ire...,fteta, FJ hilo origIruIl es elaborado 
de maguey Y mide aproximadamente 200 m. Es de 
una sola pieza, lIn aiíadlduras. 

ElI .... 
&te consiste en una caIlela que parte de las ori1Ias 
de la comunidad y tiene como mela la pinza centml. 
Gana quien l1egue primero. 

drrel!f!cados 
.E1 equipo cuya batdIud:a caiga D 1M! averie una 
vez injr:j;v'b, 0 o:unpetenciCl, Iendrt oportunidcId de 
qpararla Y volverla a elevar . 
.No se permltir6 enredar 11.'''''' .... '''''10 los hllos de los ...... """"""'" .Para librar un obsfándo, se pennitlrá al equipo 
cortar el hilo Y volverlo a unir pero sin que caiga la _ta. 
~ el equipo que wele m6s • y llegue primero 



.,ggn -u ~bI. . 

.Lo. equipos partidpanta nombnln 101 jI¡eces que 
vIgIlar6n el de!lempeño deJa c:ermL 

Para manejar la kantz6kaia .. lIquIera de un equi­
po am!pIIII5lo por u.s jAIRliIQi: " caplt6n, QUII es 
~ la dirige, y r:b ~ ~ lo ~ achi­
cindoIa o ~ ~ Indícadona.. 

La bu; r •• IDrD8 .. IMM ..... porloJ" .. "'blo5m 
la h.Nu.idad deI....I8nIo, atI. cano por bM.t4n .. 
nahinllls qus SI! ¡a ... 1: irbo b , ~ ... oH de 
km, elLA ..... , 'J _la ~b¡I¡c!¡wI del ~ la qus pIi!l'­

mitir"6 ~ awnblndo el hao por ~ de 
los cables, subiendo a 1M IIZOI '" o de b ..... do el 
hIJo de los 6rboIa. 

Ant.rlarmentII! .le ponfan ~ 11 Jo. " si d~ 
ci810s k.n~ c;on el fin de corIIa" los hib de los 
rlwla, pero en el primer eoncurtO prgrngvido pciI' ID 
Awded6n para t'eICIllzir el juego c!npib de más de 
dnruImi:a lII'Ios quR no SI! prac;tLtaba. da comW1 
acuado se cp6 por ... "iJIrI&¡, p¡n1lVMar 1-" ' 
lI(J':I4ulEL 

TS 



Tembinii umu 

Es un juego donde pwkn pi!rticipJr SinIo pm 
comoj6wDlsynWlol,NlnquIIl6mhcml Se 
(Il*M )igIW uno alIIlra. uno o en ""r1pr4 de dos o 
.,. j .. g1""'~ -. 
El juego Gene varIarIta de una comunidad • oCm no 

dela en Ie§ 'o bmas Y nwMes del. J»IIIo. A 
los Jo........ ___ llama pnllems o quIr&zdzInB:L 

Aprenden el juego dade loe 7 u 8 iIfioa, amque 
aOJnos dade MIta. A la capeta no tao " .Ios 
Jlrger' .. -a: ~ hay póblm ' ..... ,w,. 
PI.d.rt jugIIt _.��m .,.. ....... divana, .el no 
aunobrico*' 

l...oI)I§'.... es racuardan ~ l1l'I AaJo. haot a6oI, .. 
)t-s¡o .... bmñlD ~ laI mudladu. _ ponfan 
rolo pzn balar sus danzM y ",*,Y'lla viIitiI de ............ 
Cada. va qu. _ va a jugIr a 10:1 pelUlos, .. rIIIga 

4>J. ' ..... -­
COIlIll!Jlll.. baae la tal, fe y _1'ImIIl'aID los ho­
yac CCft un b 1úL Si la SUfEi Bde _ ck DI!IIn8I'do .. 

~ oon ClIII. 
Q .pndo _j,IegiI por las nodws se ap:c.ed .. 1a kIz 
de la luna, o.1lumIna COD. ~!-

1..-."''''' 
Se UIIlI\ cuaIro peIWos, nume:r:ados con el 1, 4, 6 Y 
15~ILMJde:n~20an 



~,.,.. ,."...,....¡¡".,,s.¡ ..... 

"'''-Los paHllos tienen una pal'W plana, que sirve para 
marcar los n1lmems; y otra circular. Se dejan al color 
IlZIhmII de la rnadam Y muy bien hjado&. A los pBIi­
l10s 811! le8 l0ma quin8ll!dla. Al 1, en ~ 811! le 
dibuJa una ca1avera, pues es el ~Judas que enlnlgó 11 

Cristo" y sirve para matar Juego. 

EJjuego .. 'bm ilIlpottalrbi! en la comunidad que 'líe­
nen carpinteros especial.." para confeccionar los 

palillos. Son elabofados con grlIIIjeno potqUe es la 
mejor madera, que no se abm fácil Y lIIJUIlII\a mejor 
los golpes del tirador. 

Se juegII. en una carpeta de tierra o cemento de 
aproxirnadarnen 2 JI: 2 mBIros de lzImIIño. TlBl18 10 
~ por ~ lado, m6s 2 en ~ dos e.quinllS 
donde cOOa. equipo inicia la jupa, dando un toIal 
de 44. Curiofamenllllos chanari de las comunid"des 
c:onslderan 50 ho¡.Iitai Y no Jos 44 que son, porque 
conslderan que la we1ta (sin el equipo enemigo), es 
decir, la que ellos ocupan es de 45; cuando en 
nmljd"d es de 40. 

La choya próxima 11 donde se tiene que llegar se 
Dama choya grande. Los eJd:temos donde se inician 
9l! denominan "oNJllSft EJ hoyo de la oreja. donde se 
ubica. la primera tirada se conoce como "cabalhrte-. 
Los pozos se abren con un but6n que uno lleva, 
induso para limpiar el pocltu, amndo YII tiene tierra 
dURlIlte el juego. 

Hay una piedra '*' tobre la que chocan los pah11os, 
colocada dentro de la carpeta; no tiene medidas e­
xactas. Para marcar las tiradas donde llega cada. Ju­
gador se USIln fichas, llaves, piedras y monedas entre 
otros objetos dlminutm. Al númm'o ll!! lImrmn "11&-. 
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~ tir¡u- _ ~ los 4 pBliDos por ~iIIS, formAn­
dose 2 Y 2 de cada plana. Se golpean en la piedra 
laja y se dejan caer de manera 1enta o fuerte para 
que rebaten, según se pi 'IIB la jugada 

..... -. 
Se vale -soplar" (sugerir la tirada, cuando alguien 
requlen -ayuda-). 
Cuando dos oponentes coinciden en el mismo 
hoyito, al que tir6le \oca matar al jugador que ya 
estabe. aIli, 10 que consiste en regresar10 allnldo 
para que comlmc::e nuevament1!I. Gana el que 11 da 
la web completa a la CCllpeta Y lIeg¡I primero a la 
"oNjHa- de donde sall6. 

r ...... 
Según la carda de los p,,]iDOII; es el valor. Así, lene­
lIIOIJ liIIS Idguientes IXl'lbil¡dndes de taer: 
Si tae 1 boca oni'bo y 3 boca ilbcljo, entonces va1e el 
n1lmero que cayó boca lIIIIbct. All _le iICOSb.ImbriI 
dibujar figuras; como es el que ayuda a "matar" al 
otro jugador, " prefiere grabarle una ca1avera. Al 15 
le l1aman matikurI; es el que cuenta más. 
En una segunda opción encontramos que Cillen dos 
boca arriba Y dos boca abajo. En todos estos catOS 

cuenta por dos (un punto por cada uno que cayó 
boca arriba). 
Igui!llmenll! si CiIen '!res boca ;mibn. y uno boca .­
jo, " da un punto por Cillda p>!liIlo boca arriba 
obwrvado. El punto de partida. de li!lII chQYiIIS se 
indic:z por el hoyito inicii!lI, de 1211. IIlIIIlImI. que los 
j1!gndlJl'U han de mamiIZlrse. Un voJitdo decide qué 
j"gndm- tira. pimem. 
Si CZIBlI. mmro boca nnibII, 8!i d!!cIr todos los pnldlm 
con los que se Juegilln por la pm1e que tiene el 
namero, adquieren un va10r toI2II. de 5 puntos. Si los 
cutdro caen "boca i!lb$" VIIIe 10 punlos. CulII'Ido ya 
llegas ola choya gmnde, (1ado 1l1tImo) para salir se 
modlfIcan los va10res de las tiradas. SI. cae 15, 10, 6 
Ó 5, no wle, salo va1en el 3, 2 Ó 1; por eso desde la 
esquina se dice: ya te toca -corWfaIlas" o lB 
q"""""'. 



Cuando ya estás en la Ih de la ON:Ja. ya no p"Ma 
UMI' los ante.dmd, ni el4 Y ti. ce:ya:ran, no valen. 
llena que tirar en lid próximo tumo. 

Si !.lB estas en el último hoyo 11 te COI! un .teet:r (1) 
sala perdiendo, polque time que volver a empezar 
• juego. Aunque uno ~ que ganMa, no es 
fIIf4, porque • hecho de aIIIf .... el fNII te obMga. a 
tIra:r tia \leCa "I9',ldM para 8II8NII' del a:cnlot.ctO 
~~dOO 
ütando 1m ... " 'te: de la ~ si. CM l1li, DO 

pnaI. Para ganar timI que C8IJtR 2 6 3. 
St a ;'9f"kns SI: lII'ICUC1tran 1m la ~ el 
timdar puecie rnabIr a airo, ti ob&tnII un ·u· (1) I!II 
d«:Ir. ti camina uno, porque a dOI no pueden 
00JpaT el rru.no lugar; pero !Ji le cevrra 2 o más, III! 
brinca 11 lMlIlZil hasta. donde me.rc6 la tirada. 
Cuando un equipo o uno de iof rnlcmbros ale al 
ganar primero que el otro, le pua awudar a Al. 

equipo con sugrrendaI, c:onaJOI., lndUlO, tirando 
o movimido el ubjatu QUIIIMrCe • iWCDildo que la 
iD. ,uüa.tinIda. 
&)Cuando los IMIIIoo caa:I endmIdos. -'nque _ 
uno dn los otros., .. <kIt .. nI (cata ... ,.1gIda) y 
lo rey¡ a 11 vueM a Iirw. b)~'" nadi. del 
)ueF. njenlRs alguien no gene. c)SlIII'I paIiIo cae 
de lado 11 ya !le puede ~ el 00ma0, 

wJe por el narn.to que .. ve; o eegún t. ope;:ioneI 

'" vokx. 
II)No .. debe hablar duranie el tkrnpo en QUII" 
pImu. kImar atratagIas de juego, par lo cp.MI rma el 
, ido par " ....... .kII cnd!!_ &i lIIguru. 

mmw .... k .. mu;.. mandzm '-pan para 
tqImtir enbe los vilbnla. También la Jev.n de 
toilla • _.... •• o hermanos, tobte todo -una 
charanda IJruepanM Y dganIIos; lIidem6f Iu 
preparan '**19io. con nIx:tamaI faU_lllado. 
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Progresos 

A rafz de la promodón Mlzac1a por la Asodadón, 
su ejen::ido tmsdende el 6mbitD del estado ya que 
las morl"]¡dMes de um:hukua y la Nota 8llOI!ndida 
han sido adoptadas por clubes organizados en Jos 
estados de Querétaro, Oühuahua, DIstrUo Federal, 
Qulnlllna Roo, Veracruz y Guanajuato, y por el de­
porte estudiantil de la. UNAM, con quienes ya SI! han 
organizado inclusive campeonatos nadonaIes. 
Otro iogro ImporlBnte es la Incorporad6n de las 
muJees a es1ZIs pr6eHNlI deportivas, con excelente 
respuesm, así oomo de niños Y jóvenes. 

~_,;· __ · .. ,,'.Ui p= 



Plano internacional 
Las modalidades arriba mencionadas se han presen­
tado con I!:xito en e12" y 3" Festival Mundial de Jue­
gos y Depo:t les Tmdicionala, ceiebJados en Bang­
kok, Tailandia, Y en Hannover, Alemania, respectiva­
ment.. Un hecho tr<wcendente para M4xico es que 
en Hannover, la Carrera de bola rarámuri fue decla­
rada por la UNESCO Pabimonio Cultural de la -La mooalidad de PelOOl i<mwca se ha presentado 
mediante edubicionn en los pa&es de Argentina, 
Ecuador, Colombia Y Espalia. 

Eh EspW se ha jIi!II'Iidpado él'! daI!i OH!slrméS éi'I. el 
Cam~ MundicIl de I...I¡¡rgues y en el Campeo­
nato Mundial de Pelota Europea, mOO"lidades con 
jjcnlcas semejantes a la Pelota tarasca, mmque con 
difenmte mglmrnmto, pslota y medid"" de la cancha. 
AHí México compitió aliado de pafses como Argen. 
tina, Fmador, Colombia, Italia, B6Jglca, Holanda, 
FrancIa, Irlanda Y Fspat\a. 

/V¡{, cada vez se ¡ea'-'i1i1d la convicci6n de que es 
neceserto alEnder este aspecto de nuestra cultura, 
tmtD por la impottauda que tuvo en las culturas 
prIJ(XI!ombm-, como poi la que tiene en la ~­
dad, no corno un rasgo cuJturuI guardOOo en el ta­
panco de los cachlvaches o como plaa de museo, 
sino como algo 1aten1l!!, vivo Y dinámico. 
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~~~~.,..~~ 
introducción al Diseño y Comunicación Visual 

lo ... 
COIIlWIicad6n, en un principio, fue por medio de 
imágenes IUjASlIes, 1iDIlidos, guIos, rrúmica, E. Se 
crearon s!sI:emas completos de símbolos para comu­
nbr W-, ~1oI, lM!lIIolI de ~ impor­
tancia tales como rituales de todo tipo o, sfrnplemen­
te, r:Iej¡Ir ~ sus actividades PiInl la posteri­
dad. Con el paso del tiempo estos sistemas de signos 
fueron evolucionando acorde con las necesidades 
del hombre y cambiando de acuerdo con el contmr.­
ro. hasta JIegar a la cmtd6n de Jos alfabetos. 

Todo este p!oce9O ha lIegadn a converIirge en la 
diacipIina que Nh·"lrm!nte 88 ctlllOUl como Disl!ña y 
Cornunlcacl6n Visual o DIseOO Gráfico, que se en­
carga di! reaoIver probIamu de comunic.....¡6.¡ por 
medio de, principalmente, Imégenes. 
El dieefio y bl comunicación visua1 es hoy por hoy 
empleado y aplicado en casi todas las actividades 

+ l1}~J)1~ ¡'tA' 

~~~~~-k 

~):íJ~VA~ 

~~ ....... + w ..... 

cIimizII!¡ del hombre y lo podemos va en audquier 
lugar: setiales de tr6fico, carteles pubIidtarios, rótulos 
1urninoIos, revistas, escaparatEs, sólo por nombrar 
;algunos; todo lo que implique ~ ~arte· visual tiene 
mucho qUll ver con el di&eño gráñoo; discip1ina qUl! 
adem6s de fungIr como una herramienta que apoya 
a la comunk:acl6n, también es muy utll!?ada para 
penuadlr y crear nuevas 1IImdenci!1s en todos los 
6mbIlos. 

8S 



~/J¡1t~1t1¡1t 

86 

Antecedentes históricos 

a partir de 

A Jo largo de la hIsImIa i8 han lImIdo qus eIabomr 
elementos d1IIes propio$de c:ada lugar que ~ 
para la oomunIcad6n de Id-. oont8Jitu., etc. 
~emplo de • $1011_ pInturas I'I,opesln!o Q pk:IJ:lgra­

mu enoon1Jados en CIIWfIllIII de dHete:illIIIii p!IrteI 
dRI. mundo. Dado que el mundo va evoludDnando, 
el homIm! no 811 puede quedar atancato en una 
4poc:a y ha bmIdo quoz Ildapbn_ a IUS piapial M­

.....¡dacia da comunicaci6n, modi6cando y perlec­
donando liUI mmodar;. Thl. el CBID da 1c. fenIdos 
que, en el segundo milaIio 11. de c., aMIOIl el pri­
mili' aIfabato. Con ello, II.lIKI'Itura proliferó notabla­
mente p'esto qu8 esIs puabIo llegó a amsidmIr q\IfI 

unllbro pnaria al mismo valor que una pord6n de -I'bIteI.lulIlIenID fuamn apmedendo llUIIIIm pamona-

. " LUI¡ _ 



cr-- au ... oW:zg rwoIucIon6 La .......... wxi6n gñ.fica 
porque 1nttod\UO 101 ttpoe m6vIIa d. ~ -' 
como cllnvenio de la hUPE.lIta, ron lo qu. dIImlnu­
y6 notabImena el iCOIIt) ele IoIIbroe 11 panlLnoI, al 
t!oa l4lO qu. eJcanz.b.n UnIi liJ1irl dffuM6n. 

A 8nMt det liIgto XIX te wpar6la pelN16n. . '10-

clIIdIdor Y 1M twxsor.s di .. Qlllmo. d .... CiI. 
mucho rn6ICD'I1pIaar, el d' "lo 1íi116lIoo tao~. 
b .... db6CW ..... L..o.~<W riIta~ 
... paludo difakn awaidlu,I: ........ del c:on'II.I-

•. ,~.! ...... ! .,_~..... ? 7 

l •• L. vIaaI. ~ lÑinib • .I.tIII;¡¡, lI6b ¡a .... odI.r. 
$Cpi r .. COI ......... la. COIIIIlJ,.I ~¡p.. 
:fIco p' V "Se ftcil,. dI.o ...... pub.mlll di co­
munlrerl4i Yo obuIamc!.., nunca trabe)ó be)o un 
corapto lndIYk1"a!' . 
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ñMI tIIrnbItn dunttdl .. ligio, ~ .. vio un sran 
_ en \al.".... de hlpraIón: .. pi'" :'6. 
Iilr9a1fa, lo <IU' cIJo un punID de parada para el 
di..t.a moMrno. Aum."tóla produa:i6n dtd ma'II!­
rIalln¡pr .1*0 I\l a]!elld dlIrnInu96 c:onaIdIn­
bIcmcnrc y, debido a la ..... "J*bt.¡dftque hab1a 111-
Ira los ~ pgr wnd.r mú, .J. dl.ño se ykJ 

mbBjado a una elmpJ. ~ CZIJJlmdaJ.; MÍ mil­
mD" cmwI1, Ó ~ mudIa \mparlBncIII qLIII!aI pro­
ductoI COl'IWIdIIu t,¡~ una buena lA I mtad6n 
m aI~. y" dlMIIo gm6 im,poilmlCÍl! dc!Iro 
da 1II1nd1lftrie" la 111m. y • cmJIGCio; fui! hMta 
~ que .... eNe- "'"V" le dio la Irllpoitauda 
de WI8. ¡a" F rién, Fw todo lo anIia mendonIIdo I 
didIo l*Iodo • It: d.nomna la iWYoIuci6n 

""''''''"'-

LIS 
"'otUn 

Six 

SlX 
sous 

• ..., , f .,._ .......... '.' •••• ., •• ~l.I". ... )(1X. 



+. 
AI(p.Inos ir f

O
" es como WIIiIIm Monis (1IJtisIa, 

mquMedD y dIsmad!x bWés furwlorb del JnOIrtIi. 
rNmto de as Artas y OI'kbl. Trstaroo. de r=,tbr la 
~ del dIseJ\o !J6&xI." COI1\pelad6n con. 
l1li manufactura el.! lIIIIft2IrIdM pmcl .. ..¡du lIlI. mBIZI. 

Dk:ho pez ...... hi20 =-1lJafI oontribudón 01 diM­
no, pues fundó una compaMa "" 1861 ~ produ­
da muebla, tapkw, tejidos y vIdrtot de ..... n.::\os, 
todoI con una exaHacl6n hada el dlRlIo; también 
fundó la Irr.pienta "~, In 1890, In la que 
prodlida libros que.. '~ por _ dfICfioI k1s­

.. ac:b IIlI.Ia nan.aIaa wgataI. 11 ~ rr"""'" lo que .ni6 de; ~ pIIJtI tlhIJ __ 
tkndM comoellVt I'b .. =,. que tt.ne como 
..... a::tafltlca ¡ab ........ el en ...... de o.II'WS. (como 
por .)iimPo • o tallos de aor.¡ y fue un atIo di 
CXNIItIIIntadón gr6fIca QUII .. ePk:6 a una !Jan 
cantidad de ob;e:a. 



. a...--..M,..... .... "· .. = 

PI I ' ...... enllnad6una ...... ·!kd' I"Ioque 
¡;:ubiiodCa bmar j6Iclw.lpJabnenll axpalDi l1l'I 

mt.. ~ como l1l'I dl.r.o IndUlb1al V lPftm. 
"UI ~. IP' nad6 en l\IemanIa cIapuá de la 
PrimInI. Gucm, ~ lenfa como objl'livo prind­
paI aqum. 11 ... V la *'look •• ; atalllCUl!a .. 
mnMda.da mmo la ~ mú mbruaII.n. en 
el Ir f ll), 

En E*-"" ~ la Introclucd6n del d1Ml"Io!JÜ­
CO DO l1Jvo prubitnllll po , que ti cf:M, la ~ 
d6n .dItzx1Bl v la potilddei ~ nutabIoa'''l. 
11. .u d , ..... En .. pÚllWgII ti CCh ... ,*" de 
idettidiId ~ en lo. at'ooe dnt;ue:rA del tigIo 
xx. 



Ya por Jos; ÑlOS setentu ott AIch« .. enc.gó de 
diIet\er la Imagen de las aIlmpl.d" d8 MunIch, en 
1972. Se hideron apl!caionu tri cartilla, tetíalIza­
dón, sImbolos de dMmos 1ICto! .. ~VOIIm· 
pi"', p1anos 1Dpogr6f\c:oI. EJ NIUltado fue tan 
Mflefe le rio que cst8 liItIIIna fue Iomtdo como 
.jcnpo pIInllu ~ di! le. p6ximo5 años. 

Todo. 1IIIm1lDDf'llllLi¡,"'," !I ..... ~ p51z 
d.I d- '1)1fiiliw -.::IUIII O ....... 'iO, .. q¡,. .... ~ 
i"IIiU .. dola ~quclegó~~ 
rw el mundo del rf 00. pJeI ... Mrramlenea ot.-­
(JI! al tIIetiador una wan varlIdad de nlOI~ grM­
COI, trlnto en m-.6gIna coma .n tlpogli&a y buena 
.... !!dad para realizar SUS trab~O$ con una mpldez 
mayor a la manual. 

.$' ..•• , ' ,...100. 5: {sr ..... 
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~~~~.1't~1t 
Diseño y Comunicación Visual en México 

diom'JD gmfir.o en Mú:ic:o .. 1IIIatiw.­
~ P"f" le pum. hablar ¡.. de data 

~, que a tDJItJdo de la cwIud6n que ha 
anido ala d!edpIIna en loi m6I da 30 aIIoI que 
tiene como prafai6n ~ .. Ia ~bIica 
MaIcana. Sin embugo almpwlanil! i 11m que al 
...... de to. orfgrne¡I de .. dlsdpIlna en MbIco, 
4Itot M taiCItllll. que atribuir a nuerlnllnIka 
indCgenM; loo! c6drc.. ton dIIra MI'~ de ello, !oCI 
que _1I111l111l11l11 de c:omunXar. inmorbIIimr al ........ -
Al ambo de Jos eIJIII/\Oles a MhIrn, llInIbWn lIegD­
f<In ~ <XIIIurribJu, fozmZI!I de vida ¡¡, con.to, 
........ Invenlco, mIm.no. uno muy.:;tll pma" 
f!IIO!ud6n do!] dIoodu> Y la comunIaod6n vI!wd y" 
pJImero en lInWIca LatIna: "la lmpte .. IlI.". que ru. 
numejl!lda por WlI18llano. 1.0 que • produda 
rtIJIlI<IMM'II1 ""'" pIIri6 rIimo Y voIanIeo como 
pn4 .. "da ~ .dem6s de p'mIL ...... _ pIlIlO 

""""" """"'-



~~~~~~~ 
Antecedentes Históricos 

prornowr Ii» ¡:C~"6Iill peICoIIM proyectadM lIll 
Mfxioo 
lJiorrm!I Rojo fue; yligw! liando uno do! 101 grande! 
del DINIIo Gr6fIc:o en 14""00, Quien detde 1949 Y 
pcee 11. hIIber llIIddo en Baro::eIona, • ha dedicadO 11 

trnpuI8ar JI dIQnIftcIr ella ditdpUna, ~ SI 

~o, ellfoaodo lIII\YOftlIIrII al6mblb:> cultural. 

P\m) no I\ioa linO ~ la """*'" de 101 __ 111 
CWIIldo R comlellA a PNP8I'III' pttúilloILalmerdB 11. 
101 pI'irneroI futums dIIeAado!u 9160,.. en B 
UnIwrIidad lbe:l:oomerlcallll.!Io poI\erIormente, 111'1 la 
UnIwrIidad NIIdonalAllt6noma d8IU .... m La ca­
m!I'II nad6 a partir del diM60 1rlduIaIaI.. 

El ph:J_!PI! aa:mIwcIrnla!k> qwI! mmI6 " un 
aquIpo el. dI.tiadcns para qwI! aaran un ....... 
do! lm6gima ¡piIau; que mosb_ 11 nW ln1wma­
donal tmID la orgmdzac:I6n """'" '" c!- ¡UIIO 
¡oc f al","¡dalt H m,fuodaOllmp:l.daquuelln6 
11 ~ en id palo en 1968. Dkho EWnto dlo la 
pIII1la para que SO! fundamn ID pl"., ..... .1 .. do! 
dio.60 g¡6fIw .... Ia mpb1 maIcanL 

En 1971 fw! fundadoellMCE, InsllIuIoMalo:mla do! 
C:n¡ .. dc>~ porLub~ÁJwr., p¡ml 

Impulsar las ecpot~ por lo qwI! ru. "« lo 
...... Ia """" ..... del dIMIIo lPftco de lot~; 
fue uf <1"'" surgJ{>" Centro de rn.tIo, el que 1Ilpul­
e6 ella dJtdpUna en todo el peCI Y el exIraI1Jero, 

F\:IIIerIormente, Y 11. partir de dicha fundiM:i6n, 
&p6iecló un buen m1mero de ...,,,'IM univeDllIrIIII 
de dIMIIo, tlInD:> en ti DIIIDb:> FcderaI. c:omo en 
Q!'~ MOJltal\ij1 y San LulI PoIoIf, muIiIpIJ.-

93 
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cándose despuá 110 todo el pa1s. De la gran 
promod6n que 1uvo el Centro de DIsel\o, surgieron 
también asocI .. dones que replesanllll'on a los prole­
slollÍsl2l& hasta que ésIz¡ cuhninó en la fundaci6n dm 
CODIGRAM, Cdegia de Di&eÑIdoJa& Industri!IIes y 
Gráficos de Mixico A. C. en 1975, org¡mismo 
liderado por el disefiador indusIrial Juan G6mez 
GalImdoL 

&. 1982 el dIsefiador gr61lco mexicano pasó ele un 
campo de trabajo p!6spelo y ton perspectivas 
mu:elentes, .!I. un pm1ORIIIllI. de d B.O Y pDCIIIIi 

oportunidades, resu1~ de 1a crisis econ6mk:a por 
la que iIltnwesaba el país. A partir de este afio 
comlellZÓ una Incansoble labor por restituir el digefio 
gráfico e lndusIrIal en MdxIco; y se mallmn en el 
pafs congresos y encuentros de dIsefto. 

R:J&IerlonrumIB Y 11 pssIII' de la sltl!!M;1m genmIi que 
SI! vivía por _ errtonces, i!l di&eño gráñoo 81! 

c:onsolid6 como eaner<l y se iniI;i¡¡. una crecien1e 
actividad por parte de •• diantes Y profesionales de 
la materia, habiendo ya almdedor de 37 esC'llplas de 
dIsefio por todo el pafs, dando como resu1tado even­
tos muy Importantes como el Encuentro Nacional de 
EstudIantes de Diselio, que se rea1Iz6 durante ocho 
años cormecutiva&. 
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... ,- c"., __ .... « I =_t 'V ; ¡ 

pleden u.pr a ¡¡ti .... toda una I!md.nda. Tal. ti 
l.mO de Warp, OlllTlC'S, etc:. 

F'in¡¡lmenle \le puede dedr q.¡e el ~ y I. eomu­
nk=ad6n WwIl es el moa aaUw de cada país 11 
juega un pa.pellnlptC"laji.tsI! t_. en el daarroIIo 90-

da!, all1:uri!Il y lcoh6lillcn Eat g!II:Inio es cada vez 
mM~yWlluildD ... M&jm 
l...oI ~ de cada pe& ~ parle de al 

tuItura para raolwr clNti_ ~ ele proyecto.. ÜIl 
.. 111 tMO di bI ~ ~noI, por ajam­
pIo, que han bInkIo una tu.rt. lnIIuenda de la. p­
Bca. el. Al 1111111~ cukw1I p¡n eS. bma a.atlva y 
~'~Q,,"kn6gw¡_¡'piSdlmbiHWI 
de ~ ernpraa., MOdad6n, iNtJllr:I, ett. 



~~~\\~\\~ 
Campo de acción del diseñador 

_~" I .... npo de oa:i6n c;r.¡a ebIrea el diee­
~ ~ a muy ""' ...... V" puede ver su 
1nImWnd6n en caII kJdM .. _ quoI VCTI05 en l1li. 
vida diaria; &1 tnIbB;o -. pillidpDhw¡.., ayud. JIClI' 
medio del di f.o grf6::0. i .... probIemDI de 
ccmun~ \4suaL DalUo de lIcha. fundén, el 
dl.ñadar ~ .. cxarga de cr.ar o maj ... aar 
UJUI inuIgtn, ~ qw" miIII' .. ~ c:on 
dertoI puntos deImnInantP pIftl. un buen dl.mo, 
por ejemplo la orIgInaI1dad, atItIca, preg:nancIa, 
mbobmo Yo un punto fundanM:n1a1 dantro d. aIzI 
d1tdplina, funcionalidad, puato que el diMliador 
llempnl debe trabeJar 11m fundón dIti cllanr., y nunca _ ........ 
El hbejo que desanoIa el cBM/\edor ¡pfi:o gira 
aIt-i+' M de la wnla Y JAtA. Q cI6n de aIQdn pm­
ducb o.mao. por lo que pi" dr "r _ 
adividades en eil", .. 1 dr o pdhIi<as. 
sS idas de p .. hl!c!ded, oompIt\fM cllquaas, cine, 
t.J.vW6n, lnstHudona d. ¡pbMno, h' _ de 

'arta' gri8cu ...... jrM /once; en "kxIas ataI adM· 
~ .. p!.IedI ufoc:ar a .. p"blicj""'d, la .. d6n 
de !de"",,",," COIpoidlivas, pubJ1recl6n de peri6. ",-,.",..., .... ("""'" """""'l."""'" 
pubIicItmi.., ~, n:. por IJIIIIlCionIIr .aJo 

"""-Para miIDr lDdoI ioI trabaJos lIIDIrlores, debe 
pcUIll' w ..... dmi.nlDl_ca de COIU¡: c.ki6n, 
eql~ re *. dalcdor, tIpogIaflaYCOla;"~tI .. _ • •• _ ..... 

, --

.'7 5' ... =---.... ,... { ,7 .. ti? 7''''''' 



Diseño Editorial 

El digetio editori8l time como ptop6sito in~ !07 

dlslrlbuIr lDdos los elementos que intervienen en el 
dIsefio de Wlllbro, JeYIsta, peri6dlco o cualquiera 
otra pubJlceclÓtl, con la flnalld .. d de hacerla agracIa­
ble al destinatmio y de que el menRljl! l1egue ZlIIIl 

dedino eficaz y~, wIiéndoee de 
eiemerrIos como la tipografía, im6genes (ilusIradD­
na o fotug¡¡lflas), elementos decorativos, retículas 
para ordenar los elementos, buen uso de los blancos 
y med1anIIes, folios, etc.1nIagr6ndoIos de manera 
agradahls, es decir de mmtmI inbs:t -nlll piII'II el 
Iodm. 

-

•• 



La legIbOkIed V d InIpIIdttVÍlUlli.an ~ funda­
men1III. pera 111 dlll l\o.utur\al de W'l1Ibro.". 
quieN: MrMr V NII .. er la .a.d6i. del ~ E.!IIe 
Impacto .. puede k9v por rlldo de 1M ~ws 
y.la tIpcgi ...... confundir al lector ya q.J8 todo ka 
anta l'Iw:rdoll6do ÓIbI MJer .aluanda al __ de 
QUII.haba 

• 

• "'."' ... ·' •• Ir~'~ .. :.:y~W~':::' ;::.:' ~~'='='t' - ',"" .... 'W 
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Señ.Uzacl6n 
&la. aJI9I CI:In la 1- . 1 ... ayudar 11 la. jMiaa_ 

a Ieg&r a .... a los que .. data con una mayor 
facWded ,4" Ido el b* .. lto. la ." ....... del 
dIM60 _1dIe 1M ¡J , y me 'IS que Eortn.I 
~ a penirde IV w*ied -dual" de sly¡1iflcac:Iu y _ ... 
~ 

- n • e J '<:€ 

11 11 ~ - • - i!l • • e • ~ • 
11 1 >=i ;l'> = 

A AmIao.. ' r., T ='" $ __ .m' 5 '(Y 1 ¡, 
PmII deár quII un mtama ~ .tI, Jlpd6n cun¡;U al. 

función adeamdamenie, Uta debe atar p8IIMdo 
acorde con 1M caractmstIc:aJ arqultllttónltas Y am­
bientales Wtllugar dondit .. va a utllllar, ademú del 
lIIZII'gIIn aUturaI de Jo. ~ l.oJ UIIImu de 
~ .. ~ dMdlr en ira IJUPCI': Jo. a. lIgnot 
esI!ffims, Iot que .. utilizan como f6nnulM • eom­
portIIn\IeIWo en el. mara¡ ck 1M reIedona m ' y 
los dulgnos ".6gIo '.-. 



Envase y Embal.]e 
&; áta un 6rea en la que 11. dItIftador gr6fico se 
d rn'Ia, no soIzunenta lIll 111 6mbito d.l diseña IIn 
tí rm.no, 3ino Wribiln involuaatndola en ~ 
merr""oI6gic01 y lodo \o q .... útoI conlleven. 

El ~ debe torn. en cuenta, pan -eli,.. 
filia Vabar, km caadlibtlcai del p;oducID (p •• i«Ia­
da., t.neft. jo. qua a&.o., ", Id ..... á:.) lo. 
",*"*~ ... , lIll qvt "" COI_rido, la kJrm., 
en que le reprodudri la ~'... '6='l, cómo será 
dIstrb!kio. tIl ... porbodo!4 dedo" C2IJQ, expcctlldo. 

.,'~.' •.• '.¡,¡...., ...... ,. f 1_. --. ". 
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MultImedla 
IXa " dfa, la lft:I o&ogM f:IId "audo hllEg:aa 
ada _m6I en la vidack CllllIoIb !o.p'''''', Y 
.. W1U11M1'\C.e ~ ha tenido le rnanifiaIa en rudos 
b 1mbItoI. pues ha a de y mrpado nueYIII 

hImmIIntaI pera ellrabaJo da aJaiquIer pa_la. 
& .. _ del ~ y m.mm."¿ .. wiaIaI.: en 

",.eal, el ¡nn 8VaI'IC:e tecnokSgico que il ú»imaII 
iIdJu JI ha wnIdo ganaando, ha traido contigo un 
l'!lW'ldo de ln.fononad6n para. Iodo aquti b.1Bt do al" mnllltnt. tipiiiodiu¡' y la evoIud6n de la que 
__ o 

Fl c:omu:nIc:ador vIa1e1 tI&na la oportunldad de des­
aMJ!wr ~ N trabajo 1m. la Red, _ decir 
pie Intvnet (realilando p6ginaI Webj, cosa tan 
d1au como fucInanta para el d1M1iador, pues lIh1 
puede ,..u ..... tuS cI.IMftoI qua no neasar\arnen1e se 
ticwn q\WI h"pb11lr,1DI ",n_ p'wllIT\ W- movi­
miento, ademM de que mila y miIa de pcraonas 
101 p.&edt:n vt:r • 

. ... k MJ ( ' ....... ,.,= . $' t 

~ r' ( 



Diseño de Imagen Corporativa 
Se encarga de i 5 la imagIm !jIIiBc:a de \lna 
emp !II La kr ..... Cdpciallva et el manejo de la 
forma coo. qt.II: .. J"''' '4t¡ 1M lCtIyld,d" qllll lit 

den ¡iJ*IIan el. una o:wnpafú. 

Q.aendo una a;cll~ o 1Im~ • nu.YII o 
pequdlII, o un., MI. Idoellllldad .. da ~ 
rr.altl y gUa u.dedor de la Idea qua lime d " .. l;. 1, 
ario lObn da y lo qua *4*18 de Al nillQ" kI; 11 
diIIftodel klgIr, llleepdpn, 111 nombre," "toN ........ y 
al ........ 1Ddo cI.rt.o. ~ cM la 
¡¡eoepi6r. e idNI del propietario. SIn em~ 
cumdo la d i 4 aeee .. hace m6t ....... "'*<Ia, 
pues debkID • Al aeci.lIti.to (y cWpencilenOO de 
áW) .... eI!wt adlvIdIIdu d1veIu y MI. \magII:I )e 

no pw!. MI' .......... t6t ... ahono .. tic. la ~ 
lid.-!. di una p:IIftb de IdenHdod ~ ~ 
eonfV.¡N !ti .... " •• tecle la cr¡aniqd6n. 
Son 4 1M"... de lllllmagm Coip .... Uva: 
~ (\o qt.II: .. fm'lca o VIIDÓIl 
AmbIera (lugar dondI .. r.bIb o .. VInd.) 
Com.nc.:i6n (c6ma .. d.aib. lo qua M '-l 
c.. ........ IiIIi¡ ... oto (e6mo .. ~ las p¡;¡ ..... 
dartrtI de la empraa. am: du !ti had. el p(iJ&o 
CfI#ioaal). . '7 5 f .............. ,- b _ ; = 

IOl 



cm. mmc:IonK q.u! pon. ....... dIc:hIO Iobor, ack­

""" do =-"" ...- aboIpunIuo, lambI6n .. 
limo! que pa cnlodM loo dornAo ~ .. qIU! 

c:oJI'o'OIJ9BII_ un _dtw!" pooIIIw do la ~ 
WljModIvadocuU¡ulora"", ¡ ... ""'01 ..... 
ñu induoIriaI" do produca, 01 diooIio ~ 
"'" y dolnlai<nt, y 01 diooIio ",áIluo. r.. idadklad 
.... pot ...... ~. M""¡_ (:111\ (JIJQ __ fa. 
la 1XlI"OO1a~da, IIlpubl'e!ded, IooNlado­
... ~,.¡~do ...... ,'"O'!~y 
_ d!tr!pIInat do lIladr_,·rI&o,. 

El do lUI1II! lmpor1anc:I!l, 1IImMm, mm:Ionar 10.111>­
pon,",""" do! ''' •• '' d.t produo:k¡ qua produoz la 
..".., ,oI_U ' • ."aqua.IIItDdo,lo. c

' '. 

r" 7 'Un do la "'" dopando 1*'* qua di<bo. __ 1fII 
.. di: y 01 ¡ 2' 7 lo "'" ~ od produdo 
... "¡......,.oo, Adrrn6zdo_~qua 
::ondidonan a !ft:beJo doz <EIoh::zrod6n do 27711!1 In\&: 
gm a:zrpon:iIua, 1art!bJ&¡ .. El<l,ulm: do todo un 
fa do bn-g' "6n y"¡ __ ;10 qua aosIob. 

a la "'''''' 



Diseño Publicitario 
Ac:IuaImente, como comea&mda da la aploti6n 
dcnogr6ftca, 1ImemoI un gran bombudao de los 
l'lIItdk. de comunIcacI6n, que nOJ mandan WlOI 

500 manmja publicit.D por cita., da Jo. qUII & 
~ ~ d c:ometido de Impwhr el apeeia 
dar, aurKpJl! tambWn at6n bI que tao ,. quedan 
en al subconsdmte y, obvia.. ... n., knpactan IDIIIX». 

.& por .. qua resulta da auma hnpc:MbiiiCla qua 
tadomm'8ajBp,b/;" riomo 3al'dl,J'Pdoyde 
Il'llll'llnlIendIa iII ",. tador Jo que pe ...... Iin 
peder daridad • QIUSIl delm6ye". o elelilllutOl 
da ~ 1mr1evan1a. ' \'('1)IIld )'011 hel" me lo 

b«omc _ C;uldc 0..1' 

ExI.- otro fWor ~ para'" diMfio publi­
citario V el más competitiw, á\It U el estilo de SU 
p"b1ldded y del produc:lo mJano, que debe Ir enca­
minado a favorecer tanto al dJ,mbll mrno al consu­
mIdar. Como m:I toda. la. ~ da diImío, en 
átl! t.nbihJ.1Ie TeqUien! de plan,. ¡¡I , .. inIo!lfgi!­
dón Y ak) el Jo que llmamoI me"O'¡'rP, en la 
quI hdEidal8D tambWn oIrot .. 0<._ qu¡r I0I'l: 

~ CnatiYo.- aI6 CCI!IJII-*> por un 
equipo de pe:i ...... qw VlIll deIde diledoles de 
M12, redactnns, dltetiadota, ~ y tna'C8d6- . L.- "he, ,,' ""'_kA ..... 

lOS 



MUSIC TELEVISION ® 



BnnlnsP, oompamciona allTltU y dapuá, y 
m&nIIIjes emocloniIlu que van ci-w .t humor 
hu1a el MntImlmto de fIOItaIg\a. 

Gma.1a kIea.- no aIHI tonnuJa pan. produck' 
~ kIa l'Il-.va; de hIcho, .. SOnnulM conducen 
hacia b p'ldedbla Y es lo quII rMlIOI .. qWIN en 
una ..... t:tpiÑi p.t4c!!erta. Las Idtat no Wmen del 
aire Y la mejor forma pan fumenlar .. es lenIIJ la 
menta de todo el rnaI:erW NleYente como _ 
posible, pen. d p& exDwr ideu pdrdpNM Y 

jugIIr DIIr:J .D.I en c1 bota. mejor llamado 
CXlmÚrlJn&nt. UUIIIa Ik idas. RenHmr inrlDIIildanu., 
a.. rua. de 10 amn1n mempo! tenilmda B!l cucttA 
m objmivo prlnc:Ipal. 
Laptin ... ", iilaci6n.-enabBpMl, 10m'­
~ .. q¡w: .. pruBlltB al CÜl!nt. la rrwjor 
pmp" ¡.ffIh!e;.-ID quima dea: QUII, d.ntro el. 
\o qua .... muatN al c:Ii.nM, dst. ir izI. ido. m6I 
¡¡u"""oda. y ~ bi.n dUt¡¡itacM, pana ~ 
_Iolo"'~ ...... _,bdofirmly 
w .... "*"-. q.J&" la majaL 

'°7 
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MUSIC TELEVISION ® 
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Im61í1111!ildI (l\MIbad6n. lutugtda o FE ml.- Q 
1usbad6rt di un medkI QlMi ofreoI \1M f'nlAoled 

~6i1tti pera ........ cabo Wl8. kIa. WuaI (OCMM 
11. 'n). con ~ darlo tDqI.aIt artfsIklo.lo .rdIIl'IOqtIa 
la kAlOIg .. 6 aooqu. bIa, con un lDIpl mili i ,. 1 • 

p ..... m6I,......Io~ .. p ... ·~~. 
p.Ia" P'*Ie l\egIIJ a logaI" QlMi la cámiIra "tnieÑi!~ 
con d utO de los avances tecrw Vojjms. ya es posible 
1II...tocMo d_L las mrl(»-~ CII:c. hadando 
da lIIf 1m" ... algo mueho lMs bnpraclantlll Y 
~ • . En ruzu*) ala ufimci6n, 
con,Ma 1m Ilimpli6 .... r una lmiIQan lomando _ 
.... mAs ~ o sIgnlficativos, para no 
perdIJ" la idea orlQI.nal; ata .. pueda aplicsr a la 
lIgura humana, an1maIaI, planlal, naIuraleza muer­
"la, eIIC. !I dentro • uta t6:nlc:a lit puede hablar de 
nlwlu el. ' .... ,vQI:I6n como KIlI. alab.ttaclo, 
tlmb611co !I .epi I r nteliyo, 

..... d '1 ..-......... '7 ... :""~"' .. _. re ---'-_.~:='::~ .. ,............. ' "MIl- ' .. 
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El culor.- &te es no mmot Importante que todos los 
cWmú aspectos anteriormen1a lI"IIntIorIados, pues 
ruu1ta lmportantIsImo pma ¡wfotZlll el mmseJe 
prIndpal de la c:ampatia; • dlca que el color Inftuye 
datmnInantement en nuaUo comportamlento; nos 
haaI MntIr, recordar, pensar, ñ:. Es aquí donde el 
d1Ief\ador lIItne que bK. \!lO de IWI CClI"IOdrnI8nt 
~ di! ama, para pocI.r ..p"* va"'" tonos 
dt¡dao Q:frb" mm j, dapti._1da dIl objstivo 
d. .... ydal u:w I Judoi ....... m!lIabo. 

Fríos - C611d0& 

_ - FomenInoo 

Juw¡¡le:s - MadUlOl 

e_ --_ee 
- e e-­

e-o e--
- e e ­.. - e.e---

• • • 



~~~~~~~ 
Metodología del Diseño 

mismo; 

J~"" 

~-

desea obtener un buen fMldtado, en 

I8Ie lIamII. Ud ,..!ok,¡tl! 

Lo primeo qU8 se debe IMIizm: el la mlIevisla con 
el cliente para c:onoo::aII el problema a raolwr; del­
puá se timol qu\I hace- UIIII. inYesti!ll" i6n acm;a del. 
tema, as decir 1IIlt8cedenteI, a ~ plbUc:o va dirigi­
do, qué funó6n .. le pch¡;n(\e dar, cómo se qWer. 
que Na pen:Ibido, BIc. Fbob .. dOilllenta, al ftnaIIrar 
ataetapa.lnldala parte de ~ o 
lluvia d8 id8lIII pma, con .no, comeIIZlIl aro el hoce-
1zIjoz, que ala par\!! en la qwz ti diaeftador plopoluz 
posibln soluciona al problsma, JIIIllllo cual. 
tienen que elegir li6Io w lre!I mejores de entre todas 
las demM y de átas s6Jo ~ quadnr l.llIL 

+&...,,' ; .,. ..... _ ! ',fa.,,.. 
.",5 .: do_ f

; • F , ....... 

'ñI. qIJIII .. ha ..!egida la sohId6n ad...,,,,dll, se JeaIiza 
otra vIIIIa con el dI8III8 JIIIrII. mc.Mb:m ' y hacer 1M 
ctII'I\K:dona ~Ia, Y da¡:w'" se lleva a albo 
la R!""",d6n del tmbajo. Obviamente ya es han 
9IIIRcdonado el farmaID, el tamflftD, las materiales y 
medios de imp:¡aIón. 

m 
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Cuando te trata de publicitar, promocionar o difun­
dlr un producto o servido, el cIi!Iefio gráfIm es la 
herramien1a m6s adecuada para realizar la campa­
ña, para qua &al cumpla con su mmetido y su. 
~ ebz. El ~ debe lormIr en cuenbl 
a\gI.Inos aspedos muy importantes antes de malim-­
la, 1Bles como el problema que existe y cómo se está 
manifestando; esto puede ser por medio de un estu­
dio de marcado y ennnrttt ap!il"NlM al. secIDr zúeo­
mdo; el diseñador 1mnbién debe amocer las verrlajaa 
y de:swn1<:Uas que cada uno de los medios de r:omu­
nJcad6n po9I!en, para. as!' seiecdonar los mejores 11 
los ~'!I!tados en wanm a Inversiones tanto econ6-

micallXllIlO de tiempo le se¡m bis m6IJ pI1Mu;:h~ 
para el disetii:Idor Y el cliente. 

El cartel, anuncios espectand8NS, JlMIlS8, mantas, 
l1bros, fo1letos. revistas, volantes, c:artulInas. bande­
rolas, banderines, estandarta, mantas, ca1comanfas, 
etiquetas, anunclos en transportes p!lbUcos, anun­
cios EtIderiores e Inte:tlcnes, promodonaJes, f/verI, 
postales, etc., adem6s de los medios eIectrónlcos de 
p .. blidd .. d como son la mdio, la telsvi&i6n, el cine Y 
el intemat, son s6lo aIgunoa medios ~ de 
los muclúsimos que hay pan!. qUl! el. diseñador elija 
los m6s c:tIJlYellierrt Y ~ (dependiendo el 
wnbaxto) para la mali",dón de dicha carnpañD. 



s. Ir 'I0;I0 .. d. ~ • met.MI Y rrwdio di! 
lmpi ' ~.l, El ~ tam~ puIde ..... mrn.r­
lO.,. ~ kI ~ .. , .... 1w ..... 'd .. "..Mndeltr.­
bw)o," el dkt • ., _kI wuh::rie, paq ~ ........... 
gil un mQcJr _obdo del ",,*,,10 

SMmprw es r.' 110 lDmu In c:umtl1oI ...... 
~ .. vwn • r ...... 1a pwI1Il11 , "'N'1M del dIIdo 
y lodM la imrJoMI ~ el dIMftedor .... w6; .. 
... .... ifkar...., en 111 ,.Ii ....... alb •• tI .. CIIII" d1ada,1aift) t .......... mmo 101 trabajoI 
lIIdrWI ~ .. df..IIwdor ...... wt.ori, como IOn" 
lnbI,\o de un 1't:Jt6oti.ro. ibIII odr;¡¡, di:. 

a hect.o es. 'ldW .. t-.n... Ij - flrar'<Io* .. 
1ft ... peta prueba de ~ .. lIIt6 1'" n do un 
trIbaJo po' 5 'r~ y no hIiri probleulal poibit1e:. 

CIIII" d1aobi. ca.-. • .." +n ' 5 M' " , 
U] 



~~It~~ItJ!t 
Sistemas de impresión 

"4 

I fin l6gk:o el. toda p!l)!JracIIw\ es que 
.. y .. di.tribuy¡¡ 11 1*8 .., es r· io 
aIe-F Ii ~ di! kupci!A6., mM edIcuado para 
ardII ~ de ~ de'" rlOo p t • que dilato 
dII'4'",,-,,6 en gnm parte la. N!rWI que .. _quIIIa .... 
&Ibn muchos medloI de kn .... I I'6n 1m la ad!,NI_ 
dDd 11 cada vez.al! mú~; porao, el 
dlMftador debe Ir a la par de la liIC:n01ogfa y se1ec­
cioru:Ir el medio que mú convtnga • _ 
,......rdNles y presupuato.. 

Seig:ratIa.-esIl! tipo de ImpNll6n .. raI1m con W'\a 

mala de .m tel 1'+ sotn un bestIdor de madera; 
MI baSII al que aIgun. .,.._ di la mala p...Mm 
ter bkx¡1 dM con dHoa .. I pWrtIIIIII Y se hace 
pMBI' La tinta 11 ~ de .. ZOI'III .... bi d. • mala.. 
Para. el. bkx(ueo de áIa se p.teden .!III1zer \ladas 
mua can la FftIIlIribiga, ~ w-o, pIIpI!II. 11 
cm. prodlld'Of ...-wles 

s. P'*kn ~ ~ de ~ mM lXlItl-

pleje» con ln'I6grn. fumy.Mica&, utiIimndo me.ria­
la 11 equipo apecIal. Para IlUpilmlr en este rrottudo, 
MI hBc. paIIII' la tinta 11. tmvá del tejido de InIIIlII con 
flYI,Ida de W'1 ~"'lP'dor de hoja de goma 11 .. pasa 
por la trama, .. utiliza U1IlI. pImrtiIIa, la aW ~ 
ser de papel u otro maiItrIaI ra!st:ente a la tlnta. &la 
~ lA tinta en eJe: tos aorw. 11 bs. irn6y¡¡._ .. 
tr..-fIIm1 al pepd. Ellmpart.r* que el kjkio no 
~. ~ 1IObre .. ~ tIiIA ~r con el 
raMro pan haoar la Imp r .... 



IUijIi 11.1 por dolO es. tintL- &ta _ t.- C\ un 

~ de ~ de tInbI, c::ontroIiII:b pgI" 

~!ta"" qua. gawran im6genes da una tqa 
de papel en lnOIIImienID o la banda de una bobina. 
las tllipC •• de dwxro de tinta mú senciIaI. 
utiliZilil ~ imprinW infommci6n vmiIIblI!, y 11. ve­
ea 811! n.' 'rn fX1D"!dM1I.' akw equipos de imptent"6 
traeU", , 1. 

Las hapr ........ 1m calor de chorro de tinta mM 
UM'''jas, n.pn 1. gil_M 'eplo"l1"""- OCII'I 

e.jrlM likigi66ta lIfl. muy poaJ timlpa. 

hnpres16n 16ser.- este tipo de 11142 ' St, es par me­
dio di! un rayo 1úBr, qu8 mmat. .Ima y la mandm 
de tirrbI PIlfIldllrle ",\¡tI, Pu.de legara imprimir 

dade 300 hasta 3000 o mM p.ilItDI por po"'"" 
sIImdo su .... JklNI a)'! , nlll. 

, 
•• 

DS 
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Preprensa 

_""!~ , el p ...... ""'" que .. tiene que MIJIir 
~ S8 tiene tmnlnado el IX Cj,4do cM cH.l!o 
~ al qprodued6n. Pana 1;JoIC" gIII1IIlIice. c:o­
nada mp !fu di 0-"'_ ~ el... 10 
lzImIIJ In nMnIa laIi ....... w<o -. qu. .. dan en 
las knpm1IJIs. 1aia como ~ III11thlvo en un 
ft:wrnMD ......... hIe, en un .....aww. ccmpatibk, 
etiquetar los discos con el ardWo p&rIlI que '* no 
le confunda o se l1egue a pedir¡ CI'I1NgIIr con le. 
~ pnIIIIt.. impte ck1 ~o ~ con 
IUS raspedivas espedficadonII y lIncam1antos, In­
duIr 1m el m.x. mchivo. ~ con el trmmjo 
que ,. daea imprimir, adcn6t cW 1at fueniIIs que te 

hayan "fllizedo en. el trabeJo. Junto con una liIta 1m­
presa de kili ~ y ~ de que todoII le. 
c::ckJIa 11 encuentren en moda CM'iK, que .. al ............. 
o.Nrod.l.d' -..,d.b. ~.t1mdD II.QIfVII, no 
copiar y pegIIl oc;etDs de otrtJf poguanas, verificar 
qua !ti archivo 1'10 contenga ~ no d ....... o 

aMa de WiUpo&!d6n. Para la raolud6n de .. 
1m6;ena, hay que utllhar oomo mfnhno 300dpt Y 
p¡n.loguIIpoe 800dpl; esto varía dependiendo Ik la 
elliptlllL Todu ..... upedftcadonesylas dem6J 
que .... piPtb ... l. d.ben ~ J)IIl1I. ot.t.n.r al 
raulIado Nquerldo de la 1m... Ión. 
Es, pua, La ... """l1li. l1li proceso de rnJI""""k .. 
Wiil·" /M V" y ,. J;r... "O.", de trxb kit "',.,oa. 
que <JXlIIIa9IIl en tomo de la pepww::i6n de la 
hlipi IOn cM un trabIto. 



Conclusiones 

Tras haber concluido con las inYesIIgaclones necesarias pora realizar todo 
proyecto de tesis, que en este caso es en pro del rescate Y pzaervad6n de las 
tmdidones Y costumbres del pueblo mIchoacano, espedBc:amente en 10 que se 
refiere a sus juegos y deportes autóctonos y tradidonaIes, se pudo determinar 
que exIstE un gran desconoclmlento del lEma, ademés de que es Importan1E el 
que la gente conozca su propia cultura para que, de esta fonna, se conserve gran 
parte del patrimonio cultural no s6Io de un estado, slno de todo MéxIco. 

Siendo el DIsetío y la Comunlcacl6n VIsual. una herramienta sumamente impor­
tante en la sociedad actual. para dar a conocer un producto o servido, se Plele1 .. 
de, por medlo de _ la w·llnvi6n de una campafta de promod6n y difusI6n 
de dlchosjuegos y deportes y, así, aunar m""70S con la Asodacfón de Juegos Y 
Depo¡:tes Aut6ctcna& y Tradlc:lonales del estado de Michoadm. 

Dentro di! una mn¡& gama de vmIiI!ntes que el Diseño Y la Comunirwión 
VISWI! afma! pamla nm!in"i6n de dicho proyeclc se eligieron lIIIi sigllienlBs: 
"pues ss deIimitmon n1;/jles eran lIIIi m6& "deOl"d .. • para que el men&iIja que SI! 

pnrtende ~ llegue ii!1 rweplut sin mayores problermls~ , que _lo mAs 
d¡uo pos'-ble y eficaz en su ptOpÓSilo: disefio de ~, dbefio de ~unc:i08 
espectacul¡nes, diaefio de voIanta y fiyers, disefio de posbIles y ~, 
disefio de icIzas, ditetio de playercIs, disefto de Ilawros, diseño de gafetes, diaefto 
de envollurcl para pIayeru y diseño de 80bJe para las posIaies; de &las se 
eligieron 9610 algunas puesto que no se cuenta con un presupuesto muy amplio 
para dar paso lila waliración de todas las aplicaciones. ~ fueron pensadas Y 
determinadas para que apol1en, ademas de promodón, un inceJrtIvo monetario. 

117 



118 

Teniendo ya deUmltadas las apll .... dones de la campafta, se pensó en darle un 
.mdo ~ p¡IrlI. ~ ~ mejor ¡ti pubJico rnñ. p.IeS, de ~ con iaII 
1nvestIgadones, se pudo c:onstmar que 4sIE Vil. desde un niYel socioecon6mico 
medio a bajo y as{ mismo en 10 sodocuItural. Se ha pensado en un eslogan que 
lIirVlI oomo hilo conductor da toda la camplliía, as( oomo 1a TMlizaci6q di! un 
logotipo; se ptetellde combinar co1otes y formas que de acuerdo con la investi­
gaci6n, son parte del folklore del estado de Mlchoacán. 
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Brief 

Se reaIlatron t:I'ICUeftaI: tn lkuapn, MomIa Y 
~ t:n tomo da 101 Ju 1; " Y dcp:x ... aut6c:­
tona. y tradidoneIa ck Mlchoedn, Y di! acucdo 
con Iot rau1tados ampdoo 11 pudo wc .. ""obw que 
al probI&ma de dac.onodrnImttl y I*'dida c:ontInua 
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Los enfoques: 

Conceptual; se pretende crear una imagen general del proyecto que refleje las 
costumbres y tradiciones en cuanto a juegos y deportes autóctonos y tradiciona­
les del estado de Michoacán, basada en conceptos muy propios de dichos jue­
gos, tal es el caso del uso del color, las formas, las texturas etc. 

Expresivo; lo que se pretendió fue trabajar con base en ideas un tanto comple­
jas. Sin embargo, manejarlas de tal forma que éstas fueran entendibles y preg­
nantes para el público meta, para esto se utilizaron herramientas como la 
fotografía, estilización e iconografía o símbolos P ~ urhépechas. Se utilizó también 
la tipografía, para ayudar a que la idea fuera más clara. 

Funcional; esto se refiere a la reproducción de las diferentes aplicaciones de la 
campaña; y para éste procedimiento se pensó en la opción de selección de color 
para los carteles, postales, separadores de libros, gafetes y envoltura para las 
playeras. En cuanto a los anuncios de prensa se pensó en realizarlos a 2 ó 3 
tintas para bajar los costos, Para los artículos de colección como las playeras por 
ejemplo, se pensó en realizar los estampados en serigrafía o calcomanías de 
plancha. Para las tazas y llaveros la impresión también será en calcomanía de 
selección de color. 
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El diseño y la comunicación visual es una herramienta muy importante 
para las sociedades del mundo, pues ayuda a solucionar problemas de comuni­
cación, persuadiendo y creando actitudes. Esta disciplina representa un sin fin 
de ventajas para quien emite el mensaje; sin embargo, cualquier información 
mal enfocada puede llegar a tener consecuencias muy lamentables que recaen 
en los integrantes de cualquier sociedad; por tal motivo es importante tener un 
estudio previo que permita al diseñador obtener referencias del problema para 
así estudiarlo, y analizar la mejor solución gráfica. 

El estudio que se realizó en torno de los juegos y deportes autóctonos y tradicio­
nales del estado de Michoacán no solo abarcó al estado mismo, sino que tam­
bién se obtuvieron datos de dichos juegos y deportes en otros estados de la 
república mexicana, tales como Zacatecas y Guerrero y, ciudades como el 
Distrito Federal y Cancún, por medio de la internet. El objetivo general de recau­
dar toda esta información fue obtener tantos elementos como fuera posible, para 
tener un mayor margen de conocimiento del tema y emprender el proceso de 
diseño, no sin antes reafirmar que existe un marcado desconocimiento del tema 
en la población en general del estado de Michoacán; es de esta forma que se 
llegó a la solución de crear una campaña de promoción y difusión de dichos 
juegos y deportes, pues de seguir dejando pasar de largo el problema de 
desconocimiento de las tradiciones y costumbres de nuestro pueblo, éstas 
terminarán por olvidarse y con esto se pierde parte importante de nuestra 
cultura. Para la ya mencionada campaña se pretende realizar aplicaciones 
impresas en su periodo de introducción; esto, con la finalidad de primero 
bombardear al público meta (jóvenes de 15 a 35 años) con carteles, volantes, 
flyers y artículos de promoción, tales como tazas, postales, playeras y llaveros. 
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Proceso de diseño 
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Para la tipografía que acompaña allogosímbolo se 
buscaron varias opciones y acomodos, con el fin de 
elegir la que se adecuara a las necesidades dellogo­
tipo. Ésta se decidió con base en sus características 
(que connotan tradición) y su buena legibilidad. Se 
optó por utilizar la familia tipográfica Pap!jrus LET, 

en light y boldo Se realizaron varias opciones con 
estas características y con el puntaje (tamaño) para 
lograr un juego de palabras dentro del mismo 
logotipo, (Por el Orgullo de conservar las tradíciones P' urhépechas). 

Pap!jrus Let 

A5CDE:FGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

abcdetghjklmnop9rstuvwx!jz 

A5CDE:FGHIJ KLM NOPQRSTUVWXYZ 

Abcdetghjklmnop9rsbJvwx!jz 

Por el orgullo de conservar 

las tradiciones P" urhépecha 

Por el O lo de conservar 
las tradicionesp , urhépecha 

.. Por el orgullo de conservar 
las tradiciones P~hurépechas .. 

Por el OrguUo de conservar 
[as tradiciones P" urhépechas 

"or el (jr 110 ae COl\SeYVaY 

las tl'"aaiclol\eS "'" ltrl,épecl,as 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P'urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 



EstHizaciones 
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Se rea1imron estilizaciones en papel a1banene y a láplz, para 
cada WKI de losjuago& y deputes con basa en una. imagen mal. 
Se les dio elllCllbado firmI. y mlor con la ayuda de la oompulztdom.. 



Decoración. (Estilización): 
representa el sol y las estrellas. 

Alas. (estilización): simbolizan 
el vuelo. 

OSlC os 

Ave. (Estilización): representa 
el sol de los dioses del cielo. 

Decoración. (Estilización): 
representación del fuego. 

Coyote. (Estilización): de la región 
de tierra caliente. 

Como parte del diseño de la campaña se buscaron iconos P' urhépechas 
que representaran los juegos y deportes dado su lugar de origen o su función. 
Cada uno de los iconos es representativo de el área donde éstos tienen lugar. 
Esto con el fin de resaltar aun más el enfoque de tradición que se pretende para 
dicho proyecto. 
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1 ntroducciÓn: 

Este anexo es una estrategia gráfica que contiene un Gpmpendio de información, datos y conocimientos útiles 
para el adecuado funcionamiento y desarrollo de la imagen gráfica. En éste se especifican los parámetros y linea-
mientos que se deben segUir y respetar, finalidad de informar y orientar al lector. Este medio gráfico está 
hecho para ser usado como consulta). 



imagen Gráfica 

La imagen gráfica surge de extraer la esencia de algo real, y percibirlo a través del 
sentido visual, llevando al objeto a formas básicas, tomando en cuenta la legibilidad y la 
función de distinguir e identificar dichos elementos. 

La imagen gráfica "Por el Orgullo de conservar las tradiciones p; urhépechas" comprende los 
siguientes elementos: 
- una pelota encendida estilizada 
-la forma de un papel picado (como fondo para la pelota) 
- el texto, compuesto por la familia tipográfica Papyrus LET. 

El logotipo es parte indispensable para la campaña, pues servirá como hilo conductor de la 
misma; con éste se pretende unificar los juegos y deportes en un solo icono y con el eslogan 
que la Asociación ha venido utilizando en algunas aplica-ciones anteriores ("por el orgullo de 
conservar las tradiciones P'urhépechas). Dado que la pelota es un objeto muy utilizado en los 
juegos y deportes de esta campaña, se decidió utilizarla como logosímbolo. 
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Color 

Dado que el color es un elemento esencial 
para cualquier diseño (pues éste puede expresar un 
sin fin de emociones, persuadir, impactar, informar, 
inducir e incitar al público meta al objetivo que se 
persigue en la campaña) se decidió utilizar tres 
colores institucionales, (haciendo un previo estudio 
sobre cuáles eran los más utilizados en los torneos), 
los cuales, al estar unidos, parecieran como muchas 
voces gritando a la vez, es decir que llaman mucho 
la atención tanto por su disposición física como por 
su tonalidad; y habiendo realizado un previo estudio 
acerca de la psicología del color es que se llegó a la 
elección de los mismos. 

Cabe mencionar que para la imagen gráfica de la 
campaña "Por el Orgullo de conservar las tradícío-

nes P' urhépechas", además de los tres colores 

institucionales ya mencionados, estos podrán 

intercambiar su disposición física de acuerdo con la 
aplicación que se realice. 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' u rhépechas 

PANTONE 165 CVc. 
Naranja C-o, M-60, Y-lOO, K-o. 

PANTONE Rhodamine Red CVC. 
C-6, M-lOO, Y-o, K-o. 

PANTONE Vio[et CVc. 
C-94, M-9I, Y-o, K-o. 



Diagrama constructivo 

Por medio de esta retícula se indica la proporción que los elementos deben guardar 
entre sí. Con la debida utilización se podrá facilitar el trazo y reproducción dellogo-símbolo sin 
que se distorsione, los módulos en que se encuentra están creados a proporción (lcm. x 
módulo. 
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Matriz linear 

En este diagrama se presenta la manera correcta de cómo se constituye ellogo-símbolo, 
auxiliándose de la retícula de la página anterior. Así se puede apreciar en línea lo que siempre 
aparecerá en color. 



Tipografía institucional 

A13CDEFGHIJKLMNOPQR5TUVWXYZ 

abcdetghjklmnop9rstuvwx,Yz 

A13CDEFGHIJKLMNOPQR5TUVWXYZ 

abcdetghjklmnop9rstuvwx,Yz 

La familia tipográfica elegida como institucional para la imagen de la campaña "Por el 
Orgullo de conservar las tradiciones P' urhépechas" es: 
Papyrus LET 

Esta fuente fue seleccionada, debido a las características que presenta como; las termina­
ciones, impacto y presencia, ya que sin ser una tipografía formal si puede llegar a ser muy 
institucional. El contraste entre sus trazos extendidos y delgados y su forma física carcomida 
hace referencia al paso del tiempo en ella. Por lo tanto, da la connotación y denotación de 
tradición que se buscaba. 
Cabe mencionar que el texto (eslogan) siempre se utilizará en altas y bajas, "Por" - (siempre 

altas, bajas yen negrita), "el" - (siempre bajas), "Orgullo" - (siempre altas, bajas y negrita), 

"de conservar las tradícíones" - (siempre bajas), "P'urhépechas" - (siempre altas, bajas y 

negrita). Además del puntaje que siempre deberá ser el mismo ya sea que se agrande o 
reduzca será a proporción, para el caso de las palabras; Por, Orgullo y P' urhépecha son seis 
puntos más grandes que el resto del texto y van en negritas; con esta estrategia se realizó el 
juego de palabras que se pretendía dentro del mismo logo-símbolo. 



Tipografías complementarias 

a[[i aph 421 

~1 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghlj k[mnopqrstuvwxyz 

.Attt>aT~~tO~1<e~~:n(j~Q"R,S'T~~'Yz 

abcaelsl,ij 1111\1\o:p,-rst1.tY'WX1J ~ 

Aquí se muestran las tipografías complementarias con la imagen y la campaña. Las 
fuentes mencionadas son aplicaciones para posibles aplicaciones específicas de publicidad 
como volantes, carteles, anuncios en revistas, periódicos, artículos promocionales, etc. 
En caso de utilizar otras fuentes ajenas a las mencionadas, queda a criterio y creatividad del 
diseñador, siempre y cuando no se pierda la idea u objetivo principal. 



Logotlpo a color 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

PANTONE 165 CVc. 
Naranja C-o, M-60, y-lOO, K-o. 

PANTONE Rhodamine Red CVc. 
C-6, M-lOo, y-o, K-o. 

PANTONE Violet CVC. 
C-94, M-91, y-o, K-o. 

Los colores institucionales de la imagen gráfica "Por el Orgullo de conservar las 
tradiciones P' urhépechas" son: 
- PANTONE 165 CVC. Naranja C-O, M-60, Y-IDO, K-O. 
- PANTONE Rhodamine Red CVc. C-6, M-IDO, Y-O, K-O. 
- PANTONE Violet CVc. C-94, M-9l, Y-O, K-O. 
Nota: debido a la versatilidad y dinamismo que mostrarán las aplicaciones de la imagen en la 
campaña, los colores tendrán varias modificaciones, con la finalidad de lograr un mayor 
impacto visual dependiendo del fondo y las necesidades de la aplicación en que se encuentre, 
es decir que se utilizarán los mismos colores institucionales, pero intercambiarán su posición 
dentro del logotipo, si la aplicación así lo amerita. 
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Logotipo en blanco y negro 

Por el rgu 110 de conservar 

las tradícíones P' urhépechas 

Para algunas aplicaciones y algunos medios de impresión como lo es la serigrafía es 
necesario que la imagen gráfica de la campaña se realice en blanco y negro (es decir, positivo 
y negativo) para así tener un mejor control de dicha imagen antes de que se haga cualquier 
uso de ella. 



Esca[a de reproducción mínima 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

~----------------------~I 7an. 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

r-----------------------~I 6cm. 

Por el Orgullo de conservar 
las tradíc.íones P'urhépechas 

r-----------------~I 5cm. 

Por d o rgullo de conservar 

las tradiciones P' urhépecha. 

1------------------11 4an. 

3.5cm. 

Toda la imagen gráfica es sometida a la reducción mínima de un logotipo, que general­
mente es de 3.5cm a 3cm. Es por eso que al crear dicha imagen para la campaña, se tomó en 
cuenta este factor como requerimiento indispensable. Aquí se muestra la imagen de la 
campaña reducida al mínimo, y algunos tamaños que generalmente son utilizados para 
aplicaciones promocionales o utilitarias. 
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Logotipo a una sola tinta 

., Por el Orgu 110 de conservar 

las tradícíones P' urhépechas 
PANTONE Violet CVC. 
C-94t M-91, Y-o, K-o . 

., Por el Orgullo de conservar 

las tradícíones P' urhépechas 
PANTONE 165 Cvc. 
Naranja C-o, M-60, Y-lOO, K-o . 

., Por el Orgullo de conservar 

las tradícíones P' urhépechas 
PANTONE Rhodamine Red CVC. 
C-6, M-lOo, Y-o, K-o. 

100% 80% 60% 40% 20% 

-100% 80% 60% 40% 20% 

- - -
100% 80% 60% 40% 20% 

Cuando un logotipo o imagen gráfica debe ser impresa a una sola tinta, por cuestiones 
de economía o estética, por el uso del papel o simplemente por el sistema de reproducción, es 
recomendable hacer uso de diferentes tonalidades, que se obtienen degradando cualquiera de 
los colores, ya que gracias a este recurso se puede lograr la apariencia de haber aplicado varias 
tintas. Aquí se muestra la imagen a una sola tinta y solo se tendrán que invertir los colores en 
caso de que la superficie donde se ubicará así lo amerite. 



Modlflcaclones de color 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

Original 

Por el Orgullo de conservar 
las tradicíones P' urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

Por el Orgu 110 de conservar 
las tradíciones P' urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradíciones P' U rhépechas 

Debido a la versatilidad y dinamismo que se mostrará en las aplicaciones de la campa­
ña, aquí se muestran algunas posibles variantes de color, de las que se podrá hacer uso para 
cualquier tipo de aplicación, pero sólo de ser estrictamente necesario pues se debe tener 
cuidado en la primera etapa de la campaña, pues éste es el periodo de introducción y recono­
cimiento de la misma. 
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~. Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

(t) Por el Orgullo de conservar 
las tradiciones p i urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradicíones P' urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradícíones P' urhépechas 

Por el Orgullo de conservar 
las tradiciones P'urhépechas 

~ or el Orgullo de conservar 
~~~ .. radlcione.., pi urhépechas 

Cabe mencionar que todas las opciones de color que aquí se muestran son variantes de 
los tres colores institucionales del logotipo. 



Logotipo en fondo de color 

Pantone 575 CVC 

~ Por el Orgullo de conservar 
V Ías tradiciones P' urhépechas 

Pantone 301 CVC 

Pantone Violet CVC 

Pantone Rhodamine red CVC 

~ Por el Orgullo de conservar 
VÍa, tcadióones P' urhépecha, 

Pantone 2768 CVC 

Por el orgullo de conservar 
las tradiciones P' urhépechas 

Pantone 130 CVC 

Es muy común que el logotipo se aplique en fondos de color, es por ello que aquí se 
muestran algunas opciones y cómo se intercambian los colores para que éste resalte según el 
fondo. Además, hay que tomar en cuenta que se busca que éste se base en el contraste y la 
armonía, así que siempre se debe buscar que en su aplicación se obtenga cualquiera de estas 
dos características. Es importante que ellogosímbolo siempre lleve un contorno blanco para 
que resalte y no se confundan los colores. 

149 



IS° 

Ap[lcaci0nes incorrectas de[ [ogotipo 

Por el O~ de conservar 
s tradícíon~hépechas 

agrandar el nombre 

Por el O~de conservar 
las tradícíon~hépechas 

escribir el slogan sin las palabras 
"clave", en negrita. 

Por el O~ de conservar 
las tradícíon~hépechas 

escribir todo el texto en negritas. 

Por el de conservar 

rhépechas 
modificar tamaños o elementos 

POR. EL O~a~E (!ONSE~I¡A~ 
LAS 1RAl>ta'ON~ÉPE~HAS 

cambiar la tipografía o escribir el texto en 
altas o bajas 

Por el O~ de conservar 

trndk~~pechas 

quitar o cambiar elementos. 

Para que esta imagen llegue a tener una uniformidad y crecimiento, es importante 
conocer lo que no se debe hacer con ella, es decir que no se deben alterar sus elementos, 
(tipografía, acomodo o tamaño dellogo-símbolo, etc). 



Campaña 
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Diseño de [a campaña 
A continuación veremos cómO el proyecto fue tomando su forma física, 

pues lo que se pretende es que, por medio de éste, se difundan y promuevan los 
juegos y deportes autóctonos y tradicionales del eswclo de Micnoacán: para 
lograr los objetivos anteriormente planteados >', con base enl"s investigaciones 
realizad<ls, se utilizaron colores muy representativos de la región y ¿"do que los 
,,,rtetes en esta camIJ<lña serán utilizados como la aplicación principal, con base 
en el diseno de éstos se realizaron las demás aplicaciones. 

Para dar a la campaña un sentido aún más de tradición se analizaron varias 
opciones de papel para su reproducción y se determinó la utilización del papel 
kraft satinado pues, con el medio de impresión que se eligió (offset), se obtienen 
resultados muy favorecedores para dar continuidad con el sentido autóctono que 
se le qUlere dar al proyecto_ El utilizar este lipo de papel es la pnmera opción: sin 
embargo, también se podrá imprimir sobre fondo blanco en caso de ser estricta­
mente necesario_ La colocación de los carteles se hará en establecimientos, en 
delegaciones de twismo asf como en las calles de 'as principales ciudades de la 
región, pero principalmente en Uruapan: esto, para dar inicio a la primera etapa 
de la campaña. 

Se pretende que las demás aplicaciones se puedan vender en los eventos o en 
establecimwnlos que se ded,quen a la venta de productos artesanales, COn el fin 
de ayudar a recaudar fondos para que los torneos y demostraciones se sigan 
realizando. 

Los parámetros utilizados en el diseno de'a campana en general se basan en los 
mismos que se utilizaron en el logotipo, en los que se buscó tradición, colorido, 
impacto visual. estética y funcionalidad_ 
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Medios 



ffl/~~u~~~~ 
Programaclón y duraclón de medl0s 

Carteles 

Prensa 

Playeras 

La programación sirve para dar la 
pauta y controlar la vida de la 
campaña estableciendo en que etapa 
iniciara la introducción de cada uno de 
los medios y cuando finalizan para dar 
paso al siguiente. En este caso se 
propone iniciar la campaña con los 
carteles y prensa porque es la parte 
fuerte con que se dará a conocer, 
mientras que en el desarrollo de la 
misma los medios de apoyo son las 
playeras, postales, separadores, 
llaveros, tazas, gafetes y calcomanías. 
y para la culminación y como parte de 
la estrategia de para lograr 
permanencia se prepusieron las lonas. 

Postales y 
Separadores ~==~:: 

Nota: 

Uaveros 

Tazas 

Gafetes 

Menor intensidad de color: Calcomanias 
se disminuye la publicidad. 

Mayor intensidad de color: 
aumenta el bombardeo publicitario. 

Lonas 

•• •• 



Aplicaciones 
Carteles: 

Éstos son el punto clave de donde se desprende la campaña. Son pro­
puestos en un formato de 36cm de ancho por 57cm de largo. El tamaño fue 
pensado en la idea de que tenían que ser imponentes para el espectador. 
Su formato es vertical. El diseño de los carteles, como ya se mencionó con 
anterioridad, da la pauta para todas las demás aplicaciones. Se eligieron colores 
muy tradicionales de la región, vivos y fuertes, para captar la atención del 
receptor. Dichos carteles van acompañados por el logotipo, de tal forma que éste 
fuera muy perceptible; también se ubicaron los iconos específicos para cada uno 
de los juegos y deportes a manera de grecas y solos en algunas opciones. 
También se encuentran en los carteles los logotipos de los posibles colaboradores 
(organizaciones sociales deportivas y privadas) de dicha campaña y los datos 
necesarios para que el espectador pueda obtener mayor información acerca del 
tema. Se realizaron estilizaciones para cada uno de los juegos y deportes con 
base en fotografías de los mismos y para una mayor comprensión y realismo, se 
eligieron cuatro imágenes (fotos) que se muestran también en dichas aplicacio­
nes; además, se encuentra el nombre de cada una de las modalidades en su 
dialecto original (P' urhépecha) y en español, para que sean identificados por el 
público meta. Dado el tiempo propuesto de vida de esta campaña se propusie­
ron cuatro opciones de cartel de cada uno de los juegos para sus diferentes 
etapas, pero conservando el mismo estilo e hilo conductor. 
Tipo de Impresión: papel kraft sena, couche de 135g ó lustrolito brillante, en 
selección a color. 



Carteles de Uárhukua 

Opciones No 1 y 2 

f-----36=------j 
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Opdoneo No 3 y 4 

~; '. 

57~ 

- -- -1 ¡-::- . .:: ... 
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1----36~ __ ___I 



Caru!e.s de K'uilichi 
Ch ' anakua 

- . 
'l<:~lliclli 

CVal\a k'lta 
--- - - -.. -- - . ... _:- ... 

t---- 36"" ----< 

t---- 36 "" ----< 

• 
.. = .l u.. ___ : _ _ 

Opdona No 1 Y 2 
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36= ___ _ 

0i<.: '\(,i I ¡ d,i 
(' lz ' a lI..a k'l.t;¡¡ 

"K.' 1.li1 iclzi 

C'l¡' aM h ,a 

, .• ", -- _._. ..... • e", __ ...... _ ._ .• ___ _ ., v_, 

f---- 36= ----., 



Carteles de Kantzákata 
globo 

1<,a'l\t~áRa.ta _ ... _ ....• I 
.;;". - .. ; ". ""--

lI!t == _ ..a. 44=-- " _ "SI' . 

f--- - 36= ---l 

lO 

<jl,¡',s 

. • ~, . • _.0 -=- • ' __ 0fIIII 

Opciones No 1 y 2 



~ _____ 36= ______ ~ 

._.-. -, -_.. ,~ ......... -- ._ . .. ,---
.. -- ..:=-. .l.. u,::;¡oz- -,_ ~ 

Opciones No 3 y 4 

'ro 
rl------ 36 = ------~ 



Carteles de Kantz.\ka.ta 
papalote 

S7~ 

I!I == - ~ fo'-_._ " 
f---- 36= ----<1 

.. - ¿ -.- _ w 

0pd0I nNoly2 



"==== 36 an --====' 

Opciones Na 3 Y' 4 

11 
,_ ..... - ... ~ - ._,,- -~ .... 

1-___ 36an 

57an 



Carteles de Pasárhutakua 
t---- 36= -----i 

- - . . - -

OpcIones No 1 y 2 

f----- 36 = -----l 
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Opciones No 3 y 4 
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Carteles de Tembini i umu 

c...... c.".~, 

.~ ... ~. ,. _'o •• . ... -..... ..,-

ClpcionM No 1 y 2 

f---- 36= -----< 
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- - ._--_ ........... ,...-
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Opdona No 3 y 4 
1-___ 36"" ----< 



Anuncios de prensa 

~ 
M"" .. . . ' __ ••• , • •• ••• 

~~ P.."'O ...... .. .. _~ .. .. ~._ .. ~ .~.""_ .. 

.. _ ... ,_.cr. __ .t-_~ __ ._. __ .. _ .. '--- _ .: .... _.-• __ • __ o 

Para el anuncio de piellsa le hicieron dos fonru:r.tos, 
ckpendIendo cid tamatio Y diIpoaidón de lo. 
peri6dICOl o rwvbtu dondt se pueda ptOI'IlOVC 

dicho aIIIl~ Teniendo en CU8nU1lo anbJrior, .. 
optó por crear un enuncio con un fonru:r.to est6ndar, 
el cual se praanWa de forma vertical u horizontal a 
101 tnedIQIlmpraoI y .no. tDmaran la deds!6n de 

, 
j 

! 

C!!:I .".""'.".-",,, .. _ ... J_.cr. __ ."""-~_ ..... _. __ .. _ .. ~---,--.-. _. _ .. 
aplicar el mejor. 1.0 único que cmnbim6. en 
ambos DTlUfIdo3 .. .J fonnDto y ~ diIpostd6n 
de al¡unoa clcncntoI y, como ya se menciono 
antmtormenta, el disc\o ligue bas6ndo&a en el 
estilo de los c:ariI!les. 
npa ... ha¡a_I6a: rotativa o&et, esca1a de ....... 

Opciones No 1 y 2 
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Posta[esj sobre para postales y separadores de l1bros 

1 I D 

I 1 

Retícula para parte trasera 

Estas aplicaciones surgen como parte de la estrategia 
de medios, en la cual se proponen para que sean 
artículos que se puedan vender al público en gene­
ral. Por tal motivo se realizó el diseño de un paquete, 
el cual consta de seis postales alusivas a cada una de 
las modalidades de juegos y deportes; sin embargo, 
también se podrán adquirir cada una por separado; 
lo mismo se aplica para los separadores de libros. El 
diseño de estas aplicaciones, como ya se comentó 
anteriormente, se realizó con base en el de los carte­
les. El formato de las postales es de 15 cm de ancho 
por llcm de largo; el de los separadores de libros es 
de 5.5 cm de ancho por 19 cm de largo. 

En el caso de estas últimas aplicaciones, llevan un 
cordel de lazo delgado, sólo como ornamentación. El 
diseño de éstos también se basó en el diseño de los 
carteles, con algunas variantes y diferencias en el 
acomodo de los elementos; en las postales se en­
cuentra un texto explicativo al reverso acerca de cada 
uno de los juegos y deportes en español e inglés; 
esto, como parte de la estrategia para el posible 
público extranjero (turismo). Para los separadores 
sólo se resaltó el nombre de cada uno de los juegos y 
deportes, haciendo uso de la tipografía y las estiliza­
ciones. En ambos casos se ubicó el logotipo de la 
Asociación de juegos y deportes autóctonos y tradi­
cionales de michoacán. 

Tipo de Impresión: papel kraft sena, couche de 
135 g ó lustrolito brillante, en selección a color. 
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Separadores de libros 
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Sobre para postales 
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Gafetes 

8.5 cm -----i 

12.5 cm 

~ que los g;¡¡fetes 6011 Ufl¡l oplieación que e6lo se 
usará en evenlDs espedflcos (1B!es como tmneos, 
exhI.bIclones, etc.) y por su formmo, se dlsefiaron 
'bImbién con el mfnimo de elementos, pen:I sin 
perder el estilo Y esencli!.. El fonnato es de 8.5 cm de Q. JUGA!XJK $ 
ancho por 12.5 cm de largo. J 

)., , .. ,,,._.,", "",,, 

.,,""'""""'''''' 
~~ 

.... ..... <>:P<>j-

.... t.. ..J.~ • . , " + ... 

1(."lti llr.'!t¡ Cl¡'aul'Ua 
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Llaveros 

2.5 cm 

1 
1- 4cm --1 

&ta es una apIIcad6n que al. igual 
que, las posIZIles, separadores, tazas 
Y ~. se pcI(ir<\ vender. El 
dIsefio de estas apllnvkmes es más 
sbnple dado el fonnmo, el cual es 
de 2.4 cm de ~ por 3.8 cm de 

'-

." ., """ I\tu.R.:!t..:o ,1 



Tazas 

e :::> 1 
10~ 

-._- 1 
~ RIJ1IWI con" piup6d1D delrVoduc:bM!In b 
MSldU ddp)bllm mm. Yo CXIrI ato, 1IIgar. oCros 
iKtUa de la pob!ari6n.. Se m' "01. tra Ir GUtas 

opáona de diIetJo pan!. cada Wla de 1M mocWide­
_ a.tu-IP y &tp:¡e-.; -.mb66n _ p •• ida 
vende atoe arl6t:ulOl di: cok!cd6n como prn de la 
_balagla antciorrMnta pIamaada. 
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Playeras 

Parte frontal Parte trasera 

El diseño de las playeras cambió un poco, pero siempre siguiendo con el estilo ya establecido. 
Se ubicó el nombre del juego como principal elemento en la parte delantera; ellogo-símbolo 
de la campaña se ubicó en las mangas y en la parte trasera se puso el logotipo, la estilización 
del juego o deporte en cuestión y los nombres de las demás modalidades formando un círculo. 
El tamaño de las playeras es chica, mediana y grande. Para la envoltura de las playeras se 
eligió un formato de 35.5 cm de ancho por 16 cm de largo. El estilo de diseño es básicamente 
el establecido, con algunas variantes. 
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DO 

u [comanias 

3.5= 

1 
12.5= I 

11 
_0 " _ T 

Por el Orgu O de co~5C~ar 3.5= 

I tradíciones P' urhépechas 1 
'oy 7 C' • • •• • .. , .. """' .. ..,. ..... , 

~----- 125= -----~ 

T 

Por el O rgu llo de conservar 3.5= 

tradiciones P'urhé pechas 1 
~----- 12,5= -----~ 

F.sIaO 8p1~ son pan« do lo. _ay do ~ . .,..., ¡;,,"" oomo 
función in!ro<lu.cin<> ~n muchos m6s Iu¡¡areo <¡U<I van.. do .... o~ 
anl<!riores y, con esk>.1Ie\¡ov d un lIlOfI:.lIdo m6s amplio y diwl3o. lDS fonn..too 
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Lonas 

te invit.amos! 

3m 

El fonrnrto de esta aplic....;6n es de 3 m de ancho 
por 2 m de Jargo. Al igual que las aplicaciones 
anteriores, el estilo de dlsefio es el mismo pero en 
aste caso pensado en e11ec:tor atJiomoviIisIa, el ami. 
cuenbl. con solo ~ segundos pan!. _ el 
",.".,¡,. 

2 m 

o 
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Carteles 

36cmx57 cm 
impresión offset, papel kraft sena o 
lustrolito brillante blanco de 135 9 frente 
una vista 
selección a color 
Barniz Mate o barniz UV 
Costo por unidad en papel Kraft: $9.80 
Mínimo un millar: $9,800.00 
Costo por unidad papellustrolito: $14.00 
Mínimo un millar: $14,000.00 

Separadores 

5.5 cm x 19 cm 
impresión offset, papel kraft sena o 
lustrolito brillante blanco de 135g 
doble una vista 
selección a color 
Barniz Mate o barniz UV 
Costo por unidad: $0.58 
Mínimo un millar: $580.00 
Diez mil separadores: $1,900.00 
Por unidad (si son diez mil): $0.19 

uestos 
Postales 

15 cm x 11 cm 
impresión offset, papel kraft sena o 
lustrolito brillante blanco de 135g 
doble una vista 
selección a color 
Barniz Mate o barniz UV 
Costo por unidad: $1.80 
Mínimo un millar: $1,800.00 
Diez mil postales: $5,600.00 
Por unidad (si son diez mil): $0.56 

Sobre para postales 

23 cm x 32.5 cm 
Frente una vista 
Selección a color 
Impresión serigrafía 
Papel blanco de 135g 
Costo por unidad: $1.50 
Mínimo un millar: $1,500.00 
Diez mil sobres: $4,900.00 
Por unidad (si son diez mil): $0.49 

Uaveros 

2.5 cm x4 cm 
Uavero Metálico grabado 
en laser 
Costo por unidad: $65.00 
Costo por un ciento: $6,500.00 
Uavero Metálico impreso 
en serigrafía 
Costo por unidad: $45.00 
Costo por un ciento: $4,500.00 

Todos los precios son por cada diseño 
y actualizados al año 2009. 
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Gafetes 

8.5 cm x 12.5 cm 
una vista selección a color 
barniz regular 
impresión offset 
papel kraft sena y lustro lito brillante 
blanco de 135.11 g 
Sólo impresión s/plastificar y s/correa 
Costo por unidad: $1.20 
Mínimo un millar: $1,200.00 

Envoltura para playeras 

24 cm x 16 cm 
una vista selección a color 
barniz regular 
impresión offset 
papel kraft o kraft sena 
Costo: $12.00 Mínimo 100 unidades 

Prensa 

Horizontal o vertical 
Tres tintas 
Costo de un cuarto de página aplicado 
diariamente en La Voz de Michoacán 
$15,500.00 

Lonas 

3mx2m 
una vista selección a color 
barniz regular 
Impreso sin montar: $700.00 

Honorarios de diseño de la campaña: $ 77,000.00 

Playeras 

impresión 
Playera de algodón blanca 
$38.00 Mínimo 100 unidades 
Playera de algodón de color 
$45.00 Mínimo 100 unidades 

Calcomanías 

Formatos: 
12.5 cm x 3.5 cm .... $4.00 
5 cm x 5 cm .... $3.50 
4 cm x 4 cm .... $3.50 
3 cm x 3 cm .... $3.00 
una vista selección a color 
barniz regular 
Protector UV 
Papellustrolito brillante/adherible 209.77g 
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o C[US10 es 

El diseño y la comunicación visual en la actualidad juega un papel muy 
importante en el crecimiento de los países, en el aspecto económico, político, 
social y cultural, pues todos ellos se valen de esta disciplina para resolver 
problemas de comunicación tanto como para persuadir, vender o difundir un 
producto o idea de formas muy creativas. 

Teniendo en cuenta dichas cualidades que posee esta disciplina es que se la utilizó 
para ayudar a resolver un problema al que día a día nos enfrentamos 
y que casi sin darnos cuenta se ha venido manifestando, éste es la perdida 
continua de costumbres y tradiciones de algunos estados de nuestro México. Por 
la preocupación de seguir perdiendo parte valiosa de la cultura, es que se realizó 
una campaña de promoción y difusión de los juegos y deportes autóctonos y 
tradicionales del estado de Michoacán la cual se muestra en este proyecto. 

En cuanto a mí, sólo me resta decir que ésta fue una experiencia por demás 
enriquecedora y muy gratificante, pues el haber retomado parte de lo que ha sido 
la cultura de Michoacán y llevarla a la creación de un vinculo que podrá ayudar a 
que dichas costumbres y tradiciones no se pierdan, representa que vamos 
subiendo otro escalón, pequeño pero no menos significativo, hacia el 
conocimiento de quienes somos, de dónde venimos y hacia dónde nos dirigimos 
como cultura única e irrepetible en la evolución del mundo. Dicha campaña fue, 
pues creada para llamar la atención del espectador, "sacudirld' y lograr hacerle 
partícipe en dichos juegos y deportes ya que con esto no terminarán en el olvido. 
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Abstracto- (Dellat. Abstractus). Que significa alguna 
cualidad con exclusión del sujeto. Dicho del arte o 
de un artista: Que no pretende representar seres o 
cosas concretos y atiende solo a elementos de 
forma, color, estructura, proporción, etc. 

Akuni- se dice cuando los palillos del juego tembini 
iumu caen encimados. 

Bio diversidad- Variedad de especies animales y 
vegetales en su medio ambiente. 

Caudal- (Dellat. capitalis, capital), adj. caudaloso 
(de mucha agua), Abundancia de cosas que no sean 
dinero o hacienda. 

Chamas- (del Tarasco) corazón del maguey. 

Choya- hoyuelo para algunos juegos. 

Corpus- (Dellat. corpus, cuerpo), Jueves, 
sexagésimo día después del Domingo de Pascua de 
Resurrección, en el cual celebra la Iglesia católica la 
festividad de la institución de la eucaristía. 

Cosmovision- Calco del al. Weltanschauung), 
Manera de ver e interpretar el mundo. 

Cuerapperi- Diosa P' urhépecha, la madre de la 
naturaleza. 

Curicaveri- Dios P' urhépecha, el gran fuego. 

Entidad- (Dellat. Mediev. Entítas, tátis). Colectividad 
considerada como unidad. Especialmente, cualquier 
corporación, compañía, institución, etc., Tomada 
como persona jurídica. Lo que constituye la esencia o 
la forma de una cosa. 

Étnico- Perteneciente o relativo a una nación, raza o 
etnia. 

Etnia- Comunidad humana definida por afinidades 
raciales, lingüísticas, culturales, etc. 

Etnohistoriadores- estudiosos de la historia de los 
pueblos o razas. 

Freelance- Dicho de una persona: Que realiza por su 
cuenta trabajos periodísticos escritos o gráficos y los 
ofrece en venta a los medios de comunicación. Se 
aplica a quien trabaja independientemente por este 
sistema en otras actividades. 

Granjeno- madera para los palillos para el juego de 
tembini iumu. 
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Homogeneizar- Hacer homogéneo, por medios 
físicos o químicos, un compuesto o mezcla de 
elementos diversos. 

Icono o Ícono- Representación religiosa de pincel o 
relieve, usada en las iglesias cristianas orientales. 
Tabla pintada con técnica bizantina. Signo que man­
tiene una relación de semejanza con el objeto 
representado; pI ej., Las señales de cruce, badén o 
curva en las carreteras. 

Inchanárhikua- del P" urhépecha- armazón de tres 
hilos. 

Kantzákata- del P" urhépecha- que significa 
"armazón especial, y que cubierto con papel sirve 
para volar. 

K'hétzitakua- del P'urhépecha- día de las ofrendas 
a los muertos. 

K" uilichi ch' anakua- juego de los palitos que 
suenan. 

Matikuri- del Púrhépecha- el que cuenta más. 

Mestizaje- Cruzamiento de razas diferentes. 

Paradójico- Idea extraña u opuesta a la común opi­
nión y al sentir de las personas. Aserción inverosímil 
o absurda, que se presenta con apariencias de ver­
dadera. Rgura de pensamiento que consiste en 
emplear expresiones o frases que envuelven contra­
dicción. 

Pasárhutakua- del P' urhépecha- juego de pelota 
encendida. 

Quinsatanes- del P" urhépecha- jugadores de 
tembini iumu. 

Quinsecha- del P" urhépecha- las personas encarga­
das de hacer los palillos del tembini iumu. 

Simbólico- Perteneciente o relativo al símbolo. 
Expresado por medio de éL 

Tembini iumu- del P'urhépecha- juego del palillo. 

Tsakapu ch" anakua- del P" urhépecha- juego de 
pala y pelota. 

Uárukua- del P' urhépecha- juego de pelota. 

Uetára- del P" urhépecha- listón delgado. 
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