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Resumen . 

La presente propuesta pone a consideración una alternativa de incorporación de 

Materiales Didácticos Hipermedia en las actividades del  Seminario Taller de 

Televisión I que se imparte en el sexto semestre de la licenciatura en Comunicación y 

Periodismo de la Facultad de Estudios Superiores Aragón (FES-A) perteneciente a la 

UNAM.  Este estudio es producto de las inquietudes y experiencias vividas en un curso 

sobre preparación de materiales didácticos hipermedia (MaDiH) para profesores de la 

licenciatura en Comunicación y Periodismo de esta Facultad. A partir de este curso se 

valoró la necesidad de alfabetizar digitalmente a los docentes. Un primer factor al que 

se tuvo que enfrentar fue la heterogeneidad en lo referente a la antigüedad docente, 

intereses profesionales y personales e inclusive en la postura tradicionalista o 

vanguardista de la educación superior que tienen los participantes. Para tal efecto se 

elaboró una propuesta en la cual los académicos de esta carrera podrán observar qué 

opciones pueden ofrecer los MaDiH para mejorar el proceso de enseñanza 

aprendizaje desde una perspectiva cognoscitivista y con el fin de lograr aprendizajes 

significativos en los estudiantes, con la intención de reafirmar los conocimientos 

adquiridos en el aula y en el taller de TV que es el área de aplicación práctica de los 

conocimientos. 

En el presente documento se encontrarán elementos que permiten identificar cuáles 

son las áreas en las que se debe trabajar más con los profesores, pues a partir de una  

encuesta y entrevistas realizadas a docentes y alumnos se han podido establecer los 

puntos en los que se debe capacitar a los profesores con el objetivo de incorporar en 

su práctica docente el uso de las MaDiH. Entre los datos obtenidos destaca el que 

indica que los docentes no saben reconocer entre un material didáctico y un auxiliar 

didáctico. Por otra parte, se identifica que los materiales didácticos son utilizados para 

volver más atractivas sus clases y no para generar un mayor aprendizaje en sus 

alumnos. 

Con el objetivo de mostrar algunas de las posibilidades que ofrecen los MaDiH se 

realizó una propuesta enfocada específicamente a la Materia de Seminario Taller de 

Televisión I y que fue creada por medio del programa Microsoft Power Point XP en 

plataforma PC, el cual se utilizó como integrador de medios. Cabe aclarar que la 

propuesta puede ser traspolada a otros ámbitos educativos, pues el MaDiH realizado 

es producto de una metodología que puede ser aplicada en otras materias. 
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Es necesario comentar que el material didáctico hipermedia producido es el 

complemento de este documento. En el MaDiH se podrán encontrar de manera fácil y 

rápida los elementos básicos del lenguaje televisivo, por medio de accesos que 

permitirán la exploración horizontal y vertical del material. En éste se incluye 

información en forma de texto, videos y audios para ejemplificar los elementos que 

están propuestos en el temario de la materia. El MaDiH es una herramienta sencilla 

pero eficaz que permitirá incluir mucho más información que en cualquier otro material 

didáctico, ya que ofrece la posibilidad de convertir las clases en una verdadera 

experiencia multimedia que generará un aprendizaje más significativo en esta era 

audiovisual. 

El presente trabajo está estructurado por dos secciones; la primera, referida a los 

fundamentos  teóricos, metodológicos; y la segunda, es una guía didáctica para el 

profesor del Seminario Taller de Televisión I que se imparte en el sexto semestre de la 

licenciatura en Comunicación y Periodismo. 
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Introducción . 

Siendo la educación uno de los medios que los pensadores clásicos y 

contemporáneos consideran como claves para el desarrollo humano, ha sido adaptada 

por las sociedades actuales de acuerdo a los constantes cambios sociales y 

tecnológicos. La educación en sus diferentes espacios (formal, no formal  e informal)  

es uno de los ejes en los que se basa la libertad y la igualdad, pero para llevarla a 

cabo, por ejemplo en el caso espacio escolar,  se deben generar las condiciones 

propicias para que el proceso de enseñanza aprendizaje se adecuen a las 

características de la población estudiantil (Ullrich, 1997). En ese sentido, se postula 

que los responsables de la educación superior deben utilizar diversas estrategias para 

generar en los alumnos un aprendizaje que sea efectivo y perdure. Sin embargo, 

existen tendencias en las aulas que indican que los profesores siguen utilizando las 

mismas técnicas y metodologías desde hace años. 

 La introducción del uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC’s) 

en las áreas educativas ha provocado un gran gasto para las Instituciones de 

Educación Superior (IES) con la intención de dotar a los académicos y alumnos de los 

artefactos tecnológicos más avanzados; pero paradógicamente, se ha descuidado el 

aspecto de la formación teórica-conceptual, y en consecuencia, los profesores, que 

deberían ser puntas de lanza en el uso de las TIC’s, han asumido un papel pasivo y en 

muchas de las ocasiones han sido rebasados por sus propios alumnos. 

Los profesionales de la educación han planeado conforme a la experiencia sus 

estrategias para impartir cátedra, pero en la actualidad  es necesario incorporar las 

herramientas que faciliten las labores de enseñanza y que produzcan en los alumnos 

un efecto más profundo, es por eso que se propone la producción de materiales 

didácticos innovadores con la intención de darle uso a las posibilidades que ofrecen 

las TIC’s. 

La importancia del uso de los materiales didácticos hipermedia (MaDiH) radica en que 

permiten la integración de más información y su exposición en diferentes tipos de 

materiales audiovisuales y escritos, pero además se ofrece la posibilidad de que tanto 

los profesores como los alumnos puedan acceder a los contenidos de manera no 

lineal, es decir, que pueden revisar el material didáctico en forma no secuencial con el 

simple hecho de presionar una tecla de la PC. Lo anterior facilita el reforzamiento de la 



5 

 

información y su captación para producir un mayor aprendizaje. Pero, por otra parte, 

es importante la producción de materiales hipermedia en la FES Aragón debido a que 

los académicos de la carrera de Comunicación y Periodismo tienen ante sí el reto de 

transmitir a los alumnos información relativa a los medios de comunicación por medio 

de clases teóricas, lo que sin duda propiciará un aprendizaje significativo al incorporar 

el uso de este tipo de tecnologías educativas. 

Los materiales multimedia son herramientas que permitirán a los profesores establecer 

un mayor flujo de información con sus alumnos y de una manera mejor organizada con 

opciones como los hiperdocumentos que son aquellos que estarían formados por un 

conjunto de puntos de acceso conectados y relacionados temática y estructuralmente. 

Los términos de hipertexto e hipermedio serán utilizados a lo largo de todo el trabajo 

para describir `documentos no secuenciales´ compuestos de texto, audio, video e 

imágenes y crear así una forma más sencilla de accesar a la información. 

Con la intención de fomentar entre los profesores de la licenciatura la producción y el 

uso de materiales hipermedia, se organizó un curso de “Integración de elementos 

multimedia para la creación de presentaciones en Power Point”, descubriendo que 

falta capacitar aún más al personal académico en el uso de este tipo de tecnologías y 

es por eso que este documento tiene la intención de proponer una alternativa para 

producir sus propios materiales hipermedia por medio del programa de software 

Microsoft Power Point XP como integrador de elementos multimedia y generador de 

hipervínculos para así producir materiales didácticos hipermedia. Se eligió este 

programa debido a que es accesible, fácil de utilizar y se encuentra en la mayoría de 

las computadoras que funcionan con sistema operativo Windows. 

Los fundamentos Teóricos para alcanzar la finalidad del presente trabajo de titulación 

se sustento en la perspectiva constructivista del aprendizaje significativo que tiene 

como principal postulado el aprovechar los referentes teóricos y metodológicos del 

estudiante para generar en él un aprendizaje duradero y efectivo, es decir, hay que 

conocer los fundamentos teóricos de éste. El aprendizaje significativo es una 

propuesta del estadounidense David Paul Ausubel plantea que el aprendizaje del 

alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva 

información. 

Procedimiento metodológico de investigación se sustenta en la perspectiva cualitativa 

que según LeCompte (1995)i la investigación cualitativa puede entenderse como una 
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categoría de diseños de investigación que extraen descripciones a partir de 

observaciones que adoptan la forma de entrevistas, narraciones, notas de campo, 

grabaciones, transcripciones de audio y video, registros escritos de todo tipo, 

fotografías o películas y artefactos. 

La presente propuesta será enfocada a la materia de Seminario Taller de Televisión I y 

en específico al Tema III, que lleva por nombre El lenguaje televisivo. Esta asignatura 

se imparte en el sexto semestre de la Licenciatura en Comunicación y Periodismo de 

la FES Aragón-UNAM. Se decidió que fuera esta asignatura debido a que actualmente 

soy profesor definitivo de ésta y me interesaba producir un material didáctico, pero 

sobre todo, porque tiene características que permiten la integración de diversos 

medios como pueden ser el audio, video, texto, imágenes fijas y las herramientas 

hipermedia. De esta forma se podrán apreciar las diferentes opciones que ofrece un 

desarrollo de este tipo. 

Como parte final de esta introducción es necesario decir que este trabajo de 

investigación y propuesta de un MaDiH se ha realizado como trabajo recepcional para 

obtener el grado de Maestro en Pedagogía de la FES Aragón – UNAM bajo la 

modalidad de producción de material didáctico innovador. 

 

                                                           
i LeCompte, M. Un matrimonio conveniente: diseño de investigación cualitativa y estándares para la evaluación de 
programa. Revista Eléctrónica de Investigación y Evaluación Educativa, 1. 
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Justificación. 

La importancia de usarlos. 

Para hablar de la importancia de los materiales didácticos hipermedia habrá que iniciar 

por las cuestiones básicas. 

• En principio, el utilizar este tipo de auxiliares permite al profesor enfocar su 

atención al grupo y no perder tiempo en escribir en el pizarrón e inclusive 

aprovechar para discutir o analizar otros aspectos del tema, en otras palabras, 

ayuda a optimizar el tiempo en clase. 

• También permiten que se produzca mayor interacción entre profesores, alumnos y 

el propio material didáctico, con la finalidad de complementar la información 

previamente obtenida. 

• Permite al profesor exponer gráficamente algunos de los elementos que 

complementan la información vertida de manera teórica. 

• Constituyen un medio idóneo para enseñanza a grandes grupos. 

• Las imágenes, los esquemas y los demás elementos audiovisuales (sonidos, 

animaciones, vídeos…) atraen la atención de los estudiantes y aumentan su 

motivación. 

• Se pueden facilitar copias en papel de los elementos gráficos y textuales de las 

transparencias informatizadas a los estudiantes. Y también copias completas de la 

colección de diapositivas informatizadas en un disquete.  

• Ayudan al profesor o ponente, actuando como recordatorio de los principales 

temas que debe tratar. 

• Se pueden emplear con cualquier tema y nivel educativo.  

 

Pero, la importancia del uso de los materiales didácticos hipermedia va más allá. De 

acuerdo a un proverbio chino que dice “oigo y olvido, veo y recuerdo, hago y 

comprendo”, los materiales hipermedia explotan estas tres facetas de la forma en la 

que el ser humano puede recibir un mensaje educativo o no. En otras palabras, el 

oído, la vista y el aplicar de manera práctica lo aprendido parece ser una fórmula 

correcta para lograr un aprendizaje efectivo. 

Los hipermedia tiene la posibilidad de conjuntar elementos audiovisuales y escritos en 

un mismo producto educativo, como podría ser una presentación de Power Point. La 

idea es poner a disposición de los educandos información en diferentes formatos 

(video, audio, texto), con la posibilidad de revisarlos cuantas veces sea necesario y 
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teniendo acceso a materiales complementarios de manera sencilla por medio de una 

Interfaz Gráfica de Usuario (GUI, por sus siglas en Inglés) clara  y fácil de usar. 

Los sistemas hipermedia cumplen con los fines pedagógicos de enseñar y generar 

conocimiento. Tanto las imágenes como el sonido pueden clarificar cualquier 

descripción verbal. Los sistemas hipermedia aportan dentro del campo visual todo un 

mundo de conocimiento enteramente a criterio del estudiante interactivo, ya que 

permite el acceso a información multisensorial.i 

Un sistema multimedia responde a las siguientes funciones: cognoscitiva, 

comunicativa, motivadora, informativa, integrativa, sistematizadora, y de control. 

En la función cognoscitiva tomamos como punto partida el criterio que señala que 

estructurar el proceso de aprendizaje como un proceso del conocimiento requiere el 

empleo de medios de enseñanza, y por supuesto el sistema multimedia es uno de 

ellos. Este sistema actúa cumpliendo con el principio del carácter audiovisual de la 

enseñanza, y de esta manera permite establecer el camino entre las representaciones 

de la realidad objetiva en forma de medios y los conocimientos que asimilarán los 

estudiantes. El multimedia al actuar en su carácter sistémico, aprovecha al máximo las 

posibilidades de los canales sensoriales a través de los cuales se manifiestan los 

distintos medios que lo forman.  

La función comunicativa, está apoyada en el papel que los medios de enseñanza 

cumplen en el proceso de la comunicación. En el mismo ocupan el lugar del canal que 

es a su vez soporte de la información, es vínculo portador del mensaje que se trasmite 

a los estudiantes. Por tal razón, el sistema multimedia actúa como soporte a partir del 

cual se desarrolla el proceso comunicativo entre los realizadores del mismo y los 

estudiantes que lo emplean. La interacción es parte de la función comunicativa, pues 

con ella se logra la verdadera comunicación con el sistema. 

El sistema multimedia manifiesta su función motivadora, ya que los medios aumentan 

la motivación por la enseñanza al presentar estímulos que facilitan la autoactividad del 

alumno, la seguridad en el proceso de aprendizaje y el cambio de actividad. Este 

sistema muestra desde el primer momento una manera novedosa de presentar los 

conocimientos, apoyada en su forma, en la integración de medios y en las estructuras 

de navegación. Cada uno de ellos contribuye de forma efectiva a facilitar e incrementar 

el autoaprendizaje del estudiante en este sistema educacional. 
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Las estructuras de navegación elevan considerablemente la motivación del estudiante 

hacia la materia o el curso que estudia, ya que lo pone cada vez en contacto con un 

nuevo conocimiento, un nuevo medio, un camino distinto cada vez. 

En la función informativa partimos del punto de vista de Fernández (1987) al expresar 

que el empleo de los medios permite brindar una información más amplia, completa y 

exacta, ampliando los límites de la transmisión de los conocimientos. La aplicación del 

sistema multimedia enriquece el proceso de transmisión de la información que es 

necesario en la educación, debido a la integración de medios.  

La función integradora es una de las más importantes de este medio, debido a que la 

misma se refleja en otras de las funciones que ya hemos explicado. La integración de 

medios no significa la sustitución de ellos, ni la sobrevaloración de este medio por 

encima de otros. Pero en la enseñanza es importante facilitar al estudiante el acceso a 

la información, el ahorro de tiempo y la disminución del esfuerzo en el aprendizaje. 

Estas necesidades las cumple el sistema multimedia al permitir la integración de 

numerosos medios, de esta manera el estudiante no tiene que buscar en el libro la 

tarea, en el casete de audio escuchar la grabación o ver la animación en el video, pues 

todos ellos estarán integrados en el propio sistema.  

La sistematización garantiza que el estudiante pueda ir ampliando sus conocimientos a 

medida que avanza en el trabajo con el multimedia y a su vez va comprobando lo 

aprendido. Se manifiesta en esta función la articulación didáctica de los componentes 

del multimedia en particular y del proceso pedagógico en general. De igual manera la 

repetición de tareas cuando estas no han sido solucionadas de manera satisfactoria 

por el estudiante o aquellas necesarias durante todo el proceso, la ejercitación y la 

aplicación de lo aprendido se manifiestan en el sistema multimedia. Este medio 

permite además el desarrollo integrado del pensamiento del estudiante al permitir la 

manifestación de las operaciones lógicas de análisis, síntesis, abstracción, inducción y 

deducción. 

El sistema multimedia manifiesta su función de control a partir de la posibilidad que 

tiene el estudiante de comprobar su aprendizaje, y el profesor de conocer este. El 

sistema actúa en la medida que el estudiante avanza y puede colocar preguntas, 

realizar ejercicios con la finalidad de consolidar y ejercitar. La retroalimentación que el 

obtiene mediante su autoevaluación le permite además corregir los métodos que 

emplea, su eficiencia y trazarse nuevas formas de autoenseñanza.ii 
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Los sistemas multimedia tienen la posibilidad de ofrecer la sensación de variar la 

estructura de la organización de la información al facilitar la búsqueda no secuencial. 

La búsqueda no lineal significa que el estudiante sigue un patrón que no se 

corresponde con la lectura lineal aplicada a los medios. Hasta el presente los medios 

de enseñanza empleados no tenían la posibilidad de estructurar sus mensajes de 

manera no lineal. El estudiante para observar un fragmento de un video, o escuchar un 

sonido grabado debe rebobinar toda la cinta hasta el sitio deseado. Pero las 

características del hipertexto en la que no se tiene que recurrir a una secuencia fija y 

previamente determinada para la búsqueda de la información rompe con la linealidad y 

ayuda al estudiante a seleccionar el camino que seguirá y que guarda relación con sus 

características personales, gustos y aspiraciones. 

La sensación de la no linealidad se manifiesta en el hecho que existe un orden de la 

información, esta no se expone de manera indiscriminada, desorganizada, todo lo 

contrario, sólo que esta información es seleccionada por el equipo realizador del 

sistema multimedia y debe disponerla de manera tal que el estudiante seleccione 

dentro de la organización el camino que considera mas adaptado a sus características, 

dando la sensación de una ruta variable. 

Lo anterior es importante para comprender que el sistema multimedia favorece el 

aprendizaje individual de los estudiantes, ya que se adapta a sus características, se 

vuelven protagonistas de su aprendizaje, favoreciendo su participación y actividad e 

incrementando su grado de responsabilidad. 

Tomando en cuenta lo anterior puede señalarse que los sistemas multimedia rompen 

con la pasividad en la apropiación de la información que caracterizan a los medios 

audiovisuales. La observación mecánica que implican los medios audiovisuales 

desaparece con el empleo de este sistema, al adquirir un carácter heurístico la 

búsqueda de la información. Con él se pierde lo rutinario, lo mecánico que implica la 

observación de los audiovisuales.iii 

Por otra parte, Cabero (1996) señala en su obra ‘Navegando construyendo: la 

utilización de los hipertextos en la enseñanza’, que lo que facilitan estos medios (los 

hipermedios) es que los receptores en la ejecución de la lectura no lineal, conocida 

como navegación, construyan en función de sus intereses y necesidades, sus propios 

cuerpos de conocimientos, pudiendo decidir también sobre los sistemas simbólicos a 

través de los cuales consideran oportuno recibir y relacionar los conocimientos, 

formando estructuras de conocimiento claramente diferentes a las previstas y 
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planificadas por el diseñador del programa, todo ello dependiendo del nivel de libertad 

de movimiento que le es concedido previamente al usuario.iv 

La propuesta que a continuación se presenta tiene la finalidad de mostrar una forma 

de cómo sistematizar por medio de un MaDiH, la información que los profesores 

proporcionan a los alumnos, pero además incorporando elementos técnicos, 

tecnológicos y didáctico-pedagógicos. 

                                                           
i Poole, Bernard J., Tecnología educativa, p. 204. 
ii Bravo, C. (1998): El Sistema multimedia en el proceso pedagógico Revista Electrónica VIDEO, Vol 11, pp. 1-3. 
iii Ibid, p. 4. 
iv Cabero, J. (1996): Navegando construyendo: la utilización de los hipertextos en la enseñanza, p. 3. 
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FUNDAMETACIÓN  TEÓRICO-CONCEPTUAL, METODOLÓGICA Y 
CURRICULAR. 

1. Materiales didácticos hipermedia (MaDih). 

 

Los materiales didácticos multimedia o diapositivas informatizadas son documentos 

informáticos que pueden incluir textos, esquemas, gráficos, fotografías, sonidos, 

animaciones, fragmentos de video y que pueden visionarse una a una por la pantalla 

del ordenador como si de una proyección de diapositivas se tratara. El origen de 

multimedia es principalmente en las artes y la educación donde se encuentra una 

tradición de experimentar en la transmisión de la información. Los medios digitales son 

combinados y procesados, y están emergiendo como elementos clave en la moderna 

tecnología de información. Informa y educa, persuade y entretiene con grandes 

efectos de color, animación y sonido. 

 

Las transparencias informatizadas permiten presentar sobre una pantalla todo tipo de 

elementos textuales y audiovisuales con los que se pueden ilustrar, documentar y 

reforzar las explicaciones. Las imágenes, los esquemas y los demás elementos 

audiovisuales (sonidos, animaciones, videos) atraen la atención de los estudiantes y 

aumentan su motivación. Constituyen un medio idóneo para enseñanza a grandes 

grupos e inclusive se pueden facilitar a los estudiantes copias en papel o medios 

digitales de los elementos gráficos y textuales de las transparencias informatizadas. 

 

En síntesis, la tecnología multimedia es la que permite integrar diferentes medios 

(sonido, imágenes, secuencias...) en una misma presentación, y por otra parte, el 

hipertexto es la organización de una determinada información con diferentes puntos de 

acceso, conectados entre sí a través de enlaces. Entonces, un hiperdocumento estaría 

formado por un conjunto de puntos de acceso conectados y relacionados temática y 

estructuralmente. 

Los términos de hipertexto e hipermedio fueron acuñados por Ted Nelson en 1974 

para “describir `documentos no secuenciales´ compuestos de texto, audio e 

información visual, en los cuales la habilidad del ordenador para buscar y recuperar los 

datos es utilizada para interconectar y localizar información relacionada y crear así una 

forma más sencilla de accesar a la información´. “El lector es animado a seguir 

diferentes vías de un dato a otro, siguiendo un camino único y personal a través de la 

información”. Se comienza a perfilar entonces una nueva visión de las aplicaciones del 
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ordenador que añadido a las capacidades de otros medios audiovisuales conducen a 

la informática del multimedio, como un intento de combinar la capacidad 

autoexplicativa de los medios audiovisuales con el texto y fotografías creando un 

medio nuevo de comunicación único en la pantalla del ordenador. (Prendes, 2001).i 

El hipermedia se configura como un medio en el que la información interconectada en 

forma de redes permite al usuario navegar libremente, estando la diferencia básica con 

el hipertexto en el tipo de información que incluye el hipermedio: textos, imágenes y 

sonidos. Son hipermedios porque combinan los lenguajes diversos del multimedio y la 

estructura de nodos y enlaces de los hipertextos. El hipermedio, por tanto, será un 

multimedio con estructura de hipertexto o dicho de otro modo, un multimedio 

interactivo. Y ya hemos visto en qué consiste una estructura hipertextual: es una 

estructura en la cual las diversas informaciones aparecen interconectadas, es decir, 

podemos recuperar en cada momento la información que más nos interese según 

nuestros propios criterios y necesidades. En los hipermedios no hay un camino 

prefijado por el que todos debamos ir, sino que cada usuario decide en cada momento 

cuál va a ser su itinerario: de ahí el concepto de libre navegación del usuario. La 

diferencia entre multimedio e hipermedio consiste en que en este último la información 

se organiza y se presenta de una forma no lineal, lo cual permite la exploración o 

navegación a través del documento por parte del usuario (Prendes, 2001).ii 

Así, la hipermedia surge como resultado de la fusión de dos tecnologías, el hipertexto 

y la multimedia. La hipermedia, por tanto, es la tecnología que nos permite estructurar 

la información de una manera no-secuencial, a través de puntos de acceso 

interconectados por enlaces. La información presentada en éstos podrá estar 

integrada por diferentes medios (texto, sonido, gráficos, video). 

Para realizar un trabajo de hipermedia hay que diseñar una buena arquitectura de 

navegación. “Gracias a los sistemas de hipertexto de hoy en día, el usuario tiene un 

acceso no lineal a una amplísima base de datos de material multimedia, formado por 

texto, imágenes fijas, video de películas, habla, música, así como sonido en general. A 

ello se debe el nombre de hipermedia” (Poole, 1999).iii 

                                                           
i Prendes Espinosa, Mª Paz; Solano Fernández, Isabel Mª; Universidad de Murcia; Ponencia presentada en el 
Congreso de Oviedo (2001), Taller de multimedia. 
ii Idem. 
iii Poole, Bernard J., Op. Cit., pp. 202, 203. 
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2. Los materiales didácticos y la mediación pedagóg ica. 

Las metodologías de enseñanza son acciones mediadas. Las diferentes metodologías 

de enseñanza son mediaciones que favorecen social y culturalmente el desarrollo de 

habilidades, procesos y estructuras de conocimiento. Metafóricamente, la mediación 

también se reconoce como andamiaje; es decir, la mediación cumple el papel de una 

escalera que permite avanzar en el proceso de construcción del saber, construcción 

que compromete por igual a todos los agentes educativos, los cuales se convierten en 

sujetos activos del proceso. 

La fuente de la mediación reside ya sea en el uso de herramientas físicas -un lápiz, un 

pincel, un microscopio, etc.-en el empleo de instrumentos semióticos- el lenguaje, los 

signos epistémicos, los textos, etc.- o en la conducta de otro ser humano.  

 

La estructura básica de la cognición humana que resulta de la mediación instrumental 

se puede representar en el triángulo fundamental de la mediación. 

Las funciones cognitivas naturales (no mediadas) son representadas en el segmento 

S-O, en la base del triángulo; las funciones cognitivas culturales (mediadas), son 

aquellas en que las interacciones entre el sujeto y el objeto de conocimiento están 

mediadas por un auxiliar (instrumento de mediación) situado en el vértice superior del 

triángulo, S-M-O.i 

Según Vigotsky (1979) “El aprendizaje despierta una variedad de procesos evolutivos 

que son capaces de operar únicamente cuando el niño interactúa con personas de su 

entorno, y en cooperación con sus compañeros” (Jerónimo M., 2006).ii 

Vigotsky otorgaba el estatus de “herramienta psicológicas”, a todos los “signos”  en 

especial al lenguaje y al pensamiento que en contraposición con las “herramientas 

físicas”, destinadas a la relación del hombre con el medio físico; las herramientas 

psicológicas, son los instrumentos de mediación del hombre con la sociedad y que 

provienen de la psiquis personal (Jerónimo M., 2006).iii 

Las mediaciones pedagógicas se hallan representadas por la acción o actividad, 

intervención, recurso o material didáctico que se da en el hecho educativo para facilitar 

el proceso de enseñanza y de aprendizaje por lo que posee carácter relacional. Su fin 

central es facilitar la intercomunicación entre el estudiante y los orientadores para 

favorecer a través de la intuición y del razonamiento, un acercamiento comprensivo de 

las ideas a través de los sentidos dentro del horizonte de una educación concebida 
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como participación, creatividad, expresividad y racionalidad. También se refiere a los 

procesamientos didácticos de la información para hacerla aprendible, ya que permite 

visualizar el tratamiento de los contenidos y de las formas de expresión en relaciones 

comunicativas que realicen una selección y combinación de los medios y formatos, 

que posibilitan andamiar ( ZDP según Vigotski) , el aprendizaje presencial y a distancia 

y en consecuencia, fortalecer las potencialidades de interactividad a través de los 

materiales educativos. 

La mediación tecnológica plantea que el medio es un artefacto compuesto por 

hardware y software, pero para que funcione bien necesita del “mindware”, o sea el 

conjunto de habilidades y competencias que articula el sujeto para operar con los dos 

anteriores. Implica la existencia de competencias complejas respaldadas en el 

desarrollo de la “cultura tecnológica” concebida como la capacidad de captar y 

aprovechar las oportunidades para transformar la realidad (Fainholc, 2001). iv 

La mediación pedagógica por medio de las tecnologías, nos lleva más allá de la 

relación educativa clásica entre profesor-estudiante, inclusive a los asientos del 

sistema educativo, por que las TICs pasan desde ser un medio para el aprendizaje a 

ser parte del aprendizaje, ya que su presencia cultural nos provee no solo del objeto 

tecnológico en sí, sino que nos propician otra manera de expresión, percepción, 

información y comunicación; el poeta publica sus obras en la Internet, accedemos a la 

información deportiva mediante un diario electrónico y la información para nuestros 

quehaceres pedagógicos la obtenemos de una enciclopedia virtual, de este modo, las 

nuevas tecnologías y la educación cohabitan, organizan y distribuyen la información 

necesaria para lograr el conocimiento específico y cotidiano. 

De esta manera el profesor debe mediar entre cómo sus estudiantes puedan captar, 

codificar y comprender los contenidos apoyados y mediados por estas TICs, sin perder 

la visión pedagógica sistemática constructivista en el logro de los aprendizajes 

integrales y significativos.v 

En tal sentido, el material didáctico propuesto en el presente documento fungiría como 

mediador entre el profesor, la información y los alumnos, que de acuerdo a su 

referentes teóricos y prácticos, tendrán la posibilidad de hacer suyos los conceptos 

contenidos en el material hipermedia elaborado para la materia de Seminario Taller de 

TV I de la carrera de Comunicación y Periodismo de la FES Aragón-UNAM. La 

presentación producida en Microsoft Power Point es un elemento mediador que se 
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pone a consideración de los profesores del área debido a su accesibilidad y a su fácil 

operación. 

La idea de utilizar un MaDiH no responde a una simple moda tecnócrata, el propósito 

es poner en manos de los profesores recursos y materiales didácticos que hagan 

posible la interacción con sus educandos al explotar las capacidades multisensoriales 

de éstos y su afición por lo multimedia. Con esta propuesta las mediaciones 

pedagógicas se establecen en el marco de la utilización de TICs y en la inclusión de 

elementos multimedia familiares como son el audio y el video, pero además integrando 

textos con información especializada e hipertextos para facilitar la exploración no 

lineal, con esto último también se retoma la postura socio cultural de Vigotsky al 

asociar la experiencia social tanto de docentes como de estudiantes al material 

didáctico hipermedia. En el apartado “Propuesta de MaDiH se describe a detalle las 

características del material. 

                                                           
i http://www.javeriana.edu.co/Facultades/Educacion/html/programa/maestria/programa-1-c-m.htm. 25 de enero de 2008. 
ii Jerónimo Montes, José Antonio. La propuesta de Vigotsky, una perspectiva integradora. Págs. 30, 31. 
iii  Idem. 
iv http://cmapsinternal.ihmc.us/servlet/SBReadResourceServlet?rid=1119466861556_1804172076_502 
El concepto de mediación en la tecnología educativa apropiada y crítica, Por Beatriz Fainholc. 
v Mediación Pedagógica, http://jugarces.wordpress.com/2006/11/13/mediacion-pedagogica/ 27 de enero de 2008. 
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1. Aprendizaje significativo.  

Para determinar si el MaDiH propuesto puede generar en los alumnos un aprendizaje 

duradero y efectivo, es decir un aprendizaje significativo, hay que conocer los 

fundamentos teóricos de éste. 

El aprendizaje significativo es una propuesta del estadounidense David Paul Ausubel y 

plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que 

se relaciona con la nueva información, debe entenderse por "estructura cognitiva", al 

conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del 

conocimiento, así como su organización. En este sentido, el material hipermedia 

propuesto para la materia Seminario Taller de TV I de la carrera de Comunicación y 

Periodismo de la FES Aragón cuenta con los elementos adecuados para aprovechar el 

bagaje cultural y académico de los estudiantes de sexto semestre de esta licenciatura, 

ya que en primer lugar se presentan elementos visuales familiares para los profesores 

y alumnos al utilizar fotografías, videos o gráficos conocidos o utilizados durante la 

carrera. Por otra parte, se utilizan herramientas de navegación similares a los de una 

página web por lo que la experiencia de docentes y discentes en el área de Internet 

también es aprovechada. 

En segundo lugar, constantemente se relacionan los nuevos contenidos con aquellos 

incluidos en materias antecedentes, como pueden ser Desarrollo y Régimen Legal de 

los Medios de Comunicación, Guionismo en Radio y Televisión, Comunicación Gráfica 

y Audiovisual, entre otras. 

Lo anterior porque según los expertos es necesario establecer un proceso de 

orientación del aprendizaje, y de esta forma es de vital importancia conocer la 

estructura cognitiva del alumno; no sólo se trata de saber la cantidad de información 

que posee, sino cuáles son los conceptos y proposiciones que maneja así como de su 

grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, permite 

una mejor orientación de la tarea educativa, ya que ésta ya no se verá como una labor 

que deba desarrollarse con "mentes en blanco" o que el aprendizaje de los alumnos 

comience de "cero", pues no es así, sino que, los educandos tienen una serie de 

experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados 

para su beneficio. 

Ausubel resume este hecho en el epígrafe de su obra de la siguiente manera: "Si 

tuviese que reducir toda la psicología educativa a un sólo principio, enunciaría este: El 



18 

 

factor más importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. 

Averígüese esto y enséñese consecuentemente" (Ausubel, 1983)i. 

Entonces, el aprendizaje significativo es el resultado de la interacción de los 

conocimientos previos y los conocimientos nuevos y de su adaptación al contexto, y 

que además va a ser funcional en determinado momento de la vida del individuo.  En 

otras palabras, aprendizaje significativo es el establecimiento de relaciones sustantivas 

y no arbitrarias entre los conocimientos previos pertinentes y relevantes de que 

dispone el sujeto y los contenidos a aprender. Es aquel aprendizaje que por lo que 

significa y por la forma en que se recibe adquiere un sentido especial, trascendental y 

de valor para una persona. Es el resultado de la interacción entre los conocimientos 

previos de un sujeto y los saberes por adquirir, siempre y cuando haya: necesidad, 

interés, ganas, disposición por parte del sujeto cognoscente.ii 

En la presente propuesta esta asociación de los conocimientos previos se trata de 

manejar en dos niveles: 

a). Al nivel de la cultura general que cada alumno posee de acuerdo a sus diferentes 

contextos. Así, se incluyen materiales para analizar encuadres, secuencias, 

movimientos de cámara o la edición de un programa de televisión que les sea familiar 

con la intención de que aprendan a realizar análisis de la imagen televisiva con más 

elementos metodológicos, pero relacionándolo con su contexto mediático. 

El otro nivel de asociación es el de los referentes teórico-metodológicos que los 

estudiantes han ido aprendiendo a lo largo de la licenciatura y que deben ser aplicados 

en el análisis de los mensajes televisivos; es decir, los conceptos legales, teóricos y 

metodológicos de la comunicación aplicables a la televisión. 

La obra de Ausubel y la de algunos de sus más destacados seguidores (Novak, 

Hanesian y Gowin), han guiado hasta el presente no sólo múltiples experiencias de 

diseño e intervención educativa, sino que en gran medida han marcado los derroteros 

de la psicología de la educación, en especial del movimiento cognoscitivista.iii 

Podríamos caracterizar la postura de Ausubel como constructivista (aprendizaje no es 

una simple asimilación pasiva de información literal, el sujeto la transforma y 

estructura) e interaccionista (los materiales de estudio y la información exterior se 

interrelacionan e interactúan con los esquemas de conocimiento previo y las 

características personales del aprendiz). Y es ahí donde se aprovechan las 

posibilidades de los materiales didácticos hipermedia, ya que para su uso se requiere 
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tanto de una participación activa del estudiante como de sus conocimientos en materia 

de manejo de software interactivo; los estudiantes deben participar y volverse pieza 

clave de su propio aprendizaje. Por otro lado, la información adquirida en semestres 

antecedentes hacen posible la interacción de éstos con los concernientes a la materia 

de Televisión I. 

Ausubel concibe al alumno como un procesador activo de la información, y dice que el 

aprendizaje es sistemático y organizado, pues es un fenómeno complejo que no se 

reduce a simples asociaciones memorísticas. En los materiales didácticos hipermedia 

se ofrece la oportunidad de revisar cuantas veces sea necesario la información 

incluida en cada uno de los diferentes temas y subtemas por lo que el aprendizaje 

memorístico pierde sentido para darle paso al aprendizaje activo. 

Aunque se señala la importancia que tiene el aprendizaje por descubrimiento (dado 

que el alumno reiteradamente descubre nuevos hechos, forma conceptos, infiere 

relaciones, genera productos originales, etcétera) desde esta concepción se considera 

que no es factible que todo el aprendizaje significativo que ocurre en el aula deba ser 

por descubrimiento. 

También se tiene que mencionar que para que el aprendizaje significativo se produzca 

se deben cumplir dos condiciones: La primera, es que la información debe ser clara, 

coherente y organizada, sin arbitrariedades ni confusiones. La segunda, es que el 

alumno debe poseer un acervo informativo lo suficientemente amplio para poder 

atribuir significados a la nueva información.iv 

En los materiales didácticos hipermedia se hace posible la realización de consultas 

tanto lineales como no lineales, es decir, que la organización y la consulta están 

dispuestas de manera tal que se puede “navegar” en forma secuencial o dando saltos 

al tema o subtema que se desee revisar; lo que no quiere decir que la información esté 

arbitrariamente organizada sino que los hipervínculos deben permitir una total 

flexibilidad en la consulta evitando que el usuario se pierda en una maraña de 

vínculos, texto y demás recursos multimedia. 

Requisitos para lograr el Aprendizaje Significativo: 

Significatividad lógica del material: el material que presenta el maestro al estudiante 

debe estar organizado, para que se de una construcción de conocimientos.  
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Significatividad psicológica del material: que el alumno conecte el nuevo conocimiento 

con los previos y que los comprenda. También debe poseer una memoria de largo 

plazo, porque de lo contrario se le olvidará todo en poco tiempo.  

Actitud favorable del alumno: ya que el aprendizaje no puede darse si el alumno no 

quiere. Este es un componente de disposiciones emocionales y actitudinales, en 

donde el maestro sólo puede influir a través de la motivación. 

Un aporte que hizo Ausubel al constructivismo son los organizadores anticipados, los 

cuales sirven de apoyo al alumno frente a la nueva información, funciona como un 

puente entre el nuevo material y el conocimiento actual del alumno. Estos 

organizadores pueden tener tres propósitos: dirigir su atención a lo que es importante 

del material; resaltar las relaciones entre las ideas que serán presentadas y recordarle 

la información relevante que ya posee. Aunque los materiales didácticos hipermedia 

permiten el establecimiento de organizadores anticipados esta parece ser tarea, muy 

importante por cierto, del profesor para hacer evidente la relación entre la información 

anterior y la nueva. 

Los organizadores anticipados se dividen en dos categorías: 

Comparativos: activan los esquemas ya existentes, es decir, le recuerdan lo que ya 

sabe, pero no se da cuenta de su importancia. Incluso puede señalar diferencias y 

semejanzas de los conceptos. 

Explicativos: proporcionan conocimiento nuevo que los estudiantes necesitarán para 

entender la información que subsiguiente. También ayudan al alumno a aprender, 

especialmente cuando el tema es muy complejo, desconocido o difícil; pero estos 

deben sen entendidos por los estudiantes para que sea efectivo.v 

Ausubel plantea varios tipos de aprendizaje como el de representaciones, el de 

conceptos y el de proposiciones. Para el caso de la propuesta del MaDiH se perfilan 

como los idóneos el aprendizajevi 

En el planteamiento del MaDiH se consideraron algunos de los mitos al respecto del 

aprendizaje significativo. 

Primer mito: El aprendizaje significativo se da cuando el alumno "se divierte" 

aprendiendo, lo que no necesariamente es cierto. Los alumnos pueden divertirse, pero 

nuestro trabajo no es el entretenimiento, los profesores no son “showman”. 
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.Segundo mito: El aprendizaje significativo se da cuando los contenidos se ofrecen 

"adaptados" a los intereses del alumno. ¿Acaso debemos renunciar a un contenido 

porque éste no resulte atractivo a nuestros alumnos? 

Tercer mito: El aprendizaje significativo se da cuando el alumno "quiere aprender".  

Tampoco es exacto. Pensemos en las caras de nuestros alumnos el primer día de 

clase. ¿Acaso podemos negar que la mayoría, aún aquellos que han fracasado 

anteriormente, llegan con ilusión de empezar bien el curso y aprender. Sin embargo, el 

tiempo nos confirma nuevamente que esto no basta. 

Cuarto mito: El aprendizaje significativo se da cuando el alumno "descubre por sí 

mismo" aquello que ha de aprender.  El aprendizaje por recepción, si se cumplen 

ciertas condiciones puede ser igualmente eficaz o más que el aprendizaje por 

descubrimiento. 

Quinto mito: El aprendizaje significativo se da cuando el alumno "puede aplicar" lo 

aprendido.  La implicación es poco exacta. Más bien se debería afirmar que si el 

aprendizaje es significativo, es posible transferirlo.vii 

De esta forma, se puede decir que en la producción del MaDiH para la materia de 

Seminario Taller de Televisión I de la carrera de Comunicación y Periodismo de la FES 

Aragón, se procuró no caer en alguno de estos mitos, y por el contrario, explotar todos 

los elementos contextuales de los estudiantes de sexto semestre de la licenciatura, 

para conseguir el objetivo que es el lograr la apropiación del conocimiento por medio 

de elementos visuales, auditivos y escritos de un manera organizada y con la 

posibilidad de realizar consultas rápidas y con un material fácil de consultar. 

                                                           
i Ausubel-Novak-Hanesian, Psicología Educativa: Un punto de vista cognoscitivo .2° Ed.Trillas, México 1983, p. 61. 
ii http://www.definicion.org/aprendizaje-significativo, consultada el 8 de marzo de 2007. 
iii Tomado de Estrategias Docentes para un Aprendizaje Significativo, capítulo 2, p. p. 13 a 19, 
editorial McGRAW HILL, México, 1999. 
iv Díaz-Barriga, F. y Hernández, G. (1999). Estrategias docentes para un aprendizaje significativo: Una interpretación 
constructivista. México: Mc. Graw-Hill. 
v http://www.monografias.com/trabajos10/dapa/dapa.shtml, 7 de marzo de 2007. 
vi Ausubel-Novak-Hanesian, Psicología Op. Cit, p. 61. 
vii Dávila Espinosa, Sergio. El aprendizaje significativo, esa extraña expresión (utilizada por todos y comprendida por 
pocos). Revista Digital de Educación y Nuevas Tecnologías, Contexto Educativo, Número 9- Julio 2000, http://contexto-
educativo.com.ar/2000/7/nota-08.htm. 
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Tecnología educativa y computación.  

Aunque el uso de la computadora en la educación no es algo reciente, su 

aprovechamiento sigue siendo limitado por la falta de capacitación en el área, pero 

además, otro aspecto que debe cuidarse es el de los principios pedagógicos en que se 

basa el uso de las PC en lo referente a material de aprendizaje y desarrollo cognitivo 

para ayudar a los alumnos a adquirir conocimiento. 

La actividad docente conlleva un proceso tecnológico cuyo fin es el aprendizaje de los 

estudiantes; por otra parte, este proceso es auxiliado por algunos recursos 

tecnológicos y por una serie de elementos que hacen posible enseñar manteniendo 

cierto orden y coherencia en los contenidos de las asignaturas y en las técnicas que se 

utilizan para transmitir información. 

La tecnología educativa es un área que, aunque es desdeñada por algunos 

románticos, es una realidad que nos auxilia y nos abre un panorama más amplio ante 

el reto de educar y es en esta área donde se ubica el uso de artefactos como la 

computadora como auxiliar educativo. 

Según la UNESCO la tecnología educativa ha sido concebida como el uso para fines 

educativos de los medios nacidos con la revolución de las comunicaciones, como los 

medios audiovisuales, televisión, computadoras y otros tipos de hardware y software; 

pero además, se acepta como el modo sistemático de concebir, aplicar y evaluar el 

conjunto de procesos de enseñanza y aprendizaje , teniendo en cuenta a la vez 

recursos técnicos y humanos y las interacciones entre ellos, como forma de obtener 

una más efectiva educación.i 

Es necesario aceptar que la educación, como un sistema tecnológico social, debe 

cambiar al ritmo que la propia sociedad lo demande por lo que la utilización de 

recursos tecnológicos se hace indispensable en una era en donde la cultura visual 

predomina y las computadoras han invadido prácticamente todas las áreas del 

quehacer humano. 

Las metodologías tradicionales desarrolladas para enseñar a grupos grandes de 

alumnos tienden a pasar por alto las necesidades individuales, pero la adquisición de 

la información es una experiencia única que tenderá a suceder en vivencias de 

aprendizaje individuales o en grupos reducidos. Algunos autores comentan que el acto 

educativo es un proceso de comunicación en el que intervienen, desde luego, el 

profesor como emisor y el alumno como receptor, los cuales intercambian información. 
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Pero para que este proceso se cumpla el emisor debe exponer los contenidos en lo 

que Schramii denomina campos de experiencia común, con la finalidad de que el 

alumno adopte la información de acuerdo a sus referentes teóricos o empíricos. 

En el caso del uso de la computadora se pretende, en primer lugar, utilizar un artefacto 

como la PC como objeto integrador del grupo, es decir, darle uso a un tipo de máquina 

que todos los alumnos puedan y sepan usar. En segundo lugar, los materiales 

contenidos en la computadora deben estar compuestos de elementos que sean 

reconocidos con facilidad por los estudiantes y que los asocien con su realidad 

cotidiana para generar así un aprendizaje real. 

La computadora permite al profesor y al alumno organizar e interactuar con la 

información, acciones que facilitan el manejo de datos y que hace más factible que se 

asimile con mayor facilidad, pues de acuerdo a las características actuales de los 

equipo y programas de cómputo es posible integrar diferentes medios como son el 

video, el audio, el texto, fotografías e inclusive vínculos o ligas con otras partes del 

mismo documento o con otros documentos y más aún tener acceso a Internet. 

La propuesta está orientada al Tema III de la materia de Seminario Taller de TV I, que 

se imparte en el sexto semestre de la carrera de Comunicación y Periodismo de la 

FES Aragón. Enseguida se presenta el programa de la materia.  

TTEEMMAA  II..  LLAA  TTEELLEEVVIISSIIÓÓNN..  

••••••••  DDeeffiinniicciióónn..  
  
••••••••  SSiisstteemmaass  ddee  ttrraannssmmiissiióónn  ((UU..HH..FF..  yy  VV..HH..FF..))..  
  
••••••••    PPrriinncciippiiooss  ttééccnniiccooss  bbáássiiccooss  ddee  ttrraannssmmiissiióónn  yy  rreecceeppcciióónn..  

  

TTEEMMAA  IIII..  LLAA  TTEELLEEVVIISSIIÓÓNN  EENN  EELL  PPRROOCCEESSOO  DDEE                                        
                    CCOOMMUUNNIICCAACCIIÓÓNN..  

••      UUbbiiccaacciióónn  ddeell  mmeeddiioo  eenn  eell  pprroocceessoo  ddee  ccoommuunniiccaacciióónn..  
  

••      EEssttiillooss,,  ffoorrmmaass  yy  uussooss  ddee  llaa  tteelleevviissiióónn  eenn  eell  mmuunnddoo..  
  

••      EEssttiillooss,,  ffoorrmmaass  yy  uussooss  ddee  llaa  tteelleevviissiióónn  eenn  MMééxxiiccoo..  
  
  

  
TTEEMMAA  IIIIII..  EELL  LLEENNGGUUAAJJEE  TTEELLEEVVIISSIIVVOO..  

••••••••  CCaarraacctteerrííssttiiccaass  ddeell  mmeeddiioo  ((ssiimmuullttaanneeiiddaadd,,  rraappiiddeezz,,          
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                                                                ffuuggaacciiddaadd,,  iinnmmeeddiiaatteezz,,  bbiisseennssoorriiaalliiddaadd))..  

••••••••  EElleemmeennttooss::  iimmaaggeenn  ((ccoolloorreess,,  aaccttaanntteess,,  iilluummiinnaacciióónn,,  tteexxttooss,,      

                                                                oobbjjeettooss,,  aacccceessoorriiooss,,  ddeeccoorraaddooss)),,  yy  ssoonniiddoo  ((vvoozz,,  mmúússiiccaa,,      

                                                                eeffeeccttooss))..  

••••••••  MMoovviimmiieennttoo,,  ccoonnttiinnuuiiddaadd  yy  rriittmmoo..  

  
TTEEMMAA  IIVV..  EELLEEMMEENNTTOOSS  TTÉÉCCNNIICCOOSS  DDEE  LLAA  TTEELLEEVVIISSIIÓÓNN..  

••••••••  LLaa  ccáámmaarraa  ddee  tteelleevviissiióónn..  

••••••••  EEssttrruuccttuurraa,,  ppaarrtteess,,  ffuunncciioonneess..  

••••••••  OOppeerraacciióónn  ((ttoommaass  yy  mmoovviimmiieennttooss))..  

••••••••  EEll  aauuddiioo..  

••••••••  PPrriinncciippiiooss  bbáássiiccooss  ddee  aauuddiioo  ((uubbiiccaacciióónn  ddee  mmiiccrróóffoonnooss,,              

                                                                rreevveerrbbeerraacciióónn  yy  ddiissttoorrssiióónn,,  ddiiáállooggooss  yy  ssoonniiddoo  eenn  eell  sseett,,      

                                                                ssoonniiddooss  eessppeecciiaalleess  ffuueerraa  ddee  ccuuaaddrroo,,  vvoozz  ddeell  aannuunncciiaaddoorr,,      

                                                                vvoozz  ssoobbrree  iimmaaggeenn,,  ((ccoonnttrrooll  rreemmoottoo))..  

••••••••  GGrraabbaacciióónn  ddee  aauuddiioo..  

••••••••  IIlluummiinnaacciióónn..  

••••••••  OObbjjeettiivvooss..  

••••••••  TTiippooss  ddee  lluuzz,,  iinnssttrruummeennttooss  ddee  iilluummiinnaacciióónn  yy  rreefflleexxiióónn,,      

                                                                ffuueenntteess  ddee  lluuzz..  

••••••••  TTééccnniiccaass  ddee  iilluummiinnaacciióónn..  

••••••••  EEffeeccttooss  eessppeecciiaalleess..  

••••••••  EElleeccttrróónniiccooss..  

••••••••  ÓÓppttiiccooss..  

••••••••  MMeeccáánniiccooss..  

••••••••  EEll  vviiddeeoo  ttaappee..  

••••••••  GGeenneerraalliiddaaddeess..  

••••••••  FFoorrmmaattooss..  

  
TTEEMMAA  VV..  LLAA  PPRROODDUUCCCCIIÓÓNN  TTEELLEEVVIISSIIVVAA..  
•••• Pre-producción. 

•••• Selección del tema. 

•••• Justificación. 
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•••• Objetivos generales y particulares. 

•••• Público al que está dirigido. 

•••• Género. 

•••• Función que se persigue. 

•••• Estructura o formato. 

•••• Sinopsis. 

•••• Investigación del tema. 

•••• Elaboración del guión. 

•••• Guión literario. 

•••• Guión técnico (formatos de diagramación). 

•••• Story board (formatos). 

•••• Producción. 

•••• Elaboración del plan de producción. 

•••• Selección y distribución del trabajo. 

•••• Selección y distribución del trabajo 

•••• para los recursos humanos artísticos. 

•••• Post-producción. 

•••• Selección de imágenes y audio. 

•••• Edición y ensamble. 

 

                                                           
i De Pablos Pons, Juan. Tecnología Educativa, Universidad de Sevilla, España, 1982, p. 19. 
ii Schram, Proceso y efectos de la comunicación colectiva, citado por Menéndez M., Comunicación Social y desarrollo, 
p. 50. 
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Metodología (Descripción de la investigación). 

Para LeCompte (1995)i La investigación cualitativa podría entenderse como una 

categoría de diseños de investigación que extraen descripciones a partir de 

observaciones que adoptan la forma de entrevistas, narraciones, notas de campo, 

grabaciones, transcripciones de audio y video, registros escritos de todo tipo, 

fotografías o películas y artefactos. 

Parece más adecuado que en la investigación cualitativa se hable de la necesidad de 

lograr y asegurar la obtención de la situación real y verdadera de las personas a las 

que se investiga y, en este sentido, será preferible y más descriptivo hablar de la 

necesidad de autenticidad, más que de validez. Esto significa que las personas logren 

expresar realmente su sentir. (Álvarez y Jurgenson, 2004)ii, lo cual permite realizar un 

diagnóstico. 

                                                           
i LeCompte, M. Un matrimonio conveniente: diseño de investigación cualitativa y estándares para la evaluación de 
programa. Revista Eléctrónica de Investigación y Evaluación Educativa, 1. 
ii Álvarez, Juan Luis y Jurgenson Gayou. Cómo hacer investigación cualitativa, fundamentos y metodología. p. 31, 32. 
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Uso de los MADIH en la carrera de comunicación y pe riodismo de la FES Aragón 

(estudio diagnóstico). 

 

Para conocer la pertinencia de la elaboración de Materiales Didácticos Hipermedia 

(MaDiH) se elaboró un estudio diagnóstico con profesores que recientemente cursaron 

un taller de integración de recursos multimedia; lo anterior con la finalidad de saber su 

opinión al respecto de los MaDiH y el por qué de su interés por adentrarse en el tema 

de la producción de los materiales didácticos y en específico de los multimedia e 

hipermedia. 

Los contenidos de dicho curso tuvieron como objetivo el brindar a los profesores los 

elementos técnicos básicos para generar presentaciones hipermedia utilizando 

software especializado en audio, video y presentaciones. De esta forma los profesores 

aprendieron el manejo de programas como SONY Sound Forge, SONY Vegas y 

Microsoft Power Point; también se les proporcionó información de metodologías para 

producir materiales hipermedia. Durante el curso se mencionó que el uso de la 

computadora en la educación no es algo reciente y, sin embargo,  su aprovechamiento 

sigue siendo limitado por la falta de formación en el área de las TIC, pero además, otro 

aspecto que debe cuidarse es el de los principios pedagógicos en que se basa el uso 

de las PC en lo referente a material de aprendizaje y desarrollo cognitivo para ayudar 

a los alumnos a adquirir conocimiento. Es importante resaltar que el aspecto 

pedagógico de la producción de un MaDiH debe ir acompañado de un instrumento 

tecnológico adecuado como es el software y el hardware de una computadora y desde 

luego su correcto manejo. 

Para entender las características del personal docente de la carrera de Comunicación 

y Periodismo de la FES Aragón, se presenta a continuación un panorama más amplio 

de sus condiciones laborales y académicas con la intención de caracterizar al docente 

de esta área. 

 

La carrera de Comunicación y Periodismo cuenta a la fecha con 111 académicos, 52 

mujeres (47%) y 59 hombres (53%), distribuidos en las categorías de profesores de 

carrera, profesores de asignatura definitivos e interinos; 4 técnicos académicos y 12 

ayudantes de profesor. 
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Cuadro 1. Situación contractual de los profesores 

Categoría 
No. de 

profesores 

Profesor de Asignatura Interino 46 

Profesor de Asignatura Definitivo “A” 51 

Profesor de Asignatura Definitivo “B” 10 

Profesor de Carrera 5 

Técnico-Académico 4 

Ayudantes de profesor 12 

Fuente : Diagnóstico para la modificación del plan de estudios, Junio 2004. 

 

Como se puede observar en el siguiente cuadro, en la planta docente se cuenta con 

profesores de experiencia y a su vez se ha incorporado gente joven: 

Cuadro 2. Rango de edades del profesorado 

Edades  No. de profesores  

Menos de 30 años 11 

De 31 a 35 años 22 

De 36 a 40 años 27 

De 41 a 45 años 28 

De 46 a 50 años 13 

Más de 50 años 10 

Fuente : Diagnóstico para la modificación del plan de estudios, Junio 2004. 

De los anteriores datos obtenidos en el Documento de Diagnóstico para la 

modificación del plan de estudios de la Carrera de Comunicación y Periodismo 2004, 
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se desprende que la mayoría de los profesores se encuentran en el rango de edad que 

va de los 30 a los 45 años. Eso hace pensar que son profesionales de la educación 

que han tenido un contacto más cercano con las tecnologías de la información y 

comunicación (TIC’s); sin embargo, de acuerdo a los resultados del estudio de campo 

encontramos que la edad no es un factor que determine el poco o mucho interés en el 

uso de la computadora como auxiliar didáctico. 

Cuadro 3 . Grado académico de los profesores. 

Grado Académico  No. de Profesores  

Licenciatura 58 (57,42 %) 

Maestría 13 (12,87 %) 

Doctorado 2 (1,98 %) 

Realizan estudios de maestría 8 (7,92 %) 

Estudios de maestría terminados sin grado 26 (25,74 %) 

Realizan estudios de doctorado 1(0,99 %) 

Estudios de doctorado terminados sin grado 3 (2,97 %) 

Fuente : Diagnóstico para la modificación del plan de estudios, Junio 2004. 

El grado académico parece no influir en el uso o aprovechamiento de las TIC’s, ya que 

como podemos ver en la tabla anterior, la mayoría de los profesores poseen estudios 

de licenciatura, aunque el 25.74 % ya tienen los estudios de maestría, pero de 

cualquier forma no se observa un conocimiento más avanzado en el uso de los 

artefactos tecnológicos que sea proporcional con los grados académicos más 

avanzados. 

Cuadro 4 . Antigüedad académica. 

Antigüedad académica  No. de profesores  Porcentaje  

Menos de 5 años 39 35% 

6-10 años 24 22% 
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11-15 años 17 15% 

16-20 años 16 14% 

21-25 años 9 8% 

Más de 26 años 6 5% 

Fuente : Diagnóstico para la modificación del plan de estudios, Junio 2004. 

A manera de referencia se incluye la antigüedad docente de los profesores como un 

indicador de que este rubro tampoco influye en el escaso conocimiento que se tiene 

referente al uso de las TIC’s. Como se puede apreciar el mayor porcentaje de los 

profesores tienen menos de 5 años de antigüedad, pero si lo contrastamos con la edad 

encontramos que el mayor porcentaje está en el rango de los 40 a los 45 años 

seguidos de los que tienen entre 35 y 40, siendo este un dato que nos permite inferir 

que los profesores con menor antigüedad académica no son necesariamente los más 

jóvenes. 

Se les preguntó a los profesores si ya han elaborado MaDiH y la gran mayoría 

indicaron que sí; sin embargo, al pedirles que describieran algunos de sus materiales 

producidos o aquellos que utilizan regularmente, confundieron lo que es un material 

didáctico con los auxiliares didácticos. “Utilizo grabaciones auditivas, sonoras, en disco 

compacto y esporádicamente uso audiovisuales y presentaciones en Adobe Premier o 

con acetatos”, fue la respuesta de una profesora. Lo anterior nos hace ver que no hay 

una claridad en el manejo de los términos y, por ende, se deduce que hace falta 

trabajar en el uso de estos recursos tan importantes para los docentes. 

Por otra parte, los profesores parecen confiar en los MaDiH por la posibilidad de 

transferir más información a los alumnos, pues es factible incluir audio, video, fotos y 

textos; además dicen, son más atractivos para los alumnos, ya que los consideran una 

generación más acostumbrada a los recursos audiovisuales. Al respecto un profesor 

opina que “el utilizar materiales multimedia permite ejemplificar los temas y también 

hace posible que los alumnos pongan más interés pues les llama la atención la 

manipulación de diferentes tecnologías”. 

Lo que llama la atención es que no se considera el factor del aprendizaje como un 

objetivo primordial y por el contrario parece que el volver más atractiva una clase, más 

divertida, produce mejores efectos en el estudiante. Habría que reconsiderar pues la 

utilidad de los MaDiH y más aún el papel del profesor en el aula, pues no se trata de 
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volver showman a cada docente presentando un espectáculo de luz y sonido con tal 

de agradar a los alumnos. En ese sentido, al preguntarles a alumnos del sexto 

semestre de la carrera de Comunicación y Periodismo cuáles son los materiales 

didácticos que más les atraen, contestaron que aquellos que integran audio, video e 

imágenes, ya que son más atractivos y que además es por medio de las imágenes 

como se puede transmitir más información y que además son más fáciles de entender 

y así se logra un mayor aprendizaje. “Los materiales multimedia son más fáciles de 

asimilar y aunque a veces no están bien elaborados facilitan el aprendizaje”, comentó 

una alumna que cursa la materia de Seminario Taller de Televisión II. También valoran 

el esfuerzo que un profesor hace por producir sus materiales didácticos, pues, al 

parecer es una forma de medir el compromiso del docente con sus alumnos. 

Frida Díaz Barrigai menciona que la función del trabajo docente no puede reducirse ni 

a la de simple transmisor de la información, ni a la de facilitador del aprendizaje. Antes 

bien, el docente se constituye en un mediador en el encuentro del alumno con el 

conocimiento. En esta mediación el profesor orienta y guía la actividad mental 

constructiva de sus alumnos, a quienes proporciona ayuda pedagógica ajustada a su 

competencia. 

Uno de los datos más reveladores que aparecieron después de aplicado el 

cuestionario (ver anexo)  es que la mayoría de los profesores no tienen una idea clara 

de lo que es material didáctico, ya que lo confunden con recursos o auxiliares 

didácticos. Al preguntarles qué tipo de materiales didácticos utiliza mencionan 

elementos como el pizarrón, gis, borrador, videocasetera y en general artefactos que 

sirven para reproducir o exponer los materiales didácticos. Esto muestra que es 

necesario trabajar con los profesores en el manejo de conceptos, pero sobre todo 

avanzar en el proceso de alfabetización digital para que de esta manera estén en 

condiciones de producir sus propios materiales didácticos, conozcan los principios 

pedagógicos básicos para que dichos materiales tengan un sustento teórico y 

metodológico correcto y apegado a alguna corriente del pensamiento pedagógico; 

pero,  deben aprender a operar los auxiliares didácticos ya sean informáticos o de 

cualquier otra naturaleza. 

Por otra parte, todos los profesores encuestados están interesados en conocer como 

producir sus propios materiales y en aprender a manejar las distintas herramientas 

computacionales, aunque en parte se desmotivan por el hecho de que al parecer la 

FES Aragón no cuenta con los recursos materiales suficientes como para exponer los 
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materiales producidos ¿para qué los hago si después no hay donde reproducirlos? es 

un comentario que se repitió de manera constante. 

El anterior aspecto debe servir para reflexionar acerca del papel de las Instituciones 

Educativas de Nivel Superior públicas y en particular de la UNAM, pues la 

contradicción entre modernización educativa y carencia de infraestructura es un factor 

que detiene el proceso de actualización docente y aunque en muchos casos es la 

razón principal para que los académicos sigan utilizando los auxiliares tradicionales, 

en otros puede servir como excusa para no dar el siguiente paso e ingresar a la fase 

computacional de la tecnología educativa. 

De acuerdo a la opinión de profesores y alumnos los MaDiH pueden y deben servir 

para la impartición de todas las materias del plan de estudios, ya que no importa si son 

teóricas o prácticas; a este respecto los alumnos opinan que las materias teóricas 

deben utilizarlos de manera más frecuente debido a que las clases son muy pesadas y 

si en los MaDiH se incluyen otros elementos además de texto los beneficios serán 

mayores. También es una opinión tanto de alumnos como de profesores que los 

MaDiH deben servir como un complemento a las clases presenciales; es decir; como 

un apoyo para que los profesores impartan su asignatura y con la finalidad de que los 

estudiantes obtengan un aprendizaje más efectivo y duradero. “Creo que se pueden 

utilizar en ambos casos (autodidacta o complemento de clases presenciales), 

dependiendo de que tan completo sea y tomando en cuenta la arquitectura de su 

diseño”; “yo creo que estos materiales deben utilizarse como complemento a las 

clases presenciales, porque debemos llevar una enorme relación entre lo transmitido y 

los materiales que necesitamos explicar”; “algunas veces pueden servir para un 

aprendizaje autodidacta, aunque es necesario incluir un asesor y un material 

evaluatorio”. 

De lo anterior se desprende que tanto el alumno como el profesor de Comunicación y 

Periodismo de la FES Aragón siguen considerando como parte fundamental del 

proceso enseñanza aprendizaje la interacción directa para así poder llegar a los 

objetivos trazados; es decir, no es suficiente la información que por sí sólo incluye el 

MaDiH, sino que es necesaria la participación del profesor como mediador y en 

ocasiones como director en la apropiación del conocimiento. Llama la atención este 

aspecto, ya que a pesar de vivir una época en donde los recursos informáticos 

permean casi todas las actividades humanas y en donde los jóvenes estudiantes 
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utilizan las computadoras de manera frecuente, no sienten la confianza de dirigir su 

propio aprendizaje. 

La opinión general fue que los MaDiH son útiles siempre y cuando incluyan 

información de calidad y con una metodología de elaboración bien estructurada. Por 

otra parte, la infraestructura es un factor que parece determinar la poca o mucha 

motivación de los profesores para producir sus MaDiH debido a que la carencia de 

auxiliares didácticos o por lo menos el reducido número de artefactos con los que 

cuenta la FES Aragón, reduce la posibilidad de utilizarlos. Como ya se mencionó, la 

carrera cuenta con 111 profesores y para su apoyo se tienen 5 videoproyectores y 5 

computadoras portátiles exclusivos para Comunicación y Periodismo más una 

cantidad que pueden ser solicitados en el departamento de apoyo audiovisual que 

atiende a las 12 carreras de la FES Aragón. 

Los anteriores aspectos nos llevan a una reflexión sobre la profesionalización del 

trabajo docente: 

“Pareciera que el maestro es el único profesional que no siente obligación de 

rendir cuentas de sus resultados ante nadie. ¿Qué pensaríamos de un 

vendedor, que responsablemente se presente todos los días a trabajar, que 

sea amable y respetuoso con la clientela, pero que no logre vender nada o 

muy poco? ¿Por cuánto tiempo conservará su trabajo? El maestro no tiene 

este problema. Puede terminar el curso reprobando a gran cantidad de 

alumnos y, encima, sentirse orgulloso. Además, las instituciones educativas 

generalmente ponen más atención en lo que hace el maestro (si es puntual, 

responsable, usa material didáctico, etc.), que en los aprendizajes obtenidos 

por sus alumnos.”(Dávila, 2000)ii 

Por lo ya expuesto, se considera necesario el establecimiento de un programa de 

alfabetización digital que permita a los profesores de la carrera, usar y aprovechar las 

herramientas computacionales para generar sus propios materiales didácticos con las 

ventajas de usar elementos multimedia y explotar las posibilidades del hipertexto y los 

hipervínculos. Por tal motivo, damos pie al apartado que habla de esa relación que 

existe entre la educación y la computación como paso introductoria a la propuesta  de 

un MaDiH. 

El proceso que se siguió para elaborar esta investigación parte de un diagnóstico 

elaborado a partir de entrevistas informales con alumnos y profesores en torno a la 
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necesidad de presentar materiales didácticos acordes a los recursos tecnológicos 

actuales, con la finalidad de ofrecer más información de manera más organizada y 

utilizando auxiliares didácticos como la computadora y el videoproyector, todo esto con 

el objetivo de que los alumnos se apropien de la información por medio de 

instrumentos más familiares y así conseguir un aprendizaje significativo en ellos. 

Para tal fin, la investigación se realizó dándole un enfoque cualitativo, pues según las 

características del estudio, la metodología cualitativa es la que permite un 

acercamiento más pleno con el objeto de estudio por medio de diferentes métodos de 

de recopilación de información. La investigación cualitativa busca la subjetividad, y 

trata de explicar y comprender las interacciones y los significados subjetivos 

individuales o grupales. (Álvarez y Jurgenson, 2004).iii 

En los estudios cualitativos, los investigadores siguen un diseño de investigación 

flexible. Comienzan sus estudios con interrogantes formuladas vagamente. Para el 

presente diagnóstico las preguntas base fueron las siguientes: 

• ¿Qué materias imparte? 
• ¿Qué tipo de materiales didácticos maneja en la impartición de su materia? 
• ¿Ha producido algún material didáctico multimedia o hipermedia? 
• ¿Cree que los materiales didácticos innovadores sean de ayuda al impartir su 

materia? 
• ¿Considera que la integración de diferentes medios enriquecen los materiales 

didácticos? 
• ¿Considera que la integración de diferentes medios generen mayor aprendizaje en 

los alumnos? 
• ¿Los materiales didácticos deben servir para generar un aprendizaje autodidacta o 

como complemento a las clases presenciales? 
• ¿Qué tipo de medios desearía integrar en sus materiales didácticosy por qué? 
• ¿Le gustaría elaborar materiales didácticos multimedia o hipermedia? 
• ¿Cuál sería su objetivo al producir material didáctico multimedia? 
• ¿Sabes cuáles son las herramientas que debe utilizar para producir materiales 

didácticos multimedia? 
• ¿Qué tipo de materias deberían complementarse con materiales didácticos 

multimedia o hipermedia? 
 

La flexibilidad es una de las diferencias torales con el enfoque cuantitativo. (Álvarez y 

Jurgenson, 2004).iv Por otra parte, el investigador cualitativo estudia a las personas en 

el contexto de su pasado y de las situaciones en las que se encuentran. (Álvarez y 

Jurgenson, 2004).v Para este caso, el contexto de la investigación es la carrera de 

Comunicación y Periodismo de la FES Aragón, como lo hemos señalado 

anteriormente, la cual se describe en el apartado de “Uso de los MADIH en la carrera 

de comunicación y periodismo de la FES Aragón (estu dio diagnóstico)”. 
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Posteriormente se procedió a organizar un curso avalado por la Jefatura de Carrera de 

Comunicación y Periodismo. Dicho curso tuvo como uno de sus objetivos el de poder 

conocer el grado de especialización en materia de producción de materiales didácticos 

digitales por parte de los docentes del área. Esta actividad permitió realizar una 

observación participante (DeWALT & DeWALT 2002)vi, con lo que se hizo patente la 

necesidad de trabajar más a fondo en el manejo de las tecnologías de la información y 

comunicación (TIC’S). En este sentido hay que recalcar que según Denzin (1989)vii la 

observación participante es uno de las técnicas de recolección de información que 

pueden considerarse dentro de la metodología cualitativa. El investigador cualitativo 

interactúa con los informantes de un modo natural y no intrusivo. En la observación 

participante tratan de no desentonar en la estructura, por lo menos hasta que hayan 

llegado a una comprensión del escenario. (Álvarez y Jurgenson, 2004).viii La 

observación participativa es la técnica clásica primaria y más usada por los etnógrafos 

para adquirir información. Para ello el investigador vive lo más que puede con las 

personas o grupos que desea investigar, compartiendo sus usos, costumbres, estilos y 

modalidades de vida. (Martínez M. Miguel, 1996).ix 

Otro de los trabajos de recolección de información se basó en un cuestionario que se 

aplicó a profesores de la carrera (ver anexo) en donde se les solicitó que expresaran 

sus inquietudes con respecto a las TIC’S, este instrumento permitió, en otra fase del 

estudio, llegar a realizar entrevistas  informales (DeMUNCK y SOBO, 1998)x con lo 

que se obtuvo información más detallada. Para apoyar el uso de esta técnica se 

recurrió a la revisión de autores que opinan que la entrevista, en la investigación 

etnográfica, es un instrumento técnico que tiene gran sintonía epistemológica con este 

enfoque y también con su teoría metodológica (la cualitativa). Esta entrevista adopta la 

forma de un diálogo coloquial o entrevista semiestructurada, complementada con 

algunas otras técnicas escogidas. (Martínez M. Miguel, 1996).xi 

El curso organizado permitió conocer a profesores de distintas generaciones y con 

diversos puntos de vista en relación con las TIC’s, y contrario a lo que podría pensarse 

la edad no fue un factor que determinara el poco o mucho interés por utilizarlas. Sin 

embargo, el común denominador entre todos los participantes es el entorno en el que 

desarrollan su actividad, así pues, algunos autores opinan que en la investigación 

cualitativa el investigador  estudia la realidad en su contexto natural, tal y como 

sucede, intentando sacar sentido de, o interpretar, los fenómenos de acuerdo con los 

significados que tienen para las personas implicadas. (Rodríguez, Gil, García, 1999).xii 
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El análisis de la población docente de la carrera fue un factor que se hizo necesario, y 

sólo así  se pudo establecer con qué tipo de profesor se está trabajando en esta 

licenciatura. Para tal fin se solicitó a la Jefatura de Carrera un diagnóstico de la 

población docente en donde se estableciera la edad y la categoría contractual, siendo 

estas dos variables las que se consideraron para realizar el estudio. 

La investigación documental inicial permitió realizar un estudio de campo con más 

elementos de análisis. El trabajo de campo también orientó la investigación hasta 

determinar que el Aprendizaje Significativo era la teoría psicológica más adecuada 

para generar los materiales didácticos hipermedia, y por otra parte, determinó la 

estrategia metodológica a seguir. 

Podría parecer que el estudio realizado representa una pequeña parte de la 

problemática detectada, pero, de acuerdo a la metodología cualitativa todos los 

escenarios y personas son dignos de estudio. Ningún aspecto de la vida social es 

demasiado frívolo o trivial como para ser estudiado. (Álvarez y Jurgenson, 2004).xiii En 

la sociedad moderna, una familia, una institución educativa, un aula de clase, una 

fábrica, una empresa, un hospital, una cárcel, un gremio obrero, un club social, etc., 

son unidades sociales que pueden ser estudiados etnográficamente. (Martínez M. 

Miguel, 1996)xiv 

En la investigación cualitativa no interesa la representatividad; una investigación puede 

ser valiosa si se realiza en un sólo caso (estudio de caso), en una familia o en un 

grupo cualquiera de pocas personas. Si en la investigación cualitativa se busca 

conocer la subjetividad, resulta imposible pensar que ésta pudiera generalizarse. 

(Álvarez y Jurgenson, 2004).xv 

El estudio de caso es definido por Denny (1978, 370)xvi como “un examen completo o 

intenso de una faceta, una cuestión o quizás los acontecimientos que tienen lugar en 

un marco geográfico a lo largo del tiempo”. MacDonald y Walker (1977)xvii hablan del 

estudio de casos como un examen de un caso en acción. Patton lo considera como 

una forma particular de recoger, organizar y analizar datos. Todas las definiciones 

vienen a coincidir en que el estudio de caso implica un proceso de indagación que se 

caracteriza por el examen detallado, comprehensivo, sistemático y en profundidad del 

caso objeto de interés (García Jiménez, 1991: 67)xviii. 

De forma general, el estudio de caso se basa en el razonamiento inductivo. Las 

generalizaciones, conceptos e hipótesis surgen a partir del examen minucioso de los 
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datos. Lo que caracteriza a los estudios de caso es el descubrimiento de nuevas 

relaciones y conceptos, más que la verificación o comprobación de hipótesis 

previamente establecidas. El estudio de caso facilita la comprensión del lector del 

fenómeno que se está estudiando. (Rodríguez, Gil, García, 1999).xix
 

                                                           
i Díaz-Barriga, F. y Hernández, G. (1999). Op. Cit. 
ii Dávila Espinosa, Sergio. Op. Cit. 
iii Álvarez, Juan Luis y Jurgenson Gayou. Op. Cit. p. 41. 
iv Ibid. p. 23, 24. 
v Ibid. p. 24. 
vi DeWalt, Kathleen M. & DeWalt, Billie R. (2002). Participant observation: a guide for fieldworkers. Walnut Creek, CA: 
AltaMira Press. 
vii Denzin, N. K Interpretive interactionism. Newbury Park, CA, Sage, 1989. 
viii Álvarez, Juan Luis y Jurgenson Gayou. Op. Cit. p. 24. 
ix Martínez M. Miguel. La investigación cualitativa etnográfica en educación. p. 63. 
x deMunck, Victor C. & Sobo, Elisa J. (Eds.) (1998). Using methods in the field: a practical introduction and casebook. 
Walnut Creek, CA: AltaMira Press. 
xi Martínez  M. Miguel. Op. Cit. p. 65. 
xii Rodríguez Gómez, Gregorio; Gil Flores, Javier; García Jiménez, Eduardo. Metodología de la Investigación 
Cualitativa. P. 32. 
xiii Álvarez, Juan Luis y Jurgenson Gayou. Op. Cit. p. 27. 
xiv Martínez  M. Miguel. Op. Cit. p. 30. 
xv Álvarez, Juan Luis y Jurgenson Gayou. Op. Cit.  p. 33. 
xvi Denny, T. Storytelling and educational understanding, address delibered at national meeting of international reading 
association. Houston, Texas. Citado en E. G. Guba e Y. S. Lincoln (1981). 
xvii MacDonald, B. y Walker, R. (1977). Case study and the social philosophy of educational research. En D. Hamilton y 
otros. Beyond the numbers game. Berkeley, CA. McCutchan. 
xviii García Jiménez, E. Una teoría práctica sobre la evaluación. Estudio etnográfico. Millo, Sevilla, 1991. 
xix Rodríguez Gómez, Gregorio; Gil Flores, Javier; García Jiménez, Eduardo. Metodología de la Investigación 
Cualitativa. P. 98. 
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Descripción del Contenido. 

Esta propuesta didáctica está basada en las posibilidades que ofrece el programa de 

software Power Point XP. Éste permite vincular medios como el audio, video, texto, 

imágenes; lo que convierte el material en un producto multimedia; sin embargo, al 

incorporar elementos como los hipervínculos dentro del propio documento y también 

para tener enlaces con la red, podemos hablar de un hipermedia, 

En todas las secciones del material existen enlaces hacia otras con botones de 

navegación que permiten revisar el documento en forma no lineal, no secuencial; es 

decir, no tienen que pasar por todas las diapositivas para revisar la última. 

Los contenidos programáticos, desde luego, están basados en el temario oficial de la 

materia de Seminario Taller de TV I, de la carrera de Comunicación y Periodismo de la 

FES Aragón. Está apoyado en cada tema y subtema con complementos hipermedia 

que permiten ilustrar los temas y subtemas. También incluye instrucciones con base 

en audios que encontrará en todas las diapositivas en la parte inferior izquierda, en 

general, es un material fácil de utilizar y que además es compatible con sistemas PC 

con capacidades regulares. 
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Propuesta de MaDiH. 

De acuerdo a la inquietud mostrada por los profesores de la licenciatura en 

Comunicación y Periodismo, la elaboración de materiales didácticos hipermedia son 

una alternativa real que permitirá en un principio una mayor organización de los 

materiales que tradicionalmente han venido trabajando, pero posteriormente deben 

servir para motivar a los alumnos a participar en las exposiciones y también para que 

ellos produzcan sus propios materiales. 

En este caso la propuesta está encaminada a producir un MaDiH para la materia 

Seminario Taller de Televisión I, y en específico para el Tema III, que lleva por nombre 

El lenguaje televisivo. 

Esta asignatura tiene la característica de ser una materia introductoria al área de la 

Televisión, y en ella se estudia al medio masivo desde tres diferentes perspectivas. La 

primera, aborda a la TV como parte de un complicado proceso de comunicación 

masiva. La segunda, estudia todo el proceso de producción de mensajes 

audiovisuales con diferentes intencionalidades en los niveles técnico y organizativo, y 

la tercera, de estas perspectivas es aquella que presenta a la TV como la fábrica de 

productos culturales. 

El Tema III, El lenguaje televisivo, es el que se presenta a continuación de acuerdo al 

plan de estudios vigente en febrero de 2007: 

EL LENGUAJE TELEVISIVO 

Horas propuestas para su impartición: 6. 

Objetivo: Distinguir los elementos significantes que integran el lenguaje televisivo. 

3.1 Características del medio (simultaneidad, rapidez, fugacidad, inmediatez, 

bisensorialidad). 

3.2 Elementos: imagen (colores, actantes, iluminación, textos, objetos, accesorios, 

decorados), y sonido (voz, música, efectos). 

3.3.   Movimiento, continuidad y ritmo (encuadres, movimientos transiciones). 

Para la impartición de este tema se ha elaborado un MaDiH mismo que fue realizado 

en el programa Microsoft Power Point XP como integrador de medios y en el cual se 

utilizaron materiales de audio, video, foto fija, texto e hipervínculos entre las diferentes 

secciones del documento electrónico. 
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Para clasificar la naturaleza del material hipermedia, retomaremos la propuesta de 

Bartolomé (Bartolomé, 1999)i que menciona tres tipos de elementos multimedia que 

pueden ser diseñados para facilitar el acceso a la información. Los programas 

informativos, como él los denomina, son: El libro multimedia, Enciclopedias y archivos 

multimedia y, por último, los materiales hipermedia. 

Las características de cada uno de ellos se presentan a continuación: 

a) El libro multimedia, en el que la estructura de la información lineal, utiliza 

diferentes procedimientos de acceso a la información y su interfaz se asemeja al de 

los medios impresos. En ocasiones se le ha criticado su escasa flexibilidad y su 

limitada interactividad, aunque como hemos dicho anteriormente, sacrificar una parte 

de la interactividad que nos permite un material multimedia puede redundar en 

beneficios para el usuario en relación con la consecución de los objetivos educativos. 

b) Enciclopedias y archivos multimedia. En estos materiales la lectura ya no se 

realiza de forma más o menos lineal, sino que por el contrario se utiliza para consultar 

información, por lo que sólo leeremos aquello que ha formado parte de nuestro campo 

de búsqueda. 

c) Hipermedia. Es un material donde no se realiza una lectura lineal y una consulta y 

recuperación de la información, sino una navegación por la misma, por tanto, estamos 

hablando ya de un nivel mayor de interactividad y flexibilidad en el acceso, 

manipulación y recuperación de la información.ii 

De acuerdo a lo anterior, el material didáctico propuesto en este trabajo se puede 

incluir en la tercera categoría, pues sus características de conectividad vertical y 

horizontal permiten hacer consultas o ‘navegaciones’ de acuerdo al interés del 

estudiante. 

Las características de los materiales hipermedia, obligan a realizar un plan en el cual 

se establezca los vínculos entre las diferentes partes del documento electrónico y 

dónde ubicarlos, a este aspecto se le denomina arquitectura de navegación. 
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La arquitectura de navegación del MaDiH propuesto es la siguiente: 

 

 

La estructura planteada y la conectividad por medio de hipervínculos permite la 

exploración del material didáctico de manera vertical o lineal y también de forma no 

lineal u horizontal. Lo que quiere decir es que el usuario puede revisar la información 

secuencialmente de acuerdo a los contenidos, pero de igual forma, puede regresar a 

las partes de su interés de forma rápida por medio de las herramientas de navegación; 

así, puede saltar de un tema a otro, o de una sección a otra por medio de una 

pulsación del botón del Mouse. 

En la página inicial se localizan los datos principales de la materia, así como los 

nombres de los diferentes temas que componen el programa académico. Cada uno de 

los temas están acompañados con imágenes relativas a alguno de los subtemas y en 

conjunto sirven de liga para visitar la página del tema respectivo. También se localiza 

un botón de acceso al temario completo con temas y subtemas. 

Este temario a su vez permite acceder, por medio de otro botón, a los subtemas o por 

medio del propio nombre del tema, que sirve de hipervínculo o en este caso de 

hipertexto para visitar la página del tema seleccionado. Además se encontrarán, todo 

el tiempo, botones de regreso a la página principal, al temario o a la página de inicio 

de cada tema. 

Gráfico 1.  Arquitectura de navegación. 
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Desde luego se incluye una sección de bibliografía y se tiene planeada otra sección de 

autoevaluación por medio de preguntas con respuestas de opción múltiple. 

Este material didáctico tiene como finalidad, en primer lugar, mostrar a los profesores 

la posibilidad de integrar materiales didácticos de diferentes naturalezas (audio, video, 

foto fija, textos, animaciones, etc.)  por medio de una herramienta potente en el 

manejo de elementos multimedia, pero a la vez sencilla en su uso y manejo, todo esto 

para lograr un comunicación con los alumnos más directa y con elementos que para el 

alumno sean más familiares y a su vez más atractivos. 

En segundo lugar, generar en el estudiante un aprendizaje significativo basado en el 

uso de materiales audiovisuales interconectados e integrados en un producto 

hipermedia. Según los fundamentos del aprendizaje significativo, en este caso los 

referentes previos de los alumnos que se van a explotar son los siguientes: 

 

REFERENTE PREVIO UTILIDAD 

Preferencia por lo información audiovisual. 

Pondrán más atención en los materiales de 

video, fotos, audios y textos mostrados de 

manera gráfica. 

Identifican a cantantes, actores o escenarios 

que son transmitidos continuamente por la 

televisión comercial. 

Verán imágenes ya conocidas con una 

estructura organizativa bien definida con la 

finalidad de analizar los mensajes de la 

televisión. 

Los conocimientos en manejo de equipo de 

cómputo y software multimedia. 

Esto permitirá que el alumno aproveche sus 

habilidades computacionales para realizar una 

revisión exhaustiva y minuciosa de un material 

hipermedia que proporciona facilidad en el 

acceso a la información. 

Conocimientos teóricos de lenguaje televisivo 

y de cómo se estructura un mensaje 

audiovisual. 

La información teórica podrá ser ejemplificada 

por medio de los videos, audios y demás 

recursos multimedia para reforzar 

gráficamente el conocimiento adquirido con 

anterioridad. 

 

Cuadro 3.  Referentes aprovechados para lograr un aprendizaje significativo. 
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La intención es poner a disposición de profesores y alumnos un material de fácil 

manejo y que proporcione la información necesaria para el aprendizaje de los 

conceptos básicos de la televisión y de esta forma con realizar una revisión pueden 

encontrar elementos como video que muestran los encuadres y movimientos de 

cámara, pero además, explican la intencionalidad de cada uno de ellos. También, 

permite escuchar audios que exponen los diferentes tipos de transiciones y planos en 

cuanto al manejo del sonido en televisión se refiere. Adicionalmente, se muestran los 

elementos técnicos y los recursos humanos que intervienen en las diferentes fases de 

la producción televisiva para así completar el esquema planteado en el programa de la 

materia. 

Para la elaboración del documento electrónico se tuvo que elaborar un guión en el cual 

se establecen los temas a abordar, los contenidos de cada subtema y los materiales 

multimedia que se van a utilizar. 

Una propuesta de guión para elaborar materiales didácticos multimedia es el siguiente: 

 

GUIÓN PARA PRODUCCIÓN HIPERMEDIA 

DIAPOSITIVA CONTENIDO 
MATERIAL 

MULTIMEDIA 
ELEMENTOS 
GRÁFICOS 

TRANSICIONES / 
ANIMACIONES 

HIPERVÍNCULOS 

Diapositiva 1 

FONDO DEGRADADO DE AZUL A ROJO (FONDO1.JPG) 

Bienvenido al 
curso de 

Televisión de 6º 
Semestre.  

 
Texto 

AvantGarde Md 
BT. En rojo con 

sombra. 

 

 

Este documento 
electrónico es una 
prueba piloto y en 

él se contiene 
parte del temario 

de TV I. 

 
Texto 

AvantGarde Md 
BT. En amarillo 

con sombra. 

 

 

Este curso ha 
sido 

Desarrollado por 
el  

Prof. Fernando 
García Aguirre 

 

Texto 
AvantGarde Md 
BT / Amarillo. 
En botón rojo / 

ASI. 

 

 

Temario  
Texto en botón 

rojo / AvantGarde 
Md BT / Amarillo. 

 
Hipervínculo 

Diapositiva 2 

   Escudo de la 
UNAM con giro 

 

Cuadro 4 . Propuesta de guión para materiales hipermedia. 
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(UNAM.GIF). 

  

Recuadro 
amarillo 

semitransparente 
con filo rojo 

 

 

Tema I. 

La Televisión 

Foto fija 

tele5.jpg 
  

Hipervínculo 

Tema II. 

La Televisión en 
el proceso de 
comunicación 

Foto fija 

tele30.jpg 

 

  

Hipervínculo 

Tema III. 

El lenguaje 
televisivo 

Foto fija 

tele23.jpg 

 

  

hipervínculo 

CURSOTELEVISI
ÓNTEMAIIInuevo.
ppt1. Diapositiva 1 

Tema IV. 

Elementos 
técnicos 

Foto fija 

tele3.jpg 

 

  

Hipervínculo 

Tema V. 

La producción 
televisiva 

Foto fija 

tele35.jpg 

 

  

Hipervínculo 

FES Aragón 

UNAM 
 

Texto 

AvantGarde Md 
BT / Cursiva / 
Amarillo con 

sombra. 

 

 

Seminario Taller 
de Televisión I 

 WordArt / Cursiva  
 

 

                                                           
i Bartolomé, A. (1999). Hipertextos, hipermedia y multimedia: configuración técnica, principios para su diseño y 
aplicaciones didácticas. p. 3. 
ii Idem. 
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GUÍA DIDÁCTICA. 

1. Presentación. 

El presente material didáctico hipermedia ha sido diseñado como material de apoyo en 

la materia de Seminario Taller de Televisión I, de la licenciatura de Comunicación y 

Periodismo de la FES Aragón, que se imparte en el sexto semestre. La finalidad de 

esta propuesta es que los profesores de la carrera puedan retomarla para la 

producción de sus propios materiales didácticos. 

Este es un material realizado por medio de un programa de fácil acceso para la gran 

mayoría de los profesores, siendo este aspecto uno de los motivos que originaron este 

planteamiento. Actualmente existen muchas plataformas tecnológicas con las que se 

pueden crear materiales hipermedia; sin embargo, no son dominadas por el común 

denominador de la población docente de la FES Aragón. Por tal motivo se decidió 

utilizar Power Point en su versión 2003 para producir este material. 

Desde luego que, el tener más y mejores materiales didácticos de apoyo a las 

materias tienen como fin, proporcionar la información a los estudiantes de una manera 

más organizada, pero sobre todo con mayor facilidad al momento de consultarla. 

2. Objetivos. 

Proponer una alternativa metodológica para producir materiales didácticos 

innovadores con base en el uso de software de fácil acceso y manejo. Estos 

materiales tienen la potencialidad de poder integrar audio, video, fotos, textos, 

hipervínculos a otros documentos, ligas a sitios web y en general, la posibilidad de 

navegar libremente por el material de manera no lineal. 

Proporcionar a los alumnos, a través de materiales didácticos hipermedia,  mayor 

información para generar aprendizaje significativo. Lo anterior con base en la 

multiplicidad de recursos que pueden integrarse en un solo documento electrónico 

como lo es una presentación con Power Point. 

Este material didáctico hipermedia fue realizado como apoyo para la materia 

Seminario Taller de Televisión I, y aunque en esta propuesta sólo se desarrolló el tema 

3, por ser el que más posibilidades ofrece para integrar diferentes medios, la idea es 

completar el material para que pueda ser utilizado durante todo el curso, apoyado con 

otro tipo de materiales y prácticas para afianzar el conocimiento y para verificar si el 

aprendizaje realmente ha sido significativo. 
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Orientación acerca de su uso. 

Aunque el material didáctico hipermedia permite integrar una amplia gama de medios, 

que a su vez dan oportunidad de que las clases no se vuelvan monótonas; es cierto 

que el plantar una pantalla al frente del grupo, puede producir efectos no deseados, 

como el generar falsas expectativas de entretenimiento en lugar de una herramienta 

de aprendizaje. 

El objetivo es brindar más información a los alumnos, sin embargo, es necesario 

fomentar en ellos una actitud crítica y activa por medio de tareas, prácticas y 

dinámicas grupales, pues es fácil llegar a la situación de volver a los alumnos en 

espectadores pasivos de un espectáculo multimedia. 

Sugerencias acerca de actividades. 

El profesor que genera sus materiales didácticos hipermedia debe considerar que su 

trabajo es transmitir información a los alumnos, y no exhibir un espectáculo de luces y 

sonido, para tal efecto se sugiere: 

• Diversificar los materiales de apoyo con que trabaja en clase, es decir, utilizar 

películas, videos y trabajar en el aula con instrumentos como cámara de video 

o realizar visitas al Laboratorio de Televisión de la FES Aragón o en su caso 

programar recorridos en canales de televisión. 

• Provocar la discusión y debate de algún tema de actualidad utilizando 

materiales videograbados. 

• Realizar lecturas complementarias de libros o artículos de revistas 

especializadas en el tema para su análisis en clase. 

• Provocar que los alumnos analicen, reflexionen y desarrollen algunos de los 

temas frente al grupo para generar una sesión de lluvia de ideas. 

• Se sugiere actualizar constantemente los medios integrados en el material 

didáctico, con la finalidad de ubicar a los alumnos en el contexto histórico-

social más próximo a su realidad. 
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CONCLUSIONES 

• Fue relevante percibir que los profesores mencionaron que es importante para 

ellos la actualización en el manejo de herramientas informáticas con la 

intención de generar sus propios MaDiH y de esta forma de diversificar el 

acercamiento con el conocimiento por parte de los estudiantes, además de 

que se considera al aprendizaje significativo como una forma de ir 

construyendo conjuntamente con los alumnos el conocimiento previsto al inicio 

de los diversos cursos en la licenciatura de Comunicación y Periodismo. Otro 

aspecto importante es ese interés por parte de los docentes de acercarse a las 

tecnologías de la información y de comunicación. 

• Es importante resaltar que la mayoría de los profesores que participaron en 

esta investigación tienen claro que la transmisión de información debe estar 

contextualizada a la realidad que los alumnos están viviendo, para así explotar 

sus conocimientos previos, pero además, integrándola a situaciones reales o 

prácticas. 

• Otro aspecto que se debe mencionar es que es necesario establecer 

programas de actualización informática con orientación pedagógica, pues no 

basta, en el mejor de los casos, con saber utilizar una computadora y 

diferentes programas de software sin una adecuada visión pedagógica, ya que 

los resultados pueden estar alejados de las metodologías y conceptos teóricos 

necesarios para lograr que los profesores transmitan de la forma correcta la 

información y los alumnos la reciban y aprendan. 

• Los obstáculos son algo que preocupa a los profesores, ya que indican que de 

poco sirve producir MaDiH si en la Facultad no existen las condiciones de 

infraestructura necesarias para poder reproducir éstos frente a los alumnos; en 

el extremo del argumento llegan a la postura de no producir materiales 

didácticos porque el ponerlos al alcance de los alumnos escapa a sus 

posibilidades. 

• Uno de los aspectos más relevantes que se identificaron en este trabajo, es 

que tanto profesores como alumnos consideran que los MaDiH deben servir 

como complemento a las clases presenciales y no para fomentar un 

autoaprendizaje, esto nos hace ver que la interacción persona a persona es un 

factor que parece determinar el poco o mucho éxito en el empleo de los 
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MaDiH, aunque hay que decir que sus características permiten a los alumnos 

que por sí solos puedan realizar revisiones y obtener tanta información como 

sea de su interés. 

• Es necesario establecer que  el uso de MaDiH debe ser realizado como 

resultado de un proceso de sistematización de la información que permita que 

su consulta sea más fácil y rápida, por lo que se debe planear perfectamente 

la arquitectura de navegación para que tanto docentes como alumnos puedan 

o sepan acceder a los materiales sin necesidad de tener una capacitación muy 

especializada. Sin ambargo, los académicos deben poseer los fundamentos 

teóricos y metodológicos para establecer una intencionalidad pedagógica bien 

definida en sus MaDiH. 

• Por último, es necesario decir que este trabajo de investigación y propuesta de 

un MaDiH se ha realizado para obtener el grado de Maestro en Pedagogía de 

la FES Aragón – UNAM bajo la modalidad de producción de material didáctico 

innovador y en relación a esto se puede comentar que al ser una forma 

recientemente aprobada en el posgrado los requerimientos se volvieron más 

específicos y estrictos. En el caso particular de esta modalidad el trabajo se 

realiza por partida doble debido a que hay que elaborar un artículo publicable 

con todo el rigor metodológico y teórico además de la aplicación práctica en 

forma de material didáctico y en este caso concreto en un MaDiH. 

• La experiencia fue enriquecedora en el sentido de que el proceso de 

producción fue particular debido a que el trabajo de investigación se realizó en 

varias fases que incluyeron la interacción con los profesores del área, la 

redacción del texto y la elaboración del MaDiH. Digo que fue enriquecedora 

debido a que la relación directa con los compañeros académicos dejó una gran 

enseñanza de vocación y compromiso, y por otra parte, el conocer sus 

inquietudes con respecto al tema de los materiales didácticos permitieron darle 

forma a la propuesta. 

• Finalmente es interesante ver como el objeto de estudio demanda su propio 

tratamiento para abordarlo teórica y metodológicamente y al parecer en esta 

ocasión se consiguió materializar, hecho que me satisfizo. 
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MAESTRÍA EN PEDAGOGÍA 
Producción de material didáctico innovador 

Cuestionario para alumnos 
 

Realiza: Fernando García Aguirre 
 

Objetivos: 
• Conocer el tipo de materiales didácticos que utilizan los profesores de la 

carrera de Comunicación y Periodismo de la FES Aragón. 
• Identificar qué tipo de materiales didácticos producen mayor nivel de 

aprendizaje en los alumnos. 
• Saber si los materiales didácticos multimedia son una opción para impartir 

las asignaturas. 
• Saber si los materiales didácticos multimedia producen un mayor 

aprendizaje de los alumnos. 
 
1. ¿Qué tipo de materiales didácticos utilizan tus profesores para la impartición 

de su materia? 

2. ¿Qué tipo de materiales didácticos te gustaría que utilizaran tus profesores? 

3. ¿Sabes elaborarlos? 

4. ¿Con qué herramientas los elaboras? 

5. Consideras que la integración de diferentes medios audiovisuales permitan 

que tú aprendas más y de manera más sencilla y por qué? 

6. ¿Qué elementos te gustaría que se incluyeran en los materiales didácticos y 

por qué? 

7. ¿Aprendes más utilizando materiales multimedia? 

8. ¿Puedes explicar que son los materiales didácticos hipermedia? 

9. ¿Los materiales deben servir para generar aprendizaje autodidacta o como 

complemento a las clases presenciales? 

10. ¿Qué tipo de materias deberían complementarse con materiales didácticos 

multimedia o hipermedia? 
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MAESTRÍA EN PEDAGOGÍA 
Producción de material didáctico innovador 

Cuestionario para profesores 
 

Realiza: Fernando García Aguirre 
 

Objetivos: 
• Conocer el tipo de materiales didácticos que utilizan los profesores de la 

carrera de Comunicación y Periodismo de la FES Aragón. 
• Identificar qué tipo de materiales didácticos producen mayor nivel de 

aprendizaje en los alumnos. 
• Saber si los materiales didácticos multimedia son una opción para impartir 

las asignaturas. 
• Saber si los materiales didácticos multimedia producen un mayor 

aprendizaje de los alumnos. 
 
1. ¿Qué materias imparte? 

2. ¿Qué tipo de materiales didácticos maneja en la impartición de su materia? 

3. ¿Ha producido algún material didáctico multimedia o hipermedia? 

4. ¿Cree que los materiales didácticos innovadores sean de ayuda al impartir 
su materia? 

5. ¿Considera que la integración de diferentes medios enriquecen los 
materiales didácticos? 

6. ¿Considera que la integración de diferentes medios generen mayor 
aprendizaje en los alumnos? 

7. ¿Los materiales didácticos deben servir para generar un aprendizaje 
autodidacta o como complemento a las clases presenciales? 

8. ¿Qué tipo de medios desearía integrar en sus materiales didácticosy por 
qué? 

9. ¿Le gustaría elaborar materiales didácticos multimedia o hipermedia? 

10.  ¿Cuál sería su objetivo al producir material didáctico multimedia? 

11.  ¿Sabes cuáles son las herramientas que debe utilizar para producir 
materiales didácticos multimedia? 
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12.  ¿Qué tipo de materias deberían complementarse con materiales didácticos 
multimedia o hipermedia? 
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