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Capitulo 1. INTRODUCCION

Cuando se dispone de cierta cantidad de informacién (datos ordenados con significado e
importancia) almacenada o por almacenar, pero esta no se encuentra organizada, su acceso
y manipulacién presenta diversas dificultades: es tardado buscar lo que se necesita, incluir
nueva informacion a los registros existentes requiere mas tiempo del necesario, para
eliminar informacion que ya no es necesaria primero hay que encontrarla, es probable que
se cuente con datos repetidos ya que no hay manera de saber si se cuenta con dos registros
idénticos, no existe una version actualizada de la informacion, puede presentarse pérdida de
informacion al no tener un control adecuado de ella y algunas otras complicaciones pueden
Ilegar a darse en el camino de manipular la informacion.

A partir de las necesidades anteriores, surgen diversas formas de manejo de
informacion, para optimizar el proceso de almacenamiento y manejo. Asi, el manejo de la
informacion puede ser realizado mediante un sistema manual, o bien puede emplearse la
ayuda de una computadora la cual se puede emplear como almacén de datos, teniéndose un
sistema automatizado del manejo de la informacion. De la misma manera el manejo de la
informacion puede ser centralizado, no en cuanto a computo si no en relacion al nimero de
personas que tienen acceso a la informacion, recayendo en una sola persona toda la
responsabilidad del manejo del sistema, o bien puede ser descentralizado, repartiendo tareas
y responsabilidades a diversas personas.

A corto plazo, la utilizacion de un sistema manual de manejo de la informacion
permite tener el control total a una sola persona o grupo pequefio de personas, teniendo en
cuenta que el sistema no es grande, sin embargo, cuando el sistema comienza a crecer y un
mayor numero de personas se ven involucradas en el manejo de la informacién, se
comienzan a ocasionar conflictos y pérdidas de informacion, tiempo y dinero. Es por ello
que surge la automatizacion y descentralizacidn en la organizacién de la informacion.

Actualmente, las aplicaciones para llevar a cabo esta tarea de organizacion en el
almacenamiento de la informacién se encuentran concentradas en Bases de Datos con
interfaces de usuario que permiten un manejo de la informacion consistente y un entorno de
usuario amigable que facilita esta labor.

Implementar una Base de Datos es una necesidad, ya que facilita el manejo y acceso
a la informacion, la cual se maneja mediante un sistema de registros agilizando de esta
manera el realizar nuevos registros, modificar los existentes, eliminar aquellos que ya no se
deseen, a la vez que se cuenta con informacion ordenada y se elimina la redundancia.

Entonces, la planeacién, el desarrollo e implementacion de una aplicacién como lo

es una Base de Datos y su interfaz de usuario para llevar el registro de informacion,
obedece a la insuficiencia de resultados en el manejo de como se realiza una inclusion,

Angie Aguilar Dominguez -8-



Base de Datos con Interfaz Web para el Departamento de Multimedios y Aplicaciones
Interactivas del Museo Universum

busqueda, modificacion, o eliminacion de datos al momento de manipular manualmente los
datos con los que se cuenta: se busca reducir los tiempos y disminuir los errores que se
puedan producir en el camino.

Para la realizacion de estas aplicaciones, se encuentran disponibles en versiones
tanto libres como propietarias diferentes herramientas de desarrollo que permiten llevar a
cabo implementaciones de acuerdo a las necesidades de cada caso en particular, ya que la
implementacion puede ser tan sencilla o robusta segin los requerimientos, tiempos y
recursos con los que se cuenta.

Por lo anterior, para la implementacion de un proyecto de esta indole, se requieren
tres herramientas importantes: un servidor de aplicaciones Web, un Sistema de Gestion de
Bases de Datos y un lenguaje de programacion que permita establecer operacién y
conectividad entre la Base de Datos y la aplicacion del usuario.

Finalmente, el resultado que se busca es una aplicacion que facilite el manejo de la
informacion con la que se cuenta.

Por lo anteriormente mencionado, la importancia de esta tesis reside en describir de
manera breve el proceso de llevar a cabo el disefio e implementacion de una Base de Datos
con su interfaz de usuario Web para facilitar el manejo de la informacion al Departamento
de Aplicaciones Multimedia Interactivas del museo Universum que relne una gran
diversidad de informacidn acerca de Multimedios.

El plan de presentacion de este trabajo es el siguiente:
En el capitulo dos se aborda de manera breve el planteamiento del problema a
resolver, asi como sus caracteristicas mas importantes. De la misma manera se describen

los objetivos de esta tesis y los resultados esperados al llevar a cabo la implementacion.

Posteriormente, en el capitulo tres se proporciona un marco tedrico basico que sirve
como plataforma de desarrollo al trabajo que se presenta en los siguientes capitulos.

A continuacion en el capitulo cuatro se presenta el planteamiento de la solucién
propuesta para cubrir los requerimientos de este problema.

En el capitulo cinco se presenta el disefio e implementacion de la Base de Datos en
la cual se llevara a cabo el almacenamiento de la informacion.

En el capitulo seis, se describe el proceso de disefio e implementacién de la pagina

de Internet que sirve de vista y que facilita la interaccion de los usuarios con la Base de
Datos.
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Posteriormente en el capitulo siete, se presentan las pruebas realizadas, directamente
con la Base de Datos y mediante la pagina de Internet, asi como el aporte didactico de esta
tesis.

Finalmente en el capitulo ocho se presentan las conclusiones de esta tesis.
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CAPITULO 2. ANTECEDENTES

Para entender el por qué de esta tesis, es necesario conocer cuales son los antecedentes de
cémo se lleva a cabo el proceso que busca optimizarse. Por ello, se proporciona una
descripcion del Departamento de Aplicaciones Multimedia Interactivas, asi como del
proceso actual de registro de Multimedios.

El museo Universum, es una dependencia de la UNAM y pertenece a la Direccion
General de Divulgacion de la Ciencia (DGDC). El museo cuenta dentro de su organigrama
con un Departamento de Aplicaciones Multimedia Interactivas, cuyo principal objetivo es
desarrollar nuevas maneras de representar las ideas y conceptos de la ciencia, de forma
dinamica y eficaz para su divulgacion, de la misma manera que el dedicarse al disefio e
implementacion de material y programas interactivos y educativos conocidos como
Multimedios para ayudar a una mejor divulgacion de la ciencia.

Para llevar a cabo este objetivo, el personal del departamento cuenta con dos
herramientas importantes en el desarrollo de las aplicaciones: el empleo de nuevas
tecnologias y el aprovechamiento de las caracteristicas particulares para divulgacion de la
ciencia que los centros y museos de ciencia tienen.

Las ideas en la cuales se basa el desarrollo de un Multimedio surgen de la necesidad
del mismo museo o de otros museos que se encuentran interesados en las aplicaciones que
ahi se desarrollan. El proceso de elaboracion de un Multimedio es un desarrollo que se lleva
a cabo con la colaboracion de varias disciplinas por lo que el departamento se encuentra
dividido en varias secciones: Informacion y material, Guion y disefio Multimedia, Disefio
de interfaz grafica, Realizacion, Ilustracion, Animacion, Video, Audio, Textos,
Programacion y Mecanismos externos e interfaz fisica.

De la misma manera, la metodologia para elaborar una aplicaciéon multimedia no
siempre es la misma ni se realiza de manera secuencial, ya que de acuerdo a los
requerimientos el proceso se puede ver afectado en pro de obtener un mejor resultado.

Por otra parte, las aplicaciones Multimedia desarrolladas se exponen, temporal o
permanentemente dentro del mismo museo o bien, cuando son realizados bajo convenio, en
otras instituciones dedicadas a la divulgacion de la ciencia.

Para tener un control sobre los Multimedios elaborados, el departamento cuenta con
una hoja de registro de las existencias (hoja de datos técnicos). Este registro se realiza de
forma manual y de manera centralizada, por lo que se desea automatizar el proceso ya que
el nimero de aplicaciones desarrolladas ha crecido en ultimas fechas, lo que implica
dificultades en el manejo de los registros, asi como el archivo fisico de los mismos, ya que
se cuenta con un espacio reducido para almacenamiento.
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Otro aspecto por el que se desea automatizar el sistema es la descentralizacion del
mismo ya que se desea que conforme se finalice la elaboracion de un Multimedio, se realice
su registro por la persona que lo realizd, proporcionando las caracteristicas del mismo de la
manera mas apegada posible procurando evitar confusiones o errores en la informacion.

2.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente, el departamento de Multimedia realiza el registro de todas sus aplicaciones
(Multimedios) disponibles por medio de un formato en papel. Ver Figura No.1
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UNAM DIRECCION GENERAL DE LA DIVULGACION DE LA CIENCIA
DEPARTAMENTO DE MULTIMEDIA
DESCRIPCION Y HOJA TECNICA DE MULTIMEDIOS

DATOS GENERALES ~ = =

NOMBRE DEL MULTIMEDIO MUSICA DEL ADN
SECCION/SALA SALA2 VIDAY SER HUMANO ( Museo de Ciencia y Tecnologia )
TIPO DE EXPOSICION PERMANENTE | |UNIVERSUM Lauz X |otrRo cHiapas

[ Iremrorac NOMBRE DE LA EXPOSICION
I:] ITINFRANTF NOMBRE DE LA EXPOSICION
IDIOMAS X espanon C_Jwates -
ANO Y VERSION m: [:I VERSION CD X Jversionkinsan

R

A A
PLATAFORMA DE PROGRAMACION

R s T e

O ]__‘ VISUAL BASIC AUTOR WARE

JAVA E Fl ASH

QOTRO

1)Hacer un acceso directo (shorcut) del archivo ejecutable de la apiicacion al mend "Inicio” para

INSTALAC‘ON Y CONFIGURACION que se ejecute por si mismo cada vez que se encienda la computadora

KIOsCo" 2)Deshabilitar el protector de pantalia y las funciones de "apagado de disco duro”, "apagado de

monitor”
3)Deshabilitar actualizaciones automaticas
4)Configurar resolucién indicada

[TH

AUDIO I___:] MUSICALZACION LOCUCION EVENTO |:]cmo’_
RESOLUCION DE APLICACION [ X Jssoxse0 e T B M . —
PALETA DE COLORES :] 18 BITS ‘:] 328ITS COLOR VERDADERO
PROGRAMCION Y/O ACTUALIZACION NOMBRE  MIGUEL MONRROY ANO 2006

SISTEMA OPERATIVO

PLUGINGS O CODEC

REQUIERE FONTS ESPECIALES s [ Ino CUALES
CONFIGURACIONES ESPECIALES s o P

CUALES: TOUCH SCREEN/PIANOLA/BOTONERA/INTERFAZ

REQUERIMIENTOS FISICOS DE OPERACION'Y. CONFIGURACION™" = =" i
COMPUTADORA DESDE UNA 486 HASTA UNA PENTIUM 4
MEMORIA RAM MINIMO 128 MB

CAPACIDAD DE DISCO DURO MINIMO 500 MB

TARJETA DE AUDIO COMPATIBLE SOUNDBLASTER

TARJETA DE VIDEO/ MONITOR "in" [ verseme [: VGA 84 MB :]W* 1288 [ X | voazseme
:] OTRO MONITOR 17" _LCD

BOCINAS s o
TOUCH SCREEN [:] TRACKBALL \—_—] JOYSTICK :] KEY ESPECIAL
INTERACCION
CODIGO DE BARRAS OTROS

OBSERVACIONES GENERALES =
Monitor LCD 17" MOD. 1747L / Serie 3000 DB15 COM

INTERFAZ ELECTRONICA PS/2 ( PIANOLA ) + BOTONERA (Reiniciar,Comenzar).
COMPUTADORA HP dx5150 CP AMD SEMPROM 3000 40 GB IDE, 256 MB , ATI READON, CD

DEPARTAMENTO DE MULTIMEDIA
Ing. GERMAN ALVIZURI CABALLERO
2006 DGDC/UNAM

Figura No.1 Ejemplo de Formato en Papel para el registro de Multimedios
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Mediante este formato se realiza un inventario de Multimedios, sin embargo, no se
encuentra ordenado de ninguna manera, ya que conforme se finaliza de desarrollar e
implementar un Multimedio, se procede a rellenar un formato (hoja técnica incluida en el
apéndice) con sus caracteristicas mas importantes y posteriormente éste se archiva sin tener
en cuenta ninguna especificacion de nombre, autor, tema, o alguna otra caracteristica
distintiva.

En caso de que se lleguen a realizar modificaciones a los Multimedios, no se cuenta
con una manera eficiente de actualizar o modificar el registro. De la misma manera,
tampoco existe una manera eficiente de encontrar algun registro entre los ya existentes por
lo que se tiene que volver a llenar un nuevo formato para archivarlo y al mismo tiempo
deshacerse del anterior, sin embargo, al no existir un orden, su busqueda resulta una labor
complicada.

Es por ello, que surge la necesidad de disefiar una Base de Datos en la que se lleva
a cabo el registro, almacenamiento y modificacion de la informacion con la que se cuenta:
agilizando el acceso a los registros disponibles, facilitando el alta de nuevos registros,
simplificando la manera en que se actualizan los registros existentes y haciendo eficiente la
eliminacidn de registros obsoletos.

2.2 INFORMACION DISPONIBLE

La solucién que se proporcione al problema, debe tener en cuenta el cubrir los siguientes
rubros, los cuales se encuentran basados en la hoja de registro de un Multimedio (hoja de
datos técnicos). Cada uno de ellos, proporciona caracteristicas del Multimedio, con lo que
se busca realizar una identificacion de su elaboracion, los requerimientos minimos de
funcionamiento (fisicos y l6gicos) e identificar las caracteristicas de los equipamientos en
los que se encuentra instalada la aplicacion.

Los rubros a cubrir son los siguientes:

Datos Generales.
* Nombre del Multimedio.
» Seccion/Sala.
» Tipo de exposicion: Permanente, Universum, La luz u Otro.
* Idiomas: Espariol, Inglés u Otro.
» Afioy version: Fecha de realizacion y Version CD o Version Kiosco.
e Departamento de realizacion.

Datos de realizacion.
» Plataforma de programacion: Director, Visual Basic, AuthorWare, Java, Flash o
HTML.
» Instalacion y configuracion “Kiosco”: Instrucciones a seguir para instalar.
* Audio: Musicalizacion, Locucion, Evento u Otro.
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e Resolucion de la aplicacion: 640x480, 800x600, 1024x768 u Otro.
e Paleta de colores: 16 bits, 32 bits o Color verdadero.
e Programacion y/o actualizacién: Nombre del realizador y Afio de realizacion.

Requerimientos logicos.
e Sistema operativo: Win95, Win98, WinME, WIinNT, Win2000, WinXP, Linux o
Mac.
e Plug-ins o codec: AVI, MOV, DIVX, MPG1, MPG2, MPG4 u Otros.
e Requiere fuentes especiales: Si 0 No y Cuales.
e Configuraciones especiales: Si 0 No y Cuales.

Requerimientos fisicos de operacion y configuracion.

e Computadora: Indicar.

e Memoria RAM: Indicar.

e Capacidad de disco duro: Indicar.

e Tarjeta de audio: Indicar.

e Tarjeta de video/monitor “in”: VGA 32 MB, VGA 64 MB, VGA 128 MB, VGA
256 MB u Otro.

e Monitor (indicar).

e Bocinas: Si o No.

e Interaccion: Touch Screen, Trackball, Joystick, Key Especial, Cédigo de Barras
u Otro.

e Historial de actualizaciones / versiones.

Nota: En donde se indica “otro” y “cuales”, dejar el espacio para hacer la anotacion
pertinente.

2.3 OBJETIVOS

Antes de comenzar con la resolucién del problema, se debe delimitar cuales son los
objetivos a cubrir, es decir, qué tipo de solucion se planea dar, asi como indicar cuales son
los alcances de la resolucion a implementar y las posibles expansiones posteriores que
puede llegar a tener (ver Capitulo 7). De la misma manera es también importante indicar
cuales son las limitaciones de la implementacion que se propone.

2.3.1 OBJETIVO GENERAL

Llevar a cabo la implementacion de una aplicacion que permita tener el control de registros
de los diversos Multimedios desarrollados en la DGDC de la UNAM. La aplicacion se
llevard a cabo mediante una Base de Datos en PostgreSQL que cuenta con una interfaz
Web desarrollada en PHP para los usuarios.
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2.3.2 OBJETIVOS PARTICULARES

De la misma manera, es importante indicar cuales son los rubros que se desean cubrir,
siendo estos algunos objetivos particulares:

e Realizar la sistematizacion del registro de Multimedios disponibles en el
departamento de Multimedia del Museo Universum.

e En caso de requerirse, tener acceso a otras caracteristicas de los Multimedios, su
realizacion, sus requerimientos, su instalacion y otras caracteristicas.

e Tener un registro confiable y actualizado de los Multimedios disponibles en el
departamento de Multimedia.

e En caso de requerirse alguna modificacion a algun registro existente, ésta se
pueda realizar de manera facil.

e Poder eliminar registros de Multimedios que ya no son empleados.

e Contar con seguridad en la informaciéon que se proporciona para que solo los
usuarios indicados tengan acceso a ella.

e Facilitar el acceso a los registros existentes para los desarrolladores de los
Multimedios.

e Implementar una aplicacién que pueda ser empleada facilmente por varias
personas, sin importar si estan familiarizadas o no con los Multimedios y su
elaboracion.

e Realizar la abstraccion del problema de forma apegada a la realidad y teniendo
en cuenta limitaciones y consideraciones para poder realizar la adecuada
implementacion de la aplicacion Web.

e Contar con una forma facil de realizar altas, modificaciones y bajas de registros
de diversos Multimedios evitando la duplicidad de datos.

2.4 RESULTADOS ESPERADOS

Con base en los objetivos planteados anteriormente, se buscan principalmente cuatro
resultados importantes:

e Tener una Base de Datos que contenga la informacion de los Multimedios del
Departamento, asi como poder consultarla via Internet mediante la pagina Web.

e Obtener una aplicacion practica, que cumpla con los requerimientos
especificados y que a la vez sea facil de emplear por parte del usuario.

e De la misma manera, la aplicacion quedard disponible para correcciones,
mejoras o0 adecuaciones posteriores, asi como actualizaciones en caso de ser
necesario teniendo que realizarse modificaciones minimas al respecto para
lograrlo.

e Generar documentacion, que facilite el entendimiento de la estructura y
funcionamiento de la aplicacion.
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Capitulo 3. MARCO TEORICO

Para llevar a cabo la resolucién del problema, se plantea el uso de una Base de Datos. Sin
embargo, antes es conveniente explicar brevemente lo que es una Base de Datos, asi como
sus principales caracteristicas.

El desarrollo e implementacion de una Base de Datos deben estar apoyados por
algln sustento tedrico, ya que existen diversas formas de dar solucion a un mismo
problema, sin embargo, la solucion adoptada debe ser aquella que satisfaga el mayor
numero de requerimientos de las especificaciones proporcionadas.

3.1 DEFINICION DE BASE DE DATOS

Una definicion que resume e indica cual es el funcionamiento de una Base de Datos es la
siguiente: una Base de Datos es un sistema de registros basado en la computadora, o sea, un
sistema cuyo proposito principal es guardar y mantener informacion. En otras palabras es
un repositorio para almacenar datos, el cual generalmente se encuentra integrado y
compartido’.

Se hace referencia a integrado, ya que aunque los datos pueden encontrarse
separados fisicamente en diferentes lugares de almacenamiento, l6gicamente son vistos
como una unidad, buscando con ello eliminar la redundancia (repeticién inconsistente de
datos). Por compartido se entiende que varios usuarios pueden tener acceso a los mismos
datos y usarlos de la misma o de diferente manera al mismo tiempo.

3.1.1 ARQUITECTURA DE UNA BASE DE DATOS

La arquitectura de una Base de Datos se encuentra dividida en tres niveles: el nivel interno,
el nivel conceptual y el nivel externo.

El nivel interno se encuentra cercano al almacenamiento fisico, es decir se refiere a como se
encuentra actualmente almacenada la informacion. El nivel externo se encuentra cercano a
los usuarios, se refiere al la manera en que los datos son vistos por los usuarios
individuales. El nivel conceptual es el nivel de interconexién entre los otros dos. Ver la
figura No. 2

Ver Date, “An Introduction to Database Systems”, p. 3.
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External level
(individual user views)

Sl s

Conceptual level
(community user view)

Internal level
(storage view)

—

Figura No. 2 Niveles de la arquitectura de una Base de Datos’

La Base de Datos es un componente logico, es decir no es tangible, sin embargo, los
dispositivos en los cuales los datos se almacenan, si son tangibles y se conoce como
hardware. El hardware esta puede estar compuesto en unidades de almacenamiento, como
discos o dispositivos externos en los cuales reside la Base de Datos.

Entre la Base de Datos y los usuarios finales del sistema, debe existir una aplicacién que
sirva de enlace entre ambos, es aqui donde entra el software, el cual tiene la finalidad de
facilitar la interaccion entre ambos. Generalmente este software es conocido como SGBD
(Sistema de Gestion de Bases de Datos o DBMS por sus siglas en ingles), el cual funciona
como regulador entre la Base de Datos y los usuarios.

Existen diferentes tipos de usuarios de una Base de Datos, sin embargo, se pueden agrupar
en 3 grupos:

e EIl programador de la aplicacion. Es aquel usuario que se dedica a establecer
comunicacion entre el usuario final y la Base de Datos.

e  El usuario final. Es aquel que se dedica a acceder a la Base de Datos desde una
computadora.

e El administrador de la Base de Datos. Es aquel que se dedica a dar mantenimiento
a la Base de Datos.

Ver Date, “An Introduction to Database Systems”, p.17
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3.2 BASE DE DATOS RELACIONAL

El enfoque relacional para una Base de Datos considera que los datos que obedecen a
ciertas limitaciones pueden ser considerados como relaciones matematicas. Cada relacion
se encuentra compuesta por tuplas o registros, y atributos 0 campos.

La definicion de relacion® es la siguiente: dada una coleccién de elementos
D;,D,,..Dn, R es una relacion de esos n elementos si estos se ordenan en tuplas de
dimension n <ds,d,,...d,> donde d; pertenece a D, d, pertenece a D, ... d; pertenece a Dy.
Los elementos Dy, D, ... D, son los dominios de la relacion mientras que el valor n es el
grado de R. Entonces, la relacion es el producto cartesiano de valores d; de dominios D;.

Si nos referimos a la terminologia del Modelo de disefio Entidad-Relacion, una Base
de Datos esta compuesta por entidades (relaciones) y atributos (campos). Entre las
entidades se pueden tener las asociaciones de “uno a uno”, “uno a muchos” y “muchos a
muchos”. En el lenguaje comdn, la representacion conveniente de una relacion es mediante
una tabla.

Es frecuente de que en una relacidon se tenga un atributo o varios cuyo valor sea
Unico y entonces pueda ser empleado para identificar las tuplas dentro de la relacién. Este
valor es conocido como llave primaria.

Una relacion entre un par de tablas se establece implicitamente mediante valores en
un campo compartido: en una tabla es la llave primaria, mientras que en la segunda tabla
ese mismo campo se conoce como llave fordnea. Mediante las llaves se puede acceder a
datos de tablas que estan directamente o indirectamente a tablas relacionadas. Ver figura
No.3

Ver Date, “An Introduction to Database Systems”, p. 83.
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Agents
Agent 1D | Agent First Name Agent Last Name I Date of Hire | Agent Home Phone

100 Mike Hermandez 05/16/95 553-3992

101 Greg Plercy 1071595 790-39%2

102 | Katherine Enrlich 03/01/96 §51-4993

Clients
Client 1D I Agent ID | Client First Name Chient Last Name Client Home Phone

9001 100 Stewant Jameson §53-3992
9002 101 Shannon WicLain 790-3992
9003 | 102 Estela Pundt 551-4993

Figura No.3 Ejemplo de tablas asociadas en una Base de Datos relacional’

Para poder llevar a cabo el manejo de la Base de Datos es necesario el empleo del
lenguaje Structured Query Language, mejor conocido por sus siglas en inglés: SQL
(Lenguaje Estructurado de Consultas -queries-), siendo este el lenguaje estandar. Este
lenguaje permite al Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD) la creacion de una Base
de Datos, asi como usuarios para ella, también permite crear tablas, asi como ingresar
nuevos datos o bien acceder y manipular los ya existentes.

3.3 NORMALIZACION DE UNA BASE DE DATOS

La normalizacion de una Base de Datos es el proceso de descomponer grandes tablas en
otras mas pequefias, pero que cumplen con la finalidad de eliminar la redundancia o la
duplicidad de datos. Durante el proceso de normalizacion se prueba la estructura de las
tablas mediante las formas normales y se modifican en caso de encontrar algin problema.

Una forma normal es un conjunto especifico de reglas que son empleadas para
verificar la estructura de una tabla y asegurar que esta bien y libre de problemas. Existe un
nimero de formas normales y cada una de ellas es empleada para probar un conjunto
particular de errores que podrian producirse. Las formas normales empleadas mas
comunmente son: primera forma normal, segunda forma normal y tercera forma normal.

Para llevarlo a cabo, es necesario el empleo de dependencias funcionales. Una
definicion de dependencia funcional es la siguiente: Dada una relacion R, un atributo Y de R

4 Ver Herndndez, “Database Design for Mere Mortals: A Hands-On Guide to Relational Database

Design”, capitulo 1.

Angie Aguilar Dominguez -20-



Base de Datos con Interfaz Web para el Departamento de Multimedios y Aplicaciones
Interactivas del Museo Universum

es funcionalmente dependiente de otro atributo X de R si y sélo si para cada valor X de R se
tiene asociado un valor Y de R (en cualquier momento)®.

Primera Forma Normal (1FN). Una relacion R se encuentra en primera forma normal si y
s6lo si todos los dominios subyacentes contienen solo valores atdbmicos.

Por ejemplo: si el atributo es el color del automdvil, una entrada valida es rojo, mientras
que una entrada invalida es con direccion hidraulica.

Segunda Forma Normal (2FN). Una relacién R se encuentra en segunda forma normal si
y solo si se encuentra ya en primera forma normal y ademas cada atributo que no participa
en la llave primaria es plenamente dependiente de ella.

Por ejemplo: se tienen los atributos: id_automdvil, color_automovil, tipo_motor, marca y
conductor_automovil. Todos los valores son dependientes de la llave primaria
id_automdvil, a excepcién de conductor_automdvil ya que los valores que puede llegar a
tener son independientes de la descripcidn del automovil.

Tercera Forma Normal (3FN). Una relacion R se encuentra en tercera forma normal si y
solo si, todo el tiempo, cada tupla de la relacién consiste de una llave primaria que
identifica a alguna entidad junto con un grupo de atributos independientes. Estos atributos
no pueden tener dependencias funcionales entre ellos.

Por ejemplo, se tiene una tupla que describe un automdvil: id_automovil identifica a un
automovil en particular, junto con otros atributos que son independientes entre si:
color_automdvil, tipo_motor y marca. En caso de tener otro campo como submarca, este se
separaria en otra entidad junto con el atributo de marca, ya que el atributo de submarca es
dependiente funcional del atributo de la marca.

3.4 VENTAJAS DEL MODELO RELACIONAL

El modelo relacional posee una serie de ventajas en cuanto al almacenamiento y
manipulacion de datos:

e Evita la duplicidad de datos, mediante la normalizacion, tanto a nivel de disefio
como a nivel de tablas y mediante el uso de llaves primarias.

» Establece relaciones entre diferentes tablas mediante el uso de llaves foraneas.

e Existe independencia de datos, tanto a nivel fisico ya que su ubicacién puede
encontrarse en diferentes computadoras, como ldgico ya que los datos se encuentran
agrupados dentro de tablas.

e Permite una recuperacion facil de los datos almacenados mediante el uso de llaves
tanto primarias como foraneas que agilizan esta operacion.

Ver Date, “An Introduction to Database Systems”, p. 240.
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e Proporcionar esquemas sencillos de emplear.
e Los datos pueden visualizarse mediante diferentes consultas a la Base de Datos y las
consultas no tienen que ser estrictamente iguales para llegar al mismo resultado.

3.5 DISENO DE UNA BASE DE DATOS

El disefio de una Base de Datos es un factor importante dentro del proceso de elaboracion
de la misma, ya que la principal razén por la que debe ocuparse es para que exista
coherencia, integridad y exactitud de los datos. Si el disefio de una Base de Datos es
incorrecto, serad dificil acceder a determinados datos y se corre el riesgo de que las
busquedas produzcan resultados inexactos, por que el usuario no sabe si los datos que esta
recibiendo son correctos.

3.5.1 MODELO CONCEPTUAL, LOGICO Y FiSICO

3.5.1.1 MODELO CONCEPTUAL

El primer paso para disefiar una Base de Datos es la elaboracion del Modelo conceptual, el
cual consiste en abstraer la informacién del mundo real con la que se cuenta y los procesos
que se desean automatizar para disminuir la carga de trabajo en las personas, asi como
facilitar el manejo de los datos.

Por lo anterior, la recolecciébn de requisitos que se deben cubrir con la
implementacion de la Base de Datos es importante, ya que indica que tipo de informacion
es la que se va a procesar, asi como las necesidades de los futuros usuarios ya que son ellos
quienes tendran interaccion con la Base de Datos. Posteriormente es deseable organizar los
requisitos en grupos para facilitar el proceso, es decir, agruparla de acuerdo a sus
caracteristicas o bien, de acuerdo al manejo que se va a dar.

Toda la informacidn recabada, asi como los requisitos a cubrir deben interpretarse
en un disefio que los satisfaga. Para ello hay que identificar los conceptos mas relevantes,
asi como tener en cuenta que se pueden omitir algunos detalles, para facilidad en el manejo
de los datos y simplicidad en el disefio, sin afectar el resultado.

3.5.1.2 MODELO LOGICO

El disefio 16gico describe el tamafio, la forma y los sistemas necesarios para lo que sera la
Base de Datos con base en las necesidades de informacién y operacion de los
requerimientos.
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La informacion con la que se cuenta del paso anterior, debe descomponerse en datos
maés sencillos, ya que de esta manera la informacion es més féacil de almacenar, buscar y
manipular cuando es requerida. Este paso es iterativo, ya que debe realizarse hasta que se
haya hecho con toda la especificacion de lo que se requiere. En caso de que algun
requerimiento sea demasiado grande, puede elaborarse un esquema propio e incorporarlo
posteriormente al esquema general que representa a toda la especificacion.

Una vez realizado lo anterior, se puede realizar el disefio l6gico de la Base de Datos.
Esto se hace mediante la implementacion de un Diagrama Entidad-Relacion, el cual
permite ver cuales son las entidades (tablas), sus atributos (campos o columnas), sus
identificaciones (llave primaria) y sus asociaciones (a través de llaves fordneas). Este
modelo debe normalizarse par eliminar las redundancias y generalizaciones.

3.5.1.3 MODELO FiSICO

Es la implementacion fisica de la Base de Datos empleando el software del SGBD. Una vez
realizado el disefio de las tablas que formardn parte de la Base de Datos, es necesario
realizar una revision y ver una vez mas si se cumple con el proceso de normalizacion de las
mismas. En caso de existir algin error, es necesario realizar la correccion pertinente.
Finalmente, cuando se han creado las tablas, establecido las relaciones y los niveles
apropiados de integridad de datos, la Base de Datos esta completa.

Una vez que se tiene la Base de Datos, se deben implementar las aplicaciones que

permitirdn interactuar facilmente con los datos almacenados, asegurdndose de que estas
aplicaciones proporcionaran informacion oportuna y precisa.
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Capitulo 4. PLANTEAMIENTO DE LA SOLUCION

Con base en la descripcion del problema y en los objetivos que se desean cubrir, se pueden
presentar diversas soluciones, de acuerdo a los requerimientos del departamento de
Multimedia y los recursos con los que se cuenta para su implementacion.

Se plantea solucionar el problema mediante la implementacion de un sistema de
Base de Datos con una pagina Web. La pagina Web facilita enormemente la interaccion de
los usuarios con la Base de Datos sin que se presenten mayores problemas como lo podrian
ser errores al ingresar un nuevo registro, o bien eliminar més registros de los deseados, o tal
vez modificar erroneamente informacion de un Multimedio.

4.1 VENTAJAS DE LA SOLUCION PROPUESTA

Algunas de las ventajas de la implementacién de una Base de Datos son:

. Proporcionar una solucién factible, ya que no se requieren consultas,
modificaciones, creacion o eliminacién de registros diariamente en la manera en
cémo actualmente se emplean las hojas técnicas de cada Multimedio, lo que
proporciona un margen en cuanto a tiempo para recolectar informacion, analizarla,
sintetizarla y estructurar, disefiar e implementar la aplicacion sin poner en riesgo la
informacion existente hasta el momento.

- Permitir la expansion, modificacion o mejora del proyecto a mediano y largo plazo
0 bien, cuando sea necesario realizar la actualizacion de los rubros que se desean
manejar y visualizar.

- El software requerido para la implementacion de una Base de Datos se puede
conseguir facilmente ya que existen diversas versiones de distribucion libre que
permite realizar diversos tipos de implementacion, dependiendo de los
requerimientos de cada usuario.

-« Se pueden realizar respaldos periddicamente de la informacién que se va
acumulando en el sistema, lo que permite una mayor confiabilidad en que no se
perdera la informacion existente.

-«  Se puede realizar una depuracion de los registros que ya no son necesarios,
eliminandolos del sistema para evitar el uso y almacenamiento innecesario de
ellos.

- Se elimina la redundancia de datos, ya que de esta manera es menos probable que
lleguen a existir registros duplicados o no actualizados.

. En caso de realizarse una modificacion, actualizacion o eliminacién esta es visible
para todos los usuarios de la Base de Datos, ya que los datos se comparten.
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- Se tienen datos estandarizados, por lo que en caso de requerirse una migracion o
bien un intercambio con otro sistema, esto se pueda realizar sin mayores
complicaciones.

- Se pueden aplicar restricciones de accidn a ciertos grupos de usuarios, lo que
repercute en un mayor nivel de seguridad de la Base de Datos.

Finalmente, el planteamiento de la implementacion de una Base de Datos permitird,
una vez finalizado, la adecuada administracion de la informacion que se maneja
actualmente en una hoja técnica.

4.2 CONSIDERACIONES GENERALES

Para llevar a cabo la implementacion de una solucién que satisfaga los requerimientos, asi
como los objetivos, es necesario realizar una serie de consideraciones que ayudaran a
establecer los limites de la solucion que se proporciona al problema. Se deben tener en
cuenta consideraciones que permitan una solucién sencilla pero completa, por lo que se
debe dar mayor importancia a los rubros que mas lo requieran y restar importancia a
pequefios detalles que bien podrian ser omitidos.

Con base en lo anterior, las consideraciones generales a tomar en cuenta son las
siguientes:

1. Un Multimedio debe tener al menos un autor, puede darse el caso de llegar a tener
mas de un autor, sin embargo por sencillez, se considera como autor al lider de
proyecto o bien a quien haya realizado la mayor parte de la implementacion y sepa
como se encuentra estructurado, asi como su funcionamiento y requerimientos de
operacion.

2. Un Multimedio debe realizarse bajo la direccién de un departamento, en caso de
existir cooperacion entre dos 0 mas departamentos, se considera como departamento
de realizacion aquel en el que se haya desarrollado la mayor parte del proyecto o
bien, aquel en el que se encuentre el autor del Multimedio (basandose en el supuesto
uno).

3. La exposicion en la que se debe encontrar un Multimedio debe estar en por lo
menos un museo, ya sea Universum, La Luz u otro, el cual debe especificarse. La
exposicion en la que el Multimedio se encuentra, pude ser de diferentes tipos: una
exposicion permanente, una exposicién itinerante o bien una exposiciéon temporal.
En todos los casos debe especificarse la fecha de inicio de la exposicion.

4. Un Multimedio puede ser instalado (o ejecutado) en una 0 mas maquinas diferentes
que se encuentran en diferentes ubicaciones, por sencillez y por interés, sélo se
tendran en consideracién las maquinas que se encuentran dentro del museo
Universum.

5. Debe existir al menos una version de cada Multimedio, es decir, el Multimedio debe
estar disponible ya sea en version kiosco (instalacion en la maquina), en CD o en
DVD (versién disponible portatil).
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6.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Un Multimedio debe tratar un tema, puede darse el caso de que llegue a tratar sobre
mas temas, sin embargo, se considera s6lo el tema principal como aquel que es mas
importante o que se encuentra mayormente desarrollado en el Multimedio.

Un Multimedio puede tener una o mas actualizaciones, ya que puede suceder que a
lo largo de la existencia del Multimedio se realicen modificaciones o adecuaciones
de acuerdo a la persona que lo usa o de las necesidades que lo soliciten.

Una actualizacion realizada debe tener al menos un autor, con base en el mismo
supuesto que el autor de un Multimedio.

El autor de la actualizacion realizada a un Multimedio se debe definir de la misma
manera en que se define al autor del Multimedio.

Un Multimedio debe tener una ficha de requerimientos ldgicos, es decir las
caracteristicas de configuracion minimas de la computadora en la que se debe
instalar o poner en funcionamiento la implementacion.

Los requerimientos logicos de un Multimedio puede indicar la instalacion de uno o
mas plug-in o de uno o varios codec para su correcto funcionamiento.

Los requerimientos logicos de un Multimedio puede indicar la instalacion de uno o
mas tipos de fuentes adicionales a las del sistema de la computadora de instalacion.
El Multimedio puede funcionar en uno o mas sistemas operativos sin la necesidad
de realizar instalaciones o configuraciones, sin embargo, se debe registrar aquel al
que esta destinado la aplicacion o bien en el que se ejecuta con mayor frecuencia.
Un Multimedio debe tener una ficha de requerimientos fisicos, es decir, las
caracteristicas fisicas minimas de la maquina en la que el Multimedio puede ser
instalado para tener un funcionamiento correcto.

Un Multimedio debe tener una ficha de realizacion, en las que se incluyen sus
caracteristicas principales de elaboracion.

La ficha de realizacion de un Multimedio puede hacer referencia a uno o varios
idiomas.

La ficha de realizacion de un Multimedio puede requerir una 0 varias
configuraciones de audio, incluida la posibilidad de que haya sido realizado sin
audio.

La ficha de realizacion de un Multimedio debe hacer referencia a una paleta de
colores, sin embargo, se pueden realizar posteriores adecuaciones o modificaciones
a otras paletas de colores, por lo que se toma como la paleta de colores aquella en la
que fue creada originalmente el Multimedio, teniéndose las posteriores como
modificaciones realizadas al Multimedio original.

Un Multimedio puede realizarse en una plataforma o bien en una combinacion de
varias, sin embargo, por sencillez se toma como plataforma de elaboracion aquella
en la que este realizada la mayor parte del Multimedio o bien, aquella en la cual se
ejecute el Multimedio y requiera algun tipo de configuracion adicional.

Un Multimedio debe estar elaborado en una resolucién, sin embargo se pueden
realizar adecuaciones o modificaciones a otras resoluciones, por lo que se toma
como resolucién aquella en la que fue creada originalmente el Multimedio,
teniéndose las posteriores resoluciones como modificaciones realizadas al
Multimedio original.
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21. Un Multimedio puede requerir uno 0 mas dispositivos adicionales de hardware. Sin
embargo, sélo se consideran aquellos que son instalados en una maquina que se
encuentra dentro del museo Universum.

22. Una Maquina final de instalacién puede conectarse a uno o varios dispositivos
adicionales de hardware.

23. Un Multimedio puede ser expuesto en una 0 mas exposiciones las cuales pueden
estar en una 0 méas salas. Solo se tendrd en cuenta el nombre de la sala cuando el
Multimedio se exponga en el museo Universum o bien en el museo de La Luz, de la
misma manera que el nombre de la exposicion.

24. Una sala no puede tener dos exposiciones a la vez, de la misma manera, un
Multimedio no se puede encontrar dos veces en la misma exposicion.

25. Para el identificador de la Maquina de instalacion del Multimedio, emplea el
namero de inventario UNAM, ya que es Unico.

26. Para el identificador del Hardware Adicional requerido para el funcionamiento de
un Multimedio, se emplea el nimero de inventario UNAM, ya que es Unico.

Teniendo en cuenta las consideraciones anteriores, se procede a realizar un analisis de
como se debe estructurar la Base de Datos, para ello, se plantea el siguiente Modelo
Entidad Relacion.

4.3 MODELO ENTIDAD-RELACION PROPUESTO

Inicialmente, se realizd una adecuacion de la hoja técnica de datos del registro existente de
Multimedios, sin embargo, se notaron algunas carencias de informacion, asi como la
redundancia de datos que puede ser simplificado.

Asi mismo, con base en los requerimientos iniciales, es necesario considerar valores
multiples para distintos campos y al mismo tiempo, valores sencillos para otros campos.

El modelo propuesto, se apega lo mas posible a los requerimientos y
especificaciones iniciales, tanto de la hoja técnica, como de los usuarios que sobre la
marcha fueron propuestos para una mejor implementacion de la solucion. Por lo anterior, el
modelo propuesto utiliza entidades, asociaciones entre entidades y atributos. A
continuacion se presenta el Diagrama Entidad Relacion del modelo propuesto para la Base
de Datos. Figura No.4 y Figura No.5
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Figura No.5 Tipos de Asociacion del Diagrama Entidad-Relacién propuesto

4.4 MODELO CONCEPTUAL

Con base en lo anterior, a continuacion se procede a enunciar los componentes del Modelo
Conceptual: las entidades, las asociaciones, los atributos y los valores correspondientes a la
Base de Datos:

ENTIDADES

Entidad Actualizacion. Representa la descripcion de todas las actualizaciones o
modificaciones realizadas a un Multimedio y que deben registrarse.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_act, como
identificador de la actualizacion realizada al Multimedio, id_mult, como identificador del
Multimedio al cual se le realiz6 la actualizacién, fecha_act, como la fecha en la que se
realizé la actualizacion y desc_act, como una breve descripcion de la actualizacion
realizada.

Entidad Audio. Representa el conjunto de las configuraciones disponibles de audio para los
Multimedios existentes.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_audio, como
identificador del tipo de audio disponible y tipo_audio como el nombre del tipo de audio
con el que cuenta el Multimedio.

Entidad Autor. Representa a todos los autores que han realizado algin Multimedio de los
gue se encuentran disponibles. De la misma manera representa a todos los autores que han
realizado alguna actualizacion a algin Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_autor, como
identificador del autor del Multimedio o de la actualizacion, id_depto, como identificador
del departamento en el cual labora el autor, nom_autor, como el nombre del autor,
ap_autor, como el apellido paterno del autor y am_autor, como el apellido materno del
autor.
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Entidad Bocina. Representa el conjunto de los diversos tipos de bocinas requeridas y
empleadas para la ejecucién de un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_bocina, como
identificador del tipo de bocina disponible y tipo_bocina, como una breve descripcion del
tipo de bocinas disponibles.

Entidad Color. Representa el conjunto de las diversas paletas de colores en las que se
puede realizar algtn Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_color, como
identificador del tipo de paletas de colores disponibles y color, como el nombre de la paleta
de color disponible.

Entidad Comentario. Representa el conjunto de los comentarios, informacion adicional y
observaciones realizados a algin Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_comentario, como
identificador del comentario realizado a algin Multimedio, comentario, como el
comentario realizado al Multimedio e id_mult, como el identificador del Multimedio al cual
pertenece ese comentario.

Entidad Depto. Representa el conjunto de los departamentos en los que el Multimedio
puede haberse realizado y que estan en colaboracion con el departamento de Multimedia.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_depto, como
identificador del departamento en el cual fue realizado el Multimedio y depto, como el
nombre del departamento.

Entidad Exposicion. Representa el conjunto de exposiciones en las cuales se encuentra
algin Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_expo, como
identificador de la exposicion, nom_expo, como el nombre de la exposicion, id_sala, como
identificador de la sala de exposicién, fecha_expo, como la fecha en la que el Multimedio
fue afladido a la exposicion, duracion_expo, como la duracion de la exposicion (en caso de
que la exposicion sea temporal) e id_tipo, como identificador del tipo de exposicion.

Entidad Fisica. Representa a las caracteristicas fisicas que deben cumplirse para la
instalacion del Multimedio en una maquina final (modo kiosco) o bien para su ejecucién sin
ser instalado (modo CD/DVD).

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_ef, como

identificador de la especificacion fisica del Multimedio, id_mult, como identificador del
Multimedio al cual pertenece la especificacion fisica, minimo_dd, como el minimo en disco
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duro para el funcionamiento o instalacion del Multimedio, minimo_ram, como el minimo
de memoria RAM disponible para la ejecucion del Multimedio, id_bocina, como el
identificador del tipo de bocinas requeridas por el Multimedio e id_moni, como el
identificador del tipo de monitor requerido para el Multimedio.

Entidad Fuente. Representa el conjunto de tipos de letra que deben ser instalados para el
adecuado funcionamiento del Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_fuente, como
identificador del tipo de fuente y fuente, como la descripcion del tipo de fuente.

Entidad Hardware. Representa el conjunto de hardware complementario que se deben
instalar adicionalmente para el funcionamiento del Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_hw, como
identificador del tipo de hardware adicional requerido y tipo_hw, como una breve
descripcion del hardware adicional.

Entidad Idioma. Representa el conjunto de idiomas en los cuales puede encontrarse un
Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_idioma, como
identificador del idioma e idioma, como el nombre del idioma disponible.

Entidad Ldgica. Representa a las caracteristicas l6gicas minimas que deben cumplirse para
la instalacidon del Multimedio en una maquina final (modo kiosco) o bien para su ejecucion
sin ser instalado (modo CD/DVD).

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_el, como
identificador de la especificacion ldgica del Multimedio, id_so, como identificador del
sistema operativo en el cual funciona el Multimedio, config, como una breve descripcion de
la configuracion requerida para la instalacion y funcionamiento del Multimedio, e id_mult,
como identificador del Multimedio al cual pertenece la especificacién ldgica.

Entidad Maquina. Representa el conjunto de maquinas en las que se puede instalar o
ejecutar un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_maq como
identificador de la maquina para el Multimedio, id_pro, como el identificador del
procesador que emplea la maquina, id_tvideo, como el identificador de la tarjeta de video
que tiene instalada la méaquina, id_taudio, como el identificador de la tarjeta de audio que
tiene instalada la méquina, nom_maq, como el nombre de la maquina, ram, como la
capacidad de memoria RAM que dispone la maquina, disco_d, como la capacidad en disco
duro de la maquina y unidad_disco, como la unidad de lectura-escritura con la que cuenta
la méquina.
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Entidad Monitor. Representa el conjunto de monitores disponibles para el despliegue del
Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_moni, como
identificador del tipo de monitor disponible y tipo_moni, como una breve descripcion del
monitor disponible.

Entidad Multimedio. Representa al conjunto de todos los Multimedios que se encuentran
disponibles en el departamento de Multimedia.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_mult, como
identificador del Multimedio, nom_mult, representando el nombre del Multimedio, y
desc_mult, representando la descripcién del Multimedio.

Entidad Museo. Representa el conjunto de museos disponibles en los cuales se puede
exponer un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_museo, como
identificador del museo y nom_museo, como el nombre del museo disponible.

Entidad Plataforma. Representa el conjunto de plataformas en las cuales se puede
desarrollar un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por lo siguientes atributos: id plata, como
identificador de la plataforma y plataforma, como el nombre de la plataforma de
realizacion.

Entidad Plugin. Representa el conjunto de plug-ins o codecs con los que debe contarse para
el adecuado funcionamiento de un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_plug, como
identificador del plugin o codec y plugin, como el nombre del plugin o codec disponible.

Entidad Procesador. Representa el conjunto de procesadores disponibles y/o requeridos
para el funcionamiento de un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id _pro, como
identificador del procesador y procesador, como el tipo de procesador.

Entidad Realizacion. Representa a la ficha de datos de realizacion de un Multimedio,
incluyendo sus caracteristicas mas importantes.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_real, como
identificador de las caracteristicas de realizaciéon del Multimedio, id_mult, como
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identificador del Multimedio al cual pertenece la ficha de realizacion, id_color, como
identificador de la paleta de colores empleada para la realizacion del Multimedio, id_plata,
como identificador de la plataforma en la cual se realizé el Multimedio, id_resol, como
identificador de la resolucion en la que se encuentra el Multimedio, fecha, como la fecha de
elaboracion del Multimedio version, como la version en la que se encuentra disponible el
Multimedio e id_autor, como el identificador del autor del Multimedio.

Entidad Resolucién. Representa el conjunto de resoluciones en las que se encuentra
realizado algin Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_resol, como
identificador del tipo de resolucion y resolucion como la resolucion de los Multimedios.

Entidad Sala. Representa el conjunto de nombres de las salas en las que se puede exponer
un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_sala, como
identificador de las salas disponibles, sala, como el nombre de las salas de exposicién para
el Multimedio e id_museo, como identificador del museo en el cual se encuentra la
exposicion.

Entidad So. Representa el conjunto de todos los sistemas operativos en los que los
Multimedios pueden funcionar.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_so, como
identificador de los sistemas operativos y sist op como el nombre de los sistemas
operativos.

Entidad taudio. Representa el conjunto de todas las configuraciones de tarjetas de audio
requeridas o bien existentes que son empleadas por algin Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_taudio, como
identificador de la tarjeta de audio y tarjeta_audio, como el nombre de la tarjeta de audio
gue se tiene o que se requiere.

Entidad Tema. Representa el conjunto de todos los temas que han sido tratados por algun
Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_tema, como
identificador del tema del cual trata algin Multimedio y tema, como el nombre general del
tema.

Entidad Tipo_expo. Representa el conjunto de tipos de exposicion en los que puede
encontrarse un Multimedio.
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Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_tipo, como
identificador del tipo de exposicion disponible y tipo, como el nombre del tipo de
exposicién disponible.

Entidad tvideo. Representa el conjunto de todas las configuraciones de tarjetas de video
disponibles o requeridas para la ejecucion de un Multimedio.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_tvideo, como el
identificador de las tarjetas de video y tarjeta_video, como la configuracion de la tarjeta de
video disponible.

Entidad usuarios. Representa el conjunto de usuarios que tienen acceso a la aplicacion que
hace uso de la Base de Datos de Multimedios.

Este tipo de entidad viene caracterizado por los siguientes atributos: id_us, como el
identificador de los usuarios, usuario, como el nombre del usuario de la Base de Datos y
clave, como la clave del usuario de la Base de Datos.

ASOCIACIONES

Tipo de asociacion fisica/hardware (fisica_hw). Representando a los complementos
adicionales de hardware que pueden ser requeridos por diversas configuraciones fisicas de
Multimedios. Se trata de un tipo de interrelacion M:N puesto que una configuracion fisica
puede requerir de uno a varios complementos adicionales de hardware y un aditamento
adicional de hardware puede ser requerido por una o varias configuraciones fisicas de un
Multimedio.

Tipo de asociacion ldgica/fuente (log_fuente). Representando el conjunto de fuentes que
pueden ser requeridas por las configuraciones légicas de Multimedios. Se trata de un tipo
de interrelacién M:N, puesto que una configuracién logica puede requerir cero 0 mas tipos
de fuente y un tipo de fuente debe ser requerido por una o mas configuraciones logicas de
un Multimedio.

Tipo de asociacion légica/plugin (log_plug). Representando el conjunto de plug-ins o
codecs que pueden ser requeridos por las configuraciones ldgicas de Multimedios. Se trata
de un tipo de interrelacién M:N, puesto que una configuracion logica puede requerir cero o
mas tipos de plugin o codec y un plugin o codec puede ser requerido por una 0 mas
configuraciones l6gicas de un Multimedio.

Tipo de asociacion maquina/hardware (mag_mult). Representando a los diferentes tipos de
maéaquinas en las que pueden instalarse los diversos Multimedios disponibles. Se trata de un
tipo de interrelacion M:N, puesto que una méaquina puede tener instalados uno o varios
Multimedios y un Multimedio puede estar instalado en una o varias maquinas.
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Tipo de asociacion Multimedio/exposicion (mult_expo). Representando las diversas
exposiciones en las que se pueden encontrar diversos Multimedios. Se trata de un tipo de
interrelacion M:N, puesto que un Multimedio se puede encontrar en una 0 varias
exposiciones y una exposicion puede contener uno o varios Multimedios.

Tipo de asociacién realizacion/audio (real_audio). Representando las diferentes fichas de
realizacion y los diferentes tipos de configuracion de audio requeridos en un Multimedio.
Se trata de un tipo de interrelacion M:N, puesto que una ficha de realizacion puede hacer
mencion de una o varias configuraciones de audio y una configuracién de audio debe ser
referida por una o varias fichas de realizacion.

Tipo de asociacion realizacion/idioma (real_idioma). Representando las diferentes fichas
de realizacion y los diferentes idiomas en los que se puede encontrar un Multimedio. Se
trata de un tipo de interrelacion M:N, puesto que una ficha de realizacion puede hacer
mencion a uno 0 mas idiomas y un idioma debe ser referido por una o mas fichas de
realizacion.

Una descripcién mas detallada de cada una de las entidades y asociaciones propuestas, se
encuentra en el Diccionario de Datos de la Base de Datos (Mas adelante en este mismo
Capitulo).

4.5 MODELO LOGICO

A continuacion se tienen las tablas del esquema relacional que representan el problema
planteado. El primer campo de cada tabla que se encuentra subrayado y en negritas, es la
Ilave primaria, los siguientes campos subrayados y en negritas son las llaves foraneas, los
demas son campos propios de la tabla.

racTuaLizacion(id_actu, id mult, id_autor, fecha_act, desc_act)

Raupio(id_audio, tipo_audio)

Rautor(id_autor, id_depto, nom_autor, ap_autor, am_autor)

Reocina(id_bocina, tipo_bocina)
RcoLor(id_color, color)

Rcomentario(id_comentario, id_mult, comentario)

RDEpTo(id dthO, deptO)

Rexposicion(id_expo, id tipo, id sala, nom_expo, fecha_expo, duracion_expo,)
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rrisica(id_ef, id mult, id bocina, id_moni, minimo_dd, minimo_ram)

rrisica_Hw(id_ef, id_hw)
Reuente(id_fuente, fuente)
Ruaroware(id_hw, tipo_hw)
Ripioma(id_idioma, idioma)

RLOG_FUENTE(id el, id_fuente)

Rioc pruc(id _el, id plug)

rLocica(id_el, id mult, id so, config)

RMAQ_MULT(id mad, id mult)

rvAQuiNa(id_mag, id pro, id tvideo, id taudio, nom_magq, ram, disco_d, unidad_disco)

Rmonimor(id_moni, tipo_moni)

RMULT_EXPO(id mult, id expo)

Rmuctivenio(id_mult, id_tema, nom_mult, desc_mult)

Rmuseo(id_museo, nom_museo)
ReLatarorva(id_plata, plataforma)
ReLucin(id_plug, plugin)
Rerocesapor(id_pro, procesador)

RREAL_AUDIO(id real, id audio)

RREAL_IDIOMA(id real, id idioma)

rreaLizacion(id _real, id mult, id color, id plata, id resol, id autor, fecha, version)

rresoLucion(id_resol, resolucion)

RsaLa(id_sala, id_museo, sala)

Rso(id_so, sist_op)
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e
Rraupio(id_taudio, tarjeta_audio)

Rtema(id_tema, tema)

Rripo_expo(id_tipo, tipo)

rrvipeo(id_tvideo, tarjeta_video)

RUSUARIOS(id us, usuario, C|8.V€)

Las tablas anteriores se pueden clasificar en tres rubros:

e Tablas. Las cuales contienen la informacion de los Multimedios.

e  Catélogos. Los cuales son tablas cuyo contenido varia muy poco con el tiempo,
sus datos son casi permanentes, sin embargo, se pueden realizar diversas
modificaciones en caso de ser necesario.

e Asociaciones. Las cuales son tablas de asociacién entre otras tablas y cuyo
contenido son los datos que generalmente varian mas.

4.6 MODELO FisSICO

El modelo fisico de una Base de Datos es aquel que indica la configuracion fisica de la
Base de Datos. Esta especificacion incluye los elementos que la conforman (tablas,
asociaciones y otros) asi como el Diccionario de Datos. En la siguiente seccion, seccion 4.7
Diccionario de Datos se realiza el desglose detallado del Diccionario de Datos y en el
siguiente capitulo, capitulo 5. Implementacion de la Base de Datos, se lleva a cabo la
descripcion detallada de la construccion de la Base de Datos, asi como el lugar de
almacenamiento de la misma.

4.7 DICCIONARIO DE DATOS

El objetivo de la creacion de un Diccionario de Datos (DD) es proporcionar una vision
detallada de cada uno de los tipos de datos que se manejan dentro de una Base de Datos y
que conforman la informacion que se desea almacenar. El Diccionario de Datos, busca de la
misma manera que se desglosa cada una de las tablas (entidades) y de cada una de las
columnas (atributos) que conforman la Base de Datos.

A continuacidn se presenta el Diccionario de Datos de las tablas empleadas en la
Base de Datos de Multimedios. Los ejemplos de valores para la insercion dentro de los
catalogos, se encuentran en la seccion 6.1 Insercion de datos en catalogos y un ejemplo de
insercién de un registro, se encuentra en la seccion 7.2 Pruebas.
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Nombredela | Tipode Descripcion
Tabla Tabla
actualizacion Tabla Contiene una relacion de todas las actualizaciones
General realizadas a los Multimedios.
audio Catalogo Contiene un listado de las diferentes configuraciones de
audio de los Multimedios.
autor Catalogo Contiene un listado de los diferentes autores que realizan
los Multimedios.
bocina Catalogo Contiene un listado de las bocinas que se emplean para la
exposicion de los Multimedio.
color Catalogo Contiene un listado de las paletas de colores empleadas en
la elaboracion de los Multimedios.
comentario Tabla Contiene una relacion de comentarios realizados al
General respecto de un Multimedio.
depto Catalogo Contiene un listado de los departamentos que colaboran
en la elaboracion de los Multimedios.
exposicion Tabla Contiene una relacién de las exposiciones en las que se
General encuentran los Multimedios.
fisica_hw Asociacion | Contiene las asociaciones de los requerimientos fisicos y
el hardware de instalacion de los Multimedios.
fisica Tabla Contiene una relacién de los requerimientos fisicos
General minimos de operacion de un Multimedio.
fuente Catalogo Contiene un listado de los diversos tipos de fuente (letra)
que se emplean en la elaboracién de los Multimedios.
hardware Catalogo Contiene un listado de los dispositivos adicionales de
hardware requeridos por un Multimedio.
idioma Catalogo Contiene un listado de los idiomas en los que se han
realizado los Multimedios.
log_fuente Asociacion | Contiene las asociaciones de los requerimientos l6gicos y
las fuentes requeridos por los Multimedios.
log_plug Asociacion | Contiene las asociaciones de los requerimientos l6gicos y
los plugin requeridos por los Multimedios.
I6gica Tabla Contiene una relacién de los requerimientos l6gicos
General minimos de operacion de un Multimedio.
mag_mult Asociacion | Contiene las asociaciones de los Multimedios y las
maquinas en las que se instalan.
maquina Tabla Contiene una relacién de las maquinas (computadoras) en
General las que se han instalado Multimedios.
monitor Catalogo Contiene un listado de todos los monitores en los que se
proyectan los Multimedios.
mult_expo Asociacién | Contiene las asociaciones de las exposiciones y los

Angie Aguilar Dominguez

-38-




Base de Datos con Interfaz Web para el Departamento de Multimedios y Aplicaciones
Interactivas del Museo Universum

Multimedios que en ellas se encuentran.
multimedio Tabla Contiene una relacion de los Multimedios realizados.
General
museo Catalogo Contiene un listado de los museos en los cuales se
encuentran Multimedios expuestos.
plataforma Catalogo Contiene un listado de las plataformas en las que se han
programado los Multimedios.
plugin Catalogo Contiene un listado de los plugin y codecs requeridos por
los diversos Multimedios.
procesador Catalogo Contiene un listado de los procesadores requeridos para el
funcionamiento de los diferentes Multimedios.
real_audio Asociacion | Contiene las asociaciones de los datos de realizacion con
las tarjetas de audio empleadas por los Multimedios.
real_idioma Asociacion | Contiene las asociaciones de los datos de realizacion con
los idiomas en de los diferentes Multimedios.
realizacion Tabla Contiene una relacion de los datos de realizacion de los
General diferentes Multimedios.
resolucion Catalogo Contiene un listado de las diferentes resoluciones en las
gue se han realizado los Multimedios.
sala Catalogo Contiene un listado de las salas de los museos Universum
o0 de La Luz en los que se encuentra algin Multimedio.
S0 Catalogo Contiene un listado de los sistemas operativos en los que
funcionan los Multimedios.
taudio Catalogo Contiene un listado de las tarjetas de audio requeridas
para el funcionamiento de los Multimedios.
tema Catalogo Contiene un listado de los temas que se han desarrollado
en los Multimedios.
tipo_expo Catalogo Contiene los tipos de exposicion en los que se encuentran
los Multimedios.
tvideo Catalogo Contiene un listado de las tarjetas de video requeridas
para el funcionamiento de los Multimedios.
usuarios Tabla Contiene un listado de los usuarios que tienen acceso a la
General aplicacion de la Base de Datos.

Una vez teniendo una descripcion general de las tablas que conforman la Base de Datos, es
conveniente tener una descripcion detallada de cada una de ellas mediante una breve
descripcion de los campos que las conforman.

Tabla: ACTUALIZACION

Campo Tipo de Dato | Tipo de | Requerido | Descripcién
llave
id_act serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
actualizacion de un Multimedio.
id_mult | integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
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Multimedio realizado.
fecha_act | character(10) NN Es la fecha de realizacion de la
actualizacion.
desc_act | character(250) NN Es una breve descripcion de la
actualizacion realizada.
Tabla: AUDIO
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién
Dato llave
id_audio | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a la
configuracién de audio de un
Multimedio.
tipo_audio | character(20) NN Es una breve descripcion de la
configuracién de audio.
Tabla: AUTOR
Campo Tipo de Tipode | Requerido | Descripcién
Dato llave
id_autor serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
autor de Multimedios.
id_depto integer FK NN Identifica de manera Unica un
departamento de realizacion.
nom_autor | character(20) NN Es el nombre del autor de
Multimedios.
ap_autor | character(20) NN Es el apellido paterno del autor.
am_autor | character(20) NN Es el apellido materno del autor.
Tabla: BOCINA
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién
Dato llave
id_bocina | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
tipo de bocinas.
tipo_bocina | character(50) NN Es una breve descripcion de los
diversos tipos de bocinas empleadas.
Tabla: COLOR
Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_color | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
configuracién de color.
color character(50) NN Es la resolucion de color empleada por
los diferentes Multimedios.

Tabla: COMENTARIO
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Campo Tipo de Dato | Tipo de | Requerido | Descripcién
llave
id_comentario | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
comentario realizado a un
Multimedio.
id_mult integer NN Identifica de manera Unica a cada
Multimedio realizado.
comentario character(250) NN Es el comentario adicional
perteneciente a cada Multimedio.
Tabla: DEPTO
Campo | Tipode Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_depto | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
departamento de realizacion.
depto character(50) NN Es el nombre del departamento donde se
realizan los diferentes Multimedios.
Tabla: EXPOSICION
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_expo serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
exposicion de Multimedios.
id_museo integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
museo.
nom_expo character(50) Es el nombre de la exposicion en
la que se encuentra un Multimedio.
id_sala integer FK NN Identifica de manera Unica la sala
de exposicion.
fecha_expo character(10) NN Es la fecha en la que el
Multimedio llega a la exposicion.
duracion_expo | character(20) Es la duracion de la exposicién
(temporal o itinerante).
id_tipo integer FK NN Identifica de manera Unica el tipo
de exposicion.
Tabla: FISICA
Campo Tipo de Tipo Requerido | Descripcion
Dato de llave
id_ef serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
requerimiento fisico de un
Multimedio.
id_mult integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
Multimedio realizado.
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minimo_dd character(10) NN Es la cantidad minima de disco
duro requerido.

minimo_moni | character(30) NN Es el tipo minimo de monitor que
requerido.

id_moni integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
monitor.

id_bocina integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
tipo de bocinas.

Tabla: FIS HW
Campo | Tipode | Tipode | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_ef integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada
requerimiento fisico de un Multimedio.
id_hw | integer PK, FK | NN, U Identifica de manera Unica al hardware
adicional requerido por algun Multimedio.

Tabla: FUENTE

Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_fuente | integer PK NN, U Identifica de manera Unica a cada tipo
de fuente (letra) requerida por un
Multimedio.
fuente character(50) NN Es una breve descripcion del tipo de
fuente.

Tabla: HARDWARE

Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave

id_hw | integer PK NN, U Identifica de manera Unica al hardware
adicional requerido por un Multimedio.

tipo_hw | character(50) NN Es una breve descripcion del tipo de
hardware.

Tabla: IDIOMA

Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién

Dato llave
id_idioma | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
idioma requerido por un Multimedio.
idioma character(20) NN Es el nombre del idioma.

Tabla: LOG_FUENTE

Campo | Tipode | Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
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id_el integer PK, FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada
requerimiento fisico de un Multimedio
id_fuente | integer PK, FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada
especificacion de fuente (letra) requerida por
un Multimedio.
Tabla: LOG PLUG
Campo | Tipode | Tipode | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_el integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada
requerimiento légico de un Multimedio.
id_plug | integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada plugin o
codec requerido por algin Multimedio.
Tabla: LOGICA
Campo | Tipo de Dato | Tipo de | Requerido | Descripcién
llave
id_el serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
requerimiento légico de un Multimedio.
id_mult | integer FK NN, U Identifica de manera Unica a cada
Multimedio realizado.
id_so integer NN Identifica de manera Unica a cada
sistema operativo requerido por un
Multimedio.
config | character(500) NN Es una breve descripcion de la
configuracién de funcionamiento de un
Multimedio.
Tabla: MAQ MULT
Campo | Tipode | Tipode | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_magq | integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada maquina
que tiene instalado algin Multimedio.
id_mult | integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada
Multimedio realizado.
Tabla: MAQUINA
Campo Tipo de Tipo Requerido | Descripcion
Dato de llave
id_magq serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
méaquina empleada por un
Multimedio.
id_pro integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
tipo de procesador instalado.
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id_tvideo integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
tipo de tarjeta de video instalada.
id_taudio integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
tipo de tarjeta de audio instalada.
nom_magq character(30) NN Es el nombre de la méquina.
ram character(20) NN Es la cantidad de memoria RAM
instalada.
disco_d character(20) NN Es el tipo de disco duro instalado.
unidad_disco | character(10) NN Es la unidad lectora de CD/DVD
instalada.
Tabla: MONITOR
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_moni | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
monitor requerido por un Multimedio.
tipo_moni | character(50) Es una breve descripcion del monitor.
Tabla: MULT _EXPO
Campo | Tipo de Tipo de Requerido | Descripcion
Dato llave
id_mult | integer PK, FK NN, U Identifica de manera Unica a cada
Multimedio.
id_expo | integer PK, FK NN, U Identifica de manera Unica a cada
exposicion de Multimedios.
Tabla: MULTIMEDIO
Campo Tipo de Dato | Tipo de | Requerido | Descripcion
llave
id_mult serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
Multimedio.
id_tema | integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
tema tratado por un Multimedio.
nom_mult | character(50) NN Es el nombre de un Multimedio.
desc_mult | character(250) NN Es una breve descripcion del
contenido de un Multimedio.
Tabla: MUSEO
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién
Dato llave
id_museo serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
museo de exposicion.
nom_museo | character(50) NN Es el nombre del museo en el cual se
encuentra una exposicion.
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Tabla: PLATAFORMA

Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién
Dato llave
id_plata serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada
plataforma de realizacion de un
Multimedio.
plataforma | character(50) NN Es el nombre de la plataforma.
Tabla: PLUGIN
Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_plug | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada plugin
0 codec requerido por un Multimedio.
plugin | character(20) NN Es el nombre del plugin o codec.
Tabla: PROCESADOR
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_pro serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada tipo
de procesador requerido por algin
Multimedio.
procesador | character(20) NN Es el nombre del procesador.
Tabla: REAL_AUDIO
Campo | Tipode Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_real | integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a los datos de
realizaciéon de un Multimedio.
id_audio | integer PK, FK | NN, U Identifica de manera Unica a la
configuracién de audio de un Multimedio.
Tabla: REAL IDIOMA
Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_real integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a los datos de
realizacion de un Multimedio.
id_idioma | integer PK,FK | NN, U Identifica de manera Unica a cada idioma
requerido por un Multimedio.
Tabla: REALIZACION
Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_real | serial PK NN, U Identifica de manera Unica a los datos de
realizaciéon de un Multimedio.
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id_mult | integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
Multimedio.

id_color | integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
configuracién de color empleado por
algin Multimedio.

id_plata | integer FK NN Identifica de manera Unica a cada
plataforma en la que se ha realizado algun
Multimedio.

id_resol | integer FK NN Identifica de manera Unica la resolucion
en la que se encuentra realizado algin
Multimedio.

fecha character(10) NN Es la fecha de elaboracion de algun
Multimedio.

version | character(10) NN Es la version en la que se encuentra
disponible el Multimedio.

id_autor | integer FK NN Identifica de manera Unica a cada autor
de Multimedios.

Tabla: RESOLUCION

Campo Tipo de Tipode | Requerido | Descripcion

Dato llave
id_resol serial PK NN, U Identifica de manera Unica la
resolucion de un Multimedio.

resolucion | character(20) NN Es la especificacion de la resolucion.

Tabla: SALA

Campo | Tipo de Tipo de Requerido | Descripcion

Dato llave
id_sala | serial PK NN, U Identifica de manera Unica la sala de
exposicion.

sala character(50) NN Es el nombre de la sala de exposicion.

Tabla: SO

Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién

Dato llave

id_so serial PK NN, U Identifica de manera Unica el sistema
operativo empleado por un Multimedio.

sist op | character(50) NN Es el nombre del sistema operativo.

Tabla: TAUDIO

Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién

Dato llave
id_taudio serial PK NN, U Identifica de manera Unica la tarjeta
de audio de una maquina.
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| tarjeta_audio | character(30) | | NN | Es el nombre de la tarjeta de audio. |
Tabla: TEMA
Campo | Tipo de Tipode | Requerido | Descripcion
Dato llave
id_tema | serial PK NN, U Identifica de manera Unica el tema
tratado por un Multimedio.
tema character(20) NN Es el nombre del tema.

Tabla: TIPO_EXPO

Campo | Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcién
Dato llave

id_tipo | serial PK NN, U Identifica de manera Unica el tipo de
exposicion en la que se encuentra un
Multimedio.

tipo character(20) NN Es el nombre del tipo de exposicion.

Tabla: TVIDEO

Campo Tipo de Tipo de | Requerido | Descripcion

Dato llave
id_tvideo serial PK NN, U Identifica de manera Unica la tarjeta
de video instalada en una maquina.
tarjeta_video | character(30) NN Es el nombre de la tarjeta de video.

Adicionalmente a las tablas que componen la Base de Datos, se tiene una tabla
Ilamada “usuarios”, en la cual se encuentran registrados los usuarios que tienen acceso a la
Base de Datos.

Tabla: USUARIOS

Campo | Tipo de Tipo de Requerido | Descripcion
Dato llave

id_us serial PK NN, U Identifica de manera Unica a cada usuario
de la aplicacion.

usuario | text NN Es el nombre de un usuario de la
aplicacion.

clave text NN Es la clave de acceso de un usuario de la
aplicacion.

4.7 HERRAMIENTAS SELECCIONADAS PARA LA
IMPLEMENTACION

Para realizar la implementacion de la Base de Datos y de la aplicacién, es necesario contar
con diversas herramientas tanto de software como de hardware. Para ello, es necesario
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contar con una computadora en la cual se lleve a cabo la instalacion del software para
implementar el desarrollo de la aplicacion. Con respecto al software, es necesario contar
con herramientas como un Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD), un lenguaje de
programacion y un servidor de aplicaciones Web. Posteriormente, tanto la aplicacién como
la Base de Datos pueden colocarse en un servidor de aplicaciones Web que se pueda
acceder via Internet para poder emplearse.

4.7.1 HARDWARE

Las caracteristicas de la maquina en la que se realiza la aplicacidn, son las siguientes:

e  Sistema Operativo: Microsoft Windows XP Professional Version 2002 Service
Pack 3.

e  Procesador: Intel Xeon CPU 2.40 GHz

. Memoria RAM: 2.00 GB

e  Disco Duro: 160.00 GB

e  Espacio empleado en Disco Duro: 309.6 KB de aplicacion, mas espacio para la
Base de Datos.

4.7.2 SOFTWARE

Para el desarrollo de la aplicacion se seleccionaron dos tipos de software: para el SGBD se
escogid a PostgreSQL, y para el servidor de aplicaciones Web se escogiéo Apache Server.
De la misma manera, el lenguaje de programacion seleccionado fue PHP ya que es el mas
empleado para el desarrollo de este tipo de aplicaciones y que permite establecer
conectividad entre el SGBD de PostgreSQL vy el servidor de aplicaciones Web de Apache.

La seleccion de este software se realizé con base en la distribucion libre de los
productos, asi como de la documentacion en linea existente y sobre todo la funcionalidad
que cubre ampliamente con lo que se requiere.

POSTGRESQL

Para la implementacion de la Base de Datos, se seleccion6 la herramienta conocida como
PostgreSQL en su version 8.2.4.

PostgreSQL es un sistema de codigo abierto de Gestion de Bases de Datos
Relacionales. Permite realizar la implementacion y administracion de diversas Bases de
Datos mediante un mismo sistema. Entre las principales caracteristicas de PostgreSQL se
pueden encontrar las siguientes:

e  Suarquitectura es compatible con distintos sistemas operativos.
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e Posee diversas caracteristicas de operacion sobre las tablas como el empleo de
llaves foraneas, la realizacion de joins, la creacién de vistas, el empleo de triggers
y stored procedures en maltiples lenguajes.

e Incluye varios tipos de datos de los estandares SQL92 y SQL99 lo que permite la
posibilidad de migracion a otro SGBD con un minimo de cambios.

e  Se puede realizar el almacenamiento de objetos binarios: fotografias, sonido o
video.

e Tiene interfases de programacion en lenguajes como C/C++, Java, .Net, Perl,
Python, Ruby, entre otros que permiten establecer funcionalidades méas avanzadas.

e  Mediante un sistema de Acceso Concurrente Multi Version se puede que mientras
un proceso permite escribir en una tabla, otros accedan a la misma tabla sin
necesidad de bloqueos, por lo que cada usuario obtiene una visién consistente del
Gltimo cambio a la tabla.

e  Posee documentacion de todo el proyecto asi como una lista de correos para los
usuarios.

PHP

Como lenguaje para establecer comunicacion entre la Base de Datos y la interfaz de
usuario, se seleccioné PHP en su version 5.

PHP es un lenguaje de programacion interpretado (no necesita compilarse),
disefiado para la creacion de paginas Web dinamicas. Es una distribucion de software libre
y es empleado principalmente en interpretacion del lado del servidor: se toma el cddigo en
PHP como entrada y se crean paginas Web como salida. También es ampliamente usado ya
que estd disefiado especialmente para desarrollo Web y puede ser colocado dentro de
cédigo HTML. Entre las principales caracteristicas de PHP se pueden encontrar las
siguientes:

e  Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores Web y en casi todos los
sistemas operativos y plataformas.

e  Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de Bases de Datos.

= No requiere definir con anticipacion los tipos de variables que se emplean.

e Posee una amplia documentacion en su pagina oficial: todas las funciones del
sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

e  Se puede expandir su funcionalidad utilizando diversos modulos.

APACHE SERVER

Como servidor de las aplicaciones Web se selecciond Apache HTTP Server en su version
2.2.4.

El servidor HTTP Apache es un software de distribucion libre para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, y otros), Windows, Macintosh y otras, que implementa el
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protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual. Entre las principales caracteristicas de
Apache Server se pueden encontrar las siguientes:

e Es una aplicacion modular, lo que permite su adecuacion a necesidades especificas
aportando diferentes funcionalidades.

e Esun sistema de codigo abierto.

e Es multi plataforma.

« Se le pueden afiadir diversas extensiones para diversos lenguajes de programacion.

e Debido a su popularidad, es relativamente facil buscar y conseguir ayuda y/o
soporte en caso de alguna complicacion.

SOFTWARE ADICIONAL

Otro software empleado es Visual Paradigm en su versibn comunitaria, por ser una
distribucion gratuita. Fue empleada para la elaboracion del Diagrama Entidad-Relacién de
la Base de Datos.

También es necesario emplear un lenguaje de script para la validacion de los
formularios que el usuario debe llenar. En este caso se emplea JavaScript ya que es
compatible con la mayoria de los navegadores Web. JavaScript permite tener cierto control
de los errores, es decir cuando el usuario desea ingresar algun registro, este codigo revisara
que los datos que se estan enviando sean del tipo requerido.

Para el uso de JavaScript no fue necesario realizar ningun tipo de instalacion o

adecuacion al software existente ya que se ejecuta directamente en el navegador y no
requiere interaccion con el servidor.
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CAPITULO 5. CREACION DE LA BASE DE DATOS

Una vez finalizado el disefio de la Base de Datos y definidas las herramientas que se van a
emplear para ello, se procede a llevar a cabo la construccion de la Base de Datos y de la
pagina Web.

5.1 CREACION DE LA BASE DE DATOS

Antes de llevar a cabo la creacion de la Base de Datos, es necesario crear un rol que sera el
propietario y manejador de la Base de Datos.

5.1.1 CREACION DE ROLES

PostgreSQL maneja roles para regular el acceso e interaccién de los usuarios, lo que
permite tener un control sobre los privilegios de cualquier objeto de la Base de Datos.

El usuario por defecto es “posgres”, sin embargo no es recomendable emplear solo
este usuario, ya que tiene privilegios totales sobre cualquier objeto del SGBD y de su
contenido, asi como de la Base de Datos de Multimedios, por ello es conveniente afadir
roles (usuarios o grupos de usuarios) y otorgar privilegios a dichos roles.

En PostgreSQL se cuenta con dos tipos de roles: el rol de login y el rol de grupo. El
primero identifica a un usuario y el segundo a un grupo. El rol de grupo se emplea
comunmente para agrupar los roles de login que comparten los mismos privilegios.

Con base en lo anterior, para la Base de Datos, se tendréan 2 tipos de usuarios:

e  El usuario “postgres” que tendra acceso sin restricciones a la Base de Datos por
ser el super usuario, pudiendo crear, insertar, eliminar y modificar tanto las tablas
como los registros contenidos en la Base de Datos.

e El usuario “multimedio” que solo tendra acceso a la Base de Datos de
Multimedios y en caso de existir otras Bases de Datos, no tendré acceso a ellas.

Para la creacion del usuario, se tiene el siguiente codigo SQL.:

CREATE ROLE multimedio LOGIN
ENCRYPTED PASSWORD 'password_del usuario'
NOSUPERUSER NOINHERIT CREATEDB NOCREATEROLE;
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De esta manera queda creado el rol de login, cuyo nombre es “multimedio”, la clave
del usuario se encuentra encriptado donde dice ‘password_del_usuario’ y los permisos del
usuario se encuentran especificados en la ultima linea.

Una vez creado el rol, se puede llevar a cabo la creacién de la Base de Datos. Para
ello, se tiene la siguiente sentencia en lenguaje SQL:

CREATE DATABASE multimedio
WITH OWNER = multimedio
ENCODING = 'UTF8'
TABLESPACE = pg_default;

De esta forma, queda creada la Base de Datos, cuyo nombre es “Multimedio”, el
usuario manejador de la Base de Datos es “multimedio”, la codificacion de la Base de
Datos es “UTF-8" y el espacio de creacion de tablas “pg_default”, es el que PostgreSQL
define por defecto. El espacio de creacion de tablas también se puede especificar, pero
antes es necesario crearlo.

5.2 CREACION DE TABLAS

La creacion de una tabla para la Base de Datos Multimedio se realiza mediante la
ejecucion de una sentencia en lenguaje SQL. Sin embargo, antes de proceder a la
realizacion, hay que tener en cuenta varios factores, como los nombres que se asignaran, los
identificadores de cada campo y los nombres de las asociaciones.

5.2.1 ESTANDAR PARA LA CREACION DE TABLAS

Para la creacion de las tablas de la Base de Datos, se tomaron en cuenta las siguientes
consideraciones:

e Los nombres de las tablas se encuentran en letras minusculas para facilitar la
elaboracion de consultas, insercién, actualizacion y eliminacion de la informacion
existente.

e Los nombres de las tablas de asociacion hacen referencia a los nombres de las
tablas que unen.

e En el caso de los nombres de los campos de las tablas, se buscd que el nombre
fuera especifico para evitar confusiones y facilitar el entendimiento de que es lo
que contiene cada campo.

e Para los nombres de las llaves tanto primarias como foraneas de una tabla, se
emplea el prefijo id_, el cual las permite identificar facilmente.

e La longitud de los campos se indic6 con base en los ejemplos de registro en las
hojas de datos técnicos de un Multimedio.
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e  El primer campo de cada tabla es la llave primaria y generalmente es un valor que
se auto incrementa.

e Las llaves foraneas no necesariamente son los campos que siguen a la llave
primaria.

e Adicionalmente a la creacion de la Base de Datos, también es necesario crear una
tabla de usuarios, la cual permitird la identificacion de aquellas personas que
pueden tener acceso a la insercién, manipulacion y eliminacion de registros de
Multimedios.

La creacion de una tabla no lleva explicitamente la creacion de algun indice, sin
embargo, PostgreSQL realiza una indexacion implicita. La indexacién de la tabla permite
agilizar las consultas cuando el contenido de registros en ella es de un tamafio considerable.

Cuando se ejecuta la creacion de una tabla, PostgreSQL envia como mensaje de
salida, una leyenda en la que nos indica que ha sido creado un indice para la llave primaria,
asi como el aviso de que la tabla ha sido creada correctamente (junto con el tiempo que
Ilevé ejecutar la sentencia):

NOTICE: CREATE TABLE / PRIMARY KEY will create implicit index "id_tabla" for
table "nombre_tabla"

La consulta se ejecutd con éxito sin resultado en 1204 ms.

Con base en las consideraciones anteriores, a continuacion se tienen las sentencias
en lenguaje SQL que permiten realizar la creacion de tablas de la Base de Datos.

. Tabla actualizacién.

CREATE TABLE actualizacidn
(
id_act serial NOT NULL,
fecha_act character(10) NOT NULL,
desc_act character(250) NOT NULL,
id_mult integer NOT NULL,
id_autor integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_act PRIMARY KEY (id_act),
CONSTRAINT id_autor FOREIGN KEY (id_autor)
REFERENCES autor (id_autor) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE actualizacién OWNER TO multimedio;

. Tabla audio.

CREATE TABLE audio
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(
id_audio serial NOT NULL,

tipo_audio character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_audio PRIMARY KEY (id_audio)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE audio OWNER TO multimedio;

. Tabla autor.

CREATE TABLE autor
(
id_autor serial NOT NULL,
id_depto integer NOT NULL,
nom_autor character(20) NOT NULL,
ap_autor character(20) NOT NULL,
am_autor character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_autor PRIMARY KEY (id_autor),
CONSTRAINT id_depto FOREIGN KEY (id_depto)
REFERENCES depto (id_depto) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE autor OWNER TO multimedio;

. Tabla bocina.

CREATE TABLE bocina
(
id_bocina integer NOT NULL,
tipo_bocina character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_bocina PRIMARY KEY (id_bocina)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE bocina OWNER TO multimedio;

. Tabla color.

CREATE TABLE color

(
id_color serial NOT NULL,

color character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_color PRIMARY KEY (id_color)

)
WITHOUT 0IDS;

ALTER TABLE color OWNER TO multimedio;
. Tabla comentario.

CREATE TABLE comentario
(

id_comentario serial NOT NULL,
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comentario text,
id_mult integer,

CONSTRAINT id_comentario PRIMARY KEY (id_comentario),

CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE comentario OWNER TO multimedio;

e Tabla depto.

CREATE TABLE depto
(
id_depto serial NOT NULL,
depto character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_depto PRIMARY KEY (id_depto)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE depto OWNER TO multimedio;

e  Tabla exposicion.

CREATE TABLE exposiciédn
(
id_expo serial NOT NULL,
nom_expo character(50) NOT NULL,
id_sala integer NOT NULL,
fecha_expo character(10) NOT NULL,
duracion_expo character(20),
id_tipo integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_expo PRIMARY KEY (id_expo),
CONSTRAINT id_sala FOREIGN KEY (id_sala)
REFERENCES sala (id_sala) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_tipo FOREIGN KEY (id_tipo)
REFERENCES tipo_expo (id_tipo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE exposicion OWNER TO multimedio;

. Tabla fisica.

CREATE TABLE fisica
(
id_ef serial NOT NULL,
id_mult integer NOT NULL,
minimo_dd character(10) NOT NULL,
minimo_ram character(20) NOT NULL,
id_bocina integer,
id_moni integer,
CONSTRAINT id_ef PRIMARY KEY (id_ef),
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CONSTRAINT id_boc FOREIGN KEY (id bocina)
REFERENCES bocina (id_bocina) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_moni FOREIGN KEY (id_moni)
REFERENCES monitor (id_moni) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE fisica OWNER TO multimedio;

e Tabla fisica_hw.

CREATE TABLE fisica
(
id_ef serial NOT NULL,
id_mult integer NOT NULL,
minimo_dd character(10) NOT NULL,
minimo_ram character(20) NOT NULL,
id_bocina integer,
id_moni integer,
CONSTRAINT id_ef PRIMARY KEY (id_ef),
CONSTRAINT id_boc FOREIGN KEY (id_bocina)
REFERENCES bocina (id_bocina) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_moni FOREIGN KEY (id_moni)
REFERENCES monitor (id_moni) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE fisica OWNER TO multimedio;

. Tabla fuente.

CREATE TABLE fuente

(
id_fuente serial NOT NULL,

fuente character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_fuente PRIMARY KEY (id_fuente)

)
WITHOUT 0IDS;

ALTER TABLE fuente OWNER TO multimedio;
. Tabla hardware.

CREATE TABLE hardware
(
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id_hw integer NOT NULL,
tipo_hw character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_hw PRIMARY KEY (id_hw)

)

WITHOUT OIDS;

ALTER TABLE hardware OWNER TO multimedio;

. Tabla idioma.

CREATE TABLE idioma
(
id_idioma serial NOT NULL,
idioma character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_idioma PRIMARY KEY (id_idioma)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE idioma OWNER TO multimedio;

e Tablalog_fuente.

CREATE TABLE log fuente
(
id_el integer NOT NULL,
id_fuente integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_el fuente PRIMARY KEY (id_el, id_fuente),
CONSTRAINT id_el FOREIGN KEY (id_el)
REFERENCES légica (id_el) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_fuente FOREIGN KEY (id_fuente)
REFERENCES fuente (id_fuente) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE log fuente OWNER TO multimedio;

e Tablalog_plug.

CREATE TABLE log_plug
(
id_el integer NOT NULL,
id_plug integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_el plug PRIMARY KEY (id_el, id plug),
CONSTRAINT id_el FOREIGN KEY (id_el)
REFERENCES légica (id_el) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_plug FOREIGN KEY (id_plug)
REFERENCES plugin (id_plug) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE log plug OWNER TO multimedio;
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__________________________________________________________________________________________________________________________|
e Tablaldgica

CREATE TABLE légica
(
id_el serial NOT NULL,
id_so integer NOT NULL,
config character(500) NOT NULL,
id_mult integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_el PRIMARY KEY (id_el),
CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_so FOREIGN KEY (id_so)
REFERENCES so (id_so) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE 1l6gica OWNER TO multimedio;

e  Tabla mag_mulit.

CREATE TABLE maq_mult
(
id_mag integer NOT NULL,
id_mult integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_maqg_mult PRIMARY KEY (id_maq, id mult),
CONSTRAINT id_maq FOREIGN KEY (id_maq)
REFERENCES maquina (id_maq) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE mag_mult OWNER TO multimedio;

e  Tabla maquina

CREATE TABLE maquina
(
id_maq integer NOT NULL,
id_pro integer NOT NULL,
id_tvideo integer NOT NULL,
id_taudio integer NOT NULL,
nom_maq character(30) NOT NULL,
ram character(20) NOT NULL,
disco_d character(20) NOT NULL,
unidad_disco character(10) NOT NULL,
CONSTRAINT id_maq PRIMARY KEY (id_maq),
CONSTRAINT id_pro FOREIGN KEY (id_pro)
REFERENCES procesador (id_pro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
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CONSTRAINT id_taudio FOREIGN KEY (id_taudio)
REFERENCES taudio (id_taudio) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_tvideo FOREIGN KEY (id_tvideo)
REFERENCES tvideo (id_tvideo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE maquina OWNER TO multimedio;

. Tabla monitor.

CREATE TABLE monitor
(
id_moni integer NOT NULL,
tipo_moni character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_moni PRIMARY KEY (id_moni)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE monitor OWNER TO multimedio;

e  Tabla mult_expo.

CREATE TABLE mult_expo
(
id_mult integer NOT NULL,
id_expo integer NOT NULL,
CONSTRAINT id_mult_expo PRIMARY KEY (id_mult, id_expo),
CONSTRAINT id_expo FOREIGN KEY (id_expo)
REFERENCES exposicion (id_expo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE mult_expo OWNER TO multimedio;

. Tabla Multimedio.

CREATE TABLE multimedio
(
id_mult serial NOT NULL,
id_tema integer NOT NULL,
nom_mult character(50) NOT NULL,
desc_mult character(250) NOT NULL,
CONSTRAINT id_mult PRIMARY KEY (id_mult),
CONSTRAINT id_tema FOREIGN KEY (id_tema)
REFERENCES tema (id_tema) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)
WITHOUT 0IDS;
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ALTER TABLE multimedio OWNER TO multimedio;
e  Tabla museo.

CREATE TABLE museo
(
id_museo serial NOT NULL,
nom_museo character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_museo PRIMARY KEY (id_museo)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE museo OWNER TO multimedio;

e Tabla plataforma.

CREATE TABLE plataforma
(
id_plata serial NOT NULL,
plataforma character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id plata PRIMARY KEY (id_plata)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE plataforma OWNER TO multimedio;

e  Tabla plugin.

CREATE TABLE plugin
(
id_plug serial NOT NULL,
plugin character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_plug PRIMARY KEY (id_plug)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE plugin OWNER TO multimedio;

e  Tabla procesador.

CREATE TABLE procesador

(
id_pro serial NOT NULL,
procesador character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_pro PRIMARY KEY (id_pro)

)

WITHOUT OIDS;

ALTER TABLE procesador OWNER TO multimedio;

e Tablareal audio.

CREATE TABLE real_audio

(
id_real integer NOT NULL,

id_audio integer NOT NULL,
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CONSTRAINT id real audio PRIMARY KEY (id_real, id_audio),
CONSTRAINT id_audio FOREIGN KEY (id_audio)
REFERENCES audio (id_audio) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id_real FOREIGN KEY (id_real)
REFERENCES realizacién (id_real) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE real_audio OWNER TO multimedio;

e Tablareal_idioma.

CREATE TABLE real_idioma
(
id_real integer NOT NULL,
id_idioma integer NOT NULL,
CONSTRAINT id real idioma PRIMARY KEY (id_real, id_idioma),
CONSTRAINT id_idioma FOREIGN KEY (id_idioma)
REFERENCES idioma (id_idioma) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT id real FOREIGN KEY (id_real)
REFERENCES realizacién (id_real) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE real_idioma OWNER TO multimedio;

. Tabla realizacion.

CREATE TABLE realizacidn
(

id_real serial NOT NULL,

id_mult integer NOT NULL,

id_color integer NOT NULL,

id_plata integer NOT NULL,

id_resol integer NOT NULL,

fecha character(10) NOT NULL,

version character(10) NOT NULL,

id_autor integer,

CONSTRAINT id_real PRIMARY KEY (id_real),

CONSTRAINT id_autor FOREIGN KEY (id_autor)
REFERENCES autor (id_autor) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,

CONSTRAINT id_color FOREIGN KEY (id_color)
REFERENCES color (id_color) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,

CONSTRAINT id_mult FOREIGN KEY (id_mult)
REFERENCES multimedio (id_mult) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,

CONSTRAINT id_plata FOREIGN KEY (id_plata)
REFERENCES plataforma (id_plata) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
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CONSTRAINT id_resol FOREIGN KEY (id_resol)
REFERENCES resolucién (id_resol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE realizacién OWNER TO multimedio;

. Tabla resolucién.

CREATE TABLE resoluciédn
(
id_resol serial NOT NULL,
resolucién character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_resol PRIMARY KEY (id_resol)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE resolucién OWNER TO multimedio;

. Tabla sala.

CREATE TABLE sala

(
id_sala serial NOT NULL,
sala character(50) NOT NULL,
id_museo integer,
CONSTRAINT id_sala PRIMARY KEY (id_sala),
CONSTRAINT id _museo FOREIGN KEY (id_museo)
REFERENCES museo (id_museo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE
)

WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE sala OWNER TO multimedio;

. Tabla so.

CREATE TABLE so
(
id_so serial NOT NULL,
sist_op character(50) NOT NULL,
CONSTRAINT id_so PRIMARY KEY (id_so)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE so OWNER TO multimedio;

. Tabla taudio.

CREATE TABLE taudio

(
id_taudio serial NOT NULL,
tarjeta_audio character(30) NOT NULL,
CONSTRAINT id_taudio PRIMARY KEY (id_taudio)
)
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WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE taudio OWNER TO multimedio;

. Tabla tema.

CREATE TABLE tema
(
id_tema serial NOT NULL,
tema character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_tema PRIMARY KEY (id_tema)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE tema OWNER TO multimedio;

e Tablatipo_expo.

CREATE TABLE tipo_expo
(
id_tipo serial NOT NULL,
tipo character(20) NOT NULL,
CONSTRAINT id_tipo PRIMARY KEY (id_tipo)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE tipo_expo OWNER TO multimedio;

. Tabla tvideo.

CREATE TABLE tvideo
(
id_tvideo serial NOT NULL,
tarjeta_video character(30) NOT NULL,
CONSTRAINT id_tvideo PRIMARY KEY (id_tvideo)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE tvideo OWNER TO multimedio;

e Tabla usuarios.

CREATE TABLE usuarios
(
usuario text NOT NULL,
clave text NOT NULL,
id_us serial NOT NULL,
CONSTRAINT id_us PRIMARY KEY (id_us)

)
WITHOUT OIDS;

ALTER TABLE usuarios OWNER TO multimedio;

De esta manera, se crean las tablas de la Base de Datos, asi como la tabla para el registro de
usuarios de la aplicacion.
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Capitulo 6. IMPLEMENTACION DE LA PAGINA WEB

Una vez llevada a cabo la construccion de la Base de Datos, es necesario llevar a cabo la
implementacion de la pagina de Internet que sirve como interfaz de usuario a quienes van a
emplear la Base de Datos.

6.1 INSERCION DE DATOS EN LOS CATALOGOS

Para poder poner en funcionamiento la Base de Datos, es necesario insertar primero los
datos correspondientes en las tablas de los catalogos. Estas tablas se consideran un catalogo
ya que con el paso del tiempo su contenido varia muy poco en comparacion con una tabla
de asociacion o cualquier otra tabla, ya que en ellas la manipulacion del contenido es
constante.

Esto permite que desde el primer uso, se cuente con valores predeterminados para la
interaccion con otras tablas. A continuacion se muestran los valores que se insertaron en
estas tablas, asi como las sentencias SQL empleadas para este fin.

La sentencia de insercién con el lenguaje SQL dentro de una tabla sigue el siguiente
formato:

INSERT INTO *nombre_de_la_tabla’ VALUES (‘valor_1’, “valor_2’, ... ‘valor_n’);

Los valores se acomodan dentro de los paréntesis con base en el orden de los
registros de las tablas ya existentes. De acuerdo al estandar de creacién de tablas, el primer
valor insertado es la llave prima y en los catalogos consiste en un valor que se auto
incrementa, por lo que el valor empleado para la sentencia es DEFAULT. Por ejemplo, para
insertar el valor de musicalizacion dentro de la tabla audio, se tiene:

INSERT INTO audio VALUES(DEFAULT, ‘musicalizacion’);

Si el valor insertado en la tabla es el primer registro realizado, entonces en ella se
guardaran los valores: (1, musicalizacion).

Con base en la sentencia anterior y siguiendo el ejemplo, se tienen los siguientes
valores para guardar:

e Para el catdlogo audio, los valores insertados son: sin audio, musicalizacion,
locucién y evento.
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Para el catalogo color, los valores insertados son: 8 bits, 16 bits, 32 bits, color
verdadero y escala de grises.

Para el catdlogo museo, los valores insertados son: Universum, La Luz, Museo de
Ciencia y Tecnologia, Oaxaca y Otro.

Para el catadlogo plataforma, los valores insertados son: AuthorWare, Director,
Flash, HTML, Java, Virtools y Visual Basic.

Para el catalogo plugin, los valores insertados son: AVI, MOV, DIVX, MPG1,
MPG2, MPG4, Firefox con fullscreen y ninguno.

Para el catadlogo resolucién, los valores insertados son: 640x480, 800x600,
1024x768 y 900x1600.

Para el catdlogo tipo_expo, los valores insertados son: permanente, temporal e
itinerante.

Para el catélogo sala, los valores insertados son: Agricultura y Alimentacion,
Biodiversidad, Biologia Humana y Salud, Conciencia de Nuestra Ciudad, Espacio
Infantil, Estructura de la Materia, Evolucion, Vida y Tiempo, Infraestructura de
Nuestra Nacion, Matematicas, Quimica, Tecnologia Satelital, Universo,
Naturaleza de la Luz, Un Mundo de Colores, La Luz y la Biosfera, La Vision, Luz
de Estrellas, La Luz en el Tiempo, La Luz en el Atrio y Vida y Ser Humano.

Para el catalogo so, los valores insertados son: ninguno especifico, Windows 95,
Windows 98, Windows ME, Windows NT, Windows 2000, Windows XP,
Windows vista 32 bits, Windows vista 64 bits, Linux y macOS.

Para la tabla procesador, los valores insertados son: ninguno especifico, intel
Pentium 111, intel Pentium 1V, intel Centrino, intel Centrino duo, AMD Athlon,
AMD Semprom.

Para el catalogo fuente, los valores insertados son: Morpheus, Granada, Shado y
Otra.

Para el catalogo tema, los valores insertados son: Biologia, Tecnologia, Sociedad
y Otro.

Para el catdlogo taudio, los valores insertados son: Compatible Soundblaster y
Otra.

Para el catalogo tvideo, los valores insertados son: VGA 32 MB, VGA 64 MB, VGA
128 MB, VGA 256 MB, Otra.

6.2 ESTRUCTURA GENERAL DE LA PAGINA

La interfaz de usuario para la Base de Datos de Multimedios es una pagina de Internet, ya
gue es un ambiente con el cual los usuarios finales se encuentran familiarizados.

La aplicacion se encuentra separada en dos grandes secciones: una parte de

creacion, modificacion y eliminacion de registros y otra dedicada a mostrar las consultas
mas recurrentes y el formato de la hoja de datos técnicos. Ver Figura No. 6
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Péagina de Inicio

Seleccion de Seleccion de Accion a
Consultas realizar
Consulta de registros Alta de un Registro Modificacién de un Eliminacién de un
existentes Registro Registro

Figura No. 6. Diagrama General de la Pagina

A continuacion se muestran las pantallas de la interfaz de usuario acompafiadas de una
breve pero clara descripcion de su funcionamiento.

Para ingresar al sistema, se debe entrar a la pantalla inicial. Pantalla No.1

Sistema de Administracion de la
Base de Datos de Multimedios

Entrar al Sistema Ingresar
Administracion Ingresar

Pantalla No.1 Inicio del Sistema

Ahi se puede seleccionar entre entrar al sistema o bien, entrar a el &rea de Administracion.
“Entrar al Sistema” envia a la Pantalla No.63 la cual accesa a la consulta de informacion
disponible. Mientras que “Administracion” envia a la Pantalla No.2 la cual accesa al area
de altas, bajas, cambios y modificaciones de los registros.
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1. Administracién del sistema

Pantalla No.2 Acceso al Sistema

En caso de ingresar datos incorrectos, se indica que hubo un error y hay que volver a
indicar los datos de acceso. Una vez que se ingrese, el sistema muestra un menu principal
en el que se puede seleccionar la accién a realizar. Pantalla No.3

Menu principal

Seleccione la accion que desea realizar:

Multimedio Atta Baja Madificacion. Blsgueda.
Autor Alta Baja Modificacion Blsqueda
Exposicion Alta Baja Modificacién; Busqueda;
Maquina Alta Baja Modificacion Busqueda
Actualizacion Alta Baja | Mocificaciin
Complementos Alta Baja Modificacion Busqueda
Consulta SQL Ir

Salir |

Pantalla No.3 Menu Principal
Aqui se puede seleccionar entre realizar el alta de un nuevo registro, eliminar un registro
existente, acceder al mend de cambio en algin registro o bien, realizar una consulta de
existencia en el sistema.

2. Orden de Captura
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Para que el sistema funcione de la mejor forma posible, es aconsejable capturar la
informacion en orden. La secuencia sugerida es capturar primero el autor del Multimedio,
posteriormente realizar la captura de la Exposicion en la que se encontrara el Multimedio,
después indicar la maquina en la cual se instalara el Multimedio, posteriormente indicar el
Hardware Adicional con el que funcionard el Multimedio y finalmente capturar la
informacion correspondiente al Multimedio.

En caso de que estos datos ya se encuentren capturados, el sistema avisa que los registros
ya existen, pudiendo omitirse ese registro y continuando con los demas.

3. Alta de Registros

En esta seccion de la aplicacion es donde se realiza la insercidon de nuevos registros tanto de
Multimedios como de datos adicionales.

3.1 Alta de un Autor

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de un Autor. Pantalla No.4

Alta de un Autor

Para dar de alta un autor, favor de llenar los siguientes campos:

Nombre del Autor:

Apellido Paterno del Autor:

Apellido Materno del Autor:

Departamento del Autor: v

Registrar

Regresar

Pantalla No.4 Alta de un Autor
Aqui se capturan datos como el nombre y apellidos del Autor de algin Multimedio, asi
como el departamento en el que labora. Una vez realizado el registro, el sistema regresa al
menu principal. Una vez finalizado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

3.2 Alta de una Exposicion

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de una Exposicién. Pantalla No. 5
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Alta de una Exposicion

Para dar de alta una Exposicidn, favor de llenar los siguientes campos:

Nombre de la exposicién:

Sala de exposicidn: v

Tipo de exposicion: ltinerante
Duracion de la exposicion:

Fecha de exposicién (dd-mm-ywy):

Registrar
Regresar |
Pantalla No.5 Alta de una Exposicion

Aqui se capturan datos como el nombre de la exposicion y su ubicacion en el museo, asi
como el tipo de exposicion. Una vez finalizado el registro, el sistema regresa a la Pantalla
No.3

3.3 Alta de una Maquina

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de una Maquina. Pantalla No.6
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Alta de una Maquina

Para dar una alta de Maquina, favor de llenar los siguientes campos:

Nombre de la maquina:
Numero de inventario UNAM:
Procesador de la maquina:
Disco duro de la maquina:
RAM de la maquina:

Tarjeta de Audio:

Tarjeta de Video:

Unidad de CD/DVD de la maquina:

Tipo de monitor:
Tipo de bocina:

Registrar

Regresar

[Elige] =
VGA 128 MB »
[Elige] =

v

Pantalla No. 6 Alta de una Maquina

Aqui se capturan datos como el nombre de la maquina, su nimero de inventario dentro de
la UNAM vy sus caracteristicas fisicas. Una vez finalizado el registro, el sistema regresa a la

Pantalla No.3

3.4 Alta de Multimedio

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de un Multimedio con todas sus
caracteristicas mas importantes. Pantalla No. 7
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Pantalla No.7 Alta de un Multimedio
En esta imagen, por cuestiones de espacio, no se muestra el formulario completo, sin
embargo, hay que llenarlo todo para poder llevar a cabo el registro del Multimedio
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correspondiente. Aqui se capturan los datos del Multimedio, asi como sus caracteristicas
principales. Una vez finalizado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

3.5 Alta de una Actualizacion

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de una Actualizacion de un
Multimedio. Pantalla No.8

Alta de actualizacion de un Multimedio

Favor de llenar los campos para registrar la actualizacién realizada:

Nombre del multimedio: v
Autor de la actualizacion: v
Fecha de actualizacidn {dd-mm-yywy):

Breve descripcion de lo realizado:

Registrar

Regresar

Pantalla No.8 Alta de una Actualizacion
Aqui se capturan los datos de una actualizacion realizada a un Multimedio, indicando las
caracteristicas de la actualizacion. Una vez finalizado el registro, el sistema regresa a la
Pantalla No.3
3.6 Alta de Complementos

En esta pantalla, el sistema muestra un menl de alta de complementos en el que se puede
seleccionar la accion a realizar. Pantalla No.9
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Alta de Complementos

Datos que se desean dar de alta:

Alta de un Monitor L
Alta de Bocinas L

Alta de Hardware Adicional i
Salir Regresar.
Pantalla N0.9 Menu de Alta de Complementos

Aqui se selecciona realizar la captura de datos como el monitor, las bocinas o bien el
hardware de interaccion con el usuario requeridos por el Multimedio.

3.6.1 Alta de un Monitor

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de un Monitor. Pantalla No. 10

Alta de un Monitor

Para dar de alta un monitor, favor de llenar los siguientes campos:

Tipo de monitor:
Numero de inventario UNAM:

Registrar

Regresar
Pantalla No.10 Alta de un Monitor

Aqui se capturan el tipo de monitor y su nimero de inventario dentro de la UNAM. Una
vez finalizado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

3.6.2 Alta de Bocinas

En esta pantalla, se encuentra el formulario de registro de unas Bocinas. Pantalla No.11
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Alta de Bocinas

Para dar de alta Bocinas, favor de llenar los siguientes campos:

Tipo de bocinas:
Numero de inventario UNAM:

Registrar
Regresar
Pantalla No.11 Alta de Bocinas

Aqui se captura el tipo de bocinas y su nimero de inventario dentro de la UNAM. Una vez
finalizado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

3.6.3 Alta de Hardware Adicional

En esta pantalla se encuentra el formulario de registro de Hardware Adicional. Pantalla
No.12

Alta de Hardware Adicional

Para dar de alta Hardware Adicional, favor de llenar los siguientes campos:

Tipo de hardware adicional:
MNumero de inventario UNAM:

Registrar

Regresar

Pantalla No. 12 Alta de Hardware Adicional

Aqui se captura el tipo de Hardware Adicional y su nimero de inventario dentro de la
UNAM. Una vez finalizado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4. Eliminacion de Registros

En esta seccion de la aplicacion es donde se realiza la eliminacion de registros existentes
dentro de la aplicacion, ya sea de Multimedios como de datos adicionales.
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4.1 Baja de un Autor

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion del Autor cuyo registro se desea
eliminar. Pantalla No.13

Baja de un Autor

Para eliminar un Autor, es necesario seleccionar su nombre:

Nombre del Autor a eliminar: v

Eliminar
Regresar.
Pantalla No.13 Baja de un Autor

Aqui se selecciona el nombre del Autor que se desea eliminar de los registros existentes.
Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.2 Baja de una Exposicion

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion de la Exposicion cuyo registro se
desea eliminar. Pantalla No.14

Baja de una Exposicion

Para eliminar una Exposicion, es necesario seleccionarla:

Nombre de la exposicién a eliminar: v

Eliminar

Regresar

Pantalla No.14 Baja de una Exposicion

Aqui se selecciona el nombre de la Exposicién que se desea eliminar de los registros
existentes. Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.3 Baja de una Méaquina
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En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccién de la Maqguina cuyo registro se
desea eliminar. Pantalla No.15

Baja de una Maquina

Para eliminar una Maquina, es necesario seleccionar su nombre.

Nombre de la Maquina a eliminar: v

Eliminar
Regresar
Pantalla No.15 Baja de una Maquina

Aqui se selecciona el nombre de la Maquina que se desea eliminar de los registros
existentes. Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.4 Baja de un Multimedio

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccién del Multimedio cuyo registro se
desea eliminar. Pantalla No.16

Baja de un Multimedio

Para eliminar un Multimedio, es necesario seleccionar su hombre.

Nombre del multimedio a eliminar: v

Eliminar

Regresar

Pantalla No.16 Baja de un Multimedio

Aqui se selecciona el nombre del Multimedio que se desea eliminar de los registros
existentes. Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.5 Baja de una Actualizacion

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion de la Actualizacion cuyo registro se
desea eliminar. Pantalla No.17
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Baja de una Actualizacion

Seleccionar el Multimedio al cual pertenece la Actualizacidn:

Multimedio que contiene la Actualizacidn: v
Continuar
Regresar
Pantalla No.17 Baja de una Actualizacion

Aqui se selecciona el nombre de la Exposicién que se desea eliminar de los registros
existentes. Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.6 Baja de Complementos

En esta pantalla, el sistema muestra un menu sobre las opciones de registros de
Complementos que se pueden eliminar. En caso de seleccionar “Datos de un Monitor” el
sistema envia a la Pantalla No.19 En caso de seleccionar “Datos de Bocinas” el sistema

envia a la Pantalla No. 20 En caso de seleccionar “Datos de Hardware Adicional” el
sistema envia a la Pantalla No. 21

Baja de Complementos

Datos que se desean dar de baja:

Datos de un Monitor
Datos de Bocinas

Datos de Hardware Adicional
Salir Regresar
Pantalla No.18 Menu de Baja de Complementos
4.6.1 Baja de un Monitor

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion del Monitor cuyo registro se desea
eliminar. Pantalla No.19
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Baja en Monitor

Para dar de baja los datos de un monitor, seleccionar el monitor:

Monitor: v
Eliminar

Regresar

Pantalla No.19 Baja de un Monitor

Aqui se selecciona el nombre del Monitor que se desea eliminar de los registros existentes.
Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.6.2 Baja de Bocinas

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion de las Bocinas cuyo registro se
desea eliminar. Pantalla No.20

Baja en Bocinas

Para dar de baja bocinas, seleccionar de la lista:

Bocinas: v
Eliminar
Regresar.

Pantalla No.20 Baja de Bocinas

Aqui se selecciona el nombre de las Bocinas que se desean eliminar de los registros
existentes. Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

4.6.3 Baja de Hardware Adicional

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion del Hardware Adicional cuyo
registro se desea eliminar. Pantalla No.21
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Baja en Hardware Adicional

Para dar de baja hardware adicional, seleccionarlo de la lista:

Hardware Adicional: Cédigo de Barras »
Eliminar
Regresar
Pantalla No.21 Baja en Hardware Adicional

Aqui se selecciona el nombre de las Bocinas que se desean eliminar de los registros
existentes. Una vez eliminado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

5. Correccién de Datos

El sistema permite realizar la correccion de datos que se hayan ingresado mal, pero que ya
se encuentren disponibles.

5.1 Cambio en un Autor

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion del Autor cuyo registro se desea
cambiar. Pantalla No. 22

Cambio en un Autor

Para cambiar los datos de un autor, seleccionar el nombre del autor:

Nombre del Autor: Miguel Pablo Monroy Melgosa v

Enviar

Regresar
Pantalla No.22 Cambio en un Autor

Una vez seleccionado el Autor, se encuentra otra pantalla en la que se muestran los datos
actuales del registro y un formulario para indicar los datos corregidos. Pantalla No.23
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Cambio en un Autor

Los datos actuales del Autor son:

Departamento Nombre Apellido Paterno del Apellido Materno del
autor autor autor

Mulimediay Aplicaciones Miguel Pablo  Monroy Melgosa

Interactivas

Favor de ingresar los datos para la correccion:

Nombre del Autor:

Apellido Paterno del Autar:

Apellido Materno del Autor:

Departamento del Autor: Multimedia y Aplicaciones Interactivas »

Enviar

Regresar

Pantalla No.23 Formulario de Cambio en un Autor

Aqui se capturan los datos corregidos de un Autor. Una vez modificado el registro, el
sistema regresa a la Pantalla No.3

5.2 Cambios en un Multimedio

En esta pantalla se encuentra el formulario de seleccion de los cambios a realizar del
registro existente de un Multimedio. Pantalla No.24. En caso de seleccionar modificar los
“Datos de un Multimedio”, el sistema envia a la Pantalla No. 25. En caso de seleccionar
modificar los “Datos de Realizacion”, el sistema envia a la Pantalla No. 27. En caso de
seleccionar modificar los “Requerimientos LAgicos”, el sistema envia a la Pantalla No.29
Y en caso de seleccionar modificar los “Requerimientos Fisicos”, el sistema envia a la
Pantalla No.31
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Pantalla No.24 Men( de seleccion de Modificacién de un Multimedio
5.3.1 Cambio en Datos Generales de un Multimedio

En caso de seleccionar modificar los datos de un Multimedio, se accesa a otra pantalla en la
que se muestran un listado de los Multimedios registrados. Pantalla No.25

Pantalla No.25 Selecciéon del Multimedio a modificar

Una vez seleccionado el Multimedio, se muestran sus caracteristicas existentes, asi como el
formulario para indicar las modificaciones. Pantalla No. 26
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Pantalla No. 26 Formulario de Cambio en un Multimedio

Aqui se capturan los datos corregidos del Multimedio. Una vez modificado el registro, el
sistema regresa a la Pantalla No.3

5.3.2 Cambio en Datos de Realizacion

En caso de seleccionar modificar los datos de Realizacion de un Multimedio, se accesa a

otra pantalla en la que se muestran un listado de los Multimedios registrados. Pantalla
No.27
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Pantalla No. 27 Seleccion de Multimedio para Modificar sus datos de Realizacion

Una vez seleccionado el Multimedio del cual se desean modificar sus datos de Realizacion,
se accesa a ellos y al formulario de correccion de datos. Pantalla No. 28
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Pantalla No. 28 Formulario de Modificacion de datos de Realizacion

Aqui se capturan los datos de Realizacion corregidos del Multimedio. Una vez modificado
el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

5.3.3 Cambio en Requerimientos Légicos

En caso de seleccionar modificar los datos de Requerimientos Légicos de un Multimedio,

Se accesa a otra pantalla en la que se muestran un listado de los Multimedios registrados.
Pantalla No. 29
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Pantalla No.29 Seleccion de Multimedio para Modificar sus Requerimientos LAgicos

Una vez seleccionado el Multimedio del cual se desean modificar sus Requerimientos
Logicos, se accesa a ellos y al formulario de correccion de datos. Pantalla No. 30

Pantalla No.30 Formulario de correccion de Requerimientos LAgicos de un Multimedio

Aqui se capturan los datos de los Requerimientos Logicos corregidos del Multimedio. Una
vez modificado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

5.3.4 Cambio en Requerimientos Fisicos

Angie Aguilar Dominguez -85-



Base de Datos con Interfaz Web para el Departamento de Multimedios y Aplicaciones
Interactivas del Museo Universum

En caso de seleccionar modificar los datos de Requerimientos Fisicos de un Multimedio, se
accesa a otra pantalla en la que se muestran un listado de los Multimedios registrados.
Pantalla No. 31

Pantalla No.31 Seleccion de Multimedio para Modificar sus Requerimientos Fisicos

Una vez seleccionado el Multimedio del cual se desean modificar sus Requerimientos
Fisicos, se accesa a ellos y al formulario de correccion de datos. Pantalla No. 32
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Pantalla No.32 Formulario de correccion de Requerimientos Fisicos de un Multimedio

Aqui se capturan los datos de los Requerimientos Fisicos corregidos del Multimedio. Una
vez modificado el registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

5.4 Cambio en una Exposicion

En caso de seleccionar modificar los datos de una Exposicion, se accesa a otra pantalla en
la que se muestran un listado de las Exposiciones registradas. Pantalla No. 33
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Pantalla No. 33 Seleccion de la Exposicién para modificar sus datos

Una vez seleccionada la Exposicidn, se accesa a sus datos existentes y al formulario de
correccion de datos. Pantalla No. 34

Pantalla No.34 Formulario de correccion de Requerimientos Fisicos de un Multimedio
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Aqui se capturan los datos de la Exposicion corregidos. Una vez modificado el registro, el
sistema regresa a la Pantalla No.3

5.5 Cambio en una Maquina

En caso de seleccionar modificar los datos de una Maquina se accesa a otra pantalla en la
que se muestran un listado de las Maquinas registradas. Pantalla No. 35

Pantalla No. 35 Seleccion de la Exposicidn para modificar sus datos

Una vez seleccionada la Maquina, se accesa a sus datos existentes y al formulario de
correccion de datos. Pantalla No. 36
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Pantalla No. 36 Formulario de correccion de datos de una Maquina

Aqui se capturan los datos de la Maquina corregidos. Una vez modificado el registro, el
sistema regresa a la Pantalla No.3

5.6 Cambio en una Actualizacion

En caso de seleccionar modificar los datos de una Actualizacion, se accesa a otra pantalla
en la que se muestran un listado de los Multimedios registrados. Pantalla No. 37
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Pantalla No.37 Seleccién de la Exposicion para modificar sus datos

Una vez seleccionado el Multimedio, se accesa a los datos existentes de las actualizaciones
que ha tenido y al formulario de correccién de datos. Pantalla No. 38

Pantalla No. 38 Formulario de correccion de datos de una Maquina
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Aqui se capturan los datos de la Actualizacion corregidos. Una vez modificado el registro,
el sistema regresa a la Pantalla No.3

5.7 Cambio en Complementos

En esta pantalla, el sistema muestra un menu de cambio de complementos en el que se
puede seleccionar la accion a realizar. Pantalla N0.39

Pantalla N0.39 Menu de Cambio de Complementos

Aqui se selecciona realizar el cambio de datos como el monitor, las bocinas o bien el
hardware de interaccion con el usuario requeridos por el Multimedio.

5.7.1 Cambio en Monitor

En caso de seleccionar modificar los datos de un Monitor, se accesa a otra pantalla en la
que se muestran un listado de los Monitores registrados. Pantalla No.40

Pantalla N0.40 Menu de seleccion de un Monitor

Angie Aguilar Dominguez -92-



Base de Datos con Interfaz Web para el Departamento de Multimedios y Aplicaciones
Interactivas del Museo Universum

Una vez seleccionado el Monitor, se accesa a los datos existentes registrados y al
formulario de correccién de datos. Pantalla No.41

Cambio en datos de un Monitor

Los datos existentes son:

Numero de inventario UNAM Tipo de Monitor
1 LCD 17"

Favor de ingresar los datos para la correccion:

Numero de inventario UNAM:
Tipo de Monitor:

Enviar
Regresar

Pantalla No.41 Formulario de correccién de datos de un Monitor

Aqui se capturan los datos del Monitor corregidos. Una vez modificado el registro, el
sistema regresa a la Pantalla No.3

5.7.2 Cambio en Bocinas

En caso de seleccionar modificar los datos de Bocinas, se accesa a otra pantalla en la que se
muestran un listado de las Bocinas registrados. Pantalla No.42
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Pantalla No.42 Formulario de seleccién de Bocinas

Una vez seleccionadas las Bocinas, se accesa a los datos existentes registrados y al
formulario de correccion de datos. Pantalla No.43

Pantalla No.43 Formulario de correccién de datos de un Monitor

Aqui se capturan los datos de las Bocinas corregidos. Una vez modificado el registro, el
sistema regresa a la Pantalla No.3

5.7.3 Cambio en Hardware Adicional

En caso de seleccionar modificar los datos de Hardware Adicional, se accesa a otra pantalla
en la que se muestran un listado del hardware registrado. Pantalla No.44
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Pantalla No.44 Formulario de seleccién de Hardware Adicional

Una vez seleccionado el Hardware, se accesa a los datos existentes registrados y al
formulario de correccion de datos. Pantalla No.45

Pantalla No.45 Formulario de correccién de datos de Hardware Adicional

Aqui se capturan los datos corregidos del Hardware Adicional. Una vez modificado el
registro, el sistema regresa a la Pantalla No.3

6. Busqueda de Datos
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El sistema permite realizar la basqueda por nombre de existencia de algun registro, ya se de
un Autor, de un Multimedio, de una Exposicion, de una Maquina o bien de algun
complemento adicional (Bocinas, Monitor, Hardware Adicional).

6.1 Busqueda de Multimedio

En caso de seleccionar realizar la bldsqueda de existencia de un Multimedio, se accesa al
formulario donde se ingresa el nombre del Multimedio a buscar. Pantalla No.46

Pantalla No.46 Formulario de Busqueda de Multimedio

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la bdsqueda del Multimedio. Pantalla
No.47

Pantalla No.47 Resultado de la busqueda de Multimedio
El boton “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3
6.2 Busqueda de un Autor

En caso de seleccionar realizar la blasqueda de existencia de un Autor, se accesa al
formulario donde se ingresa el nombre del Autor a buscar. Pantalla No.48
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Pantalla No.48 Formulario de Busqueda de Autor

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la busqueda del Autor. Pantalla No.49

Pantalla No.49 Resultado de la busqueda de Autor
El boton “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3
6.3 Busqueda de una Exposicion

En caso de seleccionar realizar la busqueda de existencia de una Exposicion, se accesa al
formulario donde se ingresa el nombre de la Exposicion a buscar. Pantalla No.50

Angie Aguilar Dominguez -97 -



Base de Datos con Interfaz Web para el Departamento de Multimedios y Aplicaciones
Interactivas del Museo Universum

Busqueda de una Exposicion

Para consulta la existencia de una Exposicion, favor de indicar su nombre:

Nombre de |la Exposicion:

Buscar

Regresi
Pantalla No.50 Formulario de Busqueda de una Exposicién

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la busqueda de la Exposicion. Pantalla
No.51

Consulta de una Exposicion

Las exposiciones encontrados son:

Nombre de la exposicion Tipo de exposicion
Vida y Ser Humano Permanente

Regresi
Pantalla No.51 Resultado de la busqueda de una Exposicién
El boton “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3

6.4 Busqueda de una Maquina

En caso de seleccionar realizar la busqueda de existencia de una Maquina, se accesa al
formulario donde se ingresa el nombre de la M&quina a buscar. Pantalla No.52
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L]
Busqueda de una Maquina

Para consulta la existencia de una Maguina, favor de indicar su numero de inventario UNAM:

Numero de inventario UNAM de la Maguina:

Buscar

Regresar

Pantalla No.52 Formulario de Busqueda de una Maquina

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la busqueda de la Maquina. Pantalla
No.53

Consulta de una Maquina

La maguina encontrada es:

Nombre de la maquina Nimero de inventario UNAM
HP dx5150 1234567

Regrﬁ
Pantalla No.53 Resultado de Busqueda de una Maquina
El boton “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3
6.5 Busqueda de Complementos

En esta pantalla, el sistema muestra un menu de bldsqueda de complementos en el que se
puede seleccionar el complemento a buscar. Pantalla No.54
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Consulta de Complementos

Datos cuya existencia se desea consultar:

Datos de un Maonitor Busgueda

Datos de Bocinas Blsqueda

Datos de Hardware Adicional Busqueda
Salir Regresar

Pantalla No.54 Menu de seleccion de Complemento a buscar

6.5.1 Busqueda de Monitor

En caso de seleccionar realizar la busqueda de existencia de un Monitor, se accesa al

formulario donde se ingresa el nimero de inventario UNAM del Monitor a buscar. Pantalla
No.55

Busqueda de un Monitor
Para consulta la existencia de un Monitor, favor de indicar su ndmero de inventario UNAM:
Ndamero de inventario UNAM del Monitor:
Buscar

Regresar

Pantalla No.55 Formulario de Busqueda de un Monitor

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la busqueda del Monitor. Pantalla No.56
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|
Consulta de un Monitor

El monitor encontrado es:

Nombre del Monitor Numero de inventario UNAM
Plasma 17" widescreen 1234567

Regresar
Pantalla N0.56 Resultado de Busqueda de un Monitor
El botdn “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3
6.5.2 Busqueda de Bocinas
En caso de seleccionar realizar la busqueda de existencia de Bocinas, se accesa al

formulario donde se ingresa el nimero de inventario UNAM de las Bocinas a buscar.
Pantalla No.57

Busqueda de Bocinas

Para consulta la existencia de Bocinas, favor de indicar su nimero de inventario UNAM:

Numero de inventario UNAM de Bocinas:

Buscar

Regresar

Pantalla No.57 Formulario de busqueda de Bocinas

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la busqueda de Bocinas. Pantalla No.58
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Pantalla No. 58 Resultado de Busqueda de Bocinas
El boton “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3

6.5.3 Busqueda de Hardware Adicional

En caso de seleccionar realizar la bisqueda de existencia de un Hardware Adicional, se
accesa al formulario donde se ingresa el nimero de inventario UNAM del Hardware

Adicional a buscar. Pantalla No.59

Pantalla No.59 Formulario de busqueda de Hardware Adicional

En la siguiente pantalla se muestra el resultado de la busqueda de Hardware Adicional.
Pantalla No.60
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Pantalla No.60 Resultado de Busqueda de Bocinas
El boton “Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3
6.6 Consulta SQL
El sistema cuenta con una seccién en la que se pueden realizar consultas personalizadas a la

Base de Datos. En caso de seleccionar realizar una consulta SQL se accesa al formulario en
el cual se indica la consulta a realizar. Pantalla No. 61

Pantalla No.61 Formulario de Consulta SQL

Una vez indicada la consulta a realizar, la siguiente pantalla muestra el resultado de la
consulta a la Base de Datos. Pantalla No.62
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Pantalla No. 62 Resultado de la Consulta SQL

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.3

7. Consulta de Datos.
El sistema cuenta con una seccién de consulta de datos disponible para cualquier usuario.

Esta seccion se encuentra fuera de la autentificacion de usuario. Aqui se pueden realizar las
consultas mas comunes a la informacidn disponible. Pantalla No.63

Pantalla No.63 Consulta de Informacién Disponible
7.1 Consulta de Multimedio por Nombre

En caso de seleccionar realizar la consulta de los datos generales de un Multimedio por
nombre, el sistema presenta el formulario de seleccion del Multimedio. Pantalla No.64
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Pantalla No.64 Formulario de Seleccién del Multimedio

Una vez seleccionado el Multimedio, la siguiente pantalla muestra el resultado de la
consulta. Pantalla No.65

Pantalla No.65 Consulta de Multimedio por Nombre

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.2 Consulta de Actualizaciones

En caso de seleccionar realizar la consulta de Actualizaciones de un Multimedio, se
muestra el formulario de seleccién del Multimedio. Pantalla No.66
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Pantalla No.66 Formulario de seleccién del Multimedio

La siguiente pantalla, muestra las actualizaciones que ha tenido ese Multimedio. Pantalla
No.67

Pantalla No.67 Actualizaciones de un Multimedio

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.3 Consulta de Equipos

En caso de seleccionar la consulta de Equipos disponibles, el sistema muestra un listado de
ellos con sus caracteristicas fisicas. Pantalla No. 68

Pantalla No.68 Consulta de Equipos
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Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. El boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.4 Consulta de Autores

En caso de seleccionar realizar la consulta de Autores, el sistema muestra un listado de
Autores. Pantalla No.69

Pantalla N0.69 Consulta de Autores

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.5 Consulta de Multimedios

En caso de seleccionar consultar los Multimedios disponibles, el sistema muestra un listado
de Multimedios. Pantalla No. 70

Pantalla No.70 Consulta de Multimedios

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.6 Consulta de Multimedios por Autor

En caso de seleccionar consultar los Multimedios disponibles con base en el Autor que los
ha realizado, el sistema accesa a un formulario de seleccion del Autor. Pantalla No.71
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Pantalla No.71 Formulario de Seleccién de Autor

Una vez seleccionado el Autor, el sistema muestra los Multimedios realizados por él, con
sus caracteristicas béasicas. Pantalla No.72

Pantalla No.72 Consulta de Multimedios por Autor

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.7 Consulta de Multimedios por Exposicion

En caso de seleccionar realizar la consulta de Multimedios por Exposicion, el sistema
muestra un formulario de seleccion de Exposicion. Pantalla No.73
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Pantalla No.73 Formulario de Seleccion de Exposicion

Una vez seleccionada la Exposicion, el sistema muestra los Multimedios que se encuentran
en ella. Pantalla No.74

Pantalla No.74 Consulta de Multimedios por Exposicién

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.8 Consulta de Multimedios por Maquina

En caso de seleccionar realizar la consulta de Multimedios instalados en una Maquina, el
sistema muestra el formulario de seleccion de la Maquina. Pantalla No.75
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Pantalla No.75 Formulario de Seleccién de Maquina

Una vez seleccionada la Maquina, el sistema muestra los Multimedios y sus caracteristicas
principales instalados en ella. Pantalla No.76

Pantalla No. 76 Consulta de Multimedios por Maquina

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.9 Consulta de Multimedios por Sala

En caso de seleccionar realizar la consulta de Multimedios por Sala del Museo, el sistema
muestra un formulario de seleccion de Sala. Pantalla No.77
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Pantalla No.77 Formulario de Seleccién de Sala

Una vez seleccionada la Sala, el sistema muestra los Multimedios que se encuentran en
exposicion en ella. Pantalla No. 78

Pantalla No.78 Consulta de Multimedios por Sala

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.10 Consulta de Multimedios por Tema

En caso de seleccionar realizar la consulta de Multimedios por Tema, el sistema muestra un
formulario de seleccion de Tema. Pantalla No.79
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Pantalla No.79 Formulario de Seleccién de Tema

Una vez seleccionado el Tema, el sistema muestra los Multimedios con sus caracteristicas
principales. Pantalla No.80

Pantalla N0.80 Consulta de Multimedios por Tema

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. EI boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla N0.63

7.11 Consulta de Formato de Impresion

En caso de seleccionar la consulta del Formato de Impresion, el sistema muestra un
formulario de seleccion de Multimedios. Pantalla No. 81
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Pantalla No.81 Formulario de Seleccién de Multimedio

Una vez seleccionado el Multimedio, el sistema muestra su Formato de Impresion
siguiendo la misma forma que la hoja de datos técnicos. Pantalla No. 82
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UNAM DIRECCION GENERAL DE DIVULGACION DE LA CIENCIA
DEPARTAMENTO DE APLICACIONES MULTIMEDIA INTERACTIVAS

DESCRIPCION Y HOJA TECNICA DE MULTIMEDIOS

DATOS GENERALES

NOMBRE DEL MULTIMEDIO Oaxaca
TEMA Biodiversidad
IDIOMAS Ecestol
Finés
VERSION Kiosko
FECHA DE ELABORACION 10-10-2005
DESCRIPCION Breve descripcion del Estado de Oaxaca

DATOS DE REALIZACION

NOMBRE DE EXPOSICION

PLATAFORMA DE PROGRAMACION Director

AUDIO Musicalizacion
RESOLUCION DE LA APLICACION 800x600

AUTOR Angie Aguilar Dominguez
DEPARTAMENTO Multimedia
EXPOSICION

SALA DE EXPOSICION

TIPO DE EXPOSICION

CONFIGURACION

Ninguna configuracion especial

Exposicion_2mejorada Universum Agricultura y Alimentacion Temporal
REQUERIMIENTOS LOGICOS
SISTEMA OPERATIVO windows 98
AVI
PLUGIN O CODEC MPG4
FUENTE Morpheus

REQUERIMIENTOS FISICOS

MINIMO RAM 1GB
MINIMO DISCO DURO 1GB
MONITOR TV sony 17"
BOCINAS Polkaudio
INTERACCION touch screen

MAQUINA DE INSTALACION

6000

Imprimir

Regresar

MARCA/MODELO m{}gﬁ?grgg PROCESADOR TARJETA DE VIDEO ~ TARJETA DE AUDIO MEMORIA RAM  DISCO DURO  UNIDAD DISCO
la que aki nova 1111111 video integrado audio integrado 1GB 120 GB DVD
hp pavilioniserlel g 535567 video integrado audio integrado 128 MB 20 GB cD

Pantalla No. 82 Formato de Impresion de un Multimedio

Una vez realizada la consulta, existe la opcion de imprimir el resultado. El boton
“Regresar” lleva de regreso a la Pantalla No.63

Cabe sefialar que los valores que se pueden ver en las pantallas anteriores, son valores
empleados para ejemplificar e funcionamiento del sistema.

6.3 RESPALDO Y MANTENIMIENTO DE LA BASE DE DATOS

Cada cierto periodo de tiempo, es conveniente realizar el respaldo y mantenimiento de la

Base de Datos.
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Respaldar tanto la estructura la Base de Datos como el contenido de la misma,
permite tener una copia de seguridad en caso de algun imprevisto, ya que el respaldo
contiene tanto las sentencias de creacion de las tablas, asociaciones y catalogos, asi como
de la informacion que se ha ido almacenando y modificando en ella.

De la misma manera, dar mantenimiento a la Base de Datos nos permite optimizar
su funcionamiento, ya que el mantenimiento libera espacio en memoria que ya no es
empleado por la Base de Datos.

Para ejecutar el respaldo y mantenimiento de la Base de Datos, es conveniente
realizarlo en un lapso de tiempo cuando la aplicacion tenga un minimo de uso, para evitar
alguna complicacién que pueda llegar a presentarse.

Para crear el respaldo de la Base de Datos, hay que abrir una ventana de linea de
comandos, una vez ahi, se debe accesar a la siguiente ruta dentro de las carpetas del
sistema, o bien a la ruta en la que se desea crear el respaldo:

C:\Program Files\PostgreSQL\8.2\bin>

Estando dentro de la ruta especificada, ahora hay que indicar la sentencia de
creacion de respaldo de la Base de datos, esto se realiza mediante el siguiente comando:

pg_dump base_de_datos > nombre_archivo_respaldo

Una vez tecleada la sentencia anterior, hay que introducir la contrasefia para el
usuario correspondiente.

De esta manera, se realiza un respaldo de las sentencias de creacién de tablas de la
Base de Datos, asi como de la informacion contenida en ella. El archivo que se obtiene es
un texto plano y puede ser abierto y modificado mediante el empleo de un editor de textos.

Para restaurar la Base de Datos a partir de un archivo creado como el anterior, es
necesario accesar a la misma ruta en la que se encuentra el respaldo:

C:\Program Files\PostgreSQL\8.2\bin>

Estando dentro de la ruta especificada, ahora hay que indicar la sentencia que
permitira crear las tablas de la Base de Datos, asi como su contenido, esto se realiza
mediante el siguiente comando:

psql base_de datos < nombre_archivo_respaldo

Este comando restaura el respaldo creado de la Base de Datos mediante el archivo
que se obtuvo con anterioridad. Un punto importante es que la Base de Datos no se crea
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mediante este comando, primero hay que crearla y después restaurar su contenido. Otro
punto importante son los roles, ya que tampoco se crean por medio de este comando, por lo
gue es necesario volver a crearlos para recuperar la funcionalidad sobre la Base de Datos.

Por otra parte, Cada cierto tiempo, es necesario proporcionar mantenimiento a la
Base de Datos para su correcto funcionamiento, ya que permite liberar espacio en disco
empleado con anterioridad y que no se emplea actualmente. La rutina de mantenimiento de
la Base de Datos no afecta su funcionamiento y se puede realizar en paralelo a su empleo.
Sin embargo, es conveniente realizar esta tarea cuando se tenga poca actividad con la Base
de Datos.

Para la rutina de mantenimiento (vacuuming) de una Base de Datos en PostgreSQL, hay
que abrir una ventana de linea de comandos, en la cual hay que ir a la siguiente direccion:

C:\Program Files\PostgreSQL\8.2\bin>

Estando ahi, hay que teclear el siguiente comando:
vacuumdb --verbose base _de_datos

Quedando de la siguiente manera:

vacuumdb --verbose multimedio

Este comando da mantenimiento a la Base de Datos y con la opcién --verbose se obtiene
informacion detallada del proceso de mantenimiento.

Una vez tecleada la sentencia anterior, hay que introducir la contrasefia para el usuario
correspondiente.

Una vez finalizado el proceso de mantenimiento, la linea de comandos regresa la palabra
“VACUUM?”.
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Capitulo 7. PRUEBAS Y MODIFICACIONES

Para la realizacion de una prueba del funcionamiento e implementacion de la Base de
Datos, se considerd el manejo de datos de muestra. Estos datos se emplearon para el relleno
de tablas como ejemplo de interaccidn con la Base de Datos por medio de la interfaz de
usuario.

7.1 JUSTIFICACION

El empleo de datos de prueba permite encontrar algun error en el disefio o funcionamiento
tanto de la Base de Datos como de la pagina Web, de la misma manera permite tener en
cuenta una simulacion lo mas apegada a la realidad de la puesta en marcha de la Base de
Datos, por lo que facilita el tener una retroalimentacion de lo que el usuario final desea y
realizar modificaciones en caso de ser requerido.

Para la realizacion de la prueba se consideraron cinco Multimedios, con todas sus
caracteristicas, las cuales son tomadas en cuenta a partir de los registros con los que
actualmente se cuenta. De la misma manera, se estan considerando Maquinas de
instalacion, el uso de hardware adicional e incluso repeticion de algunas caracteristicas, lo
que permite observar si realmente se esta evitando la duplicidad de datos.

7.2 PRUEBAS

Para verificar el funcionamiento de la aplicacion se pueden realizar diversas pruebas, sin
embargo, aqui solamente se detallan un procedimiento completo.

La prueba consiste en realizar la insercién de un nuevo registro de un Multimedio
en la Base de Datos. La prueba se realiza mediante la pagina Web, para de esta manera,

probar el funcionamiento de la Base de Datos y de la interfaz de usuario, para ello una vez
realizada la insercion del registro, se consulta el resumen de la hoja de datos técnicos.

7.2.1 PRUEBA DE INSERCION DE UN MULTIMEDIO

Para llevar a cabo este ejemplo, se tomé como referencia el registro manual realizado
mediante la hoja de datos técnicos de un Multimedio. Figura No.4
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Figura No.4 Hoja de Datos Técnicos para el ejemplo de captura

Para realizar el registro de los datos de un Multimedio, es necesario entrar a la pagina de
inicio de la aplicacion. Pantalla No.1
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Sistema de Administracion de la
Base de Datos de Multimedios

Entrar al Sistema Ingresar
Administracion Ingresar

Pantalla No.1 Inicio del Sistema

Para realizar la prueba, se tiene que acceder a la seccion de “Administracion” del sistema,
en donde se presenta la pantalla de identificacion de usuario. Pantalla No.2

Pantalla No.2 Identificacion de Usuario

Una vez dentro, el sistema envia al menu principal de acciones a realizar, ahi se debe
seleccionar “Alta” para la opcion de Multimedio. Pantalla No.3
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Menu principal

Seleccione la accion que desea realizar:

Multimedio Alta
Autor Alta
Exposicion Atta
Maquina Alta
Actualizacion Alta
Complementos Alta

Consulta sQL

Salir |

Ir

Pantalla No.3 Menu Principal

Baja
Baja
Baja

Baja

Baja

Baja

Modificaciéll
Modificacion
Modificacién;
Modificacion
Modificaciénﬁ

Modificacion

Blsgueda
Busqueda
Blsgueda

Busqueda

Busqueda

Una vez seleccionada la opcidn de Alta de un Multimedio, el sistema muestra el formulario

a llenar para realizar el registro correspondiente. Pantalla No.4
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Pantalla No.4 Formulario de Alta de un Multimedio
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El formulario anterior, debe ser llenado con la informacién correspondiente para poder
Ilevar a cabo un registro exitoso. Una vez realizado el registro, el sistema regresa al Menu
Principal. Ahora, para revisar que los datos se encuentran completos, es necesario ver el
resumen de los datos capturados, para ello, hay que oprimir el botén “Salir”, el cual regresa
a la pagina principal del sistema. Pantalla No.1

Para llevar a cabo la consulta de la informacidon que se acaba de ingresar, de la Pantalla

No.1 se debe seleccionar la opcion “Entrar al Sistema”, asi se accede a un menu Principal
de Consultas disponibles de la informacion existente. Pantalla No. 5

Pantalla No.5 Menu de Consultas
Para ver los datos que se acaban de registrar, se debe seleccionar la opcion de “Imprimir

Formato”. De esta manera se accede a un menu de seleccion de Multimedio del cual se
desea ver el resumen. Pantalla No.6
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Pantalla No.6 Formulario de Seleccién del Multimedio

De esta manera, el sistema muestra una hoja con informacion similar a la hoja de datos
técnicos con la que ya se cuenta. Pantalla No.7
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Pantalla No.7 Resumen de Captura de un Multimedio

7.3 MODIFICACIONES

Las modificaciones o ajustes que pueden llegar a tener tanto la Base de Datos como la
aplicacion, deben considerarse, ya que los requerimientos de los usuarios finales cambian
con el tiempo y no permanecen constantes. De la misma manera, con el tiempo, surgen
nuevas herramientas de trabajo que permiten realizar las mismas tareas con la optimizacién
de recursos, tanto humanos como de computo.
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Se pueden realizar diversas modificaciones, como la adecuacion de tablas o modificaciones
a la aplicaciéon Web empleada. Las modificaciones y correcciones son necesarias para el
adecuado funcionamiento de la aplicacion, ya que de esta manera se mantiene apegada lo
mas posible a las especificaciones y requerimientos, continuando de esta manera su
funcionamiento.

La migracién a otro tipo de herramientas se puede realizar, ya que el corazon de la
aplicacion, que es la Base de Datos, se puede trasladar y traducir a otros SGBD realizando
minimas modificaciones. De igual forma, la aplicacion de usuario puede ser realizada
mediante el empleo de otro lenguaje de programacion.

7.4 EXPANSIONES

De la misma manera, tanto la aplicacion como la Base de Datos son escalables, es decir
pueden crearse mas tablas dentro de la Base de Datos e implementar otras funcionalidades
dentro de la aplicacion para los usuarios. Lo anterior, con la finalidad de brindar una nueva
caracteristica a lo ya existente.

Asi, se tienen algunas propuestas que por para modificacion y/o expansion del sistema:

e Llevar a cabo el empleo de la aplicacion conforme a cuentas de usuarios, es decir,
restringir el acceso a ciertas secciones.

= Mostrar en pantalla diversos mensajes mas detallados conforme se va procesando la
informacion: registro exitoso, error en el registro, registro duplicado, entre otros.

e La validacion realizada a la informacién no debe limitarse s6lo a indicar campos
vacios o verificar cadenas, si no también proporcionar cierta funcionalidad en la
pagina mediante el empleo de Ajax.

e El realizar la insercion de un nuevo registro de un Multimedio a la Base de Datos,
puede realizarse por partes: primero sus caracteristicas generales y posteriormente,
en otro inicio de sesion del sistema completar la informacion faltante.

e Realizar consultas mas refinadas a la Base de Datos, de la misma manera que llevar
a cabo la paginacion de los resultados arrojados por las consultas cuando se tenga
gran cantidad de registros de salida.
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Capitulo 8. CONCLUSIONES

Con base en el planteamiento de los objetivos de esta tesis, se ha realizado una aplicacién
que cumple con la finalidad de llevar a cabo la automatizacion de los registros de
Multimedios realizados por el Departamento de Aplicaciones Multimedia Interactivas del
museo Universum por medio de la implementacion de una Base de Datos, de la misma
manera, la aplicacién realizada también cubre el objetivo particular de ser sencilla en su
empleo.

Se buscd que la aplicacion quedara lo mas sencilla posible en cuanto a su empleo,
visualizacion y funcionamiento para que de esta manera, el proceso de familiarizacion de
aquellas personas que lo usen sea breve.

De esta manera, no solo se agiliza un proceso, si no que también se cuenta con una
herramienta que puede modificarse y mejorarse conforme se vaya requiriendo en
situaciones posteriores. Es importante notar que la aplicacién que aqui se presenta es una
primera version que puede ser posteriormente modificada, con la finalidad de mejorar su
funcionamiento, asi como para adecuarse a los requerimientos que vayan surgiendo con el
paso del tiempo.

Tanto la planeacion, el planteamiento, el disefio y la implementacion se llevaron a cabo
pensando en las necesidades de almacenamiento que se tiene para los registros existentes y
futuros de los Multimedios disponibles. Se llevé a cabo la implementacién de una posible
solucion al problema, sin embargo existen otras formas de dar una respuesta satisfactoria al
mismo.

Por otra parte, se llevo a cabo la documentacion del proceso de elaboracion del sistema,
quedando especificados los procesos de disefio e implementacion de la Base de Datos.

Finalmente, se puede afirmar que se cumplieron los requerimientos planteados al inicio de
la tesis, ya que se cuenta con una aplicacién que proporciona una de las posibles soluciones
al planteamiento de tener un orden de registros y almacenamiento confiable en los
Multimedios que se encuentran disponibles en el departamento de Multimedios y
Aplicaciones Interactivas del museo Universum.
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