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El Diseno Grafico es una profesion dedicada a resolver problemas visuales proyectando la
creatividad por medio de ideas y mensajes, vinculando procesos de intercambio de cono-
cimientos mediante estrategias, instrumentos, procedimientos, recursos y conceptos
propios de los cddigos del lenguaje visual y audiovisual.

También es llamado Diseno y Comunicacidn visual ya que los medios de comunicacién
canalizan los mensajes visuales tanto en la industria grafica como en los medios
impresos.

El Diseno Editorial, surgido de una rama del Diseno Grafico, es aquella que se encarga de
la maquetacion y composicion de publicaciones impresas tales como revistas, periodicos,
libros, y actualmente por medio del internet en las paginas web.

El disenador editorial labora en equipo con editores, autores, redactores, impresores,
fotografos e ilustradores profesionales. Combatiendo siempre con los errores de la
edicidn, el diagndstico y dictamen del vator y viabilidad de una publicacion, procurando
ver los recursos econémicos, costos, acabados y tiempo, pensando en Jos intereses del
lector, usando el lenguaje visual adecvado, la correcta formacion de textos y la obtencidén
de la mejor calidad de imagenes y palabras.

El DiseAador y Comunicologo Visual, en una de sus tantas especialidades, en este caso en
el Disefo Editorial, este debe ser un “toddlogo”, es por eso que cae en él una gran respon-
sabilidad de caracter 100% profesional, utilizando equipe basico para el dibujo y las artes
graficas (escuadras, papeles, cartulinas, lapices, estilégrafos, etc.), asi como recursos tec-
noldgicos, instrumentos y equipo de computo para la edicién, manipulacién y reproduc-
cién de imagenes.

Se apoya en programas para el disefio, y los mas utilizados son:

Adobe Creative Suite

Photoshop

Freehand

Nustrator

Pagemaker, antecessor de Indesign.
indesign

Dreamweaver

Flash

Fireworks

Corel Corporation
Corel Draw
Photo-Paint
Corel Trace

El Diseno Editorial, por medio de esta especializacion, se cesarrolla actualmente en una
empresa editorial donde hay una gran gama de oportunidades para e! disedador y comu-
nicdlogo visual en diferentes areas, por nombrar algunas, direccion editorial, supervision
de produccidn e impresion editorial, edicion, autoedicion y produccidn de revistas, control
de calidad de medios graficos, produccion de tustracién profesional en los géneros educa-
tivos, comerciales, editorial y artistico, produccion de guiones e imagenes para historieta
e ilustracion descriptiva, asesoria profesional en editorial e ilustracion e investigacion
entre otras. Que en su total mencion es lo que se ha realizado hasta la fecha.

Este proyecto se enfoca en el género de dibujo estilo manga, el cual se aplicd para las ilus-
traciones infantiles y para adultos. El manga es un estilo de dibujo oriental caracteristico
de Japén, este puede llegar a ser realista pero con curiosas caracteristicas: ojos muy
grandes, bocas y narices muy pequenas. Y Osamu Tezuka fue el creador del estilo manga
moderno desde 1960.
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CAPITUL'O 1

CAMPO LABORAL DE LA DISENADORAY
COMUNICOLOGA VISUAL

La naturaleza del quebacer profesional
nos permite trabajar en cualquier ambito
sea 0 no profesional, por que al ser
egresada, lo primero que se busca es la
experiencia.

El relacionarse con personas del ambito
del Diserio Grafico da nuevas y buenas
oportunidades de sobresalir, aunque una
de las limitantes es que el pago no es
bueno o en el peor de los casos es nulo.
Pero la experiencia es la que da la opor-
tunidad y el valor para unirse a una
empresa, en este caso en una editorial. El
ser disenadora independiente tiene sus
pros y sus contras, siendo uno de sus prin-
cipales beneficios que se cuente con un
contrato para obtener el apoyo de servi-
cios médicos, el pago fijo acordado men-
sualmente, prestaciones de ley y vales de
despensa, se tiene un horario especificoy
si se quiere la planta en la empresa se
requiere de mucho tiempo de antigiedad.

En el caso de los free lance (“lanzarse
libre”, término en inglés para clasificar a
personas que trabajan por su propia
cuenta), en este caso, disenadores inde-
pendientes, que trabajan sin un contratoy
cobran por medio de recibo de hon-
orarios, y no tienen ninguna prestacion o
institucién de servicios meédicos. Una de
las ventajas es el horario y que la cantidad
que se quiere percibir es totalmente a
criterio del disenador, al igual que la
cantidad de trabajo, dias laborales y de
vacaciones, siempre y cuando se respete
la fecha de entrega, la calidad y especifi-
caciones del trabajo que se asignd. En este
caso se ha trabajado todo este tiempo
como disenadora independiente, es decir,
por recibo de honorarios.

Aunque muchos creen que trabajar de
free lance no es trabajo, puesto que no se
tienen las ventajas de un disenrador
contratado, como un lugar de trabajo, un
horario y prestaciones, esta situacion en
gran medida la ha provocado el desem-
pleo que se vive en este pais, pues te orilla
a trabajar por tu propia cuenta.

€n lo que va dei ano México ha perdido
128 mil 122 empleos formales lo que
sumado a los dos Ultimos meses del
pasado ano suman ya 541 mil empleos
perdidos, es decir, medio millon de
fuentes laborales se vieron reducidas en
el pais.Y si eso fuera paco, de los 30
paises que conforman la Organizacién
para la Cooperacién y el Desarrollo
Econdémico (OCDE), México encabeza la
lista de los paises donde mas se incre-
mento el desempleo, ya que de 4% pasé
a 4.8% en un sélo mes. Asimismo, Jos
Ultimos datos presentados por el insti-
tuto Nacional de Estadistica y Geografia
(JNEGI), revelan gue en el 0ltimo trimes-
tre del 2008 se alcanzé la cifra histérica
de 1.9 millones de desempleados en
México.

Ahora tomando en cuenta la situacion
laboral del pais, un disefiador contratado
percibe en promedio, entre 6 mil 3 8 mil
pesos por tiempo completo de lunes a
sabado. Mientras que el disefador free
lance gana esa cantidad o mas mensual-
mente, pero el tiempo de trabajo varia
dependiendo de cémo se acople a sus
actividades, ademas de contar con mas
trabajos, eso a criterio de sus posibili-
dades y esfuerzo que se vera reflejado en
las ganancias. Es importante mencionar,
que un disenador titulado y contratado
gana en promedio entre 8 mil a 12 mil
pesos, eso dependiendo de la empresa y
del trabajo que se asigne, perc de igual
manera depende de un jefe y queda a dis-
ponibilidad de este su tiempo, asi como
los dias laborales y festivos. £l free lance
depende solo del trabajo asignado, él
sabra darle el tiempo y los dias para
entregar en la fecha establecida. Tanto
uno como el otro tiene sus ventajas y
desventajas pero se tiene un mismo
resultado, la solucion de un problema
visual, la satisfaccion del cliente y el pago
pactado.



El trabajar en una editorial no es facil, al ser
egresada se cree tener una “experiencia basta”
y se piensa que minimo un puesto de disefiador
en una de las mejores revistas es sequro, pero
no, en este ambito tan competitivo se tiene
que ganar ese lugar.

El inicio en este campo de trabajo fue por
medic de gente involucrada exteriormen:e
coma Carlos Carbajal Cuevas (TOZANI) vy
Adriana P.Pasos (NASTIENKA) que trabajaban
para Vanguardia Editores, en donde se
comenzd a tener experiencia en el puesto de
aststente de direccién en la revista Dibujarte S3
en guias de dibujo, al mismo tiermpo que se
colaboraba de colorista en (a revista Colorin
Coloreando para publico infantii.

in*
o o 3. "

/4
= ¥

L]

o




CAMPO LABORAL DE LA DISENADORA Y
COMUNICOLOGA VISUAL

CAPITULO 1

El primer trabajo realizado en la editorial
fue como ilustradora, de igual manera
por parte externa, pero ya con un trato
directo con la empresa, el trabajo fue
para Colorin Coloreando No. 3 de uso
didactico colaborando con trazo y color,
interiores, portada, contraportada, 2day
jra de forros. Realizando primero los .
bocetos a apiz de todas las partes men-

cionadas, después se escanean para traz- : —
arlas con vectores en el programa oL
Photoshop, los intericres, 2da y 3ra de

forros quedan a una sola tinta, mientras | .

gue la portada y contraportada se le : A

aplica color. 7%

Tuvieron que pasar varios meses para que .

se publicaray asi ver el trabajo y esfuerzo

en puestos de periddicos, lo cual es algo '
muy satisfactorio pues fue el primer paso p TTaREy"
para comenzar a ser una disenadora pro- o 2 =

fesional. Después de ser ilustradora para
libros infantiles y colaboradora para la
revista Dibujarte S3 con una colaboracién A,
para la empresa +KOTA para un libro de ¢
corte infantil muy similar a la revista W
Colorin Coloreando, con el que después le '
siguio 1a etapa de dibujante Hentai.




Hentai, significa pervertido en el idioma Japonés,
también da referencia a un término de corrieate de
dibujo y cémic (que en Japon a este tipo de historias se
le conoce como “manga hentai”) dirigida para poblico
adulto. Es importante mencionar que es uno de los
géneros para adultes mas qustados en Japén y que se
ha extendido por todo el mundo. El Hentai se puede
encontrar tanto en "mangas” o cémics mostrando la
gran facilidad de dibujo de cada autor, también lo
podemos encontrar en animaciones, muchos creen que
por ser “caricatura” debe ser siempre dirigida a los
ninos, pere no, el Hentai de hecho va dirigido hacia dife-
rente publico adulto, un ejemplo de ello es el “Hental
Yuri” y “Yaoi”. En el “Hentai Yuri” {Yuri: término japonés
que se da al género que involucra amor y sexualidad
entre mujeres) muestra historias [ésbicas llegando a lo
sexual, el problema que se tiene de este género es que
los personajes a veces se ven menores de edad por las
cualidades que el autor le da aplicando |as caracteristi-
cas del manga, pero algunos autores hacen ver a sus
perscnajes menores de edad y por consiguiente se
prohibe la publicacion de este tipo de cémics, asi que
hay que ser muy especificos en la edad de estos si se
quiere realizar una historia Hentai.

También encontramos el “Hentai Yaoi* (Yaoi: término
japonés que se da al género que involucra amor v sexu-
alidad entre hombres) donde el autor muestra historias
gay de amoy, curiosamente este género gusta mucho al
publico femenino.

Después de las participaciones ya mencionadas y la
practica constante del dibujo estilo rmanga es cuando se
le otorga a la disefiadora editorial la oportunidad de
ser subdirectora de la revista Dibujando Hentai, nueva
edicion con colaboraciones de disefic de interiores,
ilustraciones, dibujos, secciones, analisis de autores y
clases de dibujo.
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CAMPO LABC
COMUNICOLL

La realizacion de cursos cortoes imparti-
dos por medio de Vanguardia Editores
fue a causa de la exigencia de los lectores
que pedian por medio de cartas y correos
e-mail a los maestros que daban las
clases en la revista Dibujarte S3 que las
impartieran en persona.
Los cursos cortos de dibujo se inspiran en
la necesidad de impulsar y mejorar la
cahdad del alumno, al poner al aicance de
todos los dibujantes que gustan del
género manga técnicas basicas del dibujo
iara que puedan llegar a una superacior
ersonal, y por qué no, profesional
\SIMismMo garantizar un servicio educa-
uvo satisfactorio.
_e pueden encontrar cursos de diversos
'ipos, computacionales, artisticos, de
.Jiomas, de dibujo etcétera, pero hay que
omar en cuenta la técnica que s¢
ensenara para saber el precio del mismo.
Varias escuelas se apoyan en este tipo de
Cursos para darse a conocer.

Los cursos de dibujo estifo manga se
comenzaron 2 impantir en enero del
2004, el curso en el que participa Edén
Zayurt Ortiz Montedn llamado CURSC
DE DIBUJO (] se ensenan los siguientes
temas:




20OR QUE
D
El tener vocacion desde temprana edad, »~~
sobre una habilidad que ys se ve contemp-
lada para ser una profesionista, es lo que da
la pauta para realizarse como tal en una
licenciatura. En este caso influyeron publi-
cacianes 100% mexicanas sobre dibujos e
historietas aplicando e! estilo manga, y
esto fue lo que a esta disenadora le motivo
a cumplir un suedno, publicar y dirigir una
revista de corte adulto con estile oriental,
puesto que en esta carrera tan competitiva
se llega tan alto como se quiera.

La elaboracion de este trabajo es para
ganar experiencia principalmente y desarr-
ollar todo lo aprendido como disenadora y
comunicdloga visual, teniendo en cuenta
también que esta carrera sera la que le dara
la satisfaccién personal y econdmica.

Las publicaciones de corte infantil le dan a
la disefiadora un poco mas de sensibilidad
con el lector y para si mismo, tomando en
cuenta que el publico infanti! es el mas
dificil de satisfacer visualmente. Continu-
ando con las publicaciones para publico
adulta, gue, siendo realistas, es lo mas
rentable en cuanto a publicaciones se
refiere, pero para ambos trabajos dan la
necesidad y las exigencias de aplicar mayor
calidad al trabajo.

La editorial cada dia se interesa mas en lo
que el lector quiere, en este caso los cursos
de dibujo son por la gran demanda de los
lectores de tener un contacto mas cercano
con los profesores y hacer crecer su estilo
de dibujo, resolver problemas y errores. La
experiencia que se adquiere al dibujar para
una editorial es la que da la seguridad de
mostrar el talento y ensenar a los demas
como dibujar correctamente. Ademéas de
que una disefiadora debe ser una toddloga
para trabajar sobre cualquier tema.

2
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CAPITULO 1
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CAMPO LABORAL DE LA DISENADORA Y
COMUNICOLOGA VISUAL

1,.3¢PARA QUIEN SE REALIZO?

La empresa en la que se ha realizado el
100% del trabajo mencionado es:
VANGUARDIA EDITORES

Representada por:
Juan Flores Valdovinos.

Ubicada en:

Salvador Diaz Mirén # 156
México D.F C.P 06400

Mision: "Vanguardia Editores tiene como
misién crear informacion y entreten-
imiento de calidad con una vision
artistica, creativa e innovadora, que sat-
isfaga las necesidades de los distintos
nichos del mercado, de acuerdo a las
nuevas tendencias de comunicacion que
existen en la actualidad™.

HISTORIA

Vanguardia Editores nace en México, D.F. en 1966 bajo el nombre de Editoposter. Don
Arnulfo Flores, su fundador, se dedico a hacer publicaciones de gran calidad para satisfacer
a sus lectores consiguiendo grandes éxitos editoriales como Video Risa, Simén Simonazo y
Conecte. En la actualidad Vanguardia Editores continua con la tradicion de don Arnulfo
ofreciendo mas de a5 titulos para cubrir el gusto de los lectores mas exigentes.

Vanguardia Editores, como su nombre lo dice, siempre ha sido punta de lanza al crear
revistas de géneros jamas vistos en México. Gracias a la dedicacion y esfuerzo se ha con-
seqguido la lealtad de un gran grupo de lectores que gustan de temas como el anime y el
manga, la musica y los fenémenos paranormales.

Vanguardia esta preocupada por mantenerse como lider en el mercado con revistas como
Conexién Manga, Dibujarte y Archivos de Fantasmas, por ello se ha tenido que evolucionar
tecnologicamente hasta en la actualidad incluyendo discos interactivos y DVDs dentro de
las publicaciones. Es de este medo que Vanguardia Editores busca ser una empresa que
ofrezca un entretenimiento completo.

Vanguardia Editores, dia con dia, avanza un paso en su camino de sobresalir en el medio
editorial.



Teniendo varias publicaciones de corte
infantil, juvenil, familiar y para adultos,
Vanguardia Editores ha sido la empresa
en la que el desarrollo del trabajo profe-
sional de la diseftadera se ha visto con-
templado en las siguientes
publicaciones:

DIBUJARTE S3 Guias de dibujo # 5— # 16
COLORIN COLOREANDO  Coleccién
Princesas y Hadas # 3, 14, 15, 17, 19, 24 Y
especial # 2

DIBUJANDO HENTAI (Nueva edicidén) y
Guias de dibvjo #1- # 5yTomo #1
hasta fin de la produccién.

Los cursos de dibujo son realizados por
medio de Vanguardia Editores en Di~
jarte School:

Pomona #11
Colonia: Roma
Delegacion: Cuauhtémoc, México D.F
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CAPITULO 2 PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

ES FUNDAMENTAL MENCIONAR
QUE EN DISENO ES MAS IMPOR-
TANTE LA CALIDAD QUE LA
CANTIDAD, A NO SER QUE SE
PIDA UN TRABAJO EXTENSO. EN
ESTE CASO HAY DOS PLATAFOR-
MAS DE TRABAJO, LOS LIBROS
PARA PUBLICO INFANTIL Y LA
REVISTA PARA ADULTOS, CADA
UNO TIENE SU PROPIO PROCED-
IMIENTO, SIGUIENDO EL MISMO
PATRON DE PASOS A TRATAR:
IDEA, BOCETO, REALIZACION,
PRODUCCION Y DETALLES.

EL PROGRAMA UTILIZADO PARA
ESTE TRABAJO ES ADOBE PHO-
TOSHOP CS2:

ADOBE PHOTOSHOP

PROGRAMA DE COMPUTO UTI-
LIZADO POR DISENADORES, EL
CUAL SE ENCARGA DE RETOCAR
Y EDITAR FOTOGRAFIAS E
IMAGENES. EN ESTE CASO SE
UTILIZO PARA LA REALIZACION
DE DISENO DE PAGINAS, DIBUJO
E ILUSTRACION DIGITAL,
RETOQUE Y EDICION DE
IMAGENES.







CAPITULQ 2

COLORIN COLOREANDO
DIRECTOR: JESUS CHAVARRIA
TRAZO Y COLOR: EDEN ZAYURI
ORTIZ MONTEON

Revista de corte didactica con un
fermato tabloide, de ocho paginas er
interiores, 22 y 32 de forros, portada y
-ontraportada, la cual muestra la manera
de cémo pronunciar y escribir palabras en
inglés con un tema a fin, conteniendo er
cada pagina dibujos a linea para colorear,
impreso a una tinta eninteriores, portada
y cantraportada a colar. En todos los
nimeros en colaboracion, se utilizd el
mismo procedimiento de color y trazo,
desde la idea hasta la produccion. Hay
gue tomar en cuenta que desde e’
numero 17 fue cuando se implemento ¢
tema “bilingue” asi que el numero 3, 14y
15 sélo se ponisn pequenos enunciados
para apoyar la imagen,

Sélo el niomero 2 especial Princesa
Magicas fue el inico tomo que se realizd
en formato carta.

En cualquiera de los formatos o temas el
procedimiento fue el mismo.

\-‘\\:\

L

El director asignado de esta publicacion es el
que sa encarga de proporcionar el tema a fin,
tomatido en cuenta las ideas y propuestas del
disefiader. El libro para colorear Colorin Col-
orvando va dirigide al publico infantil
femenino, en este caso el libro es una colec-
¢ién llamada "Coleccion Princesas y Hadas”,
gue numero & numero se desarrollan esos dos
temas.

JO REALIZADO

En este caso se pondrd de ejemplo el
nomero 24, ultimo tomo realizada para
Colorin Coloreando, el tema fue Princesas
del Pop bilingle. Ei "pop” es una corriente
musical actual, que gusta a la juventud,
basandose en fotografias de grupos musi-
cales buscadas en internet, fue cémo
surgic la idea de los personajes y de la
ropa que llevarian, puesto que el director
comentd que hay que tomar en cuenta la
moda actual que usan los jévenes. Es
importante mencionar que, el publico al
que va dirigido es de los 5 hasta los
anos de edad, asi que el disenio de los pe
sonajes no debe ser agresivo para el
lector. Tomando en cuenta los accesorios
que tiene un artista delpopfue  moscle
implementaron a los personaj~- 1ara que
se utilizara en las palabras en inglés.

EnelcasodelNo.14de Had el osque
encantadoy el especial No. 2 Incesas
Magicas que el tema fue sobr. =25, se
realizé la investigacion en libros sobre
estos seres magicos, cuales son sus carac-
teristicas fisicas, como viven, cdmo
visten, qué haceny su clasificacion.
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

2.1.2 BOCETO

Los bocetos realizados para el Colorin ’
Coloreando fueron reatizados a lapiz en .
hojas tamano carta. Primero se realizo el J
disefo del personaje en estructura basica

de figuras geométricas para que no hays

errores de proporcion a veces basandose 4
en fotografias o imagenes, esto es real-

izado con lapiz duro del nimero 2H, i .
después se realiza el dibujo a detalles, ya ;_C $
con un lapiz mas suvave de! nimero HB o

2B encima de la estructura base. Ya termi- \ 1
nado el boceto se pasa sobre el dibujo una 7/
goma moldeable para “borrar” el boceto,

esto es, ta goma quita el grafito de la hoja . 7
de manera que se pueda ver todavia el '

dibujo realizado, después se traza el ’

dibujo con un lapicero del numero smm

HB para terminar definitivamente el é }
dibujo, en este procedimiento se pueden '

correqir todavia errores, agregar trazos o - -

anadir objetos al disefio.

Terminado el boceto se procede a esca-

nearlo, a 200 dpi.

En este caso es suficiente escanearlo a
200 dpi como archivo .jpg porque no se
utilizard como imagen de calidad si no
como imagen de apoyo para trazar el
dibujo digitalmente.

Todos ios bocetos son iguales a excepcién
de la 22y 32 de forros que son actividades
para los nifios, como sopa de letras, une
los puntos etc. La portada y la contra-
portada son los Unicos que se realizan a
color.

20
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2.1.3 REALIZACION

Ya escaneado el boceto se abre
el archivc con el programa
ADOBE PHOTOSHOP (S2, este
se puede trabajar como en escala
de grises o en CMYK, modelo
CMYK  (acronimo de Cyan,
Magenta, Yellow y Key) es un
modelo de colores sustractivo
que se utiliza en la impresion a
colores,

Este modelo se basa en ta mezcla
de pigmentos de los siguientes
colores para crear otros mas:

C =Cyan (Cian).

M = Magenta (Magenta).
Y = Yellow (Amariilo).

K = Black 6 Key (Negro).

Ventana Ayuda

TMostrar controles brandf. TFips u 4 7|

Ya abierto en la ventana CAPAS |a
imagen se ve como fondo, se
duplica esa capa arrastrandola al
pequefio meno inferior en la selec-
cion de “crear una capa nueva”, se
creard una capa nueva llamada
“Fondo copia” enla capa Fondo als
izguierda se ve un pequeio recuadro
¢on un “ojo” se le da click, esta capa
ya no se vera, asi que se procede a
trabajar con ta capa “Fondo copia”.

'para tener uné méyor vista de Io traA
bajado.

Todavia en la capa “Fondo copia” en
el pequefo menu superior en donde
dice Cpacidad del 100% se le baja a
Un 40 a 30 % esto nos dara un efecto
como de fondo de aqua para poder
re-trazar el dibujo con paths. Los
paths es una aplicacién que encon-
tramos en la barra de herramientas
del lado izquierdo, se identifica con
el icono de una pluma fuente,
llamado “herramienta pluma”. Esta
nos da puntos de anclaje y se pueden
realizar lineas y curvas perfectas. Con
esta herramienta se delinea todo el
dibujo.
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Todos los interi-
ores con 2da y 32
de forros portaday
contraportada es
el mismo proced-
imiento de
entintado.

Terminado todo lo
que es el trazo se
procede a realizar
el color, solo en
portada y contra-
portada sa aplicara
el color trabajado
en CMYK.

l'Illlell‘l‘\lelll

'_,—‘.—‘I.I.J.I.

Comenzaremos con la portada
la linea o el entintado ¢
prosigue a meter color e
color puro como base, esto
capa que se te llamard “col
realizar de dos maneras:



Después de aplicar
el color base se
procede a realizar
las sombras, esto as
en otra capa a parte
nombrada
“sombras” en el
meny supefior en
donde  encontra-
mos un combo Y
por default esta la
aplicacian “normat”
se cambiarad a “mul-
tiplicar”, esto nos
hard un poco mas
oscuro el color y asi
podra verse mas el
cfecto de sombras.
Finalizando de
aplicar las sombras
se procede a
realizar los brillos,
asto se hard en otra

capa a parte
nombrada “brilles”
donde se daran

brilles a sequn de
nuestra fuente de
luz, esto es con la
herramienta de
“plumifla” como el
procedimiento  de
entintado pero sélo
se daran en
peguenas
dtilizando en este
caso el color blanco.
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Finalmente se realiza el fondo en otra capa, el c
debe de interactuar can el personaje, en este ca
el fondo se realizo con colores juveniles en degra
dado, en tonos pastel, dandoe pequenos detalles g
el fondo como pequefos circulos de diferent
colores y notas musicales.

Con el mismo procedimiento se realiza |3 contra

portada, que, a peticion del director serd una

muneca para recortary vestir, la contraportada
acolor.

Fzzz Thec_sh

Br

Sukexpe

Acarac
Trartz

Scbra

) Sobreepos—:  ~za

Sugerporar
L-cs.ave
Luz fuerde

Luz 52

(L ]

(=14

g

szrbrax

krocx

| lz=ds

Feade




IDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

ODUCCION

Una vez listo el libro para colorear se
procede a la entrega, en particular se deja
un mes de espera, esta debe ser en
archivos .PSD para cualquier cambio,
pagina por pagina, interiores desde la
pagina o1 a la pagina o8, 2da y 3ra de
forros a una tinta, portada y contra-
portada a color y en capas por cualquier
cambio de color que sugiera el Director
Editorial. Los cambios deben ser en
comun acuerdo con el director y el autor
del libro, tomando en cuenta al disefiador
de la revista, hay que recordar que detras
de una revista hay cierta cantidad de
personas trabajando en ella, trabajar con
el ego del autor hace crecer mas al dis-
efiador asi gue no hay que dejar fuera
cualquier critica constructiva, y por qué
no también destructiva.

Eltiraje de Colorin Coloreando es de 4 mil
ejemplares o menos con un costo de
$9.99 en portada, para su distribucion a
nivel centro y toda la Republica
Mexicana. La editorial se encarga del
diseho, impresion, distribucion y comer-
cislizacion del libro. En caso de haber
cambios a Ultima hora el director se
encargard de contactar al autor para
hacer los cambios pertinentes en Ia
ediciéon  teniendo asi, en persona, la
solucién del problema, es importante
mencionar que cuando se trate de
cambios en el trabajo entregado deben
hacerse en persona para que no haya
malentendidos o disqustos de las dos
partas.

L a ravista saldra en puestos de periddicos
un mes después de su entrega.

2.1.5 DETALLES

En este caso hay dos personas que
laboran para Colorin Coloreando, asi que
cada mes se rola el trabajo de entrega. Es
muy importante aplicar profesionalismo
y calidad para que asi guste y se vuelvan a
pedir mas libros para colorear del mismo
autor.

El Colorin Coloreando se cobra:

Paginas a una sola tintac/p $200.00
Portada y contraportada

a color ¢/p $300.00

PAGINA O1
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

Encierra en un circulo el dibujo
que es diferente.
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

2.2 REVISTA PARA ADULTOS

DIBUJANDO HENTAI

(NUEVA EDICION)

DIRECTOR: ADRIANA. P. PASOS
SUBDIRECCION: EDEN ZAYURI ORTIiZ
MONTEON

Dibujando Hentai muestra el cdmo
dibujar el estilo oriental aplicado para
pUblico adulte, con un formato tamafo
carta, en ella se muestra entre clases y
secciones, la manera de cémo dibujar e
informacidn sobre el Hentai, la revista
llegard hasta el tomo 20, del tomo o1 al
05 tuvo 32 paginas, a partir de la 06 hasta
el tomo 20 sera de 40 paginas, desde el
tomo o1 hasta el 20 se integraron 8
paginas a color. La revista se divide en
varias secciones donde encontramos
clases de dibujo, informacion sobre el
Hentai, tips para el dibujante, y guias de
dibujo, algunas secciones han ido cambi-
ando con el tiempo y algunas son perma-
nentes.

Del tomo o1 al o5 se implementaron
pequenas guias de dibujo de acuerdo al
tema principal de la revista.
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

A continuacion se dard fa lista de los temas principales del tomo o1 hasta el tomo 11 que
fue la Ultima publicacidn exhibida en puestos de periddicos y el tomo 12 fue la vltima
entrega, junto con el tema de las guias. La direccion y la subdireccidn fueron los que pro-

£

- ) pusieron los temas y [as secciones siguientes:
“ TOMO 01 OBSERVACICN GUIADE DIBUJO  SENOS
. b~ TOMO 02 ADAPTACION GUIA DE DIBUJO GLUTEOS
. TOMO 03 DIFERENCIAS GUIA DE DIBUJO  GENITALES
_?lF, TOMO 04 MOVIMIENTO GUIADEDIBUJO FLUIDOS
(7 TOMO 0S5 EXPRESIONES GUIA DE DIBUJO ONOMATOPEYAS
k X\E, TOMO 06 DISENQ DE PERSONAJES 1 CHICAS

TOMO 07 DISENO DE PERSONAJES 2 CHICOS
TOMO 08 LUZY SOMBRA

TOMO 09 PERSPECTIVA DE LA FIGURA HUMANA
TOMO 10 PAREJAS

TOMO 11 LENCERIAY ROPA INTERIOR

TOMO 12 LIQUIDOSY FLUIDOS
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

LAS SECCIONES CLASIFICADAS
COMO CLASES DE DIBUJO SON:

+ Clase Principal (dependiendo del tema
principal de la revista cémo en el Tomo o1
Observacién, Tomo o2 Adaptacién,
etcétera) seccién permanente

OH

Adoptacion me:

« Seccién MANOSY ARTE ( apoya la
clase principal) implementada a partir
del tomo 06, seccion permanente

~

P
[

¢ Secciébn ALBERGANDO [DEAS A
COLOR (seccidn que muestra paso por
paso la aplicacion de diferentes
técnicas tradicionales, implementada '
en el tomo 08, pagina a color)

|
e o _)

+ Seccion jQUE MUJER!.. (seccién que
muestra los tipos de mujeres que se
pueden dibujar con caracter(sticas y
cualidades del personaje, los tipos de
colores que se utilizan al colorearlas,
pagina a color) final de la seccidn en el
tomo og

» Seccion COMIC (muestra la real-
izacion y aplicacién de un comic) final
de la seccidn en el tomo o8




s Seccidn

ANATOMIA (muestra la apli-

cacidn erético del dibujo en la anatomia
humana, mostrando tips y errores mds
comunes) seccidn permanente.

s Seccidn
wnuestra

* Seccibn  PRACTICA CON TU
MUNECA (seccidon que muestra
paso a paso por medio de la estruc-
tura base, cdmo se realizé un dibujo,
apoyandose con hojas cuadricula-
das) seccién permanente.

POSICIONES ~ EROTICAS
como dibujar parejas teniendo

relaciones sexvales) seccion implementada
a partir del tomo 03, seccién permanente.

e Seccibn

» Seccion CHICAS DE TU CONSO-
LACION (seccién que muestra per-
sonajes femeninos de videojuegos
para que los lectores las dibujen al
estilo de la revista) seccién perman-
ente, pagina a color o a dos tintas.

CLASES DE COLOR (muestra como

aplicar color digital) seccidn permanente.

» Seccién FAN ART (seccién creada
para los lectores donde envian sus
dibujas para ser publicados) seccién
implementada en el tomo oy,
seccién permanente.

e Seccién 3D (seccién que muestra por
medio del programa POSER 6 la manera
de cdmo realizar posiciones por medic de
un madelo 3D de mujeres y hombres)
seccion permanente, paginas a color.

Al
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SECCIONES CLASIFICADAS — . - e
COMO INFORMATIVAS! | ‘

( I
e Seccion  SENSEI  HENTAlI O e ‘
MAESTROS DEL ARTE EROTICO %
(seccion destinada a biografias de v -
autores del género erdtico) seccion Y,
permanente, pagina a color. . -i

- |

1H « Seccién ARMAS DEL DIBUJANTE (seccién
=+ que muestra informacion de diferentes herra-
= mientas de trabajo para un dibujante) seccién
i —_—e ' permanente, pagina a dos tintas.
i - e '
- ,  ZAecesp

o Seccidon REVISION DE PORTAFOLIOS

(muestra los errores y correcciones en ,a‘;lﬁ
dibujos enviados por los lectores) seccidn f-,(rT:z_‘
permanente, pagina a dos tintas. -

SR SO e T o S

S E O

+ Seccion COMIC-RELATOS DE ALDONZA
(muestra como redactar y hacer el texto de
una historia para la realizacion de un cémic)
seccién permanente, paginas a dos tintas.

3
ol

S

B
P

A |

A s
ko : TGS DE ALDONZA
. —_—

» Seccidn ONLYONE PC (muestra infor-
macion sobre los problemas comunes que

3
"
_3'—
%
fr
X
i
At
e
g
*
"
%
®

Sfeorr dor
NS NS

tiene un dibujante al realizar sus trabajos &,-E"
por medio de una computadora) seccion If“ '
implementada en el tomo 10. ]
"J h "me - .
_



El trabajo de la direccidn y de la subdirec-
Ct6n es conseguir colaboradores, evaluar
su trabajo y calidad para repartir el
- a los colaboradores que llenen las
( tivas de este tipo de dibujo. Las
" consecuencia se rolan. En
¢ ie 1 subdireccién realizé dos sec-
t ermanentes que son ARMAS DEL
~JJANTE y MAESTROS DEL ARTE
EROTICO. Las clases de dibujo de igual
manera se rolan entre los colaboradores,
la direccién y la subdireccion.

PROCEDIMIENTO GUIAS DE
DIBUJO HENTAI

2.2.1 IDEA

De acuerdo con e 'y 3
revista, fue com

apoy nayot e

apar revisart Je a
mayoria -~ los

poderre..  un

tienenu tema

de an v do . ara
compl tar, teniendo e
12.5 X iola tinta y 48 paginas
de conten lo temas Utiles para el
lector-dibuji

Los temas de las quias realizadas en
orden son:

Guia 1 SENOSClases de dibujo: Nas-
tienka y Zayuri Kyoto. Portada: Fabian
Roldan.
Guia 2 GLUTEOS Clases gde dibujo: Nas-
tienka y Zayuri Kyoto. Portada: Zayuri
Kyoto (Lineart) y Tozani(Color digital).
Guia3G NITALES C(lases de dibujo:
Na = “ay Zayuri Kyoto. Portada: Nas-
art) y Tozani {Color digital).
14 JIDOS Clases de dibujo:
o Portada: Nastienka
Guia 5 ONOMATOPEYAS C(lases de
dibujo: Zayuri Kyoto Portada: Zayuri
Kyoto (Lineart) y Nastienka (Color
digital).
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

Se tomara de ejemplo la guia 4 puesto
que el texto e imagenes fueron comple-
tamente realizados por Edén Zayuri Ortiz
Monteén (ZAYURI KYQTO), en todas las
demas gulas se realizo el mismo proced-
imiento.

En el tomo cuatro, como tema central es
movimiento, con anterioridad se han
visto tres temas de anatomia en las quias
1, 2y 3, temas que se les complica a los
dibujantes, por eso se decidié implemen-
tar temas complementarios, en este casc
el tema es de Fluidos.

Obtenido ya el tema se procede a la
investigacion para obtener el texto de la
clase, desde la historia, su clasificacion, si
la hay vy la aplicacién en el Hentai. Los
fluidos se clasificaron en dos tipos:
lfquidos y viscosos. En cada tema se cla-
sificaron varias secciones:

» Liguidos: agua, leche, sangre, sudor,
lagrimas y orina.

s Viscosos: sallva, secrecion vaginal,
semen, eyaculacién femenina, aceites y
miel.

Ya seccionada la guia se tiene la idea de
qué dibujar.

—l

2.2.2 BOCETOS

Con los temas seccionados y teniendo el
texto se lleva a cabo conseguir imagenes
de referencia para dibujar. Los dibujos se
realizan en hojas de papel bond tamafio
carta con lapiz suave comenzando con la
estructura base, para después trazarlos
con lapiz suave o con lapicero del nimero
smm, en esta parte se pueden corregir
errores o anexar objetos o detalles al
dibujo. Después de terminar el dibujo a
lapiz se procede a escanearlo, este debe
ser a 300 dpi como archivo .jpg, puesto
que es una calidad suficiente para poder
imprimir. El dibujo no se volvera a trazar
coma en los libros para colorear, este
estara integro como se dibujé. Después
de escanearlo a esa resolucién se procede
a “limpiar” el dibujo.

(L)
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

doke Photoshop
Archivo  Edicion |T=smnn  Feas Caleesiie Eiles Vigg o Yenlana Ayuda
Xy v Joses Mapa de - - B y -
Ajustas
[ Jus Duotono...
Buplcar... Color indaxado
= Apicar imvagen... Color RGS
[ORAN Caleehar... Color CMYK
2K Colar Lab
=N Tamafio de imagen... Multicanal
44 f Tamaiio de kenzo...
s Proporcion ge pixeles » v 8Brs/canal
‘... Rom zn2o ¥ 16 Brsicanal
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

2.2.4 PRODUCCION

Ya terminada la guia se procede a la
entregar junto con la revista, en este caso
es el Tomo o4 con el tema principal MOV-
(MIENTO junto con la guia numero o4
FLUIDOS.

Enla entrega de la revista hay fechas para
la revision previa antes de la impresién,
una semana después de la entrega debe
verificarse por medio de printers, (el
doomy de la revista) qué es lo que esta
mal, imagenes y texto junto con la
portada.

El texto pasa por un corrector de estilo,
las imagenes y el disefio de interiores por
un disefador de la editorial, los printers
deben verificarse junto con la revista en
pantalla, y asi ver con mayor exactitud
errores o cambios previos.

Teniendo correctamente la revista sin
ningun error de texto o de imagen se
muestra al Director Editorial para
cualguier cambio que desee, después de
la aceptacién se procede a la impresion.

Dibujando Hentai (nueva edicidn) tiene
un tiraje de 6 mil a 7 mil ejemplares para
su distribucion a nivel Republica
Mexicana, con un costo de $10.00 por
introduccion, esto es para el primer
tomo, su precio normal es de $20.00 en
portada, a guia de dibujo va de obsequio.
De laimpresidn, distribucion y comercial-
izacién de {a revista se encarga {a edito-
rial, después de un mes de entregado el
trabajo la revista se exhibe a la venta en
puestos de periddicos.
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2.2.5 DETALLES

Las guias se elaboraron en su mayoria
por dos colaboradores puesto que el
contenido de toda la revista junto con la
gula es una gran cantidad de trabajo, a
consecuencia el pago de la guia se divide
entre los colaboradores participantes.

El pago por cada guia de dibujo hentai
es:

48 paginas a una sola tinta
Portada a color

$3000
$1000

$20.00

03805000 HENTAl




PROCEDIMIENTO DE CLASES
DE DIBUJO

Las clases de dibujo estilo Hentai se real-
izaron de dos maneras: a dos tintas y a
color, esto debido a que la revista, Dibu-
jando Hentai, muestra desde como
realizar el trazo, resolver errores de
anatomia, hasta como aplicar color
digital y tradicionalmente, debido 2 esto
es como surge la necesidad de mostrar
paginas a color en la revista.

CLASES DE DIBUJO A DOS TINTAS
2.3.1 IDEA
Las clases de dibujo a dos tintas son:

* Manos y Arte

= Cdmic

« Anatomia

« Posiciones eroticas

« Practica con tu muieca

Todas las clases tienen relacion con el
tema principal; las secciones de clases
de dibujo por ser a dos tintas tienen el
mismo procedimiento. Se tomara de
ejempio la clase de Posiciones Eréticas
del tomo 12, el cual su tema principal es
LIQUIDOSY FLUIDOS. Teniendo el tema
principal de !a revista se dio la idea de
hacer las posiciones en un lugar humedo
o donde haya liquidos de por medio, a
todo esto se llegd a la conclusion de que
serian posiciones eroticas en un jacuzzi.
En la clase de posiciones erdticas se
muestra ¢dmo acoplar una pareja
teniendo relacicnes sexuales por medio
de la estructura base. Solo en fas clases
de posicién erdtica y practica con tu
rmuneca se utilizan las estructuras base
del cuerpo humano.

2.3.2 BOCETO

Ya con la (dea de lo que se va a dibujar, se
buscan imagenes de referencia por
internet. De la imagen de referencia se
saca la estructura base, en este caso se
cambia un poco la posicidn de alguna
parte del cuerpo o de la imagen para que
no sea una copia, la estructura base se
ocupara después, todo esto se realiza en
hojas de papel bond tamano carta.
Teniendo la estructura base en una hoja
de papel, se procede a realizar el dibujo,
se empalma otra hoja encima endonde se
tiene la estructura para realizar el dibujo
trazando sobre la estructura, esto se
puede realizar a contra luz, la hoja que se
empalmaé debe serun poco mas delgada o
realizarlo en una caja de lyz.

Acabado el dibujo y la estructura, se
procede a escanearlos, en el proced-
imiento de la estructura base al dibujo
terminado se pueden realizar cambios 0
correctiones. Teniendo los dibujos se
procede a explicar |a clase con forme a las
imagenes, el archivo de texto debe reali-
zarse en Word.

r_..J. o
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En nuestra seccion de
capas, copiamos la capa de
fondo donde se encuentra
nuestro dibujo y se le
pondrd un nombre para
identificarlo.  La  capa
“fondo” serd escondida
dando click en el icono del
ojo, posesionandanos
ahora en la capa que se
acaba de nombrar, en Ia
seleccidn de "opacidad” se
baja hasta un 30 o 20%
esto dara que el dibujo se
vea transparente y asi
guiarnos mejor para poder
trazarlo. Se crea una nueva
capa con el nombre de
“tintas’, en el meny princi-
pal se cambia al modo de
CMYK y en la seleccion de
color, que se encuentra en
el mend de herramentas,
se utilizard 100% negro. Se
selecciona la herramienta
pincel con un grosor de
cuatro, en la barra que se

_cmcad.psdal °”

sndo blanco,
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

Terminado ya el dibujo con fondo y
detalles magenta se procede a hacer una
sola imagen para poder manejarla con
mayor facilidad. Se selecciona con latecla
“shift” y dando click en las capas “tintas,
fondo y magenta”, en el combo superior
derecho de la ventana, se selecciona la
aplicacién “combinar capas” esta hara la
imagen en una sola capa y ya estd lista
para poder manejarla en el disefio de la
pagina de la seccién. El mismo proced-
imiento es para el dibujo de la estructura
base, solo que en vez de trazarse con
100% negro se trazard con 100%
magenta para identificar y diferenciar la
estructura base con el dibujo terminado.

La seccidn en esta ocasidn serd en 3
paginas asi que se debera trabajar un
minimo de tres dibujos para ilustrar per-
fectamente la clase de dibujo.

2.3.4 PRODUCCION

La entrega de todas las clases seran en
archivos .PSD, esto debido a que la
entrega seréd con un disefio muestra de las
paginas de la clase, para que el disefador
se guie como serd el disefio final de la
pagina, los cambios del disefo serdn a
cuenta del disefiador a comun acuerdo
con el director y el subdirector. La clase se
entrega en primer lugar al director para
que ordene la revista por pagina y textos
para |a entrega 3 la editorial. Finalizada
toda larevista con secciones a dos tintas,
a color y la portada se procede a la
entrega al disefiador.

La revista es mensual, por lo general en
cada entrega, la siguiente serd un mes
después, Transcurrida una semana de la
entrega a la editorial se citara a! directory
subdirector para verificar printers y la
revista en pantalla para cualquier correc-
cién o cambio. Después de haber visto e!
Director Editorial la revista terminada y
aceptarla se manda a imprimir.

La revista se paga por pagina a color o
dos tintas, ya dependera como se realice
la clase si es a dos tintas o a color, seré el
pago al colaberador.

Pagina a color $300.00
Pagina a dos tintas$200.00
Portada $1000.00

2.3.5 DETALLES

Esimportante mencionar que independi-
entemente de que la pagina sea a dos
tintas y tenga dos o tres dibujos en una
misma pagina, esta se pagara por igual.
No por eso debe bajar {2 calidad de la
clase y la calidad de las imagenes. El
hecho de rolar las clases es para que los
lectores vean diferentes estilos de dibujo.
Cabe senalar que, dependiendo del autor
de la clase serd la cantidad deseada de
dibujos para llevarla a cabo.

PAGINAS ENTREGADAS

TODAS LAS CLASES SE ENTREGA-
RON CON UN PREDISENO, DEL
DISENO FINAL SE ENCARGA LA
EDITORIAL, A CONTINUACION SE
MUESTRA LA CLASE COMO FUE
ENTREGADA, TODAS LAS CLASES
DE DIBUJO A DOS TINTAS FUERON
REALIZADAS CON EL MISMO PRO-
CEDIMIENTO.



En primer lugar
debes tener en
cuenla que es un
lugar himedo y por
consecuencia no
debes olvidar dibu-
jar el agua caer, el
agua del jacuzzi por
supuesto y cierlos
fluidos que, para
darle més Intensidad
2 {u dibujo deberias
de aplicar.

Agul te muestro una
escena super sexy
con solo un perso-

Zl
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"

Ya sl guieres pasar del

previo a “lo que sigue”

mimdee slhacar esla po-
a en cuenta
0 enun ja-
5 facil mante-
librio asi que
terse las posi-
‘adas o se
les, seque se
cer infinidad
1es, hasta las
nes visto con
d pero deben
odas y crei-
ledes decidir
ado el jacuzzl

Y par qué no. dikujar también una felacion o un
cunnilingus siempre es antojable en un jacuzzi.
Recuerda que, para verse mas real la escena en
el jacuzzi, no olvides aplicar el agua, el escurric
del agua en el cuerpo y los flutdos traviesos que
pueden asomarse por ahl, sigan practicando y
PERVERSOS TRAZOS...
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

CLASES DE DIBUJO A COLOR

2.4.1 [DEA

Las clases de dibujo a color son:

« ;Qué mujer'...
« Ciases de color digital.

La clase de color digital va de acuerdo al
tema principal mientras que la seccidn,
jQué mujerl... va por orden del tema,
independiente al tema principal. En el
caso de clases de color, se toca un tema
en especifico, un ejemplo de ello, en e!
tomo 4 en donde la clase de cotor sobre
piel morena, la cual muestra cdémo sacar
los tonos de piel para esta tez y su apli-
cacion paso por paso, puesto que anteri-
ormente se vieron los demas tonos de
piel, piel amarilla tomo 1, piel blanca
toma 2, piel rojiza tomo 3y para terminar
piel morena. Para tener una idea sobre
los tonos de piel de esta tez se necesilan
imagenes de referencia, esta debe ser en
modo CMYK, después se comienza 2
dibujar.

En el caso de la seccion jQue mujeri..
Dependiendo del tema de esta seccion es
como se redlizara y se tomara la idea, un
ejemplo de esta seccion es jQué mujer!...
ROCKERA, del tomo g de Dibujande
Hentai, ya teniendo el tema del que se va
a habtar se procede a conseguirimagenes
de referencia, en este caso es de mujeres
del género musical Rock. Se hace ung
investigacion del tema a fin para tener e
texto de la clase, finalizado el texto se
procede a bocetar. Tomemos de ejemplo
las Clases de color PIEL MORENA, puesto
que las dos clases el procedimiento es e
mismo.

2.4.2 BOCETO

ot Iy
Se realiza el boceto en una hoja de papel bond tamafo carta para /

2.4.3 REALIZACION

En el caso de la seccion de las clases de
color solo se habla de un tema, en este
caso es el calor de piel, asi que sélo se
torna las partes de la piel para colorear a
detalle, las demas partes del cuerpo
quedaran solo con color en plasta. En el
caso de [a seccién {Qué mujer!..
ROCKERA se realizara todc el color de |3
ilustracién para mostrar los colores que se
utilizardn para este tipo de personaje.

En la ventana de capas, con la linea
limpia, la capa debe ir arriba de todas las
demas, después se crea una capa nueva
con el nombre de “color,” en esta capa se
metera el color base en plastas. Hay que
recordar que el color se mete por capas
dividiendo la capa de las sombras y de los
brillos. En el caso de la seccidn clase de
color, se muestra la manera de cémo
rmeter paso por paso el color de la plel
morena. Y se toma de referencia una
imagen que muestre piel morena real
para tomar los tonos mas cercanos. Ter-
minandc la ilustracién se procede a
combinar las capas para que la ilustracion
quede en una sola y asi manejar mejor I3
imagen para el disefio de la seccion. En el
caso de la clase de color solo se realizard
el color de la piel con sombras y briflos.

TN

roN
'

después escanearlo a una calidad de 200 dpi puesto que se usard
como referencia y no para impresidn. La realizacién del trazo es
igual a las clases 3 dos tintas. Ya con el trazo limpio digitalmente

se procede a meter color.
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ILUSTRACION
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BRILLOS
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2.4.4 PRODUCCION

£

La entrega es con el disefiador de la edi-
torial en archivo .PSD con un disefo
previo de |a pagina con imagenes y texto.
De la impresion, distribucion y comercial-
izacion se encarga Vanguardia Editores.

A cto---—.-n..r--f‘--. P T

g

c

La entrega debe hacerse puntual junto CL‘H_"
con la revista completa. Las paginas a O
HEN®

color, independientemente que cada
pagina tenga mas de dos ilustraciones se
cobrard a $300.00.

2.4.5 DETALLES

PH e 5y

Tanto las clases a dos tintas asi como las
de color, el procedimiento es el mismo,
sélo que las de color por obviedad se apli-
carédn a color digital para las diferentes
clases con un tema a fin. En el caso de la
seccion “Albergando ideas a color”,
dependiendo de la técnica, es como se
trabaja como son: tinta china, pastel,
acvarelas etc. Esta seccion no la realizo
zayuri kyoto pero no debe dejarse de
mencionar, puesto que también es parte
de las clases a color.
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Han escuchado decir: j§Morenaza de fuego? Pues ahorale toca
este tono de piel. Sé gue es muy raro ver a este lipo chicas en
al hentai, pero seria algo fuera de lo comun tener come prota-
gonista'a una chica de color en un hentai, ino lo creen?

En este caso deben tomar en cuenta que hay diferentes to-
nalidades de tez marena. Hay morenas claras, apinonadas y
piel oscura. Nosotros te presentamos la piel oscura porque de
apuerdo con las tonalidades puedes sacar los ¢ 08,
dependiendo del porcentaje en cuanto a satura:

Checa bien que en las sombras se usaron tonalida

curas, pero no se llego al negro completamente. Fijate en los

valores en CMYK y las claves de color gue te proporcionamaos.
Practica muchisimo los tonos de piel y, PERVERSOS TRAZOS.

L MORENA |
Por Zayur kyoto T — t - ——

e
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Este e5 uno de los personajes con mas matices, Jpor qué?
Porque hay una gran diversidad de rock y de estilos del
mismo género, asi que dependera de ti si la quieres para un
grupo de rock medio fresén o un rock mas pesado pero lo
que caracteriza a este personaje en su manera de vestir y su
actitud,

Gusta por probar mas cosas de las que cominmente se
hacen, le enloquecen las guitarras eléctricas, es mejor que
la inviten a un concierto de rock o a jugar maquinitas que ir
a un café o al cine.

Esta chica es mas urbana, y le en-
canta ir a los taquines con sus
amigos je je, y por qué no echarse
unos drinks, le gusta conocer gente
decidida a todo y con criterio muy
amplio puedes explotar muchisimas
cosas con este tipo de personajes,
recuerda gue su apariencia es laque
la caracteriza, en este caso puede
ser la chica de 18 afios miembro de
una banda de rock reconocida y no
por ser rockera deja de ser femeni-
na pues el color en el cabello y ese
maquillaje nos hacen pensar que
cuida su apariencia.

rojos,
morados, rosados obscuros, grises
y neqro.
grises, obscuros y colores
calidos,
guitarras y ropa muy
Sexy.
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABA.JO REALIZADO

PROCEDIMIENTO DE LA SECCION iQUE MUJER...!
t \
REALIZACION DE
SECCIONES INFORMATIVAS
Las secciones informativas en la revista A
Dibujando Hentai son para que el lector \
pueda obtener datos de diferentes temas :
que le pueden servir como dibujante. !
A
L
L vkt
.
2.5.1 IDEA v,

L as secciones informativas son:

= Maestros del Arte Erdtico

« Armas del dibujante

» Comic - Relatos de Aldeonza
* Onlyone-PC

Las secciones Armas del dibujante vy
Maestros del arte Erdtico fueron realiza-
das por “zayvri kyoto” desde eltomo 1. L2
seccion Armas del dibujante muestra las
diferentes herramientas que un ilustrador
puede utilizar, realizada a dos tintasy con
una imagen de apoyo. En este caso se
tomara de ejemplo [a seccion Armas del
dibujante del tomo 10 en donde el temz
fue tinta china. Una vez elegido el tema,
se procede a la investigacion para
obtener el texto, para después bocetar.

En el caso de (a seccion Maestros del arte
Erdtico se tomo como base una lista de
ilustradores erdticos realizada por Iz
direccién y subdireccion, para después
ser nombrados en {a revista. Un ejemplo
de esta seccidn es en el tomo 11, en
donde se habla del gran ilustrador Luis
Royo, ya con el nombre del ilustrador se
procede a buscar informacién biografica
del artista para obtener el texto.
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABAJO REALIZADO

PROCEDIMIENTO DE LA SECCION “ARMAS DEL DIBUJANTE"

2.5.2 BOCETO

El Unico boceto que se realiza serd el
dibujo de muestra para la seccion Armas
del dibujante, donde se hara un dibujo
con la técnica de tinta china, se realiza el
dibujo 3 l3piz en una hoja de papel bond
tamano carta, después se entinta con
estilografos del punto 0.2, 0.4y 0.7. Ter-
minado el entintado que es lo Onico que
se mostrara se procede a escanear el
dibujo.

Para la seccidén Maestros del arte Erdtico
se buscan imagenes del trabajo del autor
por medio de internet, deben ser
imagenes mayores a 500 px {pixeles)
porque seran para impresion.

2.5.3 REALIZACION

El dibujo realizado con estilégrafo se
escanea a 300 dpi y se guarda como
archivo .jpg puesto que es una calidad
suficiente para impresidn, ya escaneada
la imagen se abre en Adobe Photoshop
€S2, y en Ja ventana de capas se copia la
capa “fondo” y se le nombra “linea” y ala
capa “fondo” se le da un click en el icono
ojo para esconderla. Se selecciona la
capa que se acaba de nombrar y se
cambian los niveles dando clic en
control+L, saldra una pequeiia ventanilla
que dice niveles, hay que recordar que la
imagen siempre se escanea a grises, esta
aplicacion nos dird qué tanto negro o
blanco se necesita parala imagen. Con el
combo de la escala que nos muestra esta
ventanilla se aplica mas negro que
blanco puesto que se desea una linea
mas firme y oscura. Ya con la linea a un
nivel deseado se procede a limpiar la
imagen de rastros de grafito o goma, con
la herramienta “pincel” se toma el color
blanco y asi borrar los rastros que se
muestran en pequenos pixeles. Daespués
de limpiar la imagen se cambia a modo
CMYK después se limpia la linea, y el
procedimiento es el ya mencionado en
las gufas de dibujo hentai. Teniendo la
linea limpia a 100% negro se aplicara un
fondo blanco a la imagen para que no
quede transparente, este fondo se
pondra en una capa aparte. Acabada [a
imagen se acoplan |3s capas para que
quede en una sola capa para tener mayor
facilidad de manejo para el disefio de la
seccion,



&, Pareja.psd 21 25% (Fanda copia, CMYIVE) ook En la seccién también se muestran imagenes
Sl el : - del tems elegido a manera de apoyo, por lo
que se buscaran imagenes de estilégrafos o
fotagrafias, las fotografias de igual manera
deben pasar por el procedimiento de
limpieza de linea para poder manejarlas a
una sola tinta.

Terminando las imagenes y &l dibujo listo se
realiza un disefio previo de la pagina con
todo y texto.
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABA.JO REALIZADO
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La tinta china se utiliza princi-
palemnte en el dibujo para en-
dintar, por lo general es negra
pero puede mezcdlarse con
otras colorantes para corsa—
guir diferantes tonos. Se
puede conseguiren diferentes
presentaciones, para ptumilla
o estilografo en ambas pre-
sentaciones se pueden conse-
guir diferentes colores los mas
comunes son el negro, sepia,

manllo y azul,

Puedes rebajar un poco latintachina con agua
paradar tonoes masclaros, o con politec, la-
me2cla de politec y tinta ¢hina hacen el
gouche, este sirve para cubrir perfectarnente
2reas mas grandes y hacer el color mas in-
tenso,

€s recomendable utilizar jatinta china en
papel que sea absorvente como el papel hond
son suficienta gramaje, cartulina opalina
entre otros, en papel alhanene la ¢alided es
muy buena solo quehay que dejar secar el
trazo y 5! No 5 thena precausion et trabajo a
veras puede quedar muy sucio.

Con cualquler ama que te acombdes sea plu-
milla, pincel o estlografe latinta china esune
de los materiales que no deben faltaren tus
armas de dibujante, eso si ten cuidado de no
salpicarte por quela tintachina famasse quita
de 12 ropa, slgue pratticando y, PERVERSOS
TRAZOS...

este dibujo utilize tinta-
-~ . china pera estilografo, esti-
lografes del punto 0.2, 0.4
y 0.7 en cartulinag opalina.

TinGa Ohips



En |3 seccidn Maestros del arte Erético
después de obtener la informacién y por
consecuente el texto, con las imagenes
del trabajo del autor, se procede sola-
mente a cambiarles el tamario de la
imagen para darle una mayor calidad.
Para obtener una mejor calidad cambian-
do el tamafio a unaimagen bajada de in-
ternet se siguen los siguientes pasos:

1)5e abre laimagen en Adobe Photoshop
CSa.

2)Se copia |a capa de fondo, y en la capa
de fondo se da un click en el icono “ojo”
pasa esconder la capa.

3) Ya en la capa que se acaba de copiar se
da un nombre para reconocerla, en el
menv principal se selecciona imagen +
tamario de imagen se abrira una pequefia
ventanilla donde muestra el tamafio de la
imagen por pixeles y el tamafio del for-
mato en donde se esta realizando la

imagen.

4) En la opcién Resolucién se pondra 300
pixeles por pulgada esto hara la imagen
aun mas grande.

IMAGENES
TRATADAS A
300 prI
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PROCEDIMIENTOS DEL TRABA.JO REALIZADO

PROCEDIMIENTO DE LA SECCION “MAESTROS DEL ARTE EROTICO"

2.5.4 PRODUCCION

La entrega es junto con las demds sec-
ciones acompletando 3si las 40 paginas
que consiste la revista Dibujando Hentai,

2.5.5 DETALLES

Las secciones que se tomaron como
ejemplo fueron realizadas por “zayuri
kyoto” las secciones ONLY ONE PC y
COMIC-RELATOS DE ALDONZA no
fueron efectuadas por este autor, por lo
general para llevarlas a cabo se hace el
mismo procedimiento a criterio de su
autor o colaborador responsable de
dichas secciones.

CLASE ENTREGADA
CON PREDISENO

Luis Royo, gran ilus
do a nivel internaci
erdtica en varias re¢
varias e importantes
para importantes ed
en ilustraciones fani
muestira un gran fav
manera a ilustracior

Ademas de lener ur
videojuegos y pelict
Royo con un innumt
; en una de sus obrat
| afggf_'de el baceto y el
: S. o
w7

En el 2005 hace uni
- puede ver el avanc
'~ blicando libros reco)
celente maesiro del
toda una figura a se



! |
lrador Espafiol nacidc n Qf |, Tursl 1954 reconoci-
al, nos muestra si -~ a vision fantastica y
opilaciones que a luiar ) ¢ tbajo a pubilcado en

. editoriales como Mina Ediores rabajando tambien
fioriales de portadista come Pent-house, destacando
asticas-erchicas con tintes mecanicos o &picos, NGS
oritismo con la figura femenina pasande de igual

les fulurista de ciencia-ficcion o fantiasticas.

1a gran cantidad de ilusiraciones en portadas de CD'S,
itas una de ellas Heavy Metal y canas de Tarot, Luis
arable numere de boceetos y dibujos a lapiz nos muestra
; CONCEPTIONS como elabora sus ilustraciones
concepio irasta la paleta de color para [as ilustracio-

1 recopifacion de bocetos e ilustraciones donde se

2 que {uvo en su lustracion, en la aclualidad sigue pu-
silatorios de sus mejores obras sin lugar a2 dudas un e
arie eroético giie no podiamos dejar de mencionar ,
guir

POR:
/7 vuri Kvoto /

/5. ROS
DEL ARTE

FEROTICO

7
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RECIENTEMENTE SE HAN REAL-
IZADO CURSOS DE DISBUJO ESTILO
MANGA IMPARTIDOS PARA LA
ESCUELA DIBUJARTE SCHOOL
PROYECTO HECHO POR VANGUAR-
DIA EDITORES UBICADO EN:

POMONA #11, COL. ROMA
DEL. CUAUHTEMOC, MExico, D.F

LOS CURSOS SE IMPARTEN TODOS
LOS SABADOS DE 10:00 A 15:00,
ESTOS SON RELACIONADOS PARA
QUE EL DIBUJANTE APRENDA MAS
TECNICAS DE DIBUJO, PULA,
MEJORE SU TRAZO Y ESTILO DE
DIBUJO.




73



74

CURSOS DE DIBUJO

3.1.1 IDEA

La idea se originé en una junta de directo-
res de diversas publicaciones, quienes en
su mayoria dibujan, contando con una
trayectoria bastante satisfactoria como
dibujantes y siendo autores de clases de
dibujo en revistas, el Director Editorial y
la junta {legaron a la conclusidn de que el
lector pedia mas sobre las clases de
dibujo y qué mejor impartiéndolas en
persona. Fue asi como surgio DIBUJARTE
SCHOOL haciendo honor a la revista de
dibujo mas reconocida de esta editorial.
Los temas de los cursos también fueron
discutidos en diferentes juntas propo-
niendo tanto directores y dibujantes lo
que les gustaria aprender a los jovenes
lectores.

Después de llevar a cabo las reglas y
permisos que se necesitan para poner
una escuelaVanguardia Editores abrid las
puertas de Dibujarte School en Enero de
2009 ofreciendo los siguientes cursos:

CURSO 1: DiBUJO 1

» Introduccion 3l dibujo
 Creacién de personajes

e Aplicandoluzy sombra

s Perspectiva

llustracidn y composicion

Curso impartido por: Juan Carlos Hernan-
dez “Angel”
Arturo Vazquez Ceja “Lobo”

CURSsO 2: DIBUJO 2

» Proporciones del rostro y expresion
facial

* Manosy pies

s Movimiento

* Teoria del cotor

CURSO 3:
TALLER DE cOMIC-MANGA 1

¢ Introduccién al cémic y al manga

» Creacion de historia y desarrollo de
guién

» Creacion y desarrollo de personajes

» Diagramacion de comic y manga

¢ Creacidn final de comic

Curso impartido por: Adriana P. Pasos
Arturo Ceja “Lobo”

CURSO 4:
TALLER DE COMIC-MA

¢ Comic y manga, diferencia y similitudes
s Tips para la elaboracion de comic

s Tips para la elaboracion de manga

* Elaboracion de un mini-comic

Curso impartido por: Adriana P. Pasos
Arturo Ceja “Lobo”






CURSOS DE DIBUJO

3.1.2 REALIZACION

En este caso el curso realizado por Edén
Zayuri Ortiz Montedn es el de DIBUJO 2
acompanada de Adriana Pasos, los obje-
tivos del curso son: el alumno aprendera
el trazo de la figura humana, la real-
izacién de un personaje propio, sus carac-
teristicas fisicas y mentales, proporcion
del rostro, pies y manos, asi como
conocer las bases del color tanto en el
dibujo como en una ilustracion. La
duracidn e imparticion del curso sera de 4
sabados de 5 horas cada uno.

PROPORCION DEL ROSTRO Y
EXPRESION FACIAL

Con la experiencia del dibujo estilo
manga tanto de Adriana Pasos y Zayur
Ortiz muestran las caracteristicas princi-
pales del rostro estilo manga, primero
mostrando un rostro humano pars
después deformarlo al estilo manga.
Después se muestra las diferentes expre-
siones del rostro para después dibujar-
las. Esto le daré al alumno mas calldad a
su trabajo mostrando a un personaje
expresivo y no acartonado.
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MANOS Y PIES

Se mostrard la estructura base para
poder dibujar tanto pies como manos, se
verd la estructura 0dsea que los
componen y las diferentes maneras de
dibujarios, como por ejemplo, los pies
desnudos, calzados y en distintos
angulos, las manos en diversos dngulos y
posiciones interactuando con diferentes
elementos.
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MOVIMIENTO

Con lo aprendido en los dos temas anteri-
ores se le pide al alumno que realice un
personaje propto aplicando lo aprendido,
en esta clase se mostrara el cémo aplicar
movimiento a su personaje para que no
sea vea tan plano y sin expresion.
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CURSOS DE DIBUJO

TEORIA DEL COLOR-
COLORES PRIMARIOS Y
SECUNDARIOS

Se muestra [a aplicacion de color mez-
clando los colores primarics y secundar-
ios, la técnica aplicada es politec, los
alumnos realizaran sus personajes en 2/8
de ilustracion Gilbert aplicando lo apren-
dido, los tres mejores trabajos se publi-
caran en la revista Dibujarte S3.

La clase se realiza en un salén acondicio-
nado con una mesa para dibujo , una
camara de video y una pantalla grande,
para que el maestro mientras dibuja en la
mesa la camara proyecte en a pantalla lo
que esta haciendo y asi los alumnos no
pierdan detalle de lo que se esta ense-
fando.

El pago para el profesor es de $100.00
por hora.

DIBUJARTY
KCHO O

DIBUJOS PUBLICADOS EN LA REVISTA
DIBUJARTE S3 DE ALUMNOS GANA-
DORES DE LOS CURSOS DE DIBUJARTE
SCHOOL.
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CONCLUSIONES

2l IV .

3

ad

Me apasiona mitrabajo, me apasiona lo que soy, me apasiona ser una Dis-
efadora y Comunicéloga Visual, me encanta expresarme y qué mejor con
lo que mas me gusta, el dibujo estilo manga, este estilo lo vi desde mi
infancia y fue asi que surgid en mi la necesidad de estudiar una carrera
que me pudiera ayudar a realizar muchos suefios. Pero al realizar dibujd
infantil y para adulto al principio se me dificultaba un poco, porque a
veces sin darme cuenta dibujaba los libros infantiles con personajes con
expresiones fuera de lugar o cuando dibujaba para la revista para adultos
a veces los personajes parecianinfantiles cosa que deliberadamente est3
prohibido, asi que tuve que adaptarme a mi trabajo y a sus caracteristicas.
Ser una Disefiadora no es nada facil y menos ser una gran Disefiadora,
para poder logrario siempre se tiene que estar a la vanguardia. Y es muy
cierto que un disefiador debe ser “todo logo” se tiene que hacer muchas
cosas antes de poder tener un buen puesto y saber reslizarlas.

La Disefadora que es su propio jefe y empleada a la vez tiene sus prosy
sus contras, pero al final se tiene la misma satisfaccion. Hay gue tomar en
cuenta que como disefiadora, dentro de un proyecto o varios se colabora
Con varias personas y que por terceras personas el trabajo puede quedar
mal, no me estoy justificando ami ni a los disehadores, pero tristemente
es cierto.

Una Disefiadora debe estar siempre actualizada, es como los doctores,
cada dia hay nuevas enfermedades, asi que los doctores deben estar
siempre a la vanguardia para poder contrarrestar esas enfermedades, a
un disenador le pasa o mismo, cada dia hay nuevas técnicas y nuevas tec-
nologias, asi que un disefiador debe prepararse siempre para poder
trabajar en lo Gltimo en cuanto a tecnologia y técnicas, es triste pero
cierto, ya en estos tiempos el que es diseriador y no sabe de computado-
ras, programas y técnicas de dibujo esta perdido. Ahora, el realizar varios
proyectos obliga al disefiador a ser mas responsable y a ser eficaz y efici-
ente. Resolver problemas visvalmente con mayor facilidad y que el
cliente quede satisfecho, es un gran reto pero un maravilloso logro.
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\ ) Acantinuacion se mostrardn todos los libros reatizados y
. antragados con ilustraciones infantiles, comenzardo con la
da, 8 interiores, 2day 3ra de forros y contraportada.

“Los AMIGUITOS DEL BOSQUE"
Primer Colorin Coloreando entre-
gado, trazo y color del 2006. Trazo
con paths y color digital. No fue
publicado.

Culda s limpleza de ;
sobre todo cuando la W



COLORIN COLOREANDO #3
“NAVIDAD"” DICIEMBRE 2006
Trazo realizado en paths, color digi-
tal. Primer publicacion de libros para

87



_ COLORIN COLOREANDO #14
< A DICIEMBRE 2007
i 2da publicacion, trazo con paths,
color digital. Las estampillas a
/ color de los interioras se quitaron,
interiores a una tinta, Doble carta.

=




COLORIN COLOREANDO #15
“PRINCESAS MAGICAS” FEBRERO 2008
Trazo realizado en paths, color digital.

Tercera publicacidn de libros para iluminar.
Doble carta.
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COLORIN COLOREANDO #17
“PRINCESAS ENCANTADAS"”
ABRIL 2008

4ta publicacion, trazo con paths,
color digital. Interiores a una sola
tinta. Tamafio Doble carta.




COLORIN COLOREANDO #19
“PRINCESAS MUSICALFES”
JuLio 2008

Trazo realizado en paths, color digital.
Quinta poblicacién de libros para ilu-
minar. Doble carta.

o1



¥ AN EXO ILUSTRACIONES INFANTILES
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COLORIN COLOREANDO ESPECIAL #2
“PRINCESAS MAGICAS”

OCTUBRE 2008

Sexta publicacion, trazo a lapiz, color digital.
Interiores a una sola tinta. Tamafio carta.




COLORIN COLOREANDO #24

“PRINCESAS DEL Pop”

NOVIEMBRE 2008

Trazo realizado en paths, color digital. Séptima publicacion de
libros para iluminar, Interiores a una sola tinta,Doble carta,

Encicrrs en un clrvald ol aldujo
Qur vi dilevente.

o< o1




LIBRO PARA COLOREAR PARA LA EMPRESA
+ KOTA

NoviEMBRE 2008

Solo se entregaron interiores. La portada es marca
registrada junto con sus personajes.

. - ) Libro tamafio doble carta.

LABERINTO

[P DN

BALU BOME UNA VEL AL DA,
BS'LQ CURRELTO MARA LN PE2

hY
A LA CUENTA DE DIEZ
BIGOS SALDRA
A BUSCAR A 8US AMIGGS.,
AYUDALE A CONTAR . g’)
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ULTIMO COLORIN COLOREANDO

“HADAS FAMOSAS”

DICIEMBRE 2008

Trazo realizado en paths, color digital. Ultima entrega del libro
para colorear. No se publico, Interiores a una sola tinta.
Tamaho doble carta.
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ILUSTRACIONES PARA ADULTOS

A continuacion se mostraran dibujos e ilustraciones relacionados con la revista
Dibujando Hentai. Se tomaréan los mas representativos.

DIBUJANDO HENTAI #1 Y
GUIA DE DIBUJO “SENOS™ #1
. FEBRERO 2008
’ Participacion en |a clase parala qula de como dibujar senos. Dibujos a lapiz
para la quia.

26



DIBUJANDO HENTAI #2

PORTADA PARA LA GUIA DE DIBUJO #2 “GLUTEOS”
JunNioc 2008

- Partictpacion con dibujos para la guia Gluteos. Dibujo a Iap z para
.éé\ s la seccién “"Armas del dibujante”. Dibujo a lapizy color digita

S0 TS para la seccién “Clases de colar”. ’
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ILUSTRACIONES PARA ADULTOS

DIBUJANDO HENTAI #3 Y
GUIA DE DIBUJO #3 “GENITALES"
+ JuLlo 2008
_» Participacion en la clase para la gula de como dibujar genitales. Dibujo a lapiz
d‘(f‘ y color digital para la seccién “Clases de color”, Clase y dibujo a lapiz para la
seccion “Comic” 2 -

98



DIBUJANDO HENTAI #4

CLASE COMPLETA CON DIBUJOS

PARA LA GUIA “FLUIDOS”

AGoOSsTO 2008

Participacion con clase completa y dibujos para ta gufa Fluidos.
Dibujo a trazo y color digital para la seccidn “Clases de color”.

99




ILUSTRACIONES PARA ADULTOS

DIBUJANDO HENTAI #5

PORTADA PARA LA GUIA DE DIBUJO # 5 “ONOMATOPEYAS”
AGcosTo 2008

Participacion con dibujos para la qula de Onomatopeyas. Dibujo a pluma para
fa seccion “Armas del dibujante™.

100



DIBUJANDO HENTAI #6

SEPTIEMBRE 2008

Participacion con clase completa y dibujos para la seccion

“"Manos y arte”. Dibujo entintado a estilografo y clase para la seccién

"Armas del dibujante”
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ILUSTRACIONES PARA ADULTOS
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DIBUJANDO HENTAIL #7

OCTUBRE 2008

Participacion con dibujos y clase para la

seccion "Manos y arte”. /

102
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DiBUJANDO HENTAI #8
NOVIEMBRE 2008

Participacion con clase completa y dibujos
para la seccion “Manos y arte”.

103




DIBUJANDO HENTAI #9

DICIEMBRE 2008

Participacion con dibujos trazo y color digital parala
seccion “jQue mujer...!”. Dibujo en técnica pastel para
la seccion “Armas del dibujante”
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DIBUJANDO HENTAI #10

ENERO 2009

Participacién con clase completa y dibujos
para la seccién “Posiciones erdticas”.
Dibujo a tinta china para la seccién “Armas
ded dibujante”

&/
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F AN EXO ILUSTRACIONES PARA ADULTOS

DIBUJANDO HENTAI # 11




- DIBUJANDO HENTAI #12

MARZO 2009

Participacion con clase completa y dibujos para la
, seccton “Posiciones erdticas”. Dibujo trazo digital
- . s para la seccidn "Armas del dibujante”

107



ILUSTRACIONES PARA ADULTOS

DIBUJANDO HENTAI #13 = ! r
2009 — _ |.*-.._\ /
Participacion con dibujos y clase para la clase parala '

seccion principal de dibujo. Explicacidn de la seccién _ B |
“Armas del dibujante”. Tomo no publicado aun. - '

108



PORTADA PARA
DIBUJANDO HENTAI #14
\ 2009

* Realizacidn de la portada con
trazo y color digital.
Participacion con trazo a lapiz
y técnica de puatillismo con
~lumén para fa seccion
Wrmas del dibujante”. Adn no

})Iicada.

£

'y

109




ILUSTRACIONES PARA ADULTOS

PORTADA PARA DIBUJANDO HENTAI # 15

2009
Trazo y color digital. Participacion en clase y dibujos para la seccién “Posiciones eréti-
cas”. Trazo digital y a lapiz para la seccian “Armas del dibujante”. Tomo no publicado

aun.
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- OTRAS ILUSTRACIONES.
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GLOSARIO

_Jots perinch) puntos por pulgada, unidad de medida delare ~'uci6r  :unaimagen (relacionado con la calidad) de
un escanar, una impresora, etc. Sirve para medir la resolucidn, que es |z ¢ ..idad de puntos (pixeles) que entran en una
pulgada. Se expresa asi: (nUmero)x{numero) dpi.

Una resolucion de 300 dpi producira un texto que mostrara lineas quebradas visibles bajo una lupa. Resoluciones aun mas
grandes son necesarias para obtener reproducciones de fotografias suaves. Los graficos profesionales usan impresoras
con resoluciones desde 1200 a 2400 dpi.

Pervertido en el idioma japonés, término que se le da un estilo de dibujo que muestra situaciones de corte
erético para adultos tomando el estilo de dibujo manga.

: (Joint Photographic Experts Group) Nombre del comité que desarrollé el estandar JPEG para la compresion de
imagenes. EI JPEG es un algoritmo disefiado para comprimir imagenes fijas con 24 bits de profundidad o en escala de
grises. La compresidn es con pérdida de calidad, por lo tanto al descomprimir la imagen no es la misma; igualmente
(dependiendo del grado de compresion) la calidad es aceptable. Esta especialmente disefiado para comprimir fotografias,
pues en graficos, la pérdida de calidad se hace evidente.

Estilo de dibujo ariental, el manga: estilo de dibujo oriental, caracteristico de Japdn, dibujo que puede llegar a
ser realista pero con curiosas caracteristicas: ojos muy grandes, bocas y narices muy pequefias, Osamu Tezuka fue el
creador del estilo manga moderno desde 1g60.

Abreviatura para yama-nashi ochi-nashi imi-nashi (que significa "sin climax, sin rescuciér, sin sentido”), es un
género de manga y anime muy popular en Japdn y otros paises del mundo. La caracteristica principal de un manga o serie
yaoi es el amor entre personajes masculinos.

ermino de la jerga japonesa para referirse al género que involuci - entre
mujeres en manga, anime, y otros medios de expresién japoneses.[1] Yuri p
centrarse tanto en los aspectos emocionales como en los aspectos sexuales
de la relacién, el primero en ocasiones es llamado shéjo-ai p~i el fandom
occidental. En una revista homosexual japonesa, llamé a las iesbianas en
Japdn la "tribu del lirio". "bara" significa rosa en japonés y "yuri" sig-
nifica "lirio". De alli gue los hombres homosexuales fueron denomi-
nados con el apelativo de barazoky, o "la tribu de la rosa" y las
mujeres homosexuales Yurizoku, o "la tribu del lirio",
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