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Introduccion

La idea que da origen a este trabajo es el demostrar la aplicacion del dibujo técnico como
ciencia exacta que indiscutiblemente se tiene que aplicar en el disefio de logosimbolos,
identificando los elementos que son indis-pensables para su construccion.

Los actuales requerimientos de comunicacién han demandado la aplicacion de imagenes como
reforzadores de los mensajes:

El disefio gréafico de un logosimbolo es uno de los elementos basicos en la identidad corporativa
0 en la identidad de marca, la aplicacion del dibujo técnico en la construccion de estos, exige
gue los autores conozcan los aspectos técnicos de la creacién de imagenes aunado a una
preparacion teorica y practica de las posibilidades como parte de la comunicacidn visual.

Una de las principales dificultades a las que se enfrenta el disefiador cuando elabora un
logosimbolo, es al uso y aplicacion correctos de los elementos que nos ofrece el dibujo técnico.

En este sentido, al estudiar los diferentes aspectos del disefio, se busca conocer y aplicar estos
elementos en trazos geométricos para darle sentido y coherencia a la produccién de un
logosimbolo.

En la presente investigacion estudiaremos sus componentes desde una perspectiva basicamente
técnica, consi-derando al logo-simbolo como un

elemento de comunicacion sin que esto pierda de vista que esta compuesto de geometria y que
ésta se encuentra en todas partes, siendo la naturaleza un claro ejemplo en donde todo lo que la
conforma suma su grandeza e importancia al hecho de que todo parte de un principio
geométrico, por lo tanto todo en si mismo es contiene geometria.

En el primer capitulo se delimitardn los antecedentes historicos del disefio grafico de
logosimbolos, su clasificacion y sus primeras representaciones.

El segundo capitulo se enfoca a los ante-cedentes histéricos del dibujo y su contexto,
definiciones y sus diversas aplicaciones.

Las definiciones y ejemplos de los diferentes elementos aqui presentados, y que estudiaremos
en este capitulo, nos mostraran algunas de sus aplicaciones en el disefio de logosimbolos.

En el tercer capitulo conoceremos los antecede Estudiaremos también, el dibujo lineal, el dibujo
geométrico, y el dibujo geométrico aplicado a logosimbolos en diez casos especificos.

El cuarto capitulo esta enfocado al analisis de la forma y su concepto geométrico, se establece la
importancia que tienen en este sentido el estudio, el uso y aplicacion de las redes y ritmos
espaciales como una herramienta mas para lograr optimos resultados, convirtiéndose
estos elementos en la unidad pertinente de uso y fundamento para la produccion de
logosimbolos.

En el quinto capitulo estudiaremos los diferentes tipos o clases de estructuras, estas
deben imperar en todos los disefios porque imponen un orden y cuando hay
organizacion, la estructura esta presente.



El sexto capitulo abordara el proyecto y método para la creacion de un logosimbolo,
investigacion, andlisis, propuesta o fundamentacion, bocetaje preliminar, seleccion,
aplicaciones geométricas, pruebas de color y logosimbolo final con sus diferentes
aplicaciones.

Finalmente en la seccion de conclusiones, se resumen las ideas mas representativas de la
exposicion de cada capitulo.

Para realizacion y recopilacién de la presente investigacion, se efectué la consulta
bibliografica de textos relacionados al disefio, comunicacion gréfica, dibujo técnico
industrial y arquitectura.

De manera complementaria, la experiencia docente durante 17 afios me permitid
vincular al trabajo y algunos conocimientos practicos adquiridos en el aula.

Es importante sefialar que en este texto, la preocupacién fundamental se aboca en
generar el menor enfado que en algunas ocasiones produce el adentrarnos a esta ciencia
llamada “dibujo técnico”, y que de ninguna manera excluye o limita la labor del
disefiador en cuanto al desempefio de su capacidad creativa, por el contrario su creacion
adquiere mayor solidez, credibilidad y profesionalismo.
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Antecedentes historicos

del disefio grafico de logosimbolos



1.1 Clasificacion y Terminologia

Los hombres y los animales utilizan verdaderos sistemas de signos para comunicarse.

Las sefiales, alimentadas y nutridas con ciertos signos bésicos, se dieron desde las formas mas
primitivas de vida. Este fundamental sistema de comunicacién que todo animal posee desde su
nacimiento, el hombre lo ha desarrollado en un complejo sistema de simbolos. Sin esa habilidad para
inventarlos y utilizarlos, no existiria la civilizacién.

Todo lo que sugiera, indique o represente algo, es un simbolo. Asi, los emblemas distintivos, logos y en
cierto sentido, las imagenes o representaciones directas lo son también, puesto que implican una diferencia
de grado respecto al objeto real.

http://www.museodelprado.es/uploads/tx_gbobras/P07878.jpg

lo son también, puesto que implican una diferencia de grado respecto al objeto real.



Una imagen es la representacion visual de un objeto o persona. Los santos cristianos se representan por imagenes
y dicha religion, es representada a su vez por la cruz.

Los signos son tan esenciales como el lenguaje en la conformacion de lo humano, comunican mensajes sobre
ideas y creencias. Arte, Ciencia y Religion son los tres sistemas de simbolos méas importantes desarrollados por
los hombres, y afectan al grupo como un todo, coadyuvando a organizarlo.

Los simbolos reflejan creencias y sentimientos, los de indole religiosa se encuentran entre los mas fuertemente
expresivos que se conocen; sin embargo, solo algunos aspectos del ceremonial y de los ritos tienen ese caracter
simbolico. La plegaria, por ejemplo, es un hecho practico, mientras el antiguo rito de las ofrendas quemadas ha
perdido vigencia y se simboliza en el cristianismo con la quema de incienso, lo cual también es simbolo de la
oracion.

En nuestra vida diaria, nos valemos inconscientemente de un simbolismo religioso:

Imigenes simbélicas del

.0.L, el lugar secreto”

http://www.arsgravis.com/userfiles/image/ AZOTH_libre%20virtual_BO/vitriol-1.jpg

http://arssecreta.com/wp-content/uploads/ 2008/04/pentagramal4.jpg

La luz o la claridad se asocian con el entendimiento, la sabiduria y la verdad; la oscuridad a lo negro, con la
ignorancia y el mal. Las altas torres de catedrales géticas simbolizan el deseo humano por alcanzar el cielo.

En las artes religiosas es donde los simbolos tienen mayor presencia: arquitectura, escultura, pintura y vitrales.
Los simbolos visibles por su capacidad de sugerencia, se adecuan idealmente al caracter misterioso de la religion.
Asi, el tridngulo es el simbolo de la Trinidad e ilustra a la vez como ejemplo del concepto tres en uno. Como
tantas cosas de nuestro mundo, algunos simbolos proceden de ideas religiosas. Esta proposicion puede
comprobarse con una ligera ojeada a la historia pues, por mas lejos que nos remontemos en el tiempo, siempre
encontraremos simbolos por donde quiera. Los libros sagrados sean de la India, de los Hebreos o de cualquier
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pueblo, y hasta las mitologias paganas, florecen con imagenes conmovedoras y que a veces también por su
oscuridad, los ministros del culto han interpretado para desarrollar en los fieles una vision mas alla del universo
humano y asi proporcionarles un atisbo del mundo de los dioses.

El progreso del lenguaje tiene un lugar junto con todas las capacidades humanas implicadas en la
previsualizacion, planeacion, disefio y factura de objetos visuales, desde la sencilla herramienta hasta la creacion
de simbolos y, finalmente, el surgimiento de imagenes.

http://www.uclm.es/acceso/acceso/material/arte/imagenes/catedral%20charters_jpg-jpg- jpg-jpg.jpg

El lenguaje ha ocupado una posicion béasica en el aprendizaje humano. Ha funcionado como medio de
almacenamiento y transmision de la informacién, como vehiculo para el intercambio de ideas y como medio para
que la mente humana pudiera conceptualizar. Segin la Enciclopedia VNIVERSAL ILVSTRADA EUROPEO
AMERICANA,; un logotipo es el procedimiento de composicion que consiste en reunir no letras aisladas, sino
varias letras o hasta palabras fundidas en un solo carécter.

Las implicaciones son bastante obvias, se considera el lenguaje como un medio de llegar a una forma de
pensamiento superior a los medios visual y tactil. Pero es preciso someter ésta hipdtesis a determinadas
interrogantes y a ciertas investigaciones.

En primer lugar, el lenguaje y la alfabetidad verbal no son la misma cosa; ser capaz de hablar un lenguaje es
distinto de alcanzar la alfabetidad a través de la lectura y la escritura, aunque podamos aprender a entender el
lenguaje es distinto de alcanzar la alfabetidad a través de la lectura y la escritura, aunque podamos aprender a
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entender y usar el lenguaje en ambos niveles operativos. Solo el lenguaje hablado evoluciona espontaneamente,
la estructura profunda del lenguaje es bioldgicamente innata, en cambio la alfabetidad verbal, el leer y el escribir
han de aprenderse, mediante un proceso escalonado. Primero aprendemos un sistema de simbolos, formas
abstractas que representan determinados sonidos. Estos simbolos son nuestro A,B,C, el alfa y beta del lenguaje
griego que ha dado nombre a todo el grupo de sonidos-simbolos o letras, el alfabeto. Aprendemos nuestro
alfabeto letra a letra, y después aprendemos las combinaciones de letras y sus sonidos, a lo cual Ilamamos
palabras, que son las representantes o sustitutos de las cosas, las ideas y las acciones.

Conocer el significado de las palabras es conocer las definiciones comunes que comparten. El paso final para
lograr la alfabetidad verbal implica el aprendizaje de una sintaxis comin que establezca limites constructivos
acordes con los usos aceptados. Estos son los rudimentos, los elementos irreductiblemente basicos del lenguaje,
cuando los dominamos, nos es posible leer y escribir, expresar y comprender la informacién escrita. Esta es una
descripcion muy somera. Pero esta claro incluso que en su forma mas simple, la alfabetidad verbal constituye una
estructura dotada de planos técnicos y definiciones basadas en un concenso que, comparativamente, hace que la
comunicacion visual resulte casi totalmente carente de organizacion. Pero esto es solo apariencia.

ABCD
12345

Tipografia: Times bold 72 pts

El mundo de simbolos que identifican grupos, corporaciones, clanes, individuos, comercios, etc. es vasto;
simbolos que van desde los de gran riqueza en detalles a los abstractos y, por lo tanto, son muy dificiles de
relacionar con algo conocido, de modo que deben de ser aprendidos de la misma forma como aprendemos el
lenguaje. El simbolo, como componente principal del modo 6ptico, funciona de diferente manera que el lenguaje
y, de hecho, por comprensible que resulte, el intento de encontrar criterios para el alfabetismo visual en la
estructura del lenguaje no tiene éxito. Sin embargo, los simbolos, como fuerza dentro del alfabetismo visual,
tienen una gran importancia. Como resultado, dentro del disefio grafico se podria definir al logosimbolo como un
elemento Unico sujeto a la variedad, y que puede ser; tipografico, figurativo, abstracto, monocromatico o en
color, poseer textura; ser bidimensional o tridimensional, 0 una combinacion de todos éstos; es una marca
distintiva de algo o alguien, y es un elemento basico que debe tener una entidad corporativa o una identidad de
marca. Por otro lado D.A. Dondis, nos menciona en su texto “La sintaxis de la imagen”; con respecto a la
alfabetidad visual y especificamente en el tema “simbolismo” lo siguiente: “La abstraccion hacia el simbolismo
requiere una simplicidad Gltima, la reduccion del detalle visual al minimo irreductible. Un simbolo, para ser
efectivo, no sélo debe verse y reconocerse sino también recordarse y reproducirse.
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Por definicion , no puede suponer una gran cantidad de informacién detallada. Sin embargo puede retener
algunas cualidades reales. Cuanto mas abstracto es el simbolo, con mayor intensidad hay que penetrar en la
mente del publico para educarla respecto a su significado”.’

El simbolo como medio de comunicacion visual y significado universal de una informacion no existe sélo en el
lenguaje. Su uso es mas amplio.

“Un simbolo, puede ser un objeto, animal u otra cosa que se toma como tipo para representar un concepto moral
o intelectual, por alguna semejanza o una institucion o un partido politico.

A veces se abstrae de la naturaleza, resulta mas efectivo para la transmision de informacidn cuando es una figura
totalmente abstracta. De esta forma se convierte en un c6digo que sirve de auxiliar al lenguaje escrito.

El sistema codificado de numeros suministra abundantes ejemplos de figuras que también son conceptos
abstractos, la numeracion, los simbolos de las notas musicales, la religion, etc”.’

El simbolo debe ser sencillo, y referirse a un grupo, una idea, un negocio, una institucion o un partido politico.

Hay muchos tipos de informacién codificada especifica que son usados por ingenieros, arquitectos, constructores,
etc.

1 DONDIS, D. A.
La sintaxis de la imagen
5a. Edicion, Barcelona, Espafia, Gustavo Gili, 1984, 88 pp.

2 COSTA, JOAN Identidad Corporatriva
Ediciones CEAC, S.A. 1992 67 pp.

El sistema de simbolos musicales es utilizado y aprendido por numerosas personas.
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Todos estos sistemas han sido desarrollados para sintetizar la informacion, de modo que sea posible registrarla y
comunicarla a una audiencia masiva.

La religion y el folklore son muy ricos en simbolos. La rueda alada de mercurio, Atlas sosteniendo el mundo
sobre sus hombros, o la escoba de la bruja son sélo unos pocos ejemplos.

Un caso muy conocido, como lenguaje visual que todos podemos usar, es el simbolismo de las fiestas. Antes
nuestra educacion visual, aun en su forma rudimentaria.

Los grandes negocios, sensibles a su enorme efecto propagandistico, se han apresurado a sintetizar sus
identidades y propositos con simbolos visuales.

Es una astuta practica comunicativa pues, si es cierto el adagio chino de que “una imagen vale por mil palabras”,
mas lo es, el que un simbolo vale por mil iméagenes.

1.2 El Lenguaje Visual

En su libro “Fundamentos del disefio bi- y — tridimensional” Wucius Wong, nos habla de la alfabetidad visual,
mencionando que el disefio es préctico.

El disefiador es un hombre practico. Pero antes de que esté preparado para enfrentarse con problemas précticos,
debe dominar un lenguaje visual.

Este lenguaje visual es la base de la creacion del disefio. Dejando de lado la parte funcional del disefio, existen
principios, reglas o conceptos, en los que se refiere a la organizacion visual, que pueden importar a un disefiador.

Un diseflador puede trabajar sin un conocimiento consciente de ninguno de tales principios, reglas o conceptos,
porgue su gusto personal o sensibilidad a las relaciones visuales son mucho mas importantes, pero una prolija
comprension de ello habré de aumentar en forma definida su capacidad para la organizacion visual.

1.2.2 Interpretando el Lenguaje Visual

Hay numerosas formas de interpretar el lenguaje visual. A diferencia del lenguaje hablado o escrito,
cuyas leyes gramaticales estdn mas o menos establecidas, el lenguaje visual carece de leyes obvias.
Cada teorico del disefio puede poseer un conjunto de descubrimientos distintos por completo.

No debemos olvidar que el disefiador es una persona que resuelve problemas.

Estos los debe encarar ya que le son siempre dados, esto supone que él no puede alterar ninguno de
los problemas, sino que debe encontrar las soluciones apropiadas. Ciertamente, una solucidn inspirada podra ser
conseguida de forma intuitiva, pero en casi todos los casos el disefiador debera confiar en su mente inquisitiva, la
que explora todas las situaciones visuales posibles, dentro de las exigencias de los problemas especificos.

Wucius Wong, maneja cuatro elementos basicos del disefio que son los siguientes y que ya hemos mencionado
con anterioridad:

13



* Elementos conceptuales

a) Punto

b) Linea

c) Plano

d) Volumen

* Elementos de relacion
a) Direccion

b) Posiciéon

c) Espacio

d) Gravedad

* Elementos visuales
a) Forma

b) Medida

c) Color

d) Textura

* Elementos practicos
a) Representacion
b) Significado

., 3
c) Funcidén
3 WONG, Wucius

Fundamentos del disefio bi-tri y dimensional
4ta edision, Barcelona, Espafia, Gustavo Gili, 1985,11 pp



1.3 IDENTIDADES GRAFICAS Y SUS VARIABLES

En nuestro ambito profesional utilizamos términos indistintos para referirnos a diferentes “graficos”; se
clasificaran no siendo su definicion necesariamente estricta.

En términos generales las marcas fueron utilizadas por el hombre y se dividen en tres grandes grupos:
Identidad social:

quien es éste o queé dijo tal.

Propiedad:

a quien pertenece esto.

Origen:

Quién hizo esto.

Emblema
El emblema es una representacion grafica que sugiere una leyenda explicativa.

Objeto concreto destinado a simbolizar una nacion abstracta (p. ej. “Escudo Nacional”)

15



Heraldica

Blason. Arte de componer, interpretar y describir los escudos de armas, en base a un cddigo de reglas
que permite una estricta representacion para cada familia, linaje o ciudad.

Escudo

Arma para la defensa, de ahi que diversos grupos, asociaciones, clubes sociales o deportivos, instituciones de
ensefianza y otros, han representado graficamente y de manera simbolica los valores de lealtad, fuerza, honor o
victoria.

Los “Escudos de armas” tenian gran demanda durante la Edad Media, ademas de los blasones, pendones y
estandartes; en donde el color oro representaba la realeza, el blanco lo inmaculado, el rojo la valentia y el coraje.

Este término va relacionado directamente con la heréldica y guarda un principio de tradicion.

FRPORSCHE

16



Insignia

Distintivo o divisa honorifica, medalla de una hermandad o cofradia.Estan estrechamente relacionadas
con el ejército, la armada, la aviacion y la marina.

Se utilizan para identificar los diferentes grados como: comandante, sargento, cabo, capitan, almirante,
primer oficial etc...

DS

ARICA

Simbolo

El simbolo es una representacion, un significado. Tenemos aqui los simbolos patrios, que son
precisamente el emblema, la Bandera y el Himno Nacional.

Aungue no necesariamente son graficos, éstos representan la independencia, la lealtad de sus Insignia
hombres, la libertad y la esperanza.

Algunos son graficos, aunque la mayoria de las veces son visuales.
Existen diversos tipos de simbolos, por ejemplo la Kournikova, es ya considerada simbolo sexual, la paloma
blanca simboliza la paz, la balanza simboliza la justicia, la cruz simboliza la muerte.

17



Signo

Es la representacion gréfica de cualquier cosa. La escritura misma desde sus origenes utilizd
signos.

Se reconocen muchos tipos de signos, por ejemplo: en la escritura latina, los de puntuacion;
como los de admiracion e interrogacion, las comillas, guiones altos o bajos y muchos mas; en la
escritura china y japonesa se utilizan signos.

Los signos pueden representar operaciones matematicas; en la musica escrita se utilizan signos
para enfatizar las alteraciones; en astrologia para definir el zodiaco.

o 66 o 2
177!

Senfial

Indicacion. Aviso que se pone o hay en una casa para darla a conocer y distinguirla de otra
similar.

Las sefiales de transito, que se dividen en: preventivas (camino sinuoso), restrictivas (alto) e
informativas (sanitarios); también los semaforos, conos y graficos en los pavimentos son
sefiales, éstas son generalmente de alerta y precaucion.

18



Sefia

Indicacion que se hace a base de mimica y cuyo significado deriva de los usos y
costumbres de cada lugar.

Como ejemplo: al cerrar el pufio y levantar solo el dedo indice, llevarlo hacia los labios
y tocarlos secuencialmente, estamos indicando a otra persona que guarde silencio.

Aqui existen una gran variedad de sefias que van desde lo mas sutil, como guifiar el ojo,
hasta las mas obscenas, y que son parte del lenguaje corporal, al que valdria la pena
dedicarle un articulo.

Sefialética

Es la ciencia que estudia los proyectos de sefializacion, se basa en el andlisis del color,
tipografia, puntajes recomendados, percepcion, lenguaje, visualizacién, velocidad de recorrido
del observador y en las proporciones.

®

%é“.&\'z"j%‘?_ '

PO -
0@®80, %50 ¢
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Sefalizacion

Conjunto de indicaciones gréficas y/o tipograficas que se utilizan como guias para observar
ciertas rutas o lugares especificos.

Aqui encontramos los nombres de las avenidas, calles, accesos, salidas de emergencia,
estacionamientos, paraderos de autobuses y cientos mas. Generalmente se utilizan en lugares
publicos como centros de reunién, hospitales, estadios, fabricas, etcétera. En el caso de
aeropuertos, puertos o vias férreas deberan observarse las normas y disposiciones aceptadas
internacionalmente para su aplicacion por cada dependencia en especifico.

2 E

DETENCION TTE. TAXI
PUBL. PASAJ.

TERMINAL DE TERMINAL DE
OMNIBUS FERROCARRILES

Marca

El hombre desde sus origenes ha tenido la necesidad de poner su huella en el mundo. Asi
delimita su territorio, distingue sus propiedades o quién realiz6 el trabajo.
En esta época, los principios no han cambiado, seguimos estableciendo huellas, a las que
determinamos llamar marcas. El diccionario dice que la marca es una representacion grafica
hecha en un animal, persona o cosa para distinguirla de otra o denotar calidad o pertenencia; asi
pues, se marca al ganado, a los reos o miembros de una agrupacion.

En la era actual, la del comercio, esta representacion grafica cobra mayor relevancia, ya que
identificamos como “marcas” a los productos 0 servicios.
Las marcas pretenden denotar el grado de calidad o precio inherente al producto. Queriendo o
no, las marcas hablan de nosotros mismos que marca usas y te diré quién eres.-

En relacion con los autos por ejemplo: Fulanito tiene un Rolls Royce- esta marca puede
indicarnos varias cosas no solo del producto en si, que si bien es reconocido como el auto de
mayor calidad y uno de los més costosos en el mundo, también nos indica una parte de la
personalidad del usuario, en este caso podria ser excéntrico, conocedor, de buen gusto,
millonario, sofisticado o hasta petulante.
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Lo que aqui se desea destacar es que existen marcas exitosas, aunque no todas van dirigidas a lo
mismos usuarios. La marca es la manera en que distinguimos, relacionamos o diferenciamos
productos y/o servicios y que son directamente proporcionales a la calidad y al precio.

ROLLS

[

ROYCE

Marca Registrada

En Inglés, trademark y que segtin el libro “A treatise on the Law of Trademarks” (fechado en
1860, pagina2) dice: “Una marca registrada es el nombre, simbolo, figura, letra, forma o similar
adoptada y usada por una manufacturera o comercializadora, en orden de designar las cosas que
fabrica o vende y que las distingue de aquellas que son realizadas o vendidas por otro; con el fin
de que ésta sea reconocida en el mercado como suya y asi, permitir asegurar semejanza en los
beneficios como resultado de una reputacion de calidad superior, industrial 0 empresarial.”1

Existen muchos tipos de registros de la propiedad de las marcas, asi como de la propiedad
industrial e intelectual, los derechos de autor y las patentes.

El ejemplo clasico es la marca Coca-Cola, ésta es una marca registrada, asi como la forma de la
botella también lo es.

Existen marcas que no necesariamente requieren de ser registradas, aunque lo mas
recomendable es hacerlo si éstas serdn comercializadas.

Las marcas registradas también asumen otras caracteristicas como: seguridad y confiabilidad,
entre otras. Algunas encuestas dicen que los ingleses confian mas en la “marca” Kellog’s, que
en el departamento de policia de Londres, ¢y en México?
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Branding

Que también es marca, es el término como se le conoce en gran parte del mundo debemos
acercarnos a la globalidad, a la creacion de marcas comerciales que estaran expuestas a publicos
masivos, y que no sélo tendran que ver con el producto, sino también en como seréa afectada por
la publicidad, los medios, la mercadotecnia, el envase, graficos ambientales, entre otros.

De ahi el término inglés “branding”, que seria como decir:”’construir la marca,” desarrollandola,
extendiéndola, mejorandola; ya que la competencia en los mercados internacionales es cada dia
mas severa.

Fonograma

Es la conjuncion de la palabra e imagen que genera un solo concepto. Por ejemplo: leo la
palabra “ledn” y veo la figura de un ledn. También puede ser: signo que representa un sonido, ya
sean silabas, vocales o consonantes.

Reutiliza de distintas formas en todas las escrituras fonéticas.

Un buen ejemplo es el coreano, en donde cada “caracter” representa la forma de la boca al
expresar el sonido.
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Monograma

Cifra compuesta por dos o mas letras en forma de abreviaturas de nombres. Esta es una
caracteristica grafica que viene de tiempos remotos, utilizada en los diversos reinos y que veian
plasmadas en textiles, utensilios, copas y vajillas; eran usados en los sellos reales como firmas
en los documentos de mayor relevancia.

En nuestros dias se siguen utilizando y los vemos con mayor frecuencia en las invitaciones de
bodas (iniciales de los novios). Comercialmente también son utilizados, el tipico ejemplo es la
GE de General Electric.

Tipograma

Al utilizar tipografia en una composicion que genere una figura propia y original. Por ejemplo la
"b” de Banamex.

&% Banamex
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Ideograma
Signo fonético que representa una idea especifica.

Gréaficamente es lo mismo que el pictograma, pero estd ligado a un concepto superior de
comunicacion.

Por ejemplo el pictograma de corazon representa, como ideograma, el concepto “amor”.

El ideograma es adn utilizado en escrituras no fonéticas, como la china.

Pictograma

Representaciones graficas distintivas en las que se utilizan elementos como cosas, animales y
figuras humanas y que carecen de tipografia.

Son los utilizados en zonas arqueoldgicas, zooldgicos o en las olimpiadas, en donde cada centro
0 evento decide cuales deberd utilizar.

Parece ser que los pictogramas son las primeras formas de representacion grafica que existen en
el mundo.
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Icono

Es la representacion gréfica de una figura que mantiene relacion de semejanza con un objeto,
tienen connotacion de caracter religioso, pero no es excluyente.

Todo el tiempo aparecen iconos en nuestra pantalla de computadora, representan memoria,
archivos o software.

A través de la comunicacion mundial hoy reconocemos imagenes que podemos considerarlas
iconos, como en el caso de la svéastica nazi o como el probablemente méas copiado gréfico en el
mundo: “Tlove NY”".

19
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Imagen

Representacion de un objeto concreto que conlleva necesariamente a una recordacion.
Las imagenes pueden ser gréficas, pictéricas, escultéricas, fotograficas, fisicas, mentales o
siquicas.
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Imagen Corporativa

Es la sintesis de representacion grafica con la que se pretende dar a conocer una empresa o
corporacion. Esta identificacién se encuentra plasmada en casi todos los documentos de
comunicacién que van desde la papeleria, los folletos, catalogos, reporte o informe anual,
etcétera.

Se basa principalmente en lo visual, deben contener orden, congruencia y estilo particular. Lo
importante aqui es la manera de como se “percibe” a la empresa y que depende en gran medida
en “cdmo” nos estemos comunicando con el publico receptor.

NIVEA

Identidad Corporativa

Este concepto va mas allad de la imagen corporativa, ya que ademas de dar a conocer sus
productos

0 servicios, deberd considerar la comunicacién de los valores de la empresa tanto a los
empleados como a los clientes y proveedores; se requiere asimismo de una frase de
posicionamiento, diferente a su slogan comercial. Se basa principalmente en la comunicacion
visual y verbal. Y es algo que se controla desde la empresa.

Logotipo

Tipo de imprenta que tiene grabada una silaba, palabra o grupo de letras de uso frecuente. Un
logotipo es pues, una interpretacion visual sintetizada en un nombre propio. ES un error
denominar “logotipo” una representacion grafica sin letras.
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Logo

Voz griega con la que se designa la palabra, discurso o argumento y su contenido racional.
Normalmente se utiliza como apocope del logotipo. Si bien el diccionario no nos da una
respuesta al concepto grafico, éste podria definirse como el elemento grafico que identifica una
marca y carece de tipografia.

Logosimbolo

Se entiende por logosimbolo el uso del logotipo adosado a un elemento grafico. Si bien
vale la pena mencionar que no es muy recomendable utilizar la palabra “logo” cuanto
mas si lo conjuntamos con “simbolo”.
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Letra o carécter de imprenta.

Helvética
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Tipografia

Arte de imprimir y lugar donde se imprime. Composicion de tipos. Manejo de las letras dentro
de un texto. Llamado el arte de la tipografia.

Arial

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz1234567890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ!"#$%&

Arial Bold

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz1234567890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ!"#$%&

Arial Italica
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz 1234567890
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ!"#$%&

Tipografo

Disefiador, creador de alfabetos llamadas familias tipogréaficas o cominmente fuentes. Grandes
tipdgrafos dieron nombre a las fuentes que crearon, Tal es el caso de Aldus, Bodoni, Caslon,
Garamond, Frutiger, Weidemann y Zapf entre otros.

Garamond
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Capitulo ||

ANTECEDENTES HISTORICOS
DEL DIBUJO
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2.1 Vision Historica

El dibujo como arte, ha sido una manifestaciéon del espiritu humano, por lo tanto, tan antiguo
como la humanidad misma.

Posiblemente el dibujo precedio a la pintura, a la arquitectura y a la escultura. Por desgracia, no
se conservan ejemplares de dibujos tan antiguos como los de pinturas, esculturas y obras
arquitectonicas, seguramente por la fragilidad de los materiales sobre los que se realizaron los
dibujos més antiguos.

Sin embargo podemos tener una idea bastante aproximada de lo que el dibujo ha sido, al través
de los siglos, por la estrechisima relacion que el dibujo tiene con la pintura, la escultura, la
arquitectura y adn las escritura.

De la prehistoria se conservan algunas pinturas rupestres, ampliamente conocidas. Aunque a
estas obras se las califican como pinturas y no como dibujos, este ultimo constituye el elemento
mas importante de dichas obras a las que mas cabria el calificativo de dibujos coloreados y no
pinturas.

En el diccionario enciclopédico de las Artes Graficas estos pictogramas, son signos o simbolos
aptos para el lenguaje figurado y la comunicacion universal, que pueden suplir a los textos
ventajosamente, en ocasiones.

Desde la época prehistérica en la que el pictograma representaba la figura real tendio a la
simplificacion y a la facilidad en la ejecucion. Actualmente el pictograma es de absoluta
necesidad en muchas manifestaciones de la vida, sobre todo considerando la brevedad y
eficiencia de su mensaje como comunicacion internacional, p. €j., las sefiales de tréfico, las de
los juegos Olimpicos, de las ferias de las Muestras Internacionales, etc.

El pictograma o ideograma, no debe ser un dibujo ilustrativo, sino un verdadero signo grafico-
simbolico, abstracto o de figura real y su fuerza expresiva debe basarse precisamente en su
simplicidad de lineas que lo hagan comprensible no solo por personas de distintas lenguas, sino

también variada cultura e idiosincrasia.

PUNTO CORREO ESTACIONAMIENTO MUSEO
PANORAMICO DE CASAS RODANTES

http://vialidad.chaco.gov.ar/04-educasi%c3%B3n %2520Vial/Graficos/Se%C3%Blales%2520Trans_ 03.jpg
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Las civilizaciones mas antiguas como la sumeria y la egipcia son muy ricas en muestras de
dibujos que se han conservado gracias a que fueron realizados en trastos de barro, empleando
barnices y colores que han resistido el paso del tiempo y la accion destructora de la intemperie y
aun las aguas marinas.

Existen muestras de dibujo en China y Japén, asi como de la India y los territorios y culturas
relacionadas con estos paises.

De la época de los griegos y de los romanos, existen pocas muestras de dibujo, aunque son
riquisimas las muestras de su cultura y de su arquitectura. Durante la edad media a pesar del
oscurantismo que la caracterizd, se practicé intensamente el arte de dibujar en toda Europa,
aunque desde el punto de vista estético y los dibujos de ésa época dejan mucho que desear
juzgados por nuestros conocimientos y valores actuales.

Los arabes, que poblaron desde algunas regiones del Asia hasta la parte norte del continente
Africano, la peninsula Ibérica y algunos puntos del Mediterrdneo, también han dejado
extraordinarias muestras de su arte, por medio de dibujos que de alguna manera se han
conservado.

El Renacimiento, estableciendo las reglas de la perspectiva conica, hizo que el estudio y todas

las artes que tienen relacion con este tema, progresaran vertiginosamente. De esto existen
pruebas numerosas y contundentes.

CHINESE
ST ERICEHBARE
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http://www.proel.org/img/alfabetos/chinos3

Durante los siglos posteriores al renacimiento, no sucede nada extraordinario que represente un
avance o una evolucion en el arte del dibujo; pero durante el siglo XVII algo verdaderamente
significativo empieza a fraguarse: la utilizacion sistemética del dibujo para la produccion.

Es légico suponer que para la realizacion de las obras arquitectonicas como las piramides, los
templos, los acueductos y toda clase de edificios, antes del siglo XVII, fue necesario el empleo
del dibujo; pero se desconocen, o son muy escasas las muestras que de esta aplicacion del
dibujo se conservan, para poder comprender cuales eran las técnicas empleadas para proyectar.
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Posiblemente existieron dibujos de terrenos y parcelas desde la época de los egipcios.

Los dibujos con la representacion de la topografia de los terrenos deben de haber aparecido
alrededor del siglo XVI1 y pronto se aplico el dibujo a la representacion de extensiones de tierra
mas y mas grandes hasta llegar a los primeros dibujos de cartografia, que fueron una
consecuencia y a la vez necesidad para la navegacion maritima. Pero el dibujo no es exclusivo
de los pueblos con una civilizacion mas o menos desarrollada. Aun entre los pueblos que se
consideran barbaros o incivilizados en grado sumo, el dibujo ocupa un lugar importante entre
las actividades humanas.

En estos momentos el dibujo estd mas relacionado con sentimientos de religion o de hechiceria
gue con la creacién artistica, aunque muchos de los dibujos empleados por pueblos muy
atrasados tienen un alto valor estético.

http://es.wikipedia.org/wiki/pespectiva

Con este breve andlisis desde el punto de vista historico, podemos concluir lo siguiente:
El dibujo es una manifestacion del espiritu humano que satisface muchas necesidades, desde las

de tipo pragmatico o practico hasta las espirituales, pasando por las de tipo estético. El dibujo ha
sido practicado desde la mas remota antigiiedad hasta nuestros dias.

En el futuro, lo més probable es que el dibujo encuentre nuevas aplicaciones y
consecuentemente, se intensifique su practica y su utilizacion.

32



El dibujo es un arte que se ha practicado, se practica y, seguramente, se seguira practicando en
todas las sociedades, no importa su grado de progreso, desde las mas primitivas hasta las mas
avanzadas.

http://farm2.static.flickr.com/1432/1459345282 _d8de388821_0.jpg
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2.2 El Dibujo y su Contexto
Aplicaciones del Dibujo

El dibujo es un satisfactor para una gran variedad de necesidades humanas individuales y
sociales. Satisface las necesidades del tipo mas utilitario, como son las de idear y preveer como
se va a realizar la construccion de algin objeto o producto, pequefio, grande, simple o complejo,
hasta la necesidad de la religion, esto es, una necesidad espiritual del hombre, pasando por la
necesidad de creacion o expresion del individuo, como es el caso del dibujo como expresion
estética de muy variadas modalidades. Podemos sin temor a equivocarnos, hacer tres grandes
divisiones en el dibujo: el dibujo simbdlico, el dibujo estético y el dibujo cientifico.

Dibujo Simbdlico

La naturaleza del dibujo, en si, es simbdlica; es decir, representa los objetos, cosas, cuerpos y
seres de la Naturaleza, tal como el hombre los percibe o como decide representarlos.

Pero los temas del dibujo no se limitan a los componentes de la naturaleza, abarca a los seres
imaginarios, asi es como se representan los angeles, los querubines, las hadas, los centauros, los
minotauros, los satiros, las ninfas, los demonios y los dioses, es decir, seres que nunca hemos
observado, creaciones de nuestra imaginacion. El dibujo puede ir més alla todavia, y representar
ideas, sentimientos y otros entes tan abstractos como deseemos, tales como las lineas de mando,
las vias de informacion, las cantidades, los nimeros, etc.

http://Ih3.ggpht.com/_E5qeNEaGY_s/SJ-KBnV RIBI/AAAAAAAAEUSB/00Q872ad3bg/pegasus +Plato.jpg

Todo el dibujo empleado en la heréldica es eminentemente simbolico.

Los escudos y blasones de tipo nobiliario representan los nombres, los origenes, las dignidades,
las posesiones, etc, de los hombres y sus familias.

Si consideramos los alfabetos y la escritura musical como productos del dibujo, este arte puede
representar sonidos.
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En el terreno religioso se emplea una gran cantidad de dibujos simbolicos, empezando por las
representaciones de Dios, hasta llegar a las representaciones necesarias para los diversos tipos

de ritos de tipo religioso o esotérico.

www.correodelmaestro.com/.../porfiriana.jpg

En las ciencias como la Fisica, las Matematicas, la Biologia, la Quimica, etc. Se emplean una
gran cantidad de simbolos dibujados que representan caracteristicas, valores, cualidades, y
atributos muy bien definidos. Es realidad la existencia de un campo de aplicacion del dibujo

para la representacién simboélica, como se tratd de exponer en este apartado.
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http://www.eumus.edu.uy/eme/cursos/acustica /apuntes/material-viejo/sisaud_m/imgsap01.jpg
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Dibujo estético
La mayoria lo identifica con el arte, quiza porque es la aplicacién mas conocida del dibujo.

Gran parte de él, es estético, ya sea directamente como manifestacion artistica o el dibujo como
estudio, concepcion y estructura de la pintura, y la escultura.

http://1.bpblogspot.com/_+33ulJMh3Ql/ Rme8Boit3:I/AAAAAAAAAUBI/ xwmmmOnIS90 /s1600/Van%2BGogh%2B-
%Biglesia%2Bde% 2BAuvres.jpg
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Dibujo artistico

Este dibujo, se realiza por su propio valor estético; la produccion actual es profusa y puede
subdividirse en varios tipos:

Realista, Interpretativo y Abstracto.

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/com mons/a/a7/edgar_Germain_Hilaire_Degas_ 021.jpg
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Dibujo decorativo u ornamental

Esta clase de dibujo tiene por funcion principal satisfacer los sentimientos estéticos aplicando el dibujo a
otros objetos muy variados, como vajillas, muros, papel tapiz, tela,etc.

http://s3.amazonaaws.com/lcp/silark/myfiles/ mandala-ch.jpg

http://www.sianproductions.com/wp-content/ uploads/2009/01/mandala-the-garden.jpg
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Dibujo publicitario
Actualmente existe una enorme demanda de dibujo aplicado a la publicidad.

Las manifestaciones de este tipo de dibujo son diversas, comprenden anuncios para periédicos,
revistas, escaparates, edificios, azoteas, carteles y anuncios para el cine y la television.

En este dibujo se requiere llamar la atencion hacia el producto que se ofrece; el anuncio asi
como

el cartel, va acompafiado, generalmente, de texto escrito. La disposicién del dibujo o ilustracion,
la cabeza del anuncio, el texto y el pié de los elementos escritos correspondientes en los carteles,
es una de las especialidades que mejor se pagan en la actualidad. La realizacion de las
ilustraciones y de los letreros forman otras especializaciones dentro del campo del disefio.

. prink Mix
, Ch0c0|ﬂ:T§cfoNA[_ . INSTANTANEO

: SUPLEMENTO

http://www.zonanegativa.com/2009/0610.jpg

http://Ih5.ggpht.com/_6PBOPJIXfu8/R103-15tw S/AAAAAAAAAaM/NmMeGgCAod_I/Countdown +51+pg++01_03.jpg _0
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Dibujo cientifico-tecnoldgico

El dibujo cientifico es el que se realiza empleando reglas precisas de construccion geométrica y
de representacion.

Dentro de la aplicacion cientifica del dibujo, podemos establecer tres grandes divisiones:
Dibujo Geométrico, Dibujo Cartogréfico y Dibujo Técnico.
Dibujo Geométrico

Los griegos antes de la era Cristiana, fueron los que dieron al dibujo la aplicacion matematica
para el estudio, analisis y solucion de diversos problemas geométricos y matematicos.

Los genios de aquellos tiempos, empleando simplemente una regla y un compas, hicieron
avanzar la geometria y las matematicas a distancias tales que atn hoy, con toda la tecnologia de
gue disponemos y de la cual ellos carecian, nos parecen asombrosas.

René Descartes correlaciond los puntos del espacio tridimensional, con los nimeros naturales y
cred la geometria analitica. Este campo de las matematicas permite representar con lineas las
ecuaciones y viceversa.

Gaspard Monge, el matematico francés, alrededor de 1770 cre6 la geometria descriptiva, un
método grafico para resolver problemas geométricos, racionalizando las técnicas que en esa
época empleaban los maestros artesanos y los arquitectos. Con esto, Monge establecio las bases
cientificas para el dibujo técnico que se desarrollé posteriormente.

Por el afio de 1900, el ingeniero O"ocagne cre6 la nomografia, que es un método grafico, basado
en principios geométricos, que permite resolver, graficamente, calculos numéricos.

Las anteriores son las mas conocidas aplicaciones del dibujo, para la solucion de problemas de
geometria y matematicas. A este campo del dibujo es al que hemos identificado como dibujo
geométrico matematico.

Vistas frontal y lateral de un tornillo.
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Dibujo cartografico

Desde la época de los egipcios se empez6 a emplear el dibujo para definir las formas y las
dimensiones de los terrenos; esto, en la actualidad se ha convertido en la planimetria.

La representacion de las variaciones de nivel en los terrenos de cierta extension, puede hacerse
por medio de curvas de nivel. A este tipo de dibujos y los derivados de ellos, como los cortes y
las curvas masa, corresponden al dibujo topografico, estrechamente ligado a la topografia.

Cuando la extension del terreno representado excede ciertos valores empieza a ser necesario
considerar la curvatura de la tierra; en este punto la topografia se convierte en la cartografia.

A los dibujos relacionados con la planimetria, la topografia y la cartografia le hemos dado el
nombre de dibujo cartografico, por simplicidad. Esto puede hacerse extensivo a los dibujos para
la astronomia.
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2.3 Definicién de Dibujo

Si examinamos las definiciones que sobre “Dibujo” dan los diccionarios, nos encontramos con
ideas vagas, generalmente tales como:

Segun el diccionario Larousse llustrado un dibujo es la representacion con ayuda de lapiz, la
pluma,

etc., de un objeto; Leonardo Da Vinci nos ha deja-do dibujos admirables. Representacion
mediante

el lapiz, la pluma, el pincel, de objetos, figuras, paisajes, etc.; arte que permite realizar estas re-
presentaciones.

Curso de dibujo; plano de una casa; contorno, perfil, linea: dibujo de un rostro; artes del dibujo:
arquitectura, escultura, pintura, grabado; dibujo: dibujos animados: serie de dibujos que
filmados

dan la impresion de movimiento. Dibujo lineal o geométrico: dibujo objetivamente
ejecutado sobre una superficie generalmente plana, realizado con regla y compas.

Con este tipo de definiciones sobre el dibujo, es l6gico que surjan confusiones y se de lugar a
mezclas y a que cada persona lo interprete a su manera. Para evitar este estado de cosas se
propone la siguiente definicion:

Dibujo: representacion sobre una superficie generalmente plana de objetos y seres imaginarios,
de sonidos para ser reproducidos por la voz o por instrumentos musicales, de ideas, de
sentimientos, estados de animo, y en general, entes abstractos, utilizando para ello basicamente
lineas.

Un dibujo puede ser sombreado o coloreado, siempre que la estructura del mismo, siga siendo
lineal, es decir que conste de areas limitadas por lineas.

Es muy frecuente mezclar casi todas las modalidades del dibujo, y es asi, como ha llegado a
considerarse un Dibujante técnico como una persona capacitada para realizar ciertos tipos de
dibujo y todos los tipos de dibujo publicitario o artistico comercial, como son los letreros mas o
menos elaborados, ilustraciones para publicidad de productos, etc.

El Dibujo Técnico y el Dibujo Artistico son complementarios.
Consideramos que lo aqui tratado sobre el tema en general del dibujo, ayudara a esclarecer

algunas ideas vagas y poner cierto orden en la concepcion del Dibujo y sus diversas
manifestaciones y aplicaciones.
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2.4 Definicién de Dibujo Técnico

“El dibujo técnico es el lenguaje grafico empleado por el ingeniero, arquitecto, disefiador o
técnico para comunicar sus ideas, proyectos e inventos en forma legible, clara y precisa.

El dibujo en cuestion debe tener toda la informacion necesaria para la elaboracion del objeto
dibujado: material, dimensiones, tolerancias, tratamientos, etc. Todo ello como consecuencia de
un razonamiento 16gico.”

La produccion masiva de bienes, de los que disfrutamos en la actualidad todos los habitantes del
planeta, no serian posibles sin una disciplina que empezd a formarse paralelamente a la
revolucion industrial de fines del siglo XVIII: El Dibujo Técnico. A su vez el Dibujo Técnico
no hubiera podido evolucionar de no haberlo hecho, previamente, otras modalidades de este
arte, especialmente la Geometria Descriptiva.

El dibujo técnico permite a los Técnicos y a los Ingenieros, concretar sus concepciones sobre los
maultiples satisfactores que ellos deben crear para ser producidos industrialmente.

Es asi como los motores, las maquinas herramientas, los vehiculos terrestres, acuaticos y aéreos,
las presas, los puentes, los edificios, las centrales hidroeléctricas, las plantas termonucleares,
etc. etc., nacen sobre un tablero de dibujo.

Agregando a la posibilidad que el dibujo tiende a representar cualquier objeto que todavia no
existe, los medios que dan a estas representaciones la precision de formas geométricas y
dimensiones de las mismas, es posible, mediante el dibujo técnico, una vez concebido,
estudiado, analizado y calculado un producto, no importa cuan complejo sea, representar cada
una de sus partes con todas sus caracteristicas fisicas...antes de que el producto exista. En esto
consiste el enorme poder tecnoldgico del Dibujo Técnico y gracias a él se ha podido producir en
forma masiva, manteniendo una alta calidad, satisfactores cuyo precio se encuentran al alcance
de casi todos los consumidores o de aquellos que le utilizan.

4 NIETO, Jesus Dibujo Técnico Didactico 2
3ra. Edicion, México, Trillas, 1995, 144 pp
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Capitulo |l

ANTECEDENTES HIsTORICOS DE LA GEOMETRIA
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3.1 Historia de la Geometria

La palabra geometria, por su etimologia, alude a “medir la tierra”. En efecto, una antigua opinién, transmitida por
Herodoto, atribuia el origen de la Geometria a la necesidad de medir las tierras de la labranza después de cada
crecida del rio Nilo, que podia modificar su extension, con el objeto de fijar equitativamente el impuesto a pagar
al rey, sin duda, no fue solo el origen de los conocimientos geométricos; la necesidad de comparar las areas y
volumenes de figuras simples, la construccion de canales y edificios, las figuras decorativas, los movimientos de
los astros, contribuyeron también al nacimiento de esas reglas y propiedades geométricas que se encuentran en
los documentos de las antiguas civilizaciones egipcia y mesopotamica.

En manos de los griegos, y en especial por obra de los pitagéricos (fines del s. IV A.C.), esos conocimientos
adquirian fisonomia cientifica y, como diria mas tarde Proclo:

Pitagoras transformd el estudio de la geometria en una ensefianza liberal, remontandose a los principios liberales
y estudiando los teoremas en forma abstracta y con la inteligencia pura.

Desde entonces se acumularon los teoremas y las propiedades, se crearon métodos, se analizaron los
fundamentos, se plantearon problemas, se inventaron curvas; de modo que dos siglos después, hacia fines del
siglo VI, la geometria griega abarcaba un vasto conjunto de conocimientos.

Aunque existen intentos anteriores, la primera sistematizacion de ese conjunto de conocimientos cristaliza en los
célebres elementos de Euclides (300 A. C.), que si bien comprendian todos los conocimientos matematicos de la
época, su estructura es tan solida y organica que aun hoy constituye la base de los textos de geometria elemental.
Con Euclides, Arquimedes (célebre autor de las Cdnicas) y Apolonio, la geometria griega llega a su culminacion.

Conocimientos geométricos de los babilonios: Hacia el afio 2200 A. C. Aplicaron reglas para calcular areas de
rectangulos, tridngulos, isdceles, trapezoides y circulos. En la medicién de los sélidos, daban soluciones
relacionadas con paralelepipedos, cilindros y prismas rectos, que aplicaban a trabajos de excavacion de canales
para riego. Conocieron también que el angulo inscrito en un semicirculo es recto, que los lados homélogos de
tridangulos semejantes son proporcionales, la relacion entre los lados de un triangulo rectangulo y la longitud de
una circunferencia y su didmetro.

Los Egipcios: Aplicaron férmulas para calcular el area de un triangulo is6sceles; conocieron la relacion entre la
longitud de una circunferencia cualquiera y la longitud de su diametro.

Los Griegos: Aprovecharon los conocimientos empiricos elaborados por los babilonios, egipcios y por otros
pueblos de la antigliedad, para darles un caracter racional, es decir deductivo, y difundirlos por medio de la
escritura. A Tales de Mileto (640-548 a.C.) se le atribuyen el célculo de la altura de una piramide y la
determinacion de un triangulo conociendo un lado y los dngulos adyascentes.

A Pitagoras de Samos (580-501 a.C.)se debe el famoso Teorema que lleva su nombre: “ El cuadrado construido
sobre la hipotenusa de un triangulo rectangulo es igual a la suma de los cuadrados construidos sobre los catetos”
asi como la construccion del pentdgono regular, de los cinco poliedros regulares y la demostracion de que los
angulos interiores de un tridngulo suman dos rectos. En la escuela de Alejandria la geometria griega alcanzé su
méaximo esplendor, ahi sobresalié Euclides, quien fue profesor de matemaéticas de la misma. Su obra fundamental
como se dijo, es “Elementos”, donde dejo asentadas en riguroso orden logico las principales proposiciones
geométricas de su tiempo que son la base para la ensefianza actual de la geometria.
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Hoy no se habla de la geometria en el antiguo sentido de una rama autéonoma de la matemadtica, sino de un “
lenguaje geométrico”, aplicado a un grupo de propiedades integrantes de una matematica unificada y unificadora.

Segun la naturaleza de esas propiedades se tienen diferentes tipos de geometria, que con sus caracteres generales
pueden clasificarse de la siguiente manera:

Geometria Analitica: Es mas un método que una geometria, pues consiste en el estudio de figuras con recursos
algebraicos, mediante la introduccién de coordenadas que en general establecen una correspondencia entre los
entes geométricos: puntos, curvas, superficies, y los nimeros y ecuaciones.

Geometria Diferencial: En cierto sentido es una aplicacion de la anterior, consiste en estudiar las propiedades de
las curvas y de las superficies con los recursos del analisis infinitesimal.

Geometria Euclidiana: Se basa en los postulados de los elementos de Euclides y en ella es valida la propiedad de
gue por un punto puede trazarse una sola paralela a una recta.

Geometria no euclidiana: En ésta no vale el postulado de la paralela Unica, por tanto admite que por un punto
pueden trazarse dos paralelas a una recta (Geometria Hiperbdlica) o ninguna paralela (Geometria Eliptica); asi
tenemos también la Geometria de Dimensiones, Descriptiva, Métrica, Afine y Proyectiva, la Topologia, etcétera.

3.2 Metrologia

Desde la antigiiedad el hombre ha tenido la necesidad de medir y contar para poder resolver sus problemas
particulares y comerciales.

El hombre ha empleado diferentes formas para designar las unidades de medicién que le puedan proporcionar
facilidad y realizacidn practica.

Durante mucho tiempo emple6 las partes de su cuerpo como unidades, asi los egipcios hace aproximadamente 5
000 a. de C., usaron como unidad de medida el CODO, la cual tenia como longitud la distancia del extremo del
codo a la punta de los dedos, con la mano extendida. Otros pueblos emplearon el PIE, el PASO, y otros objetos
que ellos consideraban practicos y que podian servirles como unidades de medicidn.

Actualmente todavia empleamos algunas de esas unidades como: el PIE, la PULGADA, la BRAZA, la MILLA,
la LEGUA, entre ellas. Cada pueblo tenia implantado un sistema de medidas, por lo que para el aspecto
comercial, era dificil, ya que no se tenia una unificacion con dichas unidades, lo cual proporcionaba un sin
nimero de anomalias.

Transcurrio el tiempo y con la conquista de América, se agudizd este problema, cada pais conquistador tenia su
método propio para medir y contar. Fue hasta el afio de 1790, en que se decidié terminar con ésta anarquia
existente provocada por la gran diversidad de medidas.

En la época de la revolucion Francesa, aprobaron un decreto que ordend la Academia de Ciencias de Paris, donde
solicitaban que presentaran un estudio, en el cual se pudieran unificar todas esas formas que existian para medir,
creando un sistema métrico que fuera uniforme, sencillo y practico, pero que ademas todos los paises pudieran
emplear.

Los estudios realizados por esa academia, dieron como resultado que la unidad que sirviera como base fuera
tomada de la misma naturaleza.
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Para tal efecto propusieron que la unidad de longitud se refiriera al meridiano terrestre y que el sistema adoptado
fuera el decimal.

En este proyecto hubo la necesidad de realizar la medicién del ARCO de meridiano terrestre. Comprendido entre
Dunkerke (Francia) y Barcelona (Espaiia).

Realizada ésta, con los procedimientos mas idoneos que en la época existian pudieron obtener la longitud del
cuadrante del meridiano terrestre.

Este meridiano fue dividido en 10, 000, 000 (diez millones) de partes iguales, dando a cada una el nombre de
METRO.

Asi, el Metro es la diezmillonésima parte del meridiano terrestre. Fue BORDA, el cientifico que le asignd dicho
nombre.

Sin embargo, como el imperio romano fue muy poderoso, ellos tenian su sistema particular que estaba muy
difundido en Europa, el cual utilizaba la libra como medida de peso y el pie como medida de longitud, por lo cual
Quedaron practicamente dos sistemas, el europeo conocido como “Sistema Inglés” y el decimal.

En 1796 se firma una Ley Publica, por el presidente norteaméricano Gerard Ford, en donde Estados Unidos de
norteamérica se adhiere al Sistema Internacional conocido como “Sistema Métrico Decimal”. Publicandose este
acuerdo en México, el 9 de septiembre de 1976 por el Heraldo de México.

Transcurrio el tiempo y fue hasta 1978, cuando se celebrd un convenio internacional para que el Sistema Inglés
fuera desechado por inoperante y se optara como Sistema Universal el llamado “Sistema Métrico Decimal”.

METRO: Es la unidad de longitud, la cual equivale a la diezmillonésima parte del cuadrante del meridiano
terrestre.

ESCALAS: Hay dos clases generales de escalas inglesas: 1) las de ingenieros mecanicos y arquitectos con
longitudes sobre la escala que representan un pie (a base de 12, 6, 3, 1 _, etc., pulgadas para el pie; y 2 las
escalas de ingenieros civiles, marcadas decimalmente con divisiones de 10, 20, 30, 40, 50 y 60 pies por pulgada.
En las métricas corresponden al primer tipo las que ademas de una escala natural en centimetros y milimetros
tiene otras escalas correspondientes de tamafios _ ,1/3, 1/5, del original; y al segundo, las que llevan escalas de
1/500, 1/1000, etc., del original.
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3.3 Dibujo lineal

Las lineas no tienen una definicion exacta, sin embargo, algunos autores expertos en la materia
proponen algunas.

-La linea es una sucesion de puntos
-La linea, es el desplazamiento de un punto.

Lo que determina la clasificacion de las lineas, esta de acuerdo con su posicion, posee una dimension
que es la longitud, tiene direccion y un sentido.

Tipos de lineas

La linea es definida generalmente como: una sucesion de puntos, o como el desplazamiento de un
punto; es susceptible de tener longitud y direccién.

................................_............h.

* -

Clasificacion

Por si mismas, pueden ser: rectas, curvas, mixtas, sinuosas o en zig zag.

VA AN

N L
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Mientras que por su relacion pueden ser:

Lineas perpendiculares o paralelas
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Tipos de lineas normalizadas

Linea de perfil visible

Linea de perfil oculta

Linea de eje

Linea de cota

Linea de referencia

Linea de plano de corte

Linea indicadora de repeticion

Linea de interrupcion o ruptura corta

Linea de interrupcion o ruptura larga

Rayado de seccion

VA

Ve

7 /
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3.4 Dibujo Geométrico Aplicado

Problemas Geométricos
I.-Construcciones de triangulos
Construir un tridangulo equilatero conociendo la dimension de sus lados.

a) Sea la recta AB el valor de dichos lados; sobre una recta indefinida XX’ marquese un punto A.

b) Partiendo de el punto A .lleve el compas a una longitud igual al lado dado, determinando el punto B.

¢) Hagase centro en B y con AB de radio, tracese un arco indefinido sobre la recta; Hagase centro en A'y con el
mismo radio, corte el arco anterior en el punto C que unido con Ay B, origina el triangulo que busca.

Franquicia Banamex

Con base a este procedimiento geométrico
se obtuvo el siguiente simbolo.
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Construir un triangulo, dado el lado AB y dos angulos adyacentes, Ay B.

a) Tracese un segmento de longitud igual al AB. b) En A y B se construyen los dngulos adyacentes y prolongan
hasta que se corten teniendo resuelto el problema.

No se olvide al tomar los dos angulos que su suma ha de ser menor de dos rectos, o sea 180°, valor de la suma de
los tres angulos internos de un triangulo.
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I1.- Poligonos regulares
Construir un pentagono regular, dado el dado.

a) Tracese un segmento AB y prolénguese por uno de sus extremos, el B por ejemplo. b) Por el extremo B
levantese la perpendicular BF. ¢) Con centro en B y radio BA, describase un arco hasta que corte a la
perpendicular BF. d) En el punto medio, G, del segmento AB hagase centro y describase un arco de radio GF
hasta que corte a la prolongacién del segmento AB, haciéndolo en H. e) Con el centro en Ay B, respectivamente,
tracense arcos que tengan por abertura de compas el segmento AH, cortandose ambos en D, uno de los vértices
del poligono. Para determinar los E y C se har4 centro en D, A y B, y describirdn arcos cuyo radio sera la
longitud del segmento dato AB.

Con base a este procedimiento geométrico
se obtuvo el logosimbolo de Chrysler.
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De igual manera con base a este procedimiento geométrico se obtuvo el logosimbolo de Banamex.

&5 Banamex

Trazos geométricos basados en el pentagono para obtener el logosimbolo de Banamex
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Construir un hexagono regular, dado un lado.

a) Témese un segmento AB de longitud igual al lado dado.

b) Con centro en A y B alternativamente, se trazaran arcos de radio igual al segmento AB, cortandose
ambos en O, centro de la circunferencia circunscrita al hexdgono. Como el radio de la misma equivale
a la sexta parte de la circunferencia, se llevara el mismo sobre ella a partir de A, o bien de B.

Figura 340
Disefiador: Carlos Gatell
Sinco Informacion

Para obtener éste logosimbolo se utilizaron tres
procedimientos geométricos: pentagono,
tridangulo equilatero y espiral.
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Construir un heptadgono regular, dada la longitud de un lado.

a) Tébmese un segmento AB igual al dato, y haciendo centro alternativamente en cada uno de sus
extremos, describanse arcos cuya apertura de compas sea igual al citado segmento AB, cortandose
ambos lados en el punto 1.

b) Constriyanse en cualquiera de sus extremos —sea este el A- un angulo de 30°, que sera la bisectriz
del 1AB, levantando por el otro extremo, B, una perpendicular hasta que corte al lado del angulo,
haciéndolo en H.

c) Con centro en Ay en radio AH, se trazara un arco hasta que corte a la mediatriz de AB, haciéndolo
en O, centro de la circunferencia circunscrita al poligono.
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Construir un octagono regular, dada la longitud de un lado.

a) Témese un segmento AB de longitud al lado del poligono a construir y trdcese su mediatriz,

cortando ésta al citado segmento en el punto S.

b) En S como centro y una abertura de compas igual a SA, mitad del segmento AB, describase un

arco hasta que corte a la mediatriz, haciéndolo en N.

C) Tomando como centro el referido punto N, y de radio el segmento NA, se trazara otro arco hasta

que corte a la citada mediatriz en O, centro de la circunferencia circunscrita al poligono.

Figura: 783
Firma: Tres Grupo 3
Disefiador: Eduardo Téllez V.A.
Engranes y tuercas S.A. de C.V. afio 1986

Con base a este procedimiento geométrico se obtuvo la construccion del simbolo aqui mostrado.
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[ll.-Enlace de lineas
Unir dos rectas perpendiculares por medio de un arco de circunferencia de radio dado.

Sean las rectas AC y AB perpendiculares, y r el radio. Haciendo centro en A, y con una abertura de compas igual
al radio dado, r, se describird un arco hasta que corte a las perpendiculares en T y T1 se trazaran arcos, cortandose
ambos en O, centro del arco solucion.

c
T (]

<
A T B

Unir dos semirrectas oblicuas por medio de un arco de circunferencia.

Por los extremos de las semirrectas T y T1 se levantaran perpendiculares, cortandose ambas en O, centro del arco

solucion. El punto O debe encontrarse en la mediatriz del punto T T1.
Para el entintado ejecutara primero el del arco de circunferencia y unird después las rectas, comenzando siempre

enlos puntos Ty T1.

Unir dos semirrectas oblicuas por medio de un arco de circunferencia

Ejercicio éste igual que el anterior, variando solamente la direccion de las oblicuas.

o
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Unir dos rectas paralelas por una semicircunferencia, dado uno de los puntos de
tangencia.

Sean PAy TB las rectas paralelas y P el punto de tangencia.

Por el punto P se levantard una perpendicular a la recta PA hasta que corte a la TB,
haciéndolo en T. En el punto medio, O, del segmento PT quedara determinado el centro
solucion de la semicircunferencia pedida.

P A A T

4 =

P

X \ S | om
T B B T

En este logosimbolo se aplico el procedimiento geométrico para obtener enlaces entre arcos y rectas.
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V.- EsplralEs

Construccidn de la espiral de tres centros.

a) Se construird un triangulo equilatero, abc, prolongando sus lados, tal y como indica la figura.

b) Con centro en ¢ y radio cb, se describira un arco hasta que corte a la prolongacion del lado ac en el punto 1.
c)Tomando como centro a y radio al,tracese otro arco hasta la prolongacion del lado ab,

d) Por ultimo, hagase centro en b, y con radio b2 tracese un arco hasta el punto 3, situado en la prolongacion del

segmento cb.

Construccidn de la espiral de cuatro centros.

Procédase de modo analogo al problema anterior.

debian

Por medio del procedimiento para la construccion de la espiral se obtuvo este logosimbolo.
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V.- Ovalos y ovoides
Construccién del 6valo, dado el eje mayor.

a) Dividase el eje mayor dado, AB, en tres partes iguales, y haciendo centro en los puntos O1 y O2, tracense
circunferencias cuyos radios seran de AB/3, cortandose ambas en los puntos O3 y O4.

b) Unanse los puntos O1 y 02 con el O4 y prolénguense estas rectas hasta que corten a las circunferencias en los
puntos T y T1, siendo éstos los puntos de tangencia.

c) Con centro en O3y O4 y radios O3 T3y O4 T, describanse arcos. Para obtener los puntos T2 y T3 procédase
igual que con los anteriores.
Construccion del 6valo, dados los dos ejes, mayor y menor.

a) Témese un segmento BO2, menor que AB/3, y llévese a partir de los extremos del eje mayor, consiguiéndose
asi los puntos O1 y O2, centros de losarcos T T3y T1 T2.

b) Desde uno de los extremos del eje menor se tomara un segmento MC=BO2, uniendo C con O2.

c) Tracese la mediatriz del segmento CO2 hasta que corte a la prolongacién del eje menor, MN, haciéndolo en
0s.

d) El O4 sera simétrico del O3, con respecto al eje mayor. Los puntos O3 y O4 son los centros de los arcos T T1
yT2T3.

El logo se obtuvo por medio del procedimiento anterior.
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Construccién del elipse sirviéndose de las circunferencias concéntricas trazados con los
semiejes por radios

a) Se trazan las circunferencia y un didmetro cualquiera EJ.

Por el punto E, se traza una paralela CD y por F otra paralela a AB. La interseccion de ambas nos da
el punto H. Se hace lo mismo por el punto J y se obtiene el punto R.

b) Se trazan nuevos didmetros con los cuales se podran determinar otros puntos mas.

63



¢) Se unen los diversos puntos determinados y se obtiene la elipse pedida.

)

NN\

AN Y5 =l

D
\_ AV
\
Y

Por medio de la construccion de la elipse (aumentando el diametro de la circunferencia mayor y disminuyendo el diametro de la circunferencia menor) se
obtuvo el logosimbolo que se muestra.

64



Construccién del ovoide, dado el eje menor

a) Por el punto medio O del segmento AB tracese una perpendicular. Haciendo centro en él y con radio OA,
describase una circunferencia, que cortara a la perpendicular antes citada en el punto E. b) Unanse los puntos A 'y
B con el E por medio de rectas y prolénguense hasta que corten a los arcos descritos, con radio el segmento AB,
eje menor, y centro, los puntos A y B, respectivamente. ¢) Por Gltimo se trazara el arco FDG, con centro en el
punto E y radio el segmento EF.

=

Como resultado de la construccion del ovoide se obtuvo la forma para este logosimbolo

Construccién del ovoide, dado el eje mayor

a) Dividase el eje mayor dado, AB, en seis partes iguales y tracese por el punto 2 una perpendicular CD al citado
eje. b) Con centro en el punto 2, describanse las semicircunferencias GAH, de radio 2A, y la CBD, de radio 2B.
¢) Haciendo centro en los puntos C y D, y con radio CH = GD, se describiran arcos hasta que corten en los puntos
E y F a las prolongaciones de las rectas C5 y D5. d) Se cerrara la curva trazando el arco EBF, con centro en el
punto 5 y radio 5F.

AW

o
@
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Hasta aqui, hemos estudiado de forma muy general, los conocimientos basicos necesarios
respecto a la aplicacion del dibujo técnico en el disefio de logosimbolos; sin embargo, cabe
mencionar que ademas de ésta opcidn, tenemos una amplia e infinita gama de posibilidades que
nos brindan las redes y ritmos espaciales sistematizados, que, también abarcaremos de manera
general.
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Capitulo 1V

LA formA y su CoNcePTO GEOMETRICO
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4.1 Concepto Geomeétrico de la forma

Toda forma concreta implica la existencia de un limite que la define sondeandola y separéndola
de lo que la circunda.

Todo limite estd compuesto de movimientos lineales elementales facilmente analizables, pues
su numero es mucho més reducido de lo que pudiera pensarse, pues basicamente son dos:

lineas rectas y arco de circulo (curva, si se quiere) pues toda curva puede ser fragmentada en
arcos de circulo.

Se puede combinar recta con recta.
Se puede combinar curva con curva.

Y entre curva y recta (o arco de circulo y rectas) Gnicamente hay siete combinaciones que son
basicamente las siguientes (a semejanza de los &ngulos fundamentales: recto, agudo y obtuso).

Hacia fuera: recto, agudo, obtuso.
Hacia adentro: recto, agudo, obtuso.
Y continuada por tangencia.

Estos dos Unicos elementos, curva y recta, son los fundamentos de toda expresion grafica, ya
sea ésta en dos dimensiones (plana), o en tres dimensiones (volumétrica).

El hombre Unicamente puede utilizarlos en dos sentidos: como medio para expresar limite o
como manera de expresar direccion.

En el método de composicion, esto tiene gran importancia, pues casi siempre el “sentido
direccional” (el que va a prevalecer).

De esas dos expresiones: limite y sentido direccional nacen todas las geometrias que en resumen
siempre se refieren a un “concepto de la forma” y de “geometria” los sentimos asi, tan
inseparable-mente ligados, que pensar en uno, excluyendo el otro, nos seria préacticamente
inconcebible.

De recta y curva nace toda la geometria en afan de analizar las propiedades que se derivan de las
diversas dimensiones de estos elementos, condiciones en que se combinan, se unen, se separan,
se sobreponen, interponen y generan unos a otros.

El afan geometrizante del hombre empez6 muy temprano, en los albores de la humanidad, y ha
continuado tenaz e ininterrumpidamente a través de edades, épocas, credos y nacionalidades,
pues a semejanza de sus hermanas: la musica y las matematicas, la geometria en su escencia, es
intemporal, carente de edad, de caracteristica comdn:
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En las tres impera “el ritmo” como accién de desarrollo.
Nacionalidad, de confinamientos en credos transitorios y limites filosoficos.

Nadie puede alardear de acapararlos en exclusivo ejercicio.

Las expresiones con el sonido, con la forma y con el nimero han sido siempre la mayor
manifestacion posible de la libertad creadora del hombre.

APCBRCATEE

Y curiosamente esas tres manifestaciones se muestran como una

Decimos que el hombre empez6 desde su amanecer a utilizar la geometria: los utensilios
primitivos asi lo demuestran.

Mas tarde perfeccioné esta geometria y le afiadié belleza, “descubrio la plastica”, la considerd
sagrada y la utiliz6 como magia o como ofrenda a sus dioses, antes que adorno a su persona o a
su hogar; tal vez (hay muchas probabilidades) el primer “shaman”, conductor, o individuo
ungido por la credulidad de los de su tribu o clan, fue el plastico pintor de la pared de la gruta, o
rascador del duro hueso que iba a representar “algo”.

Ambas acciones eran “milagrosas”, posibles solo para ciertos individuos con dotes extrafias,
fuera de lo comudn...(jcomo han cambiado los tiempos!).

Todas las cosas que observamos ocupan un espacio, cada uno de ellos esta delimitado de
diversas formas, en las cuales la disposicién de los objetos, tanto bidimensionales como
tridimensionales tienen un lugar definido a estos “espacios” se les puede denominar de diferente
manera segun su uso y a los cuales se les define como reticula, diagrama, red, trama o
estructura; y son la base de cualquier tipo de disefio que se desee realizar.

69



4.2 Redes Espaciales

Existen dos tipos fundamentales de redes espaciales sistematizadas; es decir, dos formas
principales de dividir o compartimentar el espacio tridimensional cartesiano obedeciendo a un
sistema 0 a unas normas y no de una forma arbitraria o anarquica.

Una de esas formas es aquella que da lugar a redes que tienen un punto singular central, que es
el que nos sirve de punto de partida o de centro de desarrollo inicial.

La otra forma es la que tiene infinitos puntos centrales de simetria radial, todos con la misma
jerarquia.

Como ejemplo de la primera forma de compartimentar el espacio tenemos la de disponer,
partiendo del punto central de origen, una serie de esferas o de cuerpos de sistema central, con
sus centros de simetria coincidiendo siempre con el punto central principal.

Estas esferas, poliedros o cuerpos concéntricos seran cada vez mayores, llegando a crecer
infinitamente. También podemos disponer, por ejemplo, una radiacién de planos que pasen
todos por el punto principal, dispuestos con unas ciertas equidistancias angulares, etc.

Observamos que se pueden obtener asi unas compartimentaciones del espacio a través de una
serie de cuerpos de tamafio creciente y con los radios de curvaturas de sus superficies curvas,
también crecientes y teniendo a infinito.

Cada uno de estos planos en su interseccion con el conjunto de esferas o poliedros da una serie

de reticulas planas radiales, de circunferencias o de poligonos concéntricos, con un centro de
simetria Gnico.
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También podriamos construir reticulas planas radiales partiendo de curvas espirales de distintas
clases, que tengan su punto de origen en el punto singular de origen del desarrollo.

Como ejemplo de la segunda forma de dividir el espacio tridimensional cartesiano, podemos
disponer de una serie infinita de esferas iguales, estas esferas dispuestas en el espacio pueden no
tocarse entre si, pueden ser secantes entre si, al interpretarse unas en otras, o bien pueden estar
en el caso singular de que sean tangentes entre si, y lo mismo podemos decir de los poliedros o
cuerpos con simetria central o radial.

roy

&
s

En este ultimo caso los poliedros pueden estar en contacto entre si de muchas maneras distintas.
Si como ya mencionamos anteriormente la finalidad de los ritmos y redes espaciales es una
sistematizacién armonica del espacio arquitecténico, en el disefio de Logosimbolos, es de gran
utilidad como soporte de la forma que deseamos represente algo.

Existen redes compuestas de dos o tres clases de poligonos distintos, distribuidos
uniformemente en el plano.
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Analizando siempre con detenimiento que es lo que nos va a convenir para nuestros fines,
veremos lo que son las divisiones del segundo grupo, puesto que estas divisiones del espacio
nos pueden dar organizaciones en gue sus partes sean divisores iguales en todas las direcciones
gue tomamos a partir de uno 0 mas de cualquiera de los puntos que hayamos considerado como
base en el dominio de divisiones en las que disefiaremos el logosimbolo.

Geométricamente hablando, podremos utilizar los diferentes y variados tipos de reticulas que se
obtienen mediante el cruce de lineas trazadas en diferentes &ngulos, las cuales pueden también,
estar combinadas con circunferencias, estas combinaciones nos proporcionaran infinidad de
formas, siendo los médulos obtenidos los que nos permitiran una amplia gama de posibilidades.
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Red de hexagonos, dodecagonos y cuadrados

Red de cuadrados con triangulos equilateros combinada con lineas de eje.
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Red a 30 grados

Como se puede observar, la diversidad de se les pueda llamar, cuadradas, poligonales,
estructuras, tramas, reticulas o redes, como triangulares combinadas o no, es quiza infinita.
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3.3 Ritmos Espaciales

Para movernos y trabajar dentro del conjunto de cada una de estas reticulas o redes espaciales
podemos pasar de una celda a otra, “materializdndolas” de una en una, o bien saltar de una celda
a otra que no le es contigua, materializando simultdneamente una serie de celdas intermedias,
dispuestas de una cierta forma entre si y que constituirdn una molécula superior compleja, que
encerrara un cierto ritmo espacial.

Estas unidades ritmicas espaciales no deben ser muy complicadas ni tampoco tan simples que
no nos reporten ninguna ventaja en nuestro trabajo de composicion. Lo que se busca es
encontrar un camino que nos proporcione el méaximo rendimiento en nuestro trabajo de
composicién arménica, que constituye, desde luego, una de las bases fundamentales de nuestro
quehacer creativo.

La busqueda de los ritmos espaciales mas conveniente, se hara reduciendo las redes espaciales
formadas por cubos o exaedros regulares, y a estudiar la reticula plana formada por cuadrados.

A partir de una reticula cuadrada se pueden obtener las siguientes unidades “mddulos” maés
sencillos y manejables, hasta llegar a un estudio comparativo, estudiando las posibilidades
combinatorias que cada una de ellas tiene consigo misma, pues la que encierre una mayor
fecundidad combinatoria, serd, sin duda, la més interesante.

Como se podra apreciar en los siguientes ejemplos, se muestra como manejar los “ritmos
espaciales” desde los sencillos hasta los mas complejos, siempre conformados por unidades
como estructuras de repeticion.

Con 12 se forma un cuadrado.
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Con cuatro — se forma un cuadrado.

Y con cuatro L1 se forma un cuadrado.

En esta etapa las dimensiones no tienen interés. Por medio de estos tres ejemplos se
pueden componer las otras tres restantes.

Y con cuatro formamos de nuevo
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Con 16

La

formamos y con 12 formamos

y, por ultimo con 16 de nuevo formamos

ESE

i

J
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Conl2 formamos y con 12

y con 36 de

De nuevo estas figuras que se conforman con base a un espacio, son ejemplos de los ritmos méas
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A continuacidon se mostraran las posibilidades combinatorias que cada una de

ellas tiene consigo misma, pues la que tenga mayor niumero de posibilidades
de combinar sera la mas importante.

Dos

se combinan entre si en otras tantas formas diferentes, aproximadamente
incluyendo las figuras simétricas.
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Dos

— se combinan entre si en otras tantas formas diferentes,

aproximadamente, incluyendo las figuras simétricas.
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Se observa que la forma ritmica que ofrece mayores ventajas es la que se

considerara, También se pueden manejar ritmos mas complejos con base a la pieza
patron.
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Red de cuadros, hexagonos y decagonos con lineas de gje.
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Capltulo V
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5.1 Tipos de estructura

Segun Wucius Wong, la estructura debe imperar en casi todos los disefios, la posicion debe
gobernar en las formas. “La estructura por regla general, impone un orden y predetermina las
relaciones internas de las formas en un disefio. Podemos haber creado un disefio sin haber
pensado conscientemente en la estructura, pero la estructura esta siempre presente cuando hay
organizacion.

La estructura puede ser formal, semiformal o informal. Puede ser activa o inactiva. También
puede ser visible o invisible”.’
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Red de cuadrados y octagonos con lineas de eje.

5 WONG, Wucius

Fundamentos del disefio bi-y tri-dimensional
4ta. edicion, Barcelona, Espafia, Gustavo Gili,
1985 27 pp.
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Estructuras de Repeticion
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Variaciones del enrejado basico Estructuras de maltiple repeticion

85



Variaciones del enrejado basico
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Estructuras de multiple repeticién
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Superposicion de estructuras de repeticion

87



Estructura visible

Estructura inactiva
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Estructura activa
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5.2 La Radiacién como parte de la estructura

También existe la “Radiacion” como parte de una estructura, la cual es descrita COMO un caso
especial dentro de una estructura de repeticion, ya que los moédulos repetidos o las subdivisiones
estructurales que giran regularmente alrededor de un centro comun son los que producen este
efecto. Un esquema de radiacion tiene las siguientes caracteristicas:

a) Es generalmente multisimétrico; b) Posee un vigoroso punto focal, habitualmente situado en
el centro del disefio; c) Puede generar energia dptica y movimiento, desde o hacia el centro.
Posee las siguientes estructuras: Centrifuga; desde el centro hacia todas direcciones.







La estructura centripeta; en este tipo de estructura, estructurales sino hacia a donde apuntan
todos las secuencias de lineas estructurales quebradas los angulos y curvas formados por las
lineas o curvadas presionan hacia el centro. El centro no estructurales. est4d donde habran de
converger todas las lineas

Superposicion de estructuras de radiacion
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Radiacién y repeticion
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Modulo de tamafio mayor
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5.3 Definicién de los conceptos

“Reticula: La reticula o pauta, es la division geométrica de un area en columnas. Espacios y
margenes medidos con precision.

Las columnas representan las zonas verticales en que se va a alinear el texto. Estas mismas
divisiones se usaran para influir en la posicion de otros elementos, tales como tipos de mayor
tamafo, temas fotogréaficos e ilustraciones.

La reticula, en su forma mas simple, le ayudard a conseguir un aspecto equilibrado de un
espacio determinado, aunque éste pueda parecer apagado y sin vida.

Si la reticula se usa con mayor libertad, se logrard una disposicion de los elementos de disefio
mas dinidmica y creativa””

“Simetria: La palabra simetria proviene del griego symmetros--, que significa mensurado,
adecuado, proporcionado, de proporcion apropiada, de medida conveniente o también en el
momento oportuno--, e indica la posicién que ocupan las partes de un todo entre si.

La simetria esta dada por la relacion (bella) de una parte con otra y de las partes con el todo.

Su expresion manifiesta se encuentra en la repeticion regular de motivos y circunstancias
similares o iguales, parecidas o afines.

La simetria provee la base natural para un ordenamiento sistematico de la variedad de todas las
formas (espaciales, temporales u otras).

Trama: Trama normal de mayor uso en la industria grafica. En el tono medio, 50%, los puntos
tienden a unirse por sus cuatro esquinas, formando una estructura llamada de tablero de ajedrez.

Estructura: Construccion tedrica que, aplicada a un denominado objeto, hace que éste parezca
sistematico.

Diagrama: Representacion grafica de una funcion matematica o de las variaciones de cualquier
magnitud variable, mediante lineas o superficies, referidas a ejes o planos”.’

6 SWAN, Alan
“Como disenar reticulas
Barcelona, Espafia, Gustavi Gili,1993, 69 pp

7 WOLF, K.L. y Kuhn, D.

Forma y simetria, una sistematica

de los cuerpos simetricos

3ra. edicién, Buenos Aires, Argentina, EUDEBA,
1969, 55 pp.

95



Capitulo VI

PROYECTO PARA LA ELABORACION DEL

LOGOSIMBOLO
DE LA AGENCIA DE VIAJES

Covitour S.A. pe C.V.
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En el Diccionario de la Publicidad, nos define a la identidad corporativa como al imagen que
una empresa o institucién transmite de si misma a través de su filosofia empresarial, sus
acciones y su identidad visual. Como ejemplo se redisefiara el logosimbolo que ostenta la
agencia de viajes “COVITOUR” S. A. de

C.V.

6.1 Presentacion del proyecto

Durante tres afios de intentar impactar en el medio, dicha empresa, necesita por varias razones
redisefiar una imagen grafica que imprima vitalidad, impacto visual, frescura, singularidad y
homogeneidad a la comunicacién en el rubro de agencias de viajes actuales.

Asi, en la imagen de “COVITOUR” S.A. de C.V., al mismo tiempo que se utilizaran caracteres
y elementos bésicos en la Entidad Institucional, se opté por un disefio de la simbologia para la
identificacion de esta empresa en sus acciones y actuaciones de promocion en la comunidad,
estando presente asi con una simbologia que denote dinamismo Yy vitalidad, haciendo uso de
trazos geométricos como apoyo fundamental de las formas que contenga el nuevo logosimbolo.
Esta imagen corporativa de “COVITOUR” S.A. de C.V.,parte de la revision e informacion
visual de elementos graficos utilizados hasta ahora, dando un mayor protagonismo a la agencia
de viajes (Imagen Institucional), e incorporard otros que ligados grafica y simbolicamente
aportard una imagen actual, dinamica y coherente de su accion y prestacion de servicios
(Imagen Genérica), como agencia de viajes.

“COVITOUR” S.A. de C.V.

Para el nuevo logosimbolo se decidi6 disefiar un nuevo logotipo para sus diferentes aplicaciones
de uso y reforzar la imagen en folletos, tarjetas de presentacion, hojas membretadas y papeleria
en general.

Acta Constitutiva de la Agencia

Se establece una nueva simbologia para la identificacion de “COVITOUR” S.A. de C.V. en
todas las actuaciones que presta a los ciudadanos y, en general, todas aquellas manifestaciones
que hacen patente la accion de la agencia de viajes; por tanto, estara presente en todas las
actividades de informacion y difusion publicitaria.

La sociedad tiene por objeto:

a) La prestacion de servicio como Agencia de Viajes y la comercializacion de productos
artesanales.

b) Promover, organizar y administrar toda clase de sociedades mercantiles, civiles o
participacion en otras sociedades mercantiles o civiles dentro del mismo ramo.

c) Adquirir interés o participacion en otras sociedades mercantiles o civiles.

d) Formando parte de su constitucion o por adquisicion de acciones o participaciones en las ya
constituidas, asi como enajenar o traspasar tales acciones o participaciones.

e) Proporcionar servicios, asesoria, capacitacion y consultoria en cualquier area relacionada con
el objeto social de la empresa.

f) Otorgar préstamos a las sociedades mercantiles

o civiles en las que tenga interés o participacion accionaria.

g) Girar titulos de crédito, endosarlos, avalarlos o garantizar en cualquier forma el cumplimiento
de las obligaciones a cargo de las sociedades en que tenga participacion pudiendo ejercitar la
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facultad de designar a los érganos de administracién que permita la representacion accionaria de
los mismos.

h) La construccién, la instalacion y operacion por cuenta propia o ajena de fabricas, talleres,
laboratorios, expendios, almacenes y bodegas necesarios y/o convenientes para la realizacion de
sus fines.

i) Comprar, vender, tomar y dar en arrendamiento puro o financiero y adquirir o enajenar por
cualquier titulo los bienes muebles e inmuebles, asi como los derechos reales de crédito
necesarios para la realizacién de su objeto social.

J) Adquirir y enajenar en cualquier forma legal, toda clase de acciones o participaciones de
naturaleza civil o mercantil.

k) Representacion dentro de la Republica Mexicana
0 en el extranjero en calidad de comisionista, agente intermediario o factor, representante legal o
apoderado en toda clase de empresas o0 personas.

1) Pedir prestado o conseguir dinero para los
fines sociales, sin limitacion en lo que se refiere a cantidades asi como girar, avalar, suscribir,

otorgar, aceptar y endosar toda clase de titulos
0

de crédito y otros documentos y comprobantes de adeudo sean o no ejecutables, garantizados
por su pago asi como el de los intereses que causen por medio de hipoteca, prenda, venta o
cesion en fideicomiso de todo o parte de las propiedades de la sociedad para la realizaciéon de
los fines sociales.

m) Otorgar avales y obligarse solidariamente con terceros asi como constituir garantias a favor
de los mismos.

n) La obtencion de licencias, patentes, nombres comerciales, marcas y derechos de autor y en
general, de todo derecho real de propiedad industrial o intelectual que tenga relacion con el
objeto social.

0) En general celebrar o realizar todos los actos, contratos, convenios y operaciones principales
0 accesorias de cualquier naturaleza que sean necesarias y convenientes para el desarrollo de los
fines anteriores.

p) De facultades expresas para firmar ofertas, cartas de garantia, asi como participar en los actos
de apertura de ofertas y fallo, y firmar las actas correspondientes en cualquier clase de
concursos, pedidos o contratos, asi como para todo lo relacionado con las licitaciones respecto
de tales concursos.

ES PRIMER TESTIMONIO SACADO DE SU ORIGINAL Y PRIMERO QUE SE EXPIDE
PARA “COVITOUR” SOCIEDAD ANONIMA DE CAPITAL VARIABLE.- A FIN DE QUE
LE SIRVA DE CONSTANCIA.- VA EN SEIS HOJAS COTEJADAS Y CORREGIDAS.-
MEXICO, DISTRITO FEDERAL, A TREINTA DE MAYO DE DOS MIL TRES. ---—--
ENRRIQUE MUNOZ BARRADAS, notario ciento sesenta y dos del Distrito Federal,-----
CERTIFICA: Que la presente copia que se expide en los términos de las fracciones I, 11 Y IV
del articulo ciento cincuenta y cuatro de la ley del Notariado para el Distrito Federal, para la
otorgante: “COVITOUR”,Sociedad Anénima de Capital Variable, concuerda fielmente con su
original. México, Distrito Federal, a treinta de mayo de dos mil tres. e
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ComposiCién del nuevo logotipo de
“COVITOUR” S.A. de C.v.

Para poder disefiar el logosimbolo que a continuacion se presenta fue necesario un método
(acciones sucesivas que permiten llegar a resultados en el trabajo con mayor rapidez y
seguridad, que permitiera el desarrollo del mismo; el sistema elegido para realizarlo es la
“Matriz Heuristica”, en los cuales se aplican los diferentes aspectos a considerar para la
elaboracion de éste logosimbolo, y que se mostraran para explicar el proceso de éste trabajo
para lograr la materializacion de una idea, llevando consigo todos los contenidos estéticos,
estructurales y compositivos.

El disefio del logosimbolo “COVITOUR” se bas6 en un desarrollo formal de un objeto para
verificar en él los siguientes factores: La relacion entre la funcion que es perseguida y la
persistencia de ciertas cualidades formales en el objeto u objetos que las satisfacen.

-El desarrollo de los procedimientos constructivos en relacion con esa forma y la persistencia de
los que llegan a ser determinantes.

-La utilizacion de ciertos materiales en la produccion de esas mismas formas v,
consecuentemente, su valor semantico.

El redisefio total del logosimbolo anterior era apremiante, pues carecia totalmente de una
verdadera identidad gréfica en todos los aspectos; con esto como base, se opt6 por iniciar la
busque

da mediante informacidn visual. Una vez asimilada la idea que el cliente solicité conforme a sus
necesidades de mercado, se inicid con el bocetaje para la eleccidn de la forma, figura, tipografia,
color y demas elementos graficos que fueran necesarios para conformar y disefiar el
logosimbolo adecuado a la peticién del cliente, siempre teniendo en cuenta los aspectos
formales implicitos; como son la relacién entre sujeto y objeto de disefio y la relacion objeto-
consumidor.

Comencé analizando las necesidades del cliente “COVITOUR” S.A. de C.V. que es una agencia
de viajes que proporciona éste servicio a diversos usuarios.

Las necesidades basicas de la agencia son las siguientes:

-Proporcionar a los usuarios a través de la nueva imagen: turismo, formalidad, seguridad,
responsabilidad, bienestar, estabilidad, comodidad, placer etc...
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6.2 Método para la composicion del nuevo logosimbolo de COVITOUR S.A. de C.V.

A peticion del cliente, se elaborard para la agencia de viajes COVITOUR S.A. de C.V. el
redisefio total de su logosimbolo como identidad visual.

Las caracteristicas de esta empresa son las siguientes:

Es una agencia de viajes que proporciona a los usuarios los diversos servicios que a
continuacion se mencionan:

-Proporciona a los usuarios asesoria informando sobre las caracteristicas de los destinos,
servicios, proveedores y viajes existentes; asi como ayudarle en la seleccion de lo més adecuado
en su caso concreto. Como asesores cuentan con amplias fuentes de informacion; para ello
tienen varios métodos: -Disponen de conexiones con sistemas computarizados de reservas. -
Disponen de conexiones via internet, tanto para estar en contacto con sus clientes, como para
sus relaciones con los proveedores de servicios turisticos. -Cuentan con mapas, manuales
técnicos, guias y folletos. -La agencia cuenta con un banco de datos amplio, lo que le permite
facilitar informacion exclusiva y personalizada.

Pero existe un gran problema, pues a pesar de toda esta logistica, la agencia no obtiene los
resultados requeridos de oferta y demanda, ya que el consumidor, al observar el logosimbolo
actual, no la identifica como agencia de viajes pasando desapercibida por la falta de impacto
visual como identidad.

Logosimbolo actual

COVITOUR
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El cliente COVITOUR S.A. de C.V. ha solicitado el re-disefio total de su identidad visual sin
gue cambie el nombre de la agencia de viajes, y solo se redisefiara el logosimbolo, expresando
su deseo de que este sea moderno, actual, con colores formales, imagenes limpias, sin ser
recargado,estilizado, con una tipografia que dé fuerza a la agencia y claro, que a través de él se
le identifique como tal para poder usarlo en papeleria en general (tarjetas de presentacion,
folleteria, promocionales, etcétera) con el fin de captar mas usuarios.

Toda vez que se ha hecho el andlisis preliminar y habiendo coincidido en lo que el cliente
necesita y se le ha propuesto; y habiendo concluido con la investigacion interna, se continué con
la investigacion externa de lo que la competencia ofrece y que se basa en informacidon visual de
otras agencias de viajes, analizando la identidad grafica de sus logosimbolos, las funciones
utilizadas por ellas, para tener un mayor conocimiento del mercado en este rubro y lograr la
entera satisfaccion del cliente COVITOUR S.A. de C.V.

De la investigacion de dichas agencias de viajes, obtuve la siguiente informacién que no difiere
en gran medida de lo que la agencia COVITOUR S.A. de C.V. ofrece. Estas agencias de viajes
tienen sus negocios en zonas que son grandes mercados turisticos, que generan corriente de
turista hacia otros lugares, se inclinan a la venta de tours y servicios a quienes son clientes
potenciales para viajar a otros lugares.

La amplia variedad de oferta turistica unida a las ganas de viajar han obligado a estas empresas
a especializarse en determinados productos (viajes, trabajo, excursiones,) o se especializan en el
mercado de la 3° edad, estudiantes y deportistas.

Pero sin duda la decision del usuario de quedarse en un tipo u otro de agencia dependera de la
experiencia de los gestores de la agencia.
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Para poder elaborar el disefio que a continuacion se presenta fue necesario llevar a cabo un
método (acciones sucesivas que permiten llegar a resultados en el trabajo con mayor rapidez y
seguridad, que permitiera el desarrollo del mismo); el método que se eligié como guia es la
“Matriz Heuristica” disefiada por el Dr. BBAA Jaime A. Reséndiz Gonzalez, y que es un
formato para que a través de él, puedan interaccionar las formas, imagenes o palabras, y
contextualizar en el aterrizaje que se esta planeando.

*Definicién de Heuristica:

Se denomina heuristica a la capacidad de un sistema para realizar de forma inmediata
innovaciones positivas para sus fines. La capacidad heuristica es un rasgo caracteristico de los
humanos, desde cuyo punto de vista puede describirse como el arte y la ciencia del
descubrimiento y de la invencién o de resolver problemas mediante la creatividad y el
pensamiento lateral o pensamiento divergente.

La etimologia de heuristica es la misma que la de la palabra eureka, cuya exclamacién se
atribuye a Arquimedes en un episodio tan famoso como apdcrifo. La palabra heuristica aparece
en mas de una categoria gramatical.

Cuando se usa como sustantivo, identifica el arte o la ciencia del descubrimiento, una disciplina
susceptible de ser investigada formalmente. Cuando aparece como adjetivo, se refiere a cosas
mas concretas, como estrategias heuristicas,reglas heuristicas o silogismos y conclusiones
heuristicas. Claro esta que estos dos usos estan intimamente relacionados ya que la heuristica
usualmente propone estrategias heuristicas que guian el descubrimiento.

La popularizacién del concepto se debe al matematico George Polya, con su libro Cémo
resolverlo (How to solve it). Habiendo estudiado tantas pruebas matematicas desde su juventud,
queria saber como los matematicos llegan a ellas. El libro contiene la clase de recetas heuristicas
que trataba de ensefiar a sus alumnos de matematicas. Cuatro ejemplos extraidos de él ilustran el
concepto mejor que ninguna definicion:

- Si no consigues entender un problema,
dibuja un esquema.

- Si no encuentras la solucion, haz como si ya
la tuvieras y mira qué puedes deducir de ella
(razonando hacia atras a la inversa).

- Si el problema es abstracto, prueba a exami-
nar un ejemplo concreto.

- Intenta abordar primero un problema mas
general (es la “paradoja del inventor”:

el proposito mas ambicioso es el que tiene
mas posibilidades de éxito).

La “Matriz Heuristica” es un formato que estd distribuido triangularmente, en la que por la
hipotenusa se manejan todos los datos y por los dos catetos se maneja la interaccion que va a
tener el triangulo y que sirve para poder enlazar o entrelazar las diferentes formas y generar a
través de ésta una simbiosis, una nueva forma de encontrar variadas imagenes que nos
permitiran pasar al bocetaje.

*http://es.wikipedia..org/wiki/Heur%C3%ADstica
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En la “Matriz Heuristica” se combinaran los diferentes elementos a considerar para la
elaboracién de éste logosimbolo, y que se mostraran para explicar el proceso de éste trabajo y
lograr la materializacion de una idea, llevando consigo todos los contenidos estéticos,
estructurales y compositivos.

El disefio del logosimbolo COVITOUR S.A de C.V se baso en el desarrollo formal de un objeto
para verificar en él los siguientes factores: -La relacion entre la funcion que es perseguida y la
persistencia de ciertas cualidades formales en el objeto u objetos que las satisfacen.

-El desarrollo de los procedimientos constructivos en relacion con esa forma y la persistencia de
los que llegan a ser determinantes.

-La utilizacion de ciertos materiales en la produccion de esas mismas formas v,
consecuentemente, su valor semantico.

Se continud por medio de la “Matriz Heuristica” con el bocetaje para la eleccion de 1a forma,
figura, tipografia, color y demés elementos graficos que fueran necesarios para conformar y
disefiar el logosimbolo adecuado a peticion del cliente, siempre teniendo en cuenta sus
necesidades y los aspectos formales implicitos; como son la relacion entre sujeto y objeto de
disefio y la relacion objeto-consumidor.

Posteriormente, continué con la conceptualizacion de diferentes imagenes avién, mundo,
formas, tipografia, bocetando a lapiz y papel en blanco y negro todos los elementos relacionados
con “la ideas” ligadas al nombre y tipo de servicio que se ofrece.

El nombre de COVITOUR S.A de C.V., seguira intacto, pero la imagen como ya se ha
mencionado cambiard a medida del proceso de bocetaje y la aplicacion en €l de la “Matriz
Heuristica” Esto se inici0 con un bocetaje con base a la informacién visual adquirida y al
analisis del servicio que brinda la agencia.
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APLICACION DELA MATRIZ HEURISTICA
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Para poder considerar y elegir las diferente opciones del nuevo logosimbolo COVITOUR S.A.
de C.V. se aplicd la “Matriz Heuristica” antes mencionada, proponiéndose y quedando elegidas
cinco posibles opciones, considerando también sus posibles aplicaciones (papeleria en general,
tarjetas de presentacion, folleteria, promocionales, etcétera) los cuales se muestran a

continuacion:
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PROPUESTAS Y PRUEBAS DE COLOR
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LOGOSIMBOLO APROBADO

COVITOUR

Durante el proceso de disefio se consideraron los siguientes factores: funcionalidad,
ambientalidad, expresividad, estructuralidad y constructividad con relacién entre sujeto y
objeto, y la relacion objeto consumidor; considerando las interrogantes ¢donde?, ¢para qué? y
¢con qué?, requerimientos que nos darian la respuesta para buscar la materializacion del disefio
maés adecuada.

Con respecto a la funcionalidad podemos decir que el logosimbolo por si mismo visualmente
nos da la informacion requerida acerca de su finalidad; la cual es mostrarnos una agencia de
viajes.

La ambientalidad nos la marca el contexto de los iconos usados como lo son: el mundo, el delta,
y el rectangulo envolvente. Los simbolos asociados al color y la forma nos denotan estabilidad,
tranquilidad, seguridad, formalidad, responsabilidad, bienestar, comodidad y placer.

El circulo produce un sentimiento de relajacion y movimiento perpetuo. Simboliza el espiritu
gue se mueve en su unidad.a la familia del circulo pertenecen todas las formas geométricas
curvas como la elipse, el ovoide, la parabola y sus formas derivadas; a la forma circular que se
mueve continuamente, corresponde el color azul transparente y el circulo simboliza el espiritu
en perpetua actividad. Seamos conscientes o no, los colores influyen en nuestro estado psiquico.
El azul profundo del mar y de las lejanas montafias. Todo esto referente a la expresividad.

La estructuralidad est4d compuesta por una reticula cuadrada, un circulo, un delta que nos da
direccion y nos denota movimiento; desplazamiento; una envolvente rectdngular, tipografia
cursiva en altas y diversos trazos geométricos. La constructividad se basa en el empleo de una
reticula sobre la cual se adecuaron diversos elementos como el circulo y el delta, donde el
circulo combinado con otros trazos nos da una sintesis de un mundo representado por vectores;
que a la vez nos representa la “C” del nombre de la agencia; sobre el cual el delta va colocado al
centro y simula a lo que seria un avion o medio de transporte aéreo girando alrededor de dicho
mundo. En la parte inferior del mundo se coloco la leyenda de COVITOUR en altas.
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El color es parte fundamental del disefio puesto que acttia sobre nuestro subconsciente y nuestro
espiritu, que lo hace ser sensible y éptico (impresion del color), psiquico (expresion del color),
intelectual y simbélico (construccidn del color).

Respecto al color se eligié un color azul considerado primario, un color frio y puro que
tranquiliza; lo podemos definir como aereo y terroso; y en estos aspectos, estos factores
determinan la fuerza de expresion del color. Su luminosidad y el tamafio de la mancha de color.
El logotipo asociado al nombre de la Agencia de Viajes podré justificarse a la izquierda, centro
0 derecha segun las aplicaciones, siendo la justificacion a la izquierda la de uso mas
generalizado.

GEOMETRIZACION DEL LOGOSIMBOLO APROBADO
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diferentes formatos y PrueBas de color en tarjeta de Presentacién

LIC. ALEJANDRO
BARRON BENITEZ

Morena No. 323
Col. Del Valle, C.P. 03100
Del. Benito Juarez
México, D.F.
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OVITOUR Isla Clarién No.36 Col. Prado Vallejo
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distriBucion del Espacio por medio de l'ectangulos @rménicos (diagramacién)

Agencia de viajes
COVITOUR S.Ade CV.

Lic. Alejandro Barrdn Benitez
DIRECTOR GENERAL

Morena No.323
Cal. Del Valle
C.P. 03100
Del. Benito Juarez
México, D.F.
www . covitour.mx

Formato: Americano
Efecto: degradado de azul a blanco en cono
Color: Reflex Blue Pantone Solid Coated
Tipografia: Arial Narrow 12 pts.
Arial Narrow 10 pts.c

COVITOUR

Agencia de viajes
COVITOUR S.A de C.V.

Lic. Alejandro Barron Benitez
DIRECTOR GENERAL

Morena No0.323
Col. Del Valle
C.P. 03100
Del. Benito Juarez
México, D.F.
WWW.covitour.mx
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SOBRE TAMARO CARTA 24 10.5 (repuccion 60%) (DIAGRAMACION)

Agencia de Viajes
WAL COVITOURS.A.deC.V.

Morena No. 323 Col. Del Valle CP. 03100 Del Benito Juarez México, D.F. www covitour.com
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FACTURA TAMANO 3/4 cArTA 21.59 x19.00 (Repuccion 80%) (DIAGRAMACION)

Agencia de Viajes

Ll COVITOUR S.A.de C.V.

Morena No. 323 Col. Del Valle r FACTURA 1
C.P. 03100 Del. Benito Judrez
México, D.F. l
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Tipografias complementarias

Las tipografias complementarias acompafiaran al resto de los elementos de la Identidad
Corporativa, en las diferentes aplicaciones y seran:

-ARIAL en diferentes puntos, utilizandose en cursivas para dar la impresion de desplazamiento.

-Se utilizara también para la composicién del resto de textos impresos.

ARIAL

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstvwxyz
i"#8%&()+°"¢?

0123456789

BOLD

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
(1#$%&()+°7¢?

Simbolo Genérico
El simbolo Genérico es una sintesis del nuevo logotipo, con atributos de modernidad y
dinamismo. Contiene en forma sintética los elementos definitorios del nuevo logotipo.

-La semicircunferencia con la figura de un avion nos da la idea de desplazamiento.
-La letra cursiva por su inclinacion nos da la sensacion de movimiento.

Con ésta simbologia se representa la nueva imagen de “COVITUR” S.A. de C.V.
Una empresa en movimiento y comunicacion constante con su progreso y anhelos de expansion.

Su uso se extendera a todas aquellas manifestaciones en las que acta en comunicacion directa
con su mercado.

120



CONCLUSIONES

La finalidad de esta tesis es el ser Gtil a los deméas. Por medio de la investigacion realizada y
durante su construccion, se reforzo con los ejemplos e informacién aqui presentados, se desea
lograr que el estudiante o profesional aplique la geometria como elemento fundamental en el
disefio de logosimbolos.

Esta investigacion es una guia muy clara y especifica para ser utilizada en la comunicacion
grafica; sustentando practica y teéricamente, el proyecto que en relacion a esta se desee llevar a
cabo, facilitando la comprension del proceso.

La informacion aqui compilada, reine caracteristicas y ejemplos muy especificos en cada uno
de sus capitulos, colaborando a un mejor entendimiento de lo aqui expuesto.

Para conformar cada capitulo se tuvo que reunir informacion visual para su mejor conocimiento
y comprension. Estos ejemplos estan basados en informacion cientifica, ya que el dibujo técnico
esta normalizado, es decir, tiene reglas muy especificas e inviolables geométricamente
hablando, que lo hacen de uso internacional.

La base tedrica se apoya en la consulta de textos nacionales y extranjeros; y la geometrizacion
se encuentra bajo la sancion de las Normas Mexicanas de dibujo técnico.

El consultor de esta tesis observara que en los ejemplos de problemas geométricos aqui
expuestos y su aplicacion, son de factura sencilla y directa. Para un mejor aprovechamiento es
necesario que se siga la secuencia sefialada de la informacion teorica y la aplicacion de la
geometria como en los diez casos especificos aqui mostrados, y en los que se usé la
geometrizacion.

Esta tesis se realiz6 pensando en los estudiantes y profesionales en el ramo de la comunicacion
grafica, como resultado de tener un texto que reuniera el aspecto teorico y su aplicacion de una
forma sencilla y accesible.

Esto dltimo es lo que caracteriza esta investigacion, pues los ejemplos son muy faciles de
emplear, pero no por ello dejan de ser indispensables para su solucidn, el correcto uso de los
principios basicos del dibujo geométrico.

En este trabajo se pretendié que el estudiante y el profesional adquieran la motivacion y la
vision de que el dibujo geométrico es de suma importancia en la materia, pues la materia por si
misma no resulta atractiva por las normas que deben observarse en su ejercicio (limpieza,
precision de trazos, equipo y material dificil de manejar), pero no imposible. El asunto no fue
tan facil para mi, espero que la informacion tedrica y objetiva aqui expuestas, aunada con la
variedad de imagenes cambie el parecer de quien teme aplicar la geometria por parecerle
aburrida.

Por ultimo quisiera dejar en claro que la elaboracion del presente trabajo obedecié a una
inquietud que como estudiante y como profesora de dibujo industrial adquiri durante afios de
préctica.

Todo inicio debe ser gradual; no se puede exigir que el estudiante adquiera al unisono:
habilidades précticas, conocimientos tedricos y un juicio critico para la mejor aplicacion de
estos.

Ningun ser humano nace sabiendo todo; solo los animales irracionales nacen con patrones ya
establecidos (instintos). Al ser humano hay que educarlo toda la vida, pero en forma adecuada a
su edad y capacidad.
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