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INTRODUCCION




Actualmente los paises pequenos estan afectados por la metrépolis, la tecnologia

es un medio que propaga la globalizacién y que ayuda a las personas de diferen-
tes partes del mundo a conocer e intercambiar puntos de vista. Pero los paises
desarrollados cambian todo a su alrededor, los paises que viven en la pobreza no
tienen otra opcién que adaptarse o desaparecer. Por la misma razén debemos
intentar conservar las tradiciones de los paises subdesarrollados, tenemos que
proteger la historia y las costumbres, hay que preservar las cosas que valen la
pena, las cosas que aportan al pueblo y que recuerdan los valores primordiales
de una nacion. El proyecto es un inicio por preservar la cultura de un pais tercer-
mundista y conservar las tradiciones que se han perdido al estar influenciado por
los paises desarrollados.

El proyecto busca rescatar las tradiciones y costumbres de la Republica Domini-
cana, por medio de un cuento popular y una ilustracion que sea representativa
de la cultura del pais, para recuperar la identidad de esta nacién y retomar los
valores del pais usando medios que llame al publico, valorando los principios de
un nacion y cambiando las mentes de los jovenes que estan afectadas por los
medios masivos (television). Pero debemos presentar estos proyectos en lugares
publicos y accesibles, ya que las personas no tienen recursos para comprar libros.
Todo esto representa un reto. El proyecto debe ser innovador, legible y atractivo
para el publico, sin olvidar los valores y tradiciones de la Republica Dominicana.




EL DISENO Y LA

ILUSTRACION




La comunicacion visual es la
transmision de un mensaje mediante
imagenes (signos) por medio de un
emisor hacia un sujeto receptor que
es quien recibe dicho mensaje el cual
traera consigo ciertos codigos que
seran entendidos o decodificados por
el receptor directa o indirectamente.
Sin embargo, para que una imagen
(mensaje) sea entendida, debe ser
lo mas legible posible, “ya que de lo
contrario, no habra comunicacion visual
sino confusion visual”(1), como diria
Bruno Munari:

“...sila imagen utilizada para un mensaje
determinado no es objetiva, tiene muchas
menos posibilidades de comunicacion
visual; es preciso que la imagen utilizada
sea legible por y para todos de la misma
manera.”’(2)

El Diseno es la planeacion
de la comunicacion a  partir
del conocimiento de nuestra

(investigacion) para poder expresar
adecuadamente y objetivamente una
idea que se convertira en un mensaje,
tomando en cuenta que todo a
nuestro alrededor forma parte de la
comunicacion visual hasta la textura

de una corteza de arbol, la manera
de vestir de una persona que nos
comunica su personalidad o su estado

de animo.

Asi pues, “no es solamente la forma
lo que se ha de estudiar sino también
la apariencia. Y para poder expresar
pldsticamente y comunicar visualmente
una textura es necesario activar no
solo la vista sino también del sentido
del tacto para sensibilizarnos y poder
sensibilizar cualquier superficie”(3).

Bruno Munari dice que la textura
es la parte mas superficial de una
superficie, y la estructura (es decir,
lo que no podemos percibir a simple
vista) como la estructura molecular
o atomica es la minima expresion de
la textura.

En conclusion debemos de estudiar
la forma y la apariencia hasta sus
ultimas consecuencias para conocer
y para comprender la naturaleza
de las cosas y de esta manera
poder interpretarlas graficamente
convirtiéndolas en un mensaje que
formara parte de la comunicacion
visual.

(1,2,3) Munari,
Bruno. Disefio y
Comunicacion
Visual, 5ra. Edicion,
Barcelona, editorial
Gustavo Gili, 1979.
P28



LUSTRACION

“lNustrar es dar luz al
entendimiento.”

Segun la definicion del diccionario de la real Academia espariola. (4)

1.2




llustracion

Se entiende por ilustracion, una imagen
que comunica conceptos, que tiene una
funcion para el hombre.

Una imagen contiene todo un proceso
de comunicacion lo que evoca un mismo
significado; es la base para difundir la
informacion.

Para que llegue la imagen (mensaje) es
necesario un lenguaje, este a su vez debe
contener un codigo:cuando se comunica
se destaca las calidades del manejo
del lenguaje, ideas o sentimientos. La
ilustracion tiene un valor y funcién en
la sociedad, el por qué la ilustracion
no es definida como un lenguaje de la
comunicacion, sino como la unidad de
varias fuentes:

Arte

Dibujo
Naturaleza
Creatividad
Color
Contexto

Esto significa que la ilustracion es un
apoyo a los diferentes lenguajes de la
Comunicacion Visual. Pero sabemos
que las personas tienen gustos Yy
valores diferentes que se desarrollan a
medida que pasa el tiempo, desde aqui
surgen los géneros de la ilustracién:
infantil, cientifica, fantastica, publicitaria,
narrativa, museografica, humorista,
de portada, cartel y de autor, donde
se diversifica, adquieren y analizan
los diferentes valores, donde se han
de tomar en cuenta los siguientes

factores:

La formacién profesional del ilustrador
El campo profesional del ilustrador
El contexto

Factores humanos de la ilustracion

Juan Acha, conoce del tema, lo ha
estudiado a profundidad, el libro “La
Expresion y Apreciacion Artistica (artes
pldstica)”, introduce a los alumnos en el
estudio de las actividades que el hombre
actual desarrolla en este ambito: analisis,
interpretacion y valoraciéon de los
efectos que el dibujo, el diseno grafico,
la pintura, la escultura y la arquitectura
causan al receptor.

ILUSTRACION |
Cartoon Network
Samurai Jack

Por Genndy

Tartakovsky
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ILUSTRACION 2.
Samurai Jack

Por Genndy
Tartakovsky
Pintura manual de
fondo

Escena 169

ILUSTRACION 3.
Samurai Jack

Por Genndy
Tartakovsky
Pintura manual de
fondo

Escena 255




1.2.1. El concepto de
ilustracion

Por el impacto de la imagen, surge la
necesidad de crear una improvisacién

de esta, por lo cual se le va dando un
concepto, una idea, para cuando esta se
aplique, para que sea capaz de ilustrar y
de dar conocimiento o entendimiento de
algo o algtin objeto pero con la finalidad
de representar de una forma sintetizada
y simple nuestro entorno. Para lo cual se
debe de tener un conocimiento previo
de lo que queremos representar, pues si
no conocemos lo que vamos a proyectar
distorsionariamos a gente que no tiene
el conocimiento de dicha cosa que solo
se basa en la imagen que se ocupé para
representarla.La mayoria de la informacion
que captamos de nuestro entorno se queda
guardada en el inconsciente.

Todo el conocimiento llega a nosotros
a través de los sentidos. Por medio de
la experiencia sensorial de esto sigue

un proceso de percepcion en la cual
se interpreta lo que vemos a través del
cerebro, y esto se convierte en un concepto
individual que convertimos en signo que se
da por la experiencia que se pueda dar
en dos niveles de nosotros en el centro
intelectual, o en el centro emocional,
pero esto también dependerd de nuestro
condicionamiento formal y cultural, que
nos da como resultado a nuestro lenguaje:
hablado, escrito, dibujado, pintado, teatral,
cine, etc. Por lo cual estamos hablando
de la comunicacion, que nos lleva al
concepto nuevamente, pero este serd una
retroalimentacion, una vez que nos vemos
inmersos en la sociedad entramos a los
sistemas del poder, dinero, religién, votos
etc. Y para lograr esto se necesitan los
medios de comunicacion para mantenernos
enajenados, y que ellos creen nuestros
estados emocional e intelectual segin la
conveniencia del poder. (5)

ILUSTRACION 4
Time squad

Por Dave Wasson
Cartoon Network
2001-2002

ILUSTRACION 2, 3,
4. Cada imagen es
un ejemplo de cémo
nuestros sentidos y
conocimientos
reconocen el
concepto de

diferentes culturas

(5) Entrevista con el
maestro e llustrador
Heraclio Ramirez
Nuno, Escuela
Nacional de Artes
Plasticas, México D.F.
2006
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ILUSTRACION 5.
Cartoon Network
Star War clone war
Por Genndy
Tartakovsky

ILUSTRACION 5, 6.
En la actuadlidad la
ilustracion a amplia-
do los generos sin
perder el sentido

de educar, La
animacién, el comic,

cuento y otros.

1.3.1. Géneros de la
ilustracion

Dentro del amplio panorama de la
ilustraciéon encontramos el

comic,
que surgié antes de la segunda guerra
mundial y se caracteriza por tener una
secuencia de imagenes.

También tenemos la ilustracion
enfocada a la publicidad que tiene sus
origenes en la ilustracion popular y
el arte pop que surgieron como un
homenaje a la sociedad de consumo
(Andy Warhol), dando cabida a una
gran variedad de lenguajes visuales
y estilos ilustrativos aplicados a
anuncios, tarjetas postales, comic,
revistas infantiles, entre otros.

Otro tipo de ilustracion esta
aplicada a la imagen en movimiento
(animacién-cine) influida por el comic
y la fotografia en cuanto al uso de
encuadres y acercamientos (Disney,
Manga) o animaciones con un sentido
de critica en donde se utiliza también
la fantasia ej.: Samurai Jack, star war:

clone war, time squad.

La ilustracion que estad aplicada para
ambientar escenarios y personajes
tanto en cine como en teatro (aqui
ilustracion tridimensional,
y de efectos

entra la
experimental
especiales).

La ilustracién especializada que engloba
a la ilustracién técnica (cientifica), de
historia natural y médica (caracterizadas
por su alto grado de objetividad), la
ilustracion de moda, de ciencia ficcion,
fantastica, la caricatura politica y desde
luego la ilustracién infantil.

Desarrollos de la educacién.
Ahora podemos pasar a definir lo que es
educacion. Etimolégicamente viene de EX
-DUCERE, que significa “llevar o conducir
hacia fuera”, esta desarrolla arménica e
integramente la personalidad del individuo.
De aqui que podemos decir que la
personalidad la integra el temperamento
(los rasgos psicosomadticos trasmitidos
hereditariamente), y el cardcter (los rasgos
psicosomdticos adquiridos en relacién con



el medio ambiente y social). De los cuales
se derivan con fines pedagogicos 6 lineas

de desenvolvimiento: (I) pensamiento
objetivo, (2) pensamiento cuantitativo,
(3) pensamiento social, (4) expresién y
comunicacién verbal, (5) coordinaciones
motoras, (6) expresion y sensibilidad
estética.

A su vez la personalidad se integra en
tres modos de desarrollo: cognoscitivo,
psicolégico y afectivo o emocional. Que
también a su vez la origina las dreas del
aprendizaje: () ciencias naturales, (2)
matematicas, (3) ciencias sociales, (4)
espanol, (5) educacion fisica y tecnolégica
y (6) la educacion artistica.

En la TV el canal que prefieren ver los
nifios son las caricaturas (légicamente
los programas favoritos eran los dibujos
animados). Los nifios mds pequefios

prefieren las chicas Super-Poderosas,
Monkikies y los Snorkels. Los nifios de
10 a 12 afos prefieren He- Man, los
Tundercats, caballeros del zodiaco y
guerreras magicas. Los nifios prefieren
personajes de moda. Cuando el personaje
del dibujo animado es masculino, nifios
y nifias se integran como espectadores,
pero si es femenino se excluye el 50%
de los nifios. Cuando un tema de
pelicula se realiza con actores o con
dibujos animados, los nifios prefieren los
dibujos animados (por el cédigo visual).
Un nifio pequefio de 2 a 4 afios puede
sentir miedo frente a una representacion
esquematizada de un animal. (6)

[ EDAD )
4 -7 afios Pre-esquematizado
7-9 afos Esquematizado
9-11 afios Realismo intelectual
\_I'I-14 ahos Pseudorealismo )

ILUSTRACION 6.
Time squad

Por Dave Wasson
Cartoon Network
2001-2002

(6) Entrevista con
el maestro e
llustrador Heraclio
Ramirez Nufio,
Escuela Nacional de
Artes Plasticas,
Meéxico D.F. 2006
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ILUSTRACION 7, 8,
9. Estas ilustraciones
aunque manejan
conceptos de ciencia
ficcion, su simbo-
lismo y elaboracién
permite captar un
publico mas amplio

(7) Entrevista con el
maestro e llustrador
Heraclio Ramirez
Nufo, Escuela
Nacional de Artes
Plasticas, México D.F.
2006

ILUSTRACION 7
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1.2.2.La ilustracion infantil
Intencion. Es lo que se debe plantear el
ilustrador antes de proceder a realizar una
imagen, especialmente si se trata de una
imagen dirigida al publico infantil, se debe
tomar en cuenta silo que se desea es expresar
0 comunicar, ya que no es lo mismo, como un
ejemplo sencillo podriamos tomar a un artista
visual y un disefador grdfico, el artista siempre
buscard una manera de poder expresar lo
que siente o piensa, no importando que el
cédigo que utilice no pueda ser entendido
por la mayoria de las personas; en cambio
el disefiador grdfico desea comunicar, por
lo que es necesario hacer uso de un cédigo
que sea sencillo de descifrar para el piblico al
que vaya dirigido el mensaje, especialmente si
trata de un publico infantil.

Lenguaje. Para la redlizacién de una
ilustracion siempre se hace uso del lenguaje
visual 2D, por tratarse de un soporte plano en
donde se redliza esta, puede tratarse de un
dibujo, una pintura o historieta.

Calidad. Al nivel que se encuentra un
ilustrador, ya debe presentarse un trabajo de
cdlidad profesional artistica.

ILUSTRACION 8
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Funcion. El apoyo que cumple lailustracion,
la imagen debe apoyar el texto, debe darle
sustento y entendimiento.

Soporte. A qué medio esta destinada la
ilustracion: disefio grdfico, editorial, o libros
de texto, etc.

Areas de aprendizaje. El tema que
se tomard en cuenta la ilustracion, ya sea
ciencias naturales, espafiol, matemadticas,
e historia. Ya que no es el mismo tipo de
ilustracion el que se realizaria para un libro de
texto, que para uno de ciencias exactas.

Género pictorico. Ya sea naturaleza
muerta, bodegdn, paisaje, figura humanag,
retrato,

Pintura de vida cotidiana, pintura historica,
mitologia, religiosa, alegorias, simbdlica,
ciencia ficcién, fantdstica, etc.

Publico. En este caso por tratarse de una
ilustracion infantil se determina que se trate
de uno que curse la primaria, es decir, de 6
a 12 afos.

Cadigo visual 2D. Es la manera en
como resolveremos la imagen, tomando en
cuenta la edad del lector. (7)



El ilustrador Profesional debe valerse
de diferentes técnicas, materiales y
soportes para la creacion de imagenes,
en este caso ilustraciones.

Un ilustrador debe experimentar
y conocer diferentes técnicas vy
materiales, porque de esta manera se
familiarizara con ellos y obtendra el
conocimiento necesario para elegir por
ejemplo el soporte o papel indicado
para cierto tipo de técnica o pigmento
que se adecue al trabajo.

En cuanto a las técnicas de
representacion las hay secas y aguadas.
Entre las secas se encuentran el
lapiz o carboncillo, que son técnicas
que se utilizan para dibujar, hacer
degradaciones, efectos de claroscuro,
dar volumen a nuestros dibujos, de
diferentes grosoresy dureza que varian
seglin la marca. Estas técnicas se utilizan
para bocetar o dibujar un trabajo, es
al inicio de creacion que da forma lo
que se quiere, planear o plasmar, es
la estructura de todo disefio. En la
actualidad lo primero que se usa es
un lapiz de color bastante claro, para
plasmar la idea al papel y luego definir

ILUSTRACION 9.
Time squad

Por Dave Wasson
Cartoon Network
2001-2002

con un lapiz de carboncillo oscuro,
luego se marca la linea con tinta china,
para destacar la silueta del disefio o la
ilustracion.

Programas

Photoshop, unos de los programas mas
importantes para retoques digitales,
este programa se basa en la calidad de
imagen, montaje y efecto fotografico.
Este programa sirve a la edicion y
retoque visual de una imagen.

Illustrator, programa de pixeles vy
vectores en donde se editan las
uniones de vectores con imagenes,
sus prestaciones son muy funcionales
para hacer carteles y disefo de pocas
paginas.

InDesign, programa especializado en
despliegues de texto, como libros,
revista y folletos. Este programa en
especial permite la realizacion mas
eficaz en ediciones de texto sin perder
tiempo, usando los estilos de texto, se
puede reducir el tiempo para editar
un texto, hoy en la actualidad es uno
de los programa mas utilizado en
editoriales.

19
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Aunque los  programas son una
herramienta que ayuda a mejorar la
calidad de un proyecto, no pueden sustituir
la creatividad y calidad de un disefiador.

Soporte de impresion. Este es un aspecto
muy importante, ya que influye demasiado
en la realizacion de la ilustracion, lo ideal
es una impresién a seleccién de color en
papel couché, pero cuando el presupuesto
para la realizacién del libro es bagjo,
normalmente se usa un papel mds
econdmico, por ejemplo el papel rotativo,
la desventaja que presenta este papel es
que habra una perdida del color de un
30%, incluyendo los medios tonos. Por
lo tanto, si la ilustracion estd destinada a
imprimirse en este tipo de papel, lo mejor
serd el inclinarse mas por el contraste en
la ilustracién.

Formato. Es el soporte de algo. Tamafio
de la tapa o de la cubierta de un libro. La
formay tamaio en base a la diagramacién
y tamano de la hoja. Tomando en cuenta
un 50% minimo del original.

Contextualizacion de los
medios impresos.

Para definir el término medios impresos
es preciso recordar lo que significan las
dos palabras que componen el concepto.
Medio es toda técnica de comunicacién
que hace posible que el mensaje llegue
de un emisor a un receptor. En nuestro
caso, nos referimos a cualquier técnica
comunicativa que requiera un sustrato
para enviar el mensaje.

Todo sustrato en el que mediante las
técnicas de las artes grdficas se estampa
el mensaje, es un medio impreso.

Hay varias clases de medios impresos,
éstos pueden ser de cardcter masivo y de
cardcter directo.

Los medios impresos de cardcter masivo
llegan indiscriminadamente a toda
clase de publico; los de cardcter directo
llegan a un publicos determinado que
generalmente elige el comunicador.



Los medios impresos son: libros, folleto,
catalogo, tarjeta, carta, circular, telegrama,
revista interna, literatura anexa al producto,
cartel, pancarta, cartulina, calcomania y
espectacular.

Prensa. Es un término genérico que
abarca a todas las publicaciones periédicas
que llegan a diversos publicos a un precio
determinado o gratuitamente. La prensa
es el medio publicitario impreso de mayor
circulacién y alcance.

El periédico es el medio tradicional del
género prensa, y se produce en formas
mds rdpidas y econémicas. Se imprime
en mdquinas rotativas y sobre papeles

especiales, en dos medidas cldsicas:

estandar y tabloide. La formacion de los
periddicos es en columnas cuya altura se
mide en lineas dgata (o en centimetros),
el ancho de las mismas se mide en
cuadratines.

El periédico de tamafo estdndar se
compone de ocho columnas de 280 lineas
dgata; el tabloide se compone de cinco

columnas de 200 lineas dgata. (8)

ILUSTRACION 0.
Cartoon Network
Star War clone war
design charater
master Joda

Por Genndy
Tartakovsky.

Aqui se puede
apreciar el proceso
de creacion para
elaborar un
personaje de ciencia

ficcion.

(8) Entrevista con el
maestro e llustrador
Heraclio Ramirez
Nufio, Escuela
Nacional de Artes
Plasticas, México D.F.
2006

2
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ILUSTRACION 11
Samurai Jack

Por Genndy
Tartakovsky
Pintura manual de
fondo

Escena 466

1.3. Elementos del diseio
El dibujo. Una actividad “lingliistica”;
es un lenguaje que produce graficamente
imagenes de la realidad. También vimos
que el dibujo puede poseer elementos
estéticos, es el origen de la escritura y
de la pintura.

Codigo de Lenguaje Visual 2D
(dibujo y pintura).

El codigo es un sistema de signos para
formar y comprender el lenguaje visual.
El signo es un elemento del lenguaje
que contiene un significado. El lenguaje
es cualquier medio que se emplea para
comunicar ideas y sentimientos. La
expresion es el impulso a comunicar
aunque no se entienda.

iCoémo nos comunicamos! Para un
artista la transmision de experiencias son
sensoriales, él desea que sean canalizadas
y comprendidas de una manera sensible.
Por ello la estructuraciéon y la forma
de donde debe colocarse el color crea
diferentes sensaciones.

El lenguaje de la forma se da por una
estructura compositiva, ya que ésta nos
da la direccién, nos permite leer la obra

y reconocer el lenguaje, el color para

darnos la interpretacion correcta de lo
que esta plasmado, la funcion sensible
de nuestro ser da por resultado una
reaccion positiva o negativa. Esto es lo
que ocurrié con las tendencias que van
desde la Edad Media al expresionismo,
que cambian el cédigo figurativo a
una estructuracion para integrar
composiciones. Es decir se avanza y
se descubren mejores métodos para
dar un lenguaje que transmitia ideas,
reflexiones y sentimientos hacia el
mismo ser humano. El expresionismo
dio una manifestacion de ideas vy
pensamientos con nuevas técnicas y
modos de manejar la pintura.

Comunicar es la relaciéon entre dos o
mas sujetos mediante el cual se evoca
a un significado comun.

Los elementos primarios del cédigo
2D son el punto, la linea, el plano, el
volumen y el color. La textura (efectos
en los sentidos). Los elementos
secundarios del cédigo 2D son la
forma, la figura y el mensaje (efectos
en los sentimientos).



La creatividad

“Es la capacidad de crear o de poner algo
en el mundo que antes no existia. En la vida
diaria, se refiere a la habilidad de imaginar
o de crear ficciones o fantasias. Pero en la
tecnologia, ciencias y artes la creatividad
exige, para producir frutos, un dominio de los
procedimientos y conocimientos profesionales
de la especialidad. Solo un buen médico, fisico,
artista o técnico puede crear algo importante
para su profesién, cultura y el hombre”. (9)

ILUSTRACION 12
Time squad
Por Dave Wasson
Cartoon Network
2001-2002

ILUSTRACION 11,
12,13.

Estos fondos, son
ejemplos de los
elementos de disefio
apliacado a la

ilustracion

(9) Acha, Juan.
Expresién y
Apreciacion Artistica:
Artes Plasticas. -2a
ed. -México:Trillas,
1994.P. 51

ILUSTRACION 13
Samurai Jack

Por Genndy
Tartakovsky
Pintura manual de
fondo

Escena 466
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ILUSTRACION. I3
Samurai Jack

Por Genndy
Tartakovsky
Pintura manual de
fondo

Escena 136

(10) Achaq, Juan
Expresion y

Apreciacion Artistica:

Artes Plasticas. -2a
ed. -México:Trillas,
1994.P.28

“La belleza en el arte es
la verdad surgida de una
impresion causada por la

naturaleza...

es una parte del arte, el
sentimiento la completa.”

J-B. Camilo Corot (pintor). (10)

realidad
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Fundamentos de la percepcion
visual

“La vision es una percepcion que se
desarrolla por el érgano de la vista. Es
la interpretacion sensible a través de la
visién y el intelecto. La composicion es la
organizacién de los elementos de forma
ordenada dentro de un todo. Los elementos
visuales son el punto, la linea, el color, el
valor cromadtico, tono, figura, forma, textura
y valor textural. La composicion visual
depende de los elementos de la imagen, de
cémo se ordenan en el espacio, como lo
hace el pintor en el espacio 2D, el escultor
en el espacio 3D.

Se ha buscado la esencia, y esto dio
una redlidad simbdlica que viene de la
conciencia, es decir es un sentimiento
interior, por el cual aprecia el hombre sus
acciones y su moral.

En el arte y el disefio, cuando logramos
estructurar, transmitimos de manera
diferente, esto forma un mensaje que es
candlizado de una forma aceptable.

El' formato condiciona la composicion
del mensaje determindndose éste por el
encaje o encuadre. Sus elementos crean
estructuras compositivas, por figuracion,
por agrupacion formal, agrupacion por
tonos, color o textura. (fig 1)

ILUSTRACION. 14
Principios basicos de
disefo en dos

dimensiones.

(fig 1)

La agrupacion se encuentra en el dibujo, la

pintura, la escultura y la ilustracién; puede
tener uno o mds lenguajes icénicos o
figurativos o el lenguaje formal y pictérico.

La lectura visual se da por el
condicionamiento formal o cultural de
izquierda a derecha y de arriba abajo. Por
lo cual al receptor se le condiciona una
lectura para la facil percepcién del sentido
que queremos que candlice.

El condicionamiento formal se da sobre las
siguientes bases de la percepcion:

Acento, con él guiamos al receptor a
observar y equilibrar. (fig 2)

lectura confusa lectura definida
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(11) RUDOLF
Arnheim. Arte y
Percepcién Visual.
7a ed. Buenos Aires
Eudeba. 1976.

(fig-3)

® O
O @

color tono

O O

o
® O @

tono textura

JAVAVAN
AN YA\

forma direccion

El acento se encuentra en el color, tono,
textura, tamario, direccién y forma. Estos
son métodos para llamar la atencién de
manera estética.

Las imdgenes disefiadas para un objetivo
(disefio grdfico o ilustracién) se les deben
otorgar una figura, que logre la sinterizacion
del tema, y que ademds atraiga; pudiendo
utilizar la monocromia, entre otras. Para ello
es necesario la creatividad, la discordancia
cognoscitiva y el empleo de los principios
de la percepcion. (figuras-3)

El formato determina la ubicaciéon de los
elementos en el espacio.

La ubicacion de los elementos en el
formato, provoca experiencias sensibles. Es
decir, la manera en que se colocan, estd
sustentadas en las experiencias grabadas
en el pasado. (figuras-4)

Las experiencias de corto plazo, es la
memoria personal. Experiencia a mediano
plazo, es la cultura.Y las experiencias a
largo plazo, son la genética que genera
sentidos.

El sentido de solidez establece la parte
positiva y negativa de la forma y el fondo.
Las sélidas tienen un peso en la sensibilidad.

(fig-4)
[ [ L
? centro izquerda

ligerez pesadez

quietud desequilibrio
estatismo
frialdad

(figuras-5)
El sentido del espacio. (figuras-6)
Sentido de profundidad. (figuras-7)

La temperatura nos dice que entre mds
cerca las figuras son mads cdlidas y entre
mds lejos los tonos se hacen mds frios,
también llamados perspectiva cromadtica.

El sentido de equilibrio consiste en equilibrar
como el principio de la balanza. (figuras-8)

Sentido de estabilidad, la percepcion que
tenemos nos da la idea de que lo sdlido va
abadjo. (figuras-9)

Sentido de movimiento y de direccion.
(figuras-10)

Sentido de ritmo, es una constante sobre
una adlineacién que se puede manejar
dentro del formato, variando de tamario y
forma.

Sentido de unidad, se logra cuando
interactuan los elementos entre si, sin
que se peguen y logren una unificacion.
La estructura es invisible pero interactian
para unirlos, como es el caso de la seccion
durea..” (11)



(fig-3)

objetos positivos y

fondo negativo

(fig-6)
[
o [
centro derecha arriba
® -
grande pequefio

(fig-7)
tamario y superposicion
perspectivas

Todos estos elementos se aplican en

el disefio y la ilustracion, para expresar

se necesita de orden, forma y base.

Estos fundamentos buscan un orden,

una estructura que permite una mejor

interpretacion de las cosas, en este

caso el disefio y la ilustracion.

(fig-9)

ILUSTRACION 4.
Samurai Jack

Por Genndy
Tartakovsky
Pintura manual de
fondo

Escena A-2

(fig-10)

ILUSTRACION 14,
15. El uso de estos
conceptos del disefio,
posibilitan la manera
de crear ilustraciones
de este nivel.
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(12) fragmento del
cuento “Ahora que
vuelvo, Ton” de René
Del Risco

1.3.1. El diseho aplicado a
la ilustracion

“«

Eras realmente pintoresco, Ton; con
aquella gorra de los Tigres del Licey, que ya
no era azul sino berrenda, y el pantalén de
kaky que te ponias planchadito los sabados
por la tarde para irte a juntarte con
nosotros en la glorieta del Parque Salvador
a ver las paradas de los Boys Scouts en la
avenida y a corretear y bromear hasta que
de repente la noche oscurecia el recinto y
nuestros gritos se apagaban por las calles
del barrio. Te recuerdo, porque hoy he
aprendido a querer a los muchachos como
tu y entonces me empefio en recordar
esa tu voz cansona y timorata y aquella
insistente cojera que te hacia brincar a
cada paso y que sin embargo no te impedia
correr de home a primera, cuando Juan se
te acercaba y te decia al oido “vamos a
sorprenderlos, Ton; toca por tercera y corre
mucho”. Como jugabas con los muchachos
del “Aurora”, compartiste con nosotros
muchas veces la alegria de formar aquella
rueda en el box “jrosi, rosi, sin bom-ba -
Aurora - Aurora - ra- ra- ra!” y eso que tu
no podias jugar todas las entradas de un
partido porque habia que esperar a que
nos fuéramos por encima del “Miramar”
o0 “la Barca” para darle “un chance a Ton
que vino tempranito” y “no te apures, Ton
que ahorita entras de emergente...” (12)



“El pueblo ha perdido todo su

color, ahora queda un vacio

en la mirada de todos.” . e

Este fragmento es descriptivo, muestra
al personaje principal, describiendo
su forma fisica, la vestimenta, y hasta
la cojera que sufre en su pie. También
muestra una inocencia y humildad
en su nifez. Ton no era el mas listo
ni tampoco el mejor jugando, todo lo
contrario, era el que siempre estaba de
ultimo, el emergente del equipo.

“Probablemente la pipa apretada entre
los dientes me presta una apariencia
demasiado extrafia a ti, o esta gordura
que empieza a redondear mi cara y las
entradas cada vez mds obvias en mi
cabeza, han desdibujado ya lo que podria
recordarse de aquel muchacho que se
hacia la raya a un lado...” (12)

Esta descripcion habla del segundo
personaje principal, que no esta
ilustrado, el personaje habla de tiempo
en que su figura se desdibujé, lo cual da
la idea de no ilustrarlo, sino dejarlo a la
imaginacion del lector, asi el lector se
identifica mucho mas con el cuento, la
forma de descripcion es indirecta deja
muchas cosas a la imaginacion, permite
a las personas integrarse a la historia.

Los personajes tienen rasgos africanos,
en la Republica Dominicana se destacan
los rasgos africanos, por estar unida
a Haiti, por lo mismo la mayoria de la
poblacion es negra. La siguiente parte de
la poblacion en Republica Dominicana
es mulata(la unién de africanos con
indigenas), formada en tiempos de la
colonizacién, predominando las raices
africanas, (por su fuertes rasgos, por
eso, la nariz ancha y sobresaliente, su
cuerpo tosco Yy delgado, y su cabello
rizado hasta parecer melena de
oveja, son caracteristicas de las raices
africanas).

Los colores del cuento son una
representacion del pais, unaadaptacion
simbolica de la Republica Dominicana.
El cuento se desenvuelve en una vida
socio-econémica  humilde, arena
amarilla, palmeras, las casas tienen una
construccion de madera y techado de
zinc y vestimenta humilde.

En el disefo los personajes tienen los
ojos claros, utilizando este tipo de
detalle, para mostrar profundidad y
tristeza, mostrando la realidad de una
sociedad azotada por la indiferencia.
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L CUENTO

Origenes

El cuento tiene forma y fondo. La forma
se refiere al estilo, al aspecto literario
y la manera en que se escribe; el fondo
por otra parte se refiere a su contenido
y el simbolismo que encierra detras de
lo que se narra.

En cuanto a su forma hablando en
términos generales, el cuento tal como
lo conocemos hoy en dia, es un género
literario que se escribe en prosa, el
cual tiene una introduccion o principio,
un desarrollo o trama y un desenlace
o final; dentro de él intervienen los
personajes secundarios, terciarios y el o
los personajes principales.

El cuento estda influenciado por su
contexto: cultural, econémico, politico
y social. El cuento es una necesidad del
hombre formada mediante la narracion
y la tradicion oral.




2.1. Escritores y literatura
Dominicana

El cuento dominicano inicia en Ia
segunda mitad del siglo XIX, de
una forma desalentadora,
una aparicion tardia como género

muestra

dominicano, en comparaciéon con los
paises latinoamericano, Antes del siglo
XIX el pais obtenia libros de Europa,
mayormente Espanoles,estos libros eran
obtenidos por intelectuales y religiosos
espanoles que se establecieron en la
isla Quisqueyana durante la conquista.

El primer texto narrativo Dominicano
“garito” en 1854, pero la historia era
moralizante y su protagonista era
mexicano.“La ciguapa” y “la campana de
higo”, “El encargo dificil”, “Tradiciones
quisqueyana”, *
y “la bella Catalina”, son relatos que
comenzaban a introducir la historia

El negro come gente”

dominicana pero que carecian de
caracter exoético y no representativo
de la Republica Dominicana, en aquellas
fechas las obras de Rubén Dario y de
libros franceses tenian mas interés para
el pueblo y también para los escritores
nacionales.Elautor nacionalmasbrillante
de ese siglo fue Cesar Nicolas Pensor,
cuya obra obra es*“Cosas afejas” (1891).

IMAGEN |

El siglo XX fue un buen inicio pues
desde 1911 hasta 1930 se produjeron
grandes libros pero estos no hablan de
la realidad nacional y no se le podia
considerar propiamente dominicanos.
Durante la tirania de Rafael Leonidas
Trujillo Molina desde (1930 a 196l)
aparecen

practicantes conscientes

del género. Ellos son: “.. Juan Bosch
“Camino real” (1933), “Dos pesos de
agua” (1941), “La muchacha de la
Guaira” (1955), “Cuentos de Navidad”
(1956); Ramon Marrero Aristy “Balsié”
(1938); Freddy Prestol Castillo “Paisaje y
meditaciones de unafrontera” (1943);José
Manuel Sanz Lajara “Aconcagua: viajes y
cuentos” (1950) y Delia Weber “Dora y
otros cuentos” (1952); Hilma Contreras
“Cuatro cuentos” (1953); Néstor Caro
“Cielo negro” (1949), “Sandalo” (1957);
Angel Herndndez Acosta “Tierra blanca”
(1957), Virgilio Diaz Grullon “Un dia
cualquiera” (1958) y Sécrates Nolasco
“Cuentos cimarrones” (1958). Todos ellos
muestran la cultura rural dominicana
pero sin llegar a los asombroso y
extraordinario, los autores mostraban la
tradiciones, la filosofia y psicologia de la
vida campesina dominicana.

IMAGEN 1, 2, 3.
Grdfica popular
Dominicana,
representacion de la
vida humilde que
vive la poblacion.
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IMAGEN 2

Partiendo de su “Teoria del arte de escribir
cuento”, cuya version final fue difundida
en 1958, la cual estd sustentada en la

unicidad tematica, la concision y la fluencia
constante, Bosch dota a la narrativa
nacional de personalidad propia. La sdtira
politica directa, la estampa social, el
costumbrismoylas tradiciones,modalidades
predominantes en todo el correr del siglo
XIX; entran en declive con el advenimiento
de Bosch a la literatura dominicana. Entre
1932 y 1960 Bosch escribié algunos de
sus cuentos politicos y fantdsticos mds
valiosos: “La mujer” (1932),“La bella alma
de don Damidn” (1939), “Dos pesos de
agua” (1941), “Luis Pie” (1943), “El socio”
(1940), “El rio y su enemigo” (1942),
“El difunto estaba vivo” (1943), “El indio
Manuel = Sicuri” (1956), “Cuentos de
Navidad” (1956) y “El hombre que llord”.
En estos relatos, recogidos posteriormente
en “Cuentos escritos en el exilio” (1962) y
“Cuentos escritos antes del exilio” (1975),
Bosch pone al campesino y al hombre
humilde dominicano en contacto con su

propia realidad y lo lleva a desentrafiar el
mundo exético y misterioso narrado por
sus antecesores, un mundo ficticio lleno de
principes, reyes y emperadores inexistentes
en la realidad dominicana. El asesinato de
Trujillo abrié nuevas vias de expresion a
los narradores dominicanos. Se produjo
repentinamente un rechazo a la temdtica
del pasado, relegando lo rural a un segundo
plano. La ciudad, dice Pedro Antonio
Valdez, “dejo de ser inabordable y pasé
a convertirse en un espacio inclemente a
transformar. La ciudad sustituyé al campo;
la fabrica, a la finca; el hombre de ciudad,
al campesino; el gerente, al terrateniente
y de esa manera el espacio urbano, ya
jamds el rural, se tradujo en elemento
de lucha y liberacién”. Incluso, muchos
narradores de la generacién anterior que
al momento de la caida de Trujillo apenas
habian manifestado timidamente sus dotes
de cuentistas, como Aida Cartagena Porta
Latin, José Rijo, Hilma Contreras, Néstor
Caro, Virgilio Diaz Grullén, José Manuel
Sanz Lajara y Marcio Veloz Maggiolo,



desarrollan el grueso de su obra bajo

estas nuevas premisas. El primer lustro
de la década de los 60 fue un periodo de
reafirmacion para el grupo antes citado y,
al mismo tiempo, un decenio clave para
el destino inmediato de la narrativa corta
dominicana.

Los concursos literarios organizados
por estas agrupaciones estimularon la
produccién de Marcio Veloz Maggiolo,
René del Risco Bermudez y Miguel
Alfonseca, entre otros. Todos ellos fueron
exponentes de un discurso urbano
dominado por la cotidianidad. De ese
modo, el bar, la cafeteria, las plazas
publicas, el zapatero, el pregonero, la
prostituta y la calle El Conde se convirtié
en materia prima para estos jovenes
narradores. De esa época son algunas
de las historias de “El préfugo” (1962),
“Creonte: seis relatos” (1963) y “La
fértil agonia del amor” (1965), de Veloz
Maggiolo, asi como los cuentos “La
boca” (1966), “El enemigo” (1966) y

“Delicatesen” (1971) de Miguel Alfonseca,
y “Ahora que vuelvo, Ton” (1968), “En
el barrio no hay banderas” (1974) y “El
mundo sigue, Celina” de René del Risco
Bermudez.

En los afios 70 encontramos, ademds
de la citadino de la década anterior, el
desasosiego politico y la ansia de libertad
que sinti6 el pais a causa de la represion
politica del momento. Narradores como
Carlos Estaban Deive, José Alcantara
Almanzar, Armando Alimanzar Rodriguez,
Diégenes Valdez, Efraim Castillo, Pedro
Peix y Roberto Marcallé Abreu intentaron
iluminar las zonas tenebrosas que
calcinaban las aspiraciones de cambios
sociales del pueblo dominicano. Ese grupo
de cuentistas galardonado en numerosas
ocasiones tanto en los concursos de Casa
de Teatro como en los premios nacionales
otorgados por la Secretaria de Estado
de Educacién, se apropié del escenario
literario nacional durante todo el decenio
de los 70 y parte de los 80.” (14)

IMAGEN 3

(14). Escritores
dominicanos
Pdgina dedicada

a la promocién

de la literatura
dominicana
Panorama histérico
del cuento domini-
cano
(http:/lwww.geoci-
ties.com/tpoeticos/
delcuento.html)
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2.2. René del Risco
Bermudez

Nacié en San Pedro de Macoris el 9 de
mayo de [937. Nieto del poeta Federico
Bermudez. Su vida transcurri6 en un
ambiente de precocidad que lo haria
alcanzar en poco tiempo el bachillerato.
A temprana edad produjo composiciones
poéticas que asombraron a todos,
desempefidndose también como actor en
veladas infantiles y como autor de canciones.
Mads tarde empezé en Santo Domingo sus
estudios de derecho, interrumpidos por su
vocacién politica que lo llevaria a luchar
contra la dictadura hasta el extremo de ser
llevado a prisién y enviado a un forzoso
exilio a Puerto Rico. Regresa al pais y se
dedica con mayor entusiasmo a la lucha
politica, fundando con otros escritores
jévenes el grupo denominado «El Pufioy»
durante los dias de la guerra de abril de
1965. En 1966 uno de sus cuentos es
premiado por la sociedad cultural «La
Madscaray. Su primer libro de poemas,
titulado “El viento frio”, es eminentemente
autobiogrdfico.Aunque rodeado de muerte
por todas partes, en estos poemas, seguin



nos dice, desea poner sus palabras del lado
de la vida. Porque el amor siempre estuvo

unido a sus preocupaciones y estd presente
en sus mds crudos poemas de lucha.

Obras publicadas:

“El viento frio” (1967), “Del jubilo a
la sangre” (1967), “En el barrio no
hay banderas” (1974), “Cuentos y
poemas completos” (1981). “Banderas”.
De “El viento frio “ha dicho nuestro
poeta nacional, Don Pedro Mir, que
es: “una arrancada tan inquieta como
inquietadora, en la que ya se anunciaba la
grandeza final”. (Suplemento Cultural de
“El nacional de ahora”, 25 de diciembre
de 1973.) Se dice que este libro, portador
de frustracion de una generacion
revolucionaria y sometida, es la revelacion
de un creador auténtico que la muerte
paralizé en plena juventud.

Dedicada a su profesién de psiquiatra,
ultimamente se ha mantenido alejada
de las actividades artisticas dedicandose

René Del Risco
Bermiidez

a escribir articulos de indole cientifica en
los mds importantes periddicos del pais.
Publicé “Raices en 1957”..

Muere en Santo Domingo el 20 de
diciembre de 1972, a causa de un
accidente automovilistico, cuando ya
empezaba a producir su obra de madurez,
cuando las formas poéticas comenzaban
a entregdrsele con nitidez, y temdtica
y estilo alcanzaban una amplia gama
de resonancias enriquecedoras. Creé
la publicitaria Retho en los momentos
de mayor éxito de su carrera. En 1981,
con prélogo de Ramén Francisco, sale a
la luz publica un volumen con el titulo
de Cuentos y poemas completos, que
dejando fuera a El viento frio, recoge su
narrativa y su produccién poética inédita
en donde, por primera vez, quedan
claras las posibilidades que el destino le
reservaba. Su nombre ha sido enarbolado
como una consigna que represento los
ideales de toda una generacion, en este
caso, la de postguerra. (15)

(15).Escritores
dominicanos

Pagina dedicada a
promover a los
escritores dominica-
nos a través de sus
biobibliografias
(www.escritoresdo-
minicanos.com/
delrisco.html)
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PROPUESTA Y
APLICACION




3.1. La trama del cuento
Sinopsis del cuento. Es acerca de un individuo que volvio

al pais de su infancia donde vivi6 momentos maravillosos con
sus amigos de la nifez, es ahi cuando se desarrolla la historia,
mientras caminaba por el barrio donde creci6, recordando a
Ton un amigo entrafable para él.

3.1.1. El perfil Psicolégico de los
personajes y su entorno

El perfil psicologico es pueblerino, de nivel intelectual humilde,
las personas viven del consumo de la cafia y el turismo, el
estudio no es de gran importancia, la mayoria de las personas
no van a la escuela, pero no son agresivos. Sélo el “amigo”,
tiene un nivel educativo superior, estudié medicina en la
universidad, viajé a otros paises y domina dos idiomas.

Personajes:Ton, El amigo, La flaca, Peréz, Pin, Baez,Alcantara,
Fremio, Juan, Pujols, Pascual, Tohin, Ivette, Francesco, Rossina
y Pier.

Ton: Era un muchacho pintoresco fanatico del béisbol, de
una voz cansona, timorata, de una cojera que le hacia brincar
a cada rato y esa cabeza que parecia un zeppelin.

Personajes ilustrados,
basado en el cuento
“Ahora que vuelvo,
Ton”, por René Del

Risco.




818

ROM: Dominicano, 40 ahos de edad,
amante del domind; siempre bebe

alcohol. Juan: amante del tabaco Dominicano

52 anos de edad, militar retirado, sé

la pasa de mal humor y siempre esta
peleando.
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Arturo: 32 aiios de edad, un hombre
que siempre esta presumiendo en el
Vago: 29 anos de edad, nunca hace colmado, bebe cerveza fria.
nada, solo esta en el colmado hablando

con todo el mundo
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Negro Alcantara: 22 anos de
edad, amante de la vida bohemia, toca
la guitarra y la tambora, sin él no hay
fiesta.

Flaca: Mujer de 24 anos de edad de
descendencia haitiana y dominicana,
vende frutas, pero espera conseguir un
hombre con dinero que la libere de la

miseria.




Ulises: 60 anos de edad, militar
retirado, caminando por todo el barrio,
saludando a los conocidos y contando
sus historias de la post-guerra.

4}

Pascual: 35 anos de edad, siempre
esta sentado en la esquina, tiene dos
perros uno oscuro y otro mas claro,

solo quiere jugar domind y hablar de
beisbol.
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Pujol: 24 anos de edad, deportista
activo, no estudia y de vez en cuando
pelea con personas de menor edad
que él.

Milita: 7 ainos de edad, le gusta jugar
con los chicos, corredora de tiempo
completo, al momento que ve a su
madre se queda quieta para no tener
problemas por la ropa.

Alberto: 6 anos de edad, juega sin
calzado, no le importa si sufre heridas
por estar jugando.
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El haitiano: 28 afos de edad, estd  La negra:42 afios de edad, lava ropa
de inmigrante en el pais, cortacafiay por dinero, tiene hijos, generalmente
siempre sale de noche a bailar (gaga:  estd buscandolos para darles una gol-
baile africano, ritual para invocar es-  piza.

piritus).

Fremio: 9 afios de edad, lustrador de
zapato, pero siempre pierde su caja de
lustrar (por estar jugando), es un amigo
de Ton, pero no le gusta trabajar.




4}




Imagen de

la Republica
Dominicana;

Las personas,
vestimentas,
tambora, casas de
madera, etc.

Otras fotografias
se encuentran en
las paginas 29-31:
IMAGEN 1, 2, 3.
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llustraciones en ldapiz y papel del cuento (“Ahora que vuelvo, Ton”)
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3.2.Elprocesodecreaciony
bocetaje

La parte de creacion es muy importante,
es donde el ilustrador debe expresar la
creatividad y la originalidad, hacer algo
nuevo; es un resultado de una suma de
cosas que ya existen, entonces debo
formar el diseno en bases reales que
dan soporte y sustento a algo nuevo.

Antes de crear a los personajes se
debes recopilar imagenes hasta tener
un archivo para iniciar el proceso de
creacion y creatividad. Esto nos ayuda
a tener una referencia visual y crear
personajes novedosos pero reales de la
cultura dominicana. Es incoherente que
esté hablando de Republica Dominicana
y utilice ilustraciones japonesas.

El proceso de creacion inicia con
el lapiz, todo los personajes fueron
creados en el papel, es la parte de la
creatividad, donde el disenador, planea
su proyecto,aunque este tenga cambios
en el proceso.
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Lo siguiente a realizar, es llevar la
ilustracion que esta en el papel a la
computadora, para aplicar el color
y armar la ilustracion, para esto se
debe usar un escaner, cuando se
escanea una imagen hay que tener en
cuenta los siguientes factores: tipo de
imagen, resolucion, escala y calidad
de impresion. Al escanear la imagen,
debo transformar el tipo de escaneo,
de imagen (fotografica) a (ilustracion),
aplico una resolucion de 300dpi
pensando en la calidad de la impresion,
cambio la calidad de impresion de RGB
(sistema de calidad color para pantalla)
a CMYK (sistema de calidad de color
para impresion), luego de escanear la
imagen inicio el proceso de color e
iluminacion, utilizandoun programaque
me permita dar color, tonos y detalle
a la ilustracion. Utilizo Photoshop
(Programa especializado para retoque
fotografico) selecciono el area que
quiero colorear con herramienta
(lazo poligonal), separando las partes
en diferentes (capas) del area de la
ilustracion, aplico el color (Configurar
color) a cada figura de la ilustracién:
la piel, la ropa, etc. Después de tener
todas las areas coloreadas, aplico



a cada capa tonalidades para dar
mas dimension a los personajes en
la ventana de herramientas en los
botones de sobreexponer (aclarar la
imagen) y subexponer (oscurecer la
imagen). La capas tienen diferentes
variantes, en este caso utilicé
multiplicar  (efecto que permite
mezclar capas sobre-expuestas) que
se encuentran en la ventana de capas
(configuracion de capa), cambiando de
normal a multiplicar, esto me permite
mezclar el color de la pantalla con la
textura del papel sin perder su calidad y
aprovechando la textura del lapiz y los
colores aplicados en la computadora.

El fondo del cuento lo creé en Adobe
lllustrator, este programa me permite
trabajar con diferentes elementos,
texturas y formas. Luego de la creacion
y composicion de los elementos, pase al

detalle,luego apliqué lassombras,tonosy
calidad de los elementos con Photoshop,
que me permite corregir problemas y
ajustar tonalidades. Entonces, paso a la
union de los personajes del cuento con
el fondo, pensando en la disposicion
del espacio para el texto u otras cosas
que le permitan darle mas riquezas al
trabajo. Finalmente, salvo el trabajo en
(EPS) para importar a (indesign)donde
se agrega la estructura del texto a la
imagen.

En la pagina siguiente (50) se pueden
apreciar, los detalles que fueron
trabajado en (photoshop), aunque son
detalles minimos para dar mejor calidad
al proyecto. Los colores usados para
los personajes, son representaciones
simbolicas de la poblacion de Republica
Dominicana, piel oscura, ropa humilde,
palmeras, etc.
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llustracién de fondo ~ Fondo o Background
para el cuento de  El fondo del cuento fue creado en Adobe lllustrator, este programa te permite trabajar

René Del Risco  los elementos, con diferentes texturas. En esta parte del proyecto se tratan las sombras,
Bermidez.“Ahora  tonos Yy calidad de los elementos, para eso usamos Photoshop, que nos permite corregir
que vuelvo,Ton”.  problemas y tonalidades. Finalmente, pasamos a la unién de los personajes del cuento
con el fondo, pensando en el espacio para el texto u otras cosas que le permitan darle

mas coherencia al trabajo.

3.3. El diseio editorial

Para hablar del disefio editorial tengo que mencionar al disefo grafico y entender su
morfologia y funcion,esto me ayuda al ordenamiento de los elementos de la comunicacion
visual, para apreciar la estética de las formas y orden de la informacion.
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El dibujo en el disefio grafico.

El dibujo es una herramienta funda-
mental en el disefio grafico, este va
unido a la escritura. El diseho grafico
tiene una utilidad practica que a su vez
emplea recursos estéticos para atraer
al receptor, dentro de las areas que
maneja se encuentran: carteles, porta-
das, etiquetas, libros, revistas, etc.

Todo esto requiere una diagramacion,
manejo de la tipografia, disposicion de
las imagenes asi como de la infor-
macion; el espacio grafico es lo mas
importante en el diseno, el lograr la
mezcla perfecta entre tipografias e
imagenes que se usaran para la repro-
duccién de objetos visuales destinados
a comunicar mensajes especificos.

ejemplo: |
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La portada y
contra-portada sélo
deben usarse en los

formatos para el
publico y su venta
si fuera el caso de
venderse.

3.3.1 El diseno editorial

3.3.2. Elementos
(imposicion de paginas,
reticulas, tipografiay
encuadernacion)

El formato. Es horizontal, muestra
una grafica escénica UOnica, que
permite tener un recorrido estético
lineal e intrigante al desenlace final.
El proyecto esta programado para
exponerse en lugares publicos, como
museos, exposiciones, etc.

Reticulas. En esta parte editorial, se
puede apreciar la estructura invisible
del cuento, donde la mancha de la
obra debe de tener su importancia,
un lugar propio para el texto a vista
del lector para que este pueda
leer con tranquilidad. Después de
seleccionar la familia tipografica, el
tamano y el interlineado, cree un
cuerpo invisible donde se encuentra
la mancha tipografica del parrafé. Aqui
se puede apreciar la caja de texto de
3 columnas por formato, dentro de
una composicion centrada entre cada
formato y visualmente legible, donde
cada texto se acomoda al espacio de
las ilustraciones.

La tipografia. En este caso la
tipografia debe de ser legible, atractiva,
que permita tranquilidad y placer.

Pensando en el espacio, decidi tomar
la fuente tipografica Goudy Old Style,
a 10pt. con un espacio interlineado del
13.5 pt de interlineado, produciendo
un espacio amplio, limpio y claro.

Encuadernacion. El proyecto es un
pliego, un formato de (300cmx20cm).
La impresion de este tipo de propuesta
puede realizarse en impresoras laser
de gran formato, ya que no requiere de
muchas cantidades de impresion por
la aplicaciéon del proyecto. En el caso
de que las personas deseen obtener
este cuento, realicé dos formatos que
puede ser mas accesible al publico y
que se pueden transportar con mejor
comodidad. Ver pagina siguiente

Goudy Old Style

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

1234567890
1234567890
1234567890



Formatodelcuento

| | doblado o cortes
I | para mover el
proyecto.

Formato del cuento

Este formato tiene (300cmx20cm)
es el formato original en que fue
creado el proyecto, se puede aplicar
para presentaciones, exposiciones
en museos, en lugares publicos
he instalaciones multimedia. Para
exposiciones, el cuento se puede
ajustar dependiendo del espacio del
lugar.

Formato para el publico
Encasodequeel piblico deseecomprar
el cuento, se han creado 2 formatos
que pueden estar a disposicion de
las personas. El primero seria un
despliegue de (150cmx20cm) con una
impresion frente y vuelta, con una
portada en forma de cinta que sujeta
el cuento para cubrirlo y que no se
maltrate. El otro tipo de formato seria
(34.3cmx20cm), este formato tiene un
encuadernado a ‘“caballo”(empalmar
hoja sobre hoja por el dobles a la
mitad y engrapado), con una portada
que representa el cuento.

300 cm

Formato desplegable

Hoja frente y Hoja reverso

Formatoacaballo
Encuadernacion

:|20 cm
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Hoja frente




Hoja reverso
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3.4. presentacion final

Portada y contraportada

£
En

[y

AHORA QUE VUELVO, TON
Rene Del Risco
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CONCLUSIONES

“El disenador no debe estar
en las nubes, pero mucho
menos en la tierra, mejor
que salte mientras camina
en una direccion.” e




Como disenadores debemos ser profesionales, tenemos que crear propuestas

funcionales y nuevas, salir de lo comun y proponer diferentes ideas. Este proyecto
busca promover nuevas alternativas, pero a su vez rescatar los valores y la
historia.

La propuesta grafica esta basado en el cuento popular Dominicano, escrito por
René Del Risco Bermudez “Ahora que vuelvo, Ton”, una historia conmovedora
que ensena laimportancia de la amistad y los valores de las personas. La ilustracion
es una referencia visual del pueblo, los personajes, el espacio y los elementos
son representaciones de la Repulblica Dominicana, Los personajes son emotivos,
haciendo referencia al cuento de René del Risco.

Podemos concluir que la propuesta grafica del cuento busca llegar de manera
diferente al publico Dominicano, el cuento del autor (René del Risco Bermudez),
es una base que apoya la cultura, tradiciones y costumbres del pais y la ilustracion
apoya la obra del autor. El proyecto se separa de lo comun y busca la forma de
estar a la disposicion de todas las personas de manera gratuita. En la actualidad
el publico esta saturado de cosas artificiales que no aportan nada, vacio y tiempo
perdido. Con esté proyecto se busca cambiar el esquema-social implantado por la
sociedad y mejorar los valores sociales que se necesitan actualmente.
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llustradores

(fuentes visuales)

Genndy Tartakovsky

Uno delosilustradores masimportantes
del Entretenimiento Cinematografico,
creador de las chicas Super-Poderosas,
Samurai Jack entre otros, nos ensena de
una manera muy novedosa ilustraciones
limpias, detalles en los elementos,
como el color y buen manejo de la
composicion, los cuales ayuda a que la
obra sea mas novedosa e impactante.
Una de las cualidades de Genndy es que
sus ilustraciones mantienen un estilo
muy fino para el gusto joven adulto.

David Wasson

Uno de los Animadores y directores
mas importantes de la nueva era, crea-
dor de Escuadrén del Tiempo, muestra
un trabajo Unico, con aportes no solo
artisticos, también conceptos de apren-
dizaje para la ninez. Sus personajes pre-
sentan destreza de los elementos, valo-
res y riquezas de formas y espacios, su
trabajo es Unico el cual lo destaca entre
muchos ilustradores y animadores del
medio.



Glosario

Capa. Es un término utilizado en
programas digitales como Photoshop
o lllustrador para identificar la parte
de la composicién que estamos
trabajando, separando de manera
aislada (es decir por capas o “layer”)
cada elemento que compone una
imagen.

Interlineado. Es un término técnico
que se utiliza en el ambito del disefio
y comunicacion visual, indica el
espacio entre cada linea de un texto
o parrafo.

Illustrator. (Software) programa
digital especializado y usado por
disenadores para la creacién de
imagenes o ilustraciones, cuenta con
una barra de herramientas en la que
se encuentran vectores para delimitar
formas y figura, crear texturas,
degradados, trabajar luces y sombras,
obtener efectos como acuarela y otras
técnicas tradicionales de diversos
efectos especiales.

Photoshop. (Software) programa
digital especializado y usado por
disenadores para manipular diversas
imagenes, ilustraciones o fotografias ya
sea mediante el retoque o cambiando
la composicion, color, iluminacion y
forma de la imagen, asi como agregar
elementos por lo que nos ofrece
la posibilidad de clonar la parte
seleccionada o copiar y volver a pegar,
como si fuese un collage, entre otras
funciones.

Tipografia. Conjunto de las técnicas
y los procedimientos que permiten
reproducir textos por medio de
caracteres o tipos en relieve que se
imprimen en papel. Estilo o forma en
la que se imprime un texto, en lo que
se refiere al tipo de los caracteres, la
formacion de las paginas, etc.
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Modismos dominicanos

Meliton: Jarabe hecho con miel y una
sustancia medicamentosa

Desvelar: Descubrir, poner de
manifiesto

Goleta: Velero de dos o tres palos, de
bordas poco elevadas

Bordoneo: Sonido del bordon de la
guitarra. Zumbido

Modorra: Que se mustia y se dice del
minero dafiado

Brocal: Antepecho que rodea la boca
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