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PERFIL DEL PRODUCTO

Mercado

Este mobiliario se disefio con la finalidad de ser
colocado en los sitios arqueoldgicos del pais que
no cuenten con este servicio. lo cual amplia su
uso.

Valores de la oferta

El mobiliario es una propuesta formal viable para
la sefializacion en zonas arquelégicas.

Esta familia de elementos presentan
configuracién que los unifica y los distingue. Estan
pensados para ser ubicados a la intemperie y
soportar las condiciones climaticas y de uso a las
que estaran expuestas.

Principios de funcionamiento

La funcionalidad en este tipo de elementos es
fundamental para el disefio. Para el desarrollo de
este proyecto se tomaron en cuenta las
recomendaciones aportadas por las diferentes
instituciones y organizaciones competentes.

Se puso especial atencion a la instalacion de los
elementos para que las obras no fueran
perjudiciales al sitio, tratando de intervenir lo
menos posible.
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Materiales y procesos

En espacios para graficos se uso lamina de acero
calibres 12 y 16 con acabado en pintura epéxica
DUREPOXY® ER-20. Las uniones seran usando
soldadura TIG (Tungsten Inert Gas). Las bases
son de concreto precolado con armado interno de
varilla corrugada de Y2y 3/8”.

Estética

La configuracion formal del mobiliario retoma
elementos prehispanicos sin pretender copiarlos.
creando una nueva lectura de los mismos. El color
es también un punto importante en este proyecto.
El pais se dividid en zonas culturales a las cuales
se les asigno un color en particular basados en las
carcateristicas mas destacadas de la zona.
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Nuestro pais cuenta con
aproximadamente 100 zonas
arqueoldgicas abiertas al publico mas un
namero no contabilizado de sitios no
explorados, y otros mas en estudio.

El objetivo de esta Tesis era la de crear un
propuesta formal que unificara el
mobiliario en las zonas arqueoldgicas.

Para lograrlo se tomo como zona tipo a
Tetzcotzinco en el Estado de México, por
las facilidades con las que se conto al
inicio de este proyecto por parte del INAH.

-

Se realizé un estudio en el marco juridico
para poder establecer las limitantes con
que se contaba para plantear propuestas
que no infringieran en la normatividad a
las que se encuentran inscritos las zonas
arqueoldgicas. Y se concluy6 que los
elementos que se integraran a estas
zonas deberian respetar en todo
momento el suelo y no alterar de manera
drastica el paisaje.

De la misma manera se ubicaron los
materiales y acabados idoneos para este
tipo de mobiliario.
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En cuanto a la propuesta formal se
recopilo informacion sobre la estética
prehispanica, asi como un estudio de los
rasgos estructurales de piezas
pertenecientes a diversas culturas. Las
cuales fueron estilizadas para conformar
la propuesta aqui presentada.

El disefio no pretende copiar de manera
exacta las proporciones y los elementos
de la estética prehispanica, sino que, las
piezas puedan ser leidas con una estética
actual con reminiscencias a nuestra
herencia cultural.

El color es también un punto importante “rh
en este proyecto. El pais se dividié en
zonas culturales a las cuales se les
asigno un color en particular. Esta division
se hizo con base en el libro del
arquedlogo mexicano Leonardo Lopez
Lujan, Atlas histérico de Meso América. La
asignacion de color se hizo buscando un
elemento representativo de la zona en
particular.
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"Si en las ciudades todo se renueva sin intencion de mantener la identidad, ellas pierden
la familiaridad para sus habitantes. Se convierten, a sus propios ojos, en ciudades ajenas™
Herman Liibe, "Sobre Historia”. Revista Humboldt ‘67, Munich 1978.

Los elementos urbanos son objetos que
se integran en el paisaje, comunmente
son definidos como “mobiliario urbano”.
La finalidad de este tipo de objetos no es
la de decorar la ciudad o los espacios
publicos. Su objetivo es primordialmente
funcional y deben ser claros y
comprensibles para el ciudadano.

Los elementos urbanos identifican una
ciudad, permiten ver el caracter particular
de pueblos y ciudades.

Es asi como las necesidades particulares
de una ciudad se ven reflejadas en el
disefio urbano y construyen su fachada.

En este caso los elementos urbanos son
proyectados para una zona arqueologica,
el papel que juega el mobiliario urbano en
este tipo de edificaciones tiene las
mismas caracteristicas que en una ciudad

sin embargo, aqui el énfasis no es solo
de dar informacién y brindar un servicio al
usuario , sino que, se pretende generar
una conciencia de conservacion mediante
la exaltacion de la riqueza cultural.
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El objetivo de la tesis es la de desarrollar
un disefio de mobiliario que pueda ser
ubicado en zonas arqueoldgicas.

Este mobiliario debera ser respetuoso con
la zona y las edificaciones existentes. Se
debera tomar en cuenta la normativa que
rige a estos sitios asi como las
recomendaciones internacionales para
generar una propuesta congruente.

En cuanto a la configuracion formal se
tomaran caracteristicas prehispanicas asi
como conceptos geométricos para ser
integrados al aspecto estético del
mobiliario.

El resultado debera ser una familia de
elementos que brinden informacién y
servicio a los visitantes en diferentes
sitios.

Esta propuesta pretende unificar el
mobiliario usado en estas zonas.
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i QUE?

El INAH por medio de la Direccion de
Operacion de Sitios protege y brinda
informacion de sitio a los ciudadanos por
medio de un proyecto de desarrollo de
mobiliario urbano, para zonas
arqueoldgicas con una infraestructura
escasa o nula.

Tomaremos como zona tipo el sitio
ubicado en el Estado de México a 7
kilbmetros de Texcoco y a 26 kilbmetros
de la Ciudad de México. Junto a los
poblados de San Nicolas Tlaminca y San
Dieguito Xochimanca conocido como
Tetzcotzinco.

¢POR QUE?

Actualmente el lugar cuenta con un
equipamiento urbano muy pobre que no
cumple la funcién de informar y ubicar al
visitante en el sitio. Los materiales usados
para la fabricacion del equipamiento no
cuentan con los acabados y la resistencia
a la intemperie.

¢PARA QUE?

El equipamiento urbano en zonas
arqueoldgicas tiene como objetivo,
difundir los valores del patrimonio,
generar conciencia sobre la importancia
de su conservacion y de sus usos
adecuados, asi como fomentar el
conocimiento de la cultura nacional a
través de un sistema sefalético.

Imagen. Zona Arqueldgica Tetzcotzinco, sitio ubicado en el Estado de México a 7 kildbmetros de Texcoco y a 26 kilometros de

la Ciudad de México
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SENALETICA

La sefalética es la parte de la disciplina
de la comunicacion visual que estudia las
relaciones funcionales entre los signos de
orientacion en el espacio y los
comportamientos de los individuos. Su
finalidad es la informacién inmediata y se
compone de codigos y signos.

La sefalética se aplica, al servicio de los
individuos, a su orientacidén en un espacio
o lugar determinado, para la mejor y mas
rapida accesibilidad a los servicios

requeridos y para una mayor seguridad en

los desplazamientos y las acciones.

Es la disciplina de las sefnales en el
espacio, que constituye un lenguaje
instantaneo, automatico y universal, cuyo
fin es resolver las necesidades
informativas de los individuos itinerantes
en situacion.

La sefalética viene de la accion empirica
de poner senales con el fin de orientar u
orientarse, cuando estas senales se
dirigen a otros individuos emerge la
nocion del codigo esto implica por tanto
una comunicacién social.

La comunicacion social es la interaccion,
el intercambio de mensajes y de actos.
El acto de incorporar sefiales al entorno
es una necesidad que surge de manera
intuitiva y mas tarde se convierte en una
practica empirica, que se desarrolla y se
perfecciona en la medida que crece el
numero de personas itinerantes.

De esta manera surge la urgencia de un
lenguaje simbdlico que pudiera ser
comprendido por todos los individuos, es
decir que fuese universal.

(Arr.lzq) Sefales de pista de los pieles rojas, indicadores de direcciones. (Arr.Der.) Simbolos universales: Paradero de autobus, Monumento
histdrico (civil o religioso), Zona arqueoldgica, Artesanias (venta y/o exposicion).
(Abajo.) Signos de pista de direccion (Alaska) marcados sobre troncos de madera o sobre piedras.



Antecedentes >

Mobiliario para
Zonas Arqueoldgicas

El hombre prehistoérico ya imponia s P

sefales y marcas a las cosas de uso. AL, Fiooccss ,}

Aunque al parecer estas tenian una lf;‘;;ﬁ;‘,:‘fg_ :‘,.J“jni[;“fﬂ

finalidad magica mas que utilitaria. '}"?‘a”’x’:; R ‘{i*::::E
B RN s

Los primeros “sefializadores” que -

encontramos en la historia son las

piedras. Con estas se indicaban caminos,
se guiaban en los senderos, se
delimitaban propiedades lo cual implica la
sefalizacion de un espacio privado.

La utilizacién de estos elementos para la
sefalizacion nos hacen ver tres aspectos

esenciales: . _ e
praio : : M SR TE }1
1. La necesidad de marcar el e oy
camino para dirigirse  a un lugar "“jfi‘;\;'j‘j
y para facilitar su reencuentro, ya iR
sea por uno mismo o para otros. '. }
2. La conveniencia de que las ?'é'*
marcas o sefnales permanezcan. I
3. La nocidén implicita de codigo en ML__““_J
el acto de situar las sefales, .
debian ser percibidas como una g
disposicion ordenada a propdésito. R

Imagen. Piedras millares, usadas en la antigiiedad para sefalizar las distancias en millas.
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MOBILIARIO URBANO

La Real Academia Espafiola define
mobiliario urbano como:

El conjunto de instalaciones facilitadas por
los ayuntamientos para el servicio del
vecindario como bancos, papeleras,
marquesinas, etc.

Mobiliario urbano se refiere a los objetos
de apoyo y servicio que se ubican en
areas publicas, los cuales requieren de un
disefio en el cual intervienen multiples
aspectos.

Hoy en dia el hecho urbano es de gran
complejidad, y una respuesta meramente
decorativa no seria la mejor solucion para
las necesidades urbanas
contemporaneas.

Las exigencias del progreso, la
complejidad del hecho urbano, la
aparicion de nuevas actividades, las
nuevas tecnologias, la demanda de
nuevos servicios, etc., han provocado
cambios en los asentamientos urbanos.

Arriba. Marquesina de autobuses Disefiador: Alessandro Mendini, Hannover, Alemania 1994
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El mobiliario urbano consiste en objetos
que integramos al paisaje de la ciudad
como respuesta a las necesidades
urbanas.

Estos pueden clasificarse de la siguiente
manera:

Ambientales:

Son elementos de composicion estética
(remates visuales), que pretenden
generar un ambiente armonico, asi como
establecer secuencias visuales y de
transito.

Ejemplos:

Esculturas, fuentes, jardineras, arriates y
rampas para personas con discapacidad.

Comerciales:

Implican todo tipo de expendios fijos
ubicados sobre la via publica y los semi-
fijos que operan bajo licencia.

Ejemplos:

Casetas empotradas al piso, elementos
plegables.

Complementarios:

Son aquellos elementos que articulan a
otras funciones urbanas de las cuales son
accesorios.

Ejemplos:

Parada de autobuses, cabinas telefonicas,
casetas de vigilancia, cajones de
estacionamiento, médulos de informacion.

Delimitantes:

Se utilizan para delimitar fisica o
visualmente un espacio y para orientar los
sitios de paso o acceso, marcar linderos
de propiedad, areas verdes, zonas de
peligro, etc.

Ejemplos:

Vados, barandales, cercas, guarniciones,
lineas de cruce de peatones.

11
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Indicativos:

Elementos que transmiten un mensaje
que impulsa, facilita o impide una accién,
pueden ser graficos, luminosos o tactiles.
Ejemplos:

Semaforos, anuncios publicitarios,
senalamientos, nomenclatura de calles,
placas en sistema braile.

Luminosos:

Su objetivo es brindar iluminacion publica
a los espacios urbanos propiciando la
seguridad y la facilidad para la circulacion.
Ejemplos:

Postes y luminarias de toda indole.

Recreativos:

Comprenden los elementos de descanso,
contemplacion, ejercicio todos los
concernientes al confort del ciudadano.
Ejemplos:

Bancas, mesas fijas para ajedrez, juegos
infantiles, aparatos de gimnasia al aire
libre.

Sanitarios:

Mobiliario que se dedica a la limpieza y
salubridad. Ejemplos:

Cestos de basura, contenedores,
sanitarios portatiles, médulos de
orientacion médica.
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Este mobiliario debe considerar tres
conceptos basicos: uso, integracion y
comprension.

El espacio urbano no debe soportar
objetos de dudosa utilidad. Se debe poner
atencion a evitar la concentracion de
elementos que contaminen el paisaje
convirtiendo al mobiliario urbano en un
estorbo.

La integracion de los elementos con el
paisaje urbano y su claridad ayudara a la
comprensién por parte del usuario y
facilitara su uso.

En el disefio de elementos urbanos
existen puntos que se deben considerar
como la agresividad del entorno, el
envejecimiento de los materiales, el
montaje y su mantenimiento.

Los costos de mantenimiento
ocasionados por un deficiente
comportamiento de los materiales, una
mala fabricacion, el mal uso, etc, pueden
llegar a ocasionar la desaparicion de
objetos de gran presencia estética pero
de deficiente fabricacion.

Al estar los objetos expuestos a un
ambiente urbano se debe tomar en cuenta
el vandalismo, tan comun en las ciudades.
Para combatir esta conducta social no
seria justo recurrir a la bunquerizacion de
los elementos. La respuesta entonces,
debera ser mediante la disuasion.
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ELEMENTOS URBANOS EN ZONAS ARQUEOLOGICAS
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ELEMENTOS URBANOS EN ZONAS ARQUEOLOGICAS

------
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ZONA ARQUEOLOGICA
TETZCOTZINCO

UBICACION GEOGRAFICA

La zona arqueoldgica de Tetzcotzinco se
localiza en Texcoco en el Estado de
México, ubicado en la zona central de la
Republica Mexicana, en la parte oriental
de la mesa de Andhuac, a una altitud
promedio de 2.683 m.

El clima es templado semiseco, con una
temperatura media anual de 15.9°C, con
heladas poco frecuentes y una
precipitacion pluvial media anual de 686.0
mm. Sus vientos dominantes son del sur.

El cerro de Tetzcotzinco se localiza junto a
los poblados de San Nicolas Tlaminca y
San Dieguito Xochimanca. En el Estado
de México a 6 kilbmetros de Texcoco.

El sitio se encuentra en la pendiente del
cerro, a media pendiente encontramos
una gruta que desciende 15 metros al
interior, donde segun la leyenda, el joven
Netzahualcoyotl, se escondié durante la
invasion Tepaneca.

Cerca de la cima, encontramos la primera
construccion, los bafios de Xéchitl en una
cavidad horadada en la roca. Mas
adelante, empiezan a admirarse lo que
fueran terrazas y jardines colgantes, hasta
llegar al bafio del rey. En un terreno plano,
mas abajo, se levantaba el palacio y ain
subsisten 62 escalones tallados en roca
viva, que conducian al bafio real.

En una hondonada, hay restos del
acueducto que llevaba el agua de un
manantial hasta una serie de canales que
regaba los jardines. El salén del trono,
mas adelante, también esta esculpido en
la roca y en él se advierten dos pilares. En
la cumbre se encuentra una plataforma
para danzas y ofertorios.



Investigacion >

Mobiliario para
Zonas Arqueoldgicas

HISTORIA DEL SITIO
TEXCOCO

El nombre de Tetzcoco, segun el glifo que
aparece en el Cédice Xoélotl, esta formado
por un cerro (altépetl) de piedra (tetl) con
una olla (comitl) encima y significaria “el
lugar o la ciudad del pefiasco”.

Antigua e importante ciudad del valle de
México. Habitaron alli grupos otomies. Al
llegar las tribus chichimecas, al mando de
Xolotl (aproximadamente en el afio 1000),
establecieron una poblacion que adquirié
importancia al trasladar su residencia los
sefiores chichimecas de Tenayucan a
Texcoco (Tetzcoco o Tezcoco) hacia 1200.

Fundado el sefiorio, fue capital del reino
de Acolhuacan, una de las unidades
politicas de la Triple Alianza.

Su periodo de mayor esplendor
transcurrio entre 1430 y 1518, destacando
especialmente bajo el reinado de
Nezahualcoyotl, iniciado en 1418 y
prolongado hasta 1472. Después decay6
por la disidencia de Ixtlilxdchitl, quien
establecio su capital en Otumba.

Culturalmente fue el centro espiritual de
toda la region nahua de la altiplanicie
Mexicana y, a la llegada de los espafioles
hacia 1519, tenia numerosos habitantes.

TETZCOTZINCO

Tradicionalmente la zona es conocida
como Los Bafios de Nezahualcoyotl. El
nombre significa "el pequefo Texcoco",
aunque por la terminacion "tzin" indicaria
respeto, afecto; de acuerdo al uso en
nahuatl sefalaria que se trata de un lugar
hermoso y apreciado.

Hacia 1450, debido a una sequia de casi
siete afios, sobrevino en la cuenca de
México una hambruna de incalculables
proporciones. Los ciudadanos libres de
los pueblos de la cuenca decidieron
emigrar hacia los sefiorios mas ricos y
poderosos para rentarse como esclavos y
poder sobrevivir a la terrible hambruna.

Uno de estos sefiorios a los que arribaron
orfebres, artesanos, agricultores,
jardineros, talladores de roca,
moldeadores de argamasa, estucadores,
pintores, artistas plumarios y
constructores hidraulicos fue
precisamente el de Texcoco; con esta
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mano de obra, el sefior Nezahualcoyotl
ordend la ejecucion de lo que hoy puede
considerarse uno de las mas importantes
obras estéticas en el campo de la
ingenieria civil e hidraulica en su relacion
con el medio fisico natural: el sistema de
regadio sur de Acolhuacan y la cima
paisajistica de la cultura acolhua, el
Tetzcutzinco.

Los acolhuas construyeron terrazas en los
costados del cerro para levantar conjuntos
arquitectonicos en torno a las pilas de
redistribucion hidraulica que
probablemente funcionaron como
espacios sagrados; destaca el conjunto
del recinto principal a donde llegaba el
agua para distribuirse a través de la red
de canales y pilas; la pila sur con la
representacion de una pequefia muralla y
la pila en donde se observan restos de la
escultura y de una rana.

Desde este punto se tenia una vista
extraordinaria de las antiguas ciudades de
la cuenca de México; hacia el norte se
observa una pequenia pila con una amplia
escalinata, ambas labradas en la roca; en
un nivel superior y con vista al norte, en
Una pequefia placita se observan los
restos de dos esculturas antropomorfas.
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EQUIPAMIENTO EXISTENTE

Izq.

Senal introductoria
Fabricacion:

Lamina negra con un
soporte de perfil de
acero.

Der.

Seial restrictiva
Fabricacion:
Lamina negra con
soporte de perfil de
acero.

Izq.

Senal Informativa
Fabricacion:
Lamina negra con
soprte de perfil de
acero.

Der.

Botes de basura
Fabricacion:
Contenedor de tambo
con un soporte de
perfil de acero unido
por soldadura.
Colocado sobre
concreto.
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DIAGNOSTICO

El sitio se encuentra bajo el cuidado del
Instituto Nacional de Antropologia e
Historia quien es el encargado de
mantenerlo en 6ptimas condiciones, asi
como de proporcionar los servicios que
este requiera. Entre estos servicios uno
de los mas importantes es el sistema
sefalético, cuya finalidad es proporcionar
informacion del sitio al usuario, ya sea
nacional o extranjero.

Actualmente el sitio cuenta con un
sistema de sefializacion muy precario. La
informacion es escasa y no aporta datos
concretos sobre el uso del sitio ni su
importancia historica.

Existe un deterioro en el “mobiliario” por
su naturaleza de fabricacion y acabados.

En cuanto a los contenedores de basura,
estos se encuentran dafiados en su
estructura, muchos de ellos oxidados.

Cada zona arqueoldgica esta bajo la
vigilancia de personas (1 6 2 aprox.), que
comunmente viven en comunidades
cercanas. Ellas se encargan de la
recoleccion de la basura y el
mantenimiento en general del sitio.

El lugar donde se ubica el sitio es zona
comunal, por lo tanto, es imposible
restringir el acceso, ademas resultaria
muy problematico intentar cercar el sitio
pues existen 4 0 mMas accesos.

Las zonas arqueoldgicas son financiadas
por el gobierno federal y en ocasiones
también intervienen los gobiernos
estatales.

Para obtener fondos para un sitio en
especifico el INAH debe hacer una
peticion, la respuesta puede tardar de 1 a
2 afos o mas. Por lo tanto el INAH debe
esperar hasta la resolucion, la cual puede
ser o no favorable

Teniendo en cuenta este panorama
podemos identificar las necesidades que
el sitios demanda, para la intervencion en
el lugar se proponen 2 etapas:

Etpapa 1 Etapa 2
Necesidades Basicas Infraestructura

Sefializacion Zona Comercial
Contenedores de Modulo de
residuos soélidos Informacion
Elementos de Puesto de
descanso Vigilancia

Estacionamiento
para bicicletas
[luminacién
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MARCO JURIDICO

El desarrollo de este proyecto implica
respetar critérios institucionales generales
para la sefalizacion de sitios
patrimoniales bajo custodia del INAH.

Asi como las disposiciones legales que
establece la Ley Federal sobre
Monumentos y Zonas Arqueolégicas
Artisticas e Histéricas.

Otras disposiciones legales que deberan
considerarse son:

La Norma Oficial Mexicana (NOM-026-
STPS-1998), sobre Colores y sefiales de
seguridad e higiene, e identificacion de
riesgos por fluidos conducidos en
tuberias, elaborada por la Secretaria del
Trabajo y Prevision Social (STPS).

La Norma Mexicana (NMX-S-017-1996-
SCFI), referente a las Sefales y avisos de
proteccion civil, colores formas y simbolos
a utilizar elaborada por la secretaria de
Comercio y Fomento Industrial (SECOFI).

La Secretaria General Proteccion Civil.

El manual de sefalamientos de la
Secretaria de Comunicaciones y
Transportes (SCT), menciona
lineamientos practicos para la aplicacion y
disefio de simbolos viales turisticos y de
servicios.

Las recomendaciones que emite la
UNESCO sobre la proteccion en el ambito
nacional, del patrimonio cultural y natural.

La Carta internacional de la
restauracion.

LEY FEDERAL SOBRE MONUMENTOS
Y ZONAS ARQUEOLOGICAS
ARTISTICAS E HISTORICAS.

Capitulo | / Art.18

El gobierno federal, los organismos
descentralizados y el Departamento del
Distrito Federal, cuando realicen obras,
estaran obligados, con cargo a las
mismas, a utilizar los servicios de
antropologos titulados, que asesoren y
dirijan los rescates de arqueologia bajo la
direccion del Instituto Nacional de
Antropologia e Historia y asi mismo
entregen las piezas y estudios
correspondientes, a este instituto.
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Capitulo Il / Art. 28

Son monumentos arqueolégicos los
bienes muebles e inmuebles, producto de
culturas anteriores al establecimiento de
la hispanica en el territorio nacional, asi
como los restos humanos, de la flora 'y de
la fauna relacionados con estas culturas.

Capitulo IV / Art. 42

En las zonas de monumentos y en el
interior y exterior de estos, todo anuncio,
aviso, carteles; las cocheras, sitio de
vehiculos, expendios de gasolina o
lubricantes; los postes e hilos telegraficos
y telefonicos, transformadores y
conductores de energia eléctrica, e
instalaciones de alumbrado; asi como
kioscos, templetes, puestos o
cualesquiera otras construcciones
permanentes o provisionales, se sujetaran
a las disposiciones que al respecto fije
esta ley y su reglamento.

Capitulo VI / Art. 52

Al gue por medio de incendio, inundacién
0 explosion dafie o destruya un
monumento arqueoldgico, artistico o
histoérico, se le impondra prisiéon de dos a

diez afios y multa hasta por el valor del
dafo causado.

Al que por cualquier otro medio dafie o
destruya un monumento arqueoldégico,
artistico o historico, se le impondré prision
de uno a diez afios y multa hasta por el
valor del dafio causado.

LINEAMIENTOS DE SENALIZACION
INAH - DIRECCION DE OPERACION DE
SITIOS

Es imprescindible tomar en cuenta que la
Sefializacion de Sitios Patrimoniales,
como parte integral de los planes de
manejo en el area de educacion y
difusion, se realiza bajo el esquema de la
interpretacion tematica, es decir, segun el
perfil del visitante deberan interpretarse
los valores, significados del bien y sus
relaciones con la sociedad, a través de
medios ilustrativos y cédulas escritas en
lenguaje sencillo y breve con base en las
investigaciones relacionadas con el sitio y
rutas de visita definidas.

Debe tomarse en cuenta que el disefio de
sefales y mobiliario, constituye una
variedad de objetos, a menudo extrafios
al paisaje y cuya presencia ayuda a diluir
el caracter particular de los pueblos y
ciudades.
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La aplicacion de la Sefalética, disciplina
de la comunicacion visual que regula la
conducta de los individuos con un
mensaje unidireccional y que constituye
un lenguaje instantdneo, automatico y
universal, nos permitira crear un sistema
particular que lleve a una conducta o
comportamiento, informativa u orientativa
a los visitantes en los sitios, sin
interrumpir con la armonia contextual.
En estas definiciones de sefalética esta
implicita una condicion esencial que
todavia no se ha mencionado: la idea de
comunicacion o informacion automatica
gue funciona con ser dirigida por la
voluntad siendo discreta, no sélo porque
se presenta de modo puntual la
informacion, para uso individual y no
masivo. Sus funciones esenciales son la
instantaneidad informativa y la
universalidad.

La Sefalética aunada a la Semiotica,
ciencia de los signos basada en la
distincion del signo, significante y
significado, permitira en determinados
momentos crear simbolos, pictogramas y
leyendas, a través de codigos de lectura
parcialmente conocidos siempre
supeditados al entorno, aportando
factores que no sélo den uniformidad sino

Identidad reforzando asi la imagen
institucional.

Es importante enfatizar las ventajas de un
adecuado sistema sefialético:

Dirigir a los visitantes con base en rutas
de circulacion, dar informacion inmediata,
evitar accidentes.

La Sefialética se apoya en las siguientes
disciplinas:

1. Disefio grafico basado en la semiotica y
sefalizacion

2. Ergonomia, basada en factores
psicolégicos y fisioldgicos y la
antropometria

3. Requerimientos legales, normas
nacionales o internacionales que rigen la
sefalizacion.

4. Diseno industrial, enfocado a la
aplicacion y transformacioén de
materiales, métodos de impresion,
montura, colocacion y mantenimiento
5. Arquitectura, disefio paisajista en
espacios exteriores y disefio de interiores.

Capitulo Il / Disefio

Con base en el diseio industrial y
grafico se producen sefales que no solo
tienen la calidad estética, sino garantias
funcionales y bajo costo econdmico.
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Se dispone de un método que permite
realizar proyectos con el material y las
técnicas precisas, su funcién se basa en
el andlisis y la recoleccion de datos
incluyendo en ello el estudio de las
reacciones (psicologicas) que
experimenta el receptor de los mensajes,
la comunicacion e informacion, el
desarrollo creativo y las limitaciones que
puede enfrentarse.

El desarrollo del objeto sera con base en
la definicion de requerimientos estéticos,
funcionales, materiales y econémicos
principalmente, tomando en cuenta las
caracteristicas contextuales, factores
ambientales, inversiobn econdmica y
costos de amortizacion, de acuerdo a las
garantias de los materiales y acabados,
ademas del uso y mantenimiento del
mueble.

NORMA OFICIAL MEXICANA NOM-026-
STPS-1998,COLORES Y SENALES DE
SEGURIDAD E HIGIENE, E
IDENTIFICACION DE RIESGOS POR
FLUIDOS CONDUCIDOS EN TUBERIAS.

Tabla 1 colores de seguridad, su
significado e indicaciones y precisiones.

COLOR DE SIGNIFICADO INDICACIONES Y PRECISIONES
SEGURIDAD
PARO Alto y dispositivos de desconexén
para emergencias.
ROJO PROHIBICION Sefialamientos para prohibir
acciones especfficas.
MATERIAL, EQUIPO Identificacion y localizacion.
Y SISTEMAS PARA
COMBATE DE
INCENDIOS
J
ADVERTENCIA DE Atencion, precaucion, verificacin.
PELIGRO Identificacién de fluidos peligrosos.
AMARILLO DELIMITACION DE Limites de areas restringidas o de
AREAS usos especfficos.
ADVERTENCIA DE Sefialamiento para indicar la
PELIGRO POR presencia de material radiactivo.
RADIACIONES
IONIZANTES
Identificacién de tuberias que
conducen fluidos de bajo riesgo.
VERDE CONDICION Sefialamientos para indicar salidas
SEGURA "
de emergencia, rutas de
evacuacion, zonas de seguridad y
primeros auxilios, lugares de
reunion, regaderas de emergencia,
lavaojos, entre otros.
AZUL OBLIGACION Sefialamientos para realizar
acciones especfficas.

Rojo

Amarillo

Verde Azul
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UNESCO

RECOMENDACION RELATIVAA LA
SALVAGUARDIA DE LOS CONJUNTOS
HISTORICOS Y SU FUNCION EN LA
VIDA CONTEMPORANEA

Los conjuntos historicos y su medio
deberian ser protegidos activamente
contra toda clase de deterioros, en
especial los resultantes de un uso
inapropiado, aditamentos parasitos y
transformaciones abusivas o desprovistas
de sensibilidad que dafian su
autenticidad, asi como los provocados por
cualquier forma de contaminacion.

Todas las obras de restauracion que se
emprendan deberian basarse en
principios cientificos. Asimismo, deberia
prestarse especial atencion a la armonia y
a la emocion estética resultantes del
encadenamiento o de los contrastes de
los diferentes elementos que componen
los conjuntos y que dan a cada uno de
ellos su caracter particular.

RECOMENDACION SOBRE LA
CONSERVACION DE LOS BIENES
CULTURALES QUE LA EJECUCION DE
OBRAS PUBLICAS O PRIVADAS
PUEDA PONER EN PELIGRO

Deberian permitirse modificaciones de las
reglas y normas relativas a las nuevas
construcciones, que podrian quedar en
suspenso cuando se tratase de
edificaciones en una zona de interés
historico.

Deberia prohibirse la publicidad comercial
por medio de carteles y anuncios
luminosos, aungque podria autorizarse a
los establecimientos comerciales a darse
a conocer por medio de muestras
presentadas de manera razonable.

RECOMENDACION SOBRE LA
PROTECCION, EN EL AMBITO
NACIONAL DEL PATRIMONIO
CULTURAL Y NATURAL

Los trabajos que se efectlen en el
patrimonio cultural habrén de tener por
objeto conservarle su aspecto tradicional,
evitarle toda nueva construccion o todo
acondicionamiento que pueda alterar las
relaciones de volumen o de color que
tengan con el medio que les rodee.
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CARTA INTERNACIONAL DE LA
RESTAURACION.

Art. 4.

La conservacion de los monumentos esta
siempre favorecida por su asignaciéon a
una funcion, utilidad a la sociedad; esta
asignacion no puede alterar su
distribucion ni su decoracion. Hay que
concebir y autorizar los arreglos exigidos
por la evolucién de los usos y de las
costumbres dentro de estos limites.

Art. 12.

La salvaguarda del monumento implica la
del cuadro tradicional: las construcciones,
destrucciones o arreglos nuevos no
podran por lo tanto alterar las relaciones
de volumen y color.

SECRETARIA GENERAL DE
PROTECCION CIVIL

El principal objetivo del Sistema Nacional
de Proteccion Civil es el de garantizar la
seguridad de la poblacién antes, durante y
después de presentarse cualquier
situacion de emergencia provocada por
un fendmeno destructivo; dentro de este
contexto se encuentra la implementacion
de medidas preventivas, como lo es la

sefalizacion basica que la poblacion
requiere para localizar, entre otros:
equipos de emergencia, rutas de
evacuacion y detectar areas de seguridad
asi como aquéllas que por su propia
naturaleza presenten caracteristicas que
puedan representar riesgos, para su
integridad fisica.

Para lograr lo anterior, es necesario
homologar las sefiales y avisos de
seguridad que se aplican para la
proteccion civil, con el fin de que la
poblacion las identifique correctamente y
cumplan la funcion para la cual fueron
creadas.

Esta Norma Mexicana se aplica a los
lugares publicos y/o privados en relacion
a la prevencion de los riesgos, de acuerdo
a las caracteristicas y condiciones del
lugar y donde exista concentracion de
personas, en todo el territorio nacional.

La clasificacion de las sefales para
proteccion civil, se basa en el significado
siguiente:

Senales informativas

Las sefales informativas son las que se
utilizan para guiar al usuario y
proporcionar recomendaciones que debe
observar.
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Senales preventivas

Las sefales preventivas son las que
tienen por objeto advertir al usuario de la
existencia y naturaleza de un riesgo.

Seiales prohibidas prohibitivas o
restrictivas

Las sefales prohibitivas o restrictivas son
las que tienen por objeto indicar las
acciones que no se deben ejecutar.

Senales de obligaciéon

Las sefales de obligacion son las que se
utilizan para imponer la ejecucién de una
accion determinada, a partir del lugar en
donde se encuentra la sefial y en el
momento de visualizarla.

Las sefales y avisos deben ser
entendibles para cualquier: personay en
su elaboracion se debe utilizar el minimo
texto que refuerce a las sefales en su
caso.

Se debe evitar el uso excesivo de sefiales
y avisos de seguridad para no disminuir
su funcién de prevencion, de acuerdo a
las caracteristicas y condiciones del lugar.
De manera permanente se debe orientar
a los usuarios de los inmuebles sobre la
interpretacion de los mensajes contenidos

En las sefales y avisos asi como de las
acciones que se deben realizar.

La colocacion de las sefiales se debe
hacer de acuerdo a un estudio previo,
tomando en cuenta las condiciones
existentes en el lugar y considerando lo
siguiente:

Las sefales informativas se colocan en el
lugar donde se necesite su uso,
permitiendo que las personas tengan
tiempo suficiente para captar el mensaje.
Las sefales preventivas se colocan en
donde las personas tengan tiempo
suficiente para captar el mensaje sin
correr riesgo.

Las sefiales prohibitivas o restrictivas se
colocan en el punto mismo donde exista
la restriccion, lo anterior para evitar una
determinada accion.

Las sefales de obligacion se ubican en el
lugar donde haya de llevarse a cabo la
actividad sefalada.

La dimensién de las sefiales objeto da
esta norma debe ser tal, que el area
superficial (S) y la distancia maxima de
observacion (L) cumplan con la siguiente
relacion:
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Donde:

S= Es la superficie de la sefial en metros
cuadrados;

L= Es la distancia maxima de
observacion en metros;

3= Es el simbolo de mayor o igual que.

Esta relacion solo se aplica para
distancias (L) menores de 50 m.

Las dimensiones de los simbolos objeto
de esta normay de los textos en su
conjunto, deben estar en proporcién de
por lo menos 1/100 de la distancia de
observacion maxima.

Para las sefiales informativas, preventivas
y de obligacion, el color de seguridad
debe cubrir cuando menos el 50 % de la
superficie total de la sefial aplicado en el
fondo y el color del simbolo debe ser el de
contraste.

Para las sefiales de prohibicion el color de
fondo debe ser blanco, la banda
transversal y la banda circular deben ser
de color rojo de seguridad, el simbolo
debe colocarse centrado en el fondo y no
debe obstruir la barra transversal, el color
rojo de seguridad debe cubrir por lo
menos el 35 % de la superficie total de la
sefal. El color del simbolo debe ser
negro.

Los materiales a utilizar deben estar
acorde con las caracteristicas del medio
ambiente existente en el lugar donde
deben ser colocados, cumpliendo con los
criterios establecidos en esta norma y de
preferencia materiales fotoluminiscentes,
gue no sean toxicos ni radioactivos para
optimizar y facilitar la identificacion de la
sefalizacion, aun sin contar con la
energia eléctrica.

Las sefales y avisos de seguridad deben
estar sujetos a un programa de
mantenimiento mediante el cual se
garantice que se conservan en buenas
condiciones tanto del color, formay
acabado. Cuando la sefial o aviso sufra
un deterioro que impida cumplir con el
cometido para el cual se creé, debe ser
reemplazada.
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MATERIALES, PROCESOS Y
ACABADOS

Al estar los elementos urbanos expuestos
a la intemperie, la utilizacion correcta de
los materiales es esencial, su resistencia
a la agresividad del entorno ahorra en
costos de mantenimiento y sustitucion de
elementos.

El clima es una variante a considerar, de
esto dependera la vida util del
equipamiento.

Existe en el mercado una gama de
posibilidades tanto en procesos como en
materiales, la eleccion se basara
principalmente en los aspectos de
durabilidad, sin dejar de lado el costo,
mantenimiento, aspecto, y resistencia al
vandalismo.

Dentro de los aspectos productivos se
debe considerar tanto la fabricacion de los
elementos como la manera de imprimir en
ellos la informacion necesaria. Entre las
técnicas y procesos mas comunes en esta
clase de objetos encontramos las
siguientes:

Serigrafia

Esta técnica se desarroll6 a partir del arte
del estarcido. Actualmente se usan
plantillas fotograficas.

Chorro de Arena (sand blast)

La mascara o plantilla (hecha con papel
autoadherente, cinta adhesiva, o una
solucién de goma o plastica que
endurezca) absorbe las particulas de
arena proyectadas contra el material. La
imagen se produce por abrasion de la
zona no protegida del material. Cuando se
haya alcanzado la profundidad de imagen
deseada, podré resaltarse utilizando un
relleno adecuado. Generalmente, cuando
se realizan rétulos pequenios, la
proyeccion del chorro de arena se efectla
en un compartimento sellado o cubierto.
También puede hacerse in situ; sin
embargo es dificil encontrar operarios
especializados. Esta técnica es adecuada
para casi todos los materiales: plastico,
metal, madera, vidrio, piedra, ladrillo,
hormigon, loseta ceramica, etc.
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Vaciado y fundicion

El vaciado y fundicion es el proceso por el
cual se forman los rétulos en un molde.
Es adecuado para cualquier material que
se pueda verter en un molde y endurecer,
como los plasticos, los metales, el vidrio y
el hormigon.

Grabado

El plastico, la madera, la piedra y otros
materiales admiten ser grabados a mano
0 a maquina. Para obtener un grabado
preciso pueden utilizarse maquinas laser,
aungue no todos los materiales admiten
ser trabajados con este sistema.

En cuanto los materiales a utilizar en este
tipo de objetos la resistencia es
fundamental.

Existen varios materiales y acabados que
son muy comunes en este tipo de
productos.

Dentro de estos materiales encontramos:
Materiales metalicos
Materiales precolados
Maderas
A continuacioén se describen las
principales caracteristicas de cada
material.

Acero

El acero debe ser sometido a algun tipo
de tratamiento para mejorar su resistencia
a la corrosion.

Acero Inoxidable

Es un material caro y prestigioso que
tiene una elevada resistencia a la
corrosion. Pequefias adiciones de niquel y
molibdeno aumentan significativamente
su resistencia a la corrosion.
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Acero Porcelanizado

También conocido como Acero con
Esmalte Vitreo o Porcelanizado, comienza
como una mezcla de minerales fundidos
de la misma manera que el vidrio.
Durante este proceso, la mezcla fundida
al rojo vivo es vaciada a través de rodillos
enfriados por agua y después quebrado
en pequeios fragmentos conocidos como
fritas. Esta frita es molida y aplicada al
metal mediante aplicacién en polvo o
liquida para luego ser horneada a
temperaturas superiores a los 800 grados.
Con esta temperatura, la frita se derrite y
se funde con el metal para crear un
compuesto nuevo e inseparable que se
distingue de un simple acabado. Las
superiores cualidades del acero
porcelanizado, lo hacen una superficie
ideal para una variedad de aplicaciones.
Este acabado permite que la superficie
porcelanizada sea serigrafiada

posteriormente.

F

Aluminio

Las principales cualidades del aluminio
son la ligereza, su buena resistencia en
relacion con su peso y su excelente
durabilidad. Es un material incombustible,
no toxico y altamente resistente a la
corrosion quimica.

El aluminio se puede alear con otros
metales para obtener las propiedades y
caracteristicas deseadas.

El aluminio puede aceptar muy diversos
acabados, incluyendo el laminado,
pintado, anodizado, el laminado de PVC,
el abrillantado y el estampado.

Concreto

El hormigon o concreto, es un material
artificial utilizado en ingenieria que se
obtiene mezclando cemento Portland,
agua, algunos materiales bastos como la
grava y otros refinados, y una pequefia
cantidad de aire.

Tienen caracteristicas que hacen idénea
su utilizacién en la fabricacién de
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mobiliario urbano, se puede moldear para
adoptar formas diversas, tiene una gran
resistencia a la intemperie y puede ser
mezclado con otras sustancias para
alterar y mejorar sus propiedades.
Actualmente en el mercado encontramos
una gran variedad en estos materiales.
Para poder formar o moldear el concreto
se utilizan cimbras.

i
E o)

Ferrocemento

Es un material para la construccion, una
construccion de hormigon de poco
espesor, flexible, en la que el nUmero de
mallas de alambre de acero de pequefio
diametro estan distribuidas
uniformemente a traves de la seccion
transversal.

Se utiliza un mortero muy rico en cemento
lograndose un comportamiento
notablemente mejorado con relacion al
hormigdn armado cuya resistencia esta
dada por las formas de las piezas.

La resistencia excepcional del
ferrocemento se debe a que su armadura
esta compuesta por varias capas de
mallas de acero de poco espesor
superpuestas y ligeramente desplazadas
entre si, y a que el concreto soporta
considerable deformacion en la inmediata
proximidad del refuerzo, condicién que se
aprovecha al maximo con la distribucion
de las armaduras descritas.

Su comportamiento mecanico,
dependiente principalmente de la
superficie especifica de la armadura, es
muy bueno. Presenta una buena
resistencia a la traccidon, que supera
sensiblemente a la mostrada por el
hormigbn armado, y se mantiene en el
rango elastico hasta su fisuracion.

La presencia de las capas de mallas
metalicas, no modifican la resistencia a la
compresion, por lo que la misma
especificamente queda definida por la
resistencia a compresion del mortero que
forma la matriz.
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FACTORES FUNCIONALES

El disefio de elementos urbanos debe
considerar la funcionalidad como una
cualidad basica.

Al tratarse de una zona arqueoldgica y
haciendo caso a las recomendaciones
aportadas por las diferentes instituciones
y organizaciones competentes, los
elementos no deberan afectar a las
edificaciones.

Se debe poner una particular atencién a la
instalacion de los elementos para que las
obras no sean perjudiciales, tratando de
intervenir lo menos posible.

Debe cuidarse que las unidades sean las
estrictamente necesarias, de tal manera
gue no afecten el ambiente.

Para los fines de este proyecto
abarcaremos la primera etapa del
equipamiento, ya mencionada en el
diagnostico:

Etpapa 1

Necesidades Basicas
Senfalizacion

Contenedores de residuos sélidos
Elementos de descanso

En cuanto a la sefializaciéon estos
elementos brindan un servicio informativo
y de orientacion por medio de elementos
gréficos.

Por ubicarse el mobiliario en una zona
arqueoldgica se dificulta el anclaje a piso,
se debe recurrir a otra solucién para
mantener en su sitio a las sefializaciones,
al menos dentro de la zona perimetral del
sitio.

Fuera de esta zona es posible el anclaje a
piso. La parte mas importante para que
este tipo de mobiliario cumpla su funcion
es la superficie donde se colocaran los
gréficos.

Dentro del sistema sefialético para este
sitio se desarrollaran los siguientes tipos
de senal:

Senalizacion Introductoria:

Este elemento como su nombre lo indica,
tendra la funcion de introducir y ubicar al
visitante sobre los puntos de interés en la
zona.
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Su objetivo sera presentar claramente la
idea o tema central del Sitio con
informacion general relacionada
(arqueoldgica, antropoldgica,
arquitectonica e histoérica principalmente),
también incluye los temas especificos
derivados, asi como una breve
descripcion de lo que se podra encontrar
en lo recorridos.

Es aconsejable que la informacion sea
claray breve. Podra ir acompafiada del
plano de la zona o gréficos de apoyo al
texto, como reconstrucciones hipotéticas y
recreaciones ambientales, ademas de las
rutas generales.

Como se ubica al inicio del sitio este
elemento si podra anclarse a piso.

Emplazamiento: En la entrada al sitio,
fuera del area perimetral del sitio

Senalizacion de Objeto :

Este tipo de sefialamiento deberéa
presentar la explicacion o interpretacion
particular de un edificio, objeto o detalle,
debe hablar acerca del significado o usos
(no una simple descripcion formal). La
informacion presentada debe estar
referida al objeto en cuestion.

Al estar en zona arqueoldgica, la sefal no
se recomienda el anclaje a piso.

Emplazamiento: Al pie del objeto o
edificacion

Contenedores de residuos solidos :

La funcion de este elementos es la de
concentrar los residuos generados por
los visitantes, para su recoleccion.
Puesto que este elemento -al igual que
los demas- estara expuesto al medio
ambiente, se debe poner particular
atencion a evitar estancamientos de agua.
Considerando la afluencia de visitantes la
capacidad del contenedor ser& alrededor
de 60 a 90 kilos, y se debera separar los
desechos organicos de los inorgénicos.

Elementos de descanso :

Este elemento tiene como finalidad
proporcionar al visitante un elemento de
descanso temporal en posicion sedente.
Debera evitarse que el usuario pueda
recostarse en el mobiliario.

Este elemento es importante para este
tipo de zonas, ya que los recorridos son
largos.
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FACTORES DE PRODUCCION

En cuanto a los factores de produccion,
en una primera etapa se fabricaran los
elementos necesarios para esta zona en
particular, sin embargo, lo que se propone
es producir estos elementos para
ubicarlos en otras zonas con las mismas
caracteristicas que nuestra zona tipo.

Al ser zona arqueoldgica el anclaje de los
elementos se complica, pues estamos
trabajando sobre un area federal en la
cual lo mas importante es conservar las
edificaciones. Asi pues, deberemos evitar
cualquier alteracion.

Sin embargo necesitamos que el
mobiliario se mantenga firme en el lugar
gue se le designe. Es decir, necesitamos
un muerto que nos brinde peso y que no
necesite anclaje a piso.

El material elegido para este fin es el
concreto precolado, pues nos brinda
firmeza, durabilidad y soporte.

El concreto se usara para formar las
bases a las cuales estara fijada la
sefalizacion.

Estas piezas seran precoladas para
posteriormente ser transportadas al sitio.
Las piezas de concreto se moldean por
medio de cimbras, que por su importancia
se describen a continuacion.

Cimbras

La cimbra es un recipiente dentro del cual,
0 en contra del cual, se cuela el concreto
para obtener la configuracién de disefio
requerida: moldeada con relieve, masiva o
esbelta, expuesta o escondida dentro de
la estructura.

Aun cuando la cimbra sélo se usa como
estructura temporal, tiene un efecto
permanente sobre la estructura final del
concreto y representa el ingenio de
aquellos que intervienen en su
construccion.

La cimbra debe contener la masa de
concreto sin filtraciones y sin distorciones
mayores a las admisibles de acuerdo al
tamanfo del elemento.

Ademas de soportar las presiones que se
ejercen en el proceso de colocacion del
concreto y las cargas presentes durante la
construccion, la cimbra debe proteger el
concreto durante el curado y soportar el
peso hasta que este adquiera suficiente
resistencia. Posteriormente el molde debe
ser removido para usarse en otras
coladas.

El costo de la cimbra para una obra de
concreto, puede representar entre el 35y
60 por ciento del costo total por concepto
de concreto.
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Una cimbra debe poseer entre otras las
siguientes propiedades:

Objetivos de la cimbra:

1. Tener la geometria del concreto
2. No deformarse mas alla de las
tolerancias del concreto

3. No permitir la pérdida de lechada
4. Facilitar el llenado

Caracteristicas de la cimbra:

1. Resistente

2. Durable

3. Indeformable

4. Textura adecuada al acabado =

5. Hermética (i

6. Facil de armar

7. Facil de limpiar —

8. Economica =
ST

Los materiales de las cimbras pueden
estar establecidos por la economia, la
necesidad, o por una combinacion de
ambos factores. Entre los materiales mas
comunes se encuentran la madera, el
triplay, el acero y el aluminio, ya sea por
separado 0 en combinacion.
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Para los paneles de informacién y el
contenedor de residuos, se usara acero
en sus diferentes presentaciones.

Acero

Los aceros son aleaciones de hierro y
carbono con porcentajes de este ultimo
variables entre 0,03 y 2,00%. Se
distinguen de las fundiciones, también
aleaciones de hierro y carbono, en que la
proporcion de carbono es superior para
estas: entre 1,5y el 4%.

La diferencia fundamental entre ambos
materiales es que los aceros son, por su
ductilidad, facilmente deformables en
caliente utilizando forjado, laminacion o
extrusién, mientras que las fundiciones
son fragiles y se fabrican generalmente
por moldeo. El acero es un material que
se emplea extensamente ya que:
Existen abundantes yacimientos de
minerales de hierro suficientemente ricos,
puros y faciles de explotar.

Existe la posibilidad de reciclar la
chatarra.

Los procedimientos de fabricacion son
relativamente simples y econémicos.

Presentan una interesante combinacion
de propiedades mecanicas, las que
pueden modificarse dentro de un amplio
rango variando los componentes de la
aleacién o aplicando tratamientos.

Su plasticidad permite obtener piezas de
formas geométricas complejas con
realtiva facilidad.

Clasificacion del acero

Los diferentes tipos de acero se agrupan
en cinco clases principales: aceros al
carbono, aceros aleados, aceros de baja
aleacion ultrarresistentes, aceros
inoxidables y aceros de herramientas.

Propiedades mecanicas del acero

Resistencia al desgaste. Es la
resistencia que ofrece un material a
dejarse erosionar cuando esta en
contacto de friccion con otro material.
Tenacidad. Es la capacidad que tiene un
material de absorber energia sin producir
Fisuras (resistencia al impacto).
Maquinabilidad. Es la facilidad que
posee un material de permitir el proceso
de mecanizado por arranque de viruta.
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Dureza. Es la resistencia que ofrece un
acero para dejarse penetrar. Se mide en
unidades BRINELL (HB) 6 unidades
ROCKWEL C (HRC), mediante test del
mismo nombre.

Acabados

Este material para poder resistir la
intemperia puede tener los siguientes
acabados:

A) Electropintura o pintura
electrostatica: Sobre la pieza a pintar se
esparce la pintura en polvo con carga
metalica, posteriormente la pieza se
introduce al horno. El horno se calienta a
una temperatura que varia entre los
180°C y 250°C, el calor hace que la
pintura se adhiera a la pieza.

Una vez fuera del horno la pieza presenta
un acabado uniforme que puede ser liso 0
texturizado. Este acabado es de gran
resistencia, de facil limpieza y de poco
mantenimiento. Sus desventajas radican
en la infraestructura que se requiere para
su aplicacion y horneado, asi como en su
mantenimiento, pues una vez dafiada la
pieza es dificil de retocar y una vez
dafada la pieza es necesario repintarla
completamente.

La gama de colores es amplia pero no se
pueden igualar colores.

Los principales beneficios de este sistema
son:

No se genera contaminacion del aire por
solventes ni polvo.

Lo pintado resulta extremadamente
flexible

Lo pintado puede lograr espesores de
pintura entre 10- 40 micrones con una
sola aplicacion

Lo pintado tiene extraordinaria adhesion
al metal.

Lo pintado ofrece caracteristicas de
antirayabilidad

Lo pintado redondea especialmente
aristas y bordes filudos.

Lo pintado tapa rayas profundas en el
metal.

Lo pintado es mas barato por metro
cuadrado que el esmalte horno. Un kg de
polvo da 7-14 mts/2

Lo pintado ofrece caracteristicas de
antioxido.

Lo pintado queda listo una vez enfriado y
fuera del horno.

La pintura es termoendurente. (no se
puede vover a fundir de nuevo)

El pintado en polvo es extremadamente
facil de aplicar pues no chorrea. No se
requiere experiencia para pintar.
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B) Pintura liquida: Se aplica la pintura
con base de aceite por medio de
aspercion con pistola.Esta pintura
presenta poca resistencia superficial,
aunque sus ventajas radican en la facil
aplicacién, la poca infraestructura para su
utilizacion, la facil igualacion de colores y
su mantenimiento es relativamente facil
ya que consiste en la aplicacion de la
misma pintura en el lugar deteriorado y
dejar secar. Es una pintura que se puede
hacer mate, brillante y texturizada.

C) Pintura epoéxica: Consiste en la
aplicacidon de un recubrimiento fabricado a
base de resinas epoxicas que le dan a la
pieza un acabado liso brillante, con una
capa mucho mas gruesa que la pintura
electrostatica y de mucha dureza; ademas
de que presenta mucha resistencia
guimica. La gama de colores es bastante
limitada pero se pueden igualar colores
con mas facilidad que con la pintura
electrostética.

D) Galvanizado: El galvanizado por
inmersion en caliente ha cambiado las
perspectivas de durabilidad de los
materiales de acero usados a la
intemperie y en medios rurales, urbano,
marinos e industriales aumentando
enormemente la vida de los materiales,
esto gracias al zinc que cubre las piezas,
actuando como anodo de sacrificio,
oxidandose este y evitando la oxidacién
de la pieza

E) Esmalte vitrificado (acero
porcelanizado): El esmalte vitreo es un
recubrimiento inorgénico de larga
duracion en base a boroaluminio silicatos
gue son obtenidos por fundicién a alta
temperatura sobre el acero, en una o
varias capas, de una mezcla de oxidos de
caracter acido y basico.
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FACTORES HUMANOS

Espacios de circulacion horizontal

Los espacios horizontales de circulacion
engloban los pasillos de edificios publicos,
vestibulos, pasos peatonales, extensas
areas de circulacion y reunion.

En este caso el equipamiento sera
ubicado tanto en pasillo como en terrazas.
Se debe considerar el transito de los
usuarios para evitar invadir los pasillos.
El elemento primordial a considerar son
las medidas del cuerpo humano como
referencia para ubicar el espacio que se
requiere para un transito desahogado.
En el diagrama superior se muestra tres
proyecciones fundamentales de la figura
humana, incluyendo las medidas del 95°
percentil referidas en las tres medidas
antropométricas.

Se considera una tolerancia de 7.6 cm (3
pulgadas) por la vestimenta, incluyendo la
de invierno. Segun estas consideraciones
la dimension definitiva queda en 65.5 cm
(20.8 pulgadas), la cual era de 55.9 cm
(22 pulgadas) que es la medida de el
ancho de los hombros de una persona
media.

Sin embargo estas medidas no se
adaptan a la mayoria de la poblacion.
Resulta mas 6ptimo utilizar las medidas
de la elipse corporal: 45.6 x 61 cm (18 x
24 pulgadas).
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Las holguras admisibles en pasillos de
simple o doble circulacion son de 91.4 cm
y 172.7 cm (36 y 68
pulgadas),respectivamente. Cuando no
haya obstaculos fisicos a ningun lado del
pasillo, la holgura minima sera de 76.2 cm
(30 pulgadas).

La holgura doble permite caminar
cémodamente a dos personas una junto a
la otra sin contacto corporal.

En la imagen de la derecha se ve la
relacion fisica entre la dimensién humana
y el ancho del pasillo.

La hilera de tres personas de frente se
basa en los datos de maxima anchura de
cuerpo vestido del 95° percentil, mientras
gue la de cuatro personas, también de
frente, lo es respecto al 5° percentil.

Esta informacion no debera tomarse al pie
de la letra, pues la probabilidad
estadistica de tener una formacién de
personas con este tamafio de cuerpo es
remota.
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Senalizacion
Campo Visual

Los elementos de sefializacion e
informacion deben considerar para su
disefio el campo visual de los usuarios.

El campo de vision es la porcion de
espacio, medida en grados, que se
percibe manteniendo fijos cabeza y 0jos;
cuando se refiere a un solo ojo se llama
“visibn monocular”.

En el interior de este campo las figuras
pronunciadas no se transmiten al cerebro,
haciendo que los objetos parezcan
indefinidos y difusos. Cuando un objeto se
contempla con los dos 0jos, se solapan
los respectivos campos de vision y el
campo central resulta mayor que el
correspondiente a cada uno por separado

Al campo central se le denomina “campo
binocular” y tiene un angulo de 60° en
cada direccion.

Dentro del mismo si se transmiten
aquellas formas pronunciadas al cerebro,
se percibe la dimensién de profundidad y
hay discriminacién cromética.

En el campo monocular se reconocen
palabras y simbolos entre 10° y 20° a
partir de la linea de visual, y de 5° a 30°
en el vinocular; sobrepasados estos
limites, unas y otros tienden a
desvanecerse.

El angulo de mejor enfoque se extiende 1°
a unoy a otro lado de la linea visual. Los
colores, aunque depende del que se trate,
empiezan a desaparecer entre 30° y 60°
de la linea visual.
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La linea visual en el plano vertical varia
en cada individuo asi como si esta de pie
0 sentado.

En el primer caso la linea visual normal
esta cerca de 10° por debajo de la
horizontal; en el segundo, el angulo se
aproxima a 15°. En una posicion de
auténtico reposo ambos angulos crecen
hasta 30° respectivamente.

La magnitud 6ptima para zonas de vision
en casos de exposicidn es de 30° bajo la
linea visual media.

Otra consideracion importante, ya que los
elementos urbanos deberan brindar
informacion a los usuarios, es la altura al
que se encuentra el ojo humano en
posicién de pie.

La correcta disposicion de la superficie de
exhibicién vendra determinada por la
altura del ojo y su cono de visién. También
debe ponerse atencion al hecho de que el
observador sea alto o bajo.
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Planos de vision

Los planos de vision de la imagen estan
colocados a 30.5 cm, aqui podemos
observar los conos de vision que tendran
los usuarios.

Se aprecian dos series de datos: la
primera comprende planos y
observadores de pequeiio tamafo; la
segunda planos y personas de gran
tamano.

La altura de ojo del primer grupo ésta
constituido por datos femeninos del 5°
percentil; la del segundo corresponde a
datos masculinos del 95° percentil.

Aqui no se toman en cuenta movimientos
de la cabeza ni la exploracion del ojo que,
aumentan el campo de vision.
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La distancia a la que se encontrara el e

usuario ante un modulo de comunicacion ety [F T oy

visual, es otro factor a considerar. = | e ey |

2 o et

El enfoque del ojo humano varia segun la [ e = ;

distancia a la que se encuentre la P il e

superficie con informacion. R A iy
il :

La separacion minima se encuentra entre w1 = I

33y 40.6 cm; la 6ptima, entre 45.7 y 55.9
cm; y la maxima, entre 71.7 y 73.7 cm.
La distancia habitual de lectura para
material impreso es aproximadamente de
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Elemento de descanso
Posicion sedente

El confort de quien toma asiento depende
no solo de la amplitud del asiento, sino
también del rozamiento que tienen
piernas, pies y espalda. Si por culpa del
disefio antropométrico erréneo el asiento
no permite que la mayoria de los usuarios
puedan tener los pies o la espalda en
contacto con otras superficies, crecera la
inestabilidad del cuerpo, que se
compensara con esfuerzos musculares
suplementarios. A mayor fuerza muscular
0 exigencia de control, mayor fatiga e
incomodidad. Las dimensiones
fundamentales que reciben generalizada
atencion en el disefio de asientos son:
Altura, profundidad y anchura de asiento
Altura de respaldo

Altura de apoyabrazos y separacion.

Altura de asiento

La altura a que se halla la parte superior
de la superficie asiento respecto al suelo
es uno de los puntos basicos en este
disefio. Si es excesiva se produce una
compresion en la cara inferior de los
muslos.

Un contacto insuficiente entre la planta del
pie y el suelo merma la estabilidad del
cuerpo. Si el asiento es demasiado bajo,
las piernas pueden extenderse y echarse
hacia adelante y los pies quedan privados
de toda estabilidad. De manera general
diremos que una persona alta se
encuentra mas comoda sentada en una
silla baja que otra de poca estatura en
una alta.

K= A

Dimensiones antropométricas
fundamentales que se necesitan para el
disefio de sillas

A.- Altura poplitea E.- Altura sentado

B.- Largura nalga normal
popliteo F.- Anchura codo-codo
C.- Altura codo reposo G.- Anchura caderas

H.- Anchura hombros
|.- Altura lumbar

D.- Altura hombro
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Para los elementos de descanso se
deben considerar cuatro posiciones
principales.

A) Posicion sedente en silla de trabajo
En esta posicién la espalda se encuentra
reclinada hacia el frente y el apoyo es
completo en la zona de los gluteos.

B) Posicion sedente en silla de
comedor

En esta posicion la espalda esta menos
reclinada hacia el frente y el apoyo es
completo en la zona de los gluteos y
detras de las piernas.

C) Posicion sedente en silla de
descanso medio

En esta posicion la espalda se encuentra
practicamente en posicion vertical y el
apoyo es completo en la zona de los
gluteos.

D) Posicion sedente en sillones de
descanso

En esta posicion la espalda se encuentra
inclinada hacia atras, el cuello esta
paralelo a la posicion de la espalda y el
apoyo es en la parte superior de los
gluteos.

45-48 cm

40-45 cm

A“ 30-37.5cm

37.5-40 cm]
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Contenedor de residuos soélidos El color y la seializacion
El dibujo de la derecha indica la altura El color juega un papel muy importante en
recomendada para los receptéaculos de la sefalizacion, debemos tomar en cuenta

basura, para un adulto. que el uso de ciertos colores ya se
. , encuentran definidos para un tipo de
_ sefialamiento en particular.
(e En cuanto a la percepcion del color en los
=~ sefialamientos se deben tener las
@Y siguientes consideraciones:
o~ ] El color naranja y el rojo logran
Y captar la atencion con mayor
facilidad.

I Al - El color amarillo opaco resulta mas
| E . . .
o ' luminoso a distancias largas

e ! - El color azul suele pasar
desapercibido

Billl La iluminacién tambien influye en la
tii percepcion de los colores, por ejemplo, la
| o | _fii iluminacion mas facil de reconocer es la
Bobes para basuen roja, verde y azul.
La luz blanca es la siguiente en facilidad
- _ de reconocimiento.
- il L1 Por otro lado las luces amarillas y
] ' naranjas son las menos reconocibles y a
distancias largas son dificiles de
538/ odh, = | diferenciar.

. — —1 8 Las luces azules y verdes son imposibles
_Bols basurera con de diferenciar a largas distancias.
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Tipografia

El lenguaje de los sistemas sefialéticos
debe ser de rapida visualizacion, debido a
la inmediatez del mensaje.

Por esto es muy importante una buena
eleccion de la tipografia y de contrastes
cromaticos para su legibilidad, claridad y
sintesis, es decir la informacion precisa.
Grosso modo, las tipografias pueden
subdividirse en dos formas: tipografias
con estilo o con remates y tipografias de
palo seco, lineales o sin remates.

Las tipografias con estilo son letras con
rasgos pronunciados y distintos grosores
de linea. Son tipografias elegantes cuya
excelente legibilidad las convierte en la
primera opcién para la impresion de
diarios y libros.

Las tipografias de palo seco no
representan diferencias ( o si las
presentan son minimas) en el grosor de
sus trazos.

Estas tipografias, de aspecto sobrio y
racional, suelen emplearse para titulares,
titulos, publicidad y sefalizacion.

A continuacion se presentan las
tipografias de palo seco usadas con
frecuencia en los elemento de
sefalizacion.

Sans Serif

Las fuentes sans serif 0 etruscas hacen
su aparicion en Inglaterra durante los
afios 1820 a 1830. No tienen remates en
sus extremos (sin serif), entre sus trazos
gruesos y delgados no existe apenas
contraste, sus vértices son rectos y sus
trazos uniformes, opticamente ajustados
en sus empalmes. Representan la forma
natural de una letra que ha sido realizada
por alguien que escribe con otra
herramienta que no sea un lapiz o un
pincel.

La ausencia de remates y sus trazos finos
las hacen muy apropiadas para letras
grandes usadas en unas pocas palabras
para ser vistas a una cierta distancia,
como es el caso de rotulos, carteles, etc.,
elementos de comunicacion.

Las fuentes sans serif incluyen todas las
Palo Seco, no estan aconsejadas para
textos largos, ya que resultan monotonas
y dificiles de seguir.

Entre las fuentes sans serif se encuentran
Arial, Arial Narrow, Arial Rounded MT
Bold, Century Gothic, Chicago, Helvetica,
Geneva, Impact, Monaco, MS Sans Serif,
Tahoma, Trebuchet MS y Verdana.
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Helvetica

Max Miedinger (1910-1980)

La Helvetica, una tipografia lineal de palo
seco y estilo antiguo incluida en los tipo
Grotesk, fue disefiada en 1957 por Max
Miedinger. Fue recibida con gran
satisfaccion por cumplir con los requisitos
de constituir un disefio atemporal. Tiene
un aspecto neutro y racional y una
personalidad visual coherente y uniforme.
Debido a su estrecho interletraje, la
Helvetica permite distribuir el texto en la
pagina de forma que ésta se aproveche al
maximo.

Gill Sans

Eric Gill (1892-1940)

La tipografia de palo seco Gill Sans fue
creada por Eric Gill a finales de los afios
veinte, tomando como referencia la
“Underground Type”, obra de Edward
Johnston, concebida para la sefializacion
del metro de Londres. La Gill Sans es
atractiva y, gracias a sus letras de disefio
generoso, resulta facil de leer si se aplica
al texto base. Su personalidad esta
marcada por la R, laMy la Q de caja alta
y la G de caja baja.

Futura

Paul Renner (1878-1956)

La futura, una tipografia lineal de estilo
antiguo perteneciente a los llamados tipos
Grotesk, se presento en 1926. Paul
Renner otorgd a su creacion una
estructura formal geométrica que el
imprime una gran personalidad y la torna
muy legible.

La tipografia facilita la comunicacion y el
entendimiento, transmitiendo sentimientos
y sensaciones que dependen de su forma,
inclinacion, grosor, estilo, etc.

La jerarquias de los temas incluidos en la
sefalizacion pueden hacerse notar a
travez de las variables tipograficas, es
decir, la tipografia del texto principal podra
ser de mayor tamafio que el siguiente y
asi consecutivamente, 0 en su caso con
diferentes tipos de letra.

La seleccion de la tipografia (conjunto de
letras, nimeros y signos) por utilizar, y
sus caracteristicas graficas, constituyen
una parte esencial para garantizar la
buena comunicacion, es decir, la
adecuada tipografia facilita la lectura, la
visibilidad a distancia y la rapida
comprensién de los mensajes.
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Arial Black
Avant Garde BK BT
Baker Signet BT
Bookman Old Style
Century Gothic
Courier New
Futura Md Bt
Humanst 521 Bt
Metro Df

Tahoma Black
Times Black
Swis721 Blk Bt
Verdana

Debe tomarse en cuenta el formato, la
altura tipogréfica 6ptima, su legibilidad, es
por esta que razén debe restringirse o
eliminar las tipografias que tienen patin o
gue sean muy garigoleadas ya que estas
no permiten una buena legibilidad y
leibilidad.

Su uso se limita a titulos y letra capital, ya
gue en un texto grande se pierde la
funcionalidad.

Comunicacion Grafica

En cuanto a los graficos en los
sefialamientos existen algunas
consideraciones de importancia que hay
que tomar en cuenta.

El color cambia de aspecto si esta en
presencia de colores contrastantes en su
ambiente inmediato; a esto se le
denomina contraste simultaneo. La mayor
parte de la superficie del color podra ser
influida por una superficie de color mas
pequefa si esta es muy contrastante: por
ejemplo, blanco y negro. Por lo tanto la
superficie donde se colocaran los graficos
debe contrastar con los textos y las
imégenes.

En cuanto a la eleccién del color, se debe
tomar en cuenta que cada cultura asigna
significados diferentes a los colores.

Se debe evitar usar el color rojo intenso
en textos pues es ilegible y su lectura es
cansada. Todos los demas colores se
pueden utilizar siempre y cuando el fondo
al que se apliquen contraste.
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En cuanto a los textos estos deben seguir
una alineacion apropiada, ya que el ojo
sigue una trayectoria horizontal.

Se recomienda hacer uso de los signos
universales para indicar sanitarios,
estacionamientos, salidas de emergencia,
rutas de evacuacion, etc.

Las flechas son importantes en cualquier
sefial de tipo direccional. Segun la
inclinacién de su eje, pueden presentarse
en horizontal, vertical o en angulo de 45°.
Conforme a la direccion que indican
mostraran cuatro sentidos: derecha,
izquierda, arriba y abajo.

FACTORES ESTETICOS

Estética

“Rama de la filosofia que estudia al
hombre como ser emocional,
particularmente cuando se manifiesta en
el arte como autor o receptor. Se
considera a la estética como la “ciencia”

de la belleza.” D.I Carlos Soto C.,Glosario de
Términos usados en Disefio Industrial,
Publicaciones CIDI, México D.F

Para el Disefio Industrial la estética es un
aspecto inherente al objeto-producto. En
el proceso de disefio se manifiesta desde
el momento de comprender la necesidad
que origina al objeto-producto. El
disefiador maneja a voluntad la expresion
en todos los detalles perceptibles, con el
objeto de satisfacer las necesidades
animicas.

Estilo

Conjunto de canones o principios que
establecen una tendencia identificable en
el tratamiento de la forma.

Este conjunto de elementos son el sello
caracteristico de un producto, es lo que le
da un cardcter distintivo.

Un producto de disefio industrial también
es el resultado de la etapa historica en
gue surge y del grupo social y cultural al
gue esta dirigido, estas dos circunstancias
dejan profunda huella en la concepcién y
desarrollo del disefio.

En el proceso de disefio, el estilo esta
ligado a la definicién configurativa desde
la etapa conceptual.
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Morfologia

“Ciencia que estudia las caracteristicas de
la forma fisica de un ente, ya sea un ser
natural o un objeto creado por el hombre.
El objeto de la morfologia es el andlisis de
las relaciones entre la estructura
geométrica del ente o sus partes y su

funcion.” D.I Carlos Soto C.,Glosario de
Términos usados en Disefio Industrial,
Publicaciones CIDI, México D.F

En cuanto a la morfologia del mobiliario
urbano, podemos observar gran variedad,
sin embargo encontramos caracteristicas
similares, sobre todo en los materiales y
en la importancia de la funcionalidad.

BELYTID
MHALARE &0
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La imagen urbana

La imagen urbana es la impresion que
producen los componentes estructurales y
especificos de una ciudad, como los
elementos arquitectdnicos, urbanisticos,
socioeconOmicos, paisajisticos, culturales,
las calles, etc. Esta interaccion puede ser
visual pero también incluye otro tipo de
impresiones como los simbolos,
costumbres, colores y tradiciones que
afectan a cada persona de acuerdo a sus
condiciones particulares. El estudio de la
imagen urbana de una ciudad, es de vital
importancia pues con el se puede
determinar el grado de consolidacion de
una ciudad, la identidad y arraigo de la
poblacién para con la misma.

Una zona arqueoldgica tiene definidas sus
caracteristicas estéticas y formales. Los
elementos que se agreguen a esta
imagen no deberan romper con la
armonia del paisaje.
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El color

En cuanto a los colores, en estos
encontramos definitivamente una forma
de comunicacion, sin recurrir al uso del
lenguaje oral o escrito.

El color es la calidad que el ojo aprecia en
los objetos segun la longitud de las ondas
o radiaciones que los objetos reflejan. La
utilizacion del color no sélo tiene un
interés visual, existen convenciones
internacionalmente aceptadas que
determinan el uso de ciertos colores’para
un tipo de sefialamiento.

Es importante tener en cuenta la
psicologia del color utilizada en los
disefios, ya que en diferentes estudios
referentes a los efectos del color sobre el
individuo, se ha demostrado que la mirada
humana percibe la forma antes que el
color, pero si con la forma logramos el
primer

impacto, posteriormente el uso adecuado
del color nos permite retener la atencion y
actuar sobre la capacidad reflexiva y
emocional del individuo.

El impacto y poder de captacion de un
color dependen de su tonalidad, claridad y
saturacion. Un color saturado es un color

puro, que depende de la superficie que
ocupa y de los colores que le rodean, asi
pues, empleando bien los colores y sobre
todo combinandolos de modo adecuado,
podemos aumentar de modo notable la
eficacia de nuestras sefales.
El lenguaje de los colores, son las
asociaciones que se producen entre ellos
y que han llevado a algunos a establecer
toda una simbologia, casi un verdadero
lenguaje con significados particulares
como:

A) El color es fisico: lo vemos

B) El color comunica: recibimos

informacion del lenguaje del color

C) Es emocional: despierta

nuestros sentimientos.

El color en las culturas prehispanicas

Segun Georgina Ortiz en su libro E/
significado de los colores:

“Al estudiar el significado que encierran
los colores en los mitos de las culturas
prehispanicas situadas en el territorio
mexicano, es necesario separar dos
zonas culturales, representadas
principalmente en el sur por los mayas y
en el norte por los nahuas.”
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En la época prehispanica los colores
estaban profundamente ligados a sus
usos simbolicos. Esto podemos
observarlo en el pensamiento
cosmologico de los aztecas, donde se
relacionan los colores y las direcciones

del gran universo al lado de sus dioses:
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Este / rojo / Tezcatlipoca / resurreccion,
fertilidad, juventud, luz.

Norte / negro / Tezcatlipoca / noche,
obscuridad, frio, sequia, guerra, muerte.
Oeste / blanco / Quetzalcdatl / nacimiento
y decadencia, misterio del origen y del fin,
antigiiedad y enfermedad.

Sur / azul / Huitzilopochtli / luz, calor y
fuego, clima tropical.

Esta visién mistica quedo plasmada en
los murales y codices prehispanicos.

S | 2
F

Eulalio Ferrer en su texto “El color entre
los pueblos nahuas” sefala que entre los
primeros muralistas prehispanicos se
encuentran los Toltecas, en cuyos
trabajos se hizo presente el color Rojo y
los tonos oscuros, casi guinda, conocido
como Rojo Tehotihuacano. Usado en
contraste con el verde malaquita.

Izq. Abajo Quetzalcoatl en cddice azteca, Der. El Tezcatlipoca Rojo, Codice Borgia, Der. El Tezcatlipoca Negro, Codice

Borgia
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En una etapa mas avanzada del
muralismo tehotihuacano encontramos el
uso del verde oscuro con bordes en
negro.

En su maximo esplendor esta cultura
despliega todo su esplendor colorista en
pinturas monocromaticas donde trabajan
cuatro o cinco tonos de rojo, lo mismo que
con el verde y el azul.

La llamada “coraza de Tula” y el collar fueron
depositados ritualmente en una caja de adobe pintada
de amarillo. La disposicion de ésta —bajo un
tezcacuitlapilli o disco solar hecho con mosaicos de
turquesa engarzados en madera— esta relacionada con
la concepcién cosmogonica del mundo, la guerra y el
culto al Sol de los toltecas.

(izquierda) Dignatario tolteca. Posclasico Temprano. MNA. (derecha) Mujer de la nobleza. Posclasico Temprano. MNA.
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Pero quiza el punto culminante del
muralismo prehispanico se encuentra en
el sureste, en los exuberantes frescos
interiores de las ruinas de Bonampak del
siglo VII d.C. considerados una de las
mas grandes creaciones murales,
anteriores al Renacimiento, que al ser
descubiertos en los afios cincuenta
sorprendieron por la afinidad y semejanza
con las obras de Diego Rivera.

En Bonampak, el color sepia aparece
siempre en los cuerpos, los verdes en los
penachos, y los amarillos, blancos y rojos
en los atuendos; todos ellos destacados
sobre fondos naranjas, o bien sobre
azules brillantes.

Arriba. Mural maya, Bonampak. I1zq. Bonampak
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FACTORES FUNCIONALES

A) Senalizacion. Por su funcién se
clasificara en:

A1) Senal Introductoria:

Debera presentar claramente la idea o
tema central del Sitio con informacion
general relacionada, también incluira los
temas especificos derivados, asi como
una breve descripcion de lo que se podra
encontrar en lo recorridos.

Se podra anclar a piso.

Debera ser de 1 o0 2 vistas.

Facilidad de identificacion a distancias no
mayores a 20 metros.

Debera permitir un facil mantenimiento.

Debera evitar la acumulacion de basura.

A2) Senalizacioén de Objeto:

Debera presentar la explicacion o
interpretacion particular de un edificio,
objeto o detalle, debe hablar acerca del

significado o usos La informacién
presentada debe estar referida al objeto
en cuestion.

Al estar sobre zona arqueoldgica, no se
debera anclar a piso

Debera ser facilmente identificable a una
distancia no mayor a 5 metros.

Debera facilitar su mantenimiento,
evitando acumulacién de basura y
estancamientos de agua.

B) Contenedor de residuos soélidos

Su funcidn sera la de concentrar los
residuos generados por los visitantes,
para su recoleccion.

Se debera contar con un contenedor para
residuos organicos e inorganicos.

Su capacidad sera de alrededor de 60 a
90 kilos por contenedor.

Debera facilitar su mantenimiento,
evitando acumulacion de basura y
estancamientos de agua.
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C) Elemento de descanso

Su funcidn sera proporcionar al visitante
un elemento de descanso temporal en
posicion sedente.

Debera evitarse que el usuario pueda
recostarse en el mobiliario.

El disefio debera enfocarse en moédulos
que puedan ser emplazados para generar
zonas de descanso.

Al ser un elemento de descanso temporal
puede o no contar con un respaldo.

Debera facilitar su mantenimiento,
evitando acumulacién de basura y
estancamientos de agua.

FACTORES DE PRODUCCION

Se requieren materiales durables y
resistentes a la intemperie, de facil
mantenimiento. (Acero al carbon,
aluminio, acero inoxidable, concreto)

Los acabados deberan proteger al
mobiliario del clima, evitando su oxidacion
o deterioro.

Los elementos de unidn debieran ser
ocultos o de dificil acceso para los
usuarios. ( galvanizado, pintura
electrostatica, esmalte vitreo, pintura
epoxica)

En cuanto al numero de piezas para
produccion se considera que en una
primera etapa se equipara el Sitio antes
mencionado y posteriormente otras zonas
arqueoldgicos y histéricas que requieran
equipamiento basico. Para esta zona en
particular se requiere:

De 50 a 60 modulos de descanso

De 6 a 9 senales introductorias.

De 15 a 20 sefales de objeto

De 10 a 15 contenedores de residuos
solidos

FACTORES HUMANOS

A) Senalizacion.

A1) Senal Introductoria:

La altura maxima de la sefal sera de 2.20
m.

El area para graficos y textos no debera
exceder los 2.20 por 1.00 m.
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El color de fondo del area de texto debera
contrastar con el color de la tipografia.

La distancia habitual de lectura para
material impreso es aproximadamente de
45.8 cm (18 pulgadas), para un adulto
(max. de 71 a 73 cm).

A2) Senalizacién de Objeto:

Ya que la sefializacién estara emplazada
al pie de la edificacion esta no debera
obstruir la visibilidad del visitante.

No debera obstruir la circulacion.

La altura maxima de este sehalamiento no
debera exceder 1.00 m.

El area para graficos y textos no debera
exceder .90 por .90 m.

B) Contenedor de residuos soélidos

La altura de este elemento no debera
exceder 1.10 m para no interferir con la
visual.

La abertura para la recepcion de los
residuos debera permitir que la basura
entre con facilidad.

Los colores usados para distinguir este
elemento debiera indicar claramente cual
es el deposito para residuos organicos y
cual para inorganicos.

El vaciado del contenedor debe ser
sencillo para el personal.

C) Elemento de descanso

La altura del asiento puede variar entre 40
y 45 cm desde el nivel de piso.

La profundidad del asiento no debera ser
menor de 35 cm.

El ancho del asiento no debera ser menor
de 35 cm.

Los bordes del asiento deberan ser
redondeados para evitar lastimar al
usuario.

FACTORES ESTETICOS

Se debera buscar unificar a todos los
elementos.

Incorporar en las caracteristicas formales
elementos prehispanico como, el color.

Buscar una integracion del mobiliario con
su entorno.

Usar graficos como elementos
secundarios para reforzar la imagen.
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RASGOS ESTRUCTURALES

Los elementos urbanos se ubicaran en un
entorno que cuenta con ciertas
caracteristicas formales.

A continuacion se presenta un analisis de
las formas mas recurrentes en distintas
piezas y edificaciones prehispanicas, que
nos brindara los rasgos estructurales que
podran ser incorporados al disefio del
mobiliario.

Un rasgo preponderante en las culturas
prehispanicas es su gran sabiduria para
manejar las proporciones y la
composicion.

En estas culturas las formas, como los
colores, no eran meramente decorativas,
poseian un principio reactor basado en
una cadena que ligaba el entorno natural,
la geometria, la matematica y la
cosmogonia. De acuerdo a esto, la
concepcion de los pueblos
mesoameéricanos sobre el universo que
los rodeaba generalmente estuvo basada
en tres elementos primordiales:

El fundamento del circulo y el cuadrado
El principio de dualismo dinamico

Los atributos simbdlico-cosmogodnico para
sus trazos geomeétricos

Wi\
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En cuanto a la proporcion, es sabido que
todas las culturas que han gozado de un
alto desarrollo, han buscado un patron
gue les ayude a encontrar las mejores
proporciones en la composicioén de sus
objetos y edificaciones. Probablemente el
ejemplo que mas se usa es la conocida
seccion aurea.

Sin embargo existe una teoria que apoya
la idea de que el pueblo maya, hacia uso
del Canamayte como base del arte y la
geometria.

Segun José Diaz Bolio: Geométricamente
el Canamaysté es idéntico al diagrama de
proporciones pitagorico.
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SELECCION DE COLOR PARAEL
MOBILIARIO

La familia de elementos disefiados forman
parte de un plan de equipamiento urbano
para zonas arqueoldgicas.
Los elemento disefiados son los
siguientes:

Totem / Sefal introductoria

Sefializacion de objeto

Contenedor de residuos

Elemento de descanso

Su disefio formal responde a una
interpretacion de los rasgos estructurales
de piezas y construcciones prehispanicas.
Se retoma el concepto de dualidad y se
plasma en el contraste de materiales.

En cuanto a sus materiales, predominan
la lamina de acero y el concreto,
materiales de alta resistencia a la
intemperie y por lo tanto idéneos para el
proyecto.

En cuanto al uso del color en el mobiliario,
se realiz6 una investigacion por zonas
culturales del territorio nacional de
acuerdo a la clasificacion que hace el
arqueologo Leonardo Lopez Lujan en su
libro Atlas Histérico de Mesoameérica,

Se estudio los colores en cada region las
cuales arrojaron una paleta de colores.
Las cuales arrojaron 6 tonos.

Division por areas culturales

Se denominan areas culturales las
regiones habitadas por pueblos que
comparten varios elementos en comuan, ya
sea por su ausencia o presencia en los
sistemas culturales. Basados en esta
clasificacion encontramos las siguientes
zonas culturales dentro de nuestro
territorio:

Norte de México 8222261
Occidente Mava
Golfo y
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Norte de México

Se trata de un territorio llano,
comprendido entre las sierras Madre
Oriental y Occidental. El clima es seco,
casi desértico, y la vegetacion es escasa,
por lo que la agricultura en el Norte solo
fue posible mediante la canalizacién de
las corrientes de agua superficial (entre
las que destacan el rio Panuco y los
afluentes del Lerma) y el almacenamiento
del agua de lluvia.

La excesiva dependencia del buen clima
llevo a los pueblos del Norte de
Mesoamérica a abandonar la region a
mediados del siglo VIII dC, en que
enfrentaron una prolongada sequiay las
invasiones de pueblos aridoamericanos.
Los centros de poblacion en el Norte eran
dependientes de la red de comercio que
se estableci6 entre Teotihuacan y las
sociedades de Oasisameérica. Sitios como
La Quemada en Zacatecas, o La Ferreria
en Durango, sirvieron como fuertes para
vigilar las rutas comerciales. Cuando la
agricultura y el sistema social colapsaron
en el Norte, los ocupantes de la region
migraron hacia Occidente, el Golfo y el
Centro de México.

Al ser esta zona arida y semidesertica, los
tonos predominantes en la region son
naranjas, amirillentos y cafes. en base a
esto se selecciono el tono naranja para
destacar el mobiliario en un entorto de
este tipo.

Occidente

El Occidente es una de las zonas menos
conocidas de Mesoameérica. Se trata por
ello mismo de una extensa regién, que
comprende las laderas de la Sierra Madre
Occidental, una parte de la Sierra Madre
del Sur y la cuenca media y baja del rio
Lerma. Las estribaciones de la montafia
estaban cubiertas de bosques de pinos y
encinos, pero la actividad silvicola ha
reducido su tamafio.
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La tierra tiene vocacion agricola por su
fertilidad y la disposicion de recursos
hidraulicos, especialmente en la llanura
costera de Sinaloa, el Bajio y la Meseta
Tarasca. Los climas varian del frio de
montafa, en el oriente de Michoacéan,
hasta el clima tropical de las costas de
Nayarit.

El Occidente de México agrupa los
actuales estados de Guanajuato,
Guerrero, Michoacén, Colima, Jalisco,
Nayarit y Sinaloa, todos ellos integrados -
con excepcion de Guanajuato que se
ubica justo en el centro del pais- a la
vertiente del Océano Pacifico, via que
debid servir durante los tiempos
prehispanicos como medio de
comunicacion a los diversos pueblos que
la atravesaban, estableciendo con ello
contactos culturales con sitios y lugares a
veces tan lejanos como lo son Colombia y
Ecuador, en Sudamérica.

la verdadera expresién cultural que
identifico a gran parte del Occidente de
México, desde Michoacan hasta Nayarit,
fue la llamada "tradicion de las Tumbas de
Tiro".La tumba de tiro mas conocida es la
de Etzatlan (El Arenal (Jalisco)), con tres
camaras y 16 metros de profundidad.

De Colima son las figuras de animales
gue ocasionalmente son vasijas; de este
conjunto, destacan por su gracia y riqueza
en el detalle, los famosos perros gordos,
gue Diego Rivera tanto admiré y
coleccioné hacia los finales de la primera
mitad de nuestro siglo; ellos son
hermosas representaciones del famoso
xoloizcuintli o perro de los antiguos
habitantes de México. De esta region
tomamos la tonalidad de estas esclturas
para proponer el color que la
representara.
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Las culturas del Golfo

Numerosos e importantes pueblos y
culturas nativos, florecieron en el actual
territorio veracruzano antes de la
Conquista Espafiola, su privilegiada
ubicacién entre la costa del mar y la
Sierra Madre Oriental, con distintas
elevaciones del terreno cubiertas siempre
de vegetacion, clima calido, lluvias
abundantes y rios caudalosos, fueron los
elementos determinantes que atrajeron
desde tiempos tempranos a los
pobladores del nuevo mundo; los
arqueologos han descubierto ceramicas
muy tempranas que son testimonio de la
ocupacion humana, con una cultura que la
identificaba con mas de mil afios antes de
la era cristiana.

De la época que llamamos Preclasico,
gue corresponde al nivel de desarrollo
aldeano (1800- 300 afios a.C.), nos
guedan testimonios muy importantes de
una cultura local que se extendi6é desde la
region de Orizaba hasta la cuenca del
Tlacotalpan y que se conoce como la
cultura de Remojadas, caracterizandose
por asentamientos cuyas edificaciones
eran de tierra apisonada, y donde los

antiguos habitantes destacaron por su
habilidad en el modelado de vasijas y
figuras de arcilla cocida, decorando
muchas de ellas con pintura negra a
manera de betdn.

El atractivo artistico de este arte
ceramica, lo pueden admirar los viajeros
en Veracruz en las espléndidas
instalaciones del Museo de Antropologia
en la ciudad de Jalapa. Sin embargo, de
esta primera época del desarrollo cultural
mesoamericano, el mayor atractivo en
Veracruz lo constituyen los restos de la
civilizacion Olmeca.

Misterioso pueblo que edifico algunas de
sus principales capitales nativas en esta
entidad.

Asimismo en el Museo de Antropologia de
Jalapa se exhibe una coleccion del arte
olmeca, aunque también a unos cuantos
kilometros adelante del pueblo de
Tenochtitlan, se encuentra la rancheria de
El Azuzul, donde se conservan dos
extraordinarias esculturas olmecas, que
probablemente representan una pareja de
sacerdotes en magnifico estado de
conservacion, consideradas auténticas
obras maestras del arte mesoamericano.
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De esta zona se toma la cultura Olmeca
como referencia para elegir el lamado
Rojo olmeca, usado amplaiamente por
esta cultura en su ceramica, murales, etc.

Centro de México

Una de las areas mas importantes
durante la historia prehispanica de México
fue la que se conoce como Centro de
México. Esta conformada por los valles de
tierra templada a fria situados en la parte
meridional de la Altiplanicie Mexicana y en
el norte de la cuenca del rio Balsas. Es un
nicho ecoldgico caracterizado por su clima

templado y la ausencia de corrientes
importantes de agua. Las lluvias, por otro
lado, se presentan entre los meses de
abril a septiembre, y no son demasiado
abundantes. Este hecho fue el que motivo
el desarrollo temprano de obras
hidraulicas, entre las que se cuentan la
canalizacion de los rios, los sistemas de
acequias en las laderas de los cerros para
almacenar el agua.

El valle de Tehuacén, localizado al sureste
de esta region es importante porque de él
proceden los restos mas antiguos de
cultivo del maiz y algunas de las muestras
de la ceramica mas antigua de
Mesoamérica. El Centro de México
incluye ademés, la cuenca lacustre del
valle de México, compuesta por varios
lagos y lagunas.

En torno al lago de Texcoco crecieron
poblaciones tan importantes como
Cuicuilco, en el periodo Preclasico;
Teotihuacan en el Clasico y Tulay
Tenochtitlan en el periodo Posclasico.

De esta zona se toma como referencia los
murales teotihuacanos.
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Los colores en Teotihuacan eran, la

mayoria de las veces, de origen mineral.

El artista debia seleccionar las piedras
gue le proporcionaran los distintos
colores. Esta materia prima se trituraba
hasta convertirla en polvo, que a su vez
se mezclaba con algun aglutinante
especial.

De acuerdo con estudios que se han
realizado en los murales de sitios como
Cacaxtla, parece ser que un buen
aglutinante fue la goma del nopal. Los
colores més utilizados en la paleta
teotihuacana fueron rojo, en primer lugar,
verde, azul, ocre, naranja con distintas
tonalidades y negro. La mezcla que se
hacia del aglutinante con el pigmento
seguramente obedecia a la experiencia

del artista. 7 3
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Area Maya

El area Maya es una de las mas amplias
de Mesoameérica. Algunos autores la
dividen en dos sectores: la peninsula de
Yucatan, en el norte, y las Tierras Altas,
en el sur. La primera comprende, ademas
de la peninsula yucateca, el Petény
Belice. Se trata de una zona de tierras
bajas y clima caliente, azotada por los
huracanes y las tormentas tropicales del
mar Caribe. Es una plataforma caliza,
apenas elevada hacia el sur, en donde los
montes Maya rompen la llanura del
paisaje. Carece de corrientes de agua
superficial, pues el suelo es demasiado
permeable, en cambio, son abundantes
los cenotes. Por otra parte, las Tierras
Altas comprenden los Altiplanos de
Guatemala, Chiapas, el occidente de
Honduras y el occidente y centro de El
Salvador, (la zona central de El Salvador
tuvo contacto comercial con
Centroamérica, pero fue mas
grandemente influenciado por el area
maya (muestra de eso son los sitios
famosos de San Andrés, Joya de Cerény
Cihuatan). Es una regién de clima
templado-frio, y con lluvias abundantes.

Las laderas de las montafias estan
cubiertas de una espesa vegetacion que
amenaza el desarrollo de la agricultura.
Las Tierras Altas mayas no estdn menos
expuestas a la influencia de los ciclones
caribefios, y con frecuencia ocasionan
destrozos en la zona.

En esta zona se asento la cultura maya,
cuya pintura mural es rica en uso de
azules. es por esto que sera este color el
gue identifique a la zona.
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Oaxaca

La regién oaxaquefa fue desde la época
mesoamericana una de las mas diversas.
Se trata de un territorio sumamente
montafioso, enmarcado por la Sierra
Madre del Sur y el Escudo Mixteco.
Incluye una porcion de la cuenca del rio
Balsas, caracterizada por su sequedad y
complicado relieve. Sus cauces de agua
son cortos y de poca capacidad. En ese
sentido, se parece bastante a la region del
Centro de México.

Dos fueron los escenarios principales de
la historia cultural de los pueblos
oaxaqueiios. Por un lado, los valles
Centrales de Oaxaca vieron el desarrollo
de la cultura zapoteca, una de las mas
antiguas y conocidas del &mbito
mesoamericano. Esta cultura se
desarroll6 a partir de los cacicazgos
regionales que controlaban la tierra de
cultivo (muy fértil, aunque demasiado
seca) de los pequefios valles de Etla,
Tlacolula y Miahuatlan. Algunos de los
primeros ejemplos de gran arquitectura en
Mesoamérica pertenecen a esta region,
como el centro ceremonial de San José
Mogote.

La hegemonia de este centro ceremonial
en la region del Valle, pasé a manos de
Monte Alban, la capital clasica de los
zapotecos. La caida de Teotihuacén en el
siglo VIl dC permitié el mayor apogeo de
la cultura zapoteca. Sin embargo, la
ciudad de Monte Alban fue abandonada
en el siglo X dC, y dio lugar a una serie de
centros regionales que se disputaban la
hegemonia politica.

Para esta zona se tomo el color grana de
la cochinilla que se usa desde tiempos
prehipanicos en esta zona para tefiir.
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Paleta de colores

A continuacion se muestra la selecciéon de
colores aportada por la investigacion
anterior.

Para la zona Norte de México el color

sera el tono anaranjado con la siguiente
clasificacion PANTONE:

PANTONE 138 U

Para la zona Occidente se tomo el tono
de la ceramica de las tumbas de Tiro para
identificar esta region:

PANTONE 484 U

De las culturas del Golfo se tomo el rojo
olmeca muy representativo de esta
cultura.

PANTONE 185 U

Del centro de México se tomo como
referencia a la cultura tehotihuacana,
retomando un tono muy comuin en sus
murales.

PANTONE 235 U

En la Area Maya el color elegido es el
azul de sus murales, muy reprentativo de
Su pintura.

PANTONE 235 U

Finalmente de la regién de Oaxaca se
toma el rojo de la cochinilla, color
sumamente apreciado por las culturas
prehispanicas.

PANTONE 7427 U



Desarrollo del producto >

Mobiliario para
Zonas Arqueoldgicas

GENERACION DE PROPUESTAS
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GENERACION DE PROPUESTAS

* Tambsor

Base de
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GENERACION DE PROPUESTAS
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PROPUESTA FINAL
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SENAL INTRODUCTORIA /
TOTEM
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TOTEM
Funcion

Como su nombre lo indica este elemento
proporciona al visitante un panorama
general de los antecedentes del lugar.
Su funcién es la de presentar la idea o
tema central del sitio en 3 idiomas:
espaniol, ingles y el dialecto de la zona.
Incluye imagenes y mapas de lo que los
visitantes podran encontrarse en el
recorrido. Esta sefializacion se ubicara a
la entrada de la zona arqueoldgica.

La base cuenta con una curvatura en su
superficie para permitir el desague, asi
como una apertura.

Produccioéon

Este elemento esta conformado por una
base de concreto colada en molde de
fibra de vidrio, con unos soportes de perfil
cuadrado de 2" que se colocan en el
molde antes de vaciar el concreto y de
esta manera quedan unidos a la base.
Esta sefalizacion al estar emplazada
fuera del area federal se ancla a piso en
una base de concreto.
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El panel de informacién esta fabricado por
dos laminas de acero calibre 12 unidas
por soldadura TIG, con un acabado en
pintura epéxica DUREPOXY® ER-20.

El panel se une a la base de concreto por
medio de remaches.

Base de concreto con armado de
barilla de ¥z pulgada
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Ergonomia

Es importante que el visitante ubique
facilmente este elemento a distancias no
mayores de 20 metros. Por lo tanto la
altura total del tétem es de 1.90 m.

84

El area para graficos es de1.50 x .80 m.
Teniendo en cuenta el emplazamiento se
podran colocar graficos en las dos caras.

—

.r

Estética

La configuracion formal del esta pieza
parte de un bloque rectangular. Inspirado
en las esculturas monoliticas de las
culturas prehispanicas.
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SENAL DE OBJETO
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SENAL DE OBJETO
Funcion

Se ubica al pie de un objeto o edificacion
y presenta una breve explicacion o
interpretacion particular del mismo.

El texto se refiere al significado y uso del
objeto en cuestion.

Este elemento se encuentra ya en zona
arqueoldgico y no estara anclado a piso
para alterar lo menos posible el sitio.

]

Produccioéon

Esta formado por una base de concreto
precolado en molde de fibra de vidrio. La
zona de gréficos es de lamina de acero
calibre 16 con un acabado en pintura
epoxica DUREPOXY® ER-20 .

La lamina tiene en su parte posterior
unido por soldadura TIG unos birlos
roscados 7/8” cuerda standar. Esta pieza
es atornillada a la base de concreto por
medio de tuercas exagonales de 7/8”
cuerda standar.
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Base de concreto con armado de varilla
de 3/8” pulgada.
La lamina superior se atornilla a la base.

87



88

Memoria Descriptiva >

Mobiliario para
Zonas Arqueoldgicas

Ergonomia

Por estar en la zona arqueolégica era
importante que esta sefalizacién no
interfiriera con el paisaje y que permitiera
al usuario contemplar la vista sin
estorbos.

Este elemento en su punto mas alto mide
27 cm. Tiene una inclinacion de 9 grados
con respecto a la horizontal para permitir
al usuario leer la informacién impresa.

o\
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Estética

Uno de los elementos primordiales de las
culturas prehispénicas es el circulo, muy
relacionado con el sol. En base a este se
disefio esta sefalizacion. Ilgualmente se
incorporo es la proporcion de un cono en
referencias a las piramides con una base
mas ancha que su parte superior.
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CONTENEDOR DE RESIDUOS
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CONTENEDOR DE RESIDUOS
Funcion

Su funcién es la de recabar los residuos
gue generen los visitantes al sitio. De
acuerdo a la reglamentacion de
separacion de basura se colocaron 2
contenedores, para basura organica e
inorganica.

Al estar en zona arqueoldgica no se ancla
a piso. Los contenedores se colocan en
una base de concreto pre-colado, esta
pieza cuenta con dos huecos que
permiten la salida de liquidos generados
por los residuos.

Se cuenta con un contenedor que es el
gue almacena la basura y con una tapa
gue lo cubre y evita la entrada de fauna al
contenedor.

Se manejan dos tonos uno para basura
inorganica y otro para organica.
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Produccioén

El contenedor se compone de una base
pre-colada en concreto, la cual soporta a
los contenedores. Esta cuenta con dos
aperturas para drenar el liquido que
generen los residuos.

Los contenedores estan fabricados en
lamina negra calibre 16 con un acabado
en pintura epéxica DUREPOXY® ER-20.
La base de concreto tiene una armado de
varilla corrugada de 3/8” que le da
soporte.

Este elemento cuenta con un contenedor
interno que permite el desague por medio
de una lamina multiperforada. Esta pieza
se cubre con lo que es la tapa del
contenedor.
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Ergonomia

El contenedor se encuentra a una altura
de 1 metro desde el suelo, el hueco para
la basura esta a 80 cm de altura.

En cuanto al vaciado, este se realiza
removiendo la tapa del contenedor
(organico o inorganico) y posteriormente
se vacia el contenedor interno.

Para esto las tapas cuentan con unas

ranuras posteriores que permiten al
usuario manipular esta parte.

}.i :
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Estética

Para este elemento se tomo el concepto
de dualidad, y al igual que los otros
elementos que componen esta familia, se
retomaron las figuras geométricas basicas
como el circulo y el cuadrado. Su base es
de concreto manejando el mismo lenguaje
de piramide redondeada.

La entrada de los botes al ser un circulo y
guedar simétricas hace referencia a la
representacion de la época prehispanica
del Dios Tléaloc.
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BANCA
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BANCA
Funcion

Este elemento permite el descanso dentro
de la zona arqueoldgica.

Al ser un elemento individual permite
jugar con su emplazamiento pudiendose
colocar mas de un elemento para generar
zonas de descanso.

Este elemento se emplaza en zona
arquelogica por lo tanto no se ancla a
piso.

Produccioéon

Esta pieza es pre-colada en concreto.
Es hueca por dentro para eliminar peso
extra y hacer mas sencilla su
transportacién, con un armado de varilla
de 3/8 “.
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Ergonomia

La banca se encuentra a una altura de 30
cm del piso. Lo que permite un descanso
en posicion sedente, dentro de la zona
arqueologica.

Al ser elementos independientes se

puede jugar con su emplazamiento
creando zonas de descanso.
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Estética

Para la configuracion formal de este
elemento se tomo como forma geométrica
rectora el circulo, figura muy usada junto
con el cuadrado por las culturas
prehispanicas.
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PROPUESTA GRAFICA

Se realizé una propuesta grafica de como
podrian acomodarse los elementos y la
informacion en las piezas. Sin embargo se
requiere un trabajo mas detallado de parte
de un profesional en el ramo (disefiador
grafico) para crear el concepto grafico.

TOTEM

Se propone una zonificacion del area de
impresion para el acomodo de los
elementos.Se tiene el titulo del lugar en la
parte superior de la lamina en tipografia
Eras Bold ITC con una dimension de 210
puntos, este texto sera el nombre del sitio.
De fondo se colocara el pictograma del
sitio. Los textos se proponen en dos
columnas la primera en espafiol y la
segunda en inglés.

Se hace uso del pictograma prehispanico
de la palabra para indicar el subtitulo que
hace referencia al tema. Esta imagen en
la actualidad es entendido como un signo
claro y esquemético que sintetiza un
mensaje sobrepasando la barrera del
lenguaje; con el objetivo de informar y/o
sefalizar. En la parte inferior se colocaran
imagenes referentes al texto.

TETZCONTZINCO
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SENALIZACION DE OBJETO

Se maneja el titulo en la parte superior
con la tipografia Eras Bold ITC de 75
puntos, y con los pictogramas
prehispanicos de la palabra.

El texto se coloca en dos idiomas:
espafiol e ingles. Usando la tipografia
Arial de 40 puntos.

De fondo se imprime el pictograma del
sitio.

CONTENEDOR DE RESIDUOS

Para el contenedor se va a sefalar cual
es de residuos organicos y cual de
inorganicas.

Se maneja texto Arial de 75 puntos.
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El objetivo de esta tesis era desarrollar
una familia de elementos que tuvieran la
funcién de informar a los visitantes de un
sitio arqueolodgico sobre la historia he
importancia del lugar.

El resultado que se presenta en este
documento aporta una configuracion
formal de los elementos que les permite
ser integrados a diferentes lugares
arqueoldgicos del pais.

La unificacion de estos se logra
manejando motivos, detalles y geometrias
similares que los hacen facilmente
identificables como familia.

Los elementos disefiados también
responden a las necesidades que deben
cubrir asi como a los requerimientos de
disefio planteados en el Perfil de
Producto.

En base a este trabajo se pueden
desarrollar otros elementos que se
integren a estos sitios como bebederos,
modulos de informacion, luminarias, etc.
Que pueden también seguir con la
tendencia estética plasmada en los
elementos aqui presentados.

En este trabajo se puede apreciar el
trabajo que implica el desarrollo de un
producto desde el concepto hasta la
produccion, usando herramientas tan
familiares para el disefador industrial
como el bocetaje, los modelos CAD, los
prototipos, etc. Asi como resaltar la
importancia de la investigacion y el
fundamento para cada aspecto del
producto.

Cabe mencionar que en el ambito
acadeémico, la tesis concluye esta etapa
de mi formacién como Disefiadora
Industrial y me permite aplicar estos
conocimientos en la vida profesional.
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Parts List
ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION
1 1 Base Concreto pre-colado
2 1 Armado Varilla corrugada de 3/8", unida por
N amarres
Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Explosivo general 1:8
Concepto: Parte: Cot:
Banca Explosivo mm
Disefio: Fecha:
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008 @-E
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CIDI-UNAM i ,
Mobiliario y sefalizacién / zonas arquedlogicad Vistas generales y corte 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Banca Banca de concreto precolado mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM i i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Banca Armado de varilla corrugada de 3/8 " mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Parts List
ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION

1 1 Base de concreto Concreto pre-colado

2 1 Armado Varilla corrugada de 3/8"

3 1 Tapa-cuerpo Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

4 1 Tapa-lateral Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

5 1 Tapa-cubierta Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

6 1 Contenedor-cuerpo Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

7 1 Contenedor-lateral Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

8 1 Contenedor-base Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

9 1 Tapa-cuerpo 02 Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

10 1 Tapa-lateral 02 Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

11 1 Tapa-cubierta 02 Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

12 1 Contenedor-cuerpo 02 Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

13 1 Contenedor-lateral 02 Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica

14 1 Contenedor-base 02 Lamina multiperforada de acero Cal.16
con acabado en pintura epdxica

Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Despiece 1:22
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Contenedor de residuos sélidos mm

Disefo:

Miroslava C. Rodriguez

Fecha: E
1/23/2008 @-
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Mobiliario y sefalizacién / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:5
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Contenedor completo mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Mobiliario y sefalizacién / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:5
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Tapa-cubierta mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008




288,61
248,61
n
(32]
Ly
—_———— e —— e —— - o
|
|
A(1:2)
|
o o~ o ‘
o o o
< ~N| oo | -
o O [s2]
(321 o o ‘
|
|
|
- "
/| 4
n
o
A
25,35
———'_—
317,01 139,00
Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM ) )
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Desarrollo 1:4
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Tapa-cubierta mm
Disefo: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008




Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM i i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Armado de varilla de 3/8" mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM i i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Tapa lateral mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Desarrollo 1:5
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Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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CIDI-UNAM ) i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:10

Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Tapa-cuerpo mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM i i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Desarrollo 1:8
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Tapa-cuerpo mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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CIDI-UNAM i i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Contenedor-cuerpo mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Desarrollo 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Contenedor-cuerpo mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM N i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Desarrollo 1:4
Concepto: Parte: Cot:
Contenedor Contenedor-base mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008




Parts List

ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION
1 1 Base precolada Concreto pre-colado
2 1 Superficie para graficos Lamina de acero Cal.16 con acabado
en pintura epdxica
3 1 Armado Varilla corrugada de 3/8", unida por
amarres
4 3 Tuerca Hexagonal de 7/8"
Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Explosivo general 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Sefial de objeto Sefial completa mm

Disefo:

Miroslava C. Rodriguez

Fecha:

1/23/2008
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Disefio: Fecha: E
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM N ) )
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales y corte 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Sefial de objeto Base precolada mm

Disefo:
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM N ) )
Mobiliario y sefializacion / zonas arqueologicas| Vistas generales 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Sefial de objeto Superficie para graficos de lamina de acero Cal. 16 mm

Disefo:

Miroslava C. Rodriguez

Fecha:

1/23/2008
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM N ) )
Mobiliario y sefializacion / zonas arqueologicas| Vistas generales 1:10
Concepto: Parte: Cot:
Sefial de objeto Armado de varilla corrugada de 3/8" mm

Disefo:

Miroslava C. Rodriguez

Fecha:

1/23/2008
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Parts List
ITEM QTY PART NUMBER DESCRIPTION
1 1 Base Concreto pre-colado
2 1 Tambor Lamnia Calibre 16 Acero con acabado en
pintura epoxica
4 1 Armado Varilla corrugada de 1/2"
5 2 Soporte 2 Perfil cuadrado de 2" con varilla de 3/8"
soldada
6 12 Remache Remache de cabeza ancha de 4.9x30mm
Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Explosivo general 1:18
Concepto: Parte: Cot:
Totem Totem completo mm
Disefio:

Miroslava C. Rodriguez

Fecha: E
1/23/2008 @-
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Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas Generales 1:15
Concepto: Parte: Cot:
Totem Totem tambor_lamina para graficos mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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CIDI-UNAM ) )
Mobiliario y sefializacién / zonas arquedlogicas| Desarrollo de lamina 1:12
Concepto: Parte: Cot:
Totem Totem tambor_lamina para graficos mm
Disefo: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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CIDI-UNAM N i i
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:5
Concepto: Parte: Cot:
Totem Totem tambor_lamina tapa mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Proyecto: Plano: Escala:
CIDI-UNAM N ) )
Mobiliario y sefializacion / zonas arquedlogicas| Vistas generales 1:7
Concepto: Parte: Cot:
Totem Totem soporte para tambor de gréficos mm
Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Disefio: Fecha: E
Miroslava C. Rodriguez 1/23/2008
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Acabado: El acabado es un proceso de
fabricacion empleado en la manufactura cuya
finalidad es obtener una superficie con
caracteristicas adecuadas para la aplicacion
particular del producto que se esta
manufacturando; esto incluye mas no es limitado a
la cosmética de producto.

Anclar: Sujetar algo firmemente al suelo o a otro
lugar.

Antropometria: Tratado de las proporciones y
medidas del cuerpo humano.

Armonia: Conveniente proporcion y
correspondencia de unas cosas con otras.

Brillo: Capacidad de una superficie para reflejar la
luz.

Brillo de un color: El brillo se refiere a la
cantidad de blanco que se ha afadido a un tono

Campo visual: es la porcién de espacio, medida
en grados, que se percibe manteniendo fijos
cabeza y ojos

CMYK: Cyan, Magenta, Amarillo y Negro. Los
distintos colores de tinta del proceso de impresion
a cuatro colores

Cédigo: Combinacién de signos que tiene un
determinado valor dentro de un sistema
establecido..

Color: Tono de un objeto determinado por la
frecuencia de la luz emitida por el mismo.

Color saturado: La saturacién hace referencia a
la cantidad de gris que se ha afiadido a un tono. A
medida que aumenta la saturacién, la cantidad de
gris disminuye.

Composicion: Arte de agrupar las figuras y
accesorios para conseguir el mejor efecto, segun
lo que se haya de representar.

Configuracién formal: Disposicion elementos
estéticos que componen una cosa y le dan su
peculiar caracter

Contraste de color: se define como la diferencia
relativa en intensidad entre un punto de una
imagen y sus alrededores.

Disefo: Concepcion original de un objeto u obra
destinados a la produccién en serie.

Dualidad: Existencia de dos caracteres o
fenémenos distintos en una misma persona o en
un mismo estado de cosas.

Emplazamiento: Situacion, colocacién, ubicacion.

Ergonomia: Campo de conocimientos
multidisciplinarios que estudia las caracteristicas,
necesidades, capacidades y habilidades de los
seres humanos, analizando aquellos aspectos que
afectan al entorno artificial construido por el
hombre relacionado directamente con los actos y
gestos involucrados en toda actividad de éste.

Estética: Ciencia que trata de la belleza y de la
teoria fundamental y filosdéfica del arte.
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Estructura: Distribucion de las partes del cuerpo o
de otra cosa.

Geometria: Estudio de las propiedades y de las
medidas de las figuras en el plano o en el espacio.

Grafico: Dicho de una descripcién, de una
operacion o de una demostracion: Que se
representa por medio de figuras o signos.

Logotipo: El elemento visual tipografico que da
nombre a la entidad

Margen: Espacios en blanco alrededor de la zona
impresa de una pagina.

Mobiliario Urbano: Conjunto de instalaciones
facilitadas por los ayuntamientos para el servicio
del vecindario, como bancos, papeleras,
marquesinas, etc.

Paleta: Conjunto de colores disponibles para ser
utilizados en una imagen o producto.

PANTONE: Sistema de control de color para las
artes graficas

Pictograma: Es un signo que representa
esquematicamente un objeto real.

Es el nombre con el que se denomina a los signos
de los sistemas alfabéticos basados en dibujos
significativos. (Comunmente se utilizan figuras
geomeétricas). Por ejemplo, en la civilizaciéon Maya,
los dibujos que estan representados en las
piramides son pictograficos: la mazorca de maiz
no sélo se representa a si misma sino que también
representa la fertilidad.

Producto: Cosa producida.

Proporcién: Disposicion, conformidad o
correspondencia debida de las partes de una cosa
con el todo o entre cosas relacionadas entre si.

Saturacién: Medida de la concentracion de un
color en un punto dado.

Seccidén Aurea: formula que permite dividir el
espacio para lograr un efecto estético agradable
Se trata de un numero que posee muchas
propiedades interesantes y que fue descubierto en
la antigiiedad, no como “unidad” sino como
relacion o proporcién. Esta proporcién se
encuentra tanto en algunas figuras geométricas
como en las partes de un cuerpo, y en la
naturaleza como relacion entre cuerpos, en la
morfologia de diversos elementos tales como
caracolas, nervaduras de las hojas de algunos
arboles, el grosor de las ramas, proporciones
humanas, etc.

Signo: Objeto, fendmeno o accién material que,
por naturaleza o convencion, representa o
sustituye a otro.

Unificar: Hacer de muchas cosas una o un todo,
uniéndolas, mezclandolas o reduciéndolas a una
misma especie
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