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1.1 Problema.

Debido a la gran cantidad de informacion que implica llevar registros del personal de la
Division de Ciencias Béasicas es necesario un medio que proporcione un acceso a dicha
informacion de manera rapida y segura al personal autorizado para ello.

Actualmente los registros del personal, la programacion semestral de actividades
académicas y otros datos son registrados en una base de datos en Microsoft Access
2000 consistente de varios archivos, cada uno con diferentes tablas que contienen la
informaciéon que es necesario almacenar y modificar constantemente. Estos datos son
consultados y modificados por medio de otros archivos de Access que muestran
formularios e informes. Estos ultimos son los archivos a los que tienen acceso los
usuarios regulares. Todos los archivos se encuentran en un servidor Linux y
compartidos a clientes Windows por medio del servicio Samba. El problema con esta
manera de permitir acceso a la base de datos es que los usuarios que tienen permiso
de modificaciéon de los archivos de Access pueden alterar o eliminar datos y/o archivos
que se desea no sean modificados. Otro problema de tener tantos archivos es que el
mantenimiento del conjunto se dificulta.

La interfaz actual, conformada por los formularios de Access, permite el acceso a la
base de datos a multiples usuarios que cuenten con el sistema operativo Windows,
Microsoft Access y cuenta de Samba en el servidor Linux, pero se requiere facilitar el
acceso y los medios para administrar el mismo de manera amigable y rapida, asi como
aumentar las medidas de seguridad para evitar la pérdida de datos y el acceso sin
autorizacion a éstos.

Otro problema es que la base de datos que se maneja actualmente no tiene un disefio
lo suficientemente adecuado para poder llevar a cabo mantenimiento de manera
sencilla y dificultaria mejoras ulteriores al sistema.

1.2 Requerimientos.

Se requiere un sistema con una interfaz amigable y clara que permita el acceso a una
base de datos a usuarios que dispongan de una cuenta en ese sistema. El sistema
debe ser capaz de llevar registros de datos personales de personal, manejo de
entidades de la divisién, manejo de curriculums y programacién académica semestral.

Detalladamente, los requerimientos son:

o Médulo de personal:
Guardar registro de los siguientes datos personales:
e Titulo.
e Nombres y apellidos.




Capitulo 1. Problema, requerimientos y propuesta de solucion.

Direccion particular.

Direccién de oficina.

Cédula profesional.

RFC.

CURP.

Teléfonos de casa, celular y de oficina.
Direccion de correo electrénico.
Numero de trabajador.

Numero de folio.

Grado académico.

Licenciatura principal.

Fecha de ingreso al personal de la DCB.
Género.

Estado civil.

Nacionalidad.

o Modulo de curriculums:
Los registros de personal contaran con un curriculum capturable y editable por la
persona a quien hace referencia el registro y por los administradores del sistema.
Este curriculum debe contener datos de:

Grados académicos obtenidos:

Nombre.

Nivel.

Institucion.

Area de especializacion.
AnRos de inicio, fin y titulacion.

Experiencia académica y profesional:

Actividad o puesto desempefiado.

Instituciéon o empresa.

Periodo desempefiado.

Logros durante la experiencia académica y profesional.
Descripcién del campo principal de actividades profesionales.
Area de especialidad.

Materias impartidas el semestre pasado y antepasado con referencia al actual:

Nombre.

Clasificacion.

Cantidad de horas de teoria.
Cantidad de horas de laboratorio.

Lista de materias impartidas.
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Nombre.

Semestre al que corresponde.

Veces que se ha impartido.

Anos o periodos en que se ha impartido.

Premios recibidos.
Nombre.

Institucion otorgante.
Descripcion.

Ano.

Asociaciones profesionales.
e Nombre.
e Tipo de membresia.
e Fecha de expedicién de membresia.
e Fecha de expiracion de membresia.

Productos del quehacer académico.
Cantidades en los siguientes rubros:
Libros.

Notas de clase.

Materiales didacticos.
Manuales de practicas.
Articulos.

Articulos de divulgacion.
Memorias.

Patentes.

Trabajos en la industria.
Foros.

Servicios a la industria.
Convenios con la industria.

Datos de los productos mas importantes:
e Tipo de producto.
e Nombre.
¢ Ficha bibliografica si aplica.

Asi como nombramientos en otras facultades y/o divisiones y tipos de éstos.
o Madédulo de organizacion de entidades de la DCB:

Se debe llevar registro de cada entidad que forma parte de la organizacion de la
division. Cada entidad cuenta con los siguientes campos:
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Nivel de la entidad (division, coordinacion, departamento, etc.)

Area.

Clave que utiliza USECAD.

Siglas.

Ubicacion.

Jefe.

Entidades dependientes.

Conjunto de personal que la integra.

o Moddulo de programacion académica semestral.

Con el sistema se podra llevar a cabo la programacion de actividades
semestrales de la Division: programar fechas de examenes y asignar horarios y

salones de clase a cada grupo de las diferentes asignaturas.

De cada asignatura se guardara:

Semestre en el que se imparte.
Clave.

Entidad a la que pertenece.
Numero de créditos.

Plan.

Horas semanales.

Horas de laboratorio a la semana.
Tipo (teoria o laboratorio).

De cada grupo se guardara:

Numero de grupo.

Bloque (si se trata de un grupo de primer semestre).
Asignatura.

Cupo.

Cantidad de oyentes que se aceptan.

Cantidad de alumnos inscritos.

Profesor que imparte la clase.

Salon.

Horario.

Seccion (A, Bo C).

Si es de primer ingreso o no.

Cantidad de alumnos calificados con NP, 5, 6,7, 8,9y 10.
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Otros requerimientos del sistema son:

)

Acceso remoto seguro.

El sistema debe poder ser accedido remotamente por los diferentes tipos de
usuario Unicamente desde direcciones IP especificadas dentro de la Division de
Ciencias Basicas de la Facultad de Ingenieria. Unicamente se podra acceder al
sistema con cuenta.

Roles.

Existiran diferentes tipos de cuenta (administradores, profesores, etc.) y cada tipo
de cuenta sélo tendra acceso a ciertos modulos del sistema. Por ejemplo, una
cuenta de tipo profesor no contara con permisos para crear cuentas o modificar
datos del personal. Y para la programacion, cada usuario sélo podra modificar
grupos de las asignaturas de su entidad.

Facilidad de uso.

El sistema debe contar con una interfaz amigable e intuitiva que indique bien qué
tipo de informacion esta desplegando y las operaciones sean faciles de llevar a
cabo.

Mantenimiento.
Hacer cambios al sistema debe ser sencillo. La documentacién debe ser
completa.

Validacion de datos de entrada.
El sistema debe ser capaz de validar cierto tipo de informacién ingresada por los
usuarios antes de almacenarla en la base de datos.

Consistencia e integridad en la base datos.
Como en cualquier otro sistema que utiliza una base de datos, un buen disefio en
ésta es indispensable.

Extensibilidad.
Se requiere que cuente con caracteristicas que permitan anadir funcionalidad
posteriormente.

Escalabilidad.
Inicialmente el nimero de usuarios del sistema no es muy grande, pero debe
poder aumentar sin que esto represente alguna dificultad.

11
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1.3 Propuesta de solucion.

He propuesto un sistema computacional con arquitectura cliente liviano-servidor como
solucién: una aplicacion web. Esto se debe a que resulta mas sencillo para los usuarios
acceder a una pagina de internet para ver y modificar datos que entrar a una carpeta
compartida en un ambiente Windows, abrir un archivo de base de datos Access.
Ademas asi los usuarios s6lo veran la informaciéon que les compete. Algunas otras de
las ventajas de una aplicacidén de este tipo:

Ventajas de la arquitectura cliente-servidor:

Centralizacion del control: los accesos, recursos y la integridad de los datos son
controlados por el servidor de forma que un programa cliente defectuoso o no
autorizado no pueda danar el sistema. La seguridad es implementada en el
servidor, no en los clientes.

Escalabilidad: se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores por
separado.

Encapsulacién (ocultamiento de informacién): los clientes perciben siempre una
interfaz estable sin percatarse de los posibles cambios internos en el servidor.
Por lo tanto no es necesario actualizar nada en los clientes ya que los cambios
en la aplicacién se ven reflejados inmediatamente en las vistas (paginas) que
entrega el servidor.

Ventajas de la utilizacion de clientes livianos en la arquitectura cliente-servidor:

Pocos requerimientos: los usuarios del sistema sélo necesitan un navegador de
internet y acceso a la red para usar la aplicacion. Todo el procesamiento de
negocio es realizado por el servidor. No es necesario tener nada mas instalado.

Alta accesibilidad: la aplicacién puede ser empleada desde cualquier plataforma
de sistema operativo y con cualquier navegador, a cualquier hora y desde los
lugares que se autorice.

Actualizacién del cliente no requerida: cuando un usuario accede al sistema vy
solicita un recurso, su aplicacién cliente siempre recibe contenidos actualizados y
con los formatos mas recientes del sistema. Los clientes no necesitan descargar
nada extra para hacer uso de la versibn mas actual de la aplicacién en el
servidor.

12
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Desventajas:

En ciertos casos las aplicaciones web incrementan el trafico de una red. La
respuesta del sistema depende de la congestion de trafico en la red. También, si
el acceso es desde un lugar lejano, la respuesta puede ser lenta en comparacion
con una aplicacion de escritorio.

En una aplicacion muy concurrida y con contenidos que son modificados muy
frecuentemente, en ocasiones los clientes desplegaran informacién
desactualizada. Esto se debe a que a pesar de que cuando la reciben ésta es
actualizada, si otro usuario la modifica inmediatamente después de haber sido
recibida por el primer cliente, el cambio sélo se mostrara hasta su proxima
solicitud al servidor. Esto se puede solucionar con tecnologias asincronas como
AJAX pero demanda una carga considerable de codificacién. Cabe enfatizar que
esta situacién sélo se produce en sistemas con contenidos accedidos y
modificados muy frecuentemente y la aplicacién que se desarrolla en la presente
tesis no es el caso.

13
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Capitulo 2. Conceptos basicos.

2.1 Ingenieria de software.

La elaboracion de un sistema computacional comprende mucho mas que simplemente
la programacion de software. El proceso debe seguir una secuencia de pasos
contribuyentes a un entendimiento pleno del problema y asi tener un panorama claro de
la situacion. Lo anterior facilita el proceder al disefio y la implementacién del programa
que dara solucion al problema. La ingenieria de software es un enfoque sistémico para
el desarrollo, la operacion, el mantenimiento y retiro del software.

Durante este desarrollo se utiliza un modelo de las actividades involucradas. Con éste
se determina el orden de las etapas y los criterios de transicién entre ellas. Este modelo
es llamado ciclo de vida del software y sus etapas son:

Anadlisis. Es el proceso para definir claramente el problema. Esto conlleva entrevistas,
investigacién, revisién de terminologia, estudio del sistema existente, descripcién de
necesidades de informacion y de los limites de la aplicacion.

Disefio. Con base a lo anterior ahora es posible realizar una propuesta de solucién,
definir los pasos a seguir, evaluar las opciones, definir datos que seran manejados y las
funciones que deben realizarse con ellos, la elecciéon de algoritmos y estructuras de
datos.

Codificacion o desarrollo. En esta etapa se elige el lenguaje de programacion, el
entorno de desarrollo. Se definen los modulos y se escribe codigo.
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Pruebas. Consiste en la puesta en marcha del sistema para su revisiébn. Se hacen
comparaciones de salidas previstas con salidas obtenidas, correccién de errores,

mejoras, y estudios de eficiencia.

Mantenimiento. Son instalaciones, actualizaciones, adiciones de funcionalidad,
reparaciones de errores al sistema para que siga siendo funcional.

En la Figura 2—1 vemos la manera en que cada etapa se relaciona con las demas

durante el ciclo. Las flechas indican la transicién entre etapas.

N

Anadlisis

H

N

Diseno

Ij

N

Codificacion

H

N

Pruebas

Ij

Mantenimiento

Figura 2—1 El ciclo de vida del software.
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2.2 Paradigmas de programacion y el paradigma orientado a objetos.

Un paradigma de programacién es un estilo de programacion derivado de una manera
especifica de representacién y manipulacién de conocimiento. Durante el desarrollo de
software el paradigma provee y determina el enfoque del programador sobre cémo
debe funcionar un sistema computacional. Por ejemplo, en el paradigma funcional un
programa puede ser concebido como una secuencia de evaluaciones matematicas
mientras que en el paradigma orientado a objetos el programador lo concibe como un
conjunto de objetos que interactiuan entre si.

Asi como diferentes grupos de ingenieria de software defienden diferentes
metodologias, diferentes lenguajes de programacion defienden diferentes paradigmas.
Algunos lenguajes son disefados para reforzar a un paradigma en particular, y otros
lenguajes tratan de utilizar varios paradigmas a la vez.

A continuacién se mencionan algunos paradigmas de programacion y los lenguajes en
los que se implementan:

Imperativo.

Describe la computacién como un conjunto de declaraciones que cambian el estado de
un programa. Se basa también en llamadas a rutinas y subrutinas, métodos o funciones
que contienen una serie de pasos computacionales que se llevan a cabo para obtener
un resultado, y éstas rutinas pueden ser llamadas en cualquier parte del programa y por
cualquier rutina o subrutina. C, Pascal, Perl y BASIC son ejemplos de este paradigma.

Declarativo.

Consiste en crear una aplicaciéon con base en componentes I6gicos que especifican o
declaran un conjunto de condiciones, proposiciones, afirmaciones, restricciones,
ecuaciones o transformaciones que describen el problema y detallan su solucién. Pero
ésta es encontrada por medio de inferencias légicas, sin indicar exactamente qué pasos
seguir, a diferencia del paradigma imperativo. Erlan, Prolog implementan el paradigma
declarativo.

Funcional.

Este considera la computacién como la evaluacion de funciones matematicas y evita los
datos y los estados variables. Enfatiza la utilizacién de funciones, en contraste con el
paradigma imperativo que enfatiza los cambios en el estado del programa. Ejemplos:
LISP, Scheme.
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El paradigma Orientado a Objetos.

Se basa en el concepto de objeto. Un objeto es aquello que tiene estado (atributos
definidos), comportamiento (métodos) e identidad (caracteristicas que lo definen como
unico). El conjunto de atributos y métodos de objetos similares estan definidos en una
clase. Un objeto es una instancia, una concretizacién de lo que define abstractamente
una clase.

Principios del paradigma orientado a objetos:

Abstraccion. Consiste en una descripcion simplificada o especificacién de un
objeto real, que enfatiza atributos o propiedades de interés para nuestros fines
mientras que suprime los que no son necesarios.

Encapsulacion. Se trata de ocultar los detalles internos de un objeto, tales como
su funcionamiento al resto de objetos que interactian con él en el mismo
sistema.

Modularidad. Un sistema debe poder ser descompuesto en un conjunto de
méddulos coherentes e independientes. Esto facilita el trabajo de las partes por
separado sin tener que alterar siempre el sistema en su totalidad.

Jerarquia o herencia. Las abstracciones pueden ser organizadas
jerarquicamente por niveles de generalizacién o especializaciéon. Una clase que
es una especializacién de otra hereda los atributos y métodos de la clase
original. Esto evita la repeticién de cddigo.

En menor grado, otros de sus principios son:

Tipificacion. La definicion precisa de un objeto de tal forma que objetos de
diferentes tipos no puedan ser intercambiados.

Concurrencia. Es la propiedad que distingue un objeto que esta activo de uno
que no lo esta.

Persistencia. Es la propiedad de un objeto de permanecer en el tiempo. Es
decir, de conservar su informacion durante periodos de tiempo indefinidos.
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2.3 Patrones de diseno y el patron MVC.

Los patrones son lineamientos para la codificacion de un sistema computacional.
Ofrecen soluciones probadas para problemas definidos y no triviales, de modo que
describen el contexto en el que se pueden aplicar y los elementos que estaran
involucrados.

Son los desarrolladores de software quienes, con base en la experiencia adquirida
elaborando sistemas, crean los patrones. Por ejemplo, los desarrolladores de
aplicaciones web crean patrones de disefio para ese contexto y otros desarrolladores
los pueden utilizar o tomarlos como una guia para desarrollar sus propias aplicaciones.

Objetivos de los patrones de diseno:

e Proporcionar catalogos de elementos reusables en el disefio de sistemas
software.

e Evitar la reiteracién en la busqueda de soluciones a problemas ya conocidos y
solucionados anteriormente.

e Formalizar un vocabulario comun entre disenadores.

e Estandarizar el modo en que se realiza el disefio.

e Facilitar el aprendizaje de las nuevas generaciones de disefiadores condensando
conocimiento ya existente.

Utilizar un patron de disefio no es indispensable pero en los casos en que se trabaja
sobre un problema que ya ha sido solucionado con anterioridad, su uso facilita mucho el
desarrollo del sistema. Tampoco es necesario apegarse cien por ciento a los
lineamientos de un patrén. Hay que recordar que sélo son guias.

El patron MVC.

El' Modelo-Vista-Controlador es un patron ampliamente utilizado en aplicaciones
interactivas. Este divide claramente la funcionalidad de los objetos involucrados en el
manejo y presentacion de los datos para minimizar el grado de acoplamiento entre
ellos. Relaciona (mapea) las tareas comunes de una aplicacion (entrada,
procesamiento y salida de datos) con el modelo grafico de interaccién que emplea el
usuario. Asi, se encapsula la funcionalidad del sistema y el usuario sé6lo tiene que
interactuar con las vistas proporcionadas.

El MVC divide la aplicacion en tres capas y desacopla sus respectivas
responsabilidades. Cada capa lleva a cabo tareas especificas y delega el resto a las
otras dos capas. Las tres capas son:
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Un modelo que representa los datos de negocio y la l6gica u operaciones del
mismo que dictan el acceso y la modificacién de los datos reales. EI modelo
notifica a las vistas sobre sus cambios y le permite hacer consultas sobre su
estado.

Una vista o capa de presentacién que despliega el contenido del modelo.
Accede a la informacién y especifica cdmo debe ser mostrada. Actualiza la
presentacién cuando cambia el modelo y también permite al usuario enviar datos
de entrada a un controlador.

Un controlador define la conducta de la aplicaciéon. Despacha las solicitudes del
usuario y selecciona qué vistas seran entregadas como respuesta. Interpreta la
informacion de entrada del usuario y la relaciona con acciones que seran
realizadas por el modelo. En una aplicacién grafica el input del usuario incluye el
hacer clic en un botdn o seleccionar una opcién de un menu. En una aplicacién
web este input son las solicitudes HTTP GET y POST que se envian al servidor.
Generalmente una aplicacion tiene un controlador por cada conjunto de
funcionalidades relacionadas.

La Figura 2—2 muestra las relaciones entre las capas de modelo, vista y controlador
dentro de una aplicacion basada en el patron MVC.

Consulta sobre

[ Modelo \

el estado —3 -Encapsula el estado del modelo.

.

-Responde a consultas sobre estado. )

= = =1 -Expone la funcionalidad de la aplicacién. h— Cambio de

: -Avisa a las vistas sobre los cambios. estado

|

I\ J

I Notificacion

\I/ de cambio

( Vista \ Sde;e\;:iglt(;n ( Controlador \
-Despliega el modelo. & -Define el comportamiento de la aplicacion.
-Envia solicitudes al modelo. -Relaciona las acciones del usuario a
-Manda al controlador las acciones del cambios en el modelo.
usuario. > -Selecciona la vista que se entrega.
-Permite al controlador seleccionar la vista. ., -Hay un controlador por cada funcionalidad.
Accion del

j usuario \ j

> |nvocacién a métodos
————— > Eventos
Figura 2—?2 El patrén MVC.
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La separacion de responsabilidades entre los objetos de modelo, los de vista y los de
controlador reduce la duplicacién de cédigo y hace mas facil el mantenimiento de una
aplicacién. También hace mas sencillo el manejo de los datos ya sea que se afiadan
nuevos depdsitos de datos o se cambie la presentacién de éstos porque la légica de
negocio se mantiene separada de los datos. Y si se desea agregar nuevos tipos de
clientes que utilicen estos datos no es necesario cambiar la légica de negocio sino
simplemente crear las nuevas vistas que se entregan a cada nuevo tipo de cliente.

21



Capitulo 2. Conceptos bésicos.

2.4 El lenguaje unificado de modelado (UML).

UML es un estandar para notacion y diagramas de modelaje de sistemas orientados a
objetos. Describe la semantica esencial de los diagramas y simbolos utilizados por los
desarrolladores para describir los sistemas. UML empez6 como una consolidacién del
trabajo de Grade Booch, James Rumbaugh, e Ivar Jacobson, creadores de tres de las
metodologias orientadas a objetos mas populares.

UML es independiente del ciclo de desarrollo que se sigue, por lo tanto puede aplicarse
en un tradicional ciclo en cascada, o en un ciclo en espiral o incluso en los métodos de
desarrollo agil. Es importante aclarar que UML no es un método de desarrollo: no
describe cédmo llevar el analisis al disefio y de éste al cddigo; no describe los pasos
para producir cédigo a partir de unas especificaciones.

Este lenguaje se puede usar para modelar sistemas de software, hardware y de otros
tipos, y los diagramas que especifica son:

Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos de negocio.

Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.

Diagramas de Colaboracién para modelar interacciones entre objetos.

Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el

sistema.

e Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de Uso,
objetos u operaciones.

e Diagramas de Clases para modelar la estructura estatica de las clases en el
sistema.

e Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en el
sistema.

e Diagramas de Componentes para modelar componentes.

e Diagramas de Implementacion para modelar la distribucién del sistema.

Estos diagramas son realizados durante el analisis y el disefio de un sistema
computacional y permiten visualizar la estructura que tendra un sistema a desarrollar.

Ya que en el presente trabajo se incluyen algunos diagramas de UML, se explica
brevemente a continuacién la manera de interpretar algunos de dichos diagramas.
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Diagramas de casos de uso.

Los casos de uso son una técnica para capturar informacion de cémo un sistema o
negocio trabaja o de cédmo se desea que trabaje. Es una técnica para captura de
requisitos.

Los casos de uso describen por medio de acciones y reacciones el comportamiento de
un sistema desde el punto de vista del usuario. Permiten definir los limites del sistema y
las relaciones entre el sistema y el entorno.

Un punto importante acerca de los casos de uso es que son descripciones de la
funcionalidad de un sistema independientes de la implementacion que se siga. También
resulta importante sefalar que estan basados en el lenguaje natural, es decir, en un
lenguaje entendible para cualquier tipo de usuario.

Con los casos de uso se puede dividir el conjunto de necesidades del sistema de
acuerdo al tipo de usuarios que participan en el mismo. Asi es posible hacer un
diagrama de casos de uso que permita ver claramente las acciones accesibles a los
administradores, por ejemplo, y en otro diagrama las correspondientes a usuarios
comunes. Los elementos basicos de un diagrama de casos de uso son los actores y los
casos de uso (acciones).

Tipos de actores en un diagrama de casos de uso:
e Principales: personas que usan el sistema.
e Secundarios: personas que mantienen o administran el sistema.
e Material externo: dispositivos materiales imprescindibles que forman parte del
ambito de la aplicacion y deben ser utilizados.
e Oftros sistemas: sistemas con los que el sistema interactua.

Ocasionalmente una misma persona fisica puede interpretar varios papeles como
actores distintos, el nombre del actor describe el papel desempefiado.

Para identificar y especificar un caso de uso se deben analizar del actor sus secuencias
de interaccion y los escenarios donde participa desde el punto de vista del usuario del
sistema. Los casos de uso intervienen durante todo el ciclo de vida de software. El
proceso de desarrollo estara dirigido por los casos de uso ya que estos muestran los
requerimientos de la aplicacién. Un escenario es una instancia de un caso de uso.

UML define cuatro tipos de relacion en los Diagramas de Casos de Uso:

e Comunicacién: indica que hay comunicacion entre un actor y/o un caso de uso
(accidn). Se indica con una linea que conecta ambos elementos.
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e Inclusién: una instancia de un caso de uso origen incluye también el
comportamiento descrito por un caso de uso destino. Para indicar esta relacion
se utiliza la etiqueta «include» (antes de UML 2.0 se utilizaba «uses»).

e Extensién: un caso de uso origen extiende el comportamiento del caso de uso
destino. Se utiliza la etiqueta «extend».

e Herencia: un caso de uso origen hereda la especificacion del caso de uso destino
y posiblemente la modifica y/o amplia.

Parametros para la construccion de un caso de uso.
Un caso de uso debe ser simple, claro y conciso. Generalmente son pocos actores
asociados a cada caso de uso. Las preguntas clave para definir un caso de uso son:

¢cuales son las tareas del actor?

¢,qué informacion crea, guarda, modifica, destruye o lee el actor?
¢ debe el actor notificar al sistema los cambios externos?

¢ debe el sistema informar al actor de los cambios internos?

Otra parte importante de los casos de uso, ademas de los diagramas son sus
descripciones. Resultan muy utiles los documentos que describen cada caso de uso de
un diagrama. En estos documentos se explica la forma de interactuar entre el sistema y
el usuario.

La descripcion del caso de uso comprende:
e elinicio: ¢cuando y qué actor lo produce?
el fin: ;cuando se produce y qué valor devuelve?
la interaccion actor-caso de uso: ¢ qué mensajes intercambian ambos?
objetivo del caso de uso: 4qué lleva a cabo o intenta?
cronologia y origen de las interacciones.
repeticiones de comportamiento: ¢ qué operaciones son iteradas?
situaciones opcionales: ;qué ejecuciones alternativas se presentan en el caso de
uso?
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Aunque siempre es necesario incluir todos los elementos mencionados en la
descripcidn, si es importante incluir las definiciones con informacion que resulte
suficiente para explicar claramente cada caso de uso y para que con base en éstas se
pueda llevar a cabo la implementacion.

Ingresar al
sistema

Ver
mensajes

Usuario logeado

Leer

Usuario sin logear .
mensaje

Responder
mensaje

Escribir
nuevo
mensaje

Figura 2—3 Ejemplo de un diagrama de casos de uso con 2 actores y S casos de uso.
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Diagramas de actividades.

En un diagrama de actividades se muestran estados de actividad y las transiciones
entre estos para llegar al término de una actividad que incluye al resto. Con ellos puede
describirse con detalle un caso de uso, por ejemplo.

El nivel de detalle de la actividad puede ser muy general o muy preciso dependiendo de
a quién va dirigido el diagrama. En un diagrama conceptual y por lo tanto mas general,
la actividad es alguna tarea que debe ser realizada y se describe a grandes rasgos; en
un diagrama de especificacion o de implementacion donde se requiere mas detalle, la
actividad es un método de una clase, por ejemplo. Generalmente se utilizan para
describir los pasos de un algoritmo.

Un diagrama de actividades se puede usar para entender el comportamiento de alto
nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de los
mensajes. Los pardmetros de entrada y salida de una acciéon se pueden mostrar
usando las relaciones de flujo que conectan la accién y un estado de flujo de objeto.

En el diagrama, cuando un estado de actividad termina, la ejecucién procede al
siguiente estado de actividad dentro del diagrama. Una transicién de terminacion es
activada en un diagrama de actividades cuando se completa la actividad precedente.

Un grafo de actividades puede contener también estados de accion, que son similares a
los de actividad pero son atémicos y no permiten transiciones mientras estan activos.
Los estados de accién se deben utilizar para las operaciones cortas de mantenimiento.

Un diagrama de actividades puede contener bifurcaciones, asi como divisiones de
control en hilos concurrentes. Los hilos concurrentes representan actividades que se
pueden realizar concurrentemente por los diversos objetos o personas. La concurrencia
se representa a partir de la agregacién, en la cual cada objeto tiene su propio hilo. Las
actividades concurrentes se pueden realizar simultdneamente o en cualquier orden.

Un estado de actividad se representa como una caja con los extremos redondeados
gue contiene una descripcidn de actividad. Las transacciones simples de terminacion se
muestran como flechas. Las ramas se muestran como condiciones de guarda en
transiciones o como diamantes con multiples flechas de salida etiquetadas. Una division
0 una unién de control se representa con multiples flechas que entran o salen de la
barra gruesa de sincronizacion.

Cuando es necesario incluir eventos externos, la recepcién de un evento se puede
mostrar como un disparador en una transicion, o como un simbolo especial que denota
la espera de una senal.
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A menudo las actividades son organizadas en un modelo segun su responsabilidad.
Esta clase de asignacion puede mostrarse organizando las actividades en regiones
distintas separadas por lineas en el diagrama que debido a su aspecto, se conocen
como “calles”.

Un diagrama de actividades puede mostrar el flujo de objetos como valores. Para un
valor de salida, se dibuja una flecha con linea discontinua desde la actividad al objeto.
Para un valor de entrada, se dibuja una flecha con linea discontinua desde el objeto a
una actividad.

Actividad

Inicio de la actividad global

| Actividad I

A 4

| Actividad I

Condicion (opcidn 2) Actividad

Bifurcacién
Condicién (opcion 1)

Division de control ~ —¥

Actividad

-L’L Unién de control (fin de division)

€
Reunificacién (fin de bifurcacion)

Fin de la actividad global @

Figura 2—4 Ejemplo de un diagrama de actividades con una divisiéon de control y una
bifurcacion.

Diagramas de Interaccion: Diagramas de Secuencia y Diagramas de
Colaboracion.

En UML, la vista de interaccion describe secuencias de intercambios de mensajes entre
los roles que implementan el comportamiento de un sistema. Un rol clasificador es la
descripcién de un objeto, que desempena un determinado papel dentro de una
interaccién, distinto de los otros objetos de la misma clase. Esta vista proporciona una
vista integral del comportamiento del sistema, es decir, muestra el flujo de control a
través de muchos objetos. La vista de interaccién se exhibe en dos diagramas que se
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centran en distintos aspectos pero complementarios. Uno se centra en los objetos
individuales y el otro en objetos cooperantes.

Los objetos interactian para realizar colectivamente los servicios ofrecidos por las
aplicaciones. Los diagramas de interaccion muestran como se comunican los objetos
dentro de estas interacciones. Existen dos tipos de diagramas de interaccion: el
Diagrama de Colaboracion y el Diagrama de Secuencia.

El Diagrama de Secuencia es mas adecuado para observar la perspectiva cronolégica
de las interacciones, muestra la secuencia explicita de mensajes y son mejores para
especificaciones de tiempo real y para escenarios complejos. ElI Diagrama de
Colaboracion ofrece una mejor visién espacial mostrando los enlaces de comunicacion
entre objetos, muestra las relaciones entre objetos y son mejores para comprender
todos los efectos que tiene un objeto y para el disefio de procedimientos. El diagrama
de Colaboracién puede obtenerse automaticamente a partir del correspondiente
diagrama de Secuencia (0 viceversa).

Caracteristicas de los diagramas de secuencia:
e Muestran la secuencia de mensajes entre objetos durante un escenario concreto.
e (Cada objeto viene dado por una barra vertical.
e Eltiempo transcurre de arriba abajo.
e Cuando existe demora entre el envio y la atencién se puede indicar usando una
linea oblicua.

Caracteristicas de los diagramas de colaboracion:

Son utiles en la fase exploratoria para identificar objetos.

La distribucion de los objetos en el diagrama permite observar adecuadamente la
interaccién de un objeto con respecto de los demas.

La estructura estatica viene dada por los enlaces; la dinamica por el envio de mensajes
por los enlaces.

Colaboracion.

Una colaboracién es la descripciéon de una coleccién de objetos que interactian para
llevar a cabo cierto comportamiento dentro de un contexto. Describe un conjunto de
objetos cooperantes unidos para realizar un proposito. Una colaboracién contiene
ranuras que son rellenadas por los objetos y enlaces en tiempo de ejecucién. Una
ranura de colaboracién se llama “rol” porque describe el propésito de un objeto o un
enlace dentro de la colaboracion.

Un rol clasificador representa una descripcién de los objetos que pueden participar en
una ejecucion de la colaboracion, un rol de asociacién representa una descripcién de
los enlaces que pueden participar en una ejecuciéon de colaboraciéon. Un rol de
clasificador es una asociacién que esta limitada por tomar parte en la colaboracién. Las
relaciones entre roles de clasificador y asociacion dentro de una colaboracién sélo
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tienen sentido en ese contexto. En general fuera de ese contexto no se aplican las
mismas relaciones.

Una colaboracién tiene un aspecto estructural y un aspecto de comportamiento. El
aspecto estructural es similar a una vista estatica: contiene un conjunto de roles y
relaciones que definen el contexto para su comportamiento. EI comportamiento es el
conjunto de mensajes intercambiados por los objetos ligados a los roles. Tal conjunto
de mensajes en una colaboracion se llama Interaccién. Una colaboracion puede incluir
una o mas interacciones.

Interaccion.

Interaccion es el conjunto de mensajes intercambiados por los roles clasificadores a
través de los roles de asociacién. Un mensaje es una comunicacion unidireccional entre
dos objetos, un flujo de objeto con la informacién de un remitente a un receptor. Un
mensaje puede tener parametros que transporten valores entre objetos. Un mensaje
puede ser una sefial (mensaje) o una llamada (la invocacién una operacién). Un patréon
de intercambios de mensajes que se realizan para lograr un propoésito especifico es lo
gue se denomina una interaccion.
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objeto creado

estos objetos

existen antes

por la operacion
ob3:C3 de la primera % ob4:C4
op() | operacion y |
P S| ob1:c1 | permanecen |
después de
I la Gltima I
division de | N
control
concurrente [x<=0] crear(x) : > obl:C1 : \\
| hacer(z) | S
1 hacer(w) 5l
[x>0] llamarC(x) llamada
¢ — — — |1 fetorno
<— — — I
unién de J /
control | | /
concurrente L | R ¥ 2 |Zni6n de control.
el objeto se ; ! el obje&e |
dost J ; recurrencia() | destruye a si mismo | la linea de vida
estruye enuenioe - | y vuelve a su continGa.
P N~ I emisor. La linea de I

vida concluye.

Figura 2—5 Ejemplo de diagrama de secuencia con division de control.
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i :BDEntradas :Cuenta

crear() : |
:Pedido | linea de

vida

mensaje
reservar(fecha, cuenta)

S S

cargarCuenta(precio)

bonificar(fecha, cuenta)

o
-

activacion llamada recursiva
——————— -
_________ T
< ————" |
retorno
| |
| |
e — — — — —)( destruccion ' I

Figura 2—6 Ejemplo de diagrama de secuencia.
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Diagramas de clase.

El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis y diseno. Un diagrama
de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones estructurales y de
herencia. La definicion de clase incluye definiciones para atributos y operaciones. El
modelo de casos de uso aporta informacién para establecer las clases, objetos,
atributos y operaciones.

El modelado de un problema del mundo real puede llevarse a cabo de distintas
maneras o formas de abstraccion. Algunas formas de abstraccidn son:

e Clasificacién / Instanciacion.

e Composicion / Descomposicion.

e Agrupacién / Individualizacion.

e Especializacién / Generalizacion.

La clasificacién es uno de los mecanismos de abstraccién mas utilizados. La clase
define el ambito de definicién de un conjunto de objetos, y cada objeto pertenece a una
clase; los objetos se crean por instanciacién de las clases.

Cada clase se representa en un rectangulo con tres partes, mostrando cada una:
e Nombre de la clase.
e Atributos de la clase.
e Operaciones de la clase.

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto de
objetos. Por esta razén se crearon niveles de visibilidad para los elementos que son:
e (-) Privado : es el mas fuerte. Esta parte es totalmente invisible (excepto para
clases friends en terminologia C++).
e (#) Los atributos/operaciones protegidos estan visibles para las clases friends y
para las clases derivadas de la original.
e (+) Los atributos/operaciones publicos son visibles a cualquier otra clase (aunque
cuando se trata de atributos se estd transgrediendo el principio de
encapsulacion).

Relaciones entre clases:
Los enlaces entre objetos pueden representarse entre las respectivas clases y sus
formas de relacién son:

e Asociacion y Agregacion (vista como un caso particular de asociacion).

e Generalizacidén/Especializacion.

Las relaciones de Agregacion y Generalizacidén forman jerarquias de clases.
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Asociacion: expresa una conexién bidireccional entre objetos. Una asociacién es una
abstraccion de la relacidn existente en los enlaces entre los objetos. Puede
determinarse por la especificacion de multiplicidad (minima...maxima):

e Unoy sélo uno.

e 0..1 Ceroouno.

e M..N Desde M hasta N (enteros naturales).

e *(Ceroomas.

e 0..* Cero o mas.

e 1."Uno o mas.

Agregacion: representa una relacién “parte de” entre objetos. En UML se proporciona
una escasa caracterizacion de la agregacién. Esta relacion puede ser caracterizada con

precision determinando las relaciones de comportamiento y estructura que existen entre
el objeto agregado y cada uno de sus objetos componentes.

Generalizacion: permite gestionar la complejidad mediante un ordenamiento
taxonomico de clases, se obtiene usando los mecanismos de abstraccion de
Generalizacion y/o Especializacion. La Generalizacidon consiste en factorizar las
propiedades comunes de un conjunto de clases en una clase mas general. Los
nombres usados: clase padre - clase hija. Otros nombres: superclase - subclase, clase
base - clase derivada. Las subclases heredan propiedades de sus clases padre, es
decir, atributos y operaciones (y asociaciones) de la clase padre estan disponibles en
sus clases hijas. La Generalizacion y Especializacion son equivalentes en cuanto al
resultado: la jerarquia y herencia establecidas. Generalizacién y Especializacién no son
operaciones reflexivas ni simétricas pero si transitivas. La especializacién es una
técnica muy eficaz para la extension y reutilizacion.

La nocion de clase esta proxima a la de conjunto. Dada una clase, podemos ver el
conjunto relativo a las instancias que posee o bien relativo a las propiedades de la
clase. Generalizacidbn y especializacidbn expresan relaciones de inclusion entre
conjuntos.
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<<nombreEstereotipo>>
NombreClase

+nombreAtributol: NombreClase = expresion
#nombreAtributo2: NombreClase
-nombreAtributo3[*]: NombreClase

+nombreMétodo1(p:C1, q:C2):C3
<<constructor>>
+nombreMétodo2(v:NombreClase=predeterminado)

nombre de estereotipo
nombre de la clase

atributo publico con valor inicial
atributo protegido
atributo publico con multiplicidad muchos

método publico con tipo de retorno
estereotipo para métodos subsecuentes
método con valor default

Figura 2—7 Definicién de clase para un diagrama de clase.

<<componenteVisual>>
Ventana

+tamanoAlto: Integer = 200
#visibilidad: Boolean = true
-nombreAtributo3[*]: NombreClase
#posicion:Coordenadas

#maxAlto: Integer = 600
#maxAncho: Integer = 800

+crear()

+ocultar()
+mostrarPosicién():Coordenadas
+mover(Coordenadas)

Figura 2—8 Ejemplo de clase en un diagrama de clases.

34



Capitulo 2. Conceptos bésicos.

2.5 HTML.

HTML son las siglas de Hyper Text Markup Language — Lenguaje de Etiquetas de
Hipertexto. Este lenguaje proporciona medios para dar formato a documentos de texto
por medio de encabezados, listas, definiciones de parrafos, tablas, etc., y para incluir en
esos documentos formularios interactivos, imagenes y otros elementos. Con este
lenguaje se crean las paginas que son desplegadas por los navegadores web. Cuando
un navegador web abre un documento HTML, lee el texto y aplica a éste el formato
indicado por las etiquetas para mostrarlo finalmente como una pagina web.

Un archivo HTML esta constituido por el texto de contenido y por etiquetas (tags) que
dan formato al texto y que se denotan por estar entre paréntesis angulares (<>). Estas
indican la manera en que debe mostrarse el texto. El texto que se ve afectado por una
etiqueta HTML se encuentra entre los dos elementos principales de la etiqueta: la
apertura y el cierre. Por ejemplo:

<HTML>
<BODY>
<FONT SIZE="5">hola, mundo!</FONT>
</BODY>
</HTML>

Cédigo 2—1 Cédigo de una pagina que muestra el texto ‘“hola, mundo!”

El cédigo HTML mostrado define un documento que mostrara el texto “hola, mundo!” en
el tamarno de letra numero cinco. Se ven tres etiquetas con sus respectivos cierres en el
documento:

e <HTML></HTML> Define que todo lo que esta dentro de esta etiqueta es parte
de un documento HTML.

e <BODY></BODY> Define que todo lo que esta dentro de esta etiqueta es el
cuerpo del documento, que sera mostrado en pantalla por el navegador web.

e <FONT SIZE="5"></FONT>

Elementos de una etiqueta HTML.
Los elementos de una etiqueta son: apertura, cierre, cuerpo, atributos. Aunque soélo los
dos primeros son aplicables a la totalidad de las etiquetas HTML.

La apertura se indica abriendo paréntesis angular, escribiendo la etiqueta y cerrando el
paréntesis. Ademas pueden especificarse los atributos antes de cerrar el paréntesis,
como en el caso de la etiqueta <FONT> a la que pueden afadirse los atributos SIZE,
COLOR y otros. Por ejemplo <FONT SIZE="4" COLOR="RED”>.
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Entre la apertura y el cierre va el cuerpo de la etiqueta. Como en el caso de la etiqueta
<HTML> que contiene como cuerpo muchos otros elementos que definen el documento
HTML. O como la etiqueta <FONT> que contiene como cuerpo el texto al que va a
modificar segun estén definidos sus atributos.

En un documento HTML es muy frecuente que existan etiquetas que en su cuerpo
contienen otras etiquetas. Las etiquetas también representan elementos y una gran
cantidad de elementos HTML pueden incluir otros elementos dentro. Por ejemplo la
etiqueta <TABLE> que sirve para definir un elemento tabla posee en su interior (es
decir, antes de la etiqueta </TABLE>) elementos <TR> que definen filas de la tabla, y
éstos, elementos <TD> que definen columnas de la fila. El siguiente c6digo muestra
cémo se define una tabla en HTML:

<HTML><BODY>
<TABLE>
<TR>
<TD>fila 1, columna 1</TD>
<TD>fila 1, columna 2</TD>

</TR>
<TR>
<TD>fila 2, columna 1</TD>
<TD>fila 2, columna 2</TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY></HTML>

Cédigo 2—2 Ejemplo de etiquetas anidadas en HTML.

El cédigo anterior es interpretado por el navegador web para generar (renderear) una
pagina que muestra una tabla como la siguiente:

fila 1, columna 1 fila 1, columna 2
fila 2, columna 1 fila 2, columna 2

Figura 2—9 Tabla de 2x2 desplegada en una pagina HTML.
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Una etiqueta muy utilizada es la etiqueta <A> que sirve para crear textos que son ligas
a otros documentos HTML u otros recursos. Para crear una liga debe especificarse el
recurso al que apuntara la liga con el atributo HREF, y el texto que se mostrara en el
navegador web dentro del cuerpo de la etiqueta. Por ejemplo:

<HTML><BODY>
<A HREF="http://www.google.com”>liga a Google</A>
</BODY></HTML>

Cédigo 2—3 Uso de la etiqueta <A> para crear una liga.

Al interpretar el documento HTML el navegador web mostrara el texto “liga a Google”
como un hipertexto al que puede darse clic y el navegador solicitara el recurso
“http://www.google.com”.

Versiones de HTML.

En sus inicios no existia un HTML estandar pero hoy en dia la W3C (World Wide Web
Consortium) que es un consorcio internacional para estandares para la World Wide
Web ha contribuido a crear un estandar. Algunos navegadores web implementan sus
propias etiquetas para posibilitar la adicion de elementos vistosos a las pagina web que
despliegan pero al desapegarse del estandar e incitar a la gente a usar sus etiquetas
muchas veces provocan que una misma pagina se vea sumamente diferente
dependiendo del navegador que la despliega. Es importante apegarse al estandar para
que las paginas se desplieguen de manera muy similar en todos los navegadores.

A diciembre de 2007, HTML 4.01 y ISO/IEC 15445:2000 son las mas recientes
versiones de HTML. En el sitio del W3C pueden consultarse las etiquetas de dichas
versiones y ejemplos de uso, asi como tutoriales completos que explican el uso del
lenguaje.
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2.6 Conceptos basicos de un servidor web.

Un servidor web es un programa que atiende solicitudes provenientes de navegadores
web (v.gr. MS |Explorer, Netscape, Opera, Safari, etc.) y les proporciona a éstos los
recursos solicitados. El protocolo que es utilizado en estas transacciones es el HTTP o
bien, la version cifrada de este mismo protocolo, el HTTPS. Un navegador web envia
una solicitud cuando se teclea una URL en la barra de direcciones, se da clic en una
liga o se envia un formulario.

Para un servidor que ofrece contenidos estaticos (paginas que no cambian con
frecuencia), basicamente, el ciclo de operaciones es el siguiente:

e Espera conexiones desde los navegadores.

e Establece una conexion con un navegador.

e Lee la peticién de la conexién establecida.

e Con base en la peticion, busca y lee el recurso solicitado (paginas HTML,
imagenes, etc.)
Por la misma conexion envia el recurso leido.
e Cierrala conexion y empieza de nuevo el ciclo.

El ciclo se ilustra en la Figura 2—10.

1. Espera de
conexiones

2. Establecimiento
de conexion con
un navegador

3. Lectura de 5. Envio del
peticion recurso
4. Busqueday
lectura del recurso
solicitado

Figura 2—10 Ciclo de operaciones basicas de un servidor web que ofrece contenidos
estaticos.

6. Finalizacion de
conexion

En general los servidores web funcionan de una manera similar a la explicada arriba
porque fue asi como fueron concebidos originalmente. Asi podian servir recursos
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estaticos, es decir, cualquier archivo que estuviera contenido en un dispositivo de
almacenamiento: paginas HTML, imagenes, y en archivos en general. Mas adelante fue
necesario que los contenidos que despachaban los servidores fueran dinamicos, por
ejemplo, una pagina que muestra la hora y fecha en que es desplegada, o una pagina
que muestre datos actualizados sobre el clima, o la programacién diaria de la television,
etc. De esta manera se mantuvo el disefio original pero fueron afadidos distintos tipos
de peticiones y sus respectivas maneras de despacharlos (asi surgieron soluciones
como CGl y los Servlets).

Servidores Web de contenido dinamico.

Ya que la mayor parte del contenido que se deseaba despachar en la web no provenia
de paginas estaticas sino que era dinamico, es decir, debia ser generado al momento
en que se solicitaba, los servidores web tuvieron que ser extendidos en sus
capacidades de servir mas que simples contenidos estaticos.

El método mas antiguo que aparecié para despachar contenidos dinamico fue CGl
(siglas para Common Gateway Interface) que permitia pasar una solicitud HTTP a la
linea de comandos del sistema operativo donde residia el servidor web. Fue una
solucién con una tecnologia simple pero no muy portable ni muy segura. Se utilizé
ampliamente por ser la Unica opcion durante un lapso pero a la par empezaron a
desarrollarse nuevas tecnologias mas flexibles y confiables ya que la tendencia de
despachar contenidos dinamicos no paré y hoy en dia sigue al alza.

Mas adelante se incorporaron a los servidores web capacidades para ejecutar cédigo
de lenguajes de programacion. Esto fue un gran avance en seguridad ya que no se
requeria de acceso a la linea de comandos del sistema operativo sino que el mismo
servidor web despachaba sus solicitudes. Y aunque algunos servidores web ofrecian
soporte sélo para ciertos lenguajes, normalmente los hubo que ofrecian médulos que
permitian extender el servidor para soportar mas lenguajes. Estos mddulos son
servicios o aplicaciones contenidas por el servidor web, asi que a éste se le llama
“contenedor” o también, “servidor de aplicacién” porque en realidad lo que maneja el
servidor sélo son las peticiones HTTP pero los contenidos son elaborados por la
aplicacién contenida en él.

Un servidor web de contenido dindamico basicamente realiza las siguientes operaciones:
e Espera conexiones desde los navegadores.

Establece una conexién con un navegador.

Lee la peticién de la conexién establecida.

Establece el tipo de peticion.

Decide cémo despachar la peticion y ejecuta el servicio o aplicacion que

generara el contenido solicitado con base al contenido de la peticion.

Por la misma conexién envia el contenido generado.

e Cierrala conexion y empieza de nuevo el ciclo.
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EL ciclo se ilustra en la Figura 2—11.

de contenido dinamico

1. Espera de
conexiones
2. Establecimiento e
., 7. Finalizacion de
de conexidn con .
conexidon
un navegador
6. Envio del
3. Lectura de contenido
peticién generado
l, """""""""""" N
" - )
4, Establecimiento ! 5. Generacion de contenido |
de tipo de ! con base en el tipo de 1 | Aplicacion o servicio generador
1 1
1 1

peticidn

peticion.

Figura 2—11 Ciclo de operaciones basicas de un servidor web de contenido dinamico.

Es importante sefialar que la generacién del contenido dindmico puede llevarse a cabo
de distintas maneras. En el presente trabajo de tesis se explica y se utiliza la tecnologia
Servlet de Java.
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2.7 Conceptos basicos del lenguaje Java.

En el presente trabajo de tesis se utiliza ampliamente la plataforma de desarrollo Java
por lo que es de suma importancia conocer algunos de sus conceptos fundamentales y
la terminologia inherente. A continuacion se proporciona un resumen general de los
elementos que se manejaran durante el desarrollo de este trabajo y algunos otros
conceptos que resulta Gtil tener en cuenta acerca de la plataforma Java.

Java es un lenguaje de programacion desarrollando por Sun Microsystems y liberado
en 1995 como el componente principal de la plataforma Java de Sun. La sintaxis del
lenguaje proviene en gran medida de la de C y C++ pero tiene un modelo de objetos
mas simple y menos funcionalidad a bajo nivel. Las aplicaciones Java nhormalmente son
compiladas a cédigo byte que puede ser ejecutado en cualquier maquina virtual de Java
(JVM) independientemente de la arquitectura de la computadora.

Caracteristicas del lenguaje Java.

e Orientacién a objetos. Java implementa algunas caracteristicas de C++ con
mejoras y suprime algunas otras que comprometerian la seguridad o
complicarian la codificacién con el lenguaje. Java manipula los datos como
objetos e interfaces a esos objetos. Las plantilla de los objetos se llaman clases
(igual que en C++) y las copias basadas en dichas plantillas se llaman instancias.
De las caracteristicas del POO utiliza principalmente la encapsulacién, la
herencia y el polimorfismo.

e Seguridad. La plataforma Java ofrece un lenguaje de programacién de alto nivel
con un gran potencial para cualquier tipo de aplicacién que se desee desarrollar.
Ya que es de alto nivel prescinde caracteristicas que le permiten manipular
direcciones de memoria directamente. Asi, Java ofrece un entorno de ejecucion
seguro, ya que todo codigo Java es ejecutado dentro de la maquina virtual de
Java (JVM) que es un programa que corre de manera aislada sobre un sistema
operativo. Es imposible que el cddigo ejecutado dentro de la maquina virtual
acceda a localidades de memoria protegidas o realice cualquier otro tipo acceso
ilegal por lo que el sistema operativo sobre el que corre la JVM no corre riesgos
al ejecutar programas Java.

e Portabilidad. Ya que el cédigo Java es ejecutado dentro de JVM y dicha maquina
virtual puede ejecutarse en un gran numero de sistemas operativos, Java no
depende del sistema operativo sobre el que se ejecuta, y cualquier aplicacion
Java corre de la misma manera en cualquier sistema operativo.
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e (Codigo reutilizable. Debido a la orientacibn a objetos de Java, posee
caracteristicas como facilidad en el desarrollo, reutilizacién del cédigo y mayor
calidad del cédigo.

Algunos de los conceptos del lenguaje Java que se utilizan en el presente trabajo se
describen brevemente a continuacion.

Clases.

Todo codigo Java forma parte de una clase, es una clase o describe como funciona una
clase. El entendimiento de las clases es fundamental para hacer uso del lenguaje Java
e interpretar cédigo de programas Java.

Una clase es la descripcion estatica de un conjunto de atributos y de funciones que
operan sobre ellos. Estas descripciones modelan conjuntos de objetos reales que
poseen caracteristicas en comdn. Por ejemplo, puede crearse la clase Coche que
describe que un coche posee cuatro ruedas, volante, color, etc. La base de cualquier
aplicacion Java son las definiciones de las clases que lo constituyen.

A partir de una clase, que es como una plantilla, es posible crear objetos que son
instancias dindmicas de esa clase y son colocadas en memoria con valores concretos
en sus atributos. Por ejemplo, el atributo color de la clase Coche, en una instancia de
dicha clase debe tener un valor concreto como “rojo” o “azul”.

Todas las acciones de un programa en Java se colocan dentro clases. Java no soporta
funciones o variables globales, es decir, fuera del bloque de la clase. La Unica sentencia
gue se admite fuera del bloque de clase es import, que el compilador remplaza con el
cédigo que contiene la clase especificada a continuacion de dicha sentencia.

En lenguaje C la unidad fundamental son los archivos con cédigo fuente, en Java, como
se ha dicho, son las clases, y cada definicion de clase debe estar contenida en su
propio archivo. Por ejemplo, la definicion de la clase Coche debe estar contenida en un
archivo de cédigo fuente llamado Coche.java.
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Paquetes.
Un paquete es un conjunto de clases Java. Los nombres de los paquetes son palabras

en minusculas separadas por puntos que indican los directorios en que estan
guardados los archivos de las clases.

Para que una clase pertenezca a un paquete, debe contener al principio de su cédigo la
sentencia package seguida del nombre del paquete al que pertenece. Por ejemplo:

package siidcb;
public class SiidcbUtil ({

public static String trimTo(final String target, int maxSize)

{
return (target.length() > maxSize ? target.substring(O0,

maxSize) : target);

Cédigo 2—4 Inclusion de una clase en un paquete.

En este caso la clase SiidcbUtil forma parte del paquete “siidcb”. Esto indica también
que el archivo que contiene el codigo de la clase SiidcbUtil esta dentro de un directorio
llamado “siidcb”. Si el paquete “siidcb” a su vez perteneciera a otro paquete llamado “fi”,
el nombre de este ultimo se antepondria al de “siidcb” seguido de un punto. Es decir
gue el nombre completo del paquete “siidcb” seria “fi.siidcb”, y el nombre completo de la
clase “SiidcbUtil” seria “fi.siidcb.SiidcbUtil”.
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Identificadores.
Los identificadores son los nombres que se asigna a variables, métodos, clases y
objetos; cualquier cosa que el programador necesite identificar o usar.

En Java, todo identificador debe comenzar con una letra, un guién bajo o un simbolo de
pesos; los siguientes caracteres pueden ser letras o digitos. Se distinguen las
mayusculas de las minusculas y no hay longitud maxima.

Existen palabras clave y palabras reservadas que no pueden usarse como
identificadores ya que tiene un significado especial para la gramatica del lenguaje.
Estas palabras son:

abstract do if package synchronized

boolean double implements private  this

break else import protected throw
byte extends instanceof public throws
case false int return transient
catch final interface short true
char finally long static try
class float native strictfp ~ void
const for new super volatile
continue goto null switch while

default assert
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Herencia.

La Herencia es el mecanismo por el que se crean nuevas clases a partir de clases
existentes. Por ejemplo, si se tiene la clase Persona, se puede crear la subclase
Trabajador, que es una especializacién de Persona:

class Trabajador extends Persona {
int numero_de_trabajador;

}

Cédigo 2—5 Ejemplo de extension de la clase Persona.

La palabra clave extends se usa para especificar que la clase Trabajador es una
subclase (especializacién) de la clase Persona. Cualquier cosa que contenga la
definicibn de Persona (atributos y métodos) sera copiada a la clase Trabajador.
Ademas, en Trabajador se pueden definir métodos y atributos propios sélo de ella. Se
dice que Trabajador deriva o hereda de Persona porque la clase Trabajador cuenta con
todos los atributos y métodos que Persona mas los suyos propios. También suele
decirse que Trabajador extiende a Persona.
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2.8 Java Servilet.

Servlet es una API (Application Programming Interface - Interfaz de Programaciéon de
Aplicaciones) que permite a los desarrolladores de software extender la funcionalidad
de un servidor web de manera sencilla empleando la plataforma Java para anadir
contenidos dinamicos a dicho servidor. El servidor web en este caso es llamado
contenedor o servidor de aplicacién y existen varios servidores web tanto comerciales
como no comerciales contenedores de Servlets.

Un Servlet es la implementaciéon de la Java Servlet APl y es un objeto de Java que
maneja peticiones HTTP provenientes de navegadores web (cliente) y genera
respuestas basadas en esas peticiones: el Servlet recibe las peticiones, las procesa y
finalmente envia los resultados a una pagina dinamica usualmente llamada template
(plantilla) que es completada con esos resultados para luego ser enviada como
respuesta al cliente. Los contenidos dinamicos casi siempre son generados como
paginas HTML, pero pueden crearse también en otros tipos de formatos como XML.

Un Servlet es un conjunto de programas controladores que deciden qué l6gica debe
seqguirse para proporcionar una respuesta al cliente que ha hecho una solicitud. Por
ejemplo, si un usuario, por medio de su navegador web, envia al Servlet datos de
acceso como su nombre de usuario y su contrasefia, los controladores se encargan de
validarlos contra un almacén de datos (como una base de datos) y de generar una
respuesta que otro componente del Servlet enviara al cliente.

Por lo general una aplicacién necesita llevar un seguimiento de las solicitudes que hace
un mismo usuario (o sea, solicitudes desde un mismo navegador) durante un periodo
de tiempo. Un ejemplo es cuando se desea controlar el acceso a ciertos recursos sélo a
ciertos usuarios. Entonces un usuario debe enviar datos de autenticacién y una vez que
son validados, sus posteriores solicitudes se procesaran con base en dicha informacion
de autenticacion. Los Servlets pueden hacer este seguimiento de las solicitudes que
hace un mismo navegador empleando cookies (pequefos archivos que se almacenan
temporalmente en el sistema del cliente), variables de sesion (almacenadas en
memoria del servidor web) o por medio de informacion afadida a la URL. Este
seguimiento debe ser implementado en los controladores del Servlet.

Algunos servidores web contenedores de Servlets son:
No comerciales:
e Apache Tomcat (antes Jakarta Tomcat).
Apache Geronimo (implementacién totalmente hecha en J2EE).
Jetty.
Jaminid.
Enhydra.
Winstone.
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comerciales:
e BEA WebLogic Server o Weblogic Express de BEA Systems.
Borland Enterprise Server.
GlassFish (open-source).
Java System Application Server de Sun Microsystems.
Java System Web Server de Sun Microsystems.
JBoss (open-source).
JRun de Adobe Systems (antes desarrollado por Macromedia).
LiteWebServer (open-source).
Oracle Application Server de Oracle Corporation.
Orion Application Server de IronFlare.
Resin Server de Caucho.
ServletExec de New Atlanta Communications.
WebObjects de Apple Inc.
WebSphere de IBM.

Un ejemplo de implementacién de la interfaz Java Servlet:

Una vez configurado en un servidor web, el siguiente Servlet genera y envia a un
cliente una pagina web con la frase “Hola, mundo!”.

// Hola.java
import java.io.*;
import javax.servlet.*;

public class Hola extends GenericServlet ({
public void service(ServletRequest request, ServletResponse response)

throws ServletException, IOException {

response.setContentType ("text/html") ;

final PrintWriter pw = response.getWriter();

pw.println(
"<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.0 " +
"Transitional//EN\">\n" +
"<HTML>\n" +
"<HEAD><TITLE>Hola mundo!</TITLE></HEAD>\n" +
"<BODY>\n" +
"<Hl1>Hola mundo!</H1>\n" +
"</BODY></HTML>") ;

pw.close();

Cédigo 2—6 Servlet que genera una pagina HTML con el texto '"Hola mundo!"'.
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Es importante remarcar que este sencillo Servlet de ejemplo s6lo produce una pagina
HTML que despliega el texto “Hola, mundo!”. Se puede ver que gran parte del codigo
son etiquetas HTML (como podrian ser: <BODY>, <H1>, <font>, <B>, etc.) que se
imprimen con el comando printin("..."). La inclusién de codigo del formato HMTL para
despliegue es una de las desventajas de utilizar la tecnologia Servlet sin algun otro
componente. Sin embargo hoy en dia los Servlets son empleados en conjunto con la
tecnologia JSP y el patron MVC para aplicaciones web; esto facilita mucho la
generacion de paginas HTML a partir de Servlets para crear el contenido y plantillas
elaboradas con JSP para dar formato a dichos contenidos.

En el desarrollo del presente trabajo se utiliza Apache Tomcat como contenedor
(servidor de aplicacion) de Servlets.
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2.9 Java Server Pages.

JSP es una tecnologia Java que permite a los desarrolladores de software crear
dinamicamente contenidos como paginas HTML, XML, etc. y enviarlos a un navegador
web conforme éste lo solicite. Esta tecnologia permite mezclar cédigo HTML estatico
con codigo Java que genera contenidos generados dindmicamente. Asi se reutiliza la
parte estatica del cédigo HTML y con cédigo Java se incluyen los contenidos que
cambian frecuentemente antes de enviar la pagina al cliente (navegador web).

Las JSP fueron el paso siguiente de los Java Servlets ya que la codificacion de un
Servlet, incluso para generar una pagina sencilla, requeria de una gran cantidad de
trabajo. Puede decirse que antes de JSP el Servlet era principalmente cédigo Java con
fragmentos de cédigo HTML y con JSP esta situacién se invirtié: las JSP’s son cddigo
HTML con fragmentos de cddigo Java (llamados scriptlets) incrustados.

Ejemplo de una pagina JSP:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD><TITLE>Bienvenido a nuestra tienda</TITLE></HEAD>

<BODY>

<H1>Bienvenido a nuestra tienda</H1>

<SMALL>Hola,

<!--E1l nombre serd "Nuevo Usuario" para los nuevos visitantes —-—>
<% out.println(Utils.getUserNameFromCookie (request)); %>

Para acceder a sus datos de cuenta, haga clic

<A HREF="Account-Settings.html">aqui.</A></SMALL>
<pP>

HTML comun para el resto de la pagina.
</BODY></HTML>

Cédigo 2—7 Una pagina JSP simple con un scriplet.
Los elementos que se observan en este codigo son los siguientes:

Cédigo descriptor del archivo:  <IDOCTYPE HTML (...)>

Coédigo HTML: entre las etiquetas <HTML>, <H1>, etc.
Comentarios: <!—El nombre sera (...) -->
Cédigo Java: <% out.printin((...)); %>

Cuando la pagina es solicitada por primera vez, un Servlet principal se encarga de
compilarla y generar un nuevo Servlet con la funcionalidad de dicha pagina. Una vez
que es compilada se completa con el contenido dindmico (en este caso el resultado de
la funcion out.printin() que devuelve una cadena de caracteres ) y se envia al cliente
(navegador web). De modo que lo que se veria en el navegador es:
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Fil=  Edit ‘“iew Favorites Toolz Help ;?

Addresz | https fflocalhost: 3080/ sidchfindex jsp | b |

Bienvenido a nuestra tienda

Hola, Muewo Usuario Para acceder a sus datos de cuenta, haga clic agqud.

HTML comin para el resto de la pagina.

Figura 2—12 Pagina JSP mostrada en el navegador.

Algunas ventajas de las JSP son:
e Al ser provenir de Servlets y por tanto de Java, son multiplataforma.
e Son mucho mas sencillas de escribir que un Servlet con muchas sentencias
printin() para generar cédigo HTML.
e Cuentan con cierta separaciéon entre el formato con el que es mostrado el
contenido y el contenido mismao.

Sin embargo, una desventaja con que cuentan es que no separan por completo la
l6gica de negocio (el funcionamiento de una aplicacidén web) de la de presentacién
(generacidon de paginas que se envian al cliente). Es decir, el hecho de que pueda
incluirse codigo Java en una pagina HTML resulta adecuado para sitios web pequenos
con pocas paginas pero no para grandes proyectos que llegan a contar con cientos de
paginas y légica de presentacion compleja.

Afortunadamente se han creado algunos marcos de trabajo que ayudan a separar
claramente la légica de negocio y la de presentacién. Un ejemplo son las bibliotecas de
etiquetas (taglibs) que permiten prescindir del uso de codigo Java en las JSP
sustituyéndolo con etiquetas al estilo de HTML. Y también existen maneras de crear
clases y funciones que pasen datos a paginas JSP para que éstas los desplieguen
siguiendo el formato en ellas declarado y haciendo uso de etiquetas estilo HTML.
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Capitulo 3. Analisis.

3.1 Definicion y contenidos del sistema.

El sistema propuesto se llama SIIDCB que son las siglas para “Sistema Integral de
Informacién de la Divisién de Ciencias Basicas”. Es un sistema computacional accesible
remotamente con un navegador web por medio de la red de la DCB.

Los contenidos del sistema son informacién del personal, de la organizacion de la DCB
y de la programacion semestral de actividades académicas. Almacena dichos
contenidos en una base de datos segura y proporciona una interfaz grafica para
manipular los contenidos y permite el acceso sb6lo a usuarios que poseen una cuenta.

Los criterios a tomar en cuenta durante el desarrollo del sistema son la facilidad de uso
y de mantenimiento, la extensibilidad y escalabilidad y el orden en la codificacién.

Con el fin de facilitar el mantenimiento del sistema, éste se conforma por varios
mébdulos o componentes principales responsables cada uno de diferentes
funcionalidades requeridas. Los médulos son:

Médulo de manejo de personal.

Desde este mddulo es posible dar de alta en la base de datos del sistema personal
nuevo, asi como modificar o eliminar sus registros. Cada registro guarda informacién
personal y académica del sujeto. También con este mddulo es posible hacer busquedas
de personal en la base de datos.

Médulo de manejo de entidades.

Este médulo maneja informacidén acerca de la organizacion de entidades dentro de la
Division de Ciencias Basicas. Permite crear una estructura jerarquica como la que tiene
la Division. Cada nodo de la estructura representa una entidad que puede ser de
diferente tipo (divisién, secretaria, coordinacién, departamento, etc.) y puede asignarse
nombre y jefe a cada una, guardar informacion sobre su ubicacién y ver un listado del
personal que pertenece a ella.

Médulo de curriculums.

Cada miembro del personal registrado en la base de datos puede hacer uso de este
médulo para ingresar su informacién de experiencia académica y profesional y puede
crear un reporte para imprimirlo. Los administradores del sistema tienen acceso a todos
los curriculums y también a versiones imprimibles de éstos.

Médulo de programacién académica semestral.
Por medio de este médulo los administradores pueden crear registros de los grupos de
las asignaturas del semestre por comenzar y asignarles horarios y otros detalles como

51



Capitulo 3. Analisis.

cupo, bloque, seccidn, etc.. Los funcionarios pueden ver los grupos existentes de las
materias a su cargo y asignar profesores a cada uno de dichos grupos.

Este mddulo también maneja otras actividades académicas como talleres de ejercicios
y asesorias. Los funcionarios crean estos registros y pueden asignar nombre y horario a
cada actividad.

Otra parte de la programacion académica que maneja este médulo son las actividades
adicionales tales como ayudantias, licencias, comisiones, actividades en otras
divisiones o dependencias, etc. En esta parte también los funcionarios crean los
registros y les asignan tipo de actividad, nombre, horario, etc.

Médulo de administracién de cuentas.

Ya que el sistema tendra una interfaz web, este mddulo facilita a los administradores
modificar las cuentas de los usuarios existentes. Se puede definir el tipo de cuenta
(administrador, funcionario o profesor), activarla o desactivarla y/o definir una fecha de
expiracion. Los administradores pueden cambiar la contrasefia de cualquier cuenta
desde este médulo en caso de que un usuario la olvide.

Médulo de avisos.

Con el fin de proporcionar informacién como noticias y avisos a los usuarios del
sistema, este modulo permite a los administradores guardar textos y definir a qué tipo
de usuarios éstos seran desplegados. También pueden definirse textos que se
desplegaran en la pagina de inicio del sistema.

Médulo de catalogos.

Desde este mddulo los administradores pueden modificar ciertas tablas de la base de
datos que sirven como catalogos de opciones para una gran cantidad de campos en los
formularios que son mostrados a los usuarios del sistema. Se puede crear, modificar o
eliminar opciones de esos catalogos y los cambios se ven reflejados inmediatamente en
los formularios que se despliegan una vez que algun cambio ha sido hecho.

Cada uno de los modulos que constituyen SIIDCB se presenta al usuario por medio de
paginas web con menus que muestran las posibles acciones que pueden llevarse a
cabo. También existe un menu principal siempre visible que despliegue los méddulos
accesibles por el usuario.
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3.2 Casos de uso.

Diagramas de casos de uso.

Eliminar registro de catalogo

Modificar entidad Crear subentidad

includes

Afadir elemento al catalogo N \ includes

\ includes
Modificar registro de catélogo

Eliminar personal de entidad,

AN
—
N\ \ = Consultar entidad)~" incl
\ W > _ onsultar entiaa includes
Ver catlogo )< includes Listar entidades J~includes N includes
<ncludes

AN
N

/ \

includes

\
Eliminar entidad

Entrar a médulo de catélogos,
includes
AN

/ includes

Cambiar contrasefia

I

N

\ | /

T AN includes

: v /
\ includes A ;
- includes
J ) Entrar a médulo de "Mi Cuenta
includes . — /
Entrar a médulo de avisos Pz y R, includes
T sy N

AN
/ N\
| includes | includes N ) Solicitar cambio de email
\ \ N includes
Ingresar a SIIDCB, / N
/ /
/
7

/

includes Administra/dor
7
I
includ /
acfudes MOU9ES / /Yincludes
’ / e
/ e
/ Entrar a médulo de personal

Crear nuevo registro de personal

! !imudes

Entrar al médulo de planeacién, N

N

| includes includes

Buscar personal

é

~ Tincludes

includes

Consultar personal

Figura 3—1 Diagrama de casos de uso para el actor ‘“Administrador”.

Eliminar registro de personal

includes "
- Modificar personal
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Cambiar contrasefia

\| includes

| /

ﬁcludes

Entrar al médulo de planeacion

Funcionari
unclonario Entrar a médulo de "Mi Cuenta"

\ includes

\
\

\ includes Solicitar cambio de email

\

. includes
Entrar a médulo de personal

Entrar al sistema y leer avisos

— — — — Buscar personal
aqludes
Consultar personal

Figura 3—2 Diagrama de casos de uso para el actor “Funcionario”.

Cambiar contrasefa

\| includes

| /

ﬁcludes

Profesor

Entrar a médulo de "Mi Cuenta”

Ingresar a SIIDCB
— — Tincludes
= \
y includes

/
/ \
\

/includes
/
/ Solicitar cambio de email
/£

Entrar al sistema y leer avisos

Figura 3—3 Diagrama de casos de uso para el actor “Profesor”.
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Definicion de los casos de uso.

A continuacién se muestran las definiciones de tres casos de uso mostrados en el
diagrama de casos de usos para el usuario “Administrador”. Las definiciones completas
de los casos de uso mostrados en los diagramas de este capitulo se incluyen como un
anexo al final de presente trabajo.

Nombre: |Autenticacion.

Descripcion:
Proceso que verifica si la sesién de un usuario es valida y autoriza el acceso a un
recurso solicitado.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Ninguna.

Flujo Normal:

1. El actor solicita un recurso del sistema.

2. El sistema verifica si su sesion es valida (ha ingresado nombre de usuario y
contrasefa) y no ha expirado.

3. El sistema envia al actor el recurso solicitado.

Flujo Alternativo:

Si el actor no ha ingresado al sistema nombre de usuario y contrasefia validos, se
muestra un aviso de que es necesario hacerlo para acceder al recurso solicitado.
También se muestra una liga a la pagina de ingreso al sistema.

Nombre: |Entrar a médulo de catalogos.

Descripcion:
Permite ver los catalogos del sistema que pueden ser editados.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de catalogos.
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2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del modulo.

Flujo Alternativo:

Nombre: |Ver catalogo.

Descripcion:
Permite ver un catalogo del sistema: nombre de los campos y valores.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a médulo de catalogos.

Flujo Normal:
1. Desde el menu de catélogos, e actor da clic en la liga hacia un catalogo.
2. El sistema muestra el catalogo.

Flujo Alternativo:
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Capitulo 4. Diseno.

4.1 Arquitectura del sistema.

Patron de diseno utilizado: MVC (Model-View-Controller) para aplicaciones
web.

Un sistema web debe ser facil de mantener asi que la separacion de componentes
resulta muy conveniente en su desarrollo. La arquitectura MVC para una aplicacion web
consigue esta separacion en tres capas:

e Modelo. Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera.
Generalmente se trata de un sistema manejador de bases de datos y clases
auxiliares para accederlo.

e Vista. Es la capa de presentacion. Se encarga de entregar al usuario un listado
de las acciones disponibles y la informacién necesaria para utilizarlas.

e Controlador. Es el puente entre el Modelo y la Vista. Interpreta las solicitudes
del cliente y decide las modificaciones o manipulaciones sobre el modelo asi
como las vistas que se entregan al final de una solicitud.

Para entender un poco mas este patrdén y su utilidad en el desarrollo de una aplicacion
web, a continuacion se explica un patron usado anteriormente por los disefiadores web
y los problemas que derivaron en la evolucion al MVC.

Un antecesor del MVC en web: el Modelo 1.

Este patrén es la forma mas sencilla de desarrollar aplicaciones web con presentacién o
vistas con paginas JSP. En el Modelo 1 el cliente (navegador web) accede directamente
a las paginas JSP; es decir, las solicitudes del cliente son directamente manipuladas
por la JSP.

Vista. Controlador. -
. o . Modelo.
Despliegue de Validacién de input. Base
. Iy Accesso a datos.
Cliente output. Transformacion de ¢ . . de
. , iy Persistencia de
Recoleccion de informacion. datos
. . datos.
input. Control de flujo.

Figura 4—1 El patrén '"Modelo 1'.

Un ejemplo del Modelo 1 es una pagina web con un hipervinculo a una JSP. Cuando un
usuario da clic al hipervinculo, en el servidor se manda llamar la pagina JSP, cémo se
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muestra en la figura siguiente. El servidor de aplicacion lee la JSP, la compila si es
necesario (sélo se compila si es la primera vez que es accedida) y ejecuta el Servlet
generado. La pagina JSP contiene codigo Java incrustado (scriptlets) y etiquetas para
acceder los beans de Java de modelo que contienen la l6gica para la conexion al
modelo (base de datos) y extraer datos. Una vez que los beans contienen la
informacion requerida, la pagina JSP es generada (rendereada) rellenandose con los
datos de los beans, y enviada como respuesta al cliente para su despliegue.

! :
1 ' ! Y
! I e
solicitud ! Conectarse a base
! 2 Ly obtener datos
o N JavaBeans [€* > Basede
respuesta | : 3 datos
1 Adceso al modelo e 1
Navegado:m\ inocacién de lgica !
(explorer, netscape, etc) 4 : : . J
I
! 1

Servidor de aplicacion (Tomcat)

Figura 4—2 El patrén ""El Modelo 1" implementando una aplicacion web.

Problemas con la arquitectura Modelo 1.

El modelo 1 es sencillo y existe cierta separacion entre el contenido (beans de Java de
modelo) y la presentacion (JSP), y esta separacién puede ser suficiente para
aplicaciones pequenas. Las aplicaciones mas grandes suelen tener mucha logica de
presentacién. En el Modelo 1 la I6gica de presentacion usualmente implica una gran
cantidad de codigo incrustado en las JSP en forma de scriptlets y esto vuelve dificil
interpretar el codigo que se encuentra mezclado con etiqguetas HTML. También vuelve
las tareas de mantenimiento sumamente pesadas. En aplicaciones grandes las paginas
de presentacién son mantenidas por disefadores y esta mezcla de fragmentos de
cédigo Java y etiquetas HTML impide una distribucidn clara del trabajo.

El control de la aplicacion se encuentra descentralizado en el Modelo 1 ya que la
siguiente pagina que se desplegara esta determinada por la légica en la pagina actual.
Este tipo de navegacion descentralizada suele provocar grandes dificultades conforme
se desarrolla la aplicacién y se hace mas grande. Estos inconvenientes se resuelven
con un patrén diferente:

El Modelo 2 o MVC.

El Modelo 2 para disefiar paginas JSP es en realidad la arquitectura MVC
implementada a aplicaciones web. Por lo tanto Modelo 2 y MVC son términos
intercambiables en el argot del desarrollo web. La diferencia principal entre los patrones
Modelo 1 y Modelo 2 es que en el ultimo un controlador manipula la peticion del cliente
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en lugar de que lo haga una péagina JSP. El controlador es implementado como un
Servlet. Los pasos seguidos cuando un cliente envia una solicitud son:

1.

El Servlet controlador recibe la solicitud (esto quiere decir que una liga en una
pagina debe apuntar al controlador y no a una pagina JSP directamente).

El controlador entonces crea una instancia de los beans apropiados basandose
en los parametros de la solicitud (y a veces en atributos de la sesidn).

El Servlet controlador se comunica con la base de datos para extraer la
informacién solicitada.

El controlador pone los resultados o datos requeridos en beans de presentacion
en el entorno necesario (request, session o application).

El controlador pasa la solicitud a la siguiente vista (pagina) con base en la URL
de la solicitud.

La capa de vistas o despliegue se encarga de renderear (generar) la pagina que
se entrega al cliente.

Es importante notar que no existe cédigo de l6gica de presentacidén en la pagina JSP:
las paginas JSP no son donde se decide cudl sera la proxima pagina por desplegar.
Esto es determinado por el controlador.

I
I
1 2 2 ' ( )
. Controlador ! ~——
solicitud I Conectarse a base
(Servlet) e I
: = Modelo y obtener datos
| s| (JavaBeans) 4'\) Base de
respuesta : 4 ! datos
i ) Colocar resultados erf el 3
Navegador Web : Vista contexto adecuado 1
(explorer, netscape, etc) 6 1 (JSP) 5 : . J
1 Entregar la |
oo e siguiente vista__ _ _ _ _ !

Servidor de aplicacién (Tomcat)

Figura 4—3 El patrén '"Modelo 2'' 0 MVC.
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4.2 El Marco de trabajo para aplicaciones web Apache Struts 1.3.

Struts es un marco de trabajo open-source distribuido con licencia Apache para
desarrollo de aplicaciones web sobre la Plataforma Java EE y esta disefiado para
seguir el patrén de disefio MVC. Hace uso y extiende la APl Java Servlet y va dirigido a
que los desarrolladores utilicen el patrén de disefio MVC que separa las capas de
presentacién, modelo y control, por lo cual permite una buena organizaciéon durante la
creacién de aplicaciones.

En una aplicaciéon web estandar, el cliente (un navegador web) generalmente envia
informacién al servidor por medio de formularios HTML. Esta informacién es entonces
pasada a un Servlet que la procesa, interactia con una base de datos y produce una
pagina HTML que envia como respuesta; o bien, la informacién es pasada a una pagina
JSP que tiene cédigo Java incrustado junto con cédigo HTML para obtener el mismo
resultado. Estas dos metodologias resultan inadecuadas para proyectos medianos o
grandes porque mezclan légica de aplicacion con légica de presentacion y por eso
muestran una gran dificultad al realizar mantenimiento.

El marco Struts actia como una fachada para aplicaciones Java, proporcionando una
clase controladora (un Servlet conocido como ActionServlet) y facilitando la creacion de
plantillas para la presentacibn en web (generalmente Java Server Pages). El
programador es responsable de programar dicho controlador y crear el archivo de
configuracion para el mismo, el cual une éste con el modelo y con las plantillas de
presentacion.

Struts proporciona los siguientes componentes para desarrollo:
e Un Servlet configurable (ActionServlet) que actia como un controlador principal.

e Clases base que son extendidas para implementar la l6gica de la aplicacion web:
Action y ActionForm.

e Un rico conjunto de etiquetas personalizadas JSP que cooperan con el
controlador para su uso en componente de vistas (paginas JSP).

¢ Un marco de validaciéon de datos de entrada desde formularios HTML. También
puede implementarse la validacion manualmente dentro de las clases que
extienden ActionForm.

e Mecanismos para el manejo y reporte de errores.

e Soporte para la internacionalizacién (i18n) a través de archivos de recursos y
Java Locales.
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Se decidi6 trabajar con este marco debido a que es uno de los mas utilizados para el
desarrollo de aplicaciones web y es un marco estable y maduro. El proyecto comenz6
en 2000 y las ultimas versiones fueron liberadas en marzo (1.3.8) y julio (2.0.9) de
2007. Existe en internet una gran cantidad de documentacion asi como foros de
discusion acerca de Struts. Y también existen muchas herramientas IDE para el
desarrollo de aplicaciones web con Struts (v.gr. Eclipse, también gratuito).
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4.3 Diseno general del sistema.

El sistema esta desarrollado en el lenguaje Java y por lo tanto esta integrado por varias
clases y paquetes de clases. Ya que el sistema se llama SIIDCB, siglas de Sistema
Integral de Informacion de la Division de Ciencias Basicas, el paquete principal de la
aplicacién se llama “siidcb”.

SIIDCB se conforma por servlets que proporcionan tanto control para la légica de
negocio como para el despliegue de las vistas. El sistema esta contenido en un servidor
web asi que debe ser accedido por medio de un navegador web. Dentro de las clases
controladoras se realizan las consultas a la base de datos. En la Figura 4—4 se
observa el funcionamiento general del sistema.

Cliente (Navegador) SIIDCB : HttpServlet Base de datos

Usuario

1 Utiliza

Y

1.1 Envia solicitud HTTP

-
I
I

Figura 4—4 Diagrama de secuencia que muestra la operacion general del sistema.

I
I
I
I
I
I
I
I
i
1.1.1  Consulta
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

|

|

T |
| |
| |
| |
| |
| |

SIIDCB hace uso del marco de trabajo Apache Struts, asi que un gran numero de
clases del sistema implementan o extienden clases o interfaces de Struts. Por lo
general la clase org.apache.struts.action.Action las clases controladoras y
org.apache.struts.action.ActionForm las clases para los formularios que se presentan al
usuario en pantalla.
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El sistema cuenta con una arquitectura que sigue el patron MVC. Este separa los
componentes de control, despliegue y modelo. Cada uno de estos tres componentes
esta integrado por un conjunto de clases que desempenan tareas respectivas. El control
lo desempenan las clases en el paquete “siidcb.struts.action”. Dentro de éste existen
paquetes por modulos de funcionalidades. Asi, las clases que integran el control en el
méddulo de personal estan en el paquete “siidcb.struts.action.personal’.
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4.4 Diagramas de clase.

Debido a que la aplicacién SIIDCB cuenta con varios paquetes con un gran nimero de
clases cada uno, en este apartado s6lo se muestra el paquete principal de la aplicacion
donde se observan sus subpaquetes. Todos los diagramas de clase han sido anexados
al final del presente documento.

Paquete siidch.

DisableUrISessionFilter DcbServletContextListener

DcbServletContextListener()
contextDestroyed(in parm1: ServletContextEvent)
contextlnitialized(in parm1: ServietContextEvent)

+

+ destroy()
+ doFilter(in request: ServletRequest, in response: ServletResponse, in chain: FilterChain
+ init(in config: FilterConfig)

+

+

SiidcbConfig SessionListener

- activeUsers: HashMap
sessionCreated(in se: HttpSessionEvent)

+_findSessionCountBeanByCountld(in countld: int): SessionCountBean + sessionDestroyed(in se: HttpSessionEvent)
+_getActiveUsers(): HashMap
+_setActiveUsers(in inActiveUsers: HashMap)

+

SiidcbUtil

CustomRequestProcessor

+ trimTo(in target: String, in maxSize: int): String|

# processPreprocess(in request: HitpServletRequest, in response: HttpServietResponse): boolean

1 — — — —) |

siidcb.acceso siidcb.avisos siidcb.catalogos siidcb.cuentas siidcb.curriculums siidcb.dbase

1 1 [ 1 —1 1

siidcb.entidades siidcb.micuenta siidcb.planeacion siidcb.plugins siidcb.reportes

Figura 4—5 Diagrama de clases del paquete principal de la aplicacién.
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Capitulo 5. Desarrollo.

5.1 Seleccion de tecnologias y entorno de trabajo.

5.1.1 Manejador de base de datos: MySQL 5.1.

MySQL es un sistema manejador de bases de datos desarrollado en ANSI C y con
licencia GNU GPL (Licencia Publica General, creada por la Free Software Foundation
orientada a proteger la libre distribucion, modificacidén y uso de software). Se trata de un
manejador multiplataforma, de modo que éste puede ser montado en diferentes
servidores sin cambios importantes en el resto de la aplicacion.

Se ha seleccionado este manejador principalmente por ser software libre, por ser
multiplataforma y porque posee la propiedad ACID para realizar transacciones seguras.
ACID es un acronimo de Atomicity, Consistency, Isolation and Durability: Atomicidad,
Consistencia, Aislamiento y Durabilidad.

Atomicidad: es la propiedad que asegura que la operacién se ha realizado o no, y por lo
tanto ante un fallo del sistema no puede quedar a medias.

Consistencia: es la propiedad que asegura que sélo se empieza aquello que se puede
acabar. Por lo tanto se ejecutan Unicamente aquellas operaciones que no van a romper
la reglas y directrices de integridad de la base de datos.

Aislamiento: es la propiedad que asegura que una operacion no puede afectar a otras.
Esto asegura que la realizacién de dos transacciones sobre la misma informacion
nunca generara ningun tipo de error.

Durabilidad: es la propiedad que asegura que una vez realizada la operacién, ésta
persistira y no se podra deshacer aunque falle el sistema.

Seguridad: un sistema de privilegios y contrasefias que es muy flexible y seguro, y que
permite verificacidbn basada en el host. Las contrasefias son seguras porque todo el
trafico de contrasenas esta encriptado cuando se conecta con un servidor.

Gran escalabilidad: soporte a grandes bases de datos. Puede manejar bases de datos
gue contienen miles de tablas y millones de registros. Estas cantidades dependen del
tipo de informacion que contiene la tabla. Como referencia, la cantidad de informacion
maxima por defecto es de 64TB y ésta es extensible de manera ilimitada.
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Migracion de Access a MySQL.

La decisién de migrar a MySQL se tomé con base en que MySQL es un manejador de
bases de datos mucho mas rapido y mas estable que Microsoft Access. MySQL es
software libre (licencia GPL), es gratis. Microsoft Access funciona éptimamente en un
entorno local (base de datos personal) de aplicacién de oficina. En cambio MySQL fue
disenado para funcionar muy eficientemente en un entorno multiusuario de cualquier
tamano.

Existen diversas interfaces graficas (GUI) gratis para consultar bases de datos en
MySQL directamente si es necesario, y también pueden ser consultadas por medio de
Access con ODBC (estandar de Microsoft para acceder a una base de datos) si se
quiere dar mantenimiento de esta manera.

Access no es usado frecuentemente para bases de datos de muchos megabytes y es
muy probable que la aplicacidon propuesta debera manejar informacion de muchos
megabytes y si mas adelante esa misma base de datos se usa en otra aplicacion, es
decir, sea consultada por la aplicacion propuesta y por alguna o algunas mas, MySQL
soportara la carga extra con mucha eficiencia. En Access la escalabilidad es
sumamente limitada.

Realizar respaldos de la base de datos de MySQL es sencillo y existen herramientas
gratuitas (como MySQL Administrator) que permiten realizarlas periédicamente de
manera automatica. En el sistema actual, al estar la base de datos distribuida en varios
archivos y cada uno en diferentes carpetas con diferentes permisos de acceso, el
respaldo es mas complicado. EI mantenimiento a la base de datos también resulta
complicado y debe llevarlo a cabo una persona con acceso a todas las carpetas donde
la base se encuentra distribuida. Esto mismo complica la implementacién de seguridad.

La migracion de los datos de algunas tablas (como la de personal) se hizo por medio de
programas en Java que hacen uso de la biblioteca Jackcess para leer archivos de
Access 2000. Escribi estos programas usando Hibernate para insertar los datos
extraidos directamente en los atributos de los objetos persistentes del modelo. Estos
programas se encuentran en el paquete “siidcb.dbase.migration”.
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5.1.2 Plataforma de programacion y servidor de aplicacion: J2EE y Apache
Tomcat 5.0.

Java Platform, Enterprise Edition o Java EE, es una plataforma de programacion, parte
de la plataforma Java, para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones escritas en
lenguaje de programacién Java con arquitectura de n niveles distribuida. Se basa en
componentes de software modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones.

Java EE permite al desarrollador crear aplicaciones portables entre plataformas y
escalables, a la vez que integrables con tecnologias anteriores. Otros beneficios
anadidos son que el servidor de aplicaciones puede manejar transacciones, seguridad,
escalabilidad, concurrencia y gestibn de los componentes desplegados, asi, los
desarrolladores pueden concentrarse mas en la légica de negocio de los componentes
en lugar de ocupar tiempo en tareas de mantenimiento de bajo nivel.

El lenguaje Java es la base de la Plataforma Java. Gran parte de su sintaxis es similar a
la de C o C++ pero tiene un modelo de objetos mas sencillo y menos capacidades a
bajo nivel. Las aplicaciones Java son compiladas a cédigo byte (bytecode) que puede
ser ejecutado por una maquina virtual Java independientemente de la arquitectura de
la computadora.

Tomcat es un servidor de aplicaciones o contenedor web que implementa las
especificaciones de Servlet 2.4 y de JavaServer Pages (JSP) 2.0 de Sun Microsystems.
Proporciona un entorno para que cédigo Java se ejecute en cooperacién con un
servidor web, el cual también trae integrado.

Se ha decidido emplear esta plataforma de programaciéon y servidor de aplicacion
porque ambos son multiplataforma. Tomcat implementa seguridad si se requiere y es
ligero y facilmente configurable, y el despliegue de aplicaciones es sumamente simple:
una vez que sea ha creado la aplicacién, el conjunto de archivos que la constituyen son
almacenados en un archivo tipo WAR (Web ARchive). Este archivo es colocado en el
directorio webapps dentro de la ubicacion de Tomcat en el servidor, y al iniciar el
servicio Tomcat, el archivo WAR es desempaquetado y la aplicacion se ejecuta,
quedando lista para su uso.
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5.1.3 Herramienta de Mapeo objeto-relacional: Hibernate 3.1.

Hibernate es un servicio de persistencia y consultas objeto/relacional; una capa entre la
aplicacion y la base de datos. Es un auxiliar en los problemas que se presentan por la
discrepancia entre dos modelos para organizar y manipular datos: el relacional,
empleado por las bases datos, y el de objetos empleado por la Plataforma Java. Esta
herramienta es gratuita y ofrecida como open source y distribuida bajo la licencia GNU
LGPL (Lesser General Public License).

Aplicacion

Objetos persistentes

Hibernate

Archivos de Archivos de mapeo
configuracion

Base de datos

Figura 5—1 Hibernate es una capa intermedia entre la base de datos y la aplicacion.

Hibernate permite crear asociaciones (mappings) entre las tablas en la base relacional y
las clases en una aplicacion desarrollada con el lenguaje orientado a objetos Java
permitiendo implementar caracteristicas como asociaciéon, herencia, polimorfismo,
composicién y colecciones (el término para esta operacion es ORM: object-relational
mapping). Asi, es posible hacer consultas a la base de datos a través de Hibernate y se
obtendran como resultado objetos manipulables en Java directamente sin tener que
trabajar con sets de resultados.

Se decidié utilizar Hibernate porque con éste es posible explotar las capacidades del
manejador de base de datos sin la necesidad de escribir cdédigo para consultas,
manipulaciones e inserciones en la base de datos, y asi concentrar esfuerzos en la
l6gica de negocio de la aplicacion. Hibernate funciona en conjunto con la Plataforma
Java como un componente modular; no es indispensable pero reduce el codigo y
simplifica mucho la interaccién entre la aplicacidén y los recursos persistentes.

Parte de la reduccion del cédigo de aplicacion se debe a un aumento en el cédigo de
configuracion de Hibernate, pero aun asi, las ventajas de utilizar la capa de mapeo
objeto/relacional son patentes durante la programacién de la aplicacién.
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Un ejemplo de la reduccion de codigo de aplicacién que permite Hibernate es el

siguiente:

Se desea hacer una consulta sobre la tabla personal en la base de datos que devuelva

todos los registros.

Con Hibernate:

Sélo con JDBC

Session session =
sessionFactory.openSession(
);

List personal = new
ArrayList();

try {

personal = session.find("from
Personal");

Iterator it = personal.iterator();
while (it.hasNext()) {
Personal p =
(Personal)it.next();

} finally {

session.close();

}

Driver d =(Driver)
Class.forName("com.MySQL.jdbc.Driver").newlnstance(
);

DriverManager.registerDriver(d);

try {

Connection con = DriverManager.getConnection(
"jdbc:MySQL.://basicas/test","salo","");

Statement stmt = con.createStatement();
String select = "SELECT * from personal";
ResultSet res = stmt.executeQuery(select);
List personal = new ArrayList();

while (res.next() == true) {
String pID = res.getString("id");
String pNombres = res.getString("nombres");

Personal p = new Personal(pID,pNombres);

list.add(p);
}
stmt.close();
con.commit();
con.close();

} catch (Throwable ex) {
System.out.printin(" Error ");

}

Cédigo 5—1 Comparacion de cédigo con y sin Hibernate.

En este ejemplo, en el caso de JDBC se han extraido solamente los campos ‘id’ y
‘nombres’ de cada registro de personal. En cambio, en el ejemplo con Hibernate, al
inicializar la variable ‘p’ con un registro, ‘p’ adquiere todos los atributos mapeados a la
tabla personal en la base de datos (v.gr. apellidos, RFC, etc.).
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5.1.4 Entorno de desarrollo (IDE): Eclipse 3.2.

Eclipse es un entorno de desarrollo open-source para Java y otras plataformas que
provee herramientas y asistencia Utiles durante el ciclo de desarrollo de una aplicacion.
Eclipse incluye herramientas de disefio, ejecucion, debugging, despliegue y muchas
otras tereas relacionadas con el desarrollo de una aplicacién. También le pueden ser
agregados componentes plugin para frameworks especificos y otras herramientas.

70



Capitulo 5. Desarrollo.

5.2 Funcionamiento de SIIDCB.

El sistema recibe y atiende solicitudes HTTP con ayuda del servidor web. Por medio del
archivo de configuracién principal del Struts se asocian URL'’s a clases que despachan
las solicitudes de dichas URL’s. Por ejemplo, es posible asociar la URL /login.do a la
clase “siidcb.acceso.action.Login” y asi las solicitudes a la URL seran despachadas por
la I6gica de negocio contenida en la clase Login, dentro de la cual también se decide
qué vista enviar al terminar el procesamiento de los datos enviados por el cliente.

Dentro de las clases controladoras de la aplicaciéon se realizan las consultas a la base
de datos por medio de las clases de modelo; éstas utilizan el servicio Hibernate
configurado para acceder a la base de datos. El conjunto de clases de modelo se
encuentra en el paquete “siidcb.dbase”.

Las vistas que son enviadas al cliente cuando finaliza la l6gica de negocio una clase
controladora son paginas JSP que se utilizan como plantillas que son rellenadas con
datos extraidos de las base de datos.

La Figura 5—2 es un diagrama de secuencia que muestra el funcionamiento general del
sistema.
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Los elementos mostrados en el diagrama se explican a continuacion.

Clase preprocesadora de solicitudes.

En esta clase, que funciona como un filtro, es posible implementar diversas tareas de
revisiébn de una solicitud antes de procesarla. Si se requiere llevar registro total de las
solicitudes entrantes, sus direcciones IP, hora en que son recibidas, etc., esta clase,
que debe extender a org.apache.struts.tiles.TilesRequestProcessor proporciona los
medios para hacerlo. Dentro del preprocesador de solicitudes se ha implementado la
autenticacion y autorizacion para acceder a acciones que la requieren.

Clase ActionServlet.

Este es el Servlet de Struts y provee a la aplicacién del componente controlador en el
patron MVC. Este Servlet recibe solicitudes a acciones (URL’s con la extensién .do) y la
pasa a la clase -correspondiente asignada en un archivo de configuracion
(/WebRoot/WEB-INF/struts-config.xml).

Clase Action.

Dentro de clases que extienden a ésta se lleva a cabo la I6gica de negocio de la
aplicacién. Pueden verse como partes del controlador que llevan a cabo determinadas
tareas. También es desde estas clases desde donde se lee el modelo generalmente, y
esto se hace con la utilizacion de las clases de modelo del paquete “siidcb.dbase” y que
acuden al servicio Hibernate.

Clase ActionForm.

La primera funcion de esta clase es mapear los formularios que son desplegados al
usuario (contenidos en paginas JSP) a JavaBeans facilmente manipulables. Esta clase
también simplifica la validacion de los datos ingresados por el usuario por los
formularios mencionados. De modo que dentro de la clase Accion, que implementa la
l6gica de negocio, podemos tomar los datos del JavaBean del formulario validado sin
problemas. Se puede implementar tanto validacion simple (no necesita consultar el
modelo) como compleja (lee el modelo, es decir, la base de datos) con esta clase, y la
simple puede ademas llevarse a cabo del lado del cliente si éste es un navegador que
cuenta con JavaScript. Hay que resaltar que la validacién de datos, se lleve 0 no a cabo
del lado del cliente, se realiza en el servido también. Mas capas de validacion
contribuyen a una mayor robustez e integridad en los datos almacenados.

JavaBeans de modelo.

Estas son clases que tienen atributos mapeados al modelo fisico (base de datos) por
medio de archivos de configuracion. Estos beans utilizan el servicio de persistencia
Hibernate para acceder a la base de datos. Como cualquier JavaBean, cuentan con
métodos sety get para cada atributo.
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JavaBeans de despliegue.

Son beans auxiliares que se utilizan para colocar en ellos los datos que seran pasados
a la vista (JSP) y ésta proporcione informacién al usuario. Por lo general, cuando una
accion ha terminado su légica, coloca uno o varios beans de despliegue en el contexto
de sesion (session context) o de solicitud (request context) para que la pagina JSP
extraiga de ellos los datos y los imprima en una pagina que se envia al cliente
(navegador). Pueden usarse como beans de despliegue las clases que extienden
ActionForm ya que son beans también; o bien, beans simples creados en su totalidad
para el despliegue. En el paquete siidcb.beans se encuentran los de este ultimo tipo.
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Acceso al sistema y control de acceso a URL’s.

El acceso al sistema se lleva a cabo por medio de un formulario con campos para
nombre de usuario y contrasefia. Una vez que el cliente ha enviado estos datos, el
sistema los verifica consultando la base de datos y si son validos coloca en la sesion
HTTP asociada a ese cliente un JavaBean que contiene, entre otros datos, el tipo de
cuenta que ha accedido al sistema. Esto se lleva a cabo en la clase
siidcb.acceso.action.UserLoginAction.

o
[Datos correctos]
C Solicitar URL ) <> C Comprobacion de datos)
[Datos incorrectos]
C Solicitar nombre de usuario y contraseﬁa)
<> [La URL solicitada requiere autenticacion]
[Usuario no logeado]
[La URL solicitada no requiere autenticacion] ::
C Desplegue de URL (JSP, imagen, etc.D [Usuario logeado]

Figura 5—3 Diagrama de secuencia que muestra cuando se solicitan datos de acceso.
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La clase preprocesadora de solicitudes (siidcb.CustomRequestProcessor) verifica si un
usuario ha iniciado sesidén y si ésta es valida antes de proporcionar el recurso que
solicite. De este modo también es posible limitar los contenidos a los que puede
acceder cada tipo de cuenta. Para esto se han utilizado las URL’s de la manera
siguiente:

e /administrador/* So6lo puede acceder las cuentas de tipo “Administrador”.

/funcionario/* Pueden accederlas los tipos “Administrador” y “Funcionario”.
e /profesor/* Pueden accederlas los tres tipos de cuenta.
o

URLcontiene(/administrador/*) . ) .
Cverlflcacmn de tipo de cuenta "Admlnlstrador")

Q URLcontiene(/funcionario! Cverificacién de tipo de cuenta "Funcionario" o "AdministradorD

URLcontiene(/profesor/*)

( verificacion de tipo de cuenta "Profesor" o "Funcionario" o "ProfesorD

S

[si]

C Despliegue de error "permisos insuficientes" ) C Depliegue de URL solicitada

Figura 5—4 Diagrama de secuencia que muestra el algoritmo de control de acceso a URL’s
segun el tipo de cuenta.
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Validacion de datos de entrada en formularios.

La validacion de los datos que ingresan los usuarios en los formularios se hace con el
marco de validaciéon que proporcional Struts y se lleva a cabo tanto del lado del cliente
con JavaScript como del lado del servidor en las clases controladoras. Se lleva a cabo
de ambos lados de la aplicacion por si el cliente no cuenta con JavaScript pero no hay
duplicacion de codigo de validacién porque el marco de validacion de Struts genera
codigo JavaScript automaticamente basado en las validaciones que se emplean
también del lado del servidor y que son definidas en el archivo /WebRoot/WEB-
INF/validation.xml.
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5.3 Estructura de archivos de la aplicacion.

siidcb
WebRoot
—|=__| CSS
img

— s
™ ] META-INF
™ ] WEB-INF
—|=__| classes
—|=__| jsp
— Jiib
_- src

= | hibernate.cfg.xml

= ApplicationResources.properties

™ 1d

—E struts-config.xml
—El tiles-defs.xml
—E validation.xml
—El web.xml

Figura 5—5 Estructura de archivos dentro de la aplicacion SIIDCB.

= /WebRoot/ — Toda aplicacion web de Tomcat debe tener una raiz que es este
directorio; dentro de él Tomcat busca los recursos que la constituyen: clases,
archivos jsp, html, imagenes, etc. Los archivos colocados dentro de este
directorio, con excepcién de los que estan dentro de WEB-INF y META-INF, son
accesibles directamente sin intervencion de los controladores de la aplicacion.
Por eso aqui pueden colocarse archivos estaticos como en el caso de las
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imagenes en img. Pueden ponerse también paginas HTML o JSP para
despliegue al publico en general.

/WebRoot/css/ — Contiene los archivos *.css (cascading style sheets) para dar
formato a las paginas HTML y JSP que hacen uso de ellos.

/WebRoot/img/ — Contiene archivos de imagen *.jpg y *.gif para despliegue en las
paginas HTML y JSP.

/WebRoot/js/ — Contiene los scripts escritos en JavaScript. Archivos *.js para
anadir algunas funcionalidades a paginas HTML y JSP.

/WebRoot/META-INF/ — Aqui pueden guardarse archivos descriptores del archivo
de despliegue .WAR. Estos archivos pueden contener informacién como la
version entregada en el WebArchive. No es un directorio publico.

/WebRoot/WEB-INF/classes/ — Aqui se encuentran las clases compiladas de la
aplicacién organizadas por directorios de paquetes. Se trata de archivos binarios
*.class.

/WebRoot/WEB-INF/jsp/ — Todos los archivos jsp que emplea la aplicacion como
vistas se encuentran aqui ordenados en directorios de acuerdo al médulo al que
corresponden. Se trata de archivos *.jsp.

/WebRoot/WEB-INF/lib/ — Directorio que contiene todas las librerias que utiliza la
aplicacién. Son archivos *.jar (Java ARchive) que contienen clases compiladas y
archivos descriptores.

/WebRoot/WEB-INF/src/ — Directorio contenedor de todos los archivos de codigo
fuente de la aplicacién, organizados por directorios de paquetes. Archivos *.java.
También se encuentran en este directorio algunos archivos de configuracion
como log4j.properties para el logging (bitdcoras) y otros archivos *.xml.

/WebRoot/WEB-INF/src/hibernate.cfg.xml — Archivo de configuracion del plugin
de Hibernate.

/WebRoot/WEB-INF/src/ApplicationResources.properties — Este archivo/clase
contiene parametros estaticos que pueden ser empleados por Struts. Es usado
para guardar configuracion de la aplicacién y para guardar textos que aparecen
en diversas paginas y so6lo cambian ocasionalmente (como mensajes de
bienvenida) y asi evitar duplicacion de cédigo.
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/WebRoot/WEB-INF/tld/ — Directorio contenedor de los archivos descriptores de
bibliotecas de etiquetas (Tag Library Descriptor). Archivos *.tld que permiten
utilizar las librerias de etiquetas en las paginas jsp.

/WebRoot/WEB-INF/struts-config.xml — Este archivo contiene la configuracion del
Servlet de Struts. El controlador principal de la aplicacion.

/WebRoot/WEB-INF/tiles-defs.xml — Archivo que describe plantillas para
reutilizacion de cédigo de presentacion jsp o html. Lo utiliza el plugin de Tiles de
Struts.

/WebRoot/WEB-INF/validation.xml — Archivo que describe la validacion de los
formularios en la aplicacién. Lo utiliza el plugin de validacion de Struts.

/WebRoot/WEB-INF/web.xml — EI archivo descriptor de despliegue de la
aplicacién web que contiene la configuracién de ésta.
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5.4 Estandares para nombres de archivos de la aplicacion.

Para archivos de cédigo Java se ha seguido la convencion sugerida por Sun
Microsystems en la Sun Developer Network (consultar las referencias). En resumen, las
convenciones seguidas son:

e Las extensiones de archivos de clases son .java

e Los nombres de paquetes siempre son con minusculas y se usa punto para
indicar sub paquetes. Por ejemplo, si el paquete “java” contiene al subpaquete
“awt”, el nombre completo del paquete “awt” es “java.awt”, y si éste tiene otro

paquete llamado “color”, “java.awt.color” es el nombre completo (cualified name)
del paquete “color”.

e Los nombres de las clases deben ser descriptivas, empezar con mayuscula y
para separar palabras se usa mayuscula en la primera letra de cada palabra. Por
ejemplo Personal o FichaBibliografica. No se usa guién ni guién bajo.

Para el resto de archivos de la aplicacién (archivos de imagen, jsp, html, xml, etc) se
han utilizado nombres s6lo en minusculas y se usa guion bajo para separar palabras.
Por ejemplo, personal.gif, inicio.jsp, etc.

Finalmente, los archivos estan ordenados en carpetas que indican el médulo o la
funcién a la que pertenecen.
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5.5 Diagrama Entidad Relacion

curr_s curr_actividad
int(11) int(11)
curr_premio varchar(254) int(11) (FK)
int(11) varchar(254) varchar(254)
int(11) (FK) int(11) nombre varchar(254)
varchar(254) descripcion  varchar(254) descripcion  varchar(254)
varchar(254) clave varchar(254)
varchar(254) nombre fecha_inicio ~ date curr_grado_acad
varchar(254) fecha_fin date int(11)
| date ¥ curractividad_curr int(11) (FK)
Currpremio_curr int(11) (FK)
curr_nombramiento k varchar(254)
curractividad_cur] varchar(254)
-« date
date
curricalum area_especializacion varchar(254) \
1D subarea_especializacion  varchar(254)
actividad_profesional in(11) () varcharsh
a ) date lcurrgradoacad_cur varchar(254)
int(11) varchar(254)
clave varchar(254) o1y % focha,tiulacion date
nombre  varchar(254)
descripcion  varchar(254) varchar(254) “ currgradoam’cm
e varchar(254) L nacion_curr
nombre fext
text
, licenciatura_fk int(11) (FK)
grado_f int(11) (FK)
|, ppal_act_prof_fi int(11) (FK)
curr_membresia tipo_nombramientos_fk int(11) (FK)
int(11) nombramiento_fk int(11) (FK)
int(11) (FK) | puesto varchar(254)
varchar(254) prod_cant_libros int(11)
varchar(254) prod_cant_notas_clase int(11)
varchar(254) prod_cant_mat_did int(11)
date | prod_cant_man_prac int(11)
date currmembresia_curr] | prod_cant articulos int(11)
currmembresia_curr | prod_cant_memorias int(11)
prod_cant_patentes int(11)
prod_cant_trabajos_industria _int(11)
| prod_cant articulos_divulga  int(11)
tipo_producto % prod_cant_foros int(11)
el d ing(11) prod_serv_industria int(11)
Hclave varchar(254) prod_conv_industria int(11)
% nombre  varchar(254) £ exp_asignaturas int(11) [ {kecawan}—
| descripcion varchar(254) 1‘?‘ Curr_nombramiento
f licenciatura_fk
f‘ curr_grado Clasificacion_asignatura
| curr_actprof in(11)
# curr_tiponom varchar(254)
f curr_pers varchar(254)

currmatimp_curr|

Ws fichab_prod

curr_producto
int(11)
int(11) (FK)
varchar(254) curr_tiponor)
varchar(254)
int(11) (FK)
date
u{ currprod_curr . .
| currprod_tpoprod tipo_nombramientos
int(11)
fichab_prod varchar(254)
ficha_biblio varchar(254)
id int(11)
producto_fk int(11) (FK)
varchar(254)
varchar(254)
varchar(254)
varchar(254)
varchar(254) tipo_act_prof
varchar(254) id int(11)
varchar(254) princ_act _int(11)
varchar(254) clave varchar(254)
date nombre  varchar(254)
varchar(254) descripcion  varchar(254)
int(11) clave
varchar(254)
date
varchar(254)
varchar(254)
varchar(254)

curr_materia_impartida
id int(11)
curriculum_fk int(11) (FK)
nombre varchar(254)
nivel_correspondiente - varchar(254)
periodo varchar(254)
descripcion varchar(254)
institucion varchar(254)
dada_en_unam int(11)
dada_en_fi int(11) asignatura
fecha_inicio date int(11)
fecha_fin date varchar(254)
horas_teoria int(11) int(11) (FK)
horas_laboratorio int(11) float
clasif_fk int(11) (FK) float
tipo_mat_imp varchar(254) creditos float
veces int(11) semestre int(11) <
¥ currmatimp_curr nivel int(11)
f currmatimp_clasif mnemo_as varchar(254)
% mnemo_ent  varchar(254)
division_fk int(11)
plan varchar(254)
tipo_clase asignatura_tipocla area_fk int(11)
X int(11) nombre varchar(254)
| clave varchar(254) entidad_fk int(11) (FK) k
| nombre  varchar(254) -, clasificacion_fk _int(11) (FK)
| descripcion _varchar(254) i mnemo_ent
 clave - mnemo_as
asignatura_tipo_clase
asignatura_entidad
asignatura_clasificacion
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titulo
ttulo_id _int(11)
[r— % nombre  varchar(254)
o D completo varchar(254)
Eombre Varchar(254) nombre
permisos_fk  int(11)
cuenta_tip
aviso
cuenta personal Inf(11)
e in(11) int(11) FK)
T varchar(254) varchar(254)
varchar(24) varchar(254) varchar(1024)
i o varchar(254) varchar(254)
int(11)  (FK) m:iﬁ; tig varchar(254)
e Varcha(z59) foha crecon - datetme
fecha_inicio date
int(11) (FK) fechafin date
int(11) desplegar_admin int(11)
int(11) desplegar_funcionario  int(11)
int(11) (FK) desplegar_profesor  int(11)
date prioridad int(11)
int(11) desplegar_publico  int(11)
varchar(254) titulo varchar(254)
: varchar(254) peos——
nacion ¥ varchar(254)
int(11) direccion_colonia  varchar(254)
varchar(254) ¥ direccion_delegacion ~ varchar(254)
varchar(254) % direccion_codpost  varchar(254) solciuud camblo_emal
! gentiicio  varchar(254) AR ¥ direccionCiudad varchar(254) int(11)
arado fonalidad  varchar(254) |1 direccion_pais varchar(254) int(11) (FK)
T pven) varchar(254) telefono_casa varchar(254) int(11)
Fra—T { telefono_oficina 1 varchar(254) varchar(254)
jerarquia  in(11) # telefono_oficina_2  varchar(254) varchar(254)
varchar(254) varchar(254) | datetime
 varchan(2s6) varchar(254) ey tud_cambio_email_pers
varchar(254)
varchar(254)
licenciatura varchar(254)
d int(11) int(11) (FK)
L, area fk int(1l) FO tinyint(1) semestre
.}, subarea fkint(11) (FK) enum(M,F) M e
# aren varchar(254) enum('SOLTERO', CASADO") e date
# subarea  varchar(254) varchar(254) g date
clave int(11) varchar(254) varchar(20)
nombre  varchar(254) tinyint(1) tinyint(1)
| descripcion varchar(254) t(1)
clave
nombre
¥ licenciatura_area
| ticenciatura_subarea enciatura_subar]
) | pers_licenciatura
int(11) pers_grado_new grupo
varchar(254) f pers_tipopers L id int(11)
area_licenciatura varchar(254) grupo int(11)
B, int(11) profesor_fk  int(11) (FK)
i clave int(11) hora_inicio  int(11)
# nombre  varchar(254) int(11)
g‘descripcion varchar(254) tinyint(1)
tinyint(1)
blogue tinyint(1)
idmsv f ?nsﬁi (FK) v
semestre_fk_in
o i umes i) —
L, tpopersonalid_int(11) | Foloque_semestre im:n) -
‘;m nombre varchar(254) 1, entdad_fk int(11) K
i nomore L semestre fk int(11) (FK)
L, asgnatura_fk  int(11) (FK)
pers_ent # inscritos int(11)
-1, personal ini(11) (FK) int(11)
entidad  int(11) (FK) int(11)
— persent_ent enum(’
int(11) o int(11)
int(11) IG5) [REEEL ii(11)
int(11) (FK) / ii(11)
int(11) (FK) salon int(11)
varchar(254) ! n1n) LD
. i - : Varchar(254) int(11)
varchar(254) g Z\ ona varchar(254) int(11)
varchazs) e nan £ cdiico varc:ar(254) int(11)
varchar(254) entided_nivel % nombre varchar(254) 4 z:u varchar(2s®) | [arupo saor] | F priver_ngreo_ iyt
Jerarquia (1) po int(11) }igrupo _profesor
comentarios  varchar(254) ¥ grupo_salon
| superficie int(11) L grupo_semestre
, conjuncion Homaseg  varchar(zsd) ¥ grupo_ssgnatura
i, conjuncion_id_int(11) # clave _acceso _varchar(254) Hf grupo_entidad
# nombre varchar(254) numero . grupo_bloque

Figura 5—6 Diagrama Entidad-Relacion de la base de datos de la aplicaciéon SIIDCB.
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5.6 Diccionario de datos.

Debido a que el diccionario de datos para la base de datos de la aplicacion SIIDCB es
muy extenso, éste ha sido incluido como un anexo al final del presente trabajo.

5.7 Conexion a la base de datos.

Para el acceso a la base de datos se utiliza JDBC, Hibernate y la biblioteca ¢3p0. Con
esta ultima se prepara un conjunto de conexiones (conection pool) a la base de datos
que utilizan JDBC y que se mantienen abiertas mientras el servicio Hibernate esta
activo. Por medio de Hibernate, desde la aplicacion es posible hacer uso de dichas
conexiones. Hibernate funciona como capa intermedia entre nuestra base de datos y la
aplicacion.

Cuando la aplicacion inicia, un plugin crea el pool de conexiones. El plugin es una
instancia de la clase siidcb.struts.HibernatePlugin que al iniciar lee datos de
configuracion desde el archivo /WEB-INF/src/hibernate.cfg.xml y coloca en contexto de
aplicacién una fabrica de sesiones que puede proporcionar sesiones para trabajar la
base de datos.

Para obtener un objeto que tiene acceso a la base de datos por medio del servicio
Hibernate sélo es necesario crear un objeto de la clase ServletContext que haga
referencia al contexto del Servlet de la aplicacién. En contexto de sesién existe un
atributo llamado SESSION_FACTORY_KEY que hace referencia a una unica fabrica de
sesiones de Hibernate para toda la aplicacion.

Un ejemplo de obtencion de una sesién de Hibernate para trabajar la base de datos:

/* obtener el contexto de sessidn: */

ServletContext context = request.getSession().getServletContext();
/* obtener la fédbrica de sessiones que existe en el contexto: */
SessionFactory _factory = (SessionFactory)

context.getAttribute (HibernatePlugIn.SESSION_FACTORY_KEY) ;
/*Abrir la sessién hibernate: */
Session hibernateSession = _factory.openSession();

Cédigo 5—2 Acceso a la base de datos desde la aplicacion SIIDCB.

84




Capitulo 5. Desarrollo.

En este ejemplo, por medio del objeto hibernateSession se puede hacer cualquier
operacién sobre la base de datos. Cuando ha terminado de emplearse la conexion, es
necesario cerrarla para que esté nuevamente disponible en el depdsito de conexiones.
Esto se logra con el método close de la clase HibernateSession:

/*Cerrar la sessidén hibernate: */
hibernateSession.close();

Cédigo 5—3 Finalizacion de una sesion de Hibernate desde una clase.

85




Capitulo 5. Desarrollo.

5.8 Ejemplo de clase controladora.

La clase controladora para este ejemplo se encuentra en el paquete siidcb.ejemplos.
Las clases controladoras accesibles al cliente por medio de una URL estan
configuradas en el archivo de configuracion del Servet de Struts (el controlador principal
de la aplicacion). El archivo /WebRoot/WEB-INF/struts-config.xml contiene varios
apartados dentro de la seccion principal <struts-config>. Los URL asociados a acciones
(clases controladoras) se encuentran en el apartado <action-mappings>. A
continuacién se muestra la configuracion que mapea la URL /LoginAction.do a la clase
controladora siidcb.struts.action.LoginAction.

<action path="/LoginAction"
type="siidcb.ejemplos.LoginAction"
name="UserLoginForm"
scope="request">
<forward name="failure" path="/login.jsp "/>
<forward name="success" path="/bienvenido.jsp" />
</action>

Cédigo 5—4 Configuracion de la clase que despacha la URL /LoginAction.

“path” especifica la URL asociada a la clase controladora.

“type” es la clase controladora.

‘name” es el ActionForm que utiliza esta clase controladora para obtener datos de un
formulario.

Los elementos <forward> son las vistas asociadas a este controlador. En este caso
fueron llamados “failure” y “success”. Como veremos, el controlador decide cual de
estas dos vistas sera desplegada al final de realizar la I6gica.

Lo que se indica al Servlet de Struts con la configuracion mostrada significa que cuando
un usuario solicite o envié datos a la URL /LoginAction.do a través de su navegador, la
solicitud sera procesada por la clase controladora siidcb.struts.action.UserLoginAction
que decidira, con base en los datos enviados en la solicitud por medio de un formulario,
qué vista mostrar: la pagina login.jsp o bienvenido.jsp.

86




Capitulo 5. Desarrollo.

Veamos ahora una pagina por medio de la cual se puede acceder a la URL
/LoginAction.do:

<%@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-html" prefix="html-el" %>

<html><head><title>Login</title></head><body>

<html-el:form action="/LoginAction.do">
Nombre de usuario:<html-el:text property="userName"/><br>
Contrasefia: <html-el:password property="password"/><br>
<html-el:submit value="Iniciar sessién"/>
${UserLoginForm.aviso}

</html-el:form>

</body></html>

Cédigo 5—>5 Pagina JSP que solicita la URL /LoginAction.

La primera linea del cédigo especifica una libreria de etiquetas que se usa en la pagina.
El codigo restante es para crear un formulario con dos campos de texto y un boton de
envio de datos. Es importante notar que el atributo “action” del formulario indica a cual
URL mandara los datos del formulario al presionar el botén. En este caso envia los
datos a la URL /userLogin.do. El cédigo produce la siguiente pagina web:

File Edit “iew Favorites Toolz  Help | lﬂ'

>

GBack -~ ip -~ g B | QU Seach sy Favortes (| Tl & v - [#

Address |r§_'[ http: fflocalhost: 3080/ sidcklagin, jsp b |

=t

Nombre de usuarno: | |

Contrasefia | |

Iniciar session |

2] Done %J Local intranet 4
Figura 5—7 Pagina JSP mostrada por el navegador.

Al presionar el boton los datos contenidos en el formulario son enviados a la URL
/LoginAction.do. El controlador principal de Struts, basado en su configuracién, crea un
bean de formulario userLoginForm y asigna a los atributos “userName” y “password” los
valores contenidos en el formulario. Este objeto formulario es pasado a la clase
controladora mapeada a la URL /LoginAction.do: siidcb.struts.action.LoginAction.

87



Capitulo 5. Desarrollo.

Veamos ahora cédigo del controlador siidcb.ejemplos.LoginAction:

package siidcb.struts.action;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import javax.servlet.ServletContext;

import org.apache.struts.action.*;

import org.hibernate.*;

import siidcb.struts.HibernatePlugIn;

import siidcb.struts.form.UserLoginForm;
import siidcb.dbase.*;

public class LoginAction extends Action {

public ActionForward execute (ActionMapping mapping, ActionForm form,
HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
//Obtenemos el objeto que tiene la informacién del formulario:
UserLoginForm userLoginForm = (UserLoginForm) form;

//extraemos los datos de ese formulario:
String uname = userLoginForm.getUserName () ;
String password = userLoginForm.getPassword() ;

//si no se ingresd username o password mandar a la vista
"failure"
if (esVacio (uname)) {
userLoginForm.setAviso ("ingrese nombre de usuario");
return mapping.findForward("failure");

}

if (esVacio(uname) | |lesVacio (password)) {
userLoginForm.setAviso ("ingrese password");
return mapping.findForward("failure");

}

//Obtenenos una sessidén del servicio Hibernate para acceder a la
base de datos

ServletContext context =
request.getSession () .getServletContext () ;

SessionFactory _factory = (SessionFactory)

context.getAttribute (HibernatePlugIn.SESSION_FACTORY_KEY) ;

Session hibernateSession = _factory.openSession();

//Creamos un objeto de acceso a datos (DAO) para objetos de la
clase Cuentas

CuentaDAO dao = new CuentaDAO() ;

dao.setSession (hibernateSession );

//creamos un objeto de la clase Cuenta
Cuenta ¢ = null;

//buscamos la cuenta por medio del username:
if (dao.findByUname (uname) .isEmpty()) //si no existe la cuenta:
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userLoginForm.setAviso ("cuenta inexistente");
hibernateSession .close();
return mapping.findForward("failure");

}

else //si existe la cuenta:

{

c = (Cuenta)dao.findByUname (uname) .iterator () .next ();

//revisamos si el password ingresado coincide con el
password de la cuenta:
if(c.getPass () .equals(password))//si el password es
correcto:
{
//ponemos el nombre del duefio de la cuenta en la
variable nombre
//para que pueda ser leida por la JSP
request.setAttribute ("nombre",
c.getPersonal () .getNombres () ) ;
hibernateSession .close();
return mapping.findForward("success");

}

else//si el password es incorrecto:

{
hibernateSession .close();
userLoginForm.setPassword("");
userLoginForm.setAviso("datos incorrectos");
return mapping.findForward("failure");

}

private boolean esVacio(String value) {
return( (value==null]| | (value.trim().equals(""))));

}

Caédigo 5—6 Ejemplo de codigo de una clase controladora.
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Como se ve en el cbdigo, la clase posee un método llamado “execute”. Este método es
donde se lleva a cabo la l6gica que decide qué vista sera desplegada a continuacion.
Para explicar la légica de esta clase controladora se proporciona un diagrama de
actividad:

[ J
(_ Enviar a vista ”failure"wp

( Ver pagina login.jsp )

C Ver pagina login.jsp con aviso)

C Colocar aviso "ingrese nombre de usuario”

( Llenar formulario y enviar )J
[falta nombre de usuario;

Colocar aviso "ingrese password" C Colocar aviso "datos incorrectos")

[nombre de usuario ingresado] [password invalido]
[falta password] ( Colocar aviso "cuenta inexistente”)
( Ver pagina bienvenido.jsp con nombre)

[el nombre de usuario es invalido]

[password ingresado]J/

( abrir conexion con la base de datos)

Revisar datos ingresados

[el nombre de usuario existe]

Revisar password

[password valido]

‘ Enviar a vista "success" Colocar nombre del duefio de cuenta en variable "nombreD
Vista ﬁ | Controlador ﬁ

Figura 5—8 Diagrama de actividades de un ejemplo de controlador.
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Usuario

Cliente

Controlador

. .
u 1 ver pagina de formulario u
I I
I I
I I
I I

2 ingresar datos

2.1 Enviar formulario

2.1.1crear

Modelo Base de datos

ActionForm

:

-

4 ver nueva pégina recibida

) ——

-
I

enviar vista

Vista

I

3]

2.1.3.1 hacer consulta
=

Controlador

]

Modelo

I

Figura 5—9 Diagrama de secuencia que ilustra el funcionamiento del controlador.
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File Edit “iew Favorites Toolz Help | ;1-’

JBack - - R 5 B 9 seach <7 Favorites (9 - ) - [m

| Address |S§j http: f flacalhost: G080/ sidcbyLogindckion. do * |

Hombre de usuario: | |

Clontrasefia | |

Iniciar sessidn |

ingrese nombre de usuario.

)
&) Done %J Local intranst 4
Figura 5—10 Vista entregada cuando no se ingresa nombre de usuario.

File Edit “iew Favorites Toolz Help | ;ﬂr

oJBack - - R S B 9 seach <7 Favorites (9 - ) - [m

| Address |S§j http: f flacalhost: G080/ sidcbyLogindckion. do * |

Mombre de usuario: [sald |

Clontrasefia | |

| Iniciar sessidn |

igrese password.

©

&) Done %J Local intranst 4
Figura 5—11 Vista entregada cuando no se ingresa contraseia.
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File Edit “iew Favorites Toolz Help | ;1-’

JBack - - R 5 B 9 seach <7 Favorites (9 - ) - [m

| Address |S§j http: f flacalhost: G080/ sidcbyLogindckion. do * |

Mombre de usuario: [sald |

Clontrasefia | |

| Iniciar sessidn |

datos incorrectos.

)
&) Done %J Local intranst 4
Figura 5—12 Vista entregada cuando la contraseiia es incorrecta.
File Edit “iew Favoritez Tools  Help | ;1."
oJBack - - R S B 9 seach <7 Favorites (9 - ) - [m i
| Address |s§j http: jlocalhost: 8080/ sidchyLoginAction. do |
Q
Mombre de usuario: |salox |
Clontrasefia; [ewe |
| Iniciar session |
cuenta inexstente.
)
&) Done %J Local intranst 4

Figura 5—13 Vista entregada cuando no existe el nombre de usuario ingresado.
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File Edit “iew Favorites Toolz Help | ﬂ'

JBack - - R 5 B 9 seach <7 Favorites (9 - ) - [m =

Addreszs |§] http: f flacalhost: G080/ sidcbyLogindckion. do

Bienvenido SALOMON

[

&) Done %J Local intranst 4
Figura 5—14 Vista entregada cuando los datos son correctos.

Cédigo de la vista “success” (bienvenido.jsp) del controlador del ejemplo:

<%@ page language="java" pageEncoding="ISO0-8859-1"%>

<%@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-html" prefix="html-el" %>
<html><head><title>Bienvenido</title></head><body>

Bienvenido ${requestScope.nombre}

</body></html>

Cédigo 5—7 Codigo de la vista ''success' del controlador de ejemplo.
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5.9 Ejemplo de funcionamiento de una vista.

La manera en que la presente aplicacién despliega las vistas se muestra en el diagrama
de secuencia de la Figura 5—15.

Accion JSP Sevlet Contexto Cliente (navegador)
I I I
I setAtIribute() . I
1 | poner variabjes en contexto VU
I I
I I
mandar a vista I I
2 o I
I
T I
—L
3 compilar

JSP compilado

]

enviar pagina

-} -

,1u|

Figura 5—15 Diagrama de secuencia del funcionamiento de un componente de vista.
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El Cédigo 5—8 es un fragmento de una pagina JSP. Una vez que una clase accion
(controlador) ha puesto en el contexto los beans de despliegue y/o otras variables, pasa
(hace un forward) a esta pagina JSP, que es compilada por el servlet remplazando las
etiquetas especiales con los datos contenidos en los beans de despliegue.

<display:table name="resultados">
<display:column property="numeroTrabajador" title="No.Trab."/>
<display:column property="titulo" title="Titulo"/>
<display:column property="paterno" title="Paterno"/>
<display:column property="materno" title="Materno"/>
<display:column property="nombres" title="Nombres"/>
</display:table>

Caédigo 5—8 Cadigo de vista que genera una tabla con resultados.

Por ejemplo, la etiqueta <display:table> lee la variable indicada por la propiedad “name”
e imprime una tabla con los datos en ella. En este caso se trata de la variable
“resultados”, que es una lista de beans de resultados que poseen los atributos
“numeroTrabajador”, “titulo”, “paterno”, “materno” y “nombres”. Este cddigo produce la
tabla a partir de una lista de beans de resultados en la variable “resultados”:

| No.Trab. || Titulo|| Paterno || Materno || Nombres |
| lng. ||[CONTRERAS ||CASTRO | \JAIME |
| |IM.C. ||CONTRERAS |/CELEDON |CLAUDIA ARACELI |
| llng. |LOPEZ |[CONTRERAS | JULIAN |
1115371 |ling. |PEREZ ||CONTRERAS | EDUARDO |
26466  |ling. |PEREZ ||CONTRERAS ||AGUSTIN |
1832183 ||Sr.  ||RAMIREZ ||CONTLA |[SALOMON |

Figura 5—16 Tabla generada por el cédigo de ejemplo.
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Capitulo 6. Pruebas.

6.1 Pruebas de volumen.

Para las pruebas de volumen se ha utilizado la versién de evaluacién del programa
WAPT (Web Applications Testing) versiéon 5.0. Este puede simular una situacion de
muchos usuarios que acceden al sistema y solicitan paginas, envian datos, etc.

La prueba estudia el desempefo del sistema conforme los usuarios aumentan desde
uno hasta veinte. Cuatro administradores y dieciséis profesores simulados ingresan al
sistema en intervalos regulares. Cada uno solicita paginas y realiza operaciones que
involucran lectura y escritura en la base de datos. Una vez que estan logeados el total
de veinte usuarios, éstos se mantienen trabajando concurrentemente por algunos
minutos hasta que la prueba dure treinta minutos.

Inicialmente el sistema esta pensado para una concurrencia de usuarios baja (2 a 4
usuarios). El objetivo de esta prueba es determinar la variacion de tiempo de respuesta
del sistema conforme aumenta el niumero de usuarios ya que en un futuro el sistema
podria requerir una mayor concurrencia de usuarios. Es necesario que el tiempo de
respuesta no aumente demasiado con relacién al numero de usuarios logrados.

Test execution parameters:

Test status: finished

Test started at: 28/11/2007 11:50:19 a.m.
Test finished at: 28/11/2007 12:20:59 p.m.
Scenario name: siidcb.wps

Test run comment:

Test executed by: Salomén Ramirez

Test executed on: CIRUELA

Test duration: 0:30:00

Virtual users: 1 - 20

Summary
. . Pages . . . Total
) Sessions Sessions Pages . Hits Hits with Total KBytes
Profile . with KBytes .
performed with errors performed performed | errors received
errors sent
Profesor | 111 0 3,636 0 13,458 0 6,001 193,493
Admin 55 0 5,072 0 28,440 0 12,703 305,266
Total 166 0 8,708 0 41,898 0 18,704 498,759

97




Capitulo 6. Pruebas.

Number of active users

0:00:00 |0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 |0:12:00 |0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 |0:24:00 |(0:27:00
Profile - - - - - - - - - -

0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 |0:12:00 |0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 |0:24:00 |0:27:00 |0:30:00
rProfeso 1 1 1 2 5 8 10 10 10 10
Admin 2 5 8 10 10 10 10 10 10 10
Total 3 6 9 12 15 18 20 20 20 20
Sessions

0:00:00 (0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 ({0:12:00 |0:15:00 |{0:18:00 (0:21:00 |0:24:00 |0:27:00 Tota
Profile |- - - - - - - - - - |

0:03:00 [0:06:00 [0:09:00 (0:12:00 [0:15:00 [0:18:00 (0:21:00 (0:24:00 |0:27:00 |0:30:00
Profeso
. 1 3 2 2 8 13 20 21 20 21 111
Admin |0 1 3 6 8 7 7 9 7 7 55
Total 1 4 5 8 16 20 27 30 27 28 166

Sessions per second

0:00:00 [0:03:00 | 0:06:00 |0:09:00 (0:12:00 |0:1

5:00 | 0:18:00 | 0:21

:00 |0:24:00 | 0:27:00

) Tota
Profile |- - - - - - - - - - |
0:03:00 (0:06:00 |0:09:00 |{0:12:00 |(0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 (0:24:00 |0:27:00 |0:30:00
rPrOfeso 0.006 |0.02 |0.01 |00t |0.04 007 o1 o012 |o.11 0.12  |0.06
Admin |0 0.006 0.02 0.03 0.04 0.04 0.04 0.05 0.04 0.04 0.03
Total 0.006 0.02 0.03 0.04 0.09 0.11 0.15 0.17 0.15 0.16 0.09
Pages
0:00:00 |0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 (0:12:00 {0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 [0:24:00 |0:27:00
Profile |- - - - - - - - - - Total
0:03:00 |0:06:00 |{0:09:00 |0:12:00 (0:15:00 [0:18:00 | 0:21:00 |0:24:00 (0:27:00 |0:30:00
rPrOfeso 62 66 69 88 273 472 632 652 667 655 2’63
. 5,07
Admin |64 252 420 607 617 614 626 617 628 627 >
8,70
Total 126 318 489 695 890 1,086 1,258 1,269 1,295 1,282 8
Hits
) 0:00:00 (0:03:00 [{0:06:00 ([0:09:00 |0:12:00 | 0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 [0:24:00 |0:27:00
Profile Total
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0:03:00 | 0:06:00 | 0:09:00 |0:12:00 |0:15:00 (0:18:00 (0:21:00 | 0:24:00 |(0:27:00 |0:30:00
rPrOfeso 230 240 255 325 999 1,741 [2,333 |2,416 |2,488 |2,431 ;3’45
: 28,44

Admin | 251 1,359 |2,271 |3,344 3,502 [3,603 (3493 |3,398 3,652 |3567 |7
41,89

Total |481 1,599 |2,526 |3,669 4501 |5344 |[5826 |5814 6,140 |5998 |

Pages per second

0:00:00 (0:03:00 |0:06:00 (0:09:00 [0:12:00 |[0:15:00 (0:18:00 (0:21:00 |0:24:00 |(0:27:00 Tota
Profile |- - - - - - - - - - |

0:03:00 [0:06:00 [0:09:00 (0:12:00 [0:15:00 (0:18:00 (0:21:00 (0:24:00 |0:27:00 |(0:30:00
rPrOfeso 034 |037 038 049 152  |2.62 |3.51 3.62 |3.71 3.64  |2.02
Admin |0.36 1.4 2.33 3.37 3.43 3.41 3.48 3.43 3.49 3.48 2.82
Total 0.7 1.77 2.72 3.86 4.94 6.03 6.99 7.05 7.19 7.12 4.84
Hits per second

0:00:00 (0:03:00 |0:06:00 (0:09:00 (0:12:00 |[0:15:00 |(0:18:00 (0:21:00 |0:24:00 |0:27:00 Tota

Profile |- - - - - - - - - -
0:03:00 [0:06:00 [{0:09:00 (0:12:00 [0:15:00 [0:18:00 (0:21:00 (0:24:00 |0:27:00 |(0:30:00

Profeso
.

1.28 1.33 1.42 1.81 5.55 9.67 13.0 13.4 13.8 13.5 7.48

Admin |1.39 7.55 12.6 18.6 19.5 20.0 194 18.9 20.3 19.8 15.8

Total 2.67 8.88 14.0 20.4 25.0 29.7 32.4 32.3 34.1 33.3 23.3

Pages with errors

0:00:00 (0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 ({0:12:00 |0:15:00 |0:18:00 (0:21:00 |0:24:00 |0:27:00

) Tota

Profile |- = = = = = = = = = |

0:03:00 [0:06:00 [0:09:00 (0:12:00 [0:15:00 (0:18:00 (0:21:00 (0:24:00 |0:27:00 |(0:30:00
rPrOfeso 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Admin |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Hits with errors

0:00:00 (0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 ({0:12:00 |0:15:00 |0:18:00 (0:21:00 |0:24:00 |0:27:00 Tota
Profile |- - - - - - - - - - |

0:03:00 (0:06:00 |0:09:00 |{0:12:00 |(0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 (0:24:00 |0:27:00 |0:30:00
Profeso |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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r

Admin |0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Total 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

KBytes sent

0:00:00 |0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 [0:12:00 {0:15:00 |0:18:00 |0:21:00 [0:24:00 |0:27:00
Profile |- - - - - - - - - - Total
0:03:00 |0:06:00 |0:09:00 |0:12:00 (0:15:00 {0:18:00 |0:21:00 |0:24:00 (0:27:00 |0:30:00

rPrOfeso 32.7 34.3 35.8 47.0 141 249 335 343 355 349 ;’92
. 2,43
Admin | 30.0 121 201 291 296 297 301 295 303 302 .
4,35
Total |62.7 156 PET 338 437 546 636 637 658 651 .

KBytes received

0:00:00 (0:03:00 | 0:06:00 | 0:09:00 {0:12:00 {0:15:00 | 0:18:00 [0:21:00 [0:24:00 | 0:27:00
Profile |- - - - - - - - - - Total
0:03:00 (0:06:00 | 0:09:00 | 0:12:00 {0:15:00 {0:18:00 | 0:21:00 [0:24:00 [0:27:00 | 0:30:00

rPrOfeso 2,882 2,893 [2,911 |4,295 |11,579 |21,811 |28,724 |29,856 |31,572 |31,582 ;68’10
. 255,43
Admin |2,729 |11,747 |20,251 |28,673 |30,113 |32,963 (32,188 |30,409 (33,328 |33,031 |5
423,53
Total |5,611 |14,641 (23,162 |32,968 |41,692 |54,774 |60,912 |60,265 (64,900 |64,613 |7
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Desempeno general (Overall performance).

35 -/. = o u 20
30 / 15

16
25

14
20

1z
15 10
10 8

* * * * &

o

4
0

s 000 Qo 0:0&:00 ;1200 O:18:00 ;2400 0;30:00
ll Ackive users |1 Pages per second Hits per second

Figura 6—1 Grafica de desempeiio general durante la prueba.
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Errores

13

16

14

12

10

i

s 000 Qo 0:0&:00 ;1200 O:18:00 ;2400 0;30:00

ll Ackive users |i HTTP errars %% |2 Tokal errors s

Figura 6—2 Grifica de errores durante la prueba.
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Ancho de banda promedio (Average bandwidth).

3,500
20
3,000 15
2 500 L2
14
2,000
12
1,500
! 10
1,000 g
&)
500
-/ '
] ¥ ¥ ¥ 4 ¥ ¥ ¥ ¥
s 000 Qo 0:0&:00 ;1200 O:18:00 ;2400 0;30:00
M| Active users |* Received (kbits/sec) |2 Senk (kbits/sec)

Received per user (kbits/sec) |1 Sent per user (kbits/sec)

Figura 6—3 Grafica de ancho de banda utilizado durante la prueba.
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Desempefio.

[ Awkafit chart Resample: MIN n ma

35

30

25

20

15

10

{ |

Sy § B g g s g g —a—

0:00:00 0:04:24 0:05:49 0:13:14 0:17:38 0:22:03 0:26:258

x| Avg response time (s) {all profiles) £ Hits per second
[ |* awg download time (s) (all profiles [ #] Active users
[ | Pages per second = moal

Figura 6—4 Grafica con mayor detalle del desempefio durante la prueba.
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Ancho de banda.

[ Awtafit chart Resample:  MIN I n M
L]

3,500

3,000

2,500

2,000

1,500

1,000

500

0:00:00 0:04:24 0:05:49 0:13:14 0:17:38 0:22:03 0:26:28

B |! Received (khitsfsec) % | |2 Sent per user (khitsfzec)
[ [* Sent (khits/sec) [ #]Active users
x| Received per user (kbitsfsec) [ W Al

Figura 6—5 Grafica con mayor detalle del ancho de banda utilizado durante la prueba.

Resultados de las pruebas.

En las graficas puede observarse que el desemperio de la aplicacidon disminuye muy
poco con relacion al incremento de usuarios concurrentes. Este bajo impacto es un
buen indicador del poco consumo de recursos de la aplicacion por cada usuario que
accede y hace solicitudes al sistema. En un futuro la aplicacion podria aceptar una
cantidad de usuarios concurrentes mucho mayor a veinte si es necesario.
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6.2 Casos de prueba.

Los siguientes casos de prueba han sido seleccionados para las pruebas ya que son
representativos de la funcionalidad general del sistema y porque son casos muy
frecuentes en el uso cotidiano de la aplicacién.

o Ingresar al sistema.

Propdsito:
Acceder al menu de acciones de SIIDCB.

Prerrequisitos:
Solicitar la URL de la pagina de acceso.

Datos de prueba:
username="salo”, password="123456"

Pasos:
e Ingresar el nombre de usuario y contrasefna en el formulario.
e Presionar el boton “Iniciar sesion”.
e Ver la pagina de inicio con el menu correspondiente al tipo de cuenta.

Resultados:
El sistema valida correctamente los datos y muestra la pagina de inicio.

El sistema verifica que se hayan ingresado ambos campos antes de
consultar la base de datos.
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Sistema Integral de Informacion de la DCB

Avisos

Acceso al sistema:

Por favar ingrese sus datos de usuario.Cuide el uso de
mayisculas y mindsculas tanto en su nombre de
usuario coma en su contragefa.

30/ 0/07 Foro de Ciencias Basicas
Escrito porlREME PATRICIAVALDEEZ

Le invitarnos a visitar la pagina del Foro de Ciencias Basicas

MNornbre de usuario “hitpeifdeh. fi-c.unam.me

Figura 6—6 Pagina de ingreso a SIIDCB.

Sistema Integral de Informacion de la DCB
Fogistiado como _salo: SALOMONRAMIREZ | _________jueves 03 enero 2003, 19:21] Salir |
Mend

(Administrador)

Avisos:
Initio 03/01/08 Foro de Ciencias Ba’sicas
Escrito porSALOMON RAMIREZ
Mi cuenta Le invitamos a visitar la pagina del Foro de Ciencias Basicas
"hitpridch fi-c.unam.mx"'
Fersonal

Asignacidn de
profesores

Cuentas
Entidades
Reportes
Arisos

Planeacidn

Catalogos

Figura 6—7 Pagina de inicio.
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o Consultar datos de un miembro del personal.

Propdsito:
Ver datos personales registrados en el sistema.

Prerrequisitos:
Haber iniciado sesién en SIIDCB e ingresado al médulo de personal.

Datos de prueba:
texto_de_busqueda="salo”

Pasos:
e Ingresar el texto de busqueda en el campo mostrado.
Presionar el botén “Buscar”.
Ver los resultados de busqueda.
Dar clic en la liga “Consultar” que corresponda al registro que se busca.
Ver los datos personales mostrados.

Resultados:
El sistema realiza una busqueda en los registros de personal con base en
el texto proporcionado y muestra los que coinciden con él. Al dar clic en
“Consultar” para uno de los resultados, se muestran los datos personales
de éste.

El resultado es el esperado. Se muestran los datos que se requieren.

108



Capitulo 6. Pruebas.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ | jueves 03 enero 2008, 18:41] Salir |
. SIIDCB - Personal
Menu -
o Ingrese nombres o apellidos yio niimera de trabajador Opriones:
salo Buscar W Listartodo
™ Listar personal con falio pravisional

(6 = Nueva alta
Micuenta

Mo existen elementos.1
[ No.Trab. T Ttulo | Paterno g Materna g Nombres i3 Curriculum i

Personal =l Agregaraentidad

Asignacién de

Cuentas
Entidades
Reportes
BUELE]

Planeacion

Catéloyos

L wewmasensawwowgyanocon |
Figura 6—38 Pagina del médulo de personal e ingreso de patréon de basqueda.

Sistema Integral de Informacion de la DCB
ieqisiiais como _salo SALOMONRAMIREZ | jueves, 03 enero 2008 19:50]

SIDCB - Personal

Menu "
Ingrese nombres o apellidos yo ndmero de trabajador Onpciones;
Buscar = Listartodo
= Listar personal con folio provisional
(G = Nuevaalta
Mi cuenta
2 Ins elementos.1
No.Trab. Titulo Paterng Materno Nombres Curriculum
= : 822036 Ing CANALES LOPEZ AIDA SALOME Cansultar Verresumen
ersonal = =
838321 sr. RAMIREZ CORTLA SALOMON Consultar Ver resumen

Asignaion de - Agregar a entidad
oo | [ e |
Cuentas
Enfidades o Trabajador UNAM 838321 ‘ Modificar datos personales

Falio Fl. 2010817
Reportes Fecha de ingreso:  01/08i2005
P Sr. SALOMON RAMIREZ CONTLA. Cuentas en SIDCB:

Licenciatura: INGENIERIA EN COMPUTACISN uname: tipo:
Planeacion Grado: LIC. salo Administrador

Profesion; INGENIERO RACSE31116070 Profesor

Crear una nueva cuenta
. Hombre

Catélogos Casado

Nacionalidad: MEXICANA

RFC: RACS831116-070

CURP: RACS831116HDFMNLOY
Cédula profesional

Domicilio: Teléfono de casa: 55441020
FICOTENCATL #49- 101 Teléfono celular.

GOLONIASTA CATARINA Correo electrénico: salo@here.com
DELEGACION COYOACAN, C.P. 07500

Datos de oficina: Otro medio:

Direccidn:

Teléfonos:

Entidades.

Coordinacién de Computo
Departamento de Cinematica y Dinamica
Departamento de Struts

Divisi6n de Desarrallo de Software

L wsimestessaeninguatoecon |
Figura 6—9 Resultados de biisqueda y despliegue de datos de un registro de personal.
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Capitulo 6. Pruebas.

o Modificar datos de un registro de personal.

Propdsito:

Realizar cambios en los datos de un registro de personal.

Prerrequisitos:

Consultar los datos de un miembro del personal.

Datos de prueba:

calle="Enriqgue Rébsamen #104”
colonia="Narvarte Poniente”
cp="03100"

delegacion="Benito Juarez”

Pasos:

Presionar el botén “Modificar datos personales”.
Ver el formulario con los datos personales.
Hacer cambios en los campos editables.

Dar clic en el botén “Guardar”.

Ver resultados de la operacién.

Resultados:

El sistema guarda el registro editado y muestra las opciones de “hacer
mas cambios” o “regresar a la pagina de personal”.

El resultado es el esperado. Los cambios son almacenados en la base de
datos.
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Capitulo 6. Pruebas.

Mena
(Adrinistrador)

Inicio

Wi cuenta

Personal

Asignacidn de
profesores

Cuentas
Enfidades
Reportes
Avisos

Planeacidan

Catalogos

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ

Loz campos indicados con * son regueridos

Nao Trabajador UNAM: |835321
Folia I 2010917 provisional ||

SIIDCB - Personal

Salir sin guardary regresar a personal

Fecha de ingreso (ddiMhfazaa): [01/08/2005

[Bpelida patermo]” [Bpetide materne ]

S, | [sALOMAN |RAMIREZ | [comTLA |
Acadérmico hd

Licenciatura: [INGEMIERIA EN COMPUTACION E-

Grado: LIC. i

Profesion;  [INGENIERO

Génera basculing =+

Estada chvil Casadol(a) x|

Macionalidad [MEXMEXCO =l
— RACE831116 azo |
CURP RACS831116HDFMNLDY

Domicilio:
Calle y niirmero: [ENRIQUE REESAMEN #104 3
Colania: [NARVARTE PONIENTE F
Delegaciin:  [BENITO JUAREZ froepfoaton
Ciudad: [MExICO, D. F. F
Datos de oficina:
Direccidn:
El
| |

Teléfonos de oficina:

L 1

Cuentas en SIDCB:

uname: tipo:
RACS831116Q70 Profesor

salo Administrador
Crear una nueva cuenta

Telefono de casa: 55441020

Corren electrdnica: [salo@here.com k
Otro medio:

Si desea efiminar este registro de personal de click agui

Figura 6—10 Formulario para realizar cambios de datos personales.

Mend
(Administradon

Inicio

hi cuenta

Parsonal

Asignacidn de
profesares

Cuentas
Entidades
Reportes
Aisos

Planeacion

Catalogos

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo i SALOMON RAMIREZ | iueves 03 enero 2008, 20:35] Salir |

Laactualizacidn de los datos se ha llevado a cabo exitosamente

‘ Regresar para hacer mas cambios |

regresar a la pagina de personal

Figura 6—11 Resultados de la operacion de modificacion de datos personales.
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Capitulo 6. Pruebas.

o Alta de un nuevo registro de personal.

Propdsito:
Guardar en la base de datos un nuevo registro de personal.

Prerrequisitos:
Inicio de sesién como administrador, ingreso al médulo de personal.

Datos de prueba:
calle="Enriqgue Rébsamen #104”
colonia="Narvarte Poniente”
cp="03100"
delegacion="Benito Juarez”

Pasos:
e Dar clic en la liga “Nueva alta” que se muestra en la pagina de personal.
Ver el formulario con los datos personales.
Ingresar todos los datos marcados como requeridos.
Dar clic en el botén “Guardar”.
Ver resultados de la operacién.

Resultados:
El sistema verifica que todos los campos requeridos sean ingresados y
valida los datos de entrada antes de proceder al guardado del registro.

Pasada la validacién, el sistema guarda el nuevo registro y muestra las
opciones de “hacer mas cambios” o “regresar a la pagina de personal”.

El resultado es el esperado. El nuevo registro es guardado en la base de
datos.
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Capitulo 6. Pruebas.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIRE? | lueves, 03 enero 2008, 20:40] Salir |

Mend
(Administrador)

Inicio

Mi cuenta

Fersonal

Asignacion de
profesores

Cuentas
Entidades
Reportes
Avisos

Planeacidn

Catalogos

" SIDCE - Personal

Los campos indicados con * son requeridos | Salir sin guardary regresar a personal |

Ma Trabajador UNAN: [512381 Fecha de ingreso (ddMhiaaaay| |
Falia FI: 939533 prn\risinnal'

ftulo:[* FJUmbres. * Epellidu paterno:|” IKpEIIidD materno:[”
[Biol. =] [JosE ||sANCHEZ || HERRERA |

ipo de personal:

Académico -

Licenmatura'lElIOLOG[A =l

Grado: I MTRIA. hd l*

Profesidn: |

Género: IMascuIino il
Estado civil: ISoltero(aj 'I*

Nacionalidad: [MEXMEXICO =l
[saHI7ETZ1A |-[z60 F

RFC:

Domicilio: Teléfono de casa I:l*
Calley nimero: | 3 Teléfona celular: l:l

Celtoaes | ’* Corren electronico: | |'r
Delegacidn: | koor| +
Ciudad: [ 3
Datos de oficina: Otro medio:
Direccion:
| |
[ | E

Teléfonos de oficina:

Figura 6—12 Formulario para nuevo guardar registro de personal.

Microsoft Internet Explorer [ x|

: introduzca e-mail
! introduzca teléfona de domicilio
domicilio: inkroduzca ciudad

domicilio: introduzca colonia
domicilio; inkroduzca delegacion
domicilio: introduzca calle v nimero
domicilio: introduzca codigo postal
intraduzca profesidn

Figura 6—13 Aviso de falta de datos requeridos.
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Capitulo 6. Pruebas.

o Creacion de una nueva cuenta de acceso.

Propdsito:

Proporcionar a un registro de personal una cuenta que permita el acceso a
un usuario asociado con el registro.

Prerrequisitos:

Inicio de sesion como administrador, ingreso al moédulo de personal y
consulta de datos de un registro de personal.

Datos de prueba:

username="salomonrc”
password="contrasena”

Pasos:

En la pagina de consulta de datos personales ver las cuentas de usuario
asociadas al registro.

Dar clic en la liga “Crear una cuenta nueva”.

Ingresar username y contraseina para la cuenta y confirmar la contrasena.
Dar clic en el botdn “Guardar”.

Ver resultados de la operacién.

Resultados:

El sistema verifica que no exista otra cuenta con el mismo username que
el ingresado y que la contrasefia y su confirmacién coincidan.

Pasada la validacion, el sistema crea la cuenta con el rol “profesor” y
muestra los resultados de la operacion.

El resultado es el esperado. La nueva cuenta para ingresar al sistema ha
sido creada.
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Capitulo 6. Pruebas.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

Meni
(Adrministrador

Inicia

Mi cuenta

Fersonal

Asignacion de
profesares

Cuentas
Entidades
Reportes
Avisos

Planeacidn

Catalogos

i SIIDCB - Administracion de cuentas.

Introduzea el nombre de uguario para la nuava cuenta del usuario SALOMON RAMIREZ

Mombre de usuario salomonr

Contrasefia:

Confirmacidn de contrasefia:

Cancelar

Por seguridad, la cuenta se creard con permisos de profesor unicamente.

Figura 6—14 Formulario para creacion de una nueva cuenta de acceso a SIIDCB.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ | jueves, D3 enero 2008, 21:42] Salir |

Meni
(Administrador)

Inicio

Mi cuenta

Personal

Asignacidn de
profesores

Cuentas
Entidades
Fepores
Aisos

Planeacion

Catalogos

g SIIDCE - Administracion de cuentas.

Se ha creado |a cuenta exitosamente.

M regresar ala pagina de personal

Figura 6—15 Muestra del resultado de la creacién de cuenta.

115



Capitulo 6. Pruebas.

o Consulta de datos de una cuenta de acceso existente.

Proposito:

Ver los permisos y datos generales de una cuenta de acceso a SIIDCB.

Prerrequisitos:

Inicio de sesién como administrador, ingreso al médulo de cuentas.

Datos de prueba:

patron_de_busqueda="salo”

Pasos:

En la pagina del médulo de cuentas se ingresa el patrén de busqueda en el
campo mostrado.

Dar clic al botén “Buscar”.

Ver los resultados de la busqueda en la seccidén de la pagina indicada como
“Resultados de busquedas y listados”.

Dar clic en la cuenta que se desea consultar mostrada en la lista.

Ver los datos de la cuenta en la seccidon de la pagina indicada como "Datos de la
cuenta seleccionada”.

Resultados:

El sistema realiza una busqueda basada en el texto ingresado y muestra las
cuentas coincidentes con éste y una vez seleccionada una de las cuentas, se
muestran los datos solicitados.

El resultado es el esperado. Los datos requeridos son mostrados en pantalla.
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Capitulo 6. Pruebas.

Sistema Integral de Informacion de la DCB
[Reuisiiaio como salo: SALOMONRAMIREZ — | __________jucves 03 cneio 2003, 22:00] Salir ]

" SIIDCB - Administracién de cuentas.

Mena

Buscar cuenta por ndmero de trabajador o nombre de usuario

Inicio [sala |[ Buscar |
W Listar cuentas no asociadas a un usuario del personal

Mi cuenta m Listar cuentas de Profesor.

m Listar cuentas de Administrador. Resultados de hisquedas y listados

W Listar cuentas de Funcionario

Fersanal

Asignacion de

profesares

Usuarios conectados actualmente
Cuentas -
Entidades i icil i

Cuenta Usuario ULECED I"":"].E’E .M'"m.".s €2

cuenta session inactividad

Reportes .

salo RARCION Administrador  10:00 PM 0

RAMIREZ =

Anisos Datos de la cuenta seleccionada
Planeacidn
Catalogos

Figura 6—16 Pagina inicial del m6édulo de cuentas. El patréon de bisqueda ha sido
ingresado en el campo.

Sistema Integral de Informacion de la DCB
salo - SALOMON RAMIREZ [ jueves 03 enero 2008, 22:00)

w
=
o
5
a

. Adm de cuentas.
Mena =
(Administradar) Realizar listados Busguedas
Buscar cuenta por nimero de trabajador o nombre de usuario
Iniio [ |[ Buscer |

W Listar cuentas no asociadas @ un usuario del personal
i cuenta W Listar cuentas de Profesor.

w Listar cuentas de Administradar, Resultados de hisqguedas y listados

w Listar cuentas de Funcionario. Resultadas de busqueda: "salo"

Personal Cuenta Tipo Expita Status
. salo Administrador no expira Activa
Asignacion de )
profesares = salomon Profesar no expira Inactiva
Usuarios conectados actualmente salomonr Profesar no expira Activa
Cuentas -
Entidades i iCit i
Cuenta Usuario mi I"'E'".fm .M'""‘.".s €2
cuenta sessidn inactividad
Reportes .
=aln SALEMON Administrador  10:00 Pt [1}
RAMIREZ R
Avisns Datos de la cuenta seleccionada
Planeacidn Propietario: SALOMAN RAMIREZ
unarms
5 Tipo:
Catalogos Status:
g © Frafesor

© Funcisnario
@ ladministrador

Fecha de expiracidn

Mueva contrasefia l:l
Confirmar nueva contrasefia l:l

Eliminar.

Figura 6—17 Despliegue de los datos de la cuenta seleccionada de entre los resultados
obtenidos.
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Capitulo 6. Pruebas.

o Modificacion de una cuenta de acceso existente.

Proposito:
Cambiar datos de una cuenta de acceso a SIIDCB (tipo de cuenta, nombre de
usuario, status, contrasena, etc.).

Prerrequisitos:
Inicio de sesién como administrador, consulta de datos de una cuenta.

Datos de prueba:
Botones de radio: seleccionar “Administrador”

Pasos:
e Modificar los datos de la cuenta en el formulario mostrado en la seccién de la
pagina indicada como "Datos de la cuenta seleccionada”.
e Dar clic al botén “Guardar”.
e Ver el resultado de la operacion en la misma seccion.

Resultados:
Se ha cambiado el tipo de cuenta de “Profesor” a “Administrador” exitosamente.
El resultado es el esperado y el resultado se muestra en pantalla.
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Capitulo 6. Pruebas.

Meni
iAdministradar)

Inicio

i cuenta

Personal

Asignacion de
profesores

Cuentas
Entidades
Reportes
Avisos

Planeacitn

Catdlogos

Sistema Integral de Infor

SIIDCB - Ad

Realizar listados

tra n de cuen

W Listar cuentas no asociadas a un usuario del personal.
m Listar cuentas de Profesar

m Listar cuentas de Administradar

m Listar cuentas de Funciohario

macion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ | jueves. 03 enero 2008, 22:16] Salir |

'Busquedas

Buscar cuenta por ndmero de trabajador o nombre de usuario:

[ H Buscar ‘

Resultados de blisquedas y listados

Resultados de hisgueda: "salo"

Usuarios conectados actualmente

Cuenta Usuario Tino de I“i':in, fm Minutps te
cuenta session inactividad
SALOMON
salo RAMIREZ Administrador  10:00 PM o

Cuenta Tipa Expira Status

salo Administrador no expira Artiva
Profesar hio expira Inactiva

salomonr Frofesar no expira Activa

' Datos de la cuenta seleccionada

Propietario:
Tipo.

& Profesor
Funcmnarlo
dministrador

Fecha de expiracion:

MNuewa cantrasefia:

Confirmar nueva contrasefia: l:l

Eliminar.

Figura 6—18 Formulario con datos de cuenta.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ [ jueves 03 enero 2008, 22:19] Salir |

Mena
(Administradar)

Inicio

Mi cuenta

Personal

Asighacion de
profesores

Cuentas
Entidades
Reportes
Awizos

Planeacidn

Catalogos

 SIIDCB - Adm t nde cuentas.

" Realizar listados

W Listar cuentas no asociadas a un usuario del personal,
B Listar cuentas de Profesor.

W Listar cuentas de Administrador.

m Listar cuentas de Funcionario

" Usuarios conectados actualmente
Cuenta Usuario Tipo de Iniciu_ fie _Minut_o_s de
cuenta session inactividad
SALOMON
salo RAMIREZ Administrador 10000 Pw o

Busguedas

Buscar cuenta por ndmero de trabajador o nombre de usuario:

[ || Buscar |

Resultados de busgquedas y listados

Resultados de basqueda: "salo”

Cuenta Tipo Expira Status
salo Administrador no expira Activa
salomon Administradar no expira Inactiva
salomonr Profesor no expira Activa

Datos de la cuenta seleccionada

Fropietario: =
Uname:
Tipo:

Status:
Inactiva

Activa
[ ]

Fecha de expiracion:

Mueva contrasefia

Canfirmar nueva contrasefia:

Il

Eliminar.

- |

actualizacidn exitosa

L webmasensansingyancocom |
Figura 6—19 Formulario de modificaciéon de cuenta mostrando el resultado de los cambios.
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Capitulo 6. Pruebas.

o Consulta de los datos de una entidad de la DCB.

Proposito:
Ver los datos de una de las entidades que conforman la organizacion de la
Division.

Prerrequisitos:
Inicio de sesién como administrador, ingreso al médulo de entidades.

Datos de prueba:
Ninguno.

Pasos:
e Ver la lista de entidades desplegada en la pagina del médulo de entidades.
e Dar clic al nombre de una de las entidades.
e \Ver los datos en la pagina desplegada como respuesta.

Resultados:
Se han desplegado los datos de la entidad solicitada. El resultado es el
esperado.
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Capitulo 6. Pruebas.

Sistema Integral de Informacion de la DCB
iegisirado como_salo  SALOMONRAMIREZ | sibado 05 enero 2000 17:14] Salir |

Menu
tAdministradon) Entidad: Siglas: |Jefe : :

FACULTAD de Ingenieria Fi SALOMON RAMIREZ
Divisidn de Ciencias Basicas DCE  |IREME PATRICIA WALDEZ a
Inicio Coordinacidn de Ciencias Aplicadas CCA JESUS JAVIER CORTES 1]
Departamento de Cinematica y Dindmica DCD 2
Micuenta Seccion Académica de la Cinematicay Dindmica SACD fi]
Departamenta de Ecuaciones Diferenciales DEF FRANCISCA CRUZ a
Departamenta de Probahilidad y Estadistica DFE a
Personal Departtamento de la Estatica DE a
Departamento de la Matematicas Avanzadas, Analisis Numérico y Dibujo DA i}
Asighacian de Seccion Académica de la Matematicas Avanzadas, Anélisis Numerico y Dibujo SAMA 0
ERIEBEES Coordinacidn de Computo CC ||RENE PATRICIAVALDEZ |2
Cuentas Departamento de Struts 5585 ALEJANDRD CADAVAL 1
Coardinacidn de la Fisica y Quimica CFyQ 0
Entidades Departamenta de la Electricidad v Magentismo DEM a
Seccion Académica de la Electricidad ¥ Magentismo SAEM a
Repartes Departamenta de la Fisica Expetimental DFE a
uisos Seccion Acadérmica de Fisica Experimental SAFE 2
Departamento de la Quimica Do a
Frogramatidn Seccion Académica de la Quimica SAG 0
Académica Departamento de la Termodinamica DT It}
Seccion Académica de la Termodindmica SAT 0
Coordinacidn de la Matematicas CM ]
Catalogos Departamento de la Geornetria Analitica DGA It}
Seccion Académica de la Geometria Analitica SAGA 0
Departamanta de la Algebra DA a
Departamenta de la Algebra Lineal DAL a
Divisidn de Ciencias Basicas DCB  |IREME PATRICIA YALDEZ a
Division de Desarrallo de Software desoft [SALOMON RAMIREZ 1
Seccion Académica de Java SADJ  [SABING ISAO GAINZA o
Divisidn de la Educacidn Continua DEC 0
Divisidn de la Ingenietfa Givil y Geamatica DICYG It}
Divisicn de la Ingeniatia Eléctrica DIE 0
Divisidn de la Ingeniatia Mecanica y Elécttica DIME i)
Division de la Ingenieria en Ciencias de la Terra DICT a

Figura 6—20 Listado mostrado al ingresar al médulo de entidades.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ | salir |

R ' SIIDCB - Entidades
Menu

Division de Ciencias Basicas
IRENE PATRICIA VALDEZ Y ALFARO | Regresar a entidades sin guardar |

(Administrador)

Inicio esta entidad pertenece a: FACULTAD de Ingenieria

Mi cuenta
Divisidn de Ciencias Basicas

asignacion oo | | SRR IRENE PATRICIA VALDEZ Y ALFARO

profesores Conjunto Sur de la Facultad de =] IRENE PATRICIA WALDEZ ¥ ALFARO |
Ingenieria.

Cuertas Cto. Exterior s/n, frente a la Facultad Filtro: ResetAB COEFGHIJKLMNOP QRS TUVWHRYZ
de Ciencias .

Entidades | H Limpiar

Reportes | 158

Avisns Guardar enticad

Programacidn
Académica

lick agui para mostrar entidades dependientes

Esta entidad no tiene personal asociado fvava al mddulo de Personal para afiadir miembros)

Catlouy Opciones avanzadas para esta entidad:

® Para eliminar 85 necesario gue no tenga entidades dependiente. Deberd borrar o maver a otra entidad las subentidades antes de poder eliminar,
® Crearnueva entidad dependiente de esta

j | Carnbiar de superenticdad ‘

Figura 6—21 Despliegue de los datos de una de las entidades.
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Capitulo 6. Pruebas.

o Modificacion de los datos de una entidad de la DCB.

Proposito:
Cambiar algunos de los datos de una de las entidades registradas.

Prerrequisitos:
Inicio de sesion como administrador, consulta de datos de una de las entidades.

Datos de prueba:
clave _usecad="FIDCB”.

Pasos:

Ver los datos desplegados.

Realizar los cambios en los campos deseados.
Presionar el botén “Guardar entidad”.

Ver el resultado de la operacion.

Resultados:
El sistema ha guardado en la base de datos los cambios indicados. El resultado
es el esperado.
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Capitulo 6. Pruebas.

Sistema Integral de Informacion de la DCB

salo : SALOMON RAMIREZ

. " SIIDCE - Entidades
Menia E

(Administrador)

Division de Ciencias Basicas |

IRENE PATRICIA VALDEZ Y ALFARO Regresar a entidades sin guardar |

esta entidad pertenece a: FACULTAD de Ingenieria

Inicio
Mi cuenta Fuiver] Eonjuncin]
Divvisian =l |de =| |Ciencies Bésicas
Ferzanal FIDCE
Asignacion de | | DASASE0 7] IRENE PATRICIA VALDEZ Y ALFARO
profesares Conjunto Sur de la Facultad de =l [IRENE PATRICIE VALDEZ v ALFARD =l
Ingenieria.
Cuentas Crto. Exterior s/n, frence a la Facultad Filtro: Reset ABCDEFGHIJKLMMOPQRSTUVIWEY Z
de Ciencias
Limpiar
Entidades H P
Repores g | 155
Awisos Guardar entidad

Frogramacion

Académica Click agui para mostrar entidades dependientes

27

Esta entidad no tiene personal asociado (vaya al mddulo de Personal para afadir miembros)

CelEIniEs Opciones avanzadas para esta entidad:
W Fara eliminar es necesario que no tenga entidades dependiente. Debera borrar o mover a otra entidad las subentidades antes de poder eliminar.

B Crear nueva entidad dependiente de esta

ﬁueva superenticad:

j | Cambiar de superentidad ‘

Figura 6—22 Despliegue de los datos de la entidad solicitada.

Sistema Integral de Informacion de la DCB
[Reqisiraio como_salo: SALOMONRAMIREZ | Sibaio. 05 encro 2000 17:24] Sanr |

 SIIDCB - Entidades

Mena
(Administrador)

Inicio

i cuenta

Ferganal

Asignacion de

profesares

La entidad ha sido guardada exitosamente.
Cuentag
Entidades | Fegresar para hacer més carmbios |
REPEIES | Fegresar a entidades |
Avisog

Programacidn
Acadérica

Catélogos

Figura 6—23 Despliegue del resultado de los cambios en la entidad.
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Conclusiones.

Conclusiones.

Durante el desarrollo de un sistema computacional es de gran importancia la
comunicacion constante con el cliente. En el presente trabajo las entrevistas para el
reconocimiento del entorno y problematica fueron indispensables y de gran ayuda a lo
largo de todo el proceso de desarrollo. Una de las experiencias mas importantes en el
desarrollo de SIIDCB fue percatarme de esto porque siempre, en cualquier proyecto de
software, sera necesario el contacto con el cliente para llegar a acuerdos bien definidos
y llegar al objetivo deseado.

En SIIDCB he utilizado e integrado diversas tecnologias J2EE. Tuve que recurrir a las
documentaciones y bibliografia de cada una, y aunque esto requiri6 de mucho tiempo,
me permitié trabajar con un alto entendimiento de lo que programaba y asi crear una
aplicacion robusta. Todo el software utilizado en el desarrollo de SIIDCB es software
libre, lo cual resulté muy conveniente ya que no se contaba con presupuesto para la
compra de licencias de software propietario. La experiencia de haber utilizado
unicamente software libre me ha servido para conocer mas el ambiente propio de los
proyectos libres, donde la documentacion de los creadores, asi como la colaboracion de
los mismos y de los usuarios en los foros en internet resultan una gran fuente de
conocimiento acerca del desarrollo con este tipo de software.

Java es una de las plataformas de programacién existentes mas importantes y mas
completas. Es posible consultar toda la documentacion de las API’'s de Sun en su sitio
web. También ofrece muchas herramientas para aplicaciones de alto nivel tales como
aplicaciones web como las API's Servlet y JSP, y los marcos de trabajo para webapps
creados alrededor de Java se actualizan rapidamente para facilitar a los desarrolladores
la elaboracion de sistemas flexibles, robustos y modulares que puedan ser mantenidos
por diferentes grupos de trabajo.

Con la utilizacién de Hibernate para la persistencia de datos del sistema tuve presente
el paradigma orientado a objetos en todo momento durante la codificacién. He trabajado
con diferentes paradigmas cuando he utilizado diferentes lenguajes y al utilizar el
paradigma orientado a objetos la abstraccién de los problemas, de los dominios y de
sus elementos resulta sumamente facil y muy natural. La experiencia obtenida con mi
tesis me inclina aun mas por este paradigma.

Gracias al uso de la version 5.1 del sistema manejador de base de datos MySQL he
aprendido a aprovechar las grandes ventajas esta nueva version, ya que antes de ésta
MySQL no contaba con caracteristicas ACID que garantizan que las transacciones son
procesadas correctamente. La necesidad de utilizar triggers que en otros sistemas he
utilizado para asegurar consistencia no se presentd gracias a las caracteristicas
mencionadas y de este modo pude dedicar mas tiempo de trabajo a la légica de
negocio y no a la de persistencia.
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Tomcat es un servidor de aplicacion muy ligero y totalmente portable entre plataformas.
En las pruebas de volumen realizadas este servidor se comport6 de manera muy
estable de modo que sera posible aumentar la carga de trabajo del servidor sin alguna
dificultad. El comportamiento de este servidor sera a partir de ahora un buen referente
para mi cuando desarrolle otras aplicaciones web.

Para crear SIIDCB utilicé herramientas CASE y aprendi que es importante conocerlas y
estudiarlas ya que son precisamente software para ingenieria de software y ayudan a
plasmar en documentos las ideas que uno como codificador frecuentemente maneja de
manera muy abstracta. También debemos conocer un buen IDE porque ayuda a
integrar todo con lo que desarrollamos el sistema; en mi caso utilicé Eclipse y me
pareci6 muy bueno. Con todas estas herramientas se simplifica el manejo de cddigo,
las pruebas, la visualizacién la estructura de archivos de la aplicacién, el compilado y
otras tareas pueden volverse una gran molestia si se llevan a cabo manualmente,
ademas de que ello repercute en el desperdicio de un recurso muy importante en todo
proyecto: el tiempo.

Un punto importante durante el desarrollo de cualquier sistema mediano o grande y que
consideré crucial para este trabajo es la organizacion modular del mismo. Al estudiar el
patrén de desarrollo MVC observé las ventajas de su implementacion en cuanto a
modularidad y organizacion de cédigo que proporciona. MVC es un patron muy utilizado
para este tipo de aplicaciones y sé que en el mercado de trabajo su entendimiento es
un requisito.

Durante todo el proceso de elaboraciéon de este trabajo he reafirmado y aplicado
conceptos de ingenieria que estudié a lo largo de la carrera en distintas ocasiones. La
ingenieria de software fue puesta en marcha totalmente y eso me proporciona mucha
satisfaccion porque conocer el proceso completo de elaboracion de un sistema
computacional es una experiencia basica para todo ingeniero en computacién y me
ayudara mucho en proyectos futuros en los que me involucre. También el hecho de
haber desarrollado una aplicacién web es para mi una satisfaccién personal.

Aplicaciones y mejoras a futuro.

SIIDCB puede ser extendido para manejar otro tipo de informacion relacionado al
personal de la DCB, tal como nombramientos del personal y otras cuestiones
administrativas complejas. Las bases del sistema han sido elaboradas para anadir
funcionalidades. Al mismo tiempo puede ser actualizado en cuanto a las tecnologias
que utiliza. Existen varios marcos de trabajo que estdn ganando importancia y que
utilizan el patron MVC (Spring, Struts2, JSF, etc.). Varios de estos marcos pueden
trabajar junto con Struts sin remplazarlo, asi que no es necesario empezar de cero. Una
recomendacion es esperar a que exista documentacién suficiente y las versiones de
estos marcos sean estables para evitar dificultades.

126



Anexos.

Anexos y documentacion del sistema.

Anexo A. Definiciones de casos de uso

Nombre: |Ingresar a SIIDCB.

Descripcion:
Procedimiento para iniciar una sesion en la aplicacion.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Poseer un nombre de usuario y contrasena.

Flujo Normal:

1. El actor proporciona su nombre de usuario y contrasefna para su verificacion.
2. El sistema verifica la validez de los datos proporcionados.

3. El sistema envia al actor la pagina de inicio con el menu correspondiente.

Flujo Alternativo:
Si los datos de nombre y contrasefa son incorrectos, el sistema muestra la pagina de
ingreso nuevamente indicando que se han ingresado datos invalidos.

Nombre: |Autenticacion.

Descripcion:
Proceso que verifica si la sesién de un usuario es valida y autoriza el acceso a un
recurso solicitado.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Ninguna.

Flujo Normal:

1. El actor solicita un recurso del sistema.

2. El sistema verifica si su sesion es valida (ha ingresado nombre de usuario y
contrasefa) y no ha expirado.

3. El sistema envia al actor el recurso solicitado.

Flujo Alternativo:

Si el actor no ha ingresado al sistema nombre de usuario y contrasefia validos, se
muestra un aviso de que es necesario hacerlo para acceder al recurso solicitado.
También se muestra una liga a la pagina de ingreso al sistema.
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Nombre: |Entrar a médulo de catalogos.

Descripcion:
Permite ver los catalogos del sistema que pueden ser editados.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de catalogos.
2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del médulo.

Flujo Alternativo:
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Nombre: |Ver catalogo.

Descripcion:
Permite ver un catalogo del sistema: nombre de los campos y valores.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a médulo de catalogos.

Flujo Normal:
1. Desde el menu de catélogos, el actor da clic en la liga hacia un catalogo.
2. El sistema muestra el catalogo.

Flujo Alternativo:

Nombre: |Modificar registro de catalogo.

Descripcion:
Permite hacer modificaciones en uno de los registros del catalogo.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a médulo de catalogos.

Flujo Normal:

1. En un listado de catalogos el actor modifica el valor de un campo o varios en un
registro del catalogo.

2. El actor presiona el botén de guardar.

3. El sistema vuelve a mostrar el catalogo con el cambio registrado.

Flujo Alternativo:
Si existe un error al guardar el registro el sistema muestra un error.
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Nombre: |Eliminar registro de catalogo.

Descripcion:
Permite eliminar uno de los registros del catalogo.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a médulo de catalogos.

Flujo Normal:

1. En un listado de catalogos el actor presiona el botén eliminar de un registro.
2. El sistema pide una confirmacién de eliminacién.

3. El actor confirma al dar clic al botén de confirmacion.

4. El sistema vuelve a mostrar el catalogo actualizado.

Flujo Alternativo:
Si existe un error al eliminar el registro el sistema muestra un error.

Nombre: |Anadir elemento al catalogo.

Descripcion:
Permite afnadir un nuevo registro a un catalogo.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a médulo de catalogos.

Flujo Normal:

1. En la pagina de listado de registros se muestra uno vacié en el que pueden
ingresarse datos para un nuevo registro.

2. El actor ingresa los datos en los campos correspondientes.

3. El actor presiona el botdén guardar para ese nuevo registro.

4. El sistema vuelve a mostrar el catalogo actualizado.

Flujo Alternativo:
Si existe un error al guardar el nuevo registro el sistema muestra un error.

130



Anexos.

Nombre: |Anadir elemento al catalogo.

Descripcion:
Permite anadir un nuevo registro a un catalogo.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a médulo de catalogos.

Flujo Normal:

1. En la pagina de listado de registros se muestra uno vacié en el que pueden
ingresarse datos para un nuevo registro.

2. El actor ingresa los datos en los campos correspondientes.

3. El actor presiona el botén guardar para ese nuevo registro.

4. El sistema vuelve a mostrar el catalogo actualizado.

Flujo Alternativo:
Si existe un error al guardar el nuevo registro el sistema muestra un error.

Nombre: |Entrar a médulo de entidades.

Descripcion:
Permite ver una pagina con opciones para el manejo de las entidades registradas en el
sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de entidades.
2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del modulo.

Flujo Alternativo:
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Nombre: |Listar entidades.

Descripcion:
Permite ver una pagina con los nombres de las entidades registradas en el sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.
Entrar a mdédulo de entidades.

Flujo Normal:
1. El actor solicita un listado de las entidades registradas.
2. El sistema muestra una lista de las entidades registradas.

Flujo Alternativo:

Nombre: |Consultar entidad.

Descripcion:
Permite ver los detalles de una de las entidades.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacioén.
Entrar a mdédulo de entidades.

Flujo Normal:
1. El actor hace clic en una de las entidades de la lista de entidades.
2. El sistema muestra los datos de la entidad solicitada.

Flujo Alternativo:
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Nombre: |Modificar entidad.

Descripcion:
Permite cambiar detalles de una entidad.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Consultar entidad.

Flujo Normal:

1. El actor cambia alguno(s) de los datos mostrados de una entidad.
2. El actor presiona el botén guardar.

3. El sistema guarda en la base de datos los cambios

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al guardar en la base de datos el sistema muestra un aviso.

Nombre: |Crear subentidad.

Descripcion:
Permite crear una entidad dependiente de otra.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Consultar entidad.

Flujo Normal:

1. El actor cambia alguno(s) de los datos mostrados de una entidad.
2. El actor presiona el botén guardar.

3. El sistema guarda en la base de datos los cambios

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al guardar en la base de datos el sistema muestra un aviso.
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Nombre: |Eliminar entidad.

Descripcion:
Permite eliminar una entidad.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Consultar entidad.

Flujo Normal:

1. El actor selecciona la opcion “eliminar entidad” de la pagina editar entidad.

2. El sistema pide una confirmacién de eliminacién.

3. El sistema guarda en la base de datos los cambios y muestra un mensaje del
resultado de la operacion.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos el sistema muestra un aviso.

Nombre: |Eliminar personal de entidad.

Descripcion:
Permite quitar miembros del personal asociados a una entidad.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Consultar entidad.

Flujo Normal:

1. El actor selecciona los miembros del personal que desea quitar de un listado de
personal de la entidad.

2. El actor presiona el botén “quitar de le entidad”.

3. El sistema guarda en la base de datos los cambios y muestra un mensaje del
resultado de la operacion.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos el sistema muestra un aviso.
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Nombre: |Entrar a moédulo de avisos.

Descripcion:
Permite ver las opciones para manejo de avisos de sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de avisos.
2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del moédulo.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al leer la base de datos el sistema muestra un aviso.

Nombre: |Crear aviso.

Descripcion:
Permite crear un nuevo aviso de sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Entrar a mdédulo de avisos.

Flujo Normal:

1. El actor presiona el botdn “crear nuevo aviso”.

2. Llena el formulario con los datos del aviso y marca sus opciones.
3. Presiona el botén guardar.

4. El sistema guarda en la base de datos el nuevo aviso.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al guardar en la base de datos el sistema muestra un aviso.
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Nombre: |Listar avisos.

Descripcion:
Permite ver los avisos existentes.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Entrar a mdédulo de avisos.

Flujo Normal:
1. El sistema despliega una lista con los titulos de los avisos.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un aviso.

Nombre: |Ver aviso.

Descripcion:
Permite ver los detalles de un aviso.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Listar avisos.

Flujo Normal:
1. El actor selecciona uno de los avisos listados.
2. El sistema devuelve una pagina que muestra los detalles completos del aviso.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un aviso.
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Nombre: |Eliminar aviso.

Descripcion:
Permite suprimir alguno de los avisos existentes.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Ver aviso.

Flujo Normal:

1. El actor da clic en el botdn “eliminar este aviso”.

2. El sistema hace los cambios necesarios en la base de datos.

2. El sistema muestra un mensaje acerca del resultado de la operacion.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un aviso.

Nombre: |Modificar aviso.

Descripcion:
Permite cambiar detalles de un aviso existente.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Ver aviso.

Flujo Normal:
1. El actor realiza cambios en los detalles mostrados.
2. Hace clic en el botén “guardar”.

2. El sistema guarda los cambios y muestra un mensaje acerca del resultado de la

operacion.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un aviso.
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Nombre: |Entrar a médulo de personal.

Descripcion:
Permite ver las opciones relacionadas con registros de personal.

Actores:
Administrador, funcionario.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de personal.
2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del médulo.

Flujo Alternativo:

Nombre: |Buscar personal.

Descripcion:
Permite buscar registros del personal a partir de un criterio de busqueda.

Actores:
Administrador, funcionario.

Precondiciones:
Entrar a médulo de personal.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa un criterio de busqueda.

2. Presiona el boton “buscar”.

3. El sistema muestra un listado de los registros de personal coincidentes con el criterio.

Flujo Alternativo:

Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.

Si no existen registros coincidentes con el criterio se muestra un mensaje.
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Nombre: |Crear nuevo registro de personal.

Descripcion:
Permite crear un nuevo registro.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Entrar al médulo de personal.

Flujo Normal:

1. El actor hace clic en el botén “Nueva alta de personal”.

2. El sistema muestra un formulario con los campos de registros de personal.
3. El actor ingresa los datos.

3. El actor presiona el botén “guardar”.

4. El sistema valida los datos y guarda en la base de datos.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.

Nombre: | Ver curriculum.

Descripcion:
Permite desplegar el curriculum asociado a un registro de personal.

Actores:
Administrador, funcionario.

Precondiciones:
Buscar personal.

Flujo Normal:

1. El actor hace clic en el botén “ver curriculum” de uno de los registros de personal
listados.

2. El sistema muestra el curriculum de dicho registro.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.
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Nombre: |Consultar personal.

Descripcion:
Permite ver los detalles de un registro de personal.

Actores:
Administrador, funcionario.

Precondiciones:
Buscar personal.

Flujo Normal:
1. El actor hace clic en el botén “consultar” de uno de los registros de personal listados.
2. El sistema muestra los detalles de dicho registro.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.

Nombre: |Modificar personal.

Descripcion:
Permite cambiar los detalles de un registro de personal.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Consultar personal.

Flujo Normal:

1. El actor hace clic en el botén “Editar este registro”.

2. Hace cambios en los detalles mostrados.

3. Presiona el botén “guardar”.

4. El sistema muestra un mensaje acerca del resultado de la operacion.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.
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Nombre: |Eliminar registro de personal.

Descripcion:
Permite borrar un registro del personal.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Modificar personal.

Flujo Normal:

1. El actor hace clic en el botén “Eliminar este registro”.

2. El sistema solicita una confirmacién antes de proceder.

3. El actor confirma la operacion.

4. El sistema actualiza la base de datos y muestra un mensaje con el resultado de la
operacion.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.

Nombre: |Entrar a médulo “Mi cuenta”.

Descripcion:
Permite a un usuario consultar y/o modificar algunos de sus datos personales y de
cuenta.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de “Mi cuenta”.
2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del modulo.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al consultar la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.
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Nombre: |Cambiar contrasefa.

Descripcion:
Permite a un usuario cambiar la contrasena de la cuenta que esté utilizando.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Entrar a mdédulo de “Mi cuenta”.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa su contrasefia actual.

2. Proporciona la nueva contrasena que desea utilizar y la confirma ingresandola
nuevamente.

3. Presiona el botén “guardar”.

4. El sistema avisa que se ha guardado su cambio de contrasenfa.

Flujo Alternativo:

Si el actor ingresa una contrasena actual invalida el sistema no realiza cambio alguno y
avisa al actor del error de contrasena.

Si el actor no confirma correctamente la contrasena nueva escribiéndola dos veces de
la misma manera, no se realiza ningun cambio en su contrasefa y el sistema avisa al
actor de su error.

Nombre: |Editar curriculum.

Descripcion:
Permite a un usuario capturar, actualizar o ver datos de su curriculum.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Entrar a mdédulo de “Mi cuenta”.

Flujo Normal:

1. El actor selecciona qué rubro de su curriculum quiere modificar o ver.
2. El sistema muestra el o los formularios del rubro solicitado.

3. El actor realiza cambios en un formulario.

4. El actor presiona el botén “guardar”.

5. El sistema avisa que se han guardado los cambios en su curriculum.

Flujo Alternativo:
Si el sistema no puede leer el curriculum desde la base de datos muestra un aviso.
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Nombre: |Solicitar cambio de email.

Descripcion:
Permite a un usuario capturar solicitar un cambio en su registro de personal referente a
su direccion de correo electronico.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Entrar a mdédulo de “Mi cuenta”.

Flujo Normal:

1. El sistema muestra al actor qué email esta registrado en la base de datos.

2. El actor ingresa una nueva direccion de correo electronico.

3. El sistema valida la direccién de email.

4. El actor presiona el botén “guardar”.

4. El sistema avisa que se ha creado una solicitud que revisard un administrador.

Flujo Alternativo:
Si el actor tiene una solicitud de cambio de email pendiente de revision por un
administrador, el sistema avisa de este hecho en vez de permitir enviar otra solicitud.

Nombre: |Entrar a médulo de cuentas.

Descripcion:
Permite al administrador ver y modificar las cuentas para acceder al sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:
1. El actor solicita el médulo de cuentas.
2. El sistema devuelve como respuesta un menu con las opciones del moédulo.

Flujo Alternativo:
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Nombre: |Buscar cuentas.

Descripcion:
Permite buscar cuentas del sistema a partir de un criterio de busqueda.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Entrar a médulo de cuentas.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa un criterio de busqueda.

2. Presiona el boton “buscar”.

3. El sistema muestra un listado de las cuentas coincidentes con el criterio.

Flujo Alternativo:

Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.

Si no existen registros coincidentes con el criterio se muestra un mensaje.

Nombre: |Ver cuenta.

Descripcion:
Permite ver los detalles de una cuenta de acceso al sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Buscar cuentas.

Flujo Normal:
1. El actor solicita ver una cuenta.
2. El sistema muestra los detalles de ésta.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema de lectura de la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.
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Nombre: |Eliminar cuenta.

Descripcion:
Permite eliminar una de las cuentas de acceso al sistema.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Ver cuenta.

Flujo Normal:
1. El actor solicita la supresion de la cuenta mostrada.
2. El sistema realiza los cambios necesarios en la base de datos.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.

Nombre: |Crear cuenta.

Descripcion:
Permite generar una nueva cuenta de acceso al sistema asociada a un registro de
personal.

Actores:
Administrador.

Precondiciones:
Entrar a mdédulo de cuentas.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa el nombre de usuario y la contrasena para la nueva cuenta.
2. El actor presiona el botdén de “guardar”.

3. El sistema crea el nuevo registro de cuenta en la base de datos.

Flujo Alternativo:
Si hay un problema al actualizar la base de datos, el sistema muestra un mensaje de
error.
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Nombre: |Entrar al sistema y leer avisos.

Descripcion:
Permite ver los avisos de sistema y el menu principal.

Actores:
Administrador, funcionario, profesor.

Precondiciones:
Autenticacion.

Flujo Normal:

1. El actor solicita la pagina de inicio del sistema.

2. El sistema devuelve como respuesta un menu con los menus generales del sistema 'y
los avisos que conciernen al tipo de actor correspondiente.

Flujo Alternativo:
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Anexo B.

Diccionario de datos.

actividad_profesional

Column Name Data Type Primary Key Not Null  AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave de la actividad
nombre varchar(254) NO NO NO nombre de la actividad
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcién de la actividad
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave
nombre nombre

2 area_licenciatura

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave int(11) NO NO NO clave de la licenciatura
nombre varchar(254) NO NO NO nombre de la licenciatura
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcidn de la licenciatura
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave
nombre nombre
nombre_2 nombre
nombre_3 nombre

3 asignatura

Column Name Data Type Primary Not AutoIn Flag Default Comment
Key Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave de la asignatura
tipo_clase_fk int(11) NO NO NO id del tipo de clase (lab., teoria, etc)
horas_semana float NO NO NO nimero de horas semanales
hrsl float NO NO NO numero de horas semanales (en desuso)
creditos float NO NO NO cantidad de créditos de la asignatura
semestre int(11) NO NO NO nimero del semestre al que pertenece la asignatura
nivel int(11) NO NO NO nivel de la asignatura
mnemo_as varchar(254) NO NO NO mnemotécnico de la asignatura
mnemo_ent varchar(254) NO NO NO mnemotécnico (en desuso)
division_fk int(11) NO NO NO id de la divisidn a la que pertenece la asignatura (en
desuso)
plan varchar(254) NO NO NO plan al que pertenece la asignatura
area_fk int(11) NO NO NO id del area a la que pertenece la asignatura
nombre varchar(254) NO NO NO nombre de la asignatura
entidad_fk int(11) NO NO NO id de la entidad a la que pertenece la asignatura
clasificacion_fk int(11) NO NO NO id de la clasificacion de la asignatura
Index Name Columns
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PRIMARY
mnemo_ent
mnemo_as

asignatura_tipo_clas
e

asignatura_entidad

asignatura_clasificaci
on

id
mnemo_ent
mnemo_as

tipo_clase_fk

entidad_fk

clasificacion_fk

4 aviso

Column Name Data Primary Not AutoI Fla Default Comment
Type Key Null nc gs Value
id int(11) YES YES YES identificador
creador_fk int(11) NO YES NO id del miembro del personal creador del aviso
creador_nombre varchar(25 NO NO NO nombre del creador. en caso de que el regsitro de
4) personal sea borrado.
textol varchar(10 NO NO NO texto guardado
24)
texto2 X?rchar(zs NO NO NO texto alternativo 1(en desuso)
texto3 X?rchar(zs NO NO NO texto alternativo 2(en desuso)
fecha_creacion datetime NO NO NO fecha en que se cre6 o modificé el aviso
fecha_inicio date NO NO NO fecha de inicio de despliegue del aviso
fecha_fin date NO NO NO fecha de expiracion de despliegue del aviso.
desplegar_admin int(11) NO NO NO indicador de despliegue a administradores.
desplegar_funcionario int(11) NO NO NO indicador de despliegue a funcionarios.
desplegar_profesor int(11) NO NO NO indicador de despliegue a profesores.
prioridad int(11) NO NO NO prioridad del aviso (en desuso)
desplegar_publico int(11) NO NO NO indicador de despliegue en la pagina de inicio.
titulo varchar(25 NO NO NO titulo del aviso
4)
Index Columns
Name
PRIMARY id
mensaje_p creador_fk
ers

Column Data Type Primary Key Not AutoIn Flag Default Comment
Name Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
semestre_fk int(11) NO YES NO id del semestre al que pertenece el bloque de
asignaturas
numero int(11) NO YES NO nimero de bloque
Index Name Columns
PRIMARY id
bloque_semestre semestre_f

6 clasificacion_asignatura

|

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave de la clasificacién de asignatura
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nombre varchar(254) NO NO NO nombre de la calsificacién
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcidn de la clasificacion
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave
nombre nombre
Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
conjuncion_id int(11) YES YES NO identificador
nombre varchar(254) NO YES NO conjuncion
Index Name Columns
PRIMARY conjuncion_id

Column Data Type Primary Key Not AutoIn Flag Default Comment

Name Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
uname varchar(24) NO YES NO nombre de usuario
pass varchar(24) NO YES NO contrasefia de la cuenta
personal_f int(11) NO NO NO id del registro del personal al que pertenece la
k cuenta
ti?kocuenta int(11) NO YES NO 0 id del tipo de cuenta
status int(11) NO NO NO 0 idicador de status de la cuenta
(0:inactivo;1,activo)
expire date NO NO NO fecha de expiracion de la cuenta
lastlogin datetime NO NO NO fecha y hora de ultimo login con la cuenta
Index Name Columns
PRIMARY id
uname uname
cuenta_pers personal_fk
cuenta_tipo tipocuenta_f
k
Column Data Type Primary Key Not AutoIn Flag Default Comment
Name Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
CLfllzriculum int(11) NO YES NO id del curriculum al que pertenece la actividad
tipo varchar(254) NO NO NO tipo de la actividad: ACADEMICA o
PROFESIONAL
nombre varchar(254) NO NO NO nombre de la actividad
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcién de la actividad
institucion  varchar(254) NO NO NO institicion donde se llevé a cabo la actividad
fecha_inici date NO NO NO fecha en que se inici6 la actividad
o
fecha_fin date NO NO NO fecha de término de la actividad
Index Name Columns
PRIMARY id
curractividad_curr curriculum_f
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k
10 curr_grado_acad
Column Name Data Type Primary Not Autol Fla Default Comment
Key Null nc gs Value
id int(11) YES YES YES identificador
curriculum_fk int(11) NO YES NO id del curriculum al que pertenece el grado académico
nacion_fk int(11) NO NO NO id de la nacionalidad donde se obtuvo el grado
institucion varchar(25 NO NO NO institucion donde se obtuvo el grado académico
4)
tipo varchar(25 NO NO NO tipo de grado académico: LICENCIATURA, MAESTRIA,
4) DOCTORADO, ESPECIALIZACION
fecha_inicio date NO NO NO fecha en que comenzaron los estudios para obtener el grado
fecha_fin date NO NO NO fecha de término de los estudios para obtener el grado
area_especializa varchar(25 NO NO NO area de la especializacion del grado
cion 4)
subarea_especial varchar(25 NO NO NO subarea de especializacion del grado
izacion 4)
comentarios varchar(25 NO NO NO conentarios acerca del grado
4)
nombre varchar(25 NO NO NO nombre completo del grado académico
4)
descripcion varchar(25 NO NO NO descripcién del grado académico
4)
fecha_titulacion  date NO NO NO fecha de titulacidon
Index Name Columns
PRIMARY id
currgradoacad_curr curriculu
m_fk
nacion_curr nacion_fk

11 curr_materia_impartida

Column Name Data Primary Not Autol Flag Default Comment
Type Key Null nc s Value
id int(11) YES YES YES identificador
curriculum_fk int(11) NO YES NO id del curriculum al que pertenece la materia
impartida
nombre varchar(25 NO NO NO nombre de la materia impartida
4)
nivel_correspondiente varchar(25 NO NO NO nivel al que corresponde la materia
4)
periodo varchar(25 NO NO NO periodo de imparticién
4)
descripcion varchar(25 NO NO NO descripcion de la materia impartida
4)
institucion varchar(25 NO NO NO institucion donde fue impartida la materia
4)
dada_en_unam int(11) NO NO NO indicador de si fue impartida en la UNAM (en
desuso)
dada_en_fi int(11) NO NO NO indicador de si fue impartida en la FI (en
desuso)
fecha_inicio date NO NO NO fecha de inicio de imparticion
fecha_fin date NO NO NO fecha de fin de imparticion
horas_teoria int(11) NO NO NO cantidad de horas de teoria de la materia

impartida
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horas_laboratorio int(11)

clasif_fk int(11)

tipo_mat_imp varchar(25
4)

veces int(11)

Index Name Columns

PRIMARY

currmatimp_cu
rr

currmatimp_cl

id

curriculum_fk

clasif_fk

asif

NO N
NO N
NO N
NO N

cantidad de horas de laboratorio de la materia
impartida

id de la calsifaicion de la asignatura

tipo de materia impartida

veces que se ha impartido la materia

12 curr_ membresia

Column Data Type Primary Key Not AutoIn Flag Default Comment
Name Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
?l:lrriculum_ int(11) NO YES NO id del curriculum al que pertenece la membresia
asociacion  varchar(254) NO NO NO nombre o siglas de la asociacion de la
membresia
tipc_)_memb varchar(254) NO NO NO tipo de membresia
resia
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcidon de la membresia
fecha_inicio date NO NO NO fecha de inicio de la membresia
fecha_fin date NO NO NO fecha de expiraciéon de la membresia
Index Name Columns
PRIMARY id

currmembresia_curr curriculum_f

k
13 curr_nombramientos

Column Name Data Type Primary Not AutoIn Flag Default Comment
Key Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave de los nombramientos
nombre varchar(254) NO NO NO nombre de los nombramientos
otros int(11) NO NO NO indicador de otros nombramientos (en
desuso)

descripcion varchar(254) NO NO NO descripcion de los nombramientos

Index Column

Name s

PRIMARY id

clave clave

nombre nombre

14 curr_premio

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment

id int(11) YES YES YES identificador

curriculum_fk int(11) NO YES NO id del curriculum al que peretence el premio
nombre varchar(254) NO NO NO nombre del premio

institucion varchar(254) NO NO NO institucion otorgante

otorgante varchar(254) NO NO NO nombre de la persona otorgante (en desuso)
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descripcion varchar(254) NO

fecha date NO
Index Name Columns
PRIMARY id

currpremio_curr

curriculum_fk

descripcidn del premio

afio de obtencion del premio

15 curr_producto

Column Name Data Type

Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment

id int(11) YES

curriculum_fk  int(11) NO

nombre varchar(254) NO

descripcion varchar(254) NO

tipo_fk int(11) NO

fecha date NO
Index Name Columns
PRIMARY id

currprod_curr

currprod_tipoprod

curriculum_fk

tipo_fk

identificador

id del curriculum al que pertenece el producto
nombre del producto

descripcion del producto

id del tipo de producto

fecha de elaboracién

16 curriculum

Column Name Data Primary Not Autol Flag Default Comment
Type Key Null nc s Value

id int(11) YES YES YES identificador

personal_fk int(11) NO YES NO id del registro de personal a que pertenece el
curriculum

fecha_modificacion date NO NO NO fecha de la ultima modificacion del curriculum

serie int(11) NO NO NO serie del curriculum (en desuso)

capturador_fk int(11) NO NO NO id del Utimo modificador del curriculum

resumen_exp_prof \éi;char(z NO NO NO texto de experiencia profesional

resumen_exp_acad \éi;char(z NO NO NO texto de experiencia académica

campo_exp_prof text NO NO NO texto acerca del campo de experiencia
profesional

logros text NO NO NO texto acerca de los logros académicos y
profesionales

licenciatura_fk int(11) NO NO NO id de Il licenciatura principal

grado_fk int(11) NO NO NO id de grado académico

ppal_act_prof_fk int(11) NO NO NO id de la pricipal actividad profecional

tipo_nombramientos_fk int(11) NO NO NO id del tipo de otros nombramientos

nombramiento_fk int(11) NO NO NO id del tipo de nombramientos que se tienen

puesto varchar(2 NO NO NO nombre del puesto actual

54)

prod_cant_libros int(11) NO NO NO cantidad de libros elaborados

prod_cant_notas_clase int(11) NO NO NO cantidad de notas de clase elaboradas

prod_cant_mat_did int(11) NO NO NO cantidad de materiales didacticos elaborados

prod_cant_man_prac int(11) NO NO NO cantidad de manuales de practicas elaborados

prod_cant_articulos int(11) NO NO NO cantidad de articulos elaborados

prod_cant_memorias int(11) NO NO NO cantidad de memorias elaboradas

prod_cant_patentes int(11) NO NO NO cantidad de patentes registradas
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prod_cant_trabajos_industria int(11) NO
prod_cant_articulos_divulga int(11) NO
prod_cant_foros int(11) NO
prod_serv_industria int(11) NO
prod_conv_industria int(11) NO
exp_asignaturas int(11) NO
Index Name Columns

PRIMARY id

curr_nombrami
ento

licenciatura_fk
curr_grado
curr_actprof
curr_tiponom

curr_pers

nombramiento_fk

licenciatura_fk

grado_fk

ppal_act_prof_fk

tipo_nombramientos_fk

personal_fk

NO

NO

NO
NO
NO

NO

NO

NO

NO
NO
NO

NO

cantidad de trabajos para la industria
elaborados

cantidad de acticulos de divulgacién
elaborados

cantidad de foros en que se ha participado
cantidad de servicios a la industria elaborados

cantidad de conveniios con la industria
elaborados

tipo de experiencia en las asignaturas
impartidas

17 entidad

Column Data Type Primary Key Not Autol Flag Default Comment
Name Null nc s Value
id int(11) YES YES YES identificador
jefe_fk int(11) NO NO NO id del miembro del personal que es jefe de la entidad
nivel_fk int(11) NO NO NO id del tipo o nivel de la entidad (departamento,
coordinacion, etc.)
super_enti int(11) NO NO NO id de la entidad a la que pertenece la entidad
dad_fk
siglas varchar(254) NO NO NO siglas de la entidad
conjuncion int(11) NO NO NO id de la conjuncion que se usa en el nombre de la
_fk entidad
area varchar(254) NO NO NO parte del nombre de la entidad que describe su area
clglve_usec varchar(254) NO NO NO clave que usa usecad para identificar la entidad
a
ubicacion  varchar(254) NO NO NO ubicacion de la entidad
Index Name Columns
PRIMARY id
entidad_conj conjuncion_fk
entidad_nivel nivel_fk
entidad_supent super_entidad
_fk
entidad_jefe jefe_fk
Column Name Data Type Primary Not Autol Flag Default Comment
Key Null nc s Value
id int(11) YES YES YES identificador
producto_fk int(11) NO YES NO id el tipo de producto
tipo X?rchar(ZS NO NO NO texto de tipo de producto
descripcion X?rchar(ZS NO NO NO descripcién de la obra
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autores varchar(25 NO NO NO autores de la obra
4)

traductores varchar(25 NO NO NO traductores de la obra
4)

titulo varchar(25 NO NO NO titulo de la obra
4)

volumen varchar(25 NO NO NO volumen
4)

pais varchar(25 NO NO NO pais donde fue editado
4)

editorial varchar(25 NO NO NO editorial ddonde fue publicado
4)

fecha_edicion date NO NO NO fecha de edicion de la obra

coleccion varchar(25 NO NO NO nombre de la coleccion a la que pertenece la obra
4)

paginas int(11) NO NO NO cantidad de paginas de la obra

pub_period_periodic varchar(25 NO NO NO perioricidad de la obra

idad 4)

pub_period_fecha date NO NO NO fecha del ejemplar si se trata de una obra

periddica

rango_paginas varchar(25 NO NO NO rango de paginas de publicacidn (si se trata de un
4) articulo)

temas varchar(25 NO NO NO palabras clave acerca de los temas de la obra
4)

notas varchar(25 NO NO NO notas de la obra
4)

Index Columns
Name

PRIMARY id
fichab_pr producto_fk

od
Column Name Data Type Primary Key Not Null Autolnc Flags Default Value Comment

id int(11) YES YES YES identificador

niv_esc int(11) NO YES NO nivel de escolaridad
jerarquia int(11) NO YES NO jerarquia del grado
nombre varchar(254) NO NO NO nombre del grado
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcién del grado
Index Name Columns

PRIMARY id

nombre nombre

Column Data Type Primary Not Autol Flag Default Comment

Name Key Null nc s Value

id int(11) YES YES YES identificador

grupo int(11) NO NO NO ndmero de grupo

profesor_fk int(11) NO NO NO id del profesor (miembro del personal) asignado al

grupo

hora_inicio  int(11) NO NO NO hora de inicio de la clase

hora_fin int(11) NO NO NO hora de fin de la clase

d_lun tinyint(1) NO NO NO indicador de imparticion en lunes

d_mar tinyint(1) NO NO NO indicador de imparticién en martes
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d_mie tinyint(1) NO NO NO indicador de imparticion en miércoles

d_jue tinyint(1) NO NO NO indicador de imparticion en jueves

d_vie tinyint(1) NO NO NO indicador de imparticion en viernes

d_sab tinyint(1) NO NO NO indicador de imparticion en sabados

salon_fk int(11) NO NO NO id del salon donde se imparte la clase

entidad_fk int(11) NO NO NO id de la entidad a la que pertenece la materia impartida
(en desuso)

semestre_fk int(11) NO NO NO id del semestre al que pertenece el grupo

isignatura_f int(11) NO NO NO id de la asignatura del grupo

inscritos int(11) NO NO NO cantidad de alumnos iscritos en el grupo

oyentes int(11) NO NO NO cantidad de oyentes permitidos

cupo int(11) NO NO NO cantidad maxima de alumnos inscritos

seccion e'rét,l)m('A','B','C‘,‘D‘ NO NO NO seccion del grupo

bloque_fk int(11) NO NO NO id del bloque al que pertenece el grupo

calif_10 int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron calificaciéon de 10

calif_9 int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron calificacion de 9

calif_8 int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron calificacion de 8

calif_7 int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron calificacion de 7

calif_6 int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron calificacion de 6

calif_5 int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron calificacion de 5

calif_np int(11) NO NO NO cantidad de alumnos que obtuvieron NP

primer_ingr tinyint(1) NO NO NO ?dicador de que el grupo es de alumnos de primer

eso ingreso

Index Name Columns

PRIMARY id

grupo_profesor profesor_fk

grupo_salon salon_fk

grupo_semestre semestre_fk

grupo_asignatura isignatura_f

grupo_entidad entidad_fk

grupo_bloque bloque_fk

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment

id int(11) YES YES YES identificador
area_fk int(11) NO NO NO id del area de la licenciatura
subarea_fk int(11) NO NO NO id de la subarea de la licenciatura
area varchar(254) NO NO NO texto del area de la licenciatura (en desuso)
subarea varchar(254) NO NO NO texto de la subarea de la licenciatura (en desuso)
clave int(11) NO NO NO clave de la licenciatura
nombre varchar(254) NO NO NO nombre completo de la licenciatura
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcion de la licenciatura

Index Name Columns

PRIMARY id

clave clave
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nombre nombre
licenciatura_area area_fk
licenciatura_subarea subarea_fk

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave de la nacionalidad
nombre varchar(254) NO NO NO nombre del pais
gentilicio varchar(254) NO NO NO gentilicio
nacionalidad varchar(254) NO NO NO nombre de la nacionalidad
notas varchar(254) NO NO NO notas (en desuso)
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave
nombre nombre

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment

nivel_id int(11) YES YES YES identificador

nombre varchar(254) NO YES NO nombre del tipo

jerarquia int(11) NO NO NO jerarquia del tipo (en desuso)
Index Name Columns
PRIMARY nivel_id

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutolInc Flags Default Value Comment

personal int(11) YES YES NO id del personal

entidad int(11) YES YES NO id de la entidad
Index Name Columns

PRIMARY

persent_ent

personal,entidad

entidad

Column Name Data Type Primary Not Autol Fla Default Comment
Key Null nc gs Value

id int(11) YES YES YES identificador
paterno varchar(254) NO NO NO apellido paterno
materno varchar(254) NO NO NO apellido materno
nombres varchar(254) NO NO NO nombres
titulo_fk int(11) NO NO NO id del titulo personal
grado_new_fk int(11) NO NO NO id del grado del personal
rfc varchar(254) NO NO NO RFC
licenciatura_fk int(11) NO NO NO id de la licenciatura que tiene el mimbro del

personal
sexo_fk int(11) NO NO NO id del sexo (en desuso)
edocivil_fk int(11) NO NO NO id del estado civil (en desuso)
nacion_fk int(11) NO NO NO id de la nacionalidad (en desuso)
fechalngreso date NO NO NO fecha de ingreso a la DCB
numero_trabaj int(11) NO NO NO nimero de trabajador
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ador
folio varchar(254) NO NO NO folio que usa la Facultad de Ingenieria
curp varchar(254) NO NO NO CURP
direccion_calle varchar(254) NO NO NO calle de domicilio
_direccion_colon varchar(254) NO NO NO colonia de domicilio
ia
dir_eccion_deleg varchar(254) NO NO NO delegacion de domicilio
acion
direccion_codp varchar(254) NO NO NO codigo postal de domicilio
ost
gireccion_ciuda varchar(254) NO NO NO ciudad de domicilio
direccion_pais  varchar(254) NO NO NO pais de domicilio
telefono_casa  varchar(254) NO NO NO teléfono de casa
tellefono_oficina varchar(254) NO NO NO teléfono 1 de oficina
tezlefono_oficina varchar(254) NO NO NO teléfono 2 de oficina
telefono_celular varchar(254) NO NO NO teléfono celular
oficina_direccio varchar(254) NO NO NO direccion de oficina
n
profesion varchar(254) NO NO NO profesion
email varchar(254) NO NO NO direccién de correo electrénico
otro_medio varchar(254) NO NO NO otro medio de comuncacién
tipopersonal_fk int(11) NO NO NO id del tipo de personal
activo tinyint(1) NO NO NO indicador de status del miembro del personal
(0:inactivo;1:activo))
genero enum('M",'F") NO NO NO sexo: masculino o femenino
edo_civil enum('SOLTERO','CAS NO NO NO estado civil: casado o soltero
ADO")
puesto varchar(254) NO NO NO puesto (en desuso)
ce(I:luIa_profesio varchar(254) NO NO NO cedula profesional
na
Ifolio_provisiona tinyint(1) NO NO NO indicador de folio provisional
Index Name Columns
PRIMARY id
numeroTrabajador numero_trabaj
ador
folio folio
pers_sexo sexo_fk
pers_titulo titulo_fk
pers_edociv edocivil_fk
pers_licenciatura licenciatura_fk
pers_nacion_new nacion_fk
pers_grado_new grado_new_fk
pers_tipopers Eipopersonal_f
|26 saton ... . .~
Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
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id int(11) YES YES YES identificador
numero varchar(254) NO NO NO ndmero de salén
zona varchar(254) NO NO NO zona de ubicacion del salén
edificio varchar(254) NO NO NO edificio donde se encuentra el salén
piso varchar(254) NO NO NO piso en que se encuentra el salén
cupo int(11) NO NO NO cupo del salon
comentarios varchar(254) NO NO NO comentarios
superficie int(11) NO NO NO cantidad de metros cuadrados del salon
sma_seg varchar(254) NO NO NO sistema de seguridad para el salén
clave_acceso varchar(254) NO NO NO
Index Name Columns
PRIMARY id
numero numero
Column Name Data Primary Not AutoIn Flag Default Comment
Type Key Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
fecha_inicio date NO NO NO fecha de inicio del semestre
fecha_fin date NO NO NO fecha de fin del semestre
nombre ;/archar(zo NO NO NO nombre del semestre
activo tinyint(1) NO NO NO indicador de status del semestre
(0:inactivo;1:activo))
editable_funcionarios tinyint(1) NO NO NO indicador de si es editable por los funcionarios
Index Columns
Name
PRIMAR id
Y
nombre nombre

28 solicitud_cambio_email
Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment

id int(11) YES YES YES identificador
personal_fk int(11) NO YES NO id del personal al que pertenece la solicitud
status int(11) NO YES NO status de la solicitud (en desuso)
email_nuevo varchar(254) NO NO NO nueva direccion de email solicitada
mensaje varchar(254) NO NO NO mesaje de respuesta de la solicitud (en desuso)
fecha datetime NO NO NO fecha de creacion de la solicitud

Index Name Columns

PRIMARY id

solicitud_cambio_email_pers personal_fk
Column Name Data Type Primary Not AutoIn Flag Default Comment

Key Null c s Value
id int(11) YES YES YES identificador
super_area_fk int(11) NO NO NO id del area a la que pertenece el area (en
desuso)

clave int(11) NO NO NO clave de la subarea
nombre varchar(254 NO NO NO nombre de la subarea
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)
descripcion ;/archar(254 NO NO NO descripcidn de la subarea
Index Columns
Name
PRIMAR id
Y
clave clave
nombre nombre
Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
princ_act int(11) NO YES NO prncipal actividad
clave varchar(254) NO NO NO clave del tipo de actividad
nombre varchar(254) NO NO NO nombre del tipo de actividad
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcién del tipo de actividad
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave
|, tipo. clase
Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave del tipo de clase
nombre varchar(254) NO NO NO nombre del tipo de clase
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcion del tipo de clase
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave

32 tipo cuenta

Column Data Type Primary Key Not AutoIn Flag Default Comment

Name Null c s Value
ti%ocuenta int(11) YES YES NO identificador
i
nombre varchar(254) NO YES NO nombre del tipo de cuenta
permisos_f int(11) NO YES NO id de los permisos para el tipo de cuenta (en
k desuso)
Index Name Columns
PRIMARY tipocuenta_i
d
Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave de tipo de nombramientos
nombre varchar(254) NO NO NO nombre de tipo de nombramientos
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcion del tipo de nombramientos
Index Name Columns
PRIMARY id
clave clave
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nombre

nombre

34 tipo_personal

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment

tipopersonal_id int(11) YES YES YES identificador

nombre varchar(254) NO NO NO nombre del tipo de personal
Index Name Columns

PRIMARY

nombre

tipopersonal_id

nombre

35 tipo_producto

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
id int(11) YES YES YES identificador
clave varchar(254) NO NO NO clave del tipo de producto
nombre varchar(254) NO NO NO nombre del tipo de producto
descripcion varchar(254) NO NO NO descripcion del tipo de producto
Index Name Columns
PRIMARY id

Column Name Data Type Primary Key Not Null AutoInc Flags Default Value Comment
titulo_id int(11) YES YES YES identificador
nombre varchar(254) NO NO NO abreviacion del titulo personal
completo varchar(254) NO NO NO nombre del titulo personal sin abreviar
Index Name Columns
PRIMARY titulo_id
nombre nombre
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Anexo C.

Diagramas de clase.

A continuacion se muestran los diagramas de clase para la aplicacién SIIDCB. En su
mayor parte los paquetes mostrados contienen clases que extienden las clases
org.apache.struts.action.Action y org.apache.struts.action.ActionForm. Estas son dos
clases del marco de trabajo Struts; la primera sirve para implementar en ella la légina
de negocio y la segunda para hacer mapeos de los formularios HTML mostrados al
usuario y realizar validaciones de datos facilmente.

Las clases de modelo no se muestran aqui pero son mapeos directos de las tablas
existentes en la base de datos del sistema. Se encuentran en el paquete “siidcb.dbase”.
Puede consultarse el diagrama entidad relacion de la base datos y el diccionario de
datos si es necesario.

Paquete siidch.

DisableUrISessionFilter

DcbServletContextListener

+ destroy()

+ doFilter(in request: ServletRequest, in response: ServletResponse, in chain: FilterChain)
+ init(in config: FilterConfig)

+ DcbServletContextListener()
+ contextDestroyed(in parm1: ServietContextEvent)
+ contextInitialized(in parm1: ServletContextEvent)

SiidcbConfig

- activeUsers: HashMap

+_findSessionCountBeanByCountld(in countld: int): SessionCountBean
+_getActiveUsers(): HashMap
+_setActiveUsers(in inActiveUsers: HashMap)

SessionListener

+ sessionCreated(in se: HttpSessionEvent)
+ sessionDestroyed(in se: HttpSessionEvent)

SiidcbUtil

CustomRequestProcessor

+_trimTo(in target: String, in maxSize: int): String

# processPreprocess(in request: HttpServietRequest, in response: HitpServletResponse): boolean

L1

siidcb.acceso

L1

L1

siidcb.avisos

L1

1

siidcb.catalogos

L1

L1 L1

siidcb.curriculums siidcb.dbase

siidcb.cuentas

1]

siidcb.entidades

siidcb.micuenta

siidcb.planeacion

L1

siidcb.reportes

L1

siidcb.plugins
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Paquete siidcb.acceso.action.

«action»
UserLoginAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
- existelp(in messages: MessageResources, in key: String, in remoteAddr: String, in verbose: boolean): boolean
- isMissing(in value: String): boolean

«action»
InicioAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

«action»
LogoffAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

Paquete siidcb.acceso.form.

«form»
UserLoginForm

- aviso: String

- password: String

- serialVersionUID: long
- userName: String

+ getAviso(): String

+ getPassword(): String

+ getUserName(): String

+ setAviso(in baseAviso: String)

+ setPassword(in password: String)
+ setUserName(in userName: String)
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Paquete siidcb.avisos.action.

«action»
AvisosDispatchAction

+ eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
+ unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HitpServietRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward

«action»
AvisosTilesAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

«action»
GuardaAvisoAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
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Paquete siidcb.avisos.form.

«form»
AvisoForm

- creador: String

- desplegarAdmin: String

- desplegarFuncionario: String
- desplegarProfesor: String
- desplegarPublico: String
- enEspera: String

- expirado: String

- fechaCreacion: String

- fechaFin: String

- fechalnicio: String

- fechaModificacion: String
- id: String

- prioridad: String

- reset: String

- serialVersionUID: long

- texto: String

- titulo: String

+

getCreador(): String

+ getDesplegarAdmin(): String

I T T T T ST ST ST T S S S S S S S A e T T T T

getDesplegarFuncionario(): String
getDesplegarProfesor(): String
getDesplegarPublico(): String

getEnEspera(): String

getExpirado(): String

getFechaCreacion(): String

getFechaFin(): String

getFechalnicio(): String

getFechaModificacion(): String

getld(): String

getPrioridad(): String

getReset(): String

getTexto(): String

getTitulo(): String

setCreador(in creador: String)
setDesplegarAdmin(in desplegarAdmin: String)
setDesplegarFuncionario(in desplegarFuncionario: String)
setDesplegarProfesor(in desplegarProfesor: String)
setDesplegarPublico(in desplegarPublico: String)
setEnEspera(in enEspera: String)

setExpirado(in expirado: String)
setFechaCreacion(in fechaCreacion: String)
setFechaFin(in fechaFin: String)

setFechalnicio(in fechalnicio: String)
setFechaModificacion(in fechaModificacion: String)
setld(in id: String)

setPrioridad(in prioridad: String)

setReset(in reset: String)

setTexto(in texto: String)

setTitulo(in titulo: String)

validate(in mapping: ActionMapping, in request: HttpServletRequest): ActionErrors

164




Anexos.

Paquete siidcb.catalogos.action.

«action
ModSalonDispatchAction

+ eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
+ eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
# unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitp quest, in response: Hitps
<action
+ eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
+ eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: in response:
# unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitp quest, in response: Hlps i

«action»
ModAreaLicenciaturaDispatchAction

P

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i

<action»
ModTipoNombramientosDispatchAction

P

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i

«action
ModSubAreaLicenciaturaDispatchAction

=+

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i

action»
ModActividadProfesionalDispatchAction

P

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlp: i

«action»
ModTituloDispatchAction

P

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i

<action»
ModnNivelDispatchAction

=+

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitp:
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i

<action»
ModNacionDispatchAction

=+

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitps
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlp: p

<action»
naturaDispatchAction

P

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitps
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps i

<action»
ModTipopersonalDispatchAction

=+

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Httpt quest, in response: Hitp:
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitps quest, in response: Hlps e

<action»
ModTipoProductoDispatchAction

o

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitp:
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitp quest, in response: Hitps

<action»
ModConjuncionDispatchAction

P

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitp:
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitp quest, in response: Hitp:

«action»
ModGradoDispatchAction

o

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitp:
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitp quest, in response: Hitp:

«action»
ModLicenciaturaDispatchAction

o

eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Htipt quest, in response: Hitp:
eliminarConf(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request in response:
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: Hitp quest, in response: Hitp:

<action»
ModTipoClaseDispatchAction
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Paquete siidcb.catalogos.form.
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Paquete siidcb.cuentas.action.

«action»
CuentasDispatchAction

borraCta(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
borraCtaConfirmed(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForwj
buscar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
creaCta(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
ctasAdministrador(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServietResponse): ActionForwaj
ctasFuncionario(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
ctasProfesor(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
modificar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

- populateCtaForm(in c: Cuenta, in f: CuentasMainForm)

- putActivesIinRequest(in request: HttpServletRequest)

+ showCta(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward

+ sinPersonal(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

# unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

«action»
CreaCuentaAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwgrd
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Paquete siidcb.cuentas.form.

«form»
CuentasMainForm

- ctald: String

- errors: String

- expire: String

- expireDate: Date

- pass1: String

- pass2: String

- personalld: String

- personalNombre: String
- searchString: String

- serialVersionUID: long
- status: String

- tipo: String

- uname: String

getCtald(): String

getErrors(): String

getExpire(): String

getExpireDate(): Date

getPass1(): String

getPass2(): String

getPersonalld(): String
getPersonalNombre(): String
getSearchString(): String
getStatus(): String

getTipo(): String

getUname(): String

setCtald(in ctald: String)
setErrors(in errors: String)
setExpire(in expire: String)
setExpireDate(in expireDate: Date)
setPass1(in pass1: String)
setPass2(in pass2: String)
setPersonalld(in personalld: String)
setPersonalNombre(in personalNombre: String)
setSearchString(in searchString: String)
setStatus(in status: String)
setTipo(in tipo: String)
setUname(in uname: String)

+ 4+ + + o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ + + +
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Anexos.

Paquete siidcb.curriculums.action.

«action»
CurriculumDispatchAction

+

my(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
other(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwar

+

+

«action»
CurrGuardaMembresiaAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForwarg

«action»
CurrGuardaActividadAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwar

«action»
CurrGuardaForma4Action

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForwarg

«action»
CurrGuardaProdCantidadesAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForwarg

«action»
CurrGuardaMaterialmpartidaAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwar

«action»
CurrGuardalogrosAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForwarg

«action»
CurrGuardaProductoAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwar

«action»
CurrGuardaGradoAcadAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwar

«action»
CurrGuardaCampoExpProfAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForwarg

«action»
CurrGuardaPremioAction

+

execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwar
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Anexos.

Paquete siidcb.curriculums.form.
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Anexos.

Paquete siidcb.entidades.action.

«action»
EntidadesDispatchAction

+ confirmarEliminarEnt(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionFory
+ editaEnt(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward

+ eliminarEnt(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

- entidadListToOptionList(in I: List, in hibernateSession: Session): List

+ explore(in raiz: Entidad): List

+_getAllEntidades(in hibernateSession: Session): List

+ getSubEntidades(in e: Entidad, in hibernateSession: Session): List

nuevaSubEnt(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
opulateEntidadDisplayBean(in e: Entidad. in subs: boolean): EntidadDisplayBean

quitaPers(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

"
+
"
"

«action»
GuardaEntidadAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForwgrd

«action»
EntidadadAgregaPersAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForwgrd

«action»
MoverEntidadAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForwgrd
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Anexos.

Paquete siidcb.entidades.form.

«form»
EntidadForm

«form»
MoverEntidadForm

- area: String

- cantidad: String

- claveUsecad: String

- conjuncion: String

- conjuncionld: String

- entidadld: String

- entidades: List

- id: String

- jefePersonalld: String

- jefePersonalNombre: String
- moveTold: List

- nivel: String

- nombre: String

- nombreCompleto: String
- serialVersionUID: long

- siglas: String

- superEntidad: String

- superEntidadld: String

- superld: String

- superNombreCompleto: String
- ubicacion: String

- entidadld: String
- id: String

- nombre: String

- personals: String
- superld: String

getEntidadld(): String

getld(): String

getNombre(): String
getPersonals(): String[]
getSuperld(): String
setEntidadld(in entidadld: String)
setld(in id: String)

setNombre(in nombre: String)
setPersonals(in personals: String][])
setSuperld(in superld: String)

+ o+ o+ o+ A+ o+ o+ o+ o+

«form»
MoverPersonalDeEntidadForm

+ getArea(): String
+ getCantidad(): String

+ getClaveUsecad(): String

+ getConjuncion(): String

+ getConjuncionld(): String

+ getEntidadld(): String

+ getEntidades(): List

+ getld(): String

+ getJefePersonalld(): String

+ getJefePersonalNombre(): String

+ getMoveTold(): List

+ getNivel(): String

+ getNombre(): String

+ getNombreCompleto(): String

+ getSiglas(): String

+ getSuperEntidad(): String

+ getSuperEntidadld(): String

+ getSuperld(): String

+ getSuperNombreCompleto(): String

+ getUbicacion(): String

+ setArea(in area: String)

+ setCantidad(in cantidad: String)

+ setClaveUsecad(in claveUsecad: String)

+ setConjuncion(in conjuncion: String)

+ setConjuncionld(in conjuncionld: String)

+ setEntidadld(in entidadld: String)

+ setEntidades(in entidades: List)

+ setld(in id: String)

+ setJefePersonalld(in jefePersonalld: String)

+ setJefePersonalNombre(in jefePersonalNombre: String)
+ setMoveTold(in moveTold: List)

+ setNivel(in nivel: String)

+ setNombre(in nombre: String)

+ setNombreCompleto(in nombreCompleto: String)

+ setSiglas(in siglas: String)

+ setSuperEntidad(in superEntidad: String)

+ setSuperEntidadld(in superEntidadld: String)

+ setSuperld(in superld: String)

+
+

setSuperNombreCompleto(in superNombreCompleto: String)

setUbicacion(in ubicacion: String)

- entidadld: String
- id: String

- nombre: String

- personals: String

getEntidadld(): String

getld(): String

getNombre(): String
getPersonals(): String[]
setEntidadld(in entidadld: String)
setld(in id: String)

setNombre(in nombre: String)
setPersonals(in personals: String[])

ok o+ o+ o+ o+ o+ o+

«form»
AgregaPersEntForm

- entidadld: String
- id: String

- nombre: String

- personals: String

getEntidadld(): String

getld(): String

getNombre(): String
getPersonals(): String[]
setEntidadld(in entidadld: String)
setld(in id: String)

setNombre(in nombre: String)
setPersonals(in personals: String[])

+ o4+ o+ o+ o+ o+ o+ o+
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Anexos.

Paquete siidcb.micuenta.action.

«action»
UsuarioActualizalnfoDispatchAction

+ showEmailForm(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
+ showPasswordForm(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
+ unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward

«action»
ProcesarSolicitudCambioEmail

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward

«action»
UsuarioActualizaPasswordAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward

«action»
UsuarioActualizaEmailAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward

«action»
SolicitudesCambioEmailTilesController

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
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Anexos.

Paquete siidcb.micuenta.form.

«form»
CambioPasswordForm

- contrasenaActual: String

- mensaje: String

- nuevaContrasenai: String
- nuevaContrasena?2: String
- personalld: String

- serialVersionUID: long

getContrasenaActual(): String

getMensaje(): String

getNuevaContrasenai(): String
getNuevaContrasena2(): String

getPersonalld(): String

setContrasenaActual(in contrasenaActual: String)
setMensaje(in mensaje: String)
setNuevaContrasenal(in nuevaContrasenat: String)
setNuevaContrasena2(in nuevaContrasena2: String)
setPersonalld(in personalld: String)

validate(in mapping: ActionMapping, in request: HttpServletRequest): ActionErrors|

+ o+ + + + + + + + + o+

«form»
CambioEmailForm

- email: String

- emailActual: String

- personalld: String

- serialVersionUID: long

getEmail(): String

getEmailActual(): String

getPersonalld(): String

setEmail(in email: String)

setEmailActual(in emailActual: String)

setPersonalld(in personalld: String)

validate(in mapping: ActionMapping, in request: HttpServletRequest): ActionErrors|

+ o+ + + + o+ o+
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Anexos.

Paquete siidcb.personal.action

«action»
PersonalDispatchAction

buscar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

listAll(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
listFoliosProvisionales(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HitpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForwart
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
verResumen(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

+ o+ o+ 4+

«action»

ModificaDispatchAction

+ borraPersonal(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServietResponse): ActionForward

+ borraPersonalConfirmed(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForwar
+ showModForm(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

# unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

«action»
GuardaPersonalAction

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
- populatePersonal(in f: ModPersonalForm, in p: Personal, in hibernateSession: Session)
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Anexos.

Paquete siidcb.personal.form.

«dorm»
ModPersonalForm

«dorm»
PersonalMainForm

- cedulaProfesional: String
ctipopersonalFk: String
cuentaFk: String

~cuentas: List

dependenciaF: String
direccionCalle: String

- direccionGiudad: String
direccionCodpost: String
- direccionColonia: String
direccionDelegacion: String
direccionPais: String

- edoCivi: String

email: String

- fechalngreso: String
folio: String
folioProvisional: boolean

- gradoFk: Integer
homoclave: String
licenciatura: String

- materno: String
nagion: String

- nacionalidadFk: String
nombres: String
numeroTrabajador: String

- oficinaDireccion: String
otroMedio: String

- paterno: String
personalld: String
profesion: String

- provisional: Boolean
ffc: String
serialVersionUID: long
sexoFk: String
telefonoCasa: String

- telefonoCelular: String
telefonoOficinat: String

- telefonoOficina2: String
tituloFk: String

- ctald: String

- expire: String

- nombre: String

- searchString: String
I

- status: Integer

- tipo: Integer

- uname: String

+ getCtald(): String
getExpire(): String
getNombrel): String
getSearchString(): String

setCtald(in ctald: String)
setExpire(in expire: String)
setNombre(in nombre: String)
setStatus(in status: Integer)
setString(in searchString: String)
setTipolin tipo: Integer)
setUname(in uname: String)

getCedulaProfesional(): String
getCtipopersonalFk(): String
getCuentaFk(): String
getCuentas(): List

getCurp(): String

getCurrld(): String
getDependenciafk(): String
getDireccionCalle(): String
getDireccionCiudad(): String

+ getDireccionDelegacion(): String

+ getDireccionPais(): String

+ getEdoCivil(): String

+ getEmail(): String

+ getFechalngreso(): String

+ getFolio(): String

+ getGenero(): String

+ getGradol): String

+ getGradoFK(): nteger

+ getHomocave(): String

+ getLicenciatural): String

+ getMaterno(): String

+ getNacion(): String

+ getNacionalidadF(): String

+ getNombres(): String

+ getNumeroTrabajador(): String

+ getOficinaDireccion|): String

+ getOtroMediol): String

+ getPaterno(): String

+ getPersonalld(): String

+ getProfesion(): String

+ getProvisional(): Boolean

+ getRfc(): String

+ getSexoFk(): String

+ getTelefonoGasal): String

+ getTelefonoCelular(): String

+ getTelefonoOficina(): String

+ getTelefonoOficina2(): String

+ getTituloFk(): String

+ isFolioProvisional(): boolean

+ setCedulaProfesional(in cedulaProfesional: String)
+ setCtipopersonalFK(in ctipopersonalFk: String)
+ setCuentaFk(in cuentaFk: String)

+ setCuentas(in cuentas: List)

+ setCurp(in curp: String)

+ setCurrld(in currld: String)

+ setDependenciaFk(in dependenciaFk: String)
+ setDireccionCalle(in direccionCalle: String)

+ setDireccionGiudad(in direccionGiudad: String)
+ setDireccionGodpost(in direccionCodpost: String)
+ setDireccionColoniain direccionColonia: String)

+ setDireccionDelegacion(in direccionDelegacion: String)
+ setDireccionPais(in direccionPais: String)

+ setEdoCivil(in edoGivil: String)

+ setEmail(in email: String)

+ setFechalngresolin fechalngreso: String)

+ setFolio(in folo: String)

+ setFolioProvisional(in folioProvisional: boolean)

+ setGenero(in genero: String)

+ setGrado(in grado: String)

+ setGradoFk(in gradoFk: Integer)

+ setHomoclave(in homoclave: String)

+ setLicenciatura(n licenciatura: String)

+ setMaternofin materno: String)

+ setNacion(in nacion: String)

+ setNacionalidadFk(in nacionalidadFk: String)

+ setNombres(in nombres: String)

+ setNumeroTrabajador(in numeroTrabajador: String)
+ setOficinaDireccion(in oficinaDireccion: String)

setPersonalld(in personalld: String)
setProfesion(n profesion: String)

setProvisionalin provisional: Boolean)

setRfcfin ric: String)

setSexoFk(in sexoFk: String)

sefTelefonoCasa(in telefonoCasa: String)

setTelefonoCelular(in telefonoCelular: String)

sefTelefonoOficinat (n telefonoOficinat: String)

sefTelefonoOficina2(in telefonoOficina2: String)

setTituloFK(in tituloFk: String)

validate(in mapping: ActionMapping, in request: HitpServietRequest): ActionErrorf
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Anexos.

Paquete siidcb.planeacion.action.

«action»
PlaneacionFuncDispatchAction

- no: Byte
- si: Byte

activarSemestres(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
anadirAsignatura(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HitpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
confirmarEliminarBloque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServietResponse): ActionForwari
crearPrimerBloque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
eliminarBlogque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
eliminarGrupo(in mapplng Act|onMapp|ng, in form: Act|onForm in request HttpServIetRequest in response: HttpServletResponse): ActionForward

guardarGrupo(in mapping: Act|onMapp|ng in form: ActionForm, in request HttpServIetRequest in response: HitpServletResponse): ActionForward
insertarBloque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
insertarGrupo(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
menuSemestre(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
moverBlogque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
moverGrupo(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
verAsignaturas(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
verBloques(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
verGrupos(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward

+ o+ F F o+ o+ o+ o+ o+ o+ 4+ + o+

«action»
PlaneacionDispatchAction

- no: Byte
- si: Byte

activarSemestres(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
anadirAsignatura(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HitpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
confirmarEliminarBloque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServietResponse): ActionForwari
crearPrimerBloque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
eliminarBlogque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
eliminarGrupo(in mapplng Act|onMapp|ng, in form: Act|onForm in request HttpServIetRequest in response: HttpServletResponse): ActionForward

insertarBloque(in mapping: Act|onMapp|ng in form: ActionForm, in request HttpServIetRequest in response: HitpServletResponse): ActionForward
insertarGrupo(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
menuSemestre(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
moverBloque(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
moverGrupo(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HitpServletResponse): ActionForward
unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HitpServletRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward
verAsignaturas(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
verBloques(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
verGrupos(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward

+ o+ o+ F + o+ O+ o+ + o+ o+

«action»
GuardarGrupoAction

- no: Byte
- si: Byte

+ execute(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
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Paquete siidcb.planeacion.form.

«form» «form»
GrupoForm PlaneacionForm

- asignaturaClave: String - asignaturald: String
- asignaturald: String i

- asignaturaNombre: String
- bloqueld: String
- califf0: String

+ getAsignaturald(): String
+ setAsignaturald(in asignaturald: String)

 calfs: Sting + validate(in mapping: ing, in request: Hitp a

- califé: String
- calif7: String

- califB: String

- calif9: String

- califNp: String

- cupo: String

- entidadld: String

- entidadNombre: String

- grupo: String

- horaFin: String

- horalnicio: String

- id: String

- inscritos: String

- jue: boolean

- lun: boolean

- mar: boolean

- mie: boolean

- oyentes: String

- primeringreso: boolean

- profesorld: String

- profesorNombre: String

- sabs: boolean

- salonld: String

- salonNumero: String

- seccion: String

- semestreld: String

- semestreString: String
serialVersionUID: long

- vie: boolean

+ getAsignaturaClave(): String
getAsignaturald(): String
getAsignaturaNombre(): String

getBloqueld(): String

getCalif10(): String

getCalif5(): String

getCalif6(): String

getCalif7(): String

getCalifg(): String

getCalif9(): String

getCalifNp(): String

getCupo(): String

getEntidadid(): String

getEntidadNombre): String

getGrupol): String

getHoraFin(): String

getHoralnicio(): String

getld(): String

getinscritos(): String

getOyentes(): String

getProfesorld(): String

getProfesorNombre(): String

getSalonid(): String

getSalonNumero): String

getSeccion(): String

getSemestreld(): String

getSemestreString(): String

isJue(): boolean

isLun(): boolean

isMar(): boolean

isMie(): boolean

isPrimeringreso(): boolean

isSab(): boolean

isVie): boolean

setAsignaturaClave(in asignaturaClave: String)
setAsignaturald(in asignaturald: String)
setAsignaturaNombre(in asignaturaNombre: String)
setBlogueld(in bloqueld: String)
setCalif10(in calif10: String)

setCalifs(in califs: String)

setCalifs(in califé: String)

setCalif7(in calif7: String)

setCalifg(in calife: String)

setCalifg(in calif9: String)

setCalifNp(in califNp: String)

setCupolin cupo: String)

setEntidadld(in entidadld: String)
setEntidadNombre(in entidadNombre: String)
setGrupo(in grupo: String)

setHoraFin(in horaFin: String)
setHoralniciofin horalnicio: String)

setld(in id: String)

setinscritos(in inscritos: String)

setJue(in jue: boolean)

setLun(in lun: boolean)

setMar(in mar: boolean)

setMie(in mie: boolean)

setOyentes(in oyentes: String)
setPrimerlngreso(in primeringreso: boolean)
setProfesorld(in profesorld: String)
setProfesorNombre(in profesorNombre: String)
setSabl(in sab: boolean)

setSalonld(in salonld: String)
setSalonNumero(in salonNumero: String)
setSeccion(in seccion: String)
setSemestreld(in semestreld: String)
setSemestreString(in semestreString: String)
setVie(in vie: boolean)

validate(in mapping: ing, in request: Hitp a

N T N
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Paquete siidcb.plugins

HibernatePlugin

GraphPropertiesProcessor

+

_config: ModuleConfig
_configFilePath: String
_factory: SessionFactory

-_log: Logger

_servlet: ActionServlet
_storedInServletContext: boolean
SESSION FACTORY KEY: String

+

+

+

+

destroy()

init(in servlet: ActionServlet, in config: ModuleConfig)
initHibernate()

setConfigFilePath(in configFilePath: String)

setStoredInServletContext(in storedinServletContext: String)

Paquete siidcb.reportes.

+ processChart(in chart: Object, in params: Map)

CatalogsPlugin

- m: Map
- serv: ServletContext

CatalogsPlugin()

destroy()

init(in as: ActionServlet, in mc: ModuleConfig)
updateCatalog(in catalogo: String): int

+ + o+ o+

SeriesData

- categorias: String[]
- series: HashMap

#
+
+
+
+
+
+
+
+
+

finalize()

generateLink(in data: Object, in series: int, in category: Object): String
generateToolTip(in arg0: CategoryDataset, in series: int, in arg2: int): String
getCategorias(): String[]

getProducerld(): String

getSeries(): HashMap

hasExpired(in params: Map, in since: Date): boolean

produceDataset(in params: Map): Object

setCategorias(in categorias: String[])

setSeries(in series: HashMap)

siidcb.reportes.action

CopyOfReporte01

- categories: String[]
- seriesNames: String[]

PieData

- rebanadas: HashMap

#
+
+
+
+
+
+
+

finalize()

generateLink(in data: Object, in series: int, in category: Object): String
generateToolTip(in arg0: CategoryDataset, in series: int, in arg2: int): String
getProducerld(): String

getRebanadas(): HashMap

hasExpired(in params: Map, in since: Date): boolean

produceDataset(in params: Map): Object

setRebanadas(in rebanadas: HashMap)

+ o+ 4+ o+ o+ o

finalize()

generateLink(in data: Object, in series: int, in category: Object): String
generateToolTip(in arg0: CategoryDataset, in series: int, in arg2: int): String
getProducerld(): String

hasExpired(in params: Map, in since: Date): boolean

produceDataset(in params: Map): Object
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Paquete siidcb.reportes.action.

«action»
ReportesDispatchAction

+ eliminar(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServletRequest, in response: HttpServletResponse): ActionForward
+ getAge(in date1: Date): int

+ getBirth(in rfc: String): Date

+ unspecified(in mapping: ActionMapping, in form: ActionForm, in request: HttpServietRequest, in response: HttpServietResponse): ActionForward|
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Anexo D.

Explorer.

1. Abrir la perspectiva “MyEclipse Database Explorer”: dar clic en el boton de

perspectivas S| y seleccionar “MyEclipse Database Explorer”. Del lado izquierdo de la
ventana de Eclipse aparecera un menu que dice “DB Browser”. Dentro de ésta se
listaran las bases de datos que el plugin MyEclipse Database Explorer tiene

configuradas.

Instrucciones de configuracion de MyEclipse Database

File Edit Mavigate Search Project MyEclpse Run  Tomcat Window Help

Irs- Iow (%@ [ 2

o

l&yejez-[-

2 Package Explorer

B 5= sideh
-5 WebR oot WEB-INF jsrc

| antl-2,7.2 jar
) asm-attrs.jar
) asm.jar
() bsf-2.3.0.jar
) c3p0-0.9.0.2.ar
) cqlib-2.1.3.ar

") commons-chain-1.1.jar

() concurrent-1,3.2.jar

() connector.jar

) dom4j-1.6.1.jar

) ehcache-1.1.jar

") hibernate3 jar

[ jaas.jar

) jacc-1_0-fr.jar

I jackcess-1.1.5.jar

[ jakarta-oro.jar

) jaxen-1.1-beta-7 jar

) jdbcz_p-stdext.jar
-] jgroups-2.2.8.jar

[E
£
[E
[
[E
[E
[£
[E
[
[E
[E
[E
[E
[
[E
G- commons-digester-1.8.jar
B
[E
[
[E
[E
[E
[E
[
[E
[E
[E
[E
£
[E
[

Hierarchy

() commons-beanutils-1.7.0.jar

") commons-fileupload-1.1.1.jar
) commeons-logging-1.0.4.jar
) commons-validator-1.3.1.jar

e
=

B, JRE System Library [jre1.6.0]
B J2EE 1.4 Library Container
g serviet-api.jar - TOMCAT _HOME|d
g jasper-runtime.jar - TOMCAT _HOI
- jsp-api.jar - TOMCAT _HOME\comn

() commons-collections-2.1.1.jar

1828 -9 |
<'_]v -

B 1rmage Preview 2

Snippets  Problems | Search Caonsale

S8 - B IRNBA[-0-2-

& & & -

% MyEclipze Database Explorer

¥} MyEclipse Hibernate
[ myEclipse Image Edtor
P MyEclipse UML
MyEclipse Wiek 2.0

Cther ...

FERIzIch

| @]

= Properties 57 S0L Resulks
(&) 3
| Property | alue

| o

l

I

Figura 6—24 Eclipse con la perspectiva “MyEclipse J2EE Development’ abierta.
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File Edit Mavigate Search
@ DB Browser
B4 0P H
[ wysq

H sqL Results

L]
1
e

Project MyEclipse Run  Tomcat  Window Help

”3&: [l;'? ¥, H;:E o @ [|

S0L History | DB Connection Info | Table/Object Info

sla-BlREAA -1+ [~

I | [ MyEclipss Dat... |
5
I I @

Figura 6—25 Eclipse con la perspectiva ‘“MyEclipse Database Explorer” abierta.

En la figura, del lado izquierdo se ve el listado de bases de datos configuradas para el

plugin.

2. Creacion de un nuevo perfil de conexion a una base de datos: en la parte superior del
listado de bases de datos (que puede estar vacid) se observan varios botones. Estos
son para conectarse a una base configurada, cerrar una conexién, cerrar todas las
conexiones, crear, editar, copiar o borrar un perfil de conexién. Para crear un nuevo

perfil dar clic en el boton “New” que tiene el siguiente icono: & Aparecera una ventana
que pide los datos de conexion y el controlador a utilizar.
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':é Databasze Profile 101K :'
News Database Connection Profile i
Create a new connection profile J

— ] —
Profile name: | |
Driver: | IDBC ODBC Bridge -|
Configure database driver
LIRL: | jdbciodbc: <alias = |
|lser narne: | |

b Password: | |

Save password: []

i Saved passwords are skored on wour computer in a file that's difficult, buk not
impossible, for an inkruder to read.

(7) < Back Mext = Finish | Cancel

Figura 6—26 Ventana que solicita los datos de la conexion.

Ingresar en dicha ventana el nombre que se dara al perfil, el controlador que utilizara
para conectarse a la base de datos, la URL de la base, el nombre de usuario y la
contrasena.

Si no se tiene un driver configurado es necesario dar clic en “Configure database driver”
y dar uno de alta.
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r% Database Profile ROACIK :'
New Database Connection Profile -
Create a new connection profile | l J

Profile narme: | hueyva conexian |
Drivet: |M~;.fSQL Connector]] | * J
Configure database driver
RL: | jdbesmysgls f flocalhost: 3306/ sidch |
User narne: | salo | .
Password: | ook |
Save password: [] E
i
I
/B Saved passwords are stored on wour computer in a file that's difficult, but nok |
impossible, for an inkruder ko read, |
i
i
(7) = Back Mext = J l Finish ‘ I Cancel

igura 6—27 a entana de dtos llena.

3. Dar clic en el boton “Finish” para terminar la creacién de la conexion. Esta nueva
conexion debera aparecer en el listado.
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@ DE Browser

n DHEHH
@ Mysql
- [ Mysgl deb_sii |

Figura 6—28 Listado que muestra la nueva conexion.
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Anexo E. Instrucciones para creacion y configuracion las clases de
modelo.

Para un optimo funcionamiento del sistema es necesario que las clases persistentes en
el paquete siidcb.dbase (que constituyen el modelo en el patrén MVC) estén mapeadas
correctamente a las tablas existentes en la base de datos. De modo que si se hacen
cambios a una tabla como afadirle columnas, es necesario que la clase que modela
esa tabla tenga nuevos atributos mapeados a estas nuevas columnas.

Existen dos formas para mapear estos elementos: manualmente o con alguna
herramienta que lo haga automaticamente. Para instrucciones de cémo editar los
archivos de configuracion y crear las clases manualmente, consultar la documentacion
de Hibernate. A continuacién se explica como llevar a cabo estas tareas con el plugin
para Hibernate incluido en el workbench MyEclipse:

1. Abrir la perspectiva “MyEclipse Hibernate”: dar clic en el botdn de perspectivas

2| y seleccionar “MyEclipse Hibernate”. Esto abre varios menus donde se ve la o las
conexiones a bases de datos configuradas del lado izquierdo (debe tenerse algun perfil
configurado en el MyEclipse Database Explorer. Ver Anexo A).

File Edit Mavigate Search Project MyEclpse Run Tomcat  Window Help

Irs - vl xalsz|fd-9] S8 -BIREF[H-0-4- J& & @ - _flig@wemmw
= d |E-8-8- -0~ [ MyEclipse Databass Explorer
* " "
[# package Explorer Hierarchy + MyEclipse Hibernate
Y g MyEclipse Image Editor
=iibaifal W MyEclipse LML
B }= sideh s
'vEclipse Web 2.0
-2 WebRoot/WEB-INF/src
&8, JRE System Library [jrel.6.0] Other ...

@8, J2EE 1.4 Library Container

) servlet-api.jar - TOMCAT_HOMEY,

) jasper-runtime. jar - TOMCAT_HOI

g jsp-api.jar - TOMCAT_HOMEcarm

-0 anth-2.7.2.5ar
-0 asm-attrs.jar
01 asm.jat
) bsF-2.3.0.jar
() c3p0-0.9.0.2.jar
) cglib-2.1.3.jar

- ) commons-beanutils-1.7.0.jar
) commons-chain-1.1.jar
) commons-collections-2.1.1.jar
71 commons-digester-1.8.jar B 1mage Preview Snippets | Problems | Search | Console
() commons-fileupload-1.1.1.jar = = = ==}

SR e & El Q ][] - Properties S0L ResUlts
() commons-validator-1.3.1.jar |
() concurrent-1.3.2.jar | Property I Yalue
) commectar.jar
() domdj-1.6.1.5ar

- ) eheache-1.1.jar
-1 hibernates.jar
) jaas jar
() jacc-1_0-fr.jar
) jackeess-1.1.8.jar
() jakarta-oro jar

) jaxen-1,1-beta-7.jar
() jdbcz_0-stdext.jar
1 jgroups-2.2.8.3ar

(g I [ o
Figura 6—29 Eclipse con la perspectiva “MyEclipse J2EE Development’ abierta.
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File Edit Source Refactor Mavigate Search  Project  MyEclipse Run Tomcat  Window  Help

Ici - @238 8-9[2 I8 -BIEBB[H-0-%- l#& & - 5 [ 44 MyEclipse Hbe.. |
[| G & - 3 () MyEciipse J2E...
@DB Browser o0 = = ] ‘P Guery Parameters % Properties L
ﬁp] ;._;_J g] ='3=_-] =|2‘|=J Mo HOL editor open
D MySql
: 0 MySql deb_sii

[% Package Explarer 52

H-B JRE System Library [irel
H-E J2EE 1.4 Library Contain
H serviet-api jar - TOMCAT
g jasper-runtime.jar - TO
J!‘" Isp-api.jar - TOMCAT_H ¥4 Hibernate Query Resul &2 TablefObject Info = O || € Hbernate Dynarnic Guery Translator 53
He ] antlr-2.7.2.jar
<[] asm-attrs.jar

Mo HOL Query editor selected

)

f- ) asm.jar

i) bsf-2.3.0.jar
H-) ¢3p0-0.9.0.2 jar
- eglib-2.1.3.4ar

[ o= WebR oot /WEB-INFfsrc - siidch 0 0 m

Figura 6—30 Eclipse con la perspectiva “MyEclipse Hibernate’ abierta.

2. Abrir la conexién a la base de datos: dar clic derecho sobre la base de datos que
se va a trabajar y seleccionar la opcién “Open conection...”.
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File Edit Mavigate Search Project MyEclipse Run

r[]:] DE Browser 4 =

B OB H

__E,] IC:;p-e.n.c:onneu:ﬁun.._ %
i.‘;-] ey
1 Edt
5 copy
1 Delete

Figura 6—31 Abrir conexion.
Si en la configuracién de la base de datos se ha decidido guardar la contrasena, esta

operacién no pedira contrasefa. De lo contrario debe ingresarse la contrasefa de la
base abrir la conexién.

f : 3
= Open Database Connection

Open Database Connection [~

Enter username and password J

Connection Prafile MySql deb_sii

Driver My3QL Connector)]

IDEC Lrl jdbe:mysgl: Hlocalhost: 3306,/ dob_si

Usernarne | Sii |
Passmord | | |

[ 5ave Password
[ Auto-commit
Caommit On Close

. Sawed passwords are stored on wour compater in a file that's difficult, but nok
impossible, for an intruder bo read.

) | oK | | Cancel |

'=

Figura 6—32 Ventana que solicita la contraseiia a la base de datos.
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3. Seleccionar las tablas que seran mapeadas: una vez abierta la conexion es posible
ver las tablas de la base de datos dando clic en los signos ‘+’ como se muestra en la
figura.

File Edit Mavigate Search Project MyEclipse Run Tomcakb

Irs - I3 & [

5 -3-w6-=-

@DB Browser

A AHHHE

onnected ko MySgl deb_sii
E information_schema
o3 deb_sii

Bl 13 LOCAL TEMPORARY

%E TABLE
A-EH actividad_profesional

~FH area_licenciatura

- asignatura

-EH aviso

B c_ronjuncion

-EH c_grado

-EH c_nacionalidad

B _nivel

-EH c_tipocuenta

-EH ¢_tipopersonal

~EH c_titulo

- clasificacion_asignatura
- cuenta

-EH curr_actividad

~EH curr_grado_acad

- curr_materia_impartida

i} Package Explorer ¢

Figura 6—33 Navegacion dentro de la baﬂs_e de datos.

4. Hacer ingenieria inversa sobre las tablas para generar las clases del modelo:
seleccionar las tablas que seran mapeadas y dar clic derecho sobre alguna de ellas.
Esto abre un menu donde aparece la opcién “Hibernate Reverse Ingineering...”. Esto
abrira una ventana con las opciones de mapeo.
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File Edit Mavigate 3Search Project MyEclipse Run Tomcab  Window  Help

s - I & |5 & [£5
155 -t e b -

Dﬂ Myagl deb_sii
ﬁ"'ﬁj Connected o MySql dob_sii
B information_schema
B~ deb_si
- LOCAL TEMPORARY
B TABLE
&3 actividad_profesional
@ area_licenciatura
E asignatura
E avisg
&8 ) Mew Tahle
E c_ar 3.:, Mew Foreign Key
E c_na ﬂ Mesww Index
- B
-8 ¢ _tip| B Edit Deta

@ c_kip
i = Drop Table
=-EF c_tit o ]

BB clasi ¥ Delete Al Rowes
ﬁ cuen
E CUrT | 2
E CUrr Generate [+
@ CUFF

Refresh

1';' Hibernate Reverze Engineering..
[% package Explorer 52 [}S

- Copy Ohject Name bernate
=] :‘;l';} | -
b

B i sideh
Figura 6—34 Hacer ingenieria inversa sobre las tablas seleccionadas.

5. Especificar opciones: para especificar el directorio donde se encuentra el codigo
fuente de la aplicacibn se debe dar clic en “Browse” y seleccionar el directorio
correspondiente (en este caso /siidcb/WebRoot/WEB-INF/src). Los archivos de
configuracion se guardan en el mismo directorio del paquete especificado (en este caso
es el paquete siidcb.dbase) y son archivos XML editables. Marcar la opcién “Hibernate
mapping file (*.hbm.xml) for each database table” para generar un archivo por tabla en
lugar de una archivo con todos los mapeos. También marcar la opcién “Update
hibernate configuration with mapping file location” para que el archivo de configuracién
de Hibernate sea actualizado acerca de los nuevos mapeos. Marcar la opcion “Java
Data Access Object (DAQO) (Hibernate 3 only)” para crear los objetos de acceso.
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":5 Hibernate Reverse Engineering \ 3

e rrrE=TT e

| Hibernate Mapping and Application Generation . | o
Generate Hibernate mapping and Java classes from database explorer tables 9'
B

Generate Hibernate mapping files and java classes

| Java sre falder: |,l'siidcI:n,l"u'-.-'el:an:n:nt,l'WEE-Ir'-.IF,l'srn: || Browse. .. |

Jawa package: |siidcb.dbase || Browse. .. |

[ Hibernate mapping File (* . hbm. xml) For each database table

[ Update hibernate configuration with mapping File location

[ Java Dakta Object (PO <= DB Table)

Create abstract class

[ Java Data Access Object (DAC) (Hibernate 3 only)

[ Generate precise findBy methods
DA bype: ) Basic DA Spring DAC ) INDT DA

Base class: |siiu:lu:l:u.dbase.EaseHibernateD.ﬁ.O | » | | Mew...

[1Use custom templates

@) < Back | Mk = | | Einish | | Cancel |

I@

Figura 6—35 Opciones basicas de mapeo de las tablas.

6. Dar clic en el botdn “Finish” para crear los objetos en el paquete especificado. Con
estos objetos podemos acceder a las tablas correspondientes desde cualquier clase de
la aplicacién.

Nota: Es importante borrar las definiciones de tablas inexistentes en la base datos del
archivo de configuracién de Hibernate (/siidcb/WebRoot/WEB-INF/src/hibernate.dfg.xml)
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por ejemplo, cuando se elimina una tabla. También sus referencias a esta en las
definiciones de otras tablas (estas referencias existen cuando hay llaves foraneas).
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Anexo F. Manual del administrador.

SIIDCB.

Manual del Administrador.
Enero de 2008

SIIDCB es un sistema computacional disefiado para proporcionar una interfaz amigable
para acceder a una base de datos a usuarios que acceden por medio de un navegador
web. El presente documento detalla los requisitos del sistema y contiene la informacion
necesaria para ponerlo en marcha.

Requerimientos.
Para poder operar SIIDCB es necesario contar con los siguientes servicios:

e Apache Tomcat Web Server version 5 en adelante como contenedor de Servlets
para albergar la aplicacién.

e MySQL versibn 5 en adelante para la base de datos para almacenar los
contenidos de la aplicacion.

Tanto el servidor de base de datos MySQL como el servidor web Tomcat estan
disponibles para sistema operativo Linux y Windows.

Estos dos servicios pueden estar albergados en distintas computadoras servidores pero
es necesario asegurarse que la computadora con el servidor web Tomcat tenga
autorizaciéon para conectarse al servidor de base de datos.

Si ambos servicios se encuentran en la misma computadora servidor por lo general no
hay problemas de acceso a MySQL por parte de Tomcat ya que las conexiones desde
la direccion del localhost (127.0.0.1) por default se autorizan. Si usted no administra el
servicio de base de datos y tiene dudas en este respecto acuda al administrador para
cualquier aclaracion.

Instalacion, confiquracién y puesta en marcha.

Creacion de la base de datos en el servidor y asignacion de permisos de acceso.
Para crear bases de datos en el servidor MySQL, el usuario root o algun otro usuario
con los permisos necesarios debe crear la base de datos ‘dcb_sii’ y otorgar permisos a
un usuario sobre ésta. Los datos de ese usuario (nombre y contrasena) se usaran en la
aplicacién para configurar el acceso a la base de datos creada.
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Con el comando “create database” seguido por el nombre de la base a crear se crea la
base. Una vez creada, MySQL muestra el mensaje “Query OK”.

mysql> create database dcb_sii;
Query OK, 1 row affected (0.03 sec)

mysql>

A continuacién es necesario otorgar acceso total a esta base de datos recién creada a
una cuenta que ocupara SIIDCB. Esto se hace con el comando ‘grant’.

mysql> grant all on dcb_sii.* to ‘sii’ identified by ‘password’; |

En el codigo mostrado se otorgan todos los privilegios (incluyendo creacion y
destruccion) sobre la base de datos dcb_sii al usuario ‘sii’ si accede al servidor con la
contrasefia ‘password’. Ahora el usuario ‘sii’ puede crear y destruir tablas, modificarlas,
etc. También puede utilizar el comando ‘drop database’ para eliminar la base datos y
volver a crearla vacia con el comando ‘create database’.

En este punto es posible especificar desde qué direccion IP se conectara SIIDCB a la
base de datos para aumentar el grado de seguridad del sistema. Ya que SIIDCB sélo
accedera desde una direccion IP podemos asignar permisos a la base de datos
especificando direccién IP:

mysql> grant all on dcb_sii.* to ‘sii’@’132.248.139.67’ identified by ‘password’; |

También podemos usar el comodin ‘%’ para la direccion y asi permitir el acceso desde
todas las direcciones IP de la red local con ‘132.248.139.%’.

Despliegue de la aplicacion en el contenedor de Servlets/servidor web Tomcat.

Para instalar SIIDCB en el servidor Tomcat, es necesario copiar el archivo WAR de la
aplicacién en el subdirectorio ‘webapps’ del directorio donde se encuentra instalado
Tomcat. Una vez copiado se reinicia el Tomcat y éste extrae del archivo ‘siidcb.war’ los
archivos de la aplicacién y los coloca en un directorio llamado siidcb; también intentara
iniciar la aplicacién, pero muy probablemente marcara algun error si aun no esta
debidamente configurada. A continuacién se explica qué es necesario configurar para el
funcionamiento correcto de SIIDCB.
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Configuraciéon de SIIDCB para acceso a la base de datos.

Ya que SIIDCB utiliza Hibernate para acceder a la base de datos, es en la configuracién
de este servicio donde deben especificarse algunos datos para la conexion. Para
configurar Hibernate es necesario editar el archivo /WEB-INF/src/hibernate.cfg.xml.

En este archivo, en el elemento session-factory dentro del elemento hibernate-
configuration, deben definirse los siguientes parametros:

<property name="dialect">org.hibernate.dialect. MySQLDialect</property>

<property name="connection.url">jdbc:mysql://localhost:3306/dcb_sii
</property>

<property name="connection.username">sii</property>

<property name="connection.password">password</property>

<property name="connection.driver_class">com.mysql.jdbc.Driver</property>

En la propiedad ‘dialect’ se especifica al servicio Hibernate (que forma parte de la
aplicacién) que debe usar el dialecto propio de una base de datos MySQL.

En la propiedad ‘connection.url’ se indica el servidor, el puerto y la base de datos al que
se conectara Hibernate.

En la propiedad ‘connection.username’ se especifica el nombre de usuario de la cuenta
con los permisos necesarios para utilizar la base. Y en la propiedad
‘connection.password’ la contrasena de dicha cuenta.

En la propiedad ‘connection.driver_class’ se indica la clase del driver de JDBC para
bases de datos MySQL.

Nota importante.

Existe una situacién con un plugin de Tiles (parte del marco de trabajo Apache Struts)
que utiliza SIIDCB en la que el sistema no inicia si no se encuentra cierto archivo: es
esencial especificar en la cabecera del archivo /WEB-INF/tiles-defs.xml la ubicacién de
su archivo descriptor ( Document Type Definition (DTD)).

Este archivo descriptor se especifica en la etiqueta: <IDOCTYPE tiles-definitions>
Las posibles opciones a esta ubicacidn son:

a) Una ubicacién en internet (generalmente en un sitio de Apache):

<!DOCTYPE tiles-definitions PUBLIC
"-//Apache Software Foundation//DTD Tiles Configuration/EN"
"http://jakarta.apache.org/struts/dtds/tiles-config.dtd">
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ATENCION:  Se corre el riesgo de que si Tomcat no tiene acceso a la red (y por lo
tanto al archivo), la SIIDCB no podra iniciar.

b) Alguna ubicacién en un sistema de archivos local (recomendado). Los siguientes
son tres ejemplos.

<IDOCTYPE tiles-definitions SYSTEM "file:///dtds/tiles-config.dtd">
<IDOCTYPE tiles-definitions SYSTEM "file://c:/dtds/tiles-config.dtd">
<IDOCTYPE tiles-definitions SYSTEM "tiles-config_1_1.dtd">

En este dltimo caso el archivo puede variar de ubicacidon dependiendo del sistema
operativo. En Linux, Tomcat busca el archivo dentro del directorio donde se encuentran
los ejecutables de Tomcat.

Bloqueo y autorizacion de direcciones IP’s.

SIIDCB puede configurarse para limitar el acceso so6lo a ciertas direcciones IP. Para
esto se debe editar el archivo /WEB-INF/src/ApplicationResources.properties.

Para especificar las direcciones IP que tendran acceso a SIIDCB, en el archivo de
configuracion mencionado hay que ubicar la propiedad validlps y a continuacion del
signo igual escribir, separadas por comas, las direcciones autorizadas.

Para bloquear el acceso desde ciertas direcciones IP debe editarse la propiedad
invalidlps, y al igual que en el caso anterior, escribir, separadas por comas, las
direcciones bloquedas.

Tanto en la especificacion de IP’s autorizadas como para las bloqueadas puede
utilizarse el comodin asterisco en uno de los 4 numeros decimales de la direccién. Por
ejemplo: validlps=132.248.139.* permite que cualquier computadora cuya direccion IP
comience con 132.248.139 y termine con cualquier valor pueda iniciar sesién en
SIIDCB.

Asi, validlps= *.*.*.* permite el acceso desde cualquier direccion.

Cuando un cliente desea iniciar sesién, SIIDCB verifica que su direccibn no esté
incluida en las direcciones bloqueadas. Si esta, aunque se encuentre en las direcciones
autorizadas no se le permitira en acceso. Por ejemplo, si un cliente desde la direccion
132.248.139.67 intenta acceder y en el archivo de configuracion esta
“validlps=132.248.139.*, 192.168.139.*” y ‘“invalidlps=132.248.139.92”, aunque el
cliente posee una direccion que esta incluida en las IP’s autorizadas, al estar también
en las blogueadas no se le permite el acceso. Esto es una manera de filtrar las
direcciones de una manera sencilla y permitir usar el comodin asterisco para indicarlas.
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Puesta en marcha de la aplicacion.

Una vez que se ha configurado SIIDCB correctamente, la siguiente vez que Tomcat sea
iniciado la aplicacién iniciara en el contexto “/siidcb” es decir que la URL para acceder a
SIIDCB sera la direccion del servidor que lo contiene seguido de “/siidcb”. Por ejemplo
“http://basicas.fi-c.unam.mx:9090/siidcb”.

Archivos de bitacoras (logs) de SIIDCB.

Para ver los mensajes de informaciéon y de error del servidor web y de SIIDCB debe
consultarse el archivo “catalina.out” dentro del directorio “logs” de Tomcat. En un
sistema Linux se recomienda usar el comando “tail” para poder leer el archivo y ver los
cambios que se hacen a este al momento mismo en que ocurren. Esto se logra con el
parametro “—F” (follow). Por ejemplo:

tomcat@basicas:~$ cd logs
tomcat@basicas:~/logs$ tail -F catalina.out

Este archivo debe ser consultado en caso de mal funcionamiento del sistema ya que
aqui se despliega la informacién de excepciones de la aplicacién e informacion
localizacion de errores (debugging ). Este es un archivo esencial para las tareas de
mantenimiento.
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Mantenimiento de la base de datos de SIIDCB por medio de MYSQL Administrator.

A continuacién se muestra como llevar a acabo algunas de las tareas de mantenimiento
de la base de datos con la herramienta MySQL Administrator disponible gratuitamente
en la pagina de MySQL (http://www.mysqgl.com/).

Una vez instalado el programa, lo primero que hay que hacer es crear un perfil de
conexién a la base de datos de SIIDCB.

Creacion de un perfil de conexién a una base de datos.

Al iniciar MySQL Administrator se muestra una pequefia ventana para abrir una
conexion de base da datos. En ésta se ven los perfiles de conexion guardados
previamente y se puede seleccionar uno en el combo indicado como “Stored
Connection”. A la derecha de dicho combo existe un boton con tres puntos.

x
T
by, -
My N 1
Administrator :
i Connect bo MySOL Server Instance
Stored Connection: I j J
Server Host: I Part: ISSDE
Uszername: I
Password: I
Details »» | (0] I Clear | Cancel |

Primero debe hacerse clic en el botén que tiene tres puntos. Con esto se muestra una
ventana con las opciones del programa.
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x|
Category ‘ | Ci il |
-
= m Connection Parameters | Advanced Parameters
& lncalhost
Beneral Options & deb_sihasicas Caornection: I
|~ Histary
Wsemamnes I
Passpond: I
Huostramme: I
Fort: I Type; I -
Sohema: I
Edit
o Iotes:
Mew Connection Duplizate Connection | [Delete Connection |
Lpply | Discard | Cloze |

En la seccion de conexiones (Connections) se muestran los perfiles de conexion
existentes y un botén y un botén que dice “New Connection”. Hacer clic en ese botén.

x|
Categany | Connections |
[~ Conmections Caonnection Parameters |Advanced Parameters
&) localhost
&) deb_sii@basicas Connection:
&) Hew Cannection
== Histary Username: I
Password: I
Hostname: I
Port: |33DE Type: |MySOL =
Schema: I
Editors Notes:
Mew Connection Duplicate Connection | Delete Connection |
Apply | Discard | Close |

El cursor se colocara en el campo “Connection”, ahi debe especificarse un nombre para
identificar el perfil de conexién. Por ejemplo “Base de SIIDCB”.
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En el campo “Username” se escribe el nombre de usuario de la cuenta de la base de
datos y en el campo “Password” la contrasefa si quiere que sea guardada en el perfil y
no se tenga que escribir cada vez que se utilice el perfil de conexién, pero no se
recomienda esto asi que puede dejarse vacio este campo.

En el campo “Hostname” se ingresa la direccién de la computadora que alberga el
servidor de base de datos y en el campo “Port” el puerto que generalmente es el 3306.
En el campo “Schema” se debe poner el nombre de la base de datos, que es “dcb_sii”.
Una vez llenados estos campos debe hacerse clic en el botén “Apply” para guardar los
parametros recién ingresados. Después de haber creado el perfil debemos dar clic al
boton “Close” y asi regresaremos a la ventana inicial de conexién, donde en la lista de
perfiles encontraremos y podremos seleccionar el perfil que acabamos de crear para
conectarnos a la base de datos de SIIDCB después de ingresar la contrasefa y de dar
clic en el botén “OK”.

Categary | Connections |

— Cannections Connection Parameters |Advanced Parameters
Wy localhost
l;: deh_sii@basicas Connection: IBase de SIIDCE
% Basede SIIDCE

— Histary Lzemame: Isii

Password: I

Hastname: [132.248.139 61

Port: |3305 Type: |tuS0L j

Schema: Idcb_sii

Editars

Mates:

MNew Connection | Diuplicate Connection | [relete Connection |

Loply [ | Dizzard | Cloze |
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MySOL Administrator 1.2.12 il

Y -
My ; .
Administrator -

Connect o MySAL Server Instance

Stored Connection: |[Eel=ns = le=]| (0 m2]

dcb_si@localhost
Server Host: |deob sit@basicas
Caonesidn a SIDCE

Username: Isii
Pazsword: I

Details > | ak. I Clear | Cancel

Respaldo y restauracion de la base de datos.

A continuacién se explica como crear archivos de respaldo y hacer restauraciones de la
base de datos a partir de éstos por medio de MySQL Administrator.

.:!__:MVSQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDCE ) I |E||1|
File Edit Yiew Tools ‘Window MySQL terprise  Help

rfarmation

@ Service Control

4 Server status: )
@ Startup Variables é MySQAL Server is running. .

’ﬁ Uzer Administration
ﬁ Gamver Connections Connected to MySOL Server Instance

A Health Username: il

o Hostname: localhost

(4P Server Logs Fort 3306

g Replication Status

. r—Server Informatior

kJ::g Backup

(L"r; FRestore | MySOL Yersion: bySOL 5.0.41-community-nt wia TCP/AAP
= ’J Metwork Mame: localhost

f’ Cataloss : IP: 127001

i~ Client Infarmatior

‘Wersion: MypSAL Client Yersion 5.1.11

Metwork MName: me3

IF: 192.168.1.64

Operating System: windows %P

Hardware: A0 Athlon(tm] 64 Proceszor 3000+, 0.9 GB RAk

[T

4

Una vez conectado a la base de datos, en el menu izquierdo del programa se ven
varias opciones, algunas de las cuales sélo estan disponibles para el usuario root. Para
nuestros propositos sélo necesitamos las tres ultimas: “Backup”, “Restore” y “Catalogs”.
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Si deseamos crear un archivo de respaldo de la base de datos de SIIDCB es necesario
seleccionar la opcién “Backup”. Entonces se mostrara la ventana con las opciones de
respaldo.

.:!_:MVSQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDCB = | Ellll
File Edit Yiew Tools wWindow MySQL Enterprise  Help

3@ Server Information R -

T Backup Praject | Advanced Options | Schedule

{ﬁ’; Service Control

: —+ Backup Project

@ }r Startup ¥ ariables & Define the rame and contert of the backup
;ﬁa Uszer Administration G i

o eneral |
_#3._, Senver Eonnectiors Froject Hame: Iame for this backup project.
A Healh |
E Server Logs Schemata ackup Content

ﬁ Fieplication Status | (%Data director | Obje.. | Rows | Daba. ..
L R ] deb_si > |
kL.:] Festare ] information_schema
fo : <
I'H.J." Catalogs _l
Baqkup Frojects

@

respaldar sidch

1] | |
Mew Project | Save Praject | Erecute Backup Mot |
[ 4

Del lado inferior izquierdo de esta ventana se muestran los proyectos de respaldo que
han sido creados y guardados para realizar respaldos rapidamente. Ahora vamos a

crear un proyecto de respaldo de la base de datos de SIIDCB para poder hacer lo
mismo.

Creacién del proyecto de respaldo.

En la ventana de opciones de respaldo debe darse clic al botén “New Project” y se
activara entonces el campo “Project name” para asignar un nombre al perfil de
respaldo. En este ejemplo le pondremos el nombre “Respaldo de SIIDCB”.

A continuacién debemos seleccionar la o las bases de datos que queremos respaldar;
en nuestro caso sélo es la de SIIDCB la que respaldaremos. En la parte inferior
izquierda de la venta se observa una lista titulada como “Schemata” con las bases de
datos existentes en el servidor de base de datos, ahi encontraremos la base de datos
de SIIDCB (dcb_sii); debemos seleccionarla dando clic sobre ella y luego presionar el
botdn “>” para anadirla a las bases de datos que seran respaldadas en este proyecto.
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.:!__:MVSQL Administrator - Connection: Conexidn a SIIDCB

File Edit Yiew Tools wWindow MySQL Enterprise  Help

=10l

jg Server Information
@ Service Control
@ Startup Variablez
;la Uszer Administration
_JL Server Connections
A Health
; Server Logs
_g Replication Status
QL“; Backup
QL“—I‘; Restore
"-:; Catalogs

Bfac_:_l_wp Frojects
| D

respaldar sidch

=l

Backup Project | Advanced Options | Schedule

¥ Backup Project
KES Diefine the hame and content of the backup

<

1

—General |
Project Mame: Respaldo de SIIDCE Mame for thiz backup project. |
__S_c;h_gmata Backup Content
| O | Data director | Obje... | Rows | Data ...
g I & deb_si
| deb_si
| information_schema k

| i

Mew Project |

Save Project

| Erecute Backup Mot |

4

Ahora debemos especificar las opciones avanzadas para el respaldo. Para esto
debemos dar clic a la pestana que dice “Advanced Options”y apareceran las opciones
donde debemos seleccionar “InnoDB Online Backup” de las opciones radio y marcar la
caja de seleccion que dice “Complete backup”. Y en las opciones de la parte inferior,
marcar solamente “Add DROP statements” y “Comment”. Una vez indicadas todas
estas opciones presionamos el boton “Save Project” para guardar nuestro nuevo

proyecto de respaldo.
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.:l::MySQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDCE
File Edit WYiew Tools Window MySQLEnterprise Help

=10l x|

}g Server Information

@ Service Control

@ Startup Y ariables
:—a Uzer Administration
._-)LJ Server Connections
A Health

_;Ig Server Logs

@ Fieplication Status
"

_
L Restare

I'“.J." Catalogs

Baqkup Frojects
)

respaldar zidch
Fiespaldo de SIIDCE

Backup Project  Advanced Options | Schedule

—F Advanced Dptions

k.lﬁ Specify detailed settings of how your backup should be performed

—Backup Execution Method

* |nnoDE Orline Backup

" Lock all tables

= Online with binlog pos

= Mormal backup

¥ Complete backup

The backup will be executed in a single trangaction. Thiz option is neceszary

to create a congistent shapshot of your InnoDEB tables.

All tables are locked with FLUSH READ LOCKS. This option iz necessary to
create a conzsigtent snapshot of your MulSAM tables.

Thiz backup method iz the zame az InnoDE Online Backup but alzo logs the
current position of the binlag if the option iz activated for the server.

Each table will be backed up independently. This may lead to inconsistent

backups and should be avoided if possible.

Backup all tables. ze thiz option if tables are added to schemas frequently.
Mote: your backup content table selection will be ignored.

—Dutput File Option

Backup Tupe: SOL Files

[~ MoCREATEs

[~ MoExTEMDED INSERTS
¥ Add DROP Statements

[~ Optimized cormrmit

[~ Complete INSERTs
¥ Comment
[~ Fully qualified identifiers

j Type of generated backup file.

|
[~ Compatibility mode
|

[~ ANSI Quates
[~ Dizable keys

Mew Project

Save Project I~ | Execute Backup How |

[

4

Una vez que el nuevo proyecto de respaldo ha sido guardado, éste aparece listado
junto con los proyecto previamente existentes. Para realizar el respaldo de la base de
datos con el proyecto que acabamos de crear sélo hace falta verificar que en el listado
esté seleccionado y dar clic al boton “Execute backup now”. El programa pedird una
ubicacién para guardar un archivo al que pondra el nombre del proyecto seguido por la
fecha y hora en que se realiz6 el respaldo (este nombre puedce ser cambiado a

cualquier otro).
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.:,!_-MVSQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDEB

File Edit “iew Tools

@ Service Contro
@ Startup Yariabh
B o

,ria |Jser Administrs

ﬁ Server Connec

i Heath

Window  MySGL Enterprise Help

Savein: I 1) workspace

(s

T S o B
: j €zl

2=
-

|0 metadata

| Simyfaces-core-1.2,0
| hsiidch

| htomahawk-1.1.6
|2 vuzu-20070909

[Z] bkup localhost 20071016 1457 avisas OK!.sql

f%j respaldar sidch
r;] respaldar sidch
[Z] respaldar sidch
r.:=j respaldar sidch
r;] respaldar sidch
[Z] respaldar sidch

=0l x|

option iz hecessary

m—.
©

'E SeieRtcs r°=j bkup localhost 20071023 1435 luego de prusbas, sql r;j respaldar sidch e
E Replication Stz r;] blkup localhost 20071105 1441 Muevas Gloria.sgl r;] respaldar sidch ot el P (o
QL; Backup [Z] bkup localhost 20071113 1450 trabajo entidades.sql (Z] respaldar sidch e

e - r;j blup localhost 20071120 1443 planeacion para irene.sql r;j respaldar sidch
[;;ﬂ Restare My Documents [£] bkup localhost 20080108 1452 empezandoa.sql [£] respaldar sideb  §d ta inconsistent
IE“J/ Catalogs [£] respaldar sidch 20071009 0823 martes 9 ock Gam.sql [Z] respaldar sidch

r.:=j respaldar sidch 20071011 0738 OKsin formas.sgl r;j respaldar sidch
f?] respaldar sidch 20071015 0003, sql r;] respaldar sidch

[£] tespaldar sideb 20071015 0013 atros params.sql [£] respaldar sideh

« | 3|

hemas frequently.

puter

Backup Projects

[P

respaldar zidch

]

Respaldo de SIIDCE File: marne: th:z: aldo de SIDCE 20080112 1:200.34q) j Save I le. |
Sawe as type: ISI]L Backup Files j Cancel | | Compatibility mode
s |

T O EATENDED TS e TS =~ AMSI Quotes
v Add DROP Statements [~ Dizable keys
[~ Optimized commit |

v et
I
[ Fully qualified identifiers

MHew Project Save Project | | Execute Backup Mow d

[ 4

Restauracion de la base de datos a partir de un archivo de respaldo.

En la seccion anterior se mostr6 como generar una archivo de respaldo (que es un
script de SQL). Ahora veremos cémo utilizar dicho archivo para restaurar la base de
datos al estado en que se encontraba cuando se hizo el respaldo.

El primer paso en abrir MySQL Administrator y conectarse a la base de datos como se
ha visto anteriormente. A continuacién es necesario seleccionar la opcién “Catalogs” en
el menu del lado izquierdo.

Es necesario borrar por completo la base de datos antes de restaurarla para asegurar
que la base de datos quede exactamente como al momento de haber hecho el
respaldo. Para esto debemos dar clic secundario sobre el nombre de la base de datos
de SIIDCB en la lista indicada con “Schemata” que se encuentra en la parte inferior
izquierda de la ventana, y seleccionar la opcion “Drop Schema”.
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.::!;MVSQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDCB ] . = IEIIil
File Edit “iew Tools ‘Window MySGL Enterprise  Help

jg Server Information 5 - -
= chema T ables | Schema Indices | Wigis I Stored pmceduresl
@ Service Control
@ Startup Variables = .gl'l:t'aTalse"s of the dcb_sii schema
:ﬂ_a User Administration
ﬁ Server Connections Eble Na_me A : | Engine | Rows | [ ata length | |ndex length | Update time
— | actividad_profesional InnoDB ] 16 kB 32 kB I
"‘-.'!'rg Health _J area_licenciatura InnoDB B 16 kB B4 kB
=l@ ServerLogs ] asignatura InhoDB a0 16 kB B0 kE
—g Rreplication Status : avizo IhnaDB 7 16 kB 16 kB
e | bloque InnaDB 3 16 kB 16 kB
2 Backup T clasificacior_asignat...  InnoDB 5 1E kB e
[;L; Restare : cohjuncian InnalB 3 16 kB 32 kB
.!-:/ - (L Cuenta InnoDB a1 | B4 kB 48 kB
| cumiculum IrnoDE 7 16 kB 96 kB
. __ curr_actividad InnoDB 70 16 kB 16 kB b
_S_c:h_n_amata ) _ curmr_grado_acad InnoDB 43 16 kB 32 kB
Pe [T cur_materia_impartida  InnaDB 126 15 kB 32 kB
- __ curr_membresia InnoDB 28 16 kB 16 kB
Edit Schema = Fz ntos InnoDB 15 16 kB 2 kB
Drop Schema ChrH-Del InnaDB 35 16 kB 16 kB
Copy CREATE statement ko Cliphdised Chrl+C InnoDB 35 16 kB 32 kB
InnoDB 35 16 kB G4 kB
Create Mew Schema ChrlH-I T 0 1EkE 16 kB
Create Mew Table Chr+T o e s Sk j
Create Hew View CErlHY ] [ 1 [ | 7
Create few Pracedure | Fumction kP
Rer e 5 Create Table Edit Table Maintenance Refresh |
|
= 4

El programa pedird un confirmacion de eliminacién de la base de datos donde debemos
presionar el boton “OK”.

Delete Objecks x|

\‘?) Are pou sure you want to delete the object "deb_zi'"?

Attention: thiz action cannot be rolled back!

F, I Cancel

En este punto el servidor de base de datos no contiene ninguna que se llama dcb_sii ya
que la hemos eliminado totalmente, sin embargo la cuenta con la que nos hemos
conectado aun tiene todos los permisos sobre cualquier base que tenga el nombre
dcb_sii, de modo que podemos volver a crearla, lo cual haremos pero con el archivo de
respaldo creado previamente.
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Para restaurar la base de datos ahora hay que seleccionar la opcion “Restore” del menu
del lado izquierdo del programa y abrir el archivo de respaldo. Para esto debe darse
clic al botén “Open Backup File”, ubicar el archivo dentro del explorador de archivos que
aparece y presionar el boton “Abrir”.

_® MySQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDCB > o ] |
Filz Edit “iew Tools Window MySCGL Enterprise  Help
[ :
Server Information
fﬁ General | Festare Content I
@ Service Contral
= RBestore Dptions
@ Startup Yariablez ¥ Cicoee e\.:.|=ﬁli' lrraa Hroz bzl sbmold b raskarsd
7 x
,?é User Adminiztration —I—I
i Server Connections Look in: I (3 workspace j Q 2 2y i
- fithe backupfile that
“.'lig Health [Z] respaldar sidch 20071126 2248 va termino.sql red.
gig Server Logs . @ respaldar sidch 20071226 1941 .sql e
- Recent [Z] respaldar sideh 20071226 2144.50] '
Lj Replication Status [£] respaldar siidcb 20080108 0955 inicio enera. sql
["'; Backup m: =) bkup Iocalhost 20050108 1452 empezando.sql
e
L Restore Desktop
(=
= 4 Catalogs
My Documents
.
Py Computer
has not been createc
LI |»] chooze the comect &
the backup with MypS
File: mamme: Ibkup lnzalhost 20020102 1452 empezando. gl j Open (e
Files of type: ISQL Files j Cancel
e
Dpen Backup File I Start Festare
= 4

Una vez cargado el archivo de respaldo sélo debemos asegurarnos que esté
seleccionado la opcién “Original Schema” en la parte de “Target Schema” y presionar el
boton “Start Restore” a continuacion.
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i MySQL Administrator - Connection: Conexion a SIIDCB ) oy ] B4

File Edit Yiew Tools ‘Window MySOLEnterprise Help

)g Server |nformation

@ Service Control

- : - Restore Optionz
=L StartupVaniables C.Iy Please select how the backup should be restored.

;‘a User Administration

General I Festore Content I

e y —General
i Server Connections :
e File to restone: ID:\workspace\bkup localhost 20080108 1452 empezando.zql Mame of the backup file that
Al Health be restared.
Ia Server Logs Backup Type: ISDL Files j Type of backup file.

-5 Replication Status

3 Backy
kk‘g F: {* Original schema
g2 Restore " Another schema information_schema j

'-E-'".J,-" Catalogs

Target Schema:

—Option:
[~ lgmore Erors

[ Create database(z] if they don't exist

Character Set

: : IF you are importing a SGL fils that has hot been createc

File Charset: I'-Jth j S OL Administrator, pou have to choose the comect ©
zet of the file. If you have created the backup with MyS
Administrator the file was written in UTF-8.

Open Backup File I Start Restore Iﬂ
=l 4

El finalizar la restauraciéon correctamente, MySQL Administrator muestra el aviso “The
restore operation was finished succesfully.”
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_B MySQL Administrat : Conexitn a =10 x|
File Edt Wiew Tools Wi SOL Enterprise  Help
112 Server Information
T General | Fiestore Content
":_t_,r Service Control
Ty : —+* Restore Options
‘é # Startup Varizbles L Please select how the backup should be restored.
:ﬁa User Administration
-] : Generat
_'*L Server Connections ;
File to restare: O \workspace’hlkup localhost 20080108 1452 empezando sql Name of the backup file that
,‘J_.I.ué Health be restored.
Ejﬁ Server Logs Restoring D:'workspace',bkup localhost 20080108 1452 T badupiis
y Replication Status Restaring
L~4_‘; Backup Backup File: D:Aworkzpacetbkup localhost 20080108 1452 em
o Tatal Murnber of Bytes: 444903
;) Restore Murnber of Bytes processed: 444903
[ =M
= Catalogs
Elapzed time: 1 secand
Femaining time: naone

The restore operation was finizhed successfully

" : I you are importing a SGL file that has not been createc
File Charset utf j MpSGL Administrator, you have to choose the corect ¢
set of the file. If you have created the backup with MypS
Administrator the file was written in UTF-8.

Open Backup File | Start Restare I
[] 4

Acceso a la aplicacion.

Ya que SIIDCB es una aplicacion web, el acceso debe realizarse por medio de un
navegador web como Microsoft Internet Explorer, Netscape, Firefox, etc. Para ingresar
debe solicitarse la URL donde esta localizada la aplicacion. Originalmente la aplicacion
se ha ubicado en “http://www.basicas.fi-c.unam.mx:9090/siidcb”.

Para acceder debe contarse con una cuenta en el sistema, mismas que son creadas
s6lo por los administradores del sistema. Los datos requeridos en la pagina de entrada
del sistema son el nombre de usuario de la cuenta y la contrasena.
Las cuentas de acceso a SIIDCB son de tres tipos:
e Administrador.
Funcionario.
e Profesor.

Cada tipo tiene acceso so6lo a ciertos contenidos y funcionalidades dentro de la
aplicacién. Por ejemplo, las cuentas tipo “Profesor” no pueden consultar ni hacer
cambios a la informacién relacionada con el personal de la DCB, sélo pueden ingresar
para actualizar su direccién de correo electrénico y para ingresar su curriculum.
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- - r ;I
Sistema Integral de Informacion de la DCB
Avisos:
Acceso al sistema:
For favor ingrese sus datos de usuario Cuide el uso de . . .
maylisculas y mindsculas tanto en su nombre de 03/01/08 Foro de Ciencias Basicas
usuario como en su confrasefia (Esmito POrEALORIORN R
Le irnvitamos a visitar |a pagina del Foro de Ciencias Basicas
Mombre de usuario: l:l “hittpfid o f-c.unam.mes
[

Una vez que se ha ingresado al sistema proporcionando nombre de usuario y
contrasefia validos, SIIDCB muestra la pagina de inicio donde se observa el menu
principal del lado izquierdo y del lado derecho los avisos para el tipo de cuenta con el
que se ha ingresado.
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AJAX: (Asynchronous JavaScript and XML — JavaScript Asincrono y XML) técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador de los usuarios y mantienen comunicacién asincrona con el
servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre una misma
pagina web sin necesidad de recargarla manualmente.

API: (Application Programming Interface - Interfaz de Programacion de Aplicaciones)
conjunto de funciones y procedimientos (0 métodos si se refiere a programacion
orientada a objetos) que ofrece cierta libreria para ser utilizado por otro software como
una capa de abstraccion.

Aplicacién web o sistema web: aplicacion que puede ser accedida a través de
internet o una intranet. También es llamada webapp,

Autenticacion: proceso por medio del cual en una aplicacion se verifica que un usuario
es quien realmente dice que es. Por lo general esto se hace cuando el usuario
proporciona su nombre de usuario y su contrasefa y estos se comparan con datos a los
que sélo la aplicacién puede acceder.

Clase: declaracion o abstraccién de objetos; definicion general de un conjunto de
objetos con caracteristicas en comun.

Cliente: aplicacion o sistema que accede a un servicio remoto en el sistema de otra
computadora llamada servidor por medio de una red.

GUI: (Graphical User Interfase — Intefaz Grafica de Usuario) es un tipo de interfaz que
permite a un usuario interactuar con una computadora o con dispositivos controlados
por una computadora. En lugar desplegar menus por medio de texto o de requerir la
escritura de comandos por parte del usuario, una GUI muestra iconos, sefialadores
visuales u otros elementos graficos para representar la informacion y las acciones que
puede llevar a cabo el usuario. Las acciones se realizan por medio de la manipulacion
de estos elementos graficos (clics, drag-and-drop, etc.)

HTTP: (Hypertext Transfer Protocol — Protocolo de Trasnferencia de Hipertextos) es un
protocolo de comunicacion empleado para solicitar y enviar paginas de internet.

JavaBean: JavaBeans, o simplemente beans, son clases escritas en el lenguaje Java
de acuerdo a una convencién en particular establecida por Sun Microsystems. Son
empleados para encapsular muchos objetos en uno solo (el bean) de modo que éste
sea facilmente manipulado en lugar de enviar y recibir objetos individuales. Poseen
métodos publicos de lectura y escritura para cada uno de sus atributos que son
privados.
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JDBC: (Java Database Connectivity — Conectividad Java a Bases de Datos) API para
trabajar con bases de datos desde la plataforma Java. Esta API es independientemente
de la base de datos a la que se accede. Utiliza un driver, que es una clase ofrecida por
el vendedor de la BD, que implementa la interfaz Driver adecuada para acceder a la
base de datos.

Légica de negocio: término para designar los algoritmos del funcionamiento de una
aplicacion que manipulan el intercambio informaciéon entre una base de datos y el
usuario.

Objeto: representacidn detallada, concreta y particular de una clase. Tal representacion
determina su identidad, su estado y su comportamiento particular en un momento dado.

ODBC: (Open Database Connectivity — Conectividad Abierta a Bases de Datos)
estandar desarrollado por Microsoft Corporation que permite el acceso a cualquier tipo
de base de datos desde otro tipo de aplicaciones.

ORM: (Object-Relational Mapping - Mapeo Objeto-Relacional) es una técnica de
programacién para convertir datos entre sistemas de tipos incompatibles. Se utiliza en
programas escritos con lenguajes orientados a objetos que utilizan bases de datos.

Persistencia de objetos: en programacion orientada a objetos, es la capacidad que
tienen los objetos de conservar su estado e identidad entre distintas ejecuciones del
programa que los credé o de otros programas que accedan a ellos. La persistencia
permite al programador almacenar, transferir y recuperar el estado de los objetos ya
sea por serializacion, motores o servicios de persistencia, o bases de datos orientadas
a objetos.

Servlet: (Java Servlet API) APl que permite a los desarrolladores afadir contenido
dinamico a un servidor web empleando la plataforma Java. Generalmente el contenido
generado se compone de paginas HTML, pero pueden emplearse otras tecnologias
tales como XML.

UML: (Unified Modeling Language - Lenguaje Unificado de Modelado) lenguaje grafico
para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software. Ofrece un
estandar para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos
concretos como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de bases de
datos y componentes de software reutilizables.

URL: (Uniform Resource Locator — Localizador Uniforme de Recurso) secuencia de
caracteres, de acuerdo a un formato estandar, que se usa para especificar recursos,
como documentos e imagenes en Internet, por su localizacién. Por ejemplo
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http://basicas.fi-c.unam.mx:9090/siidcb/img/siidcb.gif es la URL para una imagen de tipo
GIF ubicada en el servidor de HTTP basicas.fi-c.unam.mx.

Usuario: en el contexto computacional el término usuario hace referencia a la persona
que hace uso de una aplicacion o sistema de cémputo. Por lo general los usuarios
deben identificarse por cuestiones de seguridad, bitacoras, etcétera con un nombre de
usuario (username) y una contrasena (password). Al proceso de identificacién se le
conoce también como autenticacion.
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