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& luz irradia do mis palabras,

cllas me hacen morir sin perecer,
me hacen ceterna.
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£, MANERA DE
INTRODUCCION

Esta 1esin, que esli presentada bajo la ferma de repertaje muestra ol
tema de Los juegos de rol. En Loy ainos 80 nacié en Estades Unidos wn nueve
conceplo de juego, en il no balia ni [ichas, wi Tablers; Tan 16lo 2e basaba en la
interprelacién, el didlogo, la imaginacién 4y Lo aventunra, A wlsa nueva
modalidad Ae jasaa 2e Le Usamé de Ral. Eate Tipe Ae Laphrcimitnta la tenide
mucle Exile entnre oL fwi&lica juvu«il.

Los juegos de 20l s0m wna actividad lidica en la gque Los jugadonres
asumen el f«awl (Ade 4di La f«alﬂ&aa 2r0l) de umes fertenifes que 4L ven
uaéaewtadm i wuni 2erie de aventuras, ideadas per elre jagﬂdoa (4 Guitn 4t
Aemoming combnmente guis de Listoria) Les phrliciphandes, con 1ud hccionts,
1us palabras, 16 actuscién, putden cambiar el devenin del relateo.

Les éaZzga/mZM gue participan som conocides coma “ralenes”. La MAYBLLA
1o taludiantes, adolescentes 4 jévenes adullon de clase media. Elles Tienen La
caractiriotica de gue suplen su identidad 4 juegan 4 representan wn personafe
milica, li r4gén del porgué Lo bacen es por diversién 4 porgue 4l asumin olna
w/wm«/»fid/«d sienten La Libertad de aceién G0t ne Titnetn tn 20 vida cotidiana.

Ellos comsideran estos jutgas entrelenides 9 divertides. Ademids, som
aZiaz,ﬂdaft phrh olyvidar su f«w“tmélécﬂ disnia. Doder Lacer, sin recilin las
consecutncist, geners tn tllos wuni sensacion de Libertad gue o podrin sentin
tn 26 vida real, ademis de que descubren gue el 2ol Les ayuda 4 expresan Todas
101 emacionts y explotan sus babilidades.

En éstes 4c pueden combatin caaéﬁaiw Tipo de thnemigas, Tener caalﬁaim

Lo de oficio o balilidad, 14lvar o destruin civilijaciones enderss, exploran Lo



desconocide y miles de cosar mia.. Para eslo, 16lo eo mecesanio Tener wn grupeo
de compaiieros g unk Listeria,

En i dinimica que 2e da tn esle pasaliempe, de presentar wna vida
entrelenida y cémoda, exisle el riesgo de gue algunos participantes pierdan la
diferencia, definida por La rociedad, entre Lo gue ¢4 La [antasia 4 La realidad;
y comitncen 4 Uevar al personage [iclicio 4 1u vida diaria, 418 Transforman 1u
[erma de pensan, de vealin 4 de compontanse,

En Méivice no 1t tncuentran arclives oéic&alm con Adenuncias 1olre tale
iltimo, 2in embargo eo wn problema gue exiole 4 Tieme como ealigo 4 los
jugadares gque conviven con Llos clicor que e ban dejado Uewan por su [alss
personalidad, 4 los cuales Natan de ynonan, aparlarlor o, tn minimas
proporcionts, ayudarleos.

Lot juegor de 2ol 10m muy amplios y variades, cada wno de sus universon
g [ormas de penetran en i, viemen deserilos en diverses Libros, algunos e
ballan lbasades en tacenarior (anlislicos, en lislerias de Terrer, los
ambientades en Lo Edad Media, Loy de ciencia ééccié% Y Unh AN cantidad Ae
ALalinta Temitica Gut 1em chphcts Ae M»Zidacm todos Leos gualoq.

Los jugadonts putden Tomar 4 vampinres lermasas, poderaras ¢ inmaontales;
tnanas, tlfos, (antasmas alimentindose de La enengia de Los vives, bombres Lobeo
cuyh mitidn en s vida 1 defenden sl planetsa Tierra de ba conlaminacién,
badas Travierss o magor que plantan 4 manipulan of destine de toda Lla
Lumanidad, como ﬂfgaao/t de Lo fersoniges diqpaaé“u pars 2er selusdos,

Este Nrabajo abordari el 2ol desde el juego 1itulado Vampire: The
Masguerade. En €L se deseribe a4 Los vampines come aenes reales, Gue poseen wnsa

“neal”. Elles Tiesmesn

identidad ﬁaaf\iﬂ 9 eialen i wn wniverse similar al
caaﬂéclm gulé reselyen, debesn CAMANAL  2Lfurod Ade sus decisionts, aen

Lwtelisewtu phrs gue Lo muerte ne Los viside andes de Teaminas Lo jornada.



De todas Las definiciones gue Lo bumanidad le ba dado al vampine, ¢
Tomand ¢l 4&54«4&&6440 At wn 4en Gue L4 mueria, CHyt CHlApO 4L ALAIWIMnA 4, (b4
seguin exiatiendo, necesila beber La sangre de Los vives.

Vampire: The Masguerade tiene come [inalidad gue los participanies ae
diviertan con las bistonias en Las gue 1e van involucranda. Las reglas del juego
seinalan La imporlincis de La n‘ﬂdwuz, mental gue deberioan peseer Loy
Laiegamdu, pergue ne st 1r4la Ade cometer tode 1ipe Ade exceson G0t ne Los
probibe- sine de rescatan Las virludes bumanis Gue 16 vampise ba perdida,

De Lguaf 604%4, 2¢ irdn develandeo Las costumbres de Los asistentes, dénde
y cudndo r6m 101 rtuniones, i durscién de llas, Los cambios de bilitos en
Gue éaﬂaye eale phasalitmpe, Los rtcunsos tcombmicos Guet 100 nectraries, Las
44’,3144 Ael jaeﬁo v Las epinionts de Los Gut ne 1on parlicipts en i fere que lo
conecin,

Para abundar en el Tema de esla Tesis se wliliya el [ormata de reportaje,
porgue  peamite widencian una 4iludcién so0cial y actusl, donde s4e da la
oportunidad de gue exiola wn vincule entre la realidad Ade wn secter de la
comunidad con el wﬁdlica.

Asi Lo explica Raymundo Riva Palacio en su bLibre Manasl fasi an pucya
feriodizma: “Loa repentafes apertan conlenle, erigin 4 eézdm Ade Loy mismos
wentes, al enTrefhn wunb visidn méa dAe coenjunta, 4 Aistancia, 10brt wn Tema en
{Aﬂaiicaeﬂa, resaltoande 44i 10 profpis imporlancis’

Del misme mode, 4gui 1t indenland maarlran La evasién v La adiccién gue
los jévemes pueden desarrollan al temern contacle con el juego de Vampise: The
Masguerade.

De esla forma 2e reapande sl propéaile de eale género como Lo mencions
Sutdng Gm«z,élez, Reyua en Periodisme Ae a/l;«ia% b4 Aizenrza: “Es relatan Los

Aapecteos Adesconacideos de wn suctre conacide. En el azﬁoalajc 4L COMUMIch a[sa



gue despienta al lecton la mecesidad de aclusan, de mantrs gue no 1élo 2¢ 1rals
de informacidn, 1ine También de denuncia.”

[gualmente, ae 1ralani Ade acercan 4 la sociedad 4 e pasaliompo
mostrindole 4 Través de Los gue 2¢ bayan involucrado con il EL métedo 1erd La
entreviola, pues ella, como redacla lucia Rivadeneyra en Hacia la pazidn
feriodistica. Talles Ae prdcticas periodisticas 1: “Ei wma berramients pana
comunicarse, De leclo, 1 un d&/iloga, BWIA CONVEALACABI, K4 ﬂ/ﬁl&ca e und
charla [ormal, La cual Tiene comao objetive informan”.

EL Tipo de entreviota, wlilijada en esla invealigacidn, At scuerde 4 las
carhcteristicar  que atialan Vicente lenere 4 Carlos Manin en Manasld Ae
Periodisma, es de CpAmibn fporgul: “No necesariamente ¢4 noliciosa, 4 menos Gue
el juicio gue gt ollenga resnlle de gran intenés 4 de que ol declanante sea un
pertonage prominente”,

En el care de eala Tesis-nepontaje, La mayoria de Los entrevialades Tienen
més Ae aiele adnes Ae jugan raol g 10n wﬁecialéd‘w tn inlerpaelan vampines,
apanie de ollener Las opinionts de profesionislar gue Tuvitrin conacimients del
Tema,

Otras fuentes para esle Nabajo son li bidsgueda de informacién
documental v los fropies Libros de rol, [nternet v olres Tifos de textes. Comeo
dice Federica Campbell, en su libre Periodisme Eseritfa: “EL reporlafe L1 wna
invealigacibn sualendada tn dalos provenientes de la realidad, de wno o varios
declarantes gue se identifican civilmente, de documentos, Libres o anchives”.

Finalmente, s¢ ba lomado de Miguel Aagd Bastenien de su Libre £
blanca mavil] b aspecto [undamental de li Loneslidad periodistica: “la
objetivad mo exisle, Lo que 48 exiole es ba bonradey del punto de partida”, ¢a
decin, que 4 Través de Las palabras 16 represente eso gue ba ocurride, “cuande

noq /»{moazimamm 4 Lo Gue Kﬂy fror wli... € interdclusamer con €4t munde



exterion, lemes Ade obran con la nmis elricta neatralidad, o combalia con
, »n
nes0lr01 phrh Gue 4al 44 .
La eatructuns de eale aeporlagje 1e organizd, tn tosencis, con base en
endreyialaq mﬂ«ejﬂdafz come una 2erie de 54074“4 wnidos enlre 45 pon sullemas;
cada uwno de llos Liene wna tntrada y wn cienne, De igusl maners, Tene wn

pegutine glmﬁaéo con el calé Aed juego.
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ntre paréntesis

Nunca e Imagind que trh primens seaidn Le cambiaria Las actividades de
16 Lempo de ocio, 1 [orma de babllan, 1us guilos 4 basla 1o [orma de pensan,

Vugar 10l ¢4 wna parte muy importante de mi vida, me involucrl mucho
con el jutge porgue L4 unk 60441\4 de tacape, de paréntesin... me sienteo Libre, me
dwﬂﬂogo de tode... Tienes GUe AYUALLAN A ChALA tarde o Tempranae, fpere 1o ne tvilsa
Gue Lle dixté/wh/t", declara Guitn f«idié aen dealééécﬂdﬂ con el nembre de su
pertonage favorile, Lara.

Los juegas de rol Tienen gue ver con Lo inderprelacidn de una 1iluscién
ﬁdicia. Les participantes sentindn las emociones apropiadas Ael fa{»el gue
GUuiLran rtprtsentan, Lo cual los Ulewa (f«aa wun momenle) 4 madééicaa n
comporlamiente labitual.

“Un juego de rol es wn juego de panticipacibn, —trcribe Ludo en su phging
de [nternet dedicada al rol- wma seric de personss interprtlan 4 wnes
ferseniies tn wn mundeo {iclicia".

“Los juegos de rol Tiemen origen 4 primeipios de Los aios 80 —explica ol
taeriton y poels Bernsndo Ruiy, miembro de la Aseciacién Mexicana de Ciencia-
Ficcién y Fantasia - Los juegor de nol st inventinen 4 r4iy de Caliboyos 4
Dragores, 1 un fjuege Textual, 4 partin de wna bisloria en gue 18 mantjabas
wuni cantidad de posilbilidades respeclo 4 wn personage 4 Lle dabas cierlas
atribucionts o tnriquecimiente ",

“EL faego Ade 20l ¢4 dwemwj\ﬂa wun Adeterminade {»ﬂfce o {»Umohﬂl&dad
conertla. Cusnde wni persona bace el rol de equis’ significa que realigs wna
hcludcibn que normalmente ne Lace- Lxpont Teburk, en La phgina Wel de 2ol

ftaatlaw 0¢¢aau4 (www.o4cuao44¢cula4.con«.fw)— Lo4 7'446504 Ae aaz 101 come fa/l



juega de indies y vhquired o Ae falicéwt v Ladrones, séle G0t un poca méa
sofirlicados y gobernados ponr cienlas aeglas semcillas. Son muy parecidos al
Lealre improvisade 4 1t pueden aremejar 4 wuna nirracién colectiva’,

Los intercsados en eale Tipo de juego 10m tn s mayoria esludiantes,
adeolescentes g jévenes adultos de clase media., "EL mia joven qut cenegce Titne
calonce aier y th més amciane.. erto gut 10y yo (20 aies)” expresn A%oww
Meding, jugador velerane con mis de 10 aios de experiencia en el 2ol

Somn bijes de [amilia gue debes Wguin fhie 4 phte las 463&.4 de La
1acitdad pars comvertinge en serts bumanes preductives. Ne abatante, mientras
Uegan 4 la meta, dedican 1o Tempa Libae 4 aepananse de ese papel consignade
por La c&véléz,aciéa g timulan perronalidades que no ban podide vivia basta
enfonces.

Suplen su identidad al representan 4 wn personafe mitico. Participan en
und runibn (con més interesades en el jaegc) narrin de manera oral Lo Gue
dirisa y Larisa su personafe. Todo, dentro de wna listoria inventada (en ese
momenta) por dlos mismeon.

Libertad, es La palabra gue més wran Los jugadones. B el conceplo gue Les
Uega 4 Lo mente cusnde participan, cusindeo borran de 10 pensamients Lo que
1o en la realidad. AL suprimin au vivia celidiane, 1t olvidan de la
awﬁmwa&élédad, necesidad Y presionts Gue Uewan con ellos.

“Me parecié gue babia mucha Libertad. Demariadas posibilidades de Laces
41t no existen en Lo ja%o/z labituales, ni de mesa, wi de videe v t10 &ae lo Gue
me Lamé La alencién. La capacidad de Libre alledrio 1014l 4 abroluto, bacer Lo
gue 7u&mﬂ4" Opink Joagc Marainén, babitual fugﬂdoa Ade rol con mis de 10 4dios
de prdctica.

EL ;w{cowtaﬂfédﬂ Ale;’ﬂad@a Morena, Terapents de  paicodramar  en

adolescentes, considera gue el juego consisle en tatncia de Tomar conciencia y



Liberarse de Loy {/«/.wlu de Los Gue la 4ide prisientra. Une de 204 primeras
a&jelévm es La catansis,

“B través de La acluscién, Gue li bacen junte con olres miembros Aed
gropo, expresin sus destos. Se Tramafieren con i imaginicién 4 un mundeo
innead, dende sus decisiones Lo sem un tode”, mm&éicdﬂ 174 Terapenta Morese.

“Les juegon Ade 2ol 20 jutges muy Libres fArh 1hchr Las Tensiones, fhrh
permilionos escapar wn r4le Ae la realidad colidiana, olvie, 4 dar rienda
welts 4 la imaginacién” dice Allonso Meding, aclon de 1eatro gradusdo del
[natitute Nacional de Las Bellas Artes,

Hayden, wn clice de 15 anor comenta gue juega 2ol porgue “me face
volar, sentin algo inexplicalle, adentraame en olra realidad o trcapar de la
mis, qut por citale ealé de gieva, 4 miles de [aclores gue nunca ragent, fere
por wns explicalle ragén, suponge, ssislo sin [alla cada semani 4 la mess,
fhrh ne 1entin gue mi vida ¢4 Tan (alllich, crte que pars [aclorigarme de une 4
miles Ae yo misma”.

Esta actividad Tieme el principio de wn jutgo de mess, ¢ wliligan Libros
donde viemen detalladas las caracterioticas y reglas; bojas que deseriben las
peculianidades de ba personalidad srumida, dados de 10 Lados que olorgan el
ayan, Lipices 4 goma.

Es wn jutgo pana el Tempo Lilae, s de conocimiento general gue ocupe
minime wni Lori y 16 txlensidn depende de Los inmiscuniden. “Una sesién de
rol puede durin basla cince boras, quizh més. Hay gente gue gt queda Toda la
nocle jugando. Depende de Las personas, de su propio Tiempo o de Las ganas que
Tengan de 1alin adelante”, afinma Jorge Marainén, estudiante de informitica del
[n11itute Paliticnice Nacieanal.

Los Llugares donde se practican los juegos Ade 2ol s0m varisdos. Su

duigaaaciéh déf“«dc Ade s diz;f«o«i&ilidﬂd del 4itie 9 Aded inime de Llos



integrantes: “He jugado en pangues piblicos, plagas, hicscos, jardines de caran
privadas, Lo més Lujoso ba 1ide una chsa.. Tambiin 1€ gue algunos Lo bacen en

cementerios” | indica Larag, jaﬁ/w{oa{» atsidus de rol desde Lace ocbe aies.

Todos tenemos dentro wn

Fantasmas, badas, vampines, bombres lobo, caga vampines, dngeles o
demonios, son algunos de Los personages nacidos de ba imaginacién del Lombare
para  explicarae Log fenémencs que Teme 4 ne entiende,

Tomados del [olclore, Loy escailones Les dan mayor vitalidad en bojas de
papel. Los Lectores disfrutan de Los pensonajes ya eatablecidos ¢ inamavibles de
la Literatuna, EL rol Trssciende tro o Le da al jugader i oportunidad de
interprelan wunm aer miltica. Lo misién de batos illimes e1 ser crtade, para
conducinge por tl munde imaginario, como Lo baria wn individuo real,

Flores, jugaden de rel y gue Tiene 20 propis phging de Internet dedicada
4 Lo mismeo, mencions que el rol es como ba Lileratuna: “Eq wn Lilre gue puedes
Uenarlo de [rases gemiales, elevadas, divertidas, emriquecedoras 4 Adescribin
ambientes 1érdidos, delictives, salinicos... o Lo que ae Te dé La gana”.

Los juegos de rol 2e dividen en muclas clasificaciones Dungeons and
Pragors, Vampizre: The Masguerade, Mage: The Ascensién, Werewolf: The
Apocalypse, Wanitl: The Oblivion 4 Clangeling: The Drcaming, entre olros. En
cada wne de ellos Llos participanies reloman 4 wn personije y Tralan de

conducinge gegin la persanalidad elzs-ida.

10



Vampire: The Maszguerade ¢1 el juege mis populan editado por la
compaiis White Walf, [ue lingado al mercadeo en 1991 fpor 10 4utor de nombae
Mark Rein Hagen.

Los agui entrevislados Tiemen wuna experitncia, més Ade aiede 4ios 4
comparlen un guilo comin por el mite del vampine.

Jesud C/wz,, master de rel con 15 4aies de prdetica, relala que Lo
arictive del juega de Vampire s aepresentan wlgo que bubiers queride aen,
“guigh en algin momento de mi infancis o adolescencia bubiers pedido Dios
Lagme vampire y tn el juego 1eria sentin Lo gue wn vampine” Agrega gue siempae
le fan guitado Lo vampinos por el comceplo de aeduccién y el misticiame gue
conllevan.

“Estoy abrolulamente comvencida que Todos Lo gue juegan 20l de Vampisa
BTN wndh phiidn fpor 104 W-MMM;'M", fmdaali}a Luna, Guitn También es
catudiante de ba Facultad de Filosofia 4 Letras de i Universidad Nacional
Auténoma de Mixice (UNAM),

Ella descrile que la participade en olres jutgos, pere ningune la
conguitla méis que Vampise: The Mazguerade, “mis lemas (averilos som las
brujas, Los demonios 4 Los vampines... som mi [ascinacién”, dice.

‘Lot vampines - redacta el poela 4 eserilor Bernardo Ruiy en 20 snticule
La pasicn Ael Vampira - Uegan 4 [ormar parte de wna hradicién en la cultura
del fLorror. Primcipalmente porgue  provecan senlimientor de micds 4
curiosidad, som signos de atduccién, aventura y misterio.. tllos regiostran la
Aduslidad entne el amon 4 el odic”,

Mark Rein Hagen, en el Libre de Vampire: The Masguerade pacsentsa al
vamping come un  cadiver chups sangre vuello de la Tumba para alimentanse

con la 1hngare de Loy vives... monslrve condenade 4l Laéée»wo gt wilin e

11



casligo mediante una vida robada. Erélice depredadon gue Toma 10 suslents de
Lombres 9 majmw".

En L jutge, 1t mutslrin come tn Loy mites: “Tiemen el cutrpe mutrle
junte con Tedes 101 G14amnat inTernal, th contlentneid, ne nectiidi comer, ni
AAPINAL, WE LAVESLCEIn 4 ThE LAl (81 ChAUIhL natluwrales; no co%éoawe con e,
poseen Lo caraclerislica sobrenatunal de gue pitmaan, caminan, plintsin,
Lablam, chyhn gy milin.. no son inmortales, pere 4l saber cuidarse Ade sus
tnemigos, putden sen extremadamente Longevos”.

“Es wun deveradon Ade cadiverts, wn ser peaverse, wlguien que ge Levanta 4
deveran mifos, 4 beber li sangre de Las personis, wn aer deslinaideo 4 wliliyan
como alimento 4 10 frepis Lapecit 4 La gue la renunciado 4 Travis de La muente
por wn anbelo de inmertalidad”, seiala el escailor Bernardo Ruiy, profeson de
la Sociedad Gemeral de Escnitones de México (Sagem).

‘Lot vampines en el juege no dejan de sen Berrilbles monalrves, talin
Af.cgado/; 4 la miZologéa cenecida por todos, 1éla gue Tienen méa Mo&len«z«z, n
exislencia eo mis Toamendosa... 16 poigue eald muy daiada... a1l come Tienen Lo
male, Lienen las cualidades por Las gue yo juego... [uerles, poderosos, bibiles,
;wtel;gewtu, lermesas...” ¢ jwﬂi&ica Loana, coleccioniala de los d&&mwiu
Libres cowﬂzwt«laaim Ae //AM/JM: The /‘/447a0m/t.

“Todor en alguns elaps de nueslra vida nos bemeos intertsado o putsto la
alencién en loa VhAmpines, 10m 28181 ercuros, stduclonts, enlonces, (por G0l ne
ﬁadm, AUnGUe L4 (fOL 4 7'4"-30: WL ye come un Vﬂmﬁ«',ao Ade es04)” fwcsw»lﬂ

Allo»ww Medi»taﬂ, 74»&4« st desenvuelye con grém 6&6&[(%44 Ae f\ﬂlﬂ&’iﬂ-
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Quien con muertos se junta, a

“Representan 4 wn vampire 1 wn 1ignificade muy profunda”, dice
Carlos Camaleén dinector de La Sociedad Artistica la sangre Ae lis musas,
explica que al crean “bien” al persenafe gue van 4 interpredan, la gente descnbae
muclas cosas inleriones v futdt 4sumin Lo Gue Guitrsh. “Té eres de wna 6aam4
realmente y olra cosa la que proyectas 4 la gente”.

“Ser wm Vhmpine L4 fpoanerte, por camﬁldo, b penibn Ade medeo Adistinte, ¢
verte 4 1 misme coma un 1er sobrenatural. Puedes sepresentan a la persana méis
1ands gue putda exialin o Lo més malvade y monslrvese Gue ae 1t pueda
scurrin, com todos sus puntos infermedios... Todos Los fer1014JLL Gut une Bcuph
100 wni (rhccibn At 4l miame, guizh me la mutslrar numch o guizd
conlantemente, pere Todos y cada wne, Aeade el mis sante lasla L mia
perverse, son wna parte de 117, declana Jorge Marainén,

EL Terapenta Ale;’ﬂhdao Meorene, Licenciado de La Universidad Autlénoma
Meha;«alézmm Ade Xeclimilea erpome gue “ed méteda Aed paicodrama (;'Mga Ae
rol) bace gue el individue, al jugan, 16 manificsle de maners topontines 4 ¢1
cuande 1t revela méa en fao{w»dédﬂd... censidere Gue ALpALIEnTAL un Vhmpineg,
wn demonio o un dngel eo por La elapa gue Los individuos ealin viviendo, 4sl
coma Ae pegutiior tran servideores piblices”.

En el Libra Vampire: The Masgueride ae aclara gue “el jutge o centiale
tn verdadernss aclividades erdlicas, alraconts Ade sangne, caga o peleas, ol
jugador no 1 un vamping, 1éle interprela 4 wne e el juege. EL 2ol ¢4 pana
divertinge. Siown rival gana, i wn personije muere o 13 wn plan sale mal el

. n
munde no 1t Teaming’ .
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“Las jucsfm de rol nos permilen camﬁléa L1t sutie Gut todos bemes
Tenide ﬂlgaha vey al asistin 4 ﬂlgaha proytecidn Ade cine v lemas sentide el
Adesee de ser Lo prolaganialas y reloman 1ua hecionts. Dues bien, tro t1 un jutge
de rol, interpretan wn papel, pere Lo ventaja aobae el sclor de cine, s que 4e
Titne wm Guidn menas 4(3&40 gue el Ael scton, g Gue Las acciones, 7%145444,...
pueden cambian el devenin del relate”, redacta Tiburk, en Lo pigina Web de 2ol
Secretos ODscaros.

“En general, Los juegos de rol me qualan por bacer algo o Tratan de r4can
mucbas veces Tu o  inltane, o lo G0t na puedes lacer en realidad”, indica
Josué waz,, joven de 29 4fies, guits Tiene wn cardeder serie, fptre n la
entreviola ae comporla rtlajado 4 tn confianys.

Yo adisle para divertinme, eo relajante dejar de ser 18 misms wn 24te,
Tambiin porgue me guala la BUPpILInACiA Gue represtnTs ser um van«f\iaa", cm«éiuﬂ
Disna, jugadors novals, ealudiante de nivel baclillerato,

Cadsa wune de Los jugﬂdoaw de 2ol tiene g PrOfih EXPLALNCAA al comocen
la existencia del juege de Vampine: The Masguerade; ponr tjemplo, Allonse
Medina se entené de la existemeia Ade  ellos for wmn progrima Ade radia: “Se
Usmals Comic Ques? ramamitide por el 98.5 de F.M. sliss Ridia Aective, 10
Tramamisidn en vive, entre comillas, era Los Lunes de 21 4 22 foras.”

“En t1la Tramamisién, gut 1t repelia Loy domingos de 23 4 24 lLorss,
paraban entreviolas, avances de series de comics o de peliculas, Todo Lo Gue ¢4
anime (amimacién jﬂf«m«suﬂ), 4(54&4«44 wlécalaa con aclerts golbre comics
gringor coma  El Lombre arisia y los Tépicos de moda para trla subenlinra del
comic y los juegos de rol, abarcando Tambibn el manga 4 el video juege”, pone
de manificale Medinag mientras aclia como i taluvitra Ade matslre tn wna

clﬂu.
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“Hace come 1res meses me inicif en tala ﬂ&&ciéh ~dice Jesds 65"“}; fotla
y estudiante de maestrisa en la Facullad de Filosofia 4 Letras de La UNAM- me
4&44/;;'0 und cbicuela Gue me Kiz,o und invilacidn GuL yo nro /»odéa rebluwsan V)
coma Tenga el corhybn Adébid, &«c inevitalle hceplan, Ewn grém medida &ae “whi
grém nocibn de cuniosidad, no 1abia muy bien de 4ul ae Tralalba, pues dejaban
Todavia mucles pontas 4ai, ain tagrimin 4ue, buene, dc%eauam« e41a
Laﬁuitlhd".

Por 24 phrte, \’aase Maraiién, inicia el comacimienta del jaego Ae
di&ueala manera: “Ealaba jugm«da bguinidas y conoci 4 un Tipe Gue Tambiin
atislia 4l mismeo local, tra Tanda la |recuencia con la Gue nos veiamor Gue
COMEnLhmnos 4 lablarnos gy un dia Lo escuncli ﬂﬂlicﬂ%du con olrar At qus
amigos, Adeserilian varias acciones, y me Uainé la alencién.

“Les pregunté gque de gué se 1rataba, me dijeron gue rs un jutge, pensé
Gul Lrh G jatso Ade videa, me 4&4#04«4&&404« GuL ne, 14 de mesa. Yo ne fod(a
AMALINAAME coma 14, Lasta G0t wmn Adia €, GUE yh Lrh Ammife, met inyilé 4
jagaa" u‘{wt Maraién, al misme Tiempe gque, acoslade en el phste de Les
Viveros de Coyoscan, mira el citle nublado.

“La AR mesh i la gut taluve rhimas cince jugadaau 9 el mastes,
Uegut ali porgue guien [oamé Lo mess me Lablaba conslantemente de las
aventunas que €l yivia dentro del juego, basla que un dia me preguntéd 1i yo
Gueris jugan, 16 me ocunrié deciale que 48 o, Tiempo despuis, il conlaclé 4 olros
de 4us dmiges que Timpeace 1abian JUughr g Mol Alumimal wn jutvets y
comengamor”, recuirda Luns, de personalidad ranca y apssionada por vivin la
vida.

“Entoncts me invilsren 4 jag/m - aevels Mawnricie Rﬂa«gel, rtparesentanie
del grupo de rol EL Unbral de lis Quimesris-, sutns intertsante, vamos 4 ver

gul onda, [1e dice 4 18 misme, pentande en vey alta] Ade 4l me enseiaran,
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segui yendo 4 jugar cada semana, me gualaba la idea de convivin con olran
personas, aparte de mis amigor de secundania, que lambibn jugaban rol, Lo
fagﬂ&{w\ coaméso..."

Jorge Maraiidn, guien guala de pasar largar boras aecrtindese en log
u&dco;’atﬁm, ofpink 20bre Los molives fmi“w GUL hAitnbn 4 Las personis 4 jasaa
ral: "Hay gente gue nida mis Le Uamé La alemcién por el Lecho de gue ed juego
trataba de vémpired, dﬂy Guitnts 4 Lo mefor yh labian oide Lablar Ael rol v
por tre Les interesd, ne 4€... Kﬂy mucla diversidad, Guigh ﬂfsaaa/z Ut Guitrin
jugarlo para neo ealar en conslante conlaclo con ba realidad”.

Una vey gue Llos jugadores Lan conocide el sistema de Vampine: The
/‘7.4474«!44/5 y 8 lan involucrado con 2 w/mm«ﬂju, ¢q f«ao&ﬂ“t g1t cida une
Ade Los indegrandes condindge asisliende Ll 24 el intenés gue Le 4474 Temade

al juega. Es entonces Gue 1t canvitalen en ‘relenes’, es decin genle que Toms wn

’Lal .
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El gue salgan adelanie en la vida e wni [nase gue Los padaes pientan 4
desean para sus bijos. EL rol, deade la experiencia de los jugadonts, es wna
maners de desannollan babilidades gue les ayudarin 4 salis adelanie, aun
cusndo no 1es tn Lo vida real, 48 Lo 2erd dentne del juego.

Pﬂalécéf«ﬁml% entrevistaden, Zediéicm«, gue cusnde 1t Lan invelucrade
en el rol, 26 dan cuenta de que posten aplitudes muy &tiles para aplicar en 10
vida colidiana, édﬁuitoux conocimitnlor gut ne Tenisan o actitudes Gue ne 1t
ATAYian 4 L2prLehn,

Vugar 20l me ba enseiiado 4 aer [eliy, 4 gue exisle wn tpacio pars mi,
me syudé 4 Aescubrin actiludes que ne 1alis que Tenisa 4 4 desarnollan
babilidades ocullan... desaforlumadamente También aprendes corar sscuras de 1,
me gorprtndi mucleo cuinde cai en cuenta de era... talaba 4 la visla de Tados..”,
rbgons Loank, con uni somriss aslula que Adelada su cardelen desenfrenide 4
dventuartara,

“Primers fue por diversién - expresa Mavnicio Rangel, estudianie de
comunicacion de ba Universidad Autémoma MtZaoﬁaZiZM«ﬂ- Gue me invelucrt en
el rol, mis adelante &ac cambiande mi perctpeibn y g4 ne lo fLacia for
Aiversién, sine porgue talor juegos me ayudaban 4 comprender mejor algunas
cot4s gue veis en Lo trcuela, come la matenia de bistoria o en redaceién, & mi
me ayudd muclisime 4 1er crtalive y 4 aprender 4 redactan...

“Ewn olros 4apeclos, ceme Lo e4 mi vida {Aefma»taal, colidiana, me /«yudﬂ
muchivime a Liberaame; de nidio tra muy callade -coments Rangel, quien 44

Lene siele 4iios como  jugadon de rol, 4 la vey que geaticula con 10t maneos y
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con 1 boca un mensage, dande ba entenden G0t 14 ingtnna- tnlancts, méa
adelante, en ol jutge Ade rel yb Le puedo mentan li madre incluse 4 Fox g me
vale (1o Poaﬁae 1e das La idea de céme podriag controlarle con wn fersandge
y yb Atapuiés en Tu vida”,

Jesué Gw;, mazster Ae rel Aesde Lace casi aeis ainos alecciona: “Come
cuslguier juego, aal sea Tipo de agan, de carla, T ayeuda siempre 4 agiligan la
mente. Dentre de Vﬁm/é/;e coemae 4144715/&4 (Saa’ﬂ Ade Listoria), le tenide la
preocuphcion de 1ratan de ertan um ambiende adecusde 4 1€ gue Lo mayor panrte
de Los jugaderes [de 16 mess] Tememosr mis o menos citalo Tipe de nivel
cwltural, fonr 14l molive ¢4 diéécéf d4charle 4550 Ade la btnfh.

‘Lo que me la dejade el rol -continda Crug- e1 comengan 4 taludisn Las
lpecha, Los comporlamienios Lumanos, me fe putsle 4 leern desde Frewd, Lasta
Libros de poca medieval, sobre Tradiciones de 1800, costumbaes, [oamar de
vida. De becho, bay trcuelas turopeas gue wliligan el juego de 2ol para tnaeiian
listoria. Le f«aihc%‘d t1 Gue 1e Ayadﬂ 4 mantener Lo mente ésif, g yh 14l A
coma jagﬂdoa e 414/;?1!//:4 Tienes que rthccionsn Ade wna 604%4 /m’fdf{{» 4 Las
hccionts gue 18 van presentande en el juege”.

Vampire: The Masguerade t1 wn jutge narralive, por 1u naluralega de
rol, Los participantes adguiertn olras enstiiangss 4 Las balitusles. En ol Libro
de reglas: “La meta de Los jugadores eo diventinge conlando wuna buena bisloria
9 Lacer GUE  Aud pALORAILL CcOMIiLhn lo Gut  Guitrdn, Ciertamente Labrd
oposicibn en ¢l camine, de rivales 4 olran Aminkyhs, fere los personages 4
menudo cooperin pars ruperan tros desafios”.

Exisle olro objetive de aprendizage destro del juego, pero no eo para los
jugadeores, 1ine para los vampines, y tro ayuds 4 gue los participanies ne
pierdan los Limites de aus persenajes. EL Lifro Vampise: The Mazguerade

enfatigas “Los personages Tienen el conflicto intenion de ba bumanidad 4 la
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monslrunesidad [rende al poder desencadenado 4 4 la vida eteans. Ninguna ley
morlal, ningin cédigo moral los comstriine eo deber del vampine conservar su
alma ¢ Wildr convertingt thn um meoenslrve kmst'lica ) Laaeﬂmévc".

Ese monstrue [amélico ¢ inaeflenive o mombrade, dentro del juego, como
la Bestin. Esta Festin ¢4 un comparlamitnle que el vampire Adebe eyitan fergue
prerde 1014l cordura 4 amlé}a aclosr vielentor sobre olres vampines 4 10bre Loa
1enreq K(A”‘ﬂ%‘a’l ﬁlﬁt 104 aoxtﬂ%.

Los jaﬁadoau repatsentin la LaZtligu«oia 9 li conciemcia de sus
vaimpinas, cudnde Li Bestis 1t apedera de éatas illimeas, aulomiticamente les
raleres pierden 4 su persenige, forgue yhi ma pueden actusrle con 14
chracterislican.

“Pese 4 gue muchos comitngin 4 invelucrarse en el juego por guerer sen
whn vampine, cohnde alin inmersos 1t dan cuenta de Gue bay muclas coras que
exploran, no e1 Tener poder, seduceién, 4l contranio, —aclara Alfonse Meding,
Guitn com aut 0for ptgutios y sumidos observa meticulosamente Lo geatos de
2us interlocutonts - més bien 2er come un /«adae diablo, darme cuenta de todas
mis Limitantes v Ae gut talay htgﬂdo pergue taloy mutrle, ptre siga vive”.

[/An/u’»ze.- The /‘/447az44/e fmdaal;}/‘ gue ol juego: “Halls s1elre Los
personages y au desannolle (o degeneracion) enfnentados 4 la tragedia 4 4 la
Tentacién”. “Eo cierlo que Vampirg e wma Tragedia, - afiama Luna con 1u
ommipolentt 1omrith irbmica - st ey el reto, bacer At su exislencia miserable wn
ixile. Si faces bien 1u W’W‘”""?"- 9 Le das molives phrh 2efuin cada nocle, v
logra no 1er wna Besti, taléa ¢4 wn excelente camine”.

“La genle cree gue el vampire es sipen éclég,, 1ipen bonile, pere mo, 41 1t
éiiﬂd bien, Toda Listoria de vampire s Trdgica, i{n«ﬂg{aﬂh.’, e1lar cendenade 4
vivia por uns leanidad 4 ver meorin 4 L genle que amas, o 2l Te decides 4

converlinka, condenarla a vivia séle de nocle, perdente caminar bajo el 10l, yer
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los alardecents de un oloio o sentin Lo calidey de wni mane qut quicras, yo
crte Gut t1 muy Triale 46r wn vampire”, tvoca el scton Aeéawza Meding con wn
Tono melancélice.

‘Lot vampines en el juego Tienen bromcas mis pesadas, - valora el rolers
Joage Maraién cuande babla sobre eatos seres miticos- Guigé et ﬁaed& sentin el
peder... la vendaja que Tienes como 1er sobrenalunal por Las mismas babilidades
del vampineg, pero al mismeo tempo También Uegas 4 sentin la impolencisa bacia
61101 vampires Gue som muclo mis poderosos gue 14",

Afém»vza Medina admite: “Es darte cuenta de GUE Bt VAIPiILG no cambia,
i tiene gue talanae rtinventande cada nache ernamente, bebiende 1hmgae,
convirlibndeost wun poce en bestin, matande 4 sus Wmeanes farh poder 1eguin
existienda. Por wn lado, 48 ¢4 muy padre tatan en la céapide de ba cadena
alimenticia, fere fen el otre, ¢s terrille eatan sole 4 fLer, th un munde Uene
de Traiciones, de conspiracionts y de bipocresia como s el mundo Ae Vampisra".

Yo creo que el vampine e1 bhsicamente rufpimiente, —considers Jorué
Crug- sufnes pere 4 la vey disfputas. EL gufpimiente Lo legas 4 Tenen forgue
tslds condenado 4 citale ealertolipe de vida, por mucle gue Tt guale ne Te puedes
galar v no puedes sen mis alli. A Lo mejor 1e enamonss, porgue 4l [in 4 4l cabo
Lenes wni parle bumina, pero 14 personi 16 va 4 meorin 4 la var 4 wer

envejecen. Tienes Lo inmortalidad, (pere 4 cambio de 4uéd”,
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“Como los angeles, ignoro a
veces si camino entre los vives
o los muertos”

“Los juegor de 2ol s0m wma aclividad lLidica en li gue Los jugadones
asumen el f«a;\el (Ade 4di La f«alﬂﬂaa 2r0l) de umes fertenifes que 4t ven
Mséabt«l/w{o/t i wuni 2erit de aventuras, ideadas per elre jagﬂdoa (4 Guitn 4t
Aemominid cemdnmente guis Ade fisteria) tus deciones, Tus f«/«eﬂd/m/;, Tu
4ctuscibn, putden cambian el devemin del relata”, escribe Marca Pastar Calyet
th an phging Web  Para e Aefernsa Al 20l (www.dresmers.com/
defensadelrol/ anticulos. bim)

Sin embange, exiolen jugaderes que pantcen Uevan el rol mia alli Aol
juego, legan 4 creanse Lo idea de gque llos somn wverdaderos vampines 4
comunicirlo tn 16 forma de Lablar o actusr. EL pocta Bernsndo Ruiy adviente
gue: “Ero puede darse cusndo no diferencias ba realidad de la [iccién. Depende
Ael cardeten de La perseni, ne ¢4 4130 gue Le Vhyh 4 GCUrIL 4 tode munda”.

Evn el Libro Vﬂﬂ«/&u’ﬂha, Ade Norbert Boormann se babla de Gue Las
pertonis més propentit 4 confundin bi realidad con el juego 10m aquellas gue
tnenetntran insalisfactonia su vida colidiana y, en comstcutncis, desarrollin
el desea de Bemen Lo que Les proporcions La imagen del vampine.

El informitice, Jorge Maraiién ssevens gque: “Si lay gente que 2e clava
demasisdo en sus personages, erta wneo, le da cierlas caraclerislicas que van

muy scordes 4 Lo gue i oes y Lienden 4 gutdarse en st pequtiio viajecilo de
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ereernse vampines, anbelan Tener Lo misme gue Tient 16 vampineg, identificarse
COn Lu pALONALL y, fer L10, L4 Gut 4L convitaTin tn i, por 4al decinle”,

“Pertonalmente conoci 4 wn Tipo que jugaba rol 4 ae catis vampine-
ZMM;M Lana, mortna, de Saﬂ«dw ajes negres y éiswm esbelta- 7‘4»54&/« Ade necle
con Lu S»wﬁila e unn cementerio (nunca 44i41i)... 14 wn Vhmpire Adivrne porgue
1alia 4 La calle, vestide como wn personaje de la peliculs Entrevista con o
vémpise, tede maﬁaiaado v ridicula, fphrh mi y muchos de mis conocides, tro
ne ¢4 20l

Clavados o Aasisidos som Las palabras min colidianas pana designan 4 los
participantes gue vinculan sus persenijes 4 au conducla colidiana. “Eq dificil
Adér un 4&54«%&4{»40 4 144 ﬁalﬂ&a/w, pere entre nosolros se entiende gue es gemle
enferma... gue ya perdid el control... que 1 ba invelucrade Tanto con el ral 4ue
el juego ya 1 au vida, no Tieme vida (s0cial) 4clis come 2w personagfe
[averita..., ¢1 decin, ya rompid el Limile entre la realidad 4 la [iccién”,
40541\41&3(4 Lana luega Ade terminar wn bocele de 10 Vimpire con el gue jugﬂaé al
Ais aiguiente.

Se ba encontrade gue cada phrTicipante Aded jacgo iene qu deébuicio’a Ae
clavido o Airiade; pari uwnos ts wni enfermedad mental donde el jugador o
Tiene dé&iuidﬂ la Kiéucucia entre Lo nreal e imbfindrie y Aclis el rel de g
fersanage Adentre y 64»0;4 Ael Tiempo de juega.

O1re4 pilnihin Gut 2 Aﬁacﬂaé«u ¢4 fphrh Les jagﬂdaaw G, Aungut
Tengan definida bi realidad dentro de ba nosmalidad aceplada por La rociedad,
dedican su Tiempo 4 bablar, pensan 4 batrar e conocimiento general en el juego.
Jorué Cruy, jutgs Todos los jueves 4 Las nueve de L nocle con s amigor tn un
nestavwranite Sanborn, tsclarecen Gut A2k i clavarze: “Eq LmpLyan 4 Lablan

nida mis de rol, me voy y Lablo de rol, nos vemos olra vey 4 ballo de ral.”
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“Hay diferentes Lipos de dasiados: eatin Loa que viven para el rol, comen,
Lablan sueian I/Aﬂ‘/(da, g alén Loy manidlicos G0t malan genle, tsa auctdié en
E4{mﬁ4, en Méixico no la ocurride nada Ade era, Lo mia grave gue le visle de wn
relere, es el Tipe Aded gue 1t d{/;&/m}ﬂ y 4clbs comae vawﬁiaa", tazf\licﬂ Lara,
aparionida de bas peliculas de suapento 4 1eries anime,

EL Libre de rol Vampise: The Masguerade eapecifica com claridad su
posturs Lacia ealas actiludes: “Si decides lacer cualguiera de ealas coras en la
realidad, (alracomes de sangne, caga o peleas) pasa por wn bospilal para que 2e
miren La cadcz,ﬂ. Necesitas /«yudﬂ. Ne eres wn vampire, o Los demis ne
necesitamas imbéciles come 14 gue mancben nueatre buen nombre”,

Nerbert Boormans, en 1u Libre VAM/1:41:4M¢1, 1einala Gue la dependencia a
7a¢d{m4e en La 1»6440444&444 Ae Vhmpire €4 mbyor cuanle menor t1 La armonia
enire Lo realidad cotidiana 9 e munde Ade Loy sutiios: “Cusnte mbyor €4 el
ca«ﬂido enire La conciencia colidiana 9 los iwfw.l/w/; inconscitntes, miba
diéécil le nesulta al alma Liberan su bambre de vivemcia At wna 604#«4 normal”,

“He 1abide de caros en Estados Unidos, donde eatin Los G0l Afirman gue
1O Vhmpired, bebes vhngre, porlan armas pungo corlandes, vislen come en la
(poca viclorisana, wihn lenles sscunos para prolegerse del sol, 4 siempre e
presentan bajo el nombae de 20 personafe — asegura Jorge Marainén, en Tona de
1endtncisa-, 4gui tn Méixice, 4i Kﬂy genle gue gt li cree mucla, fere Lasta La
[ecba no me be Topado con nadie gque realmente crta gut t4 wm vampise o Gue
guiera senls”.

“De becho —rememona el eseritor Bernarde Raiz—, lasta bubo wna cierla
Leyenda negra en las wniversidades norteamenicanss donde jugaban actuindeolos
g, e algunos espacios, o 1t perdian o st Laslimaban entre ellos 4 creo que

lasta ¢ bicieren Adiversas f«tlécaeﬂd rtapecto al tema”.
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Aféaww Medina, morene clare, robusle g Gutjesa for du imcipiende
calvicie, afirma: “Si e visle jugadorts muy daiador y wo solamente de
1/44;‘/4’44, 4ine Ae olres jaesm, Kﬂy masdery (gaa’w; Ade listeria) Gue crlln Yiyin
en la Edad Media, o se baian, e vislen come mou;‘u, g Tenen wn sislema Ae
pensamiento baslante arcaico, muy daiado, tnlonces Uegs wn punto en el gue
dices [hifale!l, (de cudl Fe metiste) o (cwdl TomasZe? O... (Ae gué z¢ Trata
ﬁﬂ,7”.

“Hasta ciento punto 48 e peligrose juganr rol, -asiente Josué Cruy, guien
serd padae de familia, por primers vey, en menos de dos meses- porgue 1e lega 4
phthr Gue empityat 4 jugar 4 Tt clavas Tante que  pitnsas nada més en el 2ol
Entonces no distingues Lo realidad de Lo gue s el juego... sucede tro porgue el
rol e como el rtfugio pana Lo gende que [ue rechagada fpor Lo sociedad, porgue
barta en Los Simpaon Lo ven, -mira ¢s0s fokios gue tslin jugando Dungeon ind
Q/Mja;d—".

Dinaral Zepeda, avtora de la tesin Dodeunla: Bl mifa Adel erofisma, opina
Gue cusnde Lo jévu«m Toman ¢ 2ol Ade un VAMpire fpark wrarke en 26 vida
colidisana putde ser porgue exisle wna [alla de integracién social: “Cusndeo
no at puede inlegran socialmente 4 Todos fporgque e alende wn sujele
exlrsondinario, exlraiio, imcomprendide, enlonces busca wn lugar donde 2¢

pueda 1er acogide, y en eale caro puede 2er Lo pante sobrenatunal”,
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Cada cual tiene problemas

‘Bl mite del vampire tjerce wma farcinacidn Tan fuerte en algunis
personss, que st aienten invadidas por el deses de aer vampines, 4 eals
inclinacién fwd.dt abarcan deade el cﬂfwicﬂo Lasta el eatade fﬁloéésico", hfpunta
Nerbert Norman en 20 Libre Vﬂﬂ%&zaﬂ‘a.

Ale cunl L chaiélago Emmanuel Miranda aiade: “Fisicamente, no Kﬂy
uni enfermedad cuye Talamiento requiera de La ingeala de samgre... la ramgre
Tiemen deide clorlidrice %) al M\gea{ala, en el talémaga 1t produce amenisco lo
G0t inlonich y LnVtntns el camﬁo".

Luna, con su inteligente minada, justifica: “Vugar Vampisra no significa
gue Te vutlvas wne g wits Chf4, Aientes v Todas t1a1 Tonlerias, ¢s 1éle
64%144%4, aléguaale la vida... fhrh i wm vampire L1 wn 2er Gut AnTts 14k
bumane y abora t1 um mutrlo que 1¢ Levanta y st alimenta de Loy seres vives..
Tenga muy clanre G4t yo no 10y t10”,

“Lo cierto ¢4 gue jagﬂft rel ne Tiene par qué 4er méa f«eligacuz Gue 7'«3(»4
al fﬂacﬂm o al mm«of«oeéo. Alora bien, 4l Guitnes jutS/w\ 10 4A4liinad,
racialan, paicépatan... enlonces da igual el juege al gue panticipen, porgue
theontririn wni tecuth perftela parag aalin 4 matan”, escaile Tiburk en la
phgina Web Secretos Dscures.

Jusn Josd, guien Ueva siete ainos participande en el rol, platica de wna
ERPANCLA cOn tmn jugadaa G0t h1umid 2o fmy«ee Ade manera iy neal: “Un Tipe
me invilé 4 fughr tn vive fpar el A;’aua, nos cilames 4 Lo wna de Lo maiiana.
Nos fuimes en auto fasla alli, tn t1a ochasién me Tocé un Tarade gue segin tra
P/u’”mjt}w’la 4’4#;42/. Yo tra wun /{/44/54410 Antitsile, con caracterialicas Ade aen

bufén 1arciatice.
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“La cora ea que eale Tipe Uewala wn 14ble 4ulintice, no 1€ gué Tando 1e
bays adentrade, que ya nor queria rebanar 4 Todos, y més gue nads conmige,
Gut yo fui quien lo lige tnlran en foenesi, (cuande wn vampire piende 1otal
control sobre su conducla) estibamor bablande 4 sacaba 2w 2able. EL guin de
birloria cuande vio 1o dijo —[pirate], Jedlmate!-, cuenda Jusn Jaad

“EL sequis en s rolle de Primagénito Gangrel -4 7, Nosfesitn, Laces
Todo ¢170, ts70 y ¢170 y yo 20y (37t y Lage eslo, 3o y tslo-. Y ne tra td dnice,
porgue babia come 1res gue talabin muy metides, incluse Uevalan pistolas de
didbolos. Nos coslé come media Lora calmanrleo, porgue abi misma en el juego a¢
babia drogado.

“Diesnse gut 1 genle anlisla, - Arguments Jusgn Jasé- gut no Tiene
intersceibn con el mundo, nada méis ballan wn medio para desfogan todo Lo que
Lenen scumulado y 1t explayan, cada cusl Liene problemas y no puedes fuggan
48 realdmente ne Lo comeces”.

“Segin Jemnifer Wilkes de i onganigacién The Commiliee [on e
Advancement of Rele-Playing Games (CAR-PGa), 1r4s wumas invesligaciones,
pars emcontran ol exiale alguns relacién enlre ealos juegor 4 delerminidas
patologians, o efectos en la personalidad de Llos jugaderes, en ningume ae
tncontré cornelaciin alguna o Uegaron 4 la conclusién Ae gue Los jugadonres
1om wn grupo de poblacién completamente normal”, informa Tiburk en La pdgina
Web Secretos Oscunnes.

Al ﬂdima con miembres At wn grupo Usmada El Concilio, solre
tjemplos de roleros gue Uewen 4 s personafe fuers de juego, Jagmin Quintere,
coordinadons de er1a ssociacién confiera: “Nosolros somos wna pruela de ello,
la mayeris de nuestros mitmbros som prutbas étﬂacéealu de gue 48 gt puede
bacer, pere Lay que Tener cuidado, bay que sctrcarse (a los juegos de rol), pere

bay que Tener cuidado, y bay que dejar en cline que som 1élo juegor”.
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“Naturalmente, ne todeos Los juegas Ade 2ol g0 iguﬂlw, - tseribe Artune
Pe’aez,-RevMZe en el grticule Home /a/wd, Ael f«eaéédéco ¢4¢«¢4‘7~al El Sempnil
wn juego de rol plancado por mentes enftrmar o por varies bijos de li gran
puts, puede Terminar coma el rasaria de la aunrana. Pera wi por tre la ciencia
e mala, ni Todos Loy cientificor ealin locos, o 10m wnos malvados, i Tode
jutge Ade rol ¢4 peaniciose, ni lodes 10 ;'agm{oau 1o paicbpalas tn polincis,

“Cada uno proyecta Lo gue eo en Lo gue lact, y aungue un atesine idee
wn juego perverso, el mal mo eo imputable al leclo de jugan, 4ine 4 la mende gue
deforma eae becho, Lo corrompe 4 Lo perviente” agrega Pe’uz,—kevwh en el articule
Home Ladens Af«aaecédu en el 26 de jwuéo Ade 1994,

\]ﬂ}n\{% Quintere, con actitud reservada 9 mirada Adistraida, revela Gue
exiale unm grupo de gente que gt bacen Uaman Lo Camarills, deade 1u opinién,
10t mitmbror ya s6n wn chte muy (rave de jugadones de rol: “Eslin muy
tnfermor, ya wi siguitrs juegan 1ol 4 gt dedican a4 bacer corar muy exlraiisa,
L1 un rupo Aiéécil, yb 1t crtin nelamendt vampinar y ealén laciende coras
ranas, més vale alejanse de ellos 4 lacerlos como 4 un lada”.

Ximeni Quinters, bermana menon Ae Jﬂz,nw’« g mitmbro de £l Concilio y
la Canarills mencions gue dentro de eale iltime grupo: “Tambiin Loy gente
iy clida, fere me me junle com llos fer Lo misme Gue lacen cosas iy
rarse, en mochesr 1e van 4 Llos bosgues, Uewan gallinis o segin lacen 1ua
sacrificios Locos, tllos me ban contade Lo gue bacen.

“Ellos ya s¢ crtem vampines 16 mandin bacer sur colmillos de cerimica
y andan 41l por Toda i calle 4 con sus 1ables acd, 10 apadas medievales 4
dan miedo, realmente, 1i e acercar. No 1e dan miedo 3i no los conocts muy
bien, ya desputs, cusinda 1t empiegas 4 metern o Los rollos de llos, no... 44
gracias”, declana Ximeni al misme Liempa gue bace con Las manes ademanes de

4&6%43,0.
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“La gente tiende 4 volverse sociépata (enfermedad mental en la cusl ol
individuo, 4 pesan de Lo plenitud de sus funciones mentales, Tienen allerada 1u
conducla social), 4i ne comprende el jaeso de rol come tro, come umn jaeso, “h
tntrelenimitnto o como wuni foama de oblemen mis colluns”, adviente Mawricie
RM«gel, tn Tone At 1er experto tn wian el jutge con {iau Aidictices.

Dinorab 2epeda, cuya linea de investigacién e ba Lileratura 4 cine de
borron, coments que mo cate gue el juego de rol Vampise: The Masguerade gemene
Adisfunciones sociales: “Considerne gut yh st Wemen desde antes de empyhn 4
jughn, & menes qut rtalmente exisla wna relacién y i Mascarada e pueda
genersn /.lga, pere 4dgui Tieme gue vea muclo con el contral gut 1d Tengas de 12
Madmma,

“Diesnse gut Los individues mnes camslrunimaen g mes Afptgames 4 citrlan
co14s 4 partin At nutslra [ormacion, de Lo que realmente somes, 4 alli vamons
chyendo; 13 1 1ienes un mitdo taspantose por Lo muerte, pues Franbkenstein o el
vimpine, Te {Auedu« 2olucionsr Tu Terren, pere neo gue el vampire Tenga la calf«ﬂ.
No es wn culpable, es wn recepton”, [inaliza Dinersl Zepeda.

Son variadas las actiludes que 1e loman fbacia Llor jugadores gue s
hrumen comeo vimpines 16ales, Lo mayoria de Loy entrevioladeos coinciden en que
e mejon igwwmalm gy ne Tener Trales con llos, s0n iy centades guitnty

ealin dispueslos 4 ofnecenles su sayuda, ain cuande no les sea 10licilada.
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Cronica de la no entrevista

En el cementerio, con el amango 1abor de 10 derrols, quitn ealo tacribe ae
re1ialih 4 penshn Gue wn verdidero vimpire le negara li entreviota. Pere ne
Labia wada méa fror lacen. El Le babia dade wi recelose /Va, 460#«{»447\440 At una
[rane inapelable: “Me confundes con olra”.

Tiempo atrda, en la bhrgueda de informacion para eale aepontaje, ella
babisa entrevistade 4 jévenes releros. Algunos babian mencionade ba exislencia
de wn grupo de jugadores de Vampise gue ae crtian y acluaban como vampines en
2 vida colidiama. Saber de eqe Tipe Ae ﬁm/waﬂjw trs Tode wn acentecimiente.
Era precive canacerlas.

Lasaé ollener conlaclo con umo de elleos por medie de wuna phgina Ae
[nternel dedicada al juego de rol Ae Vampire The Masguerade. EL membre del
gropo qut buscaba era La Camarilla y quien rtspondia 4 10 Uinido 2e Lacia
Usman Losd Saigremar, Principe Ae b Civdad Ae Mévico.

Les c-mail emitides entre ambos Tuvieren Las caracteristicas de aen
reapeluates, fpor paale Ade ells, g hmuy selemmen por fparte Adel “vawﬁiaa". All:, i
1¢ LxprLsé come 4l éuum “h 2ty Gue comcede parte de 20 Tiempe, 4 la vey G0t un
general de Lo Edad Media gue 1ratand eatralegian de Li prérimi querra pans
conguislin un pais.

Losd Saigremar, Porincife Ae i Cindad Ae Méeica, aceplé tfectuar la
entreviola, aungue, pars desilusién de la aepertens, advialié gue Labria cosan
gue be dinia 4 debian quedar en secatlo, neo podian aen divalgadas en e 1rabafa,
muclo menes 1er Saﬂdﬂdﬂfz, v la compremedis 4 presentaret 4in PN Gunsb

compaiiis ! lagﬂa de La cita.
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“Ealin muy enftrmeor, ya i siguitrs juegan 2ol 4 gt dedican 4 lacen
c014s iy LIMARAL.. yh 1L ALl Vampines...”, trhn [14ses gut rtroniban en la
cabega de Lo aeportenn al preparan Lo guin del cuestionsnio, las atcordaba de
und enirevista anterion: “Ellos yh 4L AL Whmpines, 4t mandan bacer sua
colmillos de cerimica y andan 41l por Toda la calle.. con sus 24bles, 2us
tapadas medievales... en Las nackes 1e van 4 Los bosgues, Uevan gallings 4 dicen
Lacer 44641{&5104...”

Dan t16, 14 nectsdrio conocerleos fhrh ja%aa por 45 misma; 2im emdaasa,
el Lugar de la cila, desde su perspectiva, ne s inspirader de confianga: la
entrada Adel Pantein Framcés de Lo Piedad, wbicade 4 wn ceslade Ael Centre
Médico Sigla XXI. Su dnice consuela: Las tres Ade La Tande, ponr Le menes babria
by de dia.

EL momento babia Uegada, ella eaperaba, con Las seiias ealablecidas en 10
veslusrio para poder ntconocerse, [nente 4 la entrada principal del panitein,
mitntras observalba los cercanos fwedo/t Ae ﬂoaw, AL no  fenihL L la
Virdangsa del vampine, rogabs porgue € acudiens, 1¢ negala 4 crter gue wns
persona cuyo comporlamiento ascilara en imilar 4 Lo caballenos ingleses de Lo
bpoch vicloriana ne 4&4#0«4&&44 4 dn {»454544.

Su antia Le bigo clavar Lo mirada en la Lejania de ba acera, 418 fue
come Via 4 un jovein viinltiitre, b un Aia iy calurase v i yeatia Ae negra,
ga&ww(&ma. 54434, camira blanca de MANLAD 444544 con tscarelas cubierta fper umn
chaleco vrcune 4 wna corlala roja anudada en [oama de modie.

Cusnde L mucbacbe tstuve cerca de la entrada Al PARTLEn, mird 4 4w
alrededon 18 prestan alemcidn 4 nada, ae dirigid al pueslo mis cercana de [lores
g comprd wna 2004 r6fa, ‘o " penad, era era la seial, recondé baben leido en
el t-mmail “Uevané wna ro1a en Las manos”. Sin taperan mis st le 4cercéd 4 pude

verle me;‘oa, Los oja/; ascurar Adelineadeos en negre, f&d MOALIA, cabelle negre
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ambrride tn una colela com wn Lislén neLrE, y wh (42 Ade lentes oscunos en la
ca&ez,a.

£l yb babia acabado de pagar la r01a 4 L reportera Le abords:

-(Eres Losd Saigsemar)

El joven, con La [lon entne sus dedos, La miné de arniba abajo, como 24
desears desnudar 1us pensamientor y ain alleranse, dejé ver sus Lustroses
colmillos Ae cerdimica, 4l 4&4%04«4&4:

-No, me confundes con elre, vinge 4 ver 4 wn pariente.. V 2¢ metié al
cemenderia,

Tiempo desputs, cuando ella babia lograde superar Lo Adiversos
1nlimitnlor que qurgitron de na poder bacer La entreviola, conlé la antcdela 4
uneos jugadores de rol gue conocian en persona 4 Losd Saigremos, todos Uenos
Ade curiosidad Le fatsa«lﬂdﬂh (céme iba vestide) (céme era 6«’,44(%"‘&441&:7 y
cuinde t1luvitron 1e4uras Ae Gue era i, estallaror en cﬂacﬂj/«dﬂfl al oin la

conducta Aded vampira gut le Tuve mitde 4 wuna mujca CONn Unh gaa&m‘aw«...
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Hay gue aprender a morir en
estos juegos.

Los releres, es decin, gente guet Tamsi wm ral, s0n jagﬂdoau Ut hiumen
wni personalidad inventada 4 1e invelucran tn wna bistoria. En el juego 1e da
por becho que Lo participantes Tienen La madurty para comprender que todo ¢s
[iecibn, quet no 4t Trala de compelin o ganan,

“Piensea gue exiglen 344404 en Los G0t wn relere e mele 4 su fersanige,
g0 comunes Los jagadaau inmaduror (desde mi fdaq\td{va} Gue 4t ¢4407'm~ v
buscan vengangs. Hay wn rolene al gue le cai muy mal porgue mi personaje
malé o Le K{}o wlgo al suyo.. y cati slempre quiene Lacer que mis personafes
Dropitcen y bes suceda algo [alal”, relala Lanag, guien to bipracliva y no ctra
de ganalatear en e cunderne, mientras sucede ba entreviota,

Es méia geamalé}ado gue ae Aden eatos tnafes tn y eniae Los jagadaaw. Los
roleres som personas gue gt invelucran tmocionalmende con 1u personafe, 44
Gue ¢4 Ade conecimiente fmpmlaa, entre dlos, G 20e W"’“’““?'“ WA Wb AALLN
Uealigada de Lo gue quisieran aen,

El poicoanalista Alejandro Mereno, indica gue el juego de 2ol motiva 4
Loy invelucrades 4 wﬂaééedﬁau Lapentintamente: “Come instrumenta phrb
ﬂ/«wmecw el contacte, uwaalmunh con Las emacionts, Los sentinientos 9 Las
[antasias del sufets”.

"Caaoz,ca 4 un Tipe, qut Tient comae 10 perseniges, fpera todes som
iguﬂeu, lo inico Gue canmbia s el nombre v el clan pere todos Los Lace v Los
actis igual 4 Todos Tienen la caraclerislica de ser ammésicor... cuandeo jutga

ﬁaedu ver que eq U, no tsconde nada de 48 misme 9 Lo méia £4Zd¢ida 1 Gut ne
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1t da cuenta, U piensa que la crtado alge difenente”, refiere Diana, guien visle
de jeans y players negros predilecton.

Lara, tsludiante ded Tarol v la GUALOMAICAk, necwerda: “En wna de mis
primerss bistorisa... Lalisa wn rolers gue Uewala wn aio o més jugando con el
mismo personafe; sucedié que eae dia e corté la cabeya (4l personage) 4 &l
(jugador) s¢ puse aerio, o Labls, rompié 1u personafe en dos... 2t taperné 4 que
Termindramaos Ae jugar y e 644... ge rtcagl 1u pertenige...

“Muclos meses dufmé«t me ¢i4&6 B pALERASL, Imumch 4L Lo Ai... me 2igut
ablande 2in ywouewa, pere nunci 1t Tock el tema, 4 gue il frtnis Gue 10y Gtk
cabrona o laberle matado a1 w»wo«/«je éﬂvoaiio v Gue Lo fice for venghrme Ade
... me coneoyeo le 44&4{“«& phrhk 2aben Gut ne Ly citrle, pere 4 Ve pitnia Gue
bi poigue es bien cabrona y Lacts muchar cosas 1in darle cuents”, reflexions
[4‘4“.

Existen olres Tipor de conducla comunes en Log parlicipantes: comversan
Ael jutge linle dentre del cirewle Adel rol coma 644&44 Ade L v Ada{dﬂa Las
palabras eopecialiyadas que 2t wian en el juego, para ballin con llas en a0
vida celidiana.

“Habia wna clava que jugalba con norolros y nada mis bablala de ese,
buego me Tocaba platicar 1élo con tlla 4 nada mis bablaba ero 4 14 dices /Dye,
Tu vida e1 Aé(a mizl, Dégo, el 2ol 42 e imperlanite, 4i ne, ne Lo Lariamen, pere
no 1 41l Lo pante eaencial de mi vida”, asevers Josué Cruy, al mismeo Tiempo
gue Ko?'tﬂ e Libre de 2ol [/Am/&;t The /‘7447a£44/e.

Jaase Maraién dice: “Es wswal Gue Los jagﬂdoau comelin nn errea y 4t
moleslen por Lo constenencis del misme, por tjemplo, cuande Tratin de crugan
el desiente antes del amanecen g ne Le Zagam«, ts error de lloy g ne Titnen fponr

gul enefarat 4i ae acliclarran con el 10l

33



“Pera bay gente gue Lo face, muetve 4 sus personafes de mantrs poce
racional o muy arnitsgada y cudnde les sucede algo ae Uegan 4 molestan. Yo
digo que 4l e vas 4 annieagan alende 4 Las comstcutneiss, ademia s wn juego, 24
muert Tu personife no Tients por qué molealante, ne 1e ealin malande 4 1.
crte Gue bay gue aprender 4 meorin en ertos juegor”, seinala Marainémn.

En cases Mitry ;«aalécalaau, u«{u«ua i la muerte de wn fersomage 4e
manifiesla con aclos Ade furis o depresionts graves gut chansan indentos de
suicidio. Mawricio Rangel, 2estifica de ello: “En mi cate Uegs 4 Laber wn
intento de suicidio porgue Le mataron 4 1u personage en el juego de rol”.

Se Le pregunié 4 R/««gel 10bre La manera céme aw{»m«de i ante este Tipe
Ade 1iluscients: “Ne ¢4 gue ealin ea«‘eamm, Tienmen ciertos Ma&len«w, ybh b th
1 chrh, en la trcuela, problemas sociales muy graves en algunos caros, que el
jaeso Ade 20l Los AfrAVA G foce, (Kﬂy 7ue) mandarlos al fvzécélago, con wn
grofe Ae Ayudﬂ, es directamente ballar con ellos”.

En Mivico ne 2t conocen tstudios sobre el Tema, 2in em&/mga e Eft{mi\/«,
ba Tenide mis relevancia el rol debido 4 gue en Madrid, en el aiia de 1994, ¢
comelié el ssesinato de Carlos Moreno, wn empleado de Limpiega de 52 4dios,
por parte de Javier Rosado (21 ainos) 4 Feélie Martiney(17 4iios). Los medios de
comunicacion At eqe phia relacionaran et twemla con el gue Los 7’61/01«64
fﬂaléciﬁﬂ&ﬂa th un futge Ade ral de mambare ;eéjﬂ/;.

A partin de ese sdie, ae ban vinewlade (Ade manera jwtliéicﬂdﬂ o ne) por
lo menos 30 catos, contados basla [ehreras del 20006, de diversas violaciones 4
lar leyes espainalas ademin de suicidios. En lase 4 tr01 aconltcimitnton,
frersenais Ade ¢1e miame bt 604#%404« “in g»wf\o nombrade Esn /t/awﬂ Ael 44/7
2uns Adiversos anticulos g ofiniants Titntn Zagﬂa en La phgina: Wed yrzr lu

Aeffernsa Ae los Jutgos Ae 20, (www.daem;\em.cam/de&zwmdelwl/mucalm.ﬂZn\)
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“Los juegos de rol ban 1ide scwsados de ser wna posible cavsa de
suicidio... Sin embarge, el Centro para el Control de Enfermedades, gue Lienen
2 2ede en Allania, Georgin (Estadas Unides); el Departamenta de Saiciolagéﬂ y
la Universidad Alberto Eimatein Lan realijade wna investigacion exbavativa
10bre Los juegos de rol 4 no Lan encontrade ninguna conexién entre Los juegos
g el suicidio” redacta William V. Walton en la pigina Wel para b Adefersn Ael
22l

Tambiéin en Estades Unidos de Amérnica  existe la onganigacidn The
Committee for e Advancement of Role-Playing Games (CAR-PG4) wlicads en
Texas y ae dedica, entre olras cosas, al esludio paicolégice 4 rociolégice de Los
juegor de rol, 4 la vey, publica wna revisla 4 se nombae, donde enmile articulos
referentes 4 1ur descubrimientos,

William J. Walton en La pigina Wel para la defensa Ael 20l documenta
“EL CAR-PGa la investigade todos Los suicidiosr selacionados con el juega de
los gque 1e Tieme comslancia, y ba tncontrade circumilancias altnuanies en
Todes y cada wno de ellos.

‘los casos aislados en Los que jugadores de rol ban comelido suicidio
1o normalmente malinterprelados para gue partges come 44 el juego fuers la
cansa del quicidio. De scuerdo con 1un propiae cifnas, La Tasa de suicidio entae
lir pertonas gue juegan 20l t1 mucho mener que la media de olros grupos

sociales”, anota William J. Waltos.
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El rol, ssienta Jeséd Luis V{Mwﬁg Gareia fhrh la phgins Ade [nternet
Homeo Lodens: “Es wn jutﬁo 20cial v coofperilive tn el Gue, al 4&54@4 “nid
reglas, los participanies crtan 4 comparlen wni fisloria en wn mundeo
imaginario, En €, como en wna olra de 1eatre improvisada, los jugadonres
Adeserilen ¢ inerprtlan 4 uneod f«twaaa;’u".

VAM/J»M: The /(744744!4.4/1 ¢4 um jaego narrative con el cual Lo
participantes putden asumin Loa papeles de vampines. EL objetive del juego ¢a
divertinge, el oljetive de Los personafes s comservan la exiolencisa 4 no dejarae
Uevan frer  aus inalintes ¢ &w;mhm lasta converlinge e monslrnes
incontrolalles.

Jugar rol es un pasaliempo, varia la exlension del Liempo gue 1t ocups
phrb el misme, invariallemente, 1tan wn pan de Loras o toda la nocle, Los
[amiliares y/a amigor que comviven com los jugaderes, [uera del rol, conacen el
entrelenimiento de Los panticipandes 4 [orman su opinién de .

Jorge Maraiion, coments 10 experiencia com 1w familia: “Al inicie,
cuinde comencé 4 ﬂ/«l&caalu 10lre esto, puts el disice: ne, La Ae 260 wn /aeja
1adinico y Yen coidido con t1as ferionis, guiln 1ale, 4 lo mefor 1 malin, yh
aabes, desde Las exagenaciones basta Las simples prevencionts y nada méa.

“Dera yh, caaéoame le jugul, Les iba mis o menos ﬁlﬂlicﬂhdu cobmea era,
AUNGUL 4 i AL ha Le gualsa mucle Gue le Kaga, Los demia b no Lo ven con
linla desconfianga, porgue 4l [inal sélo e1 wn juego y 4l siempre ae Tieme

presente ealo, no exisle peligro algume”.
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Alicia an}ca, f«wéw&o»p\édﬂ v madre de 6441\{5{/. eXprLsh: “Cuanda (mi
zija) COMmEngé 4 fughr me alarmi forgue empesé 4 Megaa Tarde, veatin Ade negra,
ballan de vampines y sangre por 1léfons, ¢aalan s diners en libros con
imdgents de monatrves, brujas... 1t comporlaba aislado y 2410

“Le prebili salin 4 ver 4 tsos chices, pero trinm compaintros de la ercuels,
laega mi Lapate me dé;’a Gut Loy Trajers 4 La casa, fhrh ver gul erd e, 4 buena,
gt i gualarme, pere fpon Lo menos 4€ gul lace gy tlé 4qui y lo puedo
vigilan”,

La by aris de Los jagﬂdaau Ade 2ol mﬂ«i&étdﬂ« wuns Tendencia 4 Tenen
rocts con sus phdrts o Tulores por s pasalitmpo, de éguﬂl maners, declaran gut
les explican solae Lo gue 1e Trala 4 la respuesla gue reciben varia, puede gen
Adesde Gue dlas comprendan Gut 1 wn  fjutfe, lasta la fwoﬂé&&cié% Ae
M{»d&caalo.

Alejandro Galinde, jugader de rol desde 1ua 19 aies de edad explica gue
4 16 mamd no Le impaliza gue Los prbclique: “Oree gue ey 4550 1aléinice, no La
tenide La ﬁaciu«c{ﬂ wi La fvuacaﬁﬂcié»t« Ade ver de 7“’ rtalmente 4e Irala, Le Le
Laéo/m«ﬂdo fere Le entra fer une (seiala Los aidas) v Le 4ale fer el otre, crte
gue 2¢ Le olyida pronte.

Dice gue s male, que ¢2 Lo canvsa de Todos mis probleman... no Tenen
dinera, o talan bitn tn la trcutla... para mi, el cantsante de mis probleman
10y yo, y le puedo tcbar la culpa mis 4 Las maguinilas gue 4l 2ol”,

Josué C/w} aentemeia: "Sum{»az Kﬂy Ma&lemm con Los fﬂdau, frere tre t4
barla porgue [umes, 4y norolros, qut vivimer tn wni sociedad catélica,
inmedistamente st sasocia con tl demenio. Pero 1t asocian con tl demeonio for
tscuchan cierlo Tipe de misica o vealin citalo Lipa de coran, por wian dijes, pon

lo Gue 184, 2itmpae Labri wna cierta 64144164\".
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El padre catélice Miguel Avila repars tn gue los panticipantes ealin
desorientados: “Cosndo tllos participan en uni rtuniin donde avimilan 4 on
11 chblice 1 forgul ma Titmen deﬂihido el malestan gue tale Los ﬁaedé
provechn... inclure cuando ne crtan en Dios, su alma st acestumbra 4 eslas
aclitudes y, después, 1 mis [heil comporlanse de esa maners”.

Disna, con acliled insolente aepracha: “En mi casa mi madae piensa gue
el juego ts una stcla vampinica donde ot sacameos Lo 14angre wunos 4 olros, Todo
tslo porgue 4 veces realigames partidas de rol noclurnis; 4 veces no 4€ 4l Lo
dict en 1trio o 1élo ta para maleslanme.

“Blls ¢4 catélica, g Aiempat bemas Tenide cienla cﬂaﬁue e cuanle 4 la
ulégééa, fergut yo me converti en 4lea per comviceibn. Ditnse Gue cundnda 4e
die cuenta Ae gue jaga@a con Vhmpired le Gut ph1b L1 Gue Lo relaciona con wna
verliente de mi intents por Lo trolinico, por suputslo 1€ gue ella vinewla al
VAMpirigme con Los demonions v tsa me Lo Lace nolar 4 cada rate”, termina
Disns, con wun gealo en b cara de bartio.

El cura Mégael Avila Gut conoct el juego Ade rel, fitnis gue I/AM/J/M.- A
/‘7447at44/£: “E4 4130 G0t na debe 2en, mi 20brine Lo jaga&{» g mt Lo moatrd, me
explice por qub Lo jugalba, pero la tsencia eo Gue 1ralan com wn quis tquivecads,
1 uns vida negaliva, Tomar La vilalidad de wn 1er bumano ts un crimen, (fpor
ﬁue’ jugaa ﬂlgo 4457 Hﬂy Gue alimentan ol apinitn, mne Ueyarle 4 La
decadencian”.

Jusn Jasl, con su complenién gruesa, vealide de jtans y camiss negra,
declana: “En casa dijeron lo clisico son cosis Ae Aesmonios y no vuelyis 4
Jugar ez0. La gende que eald afuera pitnsa gue ealis Loce o tres infantil”. Diego
ﬂgaéf;«z, tatudiante de Licencialura, 4ctpls que qu Leamane ea: “Fandlice
jagtw{oa, pats todeo el 6&4« Ade semana con tllos... me ba invilade 9 Lo v, pere ae

me Kigo wburridisime, mo me quald 4 ya”.
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Edird MmuM}, Tulors de wn jugadeor de rol, revela: “Le pregunté pon gué
lo jagada y me Adie 104 rhgentd, yoe ne fpitnse G 4Lh bueno ni n‘ala, fere crte
gue pierde mucho Liempo que puede aprovechar en realiyan olrss cosas como
tjercicio o Laludisan, superanse phra encentran un buen emplea”.

“Cuande comencé, mi éﬂw{eiﬂ dio ol grita al cide - seiala Luna
miendnar el aine despeina rus lacios cabellos- debido 4 gue cambiaren mis
bibilos de Liempo 4 de personas, con los aier mi mami ya 1t acorlumbad, ba
vitle Gut ne me (pheé nada, mi novie Tambiin juesa, ve mis Lilbros, Los dados, 46
G0t ne tald Ade acuerde, crte GUe numch Lo estari, pere 45444%40 gue rtapede mi
decisién de jugar”.

“Si jughran con é«gtlu, Labria Gut Tembr tn cutnla céma Lle jutfhn,
porgue 2eris agradalle, que mantuvieran cienls crtdibilidad - rccomienda ol
religiose Miguel Avila-, gue 1t biciers wn ludio de [onde para realigan ol
jutge con dclas 4 aclitudes posilivas, GUuL Lnatidnk valeres, acrtcentara La Féy
e el tipinitu, pergue ¢4 sencille de;'aau Ueyan for Los aclos negalives, fpere eg
més Loalle, Luclar en contra de La corriente,

“PDar Lo Gue me la mencionade (26 s0brine) jm’.glw\ fhrs aen Libres de Las
reglas aociales, pero wna sociedad no puede funcionar sin ellas, tsloy 1egure
gue exiolen dentre del juego. Dios ba dado 4 aus bijos Libre allednio, é1a ¢4 10
regla, y Los bombres bemos comprendide gue pars wuma mejor coexiolencis,
debemer reguin cienlos precepton”, aconatfa el racerdete Miguel Avila

Lara thiéicﬂ: “Me contaren de wn case donde Li manmi 1t die cuenla
G0t 24 Ki;’o 7'4»545/« [/4#‘/544 v 4t le ﬁaaﬂé&ia’ re6tundamente, Uesé al extreme de
guemanle Los Lilros, que no s0m nada baralos, Los dados, las bojas, y el chave
explicaba gue 16 mami era Teatige de Jebovi y no admilis tro au religion,
4iguid com su participacidn dentro del juego, por Légica, 4 trcondidas 4 dejaba

26 malerial en cata de wun Amigo".
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Alejandro Galinde confirma Lo anterion mientrss 1t pone 16 inseparable
cbamarra NeYrh Ade cuere: “La mamd de mi an\éga (Edusrde Granados) Le 7a¢n«é
Todo Lo Gue i tenia phrh fughn, U me Lo conlé cuando aegé b ML Chlh 4 fughn
g me pidié prestado material... ya ba pasado Tiempo de 1o 4 Todavia sigue con
nosolres en el rol”.

Ricarde f&é&e;; esenibe en ol 1egmenta Introduceion para los Ghe panch
pugardsn al 20l pulblicado en el juego de rol Aguclisrse: “los jugadones de 2ol
entendemeon... Lo Gut une Teme, Lo ataca, Lo dwaaloai}a, procurs 4%44144[0 Ade 42
v Ade 4us gereq 74»&4{404. Entendenons Gue mirtn con dwcoh&iﬂ«}ﬂ, waledes gue
ban vivide Toda la vida arropados por mormasr y neglas preestablecidas, wn
iatga cuyo dmico Limite es La {wﬂgiaﬂcééh de Los Gue lo jaeg{w«.

“(No Les §ualaria crilicarner con comacimitnleo At cansa? Entonces,
(por gué no leen el manual, juegan alguna partida y Luego opinan) Y nao les
preocupe i no les guala, A Aiferencia de waledes, nosolros enlendemos gue ne 4

Tode e munde le Tiene gue gualan Las mismar cosar’.
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Mahana, al anochecer,

tenemos una eita...

EL jm’,go de rol 1 um phsalitmpe Gue na Titne wn Limite de Tiempe
establecide para practicarle, éate depende de la disponibilidad ¢ interés de Les
participantes. En promedio som un par de Loras (cwalre 4 cinca), ptre 4 weces
t1ae borka, 1¢ vuelyen Toda li nocle o varios diss. Cada vey gue Los jugadores
2L Ahntn phrh anltraclusn, ¢ Le comoce como 1e4ién de juege.

Ximeni Quintera, jevencila entusisala o Adindmica, da 4 cemecer 2us
Tiempos de jutgo enlare s g 1 Amige: “Hemas Uasadu b fughn lasls wma
semands complela con Todos Lo cuales en la cara de wne y 1in paran; es miéa,
cememen jagfmda v nada mis 1 vas al ladie g rtgreshe, e 1t vae 4 baiian
mitnirag Agaiw mantiha Tu persondife, ¢4 muy clide, pere no 1 gue taleman
daiidor ni nada, sine que T meles Tando tn el jutgo 4 1t agrada demasiade,
gue Lo jueghe muclo.

“Hemas leclo campaiat, pars rtunirnos 16le amigos y decimos (codnia
comida Draen?, (codntas raciones), ya Atcimos, nos vamos 4 guidar en chzi At
Vapmin y Ade 1a4c y jugamos ahi que, Tambibn o mi casa, (lla es bermana de
Los mencionados) bemos Uegado 4 talan una semans, Todos junlos, pero siempae
e1 tn vachcionts, porgue la mayeris de morolros eatudiomer”, eopecifica Ximeni
Quintera.

Existen das Tifpes Ae Tiemposr en Los jaesa/t Ade ral. EL primere ¢q el Gue
pertfenece 4 Los persendges, ellay pueden vivia miles de aiios o wn so0le Aia,
depende de La Lisloria, 4 ale 2e le comoce como Liempa de juega. EL segunde
Lempo o el gue invienten Llos jugadones en nesolyen el prollema al gue ae

tnfrentan sus persenifes.
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Li durscién en Tiempo de juega depende del avance de los jugadores en
4 Aecatnis, f«aedu« Teaminar wna bisleria en wna 1ola 1esién (Tres o mia
borat) o jugar por stmanis guigh meses, Tode depende de cada cudnde ae
Al bt

En el Libro de Vampire: The Maszguerade st encuentra: “En uma sesién,
;mede laber ﬁwmda Uhb WIMANL, W L O incluse un sdie frhr4 Loy NMM«@;'M.
Por el contraria, Los jugadores podrian ealar Toda la tarde deseribiondo Los
dcontecimientor Ade wna media Lora Ae Tiempe Ae jaego Lera Ade accién’.

Jorge Maraiidn, (anilice de los videojuegos, platics au experiemcia:
“Habia veces en que era casi disnieo, olras Gue nada més wna, dos, 1res veces pon
Wmbnb... Titnt Gut yer com lis cosas Gue Zu«ga Gue lacer o Gue Loy demida
jugadares Temgan que bacer, de becho ba Labido Temporadas en gue 26le me ba
Tocade mastercas (guian la bisloria)”.

Williom V. Walton eruncia en su articulo Los ) Mites sobre los Jutgos Ae
20l: “Una ferseni Gue jutlh muche Tiempa rel, ¢4 4&n~¢~len~e4~u alguieh gue
pataris mucho Tiempo baciendo algo distinte 21 Lot jutgor o futran wna pante
de Lo tcuscibn. La responsabilidad personal 4 la maduney s0m Lo gue imporlsa
agui. Jugar 4l rol mo s wna aficién mis obrtsiva que cualguien olrs, Tan solo
invelucra méis 4 la inteligencia, que la mayoria de Loblies”.

\’/oz,ﬂw’fh Quintere, Guitn dedica 1u Titmpe 4 fprofpagan Los juegan de a6l
explica: “Regulaamente Las mesas sonm 4k, algin dia de la semina cualiuiens,
pergue Kﬂy genle gue Tambiin jutlh e qug trcntlas cualre, cince boras. Una
MELh iy (GULRL 1erik Ade tres Loras, o de basta wna Lonra, pere con gente gue
gh 1ph, cOn primcipiantes 1 requient de més Liempo porgue bay que saclaranle
lo gue Tieme gue Lacer”.

Lawra Hurtade, en el anticule Lecos for TAVIA apantcide en Li reviala

crpainala El Semanal, wimera 723, pountualiza que: “Vugar Tante (disria) e
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inadecuada, fere me fpor trceqe de rel, sine forgue el jovu« ne Tiene la
oportunidad de lLacer olrss actividades gue También 00 eilupendss 4
nectraniag, como ver 4 Lo [amilia, quedar con olres amigos, aalin de paseo,
bacer Aeponte, elcétens”.

Dinorab 2epeda, profesona de la Facultad de Politicas 4 Sociales de la
UNAM, precisa que mumca ba jugade Vampire: The Mazguerade: “Solamente Lo he
vitle jughr, yo nunch le participade, me da mucla ﬂaf‘taﬂ...ﬂﬂy gente gue Tiene
grén aficidn por La Mascarada, y 1 talin toda li madrugada en tro, pere ¢a
gente muy 2e1ih gut endiende 4ue ¢4 wn jutgo.,

“Sim ¢m&4450, Kﬂy gente que ae 644«41&34, coma 4744&1 gue 1¢ obitsioni ponr
bacerse cirugiag, pindarse pelo, Teiinge Lo piel, ponerse winas freatizaa, Lacerse
injertes en el Ncﬂo, g crta, Gut el jutge Te puede §enersn wni adiccibn come Tt
puede generan cunlguien olras cors, en tale caso som Los vampines”, taclarece la

profesona Lepeda,
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ia cuadratura del ¢girculo.

Los juegor Ade 2ol s0m saccesibles 4 todo Tipo de personas, van déaég&dm 4
los adolescentes 4 jévenes adullon, com el oljetive de entretenen. En el Lilro de
Vampire: Te Mazguerade e escailbe: “Es um jutgo nanrative dende (los
participantes) pueden asumin el papel de vampines y narrar bislorias scerca de
los riunfos de Los pertonafes, sus [racases, sus siniestras echoriss 4 deatellon
Ade bondad”.

Es de saber comin, enire Los jugadones, que el Lipo de personis que mis
1t ba acercade 4l 2ol som saquellos gue Tenian La costumbre de eslan solas, en el
sentide de ne Tener un grupe al cual pertenecen, \’43/444\{4« Quintere, con wuna
actitud de conacedora, dice: “A mi me pasé tro, yo ne Tenia amiger y cuhinde
entré al jutge Ade 2ol comenct 4 conocer mucla gente, perea Tode munde Tiene 1u
Listorin”.

0114 caracteniolica o el interés per la cultuna de les comics, ol
v&dcojaego, las bisterielas, 6&344444 Ade sccién, modelos fArA ArmmAa, Libros de
arle, amimacidn japontra, tom aficionades 4l cine 4 Lilerslura (antdatics,
Varjelas, péaters, playerss, (Todas éalas con imégents que mo 1 bayin en
caalﬁaiw centre comercial), ele.

Jesué C/WZ,, mortne y curlide en 16 r04lr0 pon la experiencia de La vida,
recalea: "Hﬂy muncha gwu G0t na Tiene hmmigal, Gut Le ¢4 tuy 4&646&( lacenr
amislades y el Tipo de amigor que encuentrss e jugando rol, en Tiendas de
camics, tn Zagﬂau dende La gente eald neadmente 10la” .

Los motives para que st imvelucaen con los juegos de 20l s0n 1an
diversos, como participantes exiolan. Jagmin Quinters, quitn La involucradeo 4

Toda 16 [amilia en el rol, comsidera: “Los molives pueden 1er muy varisdes,
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desde gue no 1 entienda nadic o alll encuentres algo que 1o enliends,
tnenentres algo perfecto, algo que ae adapla 4 Tus necesidades”,

Existe La ﬁaaiiculﬂaidﬂd Ae Gut son pertenis con Titmpa Libre 4a{{ci¢4«1¢
para dedicarse 4 jugan; aai misme, la tdad tn Lo gue comitngan eale paratiompo
1 de adolescentes y, comforme crtcen, 1u aficién no cambia, eo posible Gue no
dediguen Tanto Tiempo 4 jugar por las responsabilidades que adguieren, pero no
Lo alandenan for con«f‘ldo.

Lavra Hurtade, en 26 articule Locos fer el 20l fm“ica: “El rel Tiene
&ccﬂﬂ de caducidad. Hasta el relere mia ﬂﬂhﬂ'lica reduce Lo intensidad de 2a
Adiversién cuande ﬂecﬂhgﬂ los 25 4ies”, pome coma tjemplo 4 wun jugadeon
wdulle, el cusl dice baber abandonado 16 granm pa1idn, porgue ya es mis dificid
guedan con Los amigo. “Sin embargo, siempre gue puede juegs wni partida con
10t amigor gue ya rogan La reintens”, trcaile.

Una idea generaligada entre Los qut conacen ¢l jutgo, pero no participan
en €, ¢4 Todes Los roleros som nerds, cerebrilos o malados, Lo que guicren dan
i entender e G0t son $¢4~Z¢ My ¢4Zadio4ﬂ, gue 1¢ invelucra mucle en la
dcumulacidn At comocimienton.

Lana, respecle 4 tale punle Ade visla, comenla: “Lo GuE fph1h L1 Gue 4t
467'/»4»\ Af«/wdauaa, pergue coma el jutge 1t melivai 4 estudian bistoria, Swgaa&éﬂ,
ealrategia, Lo GUE ULh WECLIANLG (AAA fOMLL Uhik butna bisloria, puts cuindo la
gente platica conligo, 1t da cutnla gue Tienes citrto gradeo de cullura,

‘Lo gue ellos piensan no ts wna verdad abrolula, conoci en eopecial 4 un
jaﬁﬂd{m Gue 1 un idieta, sus accionts en el jutge 1em Tin ealipidas Gue ne
sabes 11 nein o mentanle La madae” ae explays Disna, 4 la vey que extiende 10
cutrpa sobre La banca e piedra velcinica.

Mawricie Rﬂagcl, ertadon Ael preytcle promelen de ba cultuna gue ae

apoys tn el rol, opina: “En realidad Todos Lo gue talamor agui Tenemon wlgo
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Ade nesd, Lo o&;’tlivw Ade mi grope s Taman al jutge coma un medio fhrh laga/m
wn movimiente cullural, fomentan en Lo gente Lo lectuna, el dibujo, la critica
del cine... genle que gt prtacupe fon Mlqaiaia cwltura en geamal".

Kimeni Quinters, estudisante del Colegio de Cienciar 4 Humanidades
(CCH) plantel Sur, asegurs que Liene [acilidad de palabra: “En la escuelsa me
consideraban como ba reina de la [losofia, entonces me Tackaban de nifia nerd,
pere en realidad ellos me sabian cuil era el Tirmine, nerd s aguel gue 1abe 4 ae
M{»eciaa}ﬂ Ln 4550".

Ximeni mantjs el Vamine freakits come propio de los roleros, (los
freakics, som wni telictica 1ribu wrlana que, st caracteriya por 1u “guale por Lo
641446454440" cita Lawra Hurlado en 20 anticulo Locos yrz el 20f) “sen /atﬂ/iu
t1 buene, 2er el mﬂaﬁi«/w{o g0cial También s buene en citrlos momentes, pergue
i no tienes La capacidad mental Tan baja como Todos Tus demba compaiieros 4,
fo1 €10, L1 GUL NnOL ALY IAN socislmente”,

Salre La RANGARACLEN GUL 4L MEIhCianA lacia Los relenes, 2t encuentrin
datos en [nterned de piginas eapaiiolas, en Mégice no exisle tvidencia de gue eso
2e Aé flacia Lo Gut jaegfw‘ rel. los Testimenios azcogido/z Lallan, en a0
mayoria, de que las personas gue pasan y Los ven jugar Los miran como fickos
24202, plre ne Lan 44464&40 hgreiones.,

Vol H. Kim en su anticule Efectos pricoligicos Ae los jutgos Ae 200" cila
el Libro de Lisa DeRenand, Alicration and e Game Dungeons & Dragors pana
aéiam{w Gue Los jagﬂdoau Ade rol mutslran wn distanciamiento cultural: “Que
¢4 Suxmaz comacimitnle ¢ interés en Las &o/m«/«; Ade acie fxa{mlﬂau", Loy
jugadeores Tiemen menos indertses en los medios de comunicacin de maraq;
ademia, los invesligadonts demostrsnen Tambibn wn componente en  los

jagm{aau, en el gentide de: “Dentemencia 4 un gfwf\a".
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Jaage Marainénm, al lémﬁ&/m 101 Lentes con su ﬂaye/m WeYLA, LRPALIA 2t
1entin gebre la AL GAnACibn: “Tal vey 24 al revés, 1l vty atan Los roleros Los
gue 1¢ apartan de Lo rociedad. La sociedad no 1ale muclo de Los gue juegan 4 ne
todes Los manginados socialmente juegan r0l. Un manginado social puede sen
porgue 1 wn a;‘eZe, wn imbicid o forgue Apesla, lo GuL WA, fere no
nectraniamente 1 wn jugador de rol”,

Lung, con au personailidid analilica, sentencia: “Cusndo empityas 4
jughr ma Tients ningin Letrero que Le diga 4 la gente Lo gue baces, yo be vislo
gue Lo gente nos ve o, pere 16lo ts cusndo jugameos... el 2ol o t1 wn Talusjfe
Gue adviertsa 4 Lla gente aye, 104 20lera, /d’h]ﬂwt wns crifica, wadie aabe Lo Gue
laces... cosa G0t na acurrt com olres ruper come los Ansrtetos, fonkelos,

helos, gente que Uima Lo atencién por 1w 6044««4 Ade vestin”,
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Una raza aparte

Los Vampired Tilnen 4u profpie universe tw donde 4¢ deservuelyen Yy 10n
victimas de las fhsiones, Los jagm(oau También petten s universe, €ate
comitngs al rtuninge en wn bugan improvisadeo, puede ser wuna cara, dentro de
uni Lenda de comics, tn un pargue o cualiuien Lipo de Lugan,

“Fiaicamente, fhrh jughn nel -egerile Lude, e 44 fhginma Ade [nternet
Aragormania.com- nectsilas wn papel, wn lipiy 4 wnos dados. EL Lugan del
jutgo puede ser de Lo més variade, desde wni casa de wn pobre narradon, Lasla
el sueiio derade de todo jugaden: El local, pasande por bancor en tlagas,
foaiﬂ[w ¢, inclusa, bares".

Lurg, después de guardar ailencio por wn par de minudos, con uns
mirada  aperadumbrada, reaponde: “EL primen Llugan donde inicié 4 jugan
vampines fue en EL pﬁ/tjat los Verados de La delegacién Benita Ja/iu}, A
siemprt duraban Tres o cualre boris La partida, era wn bicsce o Tealre al 4ine
Libre gue ali 4t tnenentra,

“Hube wna ocarién donde por wn lapre de dos meses Lo jughmas th unk
chth, pere después Tuvimes que 1alisnos de abi porgue la mami de la anfitrions
no le panecia Lo que jugilbameos 41l que buscamor olro Lugan donde jugan. He
trlado en Lugares como Comic Castle, en billiolecas, en Sanborn, barla en el
atrio de una iglesia de proleatantes”, ae aie Lana,

Les individues Gut phrTiciphn tn el jutge narraliva Ade Lorren w/mm«ﬂl,
gen conecides come 40&404. Pﬂaﬂ jagﬂa 48 ALl L 5%%04 w.ﬁutﬁo/; Va 34&&{»404
por L narrader dan comitnye 4 La Listoria. Teda esta actividad 60#«&4«14 gue
los participantes adguicran coslumbres rtconocibles en las personss que juegan

aae .
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Lo primeipal gue los define s el mintfo At 4u propio lw\guaic, la
Teaminologia que entre llos entienden; los comceplor de cainifa aignifica
Vampine, siopale 4 un vampire atcibn converlide,  vidae aignifica sangare;
rebaiio st uéiaime 4 Lo 44«0414&4; 41 comeo Los nembres de Leos ﬁcdéau Ade Los
VAmpires: Z/Aaﬂu«laajéd, Aominaite, 6/1:%(44147, /a/zl{la/t, at/ea(ly, efe.

Es algo comin que Loy participantes 1e acoslumbren 4l angol del Lenguage
g cuhinde ealin [uera del circnla del jutge lis wran. Asimisme 1urgen muclos
cbistes Uamados locales, porgue st ditron dentro de la 1e4idn; puede dar 2isa
wns palabra mal empleada, wn poden vampinico que en Lugar de Lacer Lo gue ae
deseaba, 1alié algo chusco; [rares o accionts Gue 1e comvienen tn memonables
fror 4 g/mc{a.

Come parte de eate circule cultural, 1t encuentni bi vesliments de Los
jaﬁﬂdaau de ral, faedaméhﬂhzemeaze "R, Es comin gue Kﬁyﬂ co»t«&wtié« con
Loy grupos nembrados §é¥icos o Aurtetos, Aebide 4 Gue Gw1hn e misnme color en
16 aluende. La genle que na eald invelucrada con ninfuna Ade Los dea grupas
cwltunales, Tiende 4 pensan gue 20mn Lo mismeo. Edlo proveca indignaciones,
Tanto en Los roleros como en Loy darbetos.

Los roleros, en general, vislen 1in wna regla definida, puede 1er de negra,
de colores orcunes, o simplemente de vagqueros y camina, e [rtcuente Gue wien
playeras con dibujos de anime o comics, putden o no wian el fin de 20 clan
([amilia vampinica) Lo gue 28 ea min babitual ¢s el wio de mochilas para
chrgan Libros de rol, bojas, Lipices y dadon.

St forma de veslin es comiin 4 pesan de waan el negro. En la calle, o son
vitlases come Lo s0m Los darbetos, perlemtcen 4 un (rupe r0cial, en el cusl ne
t1 imparlande que qe Aden 4 nolan, 1wt actividades som internas, ne reconacibles
al piblico Lasla que ealin rtunidos tn una mesa de rol, porgue alli, Todes Los

gut phrticiphan Titnen 4eme7'/m3,44.
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Este grufe Tient en comin el guila fpor jughn rel, por interprelan el f«awl
At wn vamping tn 26 imaginaciin, 1 divieate 4 eo Lilse, pon el moments, de 1us
problemas colidianos. Ea regulan su guslo por el comic o el manga, peliculas de
Lonrner, 1erren, o culturales,

“Antes de G0t conacitrh [/A”‘/J»w, ne Tenia idea de G0l 14 un mmAnghi —
Aeclana Luna- cuande me invelucrl, comeci caths At comics, la mele, anime,
mangs, series, peliculas, Libroa... de Todo, niponas, gringas, basla turopeas, mi
munde crecié Ae 50@4, me meti de Uene v 4470&44 el 5&410, abeora yh no me
guitro 1alin 4 me siento [eliy de ealan aqui’.

Los goticos o Aarketos, como Tambibn 1 Les Uama, 4 diferencia de Loa
jugadares de nrol; vislen de negro de wna maners [oamal, pantalones, [aldas
lisas o fegadas, clalecos, ﬂ@aigm [44504, 4 veces wian corbalas y aul&}/w\
camirar o Wlusas blancas con grandes encajes 4 tscarolas, aungue También wian
el r0jo en 10 veslimenda. Viswalmente algunos tienden 4 pintarse la canra de
Ulanco, que significa la palidey de li muente, sus peinados son con Lo cabellos
completamente Lacios y pegados o Levantados en punda.

La ideologia de Los jovemes ¢olicor eald Ligada 4 wn eastilo de misica,
representa Lo mo-conformidad, li  oposicién 4 las nelaciones aexuales
Wadicionales 4 4 las religiones establecidas. Ellos celebran la oscuridad, ol
lade oscure de la vida v Adel 4en misme, 7‘“4«10 con tlle 2¢ Aesarrells wna
[p1cinacion bacia el sutiio elerno, com wni Tendincis cada vey mia [pecuende 4
deserilin la melancolia, Lo mérbide, Loy Temas de la muerle, Adestrunceién 9

e%f&mﬂciaau Ae escuridad.
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Neo hay forma de gue salgas
de esto ileso

Reglaa de  conducta seocial, 4&3144 de  comporlamienta, aeglw; Ae
responsabilidades o dereclos, los jugadores de rol juegan para olyidarse de
éatas. En el Libre Vampise: The Masguerade, 1e enmcuentran las reglas de juego,
dereclosr 4 obligaciones de Los vampines, ademia exislen reglas no tacrilas: las
gue comformin La mesa de ral.

Lo Lonestidad ¢s wna de Las fwﬂw%alw acgl{wz 2ilenciosas, 1t coa&éa L
gut Los jugadones ne alleren la loja de su personafe, s¢ aiiaden puntor gue Lo
bemeficien en el desempeino de La bislonia; que no at sumenten Los puntor gue da
el nanradeon a los jugadonts en care de gue el considert gue ban mejorado en la
interprelacién Ael fersenige, 4al coma También éaéaan«ea Los resultados de 10s
Adades.

En case de Gue /«ego Ade este 4e desenbna, ol guis Ade Listoria fmedt Toman
Las medidar que desee, como Uevanrae La Loja del personage del jugadon infracton
y qut il o Todos Loy participantes stan Teatigos de Lo resnllados de sus dados.

Lurg, quitn con el pare de Los aiios 4 la experiencia ot [oamé coma guia
Ade Listoria, Zedi{ica: “Fui a JUGhN 4 Wb MLLA (0L pIiMEL4 vty y me rorprendi
gue el narradon, al [inal de L partida (sesién), le pidiers 4 wno de los
jugadeores su boja... cuando le pregunté, me dijo gue Lo babia cackaido cuandeo ot
madiéicﬂ&ﬂ Loy puntos de 2u fersomiafe, parh qut Tuvitrs més venlafs gue Los
demia, por tro gt La pedia, 418 2¢ aatguraba gue no biciers Trampa’.

La usfa Ael compramite Titnt gut ver com Li asislencia g 4t A;Ali(,/» 4 la
puntualidad. No se obliga 4 nadic 4 acudin, pere resulla incémodo gue cuande

la listoria fba camwxz,ﬂda, 45544« phrticipante ne Mcsue i o cita gy
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fer18malL, Guitn Guigd Tenis ﬂlgo imporlande en 20 poder, para el &Maééécio Ade
Todos, no Lo comunique 4 st complique mis la siluacién. Ademis, el ansente
pierde avamces en ba Trama.,

Adam Velisguey, jugador de Vampire: The Masgucsade, protesta: “Estuve
tn wns mers de rol, 1élo [allaba wn jugadonr, pasaba el Tiempo 4 Le preguntamen
al mazter pon G0l ne cawu«;ﬁ&m«, i respondié gue eslaban taperande al
personage principal, el cual numca Uegs o nadie jugs, En el 20l neo exislen
personiges principales, Todes som importanies, cuande pasa tro lo dnico que
baces ts dejan en pavsa e ptrsonafe y jugan com los gue 48 talin intercsados en
el jacgo".

Hﬂy atgl/v; Gue 1¢ lacen frer cadamdaw, for zjemf«la: e fagﬂa dwigatw{o
pars jugan; el Liempo gue durs wni 1e4ién; las cooperacionts que e realigan
fhrb comer y bebern; La misica Gue 2L tscuncla; Gue cada Guiln Leye l(i{/.i}, gomi y
shcapuntas, sungue talas llimas cosas s pueden pedin prestadas; 4 Los dados,
los cunles 4 veces Uegan 4 Temen el mole de “personales ¢ intranaferibles”.

Cada mera de 2ol va crtando noamas parh wns mejor comvivencis v som
lan variadas coma participantes en las mismas. Mikel Rodriguey, rolere 4
master con 11 aiias de experiencia cutnta: “Conogeo 4 grupos de jugadonts gue
no enlienden Lais partidas (juega) con misica (les desconcentra, no les guals,
ete.). Tambiin conegce 4 grupos At jugadonts gue e disfragan come qu
personiges para danle mis ambiente a ba pantida”.

Hay miltiples tipos de reglas, Todas dependen del grupo de jugadones,
bay guients crtan un Tipe de sociedad 4 no admilen 4 nadie, olros trcogen la
edad de Los jugadeones, porgue consideran gue deben 1er madunos para gue ealéin
il pivel de g0 jutgo y no les rompan Lo Listoria,

Fiaaféysda la sesién de jutge, e puede dan la oportunidad de ameé}aa

intersceiones mis alli del rol, Jorge Maraiién, quien guala de promoven el juege
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Ae [/Aﬂ‘/éaa e cualﬁa{m cirewlo social Gue 2t Adesenvaelya, ﬁfﬂiicﬂ: "sz.uw{e Ae
los jugadonts, bay 4 guienes 1élo Les indertsn jugan 4 bay olros que les qualania
saber mis de Las olras personas, porgue el juego de Todas maneras provecard que
1t comunigues.

“PDuedes Uegan 4 wn Lugar donde 4 Llos jugadorts no les inleress olra
coth, jaméa labri relacién enitre ellos 4, 4 lo mefor 1t4uirdn 41l per 4diat g
aios, porgue 4 Lo dnico que van €1 4 jugar 4 1élo ero les divieate. E igual 2e
ﬁaedu encantras con jagﬂdaau gue ﬁaigé Guitrtn cenactr olrhs pertendd y Van
4 Malar de interscluar en olras coras con Los demds jugadones, el dnice [acton
tfective 1om Los jugadanes, ¢l juego ¢4 un veliculo para gque 2¢ den 6 no 2e den
las cosas” seiala Marainén.

Alﬂaww Mu‘&aa, eazﬁoaaie»udo n fwumalidad mo/w(a}, menciona: "EL rol
e peramile ealan wn r4lo con cualts o tra eo ba idea, con gente gue 1e Uevas bien,
con La gut sienles cienla camaradenis para combatin, de wma manera [antéatica
conlrd, ne 1€, d»mgm«u, bestiag, contra 1i mismo incluse”.

Usn [enbmena gue aparece en el juego de rol ¢4 gue li mayoria de suq
participantes som varones, 48 bay jugadoras pere 1u nimero ne supers al de Los
chicos. Allonso Medina piensa gue bay mis bombres gue mujeres: “A ellas casi
no Les indertss, no Lienen Liempe, sus padres Lo ven como algo 1alinice, algo
n«/«liguo, co1s Ael chamuce, 1t vas 4 GULmbn L el i»n{ivwo, ete.”

Jesud Cruy, guia de birtoria, calificade por 1us jugadorts come maduro
4 /J/,ra’//éﬁﬁ/a, nfuicis: “He temide iy foche fasﬂdoafvz mufereq.., cuiande a¢
Watls de interpretan papeles 4 donde realmente guienes jugan las mujents som
iy buenas, 10n mejares gue Los bombres, llas som més conslanies... [/Am/hu
Le atrae mis 4 La muferts gue 4 caﬂlﬁaéu olre 1ipa jutge, fon Lo Gue invelucra

el vampiniama: ba seduceién, La belleya, La élite, Todo en i Literatuns”

53



Juan Jaué, Guitn También ¢s guis Ade bisternia, wﬂ&ca gue ¢4 verdad Gue tn
gu«uml Zﬂy méa jagadaam masculines, fere i tiene mesas de rol donde la
mayoris de parlicipantes som mujeres y exprtss que le agrada més jugar con
tllas porgue Tenen mis facilidad de inderprelan 4 au personafe 4 de aer mia

maduras gue Los Lombares.
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Y... eCoOmo se junega<®

“Despientan... (Qué laces)”. Esta [rase es ed 4/4;4% con el cual
comitngan las fislterias de lLonnor personal que maneja  Vampise: The
Masguerade. Puede varian el enumciade inicial, pere numca (altari la pregunta
crueial bangada al jugador en Turno “(Qué Laces?”.

EL jacgo inicia enando el phrTicipante La camﬁ«f;w\d{da Gut interpreland 4
U VAmpire y  Gut Adebe Temar muchas decisients, €atas aerdn Aesde gud
trlertolipo quiert inlerprelan, con qué conducla, cualidades o defectos, Lasla
involucranse por complelo en Lo bislorisa que juega 4 1ratan ae aalyarle la
eialencisd 4 au persenige.

EL jagadm debe deseribin Las rtacciones de gu fersenage 4 Las siluaciones
gue surgen en la Lisloria, €ala Toma de decisién 1t comect como scciones: “Me
levante 4 vee 4l Tengo mensafes”, “Voyu 4 ver 4 mi 2ise (maestne)”, “Tengo
bambre... 1algo 4 cagar”, e

"\’ugﬂa 4 ral ey bien sencille. Séla KAy GUE AUMAINIL CON Ghod Ainifod,
wune bace de narraden, Gue ¢4 el e»;«caagﬂda Ae 44«43{4«44 “win Aa&amealo. Los demia
erthm unos pertonafes u apundan sus dalos en Lo boja de personage. Con tro ya
a¢ eati Lialo pana empegan”, eacnibe Josl Luis Villarig Garcia en la pigina Wel
Pregunias frecuenies sobae los juegos Ae 10l

Cusindo un jugador ¢1 novale, t1 [necuente que Los jugadeores no Layan
leido Loa Libros de neglas que explican la [orma del juego, tr0 e resuelye con
gente que taeﬂéca el jutge con base e 20 Lrperitneis, li cusd ne §araniizs que
1t baya Leido el Libro birico Bitulado Vampire: The Masguerade.

Lung, guien aleja la minada, de maners cornlante de la grabadors,

rememani: Cuande comencé 4 jugan el narraden (54«44 Ade Listoria) nes decia
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gut fhrh poder fugan Vampire debiamas, anles, comacer gué eran los juegos de
rol, aprender 4 movernes, bablar 4 pensan dentre de ellos pana, 4l [inal, poder
controlar wn fersenije come Lo ers wm Vampire, fere méi tn e4f~¢cia[ fenr el
tipe de mundeo en e gue lloy existian”.

Para crean 4 16 protagonisla, Allonse Medina desenibe: “Se debe Ulenan
wna Lojila.. donde viemen aseparadeos, Tanle ITus dales personsles (come
Vﬂm{dao), nomlare, AfpALLICiA, edad, atinas W«al&calﬂau, clan (MZMMZ&MJ,
profesiin, naturslegs y comporlamiends, gut e algo imperlante pars poden
jughr Tu personage”.

“PDara crtan wum Vampine, €4 mectidrie Tener en li mente 10 bisloria -
adviente nge Marsiién- wna ¢ debe barar en e clan (esatereotipa) Gue VAL 4
tlegin, como puda baber Uegado 4 dan 4 tse clan, el cémo [ue 10 desanrollo
Adurinte su no vida vampinica y (gué Lo Uevé 4 aer como s aboral”.

“Fermar wun wa/&ohﬂjt no L1 como wni rtctla —dice Lana, Guiln iene en
1w coleccibn cenca de 10 personajes vampines para jugar con ellos - aungue ae
fhreych mucle, Kﬂy wéa{f«lu 604%&1 de ereanlo; La pramers eq Lengn La Kajﬂ v
pensan (codmo quitiens que fuers mi vampineg, la segunda to tacoger wn clan 4 la
Tercerns, méa compleja y complela, eo contan su lislonia, (céme ts mi personagfe
Ade martal) v (céme ¢4 cuande yh Lo ban convertide en w»w#éao?".

Depende de cada de jugador el cimo 1e tlaborani el vampine, por ejempla,
Jaagc Maraién toma come primen punte: “EL clan, gue ¢4 el tilereolipa gue 4e
presents en el Libre, gue Los 6‘4#!42/ 10n Luraies, 20lilarios 9 Ley 5&414 La
naturalega, que el Arsamita e el sresine, el Tremere ¢4 el mago, con cida wno
de Lo clanes se puede exploran muchisimas (acelas”.

Los clanes, st pueden entender coma el 1ipo de familia al gue pertemece el
vampine, en el Libre Vampisre: The Mazguerade, existen 13, 4 cada wma de las

bamilisg Tieme wuma sclitod talereolipada tre t4 Lo cue Loy fLace Aiferentes
r Ve i
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endae 4i, pon e;’em{»lo la {Awilé/« /Va4/0mla Tienen wm éaico Lorrible gy son
experlos tn manefan caﬂlﬁaém Tipo de {aéaamﬂciéa, Los Mallaviar estin Loces,
ele.

Afém»vza Medina expone: “la d&émuxcéa entre Leos clﬂhu, 1e da la
Adistincién ded fersenige Gue puedes crtan, puedes incluirle olras coras miéa gue
ertas gue puedan redondear la personalidad de Tu personage, no 16, 11 Guieres
U Vhmpire Gue chinte o Gue 4&10}54 o Gue baile o Gul ALpA s0bre ﬂaﬁataéoséa,
cualguier cora que ertas que le pueda servin 4 T vampine,

Duedes dar muclo més sabor o color 4 wn Vhmpire, walig,aalo e comea 12
1o dé Lo gana, ademis puedes elegin Adiversas caraclerislicas, come 4l 1
susceptible 4l ajo, 4 las cruces o 4 la e, o simplemente se pueden pasan Los ajos
y la 6e por dende ley conté. Con los Trastormnos mentales G0t 1t chrgue el
vampine y La més apegada interprelacion que le dé el jugadon, ¢1 suficiente para
lagaaa lacerle énice”, Termina Medina.

Cusnde yh 1¢ Tiene samado al f‘“’“""‘?"r comeo 2t dict entre Los roleros
phrb aeéta&me b G Vhmmpire cowﬁlelﬂmeale ttructurade, comitngh e jutge y
con ellas Las azs[ﬂ«t g 10 1ialema.

Las  neglas dicen Lo gue es posilble bacer y basta dénde puede Uega la
conducla del vampire y cémo esli eslructurade el mundo donde b e
desenyuelye, EL sistema indica el requisilo que el jugador debe complin para
resolyer Las cawﬂécaciMnM tn und tudcidn delerminada.

Las comﬁf&cac{ohw o di&&calladu Gue  wn vhmpire lméa“«lﬂ 10
diseiiadas por el jugadonr que ba arumido el papel de guian de listonia, que ol
personafe Iniumfe tn 26 comelide depende del narnador 4 de baber complideo
ixitlosamente con el 2eGuitila nectrhrie (hrk lagu.aéa.

Jesd Luis Vélfaaig Garcia, en la phging Wel patﬂml;w /46.44«-’4«154 solre Loy

SJuegos Ae 20 publica sebre ol jugadar gue Tieme el Nrabajo de narradeor: “Cuenta
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e Gub Lugan 2e desarnolla Lo listeria, 4 describe Loa personajes con Los gue Loa
jugadares 1t van encontrande. EL reslo de los jugadores nepresentan Lo que
barian sus personages en ba siluacion, dependionde de las decisiones gue Tomen

los jugadones, Los personafes culminardn 1us objeliveos con éxilo o no”.
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Esn oL jutgo de rol exisle wn Dios, y lodos Los jugadores deben creen en él
y seguin [ielmende s palabna, Dios ea el apodo gue necibe el jugador gue sarume
el papel de guia de bistonia, e cual Tiene maltiples seudénimor y [unciones.
Sur olres apedes sen: parsides, mastes, slorylelles, Airectos, moderidon,
coentisia, Airlitre, lc.

Este marradon tiene el gucbacer de imventan ba Listoria 4 Través de la
cuil Los jugadonts mutven 4 sus personages, desarrollando tramas 4 confliclos
surgidos de su imaginacién, ademia e el creadon de Los Nonplayer Claracters
(NPC1), gue 10m personafes stcundarior o anlagonislas gue dan conlexto 4 la
birlonia y e relacionan con Los vampines de Los jugadones.

Les NPCs 100 Las viglas méis difundidas, con las que Loy jugadones de
rol comocen 4 los personager del guin de bistoris, en espainol 2e Laman
Personajes No jugadones (PN), pere ne er wsnal gue ae wtilice éote iltime
4"0”‘64‘.

Dios, mole inémico para el quia de Listoria pon pante de Los roleras, crea
el eacenanio, el ambiente, y decide 4l Los personages de Loy jugadones ban Tenideo
ixilo en 1wt propéailos y barla gué punde, € es i antoridad definitiva en los
aconttcimitntonr que Lienen Lugar en el juego.

Alfense Medina define gue el narrador: “Eq el gue 1o guia o T dinige la
bistoria, el gue 1o dice Las reglas, Lo gue puedes bacer, Lo gue no puedes bacer 4
1e va 4 in planteando Lo olaticulos gue Tienes que enfrentan en cada aventuns”.

“Los jugadores som coma Llos aclones de 1eatro, con plena Libertad de

dccibn -tseribe Lude en su fhgina Ade [nternet sabre ed rol- el parrader es ol gue
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1e cuenda la listoria, el gue 1 da el marce que necesilan para poder desarrallan
Tu persomage. £l wtiliga Toda su imaginacién al servicio del juego. Se encanga
de preparan i trama, las tscenss Adramiticas, los amigor 4 enemigos
inolvidables. Pedriameosr decin gue 43 Llos jugadorts som el alma del rol, ol
narradon ea la mente del juego”,

Wdite Waq Pu&l&;%éug, [sne. guitn ¢ bi editerial aéécéal Al juego
Vampire: The Maszguerade en au phgina Web (www. white-wol|.com/vampine),
L«&a/m‘ﬂ: “ba marracién trata de contar wn bile de La bistoria 4 La cual Lo
pertonafes 4t sujelan y comitngin 4 verst invelucrados en ella, é4la da mucbos
girer y posiblemente no Uegue sl desenlace que Labia decidido el narradon, pere
Lo Lm#aalﬂah ne L4 eltgﬂa, dane atﬁzig,ﬂa el camine”.

PDiara est4 industria rolean, dentre Ade La marracién: “No ts lamar wn
pertonife y dnicamente darle érdenes, como 1t baria en un videojuego; no ae
gana &l [inal un er0r0, puntos de récord, espadas o pistolas. En el juego Loa
personages cambian, twolucionin, crtcen o mueren, la bistonia Labilils su
derannolle 4 tavés de pasan por el drama, la tragedia, Lo patético o el bumon,
Llos marradones 9 ;’asﬂdaau cm«hi&ayu« al desannelle Ade wn cutnle, wna
birloria de pena, angualia o revelacién’.

Exislen Tantor Tipor de quias de bisloria comeo jugadorts, cada uno Tiene
10 Vitidn, imaginacién y poder de mandeo. Para gut wn jugader sea narraden,
1éle ¢4 necerario gue guitrs serle, €l adguiere mucla auloridad sobre la
birloria porgue €l es au creadon, ademds, gque los participanites Lle fan
proporcionade bi confianya de dejarlo poseer Toda Lo amnipolencia.

Mientras 2e desannolla La Listoria, de 1a primeipae 4 éih, Los jasaduaw
reapetan Las decisiones del marnadon, tale no implica gue dejen de argumentan
cuindo wuni Aecirién Les partce contrarisa 4 Lo gue en realidad deberis suceden.

Es regulan gue al [inal de la seaién de juego (cada vey qu los jugadonres ae
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reimen pard intersctuan), den 4 Dios st opinionts con rtaptclo 4 26 forma de
444{544404.

Aq;wvw Medina 4rtfuri  Gut i ey guis Ade Listoria: “Danra §hman la
442446466464« Ae faaatale COLAL GUl MO CONBCLI thid COMmfhhtrod Ae jat&a, les Ae
t1la mera, cate qut e taloy parando wni buena aventuns, tn la Gue comocen
miés sobre el munde de Vﬂm/&zt, G0 L3 muy 2Tente, muy 6lcure, y Gut con Les
master que yo balia jugado y qut ban conocide mis demis compaitros, pues
nunca 16 Lalbis manejade... Lo cara del principe, au poder, las diferentes casan
Ade cada clan...

“Té Lees wn Libre de cuﬂeﬁuim dan, £ /‘/A47a544/e o bl Eliziom, g 1e
Adar cuenta de Gue Ada wn mentén de Lu&aamac{é% fhrh crtan ideas fhrE wnh
crémica (Lisloria) intertsante, alractiva g Gut molive 4 Los jaﬁ/w{aau 4 sefuin,
y gut por deagracia Las genles Gue me mazlestiron 4 mi y Gut comoci gut [uersn
master, tn s vida Las an 4 wiar”, declara Medina.

Los jugadones, com sus scciones, putden rompern el Lile conduclon de la
narrhcidn y e cuindo 1t pueden presentan diversas silusciones, desde gue el
guia de listoria sea [lenible ¢ improvise de manera répida o Lasla que [uerce lag
1iluscionts pars que Todo regreat 4 come Lo Labia planeado.

A su vey, bay narradorts muy instrnideos en Llas reglas del juego, come
los bay ignorantes de Las mismas. Hay guienes Tienen una capacidad amplia de
bi deseripeidn de Las escenas gue les presentan 4 los personijes como aguellos
gut Tode Lo dan por dicho, Tamlbién exislen guients patparan sus lisloriss 4
Tienmen bien dtéi«idofz 4 1wt NPCs, como Los g0t gualan Ade La AMPALOYALACA G,

Jaase Maraiiém, presents olre Tipe At caraclerislicas en Los guias Ae
listaria: “A veces Lo Gut acurrt L1 Gue el mazter s 7a¢¢(4 muclo Tiempe con La
alencidn tn wni 10la persons mis de 10 minulor y suele ponerse muy sburride

gue 1t pongas 4 eaperan, debe ser conlo el Tempo gue  Aebe dedicarle 4 wna
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persona, nada més wuni accibn o algo gue laga el personafe y su constontncis;
L1 phrd Gue Tngs movimitnla el jaega".

Lung erilica: “Hay veces que el mases cree que descrilié alge, pere no lo
Kégo g U marcas wumb hecibn comae 2alin fpor una vendani, plre d masier en
Mgl mamtnlo menciond que La vertana Tuviers barrotes 4, de repente, 1e dice
~na putdes, lay barroler reaspendes -(por gué no me Aifisfe)- 4 ceras de ese
estile.

“Una vty me locé wn mazies medio newrélice, todo Aebe 1en ondes g ne
admile que  plaligues mientras olre jugadonr el en 26 Tuane o Gue talés
disthaide cuando alguien actia, el mazZes tomala la aclitud de victima 4 1¢
cﬂlﬂloga Ae jagadaa ﬁaa&lawéuca", 2tlata Lana.

A1l coma exislen mucheos Tipes At marnadares, eristen muclos Tipos de
jugadonts, y ambas partes deben comvivia pana poden diveatinge, “Casi siempae
—4&&44#4 A[&awv;a Medinda- e wna mess de prameapihintes 4t Trala Ae matanae
vnar canlri elres y ne f(hidk de ali Lo aventura; 4in twd/mgo, el munde Ade
Vampire es mucla més extensa”.

El 2ipo de jugadon que cada wmo 1es depende de gu sclitud 4
comporlamiento dentro de li mesa de rol, en el Libreo [/44;‘/‘(44: Manval Ael
Narsadesr, vieme wni stecién Mﬁtciaf dende 4¢ clﬂd{icﬂh i Los phrticiphantes
como Los jagm(oaw Mad&ma, Los sabibondos, Los 5%04\&4, los Maalal&gicm, ee.
Este Libre aiade comatjor para Los quins de Lisloris sobne Lo forma tn céma
Watar 4 los jugadones que e dificallen au Tralbajo, para que mo inlerfierin en
la diversién de Loy demida panticipantes.

Josué Cruy, quitn t1 muy aprtciado, entre sus amislades, por 2er wns
persona ocupada por Los desampanadaos, babla sobre Los jugadonts gue comaidens

problemiticos: “El 4ue va 4 perder ol Tempo, el gue disente pon discutin, el 4ue
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tmpitgh 4 rebatin Las cosan GUe mi BiGuilrh conoce, 174 GUE ne VA 4 fugha.... Me
guala el jugador que 4t mede 4 au personage”,

Es winal gue Los marradeones Tambibn Tengan quejas de cienlas actiludes
de Los  indegrantes de Lo mesa de rol, 4 principalmente radicin tn gue éalos
iltimes no asumen la auﬁawm&élidad Ade 201 actos. Lana, Guitn 1t compremele
4 profundidid tn 4cludr 4 161 vampires cudnde jutgs, cuenta: “Una vey wm
Vampire Adebia ChYhn B Lombre Lole y 1t éac tn 26 anlo, con td radio 4 Tode
velumen denitre Aed 50454»&, Los Lombres Lole le tendicron wma Tramps v lo
matanon, el jugador se tnojé, bige berninche, no enlendis gue Aelié ser muy
f«wduda".

Existen d&{eu«lu 6044«44 phrb Adesarnrollan La bistoria, L narradeon 9 Loy
jugadares, en conjunts, catan el que les resnlle mis cémodo para divertinge.
Puede baber rupos de rol dande Lo entrelenido sea golpesn, explotan, destruin Lo
Gue 1e4 0 malar 4 cuslguiera. Para otras, Lo alractive seri waan la inteligencia
¢ interprelin Tramas  polilicas, MTrampar 4aslulas, decionts Aiplomiticas,
1iluscionts de suspense, tlc.

El mede gy chrhelerislicas Adel jutge  aerdn dt&é»uida«z fen Los
participantes, el libre Vampise: The Maszguerade bace infasis en que Lo
importante s diveatinge, g comae Todo, tile 1erd Tan variade come stan los

jagadoaw.
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Benditos mis labios aue

Comea desterrade de la vida, Gabsrield el personage de Oscan, sale 4 La
calle, esti en Mirida, Yucalin, 4 Tiene bambae, Oscan ba colocade en Galriel
10t ganas de 1er siempre divertide, podeross, invalnerable, el bromista del cunl
Todes 4t riem, AUhnGul no 2LA (rACL0L0.

Galsriel Salga Ael fotel 9 busce un antre de rack -

- Estés en Ménida, Yucalin, lo mis que tncuenlnar 1 wn grupo de
marimba — marca td narraden, éale Tiene fOCh LRPALICIL Lt (uidhn listoriag,
por Lo cual Los jugadores Le Lienen un Trale considersido.

La mesn de juego ae Ueva 4 cabo en i cara de Gaslén, (el amigo de
D1can, 1am cince participantes reunideos en la mesa del comedon, extendidos pon
Toda La 1abla con 10 Libros, bojas, dados, moclilas, refresces y bolanas.

- Buene - contesta Galricl busco una G0t Tngs wn ambiente 44l ceme
medio [resa, dende vayan Turislas gue guitrin conacer las cualidades de Loa
meRiChANOL -

- Eati bien, Lo encuentrns — dice td narnador, guien ba preparade wnsa
peguting listoria 26le Jfhrh fhithin el rate.

- Eninre, (gué veo) — pregunta Gablrield guien s wn mucbaclo de 16 aios,
Ulanca, cutrpe atléitice, {uuh v dclgado, visle fﬂalﬂlo’« Ade wcgcliaﬂ negre con
wni players negra g wna gabarding gue le ayuda 4 ocullan las piatolas de alto
calibre gue Ueva 4 Todos Lados, mientras que Oscan tieme 20 sinas, e martna,
mide 1.60 4 tiene sobrepess, (aimilitades) el colon de Lo ropa gue waan,

- Escnclias La misica, vimilan 4 la gut tn talt momento st loci en e DF

(2005), wes extramfenes con sus atspeclivas parejan, casi tedas las clavas
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talin acompaiadas - aeiala el narnador y con t1a pequtiia [rase comienga la
aeﬂﬂléagﬂ.

Gaslén 4 Oscan wlegan que en i realidad Loy mujeres extranjeras que
viajan solas para acoslanse con Los bombres del pais gue viailan.

- Butno, eali bien- dice desganado el nannador, 4 su vey, Trala de
componer Las coran para complicer al personage del jugador gue eald buscando
alimente - 4l fonde 4 1w igguicrda, tn wnid mess wlargada ves 4 cuslro
alemanas que ealin bebiendo 1in paran, (Gué baces) -

- Me acerce a la barra, pido un vase de Teguila - dice Galsriel) cuando
yb Le ban dado el vare Lo Levanta 4 vollea a4 la mesa donde gt encuentran las
wlemanas, emite wn gentil saludo con i cabeya, de maners muy caballerosa. -
Butme — ingiste ol jaﬁM(oa e Turne — busce enire ellas 4 La Gut 1L Veh méa Ae
mi edad.

- Lla Gut 16 vt mée favemcila e lace uma mutca de guet Tt hcerques, e
invila 4 sentante en ba mesa. (Qué idiomas ballas) - manrca el narraden,
guien ¢ Le puede ver en el rostre i satisfaceién de baber encontrade wna
mantra de divertinge 4 cosla del 7'4»54404.

- Ne 4¢, Tenge dos punlos en l(ajd(ﬂ'(cﬁ - dice (ju,m, Guitn laa}/« i
mirada en busca de piedad por pante del guia de Listoria,

- Lo méa Kégica e que Lable 44«5264, daliane o {umce’ft - comenla
Gastén, saliende al auxilio de a0 amigo, ademds, € t1 guien Tieme més
experitncis en el juega, de Todos los presentes, por Lo cusl 4t respelin 1us
efpiniants.,

- S¢ - dice innemediable el mannadon - sabes bablan &4«3[6’4 9 &444\66’4, phrh
[peilitan Las cotsa, porgue 16 me bace mis Légico que Las alemanas de eale juego
sephn Lablar mis [rancls gue inglés. La mis jover comienga 4 platicar en

ﬂfmhce"x-
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-VHola!, me Uameo Galriel, (5ué Tomas?-

-7:744;/.4,.. y s0y HelinnAd-

- Notas gue antes de sentante 4 Lo mess, ella Uewaba wn buen r4lo
bebienda y ya a1 algo ehria. Continda platicando conligo... 4 victs comitnga 4
decinle algunas [nases en alemin, [inalmente Te invila 4 2alia-

- (A dinde vamas?- pregunita Gabrield

A Adeamis-

SPerfectal- exclama quatose Gablsiel, il aabe gque ba comsequide Lo gue
guiere,

- Salen del ban, el vale? pasking Uima 4 wn Taxi para witedes. Se auben.
Llegan 4 umo de Los Loteles cimco estrellas 4 auben 4l Tercer pise. Ella se ye
bastante mareada- dice e nanrador, jusle en t1e momends, los Ademin
participantes ban pueslo mayor alencién, desde su perspectiva ba comengado Lo
interesante,

- La ayudo Lasla 10 cusrlo- seiala Gabariel, Oscan na 1e da percatade de
li atencién especial gue Lo demba ban puesle 4 la bistonria.,

- Entrn ella pon delante, deja la puerts abiernla, avienta sus clanclas de
suela gruesn de concle, dice algo en alemin 4 Luego 1e mede al basio-

- Cierne la puerta de La babilacién, Le pongo el seguro (gué veo) -

- Ver wma cama destendida, encima de wn buré gue eatd al lade ves ol
1eléfono, wuna Limpara u sobre Lo pantalla bay wna media, ed cajén del burd
e11d abients, Lay wn relef 4 come 50 pesos en montdas. En la cama lLay wna
malela negra, grande, abierla con rops intima dentro -

- (Qué mia) - pregunta Gablriel el narradon ya sabe Lo gue il busca, pere
pantce mo Temen indenciones de dejinselo [dcil.

- (De valen), ya nada... 14 guieres algo de valon en el Tocadon, encima,

Kay algomo/; billetes -
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- (Qué 100) -

- Euros — dice e narraden wwwmda Gut Gabriel 4e caa&aamaaéa con e
VA Lo 443ai¢4«1¢, pere ne &at 41i.

- (Eso es Todo Lo gue 1rae) (Las cosar de Las demia) — pregunta Gabsried
wn poco irilade pon la 64[1/» de cooperscién Adel narradeon phrb log»ma e
prefpéailens.

- Nada, parece gue ella esli 10la, Las olras Tienen olra babilacién -

- Sigo buscande - insiste Galriel, for iltimeo ¢ Le ocunne in a La malela
de ropa, b cual regiatna y el narnadon al [in Le deja Temer 1 premio.

- Encuentras wna bolos, trcondida debajo de wna pantalela negra, con
300 Adélares -

Gabrield se ba putsle muy conlenle - Le guta 100, ne Kﬂy gue
mancharnos, no bay gue dejar mal visle 4 los nacionales -

El narnador descailbe la siguiente cacens, la muchacla ba entrade 4
baiarse, Gabriel marca gue 1t qutda 4 taperanla acorlado en la cama, Los demin
integrantes de La mess eatin muy alentas, saben Gue el vampirg e Titnt Lachipe,
Evencio, amiga de Oscan g Gaslén no deja de 104lener una romriss malicioss
pere diserela.

El guia de bislonia conlinda - En tse momento oyes wn Mincaigo tn el
baio, dure, como costal Ueno Ae piedraq, lSﬁ«thﬂ’ -

- Vay al baie -

- Eo la clava, esld en el suelo, deanuda y el agua cayéndole encima -

- Cienre Lo Uave del agus, Lo cango, Lo dejo en La cama... mmmmm..,
Tenge Lanmbare fere ne guitreo lacerle tradicionalmente, me vey 4 los pitr y Le
raage Lo piel donde eati Lo vena del Bobille - Aice Galriel con um Tona que
Adenelsa sabiduria for Le gue eald Laciende, 1¢ MAnLIA coma un matilre en el

anle de 2er vampine.
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(Con gué 1e La abres?) -

- Con mi cucbille -

- Lo baces, (cudnte Le 544&144? -

- Tres = manca Galariel eros son Los “puntos de sangre” minimas gue Le
fmw(é sunalraer 4w morlal, de Lo contrario La mataria.

- Acwindate gut tn cuinleo bebes 4u 1angre gientes gue el siniia e e
bphcifus, el contacte con Lo dulee v 1ilio de 20 A’ﬁaida 1e bace sentin muclo
placer... - dice el narraden, aaﬁu[fau; Ade baber estudiade Loy Libres Ade a6l
dénde enseiian Lo GUe G Whmpire debe sentin cuande Tieme Lambre v La
1atisface.

- Cusnde teamine Le Lame La Lerida -

- Se cierra — dice Tiwnfante el nanrrader, los jugaderts presentes,
Gaslén, Jorge 4 Evencio 1e volltan 4 ver unos 4 olres, Todos Lienen wna 1omrisg
tn 20 boca y 16 mirada, llos conocen lis comstcuenciar de beber rangre
Alcoﬂaléz,mfa

- Lo dejas inconsciente, pero antes de gue olra cosa suctda, empitgas 4
sentin Los tétdo*& Adel aleolol, estis borraclo - dice b narrador con §rém
superionidad, en suq f\ﬂlﬂ&aﬁft 1¢ nolan el oagaao Ae 10 éxite.

Evencia, eali muy emocionade - Si, tre tra Lo que yo talaba esperande -
dict enn wn Tona burlén

- Dere (pon ﬁaé? - atclanma 04444, guitn al ééa 1t La dade cuenta de Las
somnisae, ademia de gue el guin de Listoris Tiemen dibujade tn e cars wna
1alisfaccibn de baler enzeiiade wna gran leccién, 4 perar de aer muy novalo
coma narrider y con palabras Uenas de 1abiduria concluye.

-VYe 1 w{»aﬁaé Gue dla yh e1laba maneada v 4 1L cﬂyé en el base éae
porgue ealaba borracla, 16 sangre tene aleobol 4 éale para antomilicamente 4

Tu cutrpe. Tede Lo gue la 1hngrt conlings cuande 1é La bebes, a4i 1ea daoga o
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enfermedad, ae 1o para 4 1y lace Los mismas efecton, basla la enfermedad

AUMGul 4L (hih L foce Tiempa.
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Hojas, dados y libreos

Dados de 10 carns, bojas Uenas de puntilos, goma, U;«é; y wnos Lilros
con dida;'o'; peoce wivales som Loy materniales gue la 544«1& ve e medio de wn
grupo de clicos vealidos de negro. Jovenes gue prealan alencion 4 wno de ellos
Gut fpanect el Lider ¢ inlernagin y comtnlin coths telriibe come "(:004«0}60 al
VAMpire Gue me 4454/.&7"

Fisicamente, para jughn nol 4¢ mecesitan dades, lojwz Ae fersenife v un
Z{iﬁig,, el Libre Ae Vﬂﬂ‘/;’zl.‘ The /‘/4474&44/5 es 41l pere ne Lm{wuciadé&&,
caﬂlﬁuim participante puede LUeyanla, AUMGUE L3 cOmbmn GuL el guis Ade bisteria
lo Tenga pana cualguien caro de aclaracion de Las reglas o dudas.

A Lo Lango del juego, ¢l persomaje e enfrentani 4 muclas actividides 4
Tomand decisiones. Saber 4i logaa 6 ne Ju a&jd&w, Adepende Ael guis Ade bistoria.
En care de gue 1e enfnente 4 wna sccidn como disparanle 4 wn enemigo tn medio
de Los ofos, 1t requiene gue el agan de unos dados determine eso.

EL guis Ade bistoria Tiene la awteridad de reselyen am«ﬂiclw&, in
en\&ﬂaga, cusndeo 241t una decidn gue i ne puede delerminar 2l e1 exiloss o
ne, Li solucidn recae en el agan. EL agan eo el sistema del juego, er decin, ol
jugadar debe arrejarn cirta cantidad de dados de 10 Llados 4 Aepende ded
reswllado, para 2aben 4i el personagje bigo Lo qut queris o ne Lo Logrd.,

“Oon Los dados, Lo Gue Adeterminamos s el ixile 0 no At wuna dccibn en
{maucalﬂa, —4644#«4 Lude en 24 phgina Ade [nteanet dedicada al rel- wn fxélolo Ae
avienes aabe pilotean, pere i gt balla e wni siluscion exlrema (alerrigan en
wns piala con loamends y 2in luces) Todo dependeri de s balilidad 4 en 10

suerle pars alinar con el Lugan conneets”.
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“Los dades sem muy imporlanes — coments \’Az,m«’dh Quintera, guis Ae
listoria fozciﬂléz,/w{a en el jal.go Ade rol neamlbraide Hombre [a/a, gue También ba
jugada Vampire: The Masguerade - pergue 4i yo decidiers [como narradorsl
Todas Las acciones gue Larés entences ye Laria Tramps pargue Te mﬂaé{mlaaéa.

“S{ dices Pues veo 7al Life y Lo guiera mailir y 4L me quitra Gut lo
malts, puts no voy 4 poder decinle que no Lo Lagas. Te voy 4 decin, (esiis 2egure
Ae gue guieres facerlo?, OK, agarnas Tus dades 4 1iras, pon el aghr putde gue Lo
mates o puede gue no Lo mates. Eso depende del sistema de eatadiotica”, explica
Quintere

Cada puntile que eald Aibujado en La boja donde 1e Liene registrade al
personage, represents wn dado de 10 Lados, el guin de bistoria o Las reglas en el
Lilbro Adeterminan gué labilidades som necesariag phrh cam¢£i¢ citrla migiém,
cuande ya at ban eatablecido, el jugadonr Tira Lo cantidad de dados Gue Tenga 10
vampire y el resnltado de ellos dind 48 Tuve Exilo o no.

“AL aml&z,ﬂa uni hccibn, bas Ae BUPLAL Wtk di{icaﬁﬂd. Llos éxites
abtenides determingan Lo bien gue 454543,44 i secién. Loa éﬂl&m (4 4«14~54ﬁ4~ Adada
BufpLrs La di&icaaad) Adeterminan Gue 4im/~lcm¢4~h "o comsigues atﬂeiz,/w Adicla
sccibn. Los [racator (cuando t1acas mayor nimere de ‘wune’ gue de éxilos)
determinan gue ademis de no conseguin la sccién, ccurne algo en 1u contrs, ¢a
decin, 1e 2ale el Line por la culals”, se rcribe en Lo pigina Web Arze 4 Sangse
Vampiras, (www vampiras.cl/indes diml)

Lo dificultad siempre seri wn nimero entre dos 4 10, cada vey que 4
Logre ese mimers con wno més dados, st considera gue ae ba Logrado wn éxito.
Cosnde tn Lo Tirada de dados sale el nimera wne, 1t canctlari wne Ade Lo
iilos Logrados. Sien Los dados exislen més nimeros wune gue €xilos, st da ol

[endémene Aed [racase.
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“Come qut Tus dados no me guiren”, e la [rase gue aesalnameale 4
trcucla tn una mess de rol cusndo las Tiradas no salen como al jugadon Le
gualania. Hay veces en gue el dueiia de Loy dados También recibe de wna Tirada
(wnn [racase), Lo que e bace perdern alguna oportunidad en sus scciones.

Es entonces cusndo diferentes Tipos de comentarion Uegan en apoyo de la
primers [rase “Cambia de dados”, “Eacoge olr04” o comitnga wn rilusl de
gesticulaciones que puede sen desde tomarlos entre las manos 4 soplanles, 4
bablarles con palabras posilivas de dnime. Siealo [inalmente ne 2irve, dejan
101 dados y agarran olres que 48 guicrin il jugadon.

También exiate Lo crtencia de gue eo el 1ablene donde 1e arnojan Lo dados
de donde sunge L mala suerte y el jugador busca alguna supenficie alejada de la
cafila de canlén, 1ablita de maders, cuaderno o Libre gue ealé desempeinsinde La
&«acié« Ade contenedor de dadeos.

Lurs, gquien e1 catyende de li exislencisa de seres sebrenatunales,
mencions: “‘No 10y Tan supersliciors con Los dadeos, pers cuande aliléz,a Los Ae
mi movie pars bacer Tinadas imporlandes, siempat Tengo éxilo, y cusndo é Log
wtiliga, bajo Las mismas circumlanciss, regularmente falla, entonces i toma
mis dados 4 Tieme énile”,

Los dados de 10 caras 1¢ venden suellos o por paguetes de 10, conacideos
coma: Dice Sef. Son de wéll%lu colores, feclos Ade resina 9 miden des
centimetrar de didmelra, htngut Tambiin exislen olros Gut 10m li mitad de 10
Yamaiio mormal 4 Los que en el angol del rol 4e Les dicen 2emillas.

Las lojar donde Los jugadones crtam 4 sus personajes 1 ollienen de los
mismas Lilros, de [nlerned o de folocopias gue proporcions el narnador. En trae
bojas 1e cusntifican bas capacidades y debilidades del personage.

Eate material puede ser wna 10la loja o pueden ser custne, la diferencia

radica en Gue La primers 4t conact comae jeat/»ﬁ/, en s inicamente ae colocan
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los Adatos bisicos para Lo mecinica del juego; miendnas gue La segunda incluye
detalles definidos de Lo personalidad ¢ bistoris gue el rolers guiers aiadin 4
16 crthcibn para Lacerlo méa Zm«si&lt.

EL Libro primcipal pana jugan ae Lula Vampire: The Masgueride gue es
wtn manuil, explica Las bares para gue Log interesadeos 16 inicien en el ambiente
de las reglas del rol 4 au Temilica, olros de los Lilros mectsanios, 2l el
participante guiene c4¢ecéalég,mu, von Vampira: Guic Ael Jugador 4 Vampisra:
Manwsl del Narrades.
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Sacar fotocopias.. neo tiene
preeio.

Taes Libros bhsicos para jugan Vampire: The Masgucsade, mis de 50 Libros
gut son exlensiones del juego 4y eapecialiyados en Temiticas del misme, 13
Libros dedicados cada wne 4 las dialintas [amilias de vampines, 20 neovelas de
vampires basados en el juego, Tres Tipes de Dice Set (cajar con 10 dados)
personalizador 4 cada juego de Vampiro, 15 pins con ¢l tacudo de cada clan de
Vhmpired,

Costos de Libros bhsicos, ruplementos y novelas, de 180 4« 350 pesos,
prtcios de dades sueltas de 10 4 18, moanta de Dice Sez 120 4 150, casta de
cada  pin  aprogimadamente 30, Sacarles [olocopiss 4 Libres lisicosr 4
suplementos 4 10 centavos por beja: 10 4 50 pesos.

Allonso Meding, quien no Tene wn Nrabajo [oamal, dice solre la
sccrililidad tcomémica que se Liene del material de rol, “esle juego ba 1ideo
bastante care, r0brelodo por Los Lilros; olro Tanto por Los dados, porgue Todo ¢s
importade. Hay dados gue ya st empiegan 4 bacer en Méivico, pero Lienen wna
calidad wn poguile por debajo de Lo norma; bay wersiones eapsialas (de Los
Libros) Gue También som sccesilbles, ealin mis baralas que las §rimgat, fere la
traduceién er abeminalle”,

“El juego de Vampisre t1 wm megocio- opini Laps, guitn esld becada por
parte de La UNAM- pues Los Libros e promedio s vemden entre 150 4 400
pesos. Una de Los gue 1e catalogan coma bisicos, el Vampise: The Masguerade,

de Tercera ediciém, cuesla 370. Sim embargo, eslo e extiende mia alli de loa

Librneas.
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Es comin gque no Todos los jugadores puedan compran Lo Libros, o
entonces cusando ot da el [endmene de La [olocopiadora, 4 sutlen copisrae Libros
enteros, 4 pesar de gue cada wne it au Llegenda: “Queda expresamente
prablibida La reproduceién sin el permise tacrite de La editarial”.

Los Lugares donde se pueden comseguin Libres 4 dadeos, son las Tiendas
eapecialiyadas en venta de comics. Exislen apronimadamente sicte dentro del
Distrite Federal, varian en nombres, la mis conocida s Comic Castle que Tiene
16 malriy tn bi calle Féliv Cuevas en ba colonia del valle 4 sucursales en Villa
Coapa y Cindad Satélite,

Se pregunté 4 algumos empleados, de ambos Luganes, por las editoriales de
los Libres, exioten dos; la primens, de Estados Unidos o Whize Wolf; la
segunda viene de Eapaina y e la factorin Ae [deaz; Lo diferencia entne ellas ¢a
el idioma (La Factoria traduce al eapainol Lo gue White Wolf imprime en
4',4«5[54), Li calidad Ae Las Kojm Ade Li Factorin e papel apsce y i tinla es
mate, Lo Libros de Whize Wolff r0m bojas brillantes, la Tinda aeluce 4 la
calidad de dibujo es mejon,

Otre Llugar donde ae pueden comseguin talos materisles, son las
convencionts de comics, Tienen nombres muy diversos que van desde Lo Maole
basta la Congue. St nealigan en luganes como la Alberca Olimpica o cualguien
Lo de eapacio gue gt rende para st propéailo. Cada wna 1t realiya dos o Tres
veces sl aie, duran Tres o cuslre Adidr 4 1 wna oporlunidad fana que
concurran Todos Los vendedores 4 conrumidores de eate medio.

Para temer accera ae debe pagar entre 40 « 80 pesos. Una vey dentna,
exiolen docends de putslos que venden: comics, camistlas, videes, japates,
muiitces, postres, Tarjetas, Libros, disfraces, juegos de video, enlre olras corsn.

Estes Zugaau Tienen La 64%4 de poseer produclor méa larates Gue en Las tiendas
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convencionales, pere rondeos 4 Los asislentes no mencionin Gut 1ts cierle; sim
embango, anaden gue 1e putden tncontran cosas muy dificiles de comseguin,

“Exirlen wmas comvencionts de comics Atseribe Luns, quien t1 asidus
concurrente 4 tales wentos- en lag GUE 4 VECLL 4L AAMRAN MNLLAL fALA fufhn
I/AM/J»M, tr cierle que na cobran pard jughan, fera 4 para enlrka 4 la
convencidn y Adentre de ellas bay mucbos anticulos de comics, lislonielan,
jutgor de raol, camiselas, Uaveros, algunos dibujantes invilados para [iaman
aulégrafos, Lasla dientes pestiger de vampire 4 los pueden facer aegin Tu
C‘eﬂ%".

Dea uséa Seamﬂl, Los narradeorts ne cobran fO1 fuidr vk listoria o fronr
LnALiRAL 4 jagtw. Ewn 458444«44 ch144 At comics ae aéaecu« gratuilamente taphcian
pars jugar y basla iemen contratados narradonts para sus cliendes, Los cunles,
al guatanles el juego comitngan 4 compran los materisles mecesanion.

Es sabide gue mo 1e cobra para gue 1t putda aprender 4 jugar o para
wningt 4 wni mess de juego, 1in embarge, Lans da 16 Tealimonio de que Toda
regla Bieme su excepeidn: “Mi primer mastes colbraba 20 pesos el dia de juega,
tre [ue porgue érameor novalos y o Teniamesr la remols idea de gue no e
pagaba, que babia olras persenss que Lo Lacian gratuilamente. Ella misma
confesd que mazleriala mitnlrar coneguin emplea, 4 gue Tenis gue vivin de
algo”.

“Uneo puede gastarse pegueinas fortunas (¢n jugan ro0l), ya que el mercadeo
e uy /m«fl&o. Con tL manual bisico de cuﬂfﬁa&m jaego (7ae cuntala alrededon
de 20-30 ewres) v Alga Ae AMblimbcibn, La cantidad de boras de jucga ¢q
prhcticamente limilada, dade gque con wne o dos manvales por grupo de
jugaderts ¢4 suficiente. Ademia, Lo gue mis 1e garla al jugan som Lipices, pagpel
g goma, qut no 1on produclos cares”, redacta Vool Luis Véllaaég Garcia, en Lla

phging Wel P/;eﬂml.w frecuentes sobre los Jutgos Ae 20,
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Es un mundo oscure hecho de
pedazos

La bistonia gue ae presenta en Vampise: The Masguesade, 4 com la cual ae
jutga, 1 un mundeo imaginario donde Los vampines qolitanan sobre L r0ciedad
morlal. Los Lumanos, tn 16 mayoris, ne 1aben de La exiolencia de ealos seres
405%4«/«1“44564, e ﬂyudﬂ 4 que Los 4//«44%4404 Kﬂgﬂfh Lo Gue 74»&&444« con tlloy.

La sociedad de Los vampines Tiene reglas de comportamientes, idealogia
politica y religioss, tcomomia, querras, secatlos, manipuliciones, chanlajes,
vielencia, sexo, 4 loda la Adiversidad de pasiones. EL ambiente donde se
Adesannellan Los ﬁmuma;‘u eq deééa&do tn el Libre come “un mundo comeo ¢l
nutslre pere mirade 4 Través de wn cri1tal oscunra. En tate wuniverse ¢of mal ey
palpable. €1 wun mondo de Linieblas”.

Joage Marainén jadéﬂéca: “Es urn munde Terrille, pere yao (/mw{o serle mia
o putde aprovechar los elementor gue me ayuden 4 sobrevivia. Me 2irve come
eacape de La vida colidiana”.

Adan Veléaﬁaez,, jugader de a0l con mueve sior de experiencis,
argumenta: “Es cierto gue el panorama gGue Vimpira presents es desoladen, pere
wlle ne eres un bumane Gue 4446% ;»%{ﬂl;gﬂ&li todas Las fenuriae, a4 um
Vamping, wn 1er suprtme que puede tacapar Ae Las Leyes montales 4 4l eren
suficientemente inteligente, puedes manipular 4 olres vampines 4, 4l [inal, 14
ereq el gue Tiene Los Lilos inwvisilles Aed fxadea"

Li arguitectuns de Las ciundades sigue el patnén del anle gélice, edificios
puntisgudos adornados con colummas clisicar y girgolas de piedra. Las iglesiag
1o grandes catedrales. En ol Libro Vampire: The Mazgueride, ae descaile con

méa Adetalle Lo sociedad en La gut labitan Los VAMpires: “Ua midsica ts miéa
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répida, vielenla 4 mondlona, la moda s mis atrevida, el babla mis Tosea, el
arle més chocante y la Zeca«alagéa lo pone Todo 4 tu alcance con séleo Aprelan wn
botésn”.

El Libro descaile que el munda del vampine eo de Lorron, Los Temonrts som
més reales, el golierno es mis degenerado, el tcosioslema mutrt  wn poco més
cads noche. En las calles s siente Lo violencin del crimen organiyade 4 las
bandas rebeldes en contra el go@éuma. Er wnn munde dividide entre rices y
pebres, entre el excero 4 la miseria,

El psiciloge Raymundo Santes, egrerado de la Facultad de Paicologia de
la UNAM, advierte: “la agresividad eo dificil de definin de [orma clara 4
completa... el Lombre e1 wn ser agresive.. babilualmente destruye 4 Llos
mitmbror de 16 misma eapecie, tn realidad semar Lo bembres la eapecic mia
eruel o despiadada que jamia ba exiolido solre La (agy de La Tierns”.

“La agresividad es wna varialle paiguica que forma profundamente pante
de Lo naturalega del bombre, gue be permite dinigin el cunse de s vida ¢ influin
1obre el mundo gue le rodea... el implacable impulso bumane 4 remeler o 4
Adestrvin tode olsticule gue a¢ Le opongs na 4t Adetiene ni AiGuiers éau«u 4 Al
semefantes”, concluye el priciloge Santos.

Aééaw;a Medina fw.alaal{}m Ui Mascarada vieme ealrncturada come wna
socitdad mortal, pere com las cunlidades de gue Loy Labilantes Lienen poderes,
4l cOme unh fxeculi/m éaan«ﬂ Ade alimentacion. La pramicas 4 ne revelan 4 Los
bumanos gue exislen Los vampines 4 no comeler aclos alroces para me Uaman la
“lencibn y qut atan perseguides, cagades y exleaminades.

“Eata rociedad Tiene golbiernos, leyes, dereclor 4 carligor por tro t1 Gue
reswlla mis (deil comtnghr com wlgo 4 Lo gue ae eali balilusde, pero foco 4

foce los jag/w{aau Adescnbren Gue el munde Ade Los vam;«éum es 4bn muclitime
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miéa intelerante, cruel g foce racional de Lo Gue f«ucd& 1¢r el mundo martal”,
resume Medina,

Esle universo ﬂue crtade en 1991 por Mark Rein Hﬁﬁu«, i toma nombres,
circumnslancisr de La realidad o las adapla al juego, modifica Lo bisloria
aaégi&me Ade movimientos Gue Zaww;{oamaam« o exislicron tn L mounde 9 Los
4adecia 4 210 mantrs.

Bernarde Raéz,, estudiose del mito del cadiver bebedon de sangne, declana
“Eror jutges mos semeden 4 wmi aerie de aeglas. EL juego de rol er wm
entrelemimienle, Guigd pueda Temer wni comcepcibn muy arlislica, 404#6%0 Gue
artesanal (con referencis 4 Los Aibujos que viemen dentre de los Libras) pera en
10 ealrucluna primaris Lo wma tapecie de recela, enlonces Le éaflﬂ aaigéaﬂadﬂd
gue e1 Lo que siempre diferencis 4 wna obra de anle en 48,

“‘Mis bien bay wna [uaién de Temas, pere dentre de wn inderés comencial,
1t podris balblan de wns confusién porgue de pronte megelan de wuna corriente
Liderania, de wma época Lislérica y e sacan de li mangs posibilidades,
tnlonces t1as combinacionts, tres sinertlismon ;«mdua §eneran nutvimenle olre
Lo de milos”, agrega el poeta Bernando Ruiy.

Josué Cruy, nanrador albierto 4 la crilica 4y el debate para con sus
jasaduaw, recwerda: “la primers vey gue Les [/AM/J/M, tede Lo Gut yo crtia Ade
Vhmpired 48 Yine Adﬂjo, me dcc%cim«c’ Ade Leen el Libre. Dara mi, el VA pAIrLLIme
antes de Vampise, era muy padae porgue 1e deja muclas cosar 4 la imaginacion,
cudinde Uesa [/Amféat, Todo Lo G0t crtise Titnen un nombare 9 Loy VAMpires Yitme
Ae 4qui y 1t 6«444444 en 1al, Ula, Ua, Ula..”

Alex Barajas, jugador de 2ol 4 estudiante de Filosefin comenta:
“Vampira ts uma megela de bistonias 4y Ae collura, por tro e que 1t ayuda,
entre comillas, 4 ertudian la Listeria aeal, pers i los ves 4 profundidad,

Tienen l/»gom{vz imprtsconandes ¢ inventes listéricos asombroseos, fere coma ¢y
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“h fulfe imbginiria, 4t dc;’ﬂ i Lo idea gue 1 044344«41, ye lo vee como wn

eriatal reole 4 f«egada al 43,44".
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[nterpretan 4 wn vamping, darle el “bilite de vida" cada sesién de juego,
y dejarle al [inal de éade, eo de Lo gue ae 1rata el rol, 2in embangs, los
entrevistador comcutndan en que los vampines no st gutdan en las bojas de
personafe, tllos ealin Latendes 4 acompaian & Los jugadares el reato de su vida,

Adan Veléqae}, con wn Tone de voy 4 en aclilud engreida, afinma: “Me
guala inderprelan 4 wn vampire.. jugar rel, porgue Tengo entre las manas la
Wmi&ilidﬂd Ade bacern, trn tst momento, tn mi vida, Lo Gl Guilrs, Kﬂy muchas
posibilidades de explonan coran gue en la Linea de vida conecida como realidad
no ¢1 posible, porgue el cuerpo y Lo mente ne dan para mia’.

La [iccién que el juego crea bace gue Lo real 4 Lo imaginario comnvivin
juntos, laciende gue los vampines Tengan ae&lm comeo ¢l jugader en s vida
real. La diferencia s gue los personafes som més tficacts, éalos pueden
conguislan el éxilo con [acilidad, Tener Todo Lo gue e desea. EL jugadonr puede
bacer en tale universe Lo gue desee, cosa gue me ea posible en g0 colidianidad.

Allonse Medina cuenta: “El juego de Vampise me tmpegé a laman la
4lencidn porgue Lablaba Ae Vhmpires Locos, de Vampired deﬂoamu... Vhmpires
arialéeralas y me gualé. Ealoy enafenade con los Millavian, wn clan
vampinice de Locos... (gué ¢1 Lo gue 1iente) Us infinile poder pars molestan 4
los demia, para bacerles broman para bacer aepelan sl mazZes, aeobre Todo, 4
pars ver quibn ts mis [negén, 14 el masler o yo, o mis compaiitros en 14l
care..”

Medina admite gut 7"“5‘ fpor wni 5414744&44 Ae fxcdm: “Dere ne por wn

fadu mezrﬁa{ao Ae Gut ya ZM\Sa mé4 o 104 MméL rice o Zu«go méa d&/tcif\aa/vt
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Vampiricat, sine yo Tengo méa M\hlégu«cia g mt puedo ea«&acwt/w 4 tede Lo Gue
me f«m«gwt«, yh Wi j/aa&t, Lonmbres la&a, vamﬁiaw&, magad, ladas... Lo Gue Tu
ﬁa&at mende me WAM{A o&aecu de contrincante”.

Noarbert Boormann, eseribe en 10 Libre VAM/¥4¢'4M4 Gue Las fer1amas ven
en Lo Vhmpires: “Una pragytccibn de Leos im;ml»;m v Les anbielos propies, la
tncarnacidn de Lo vida elerna, la idea de poseern facullades extraondinariag,
riGutyh y dcgm«cia, Ade manera gue puede 4/»1&464“4 i contralitmpon Loy
inslintos lementales”.

Joan Jorl defiende: “No ¢s wn vicio el 1ol Todo es cuestién de la persona,
los juegos de 20l s0m wn medio de distraceion, fomentan Lo imaginaciin; el
talan indericluando no t1 algo rigide, abre Lo gama infinila de opciones de
birlorias. Se pueden jugan bislorias cémicas, de bumon negro... extrainas”,

A Lo gue Josué Cruy, refuta: “EL juego de rol 48 e wm vicio, 4 mi me La
Tocadeo, yo decia ro guitro <2 4 juganr, ya me Larlé Ae Aesvelasme Loz fueves 4
Yooy 10, pero phsin 1res, cuilro 1tmanis Gut ne voy 4 dige Loy guitro jugan.
S< et wnm vicia”.

Ew La fhgina Web Para b Aefensa Ael 20l 4e pullica gue Lo juegos
abaonben: “Ni mis ni menos gue wna buena peliculi o wn buen Libro, pues come
acie que 4t ju%m« come Los mis inlertsantes y b apelegca jughn 4 ellos. Es
/»Zga normal: Loy Libres Gue mée gt venden gon Los mia intertsanies, 47ueMo4
gue mantionen el intents Lasta Lo illima pdgina”.

Jaagt Maraién comenta: "H"V Guitnes le fatsfvu porgut ne Tienen nada
tn gul entrelenerse, porgue ealin aburrides, porgue les guala, 1e meden
comﬂd(m\udc en i, Lo Air;{fwlfm, ne thentnlran olri coth mefjor qul Lacer 9
e1 41i de gencille. Ne Kﬁy ninghn misleria en ete”.

Para la Aefensa Ael 10l pigina Welb manifiecsta: “Los juegos de rol s0m

ﬁo{ml/«au porgut 10m iy entretenidas v Adiveatides. Dersanas de tede Tipe
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pueden wtéeiz(aa los juegos de rol pana Liberan su problemitica dicria. En ealos
jutges  ae pueden combatin daﬂ&mau, f&lohaa navel Mf%ciﬂeu, 16lyan
cw&ag,ac;m«t/z enterds, tazflorma Lo Aesconocide 9 miles de cosar mia, 9 lo
MEfan, €1 Gut na €4 mectidrie 2alin de casa”.

Alejandro Morene, pricoanalisla y Terapentsa de adolescentes revela gue
bi wtilidad del juego dramitico: “Er para gue Los individuos exlenionicen 1us
complejor y comfliclor personales indernos. De eala [oama, e individue ae
comprtnde, 1¢ rtconoce y putde Transformanse”.

Luns enfatiza: “EL rol La Transformado mi vida, [uers de Lo gue puedo
Adescunbrin de mi misma v Mkudm, JUghr 4 AL wm Vhampire 4 tmaciandnle, ¢4
wn orgpame mental ol Librarme de wn peligro inminende, e ganar la
441446466164« Ade mestran G0t 10y dabid, thf%u«h, t1 citrle Gue ge 4,«14413,444 Las
babilidades [(1icar del vampine, pers yo 10y 26 centhro, 10y 16 alma, 12 wn
vampire e1 el pretenta. AL [inal, yo 10y guitn tn verdad Trionfa”.

Los jugadores de rol, com cari wuna década de experiencia, reflejan en 1ua
opiniones, que el rol puede modificar 1w vida, para algunos influye de maners
Tin ewidende gue Tramafermin su [i1ice 4 racionalidad para imilar 4 wn
vampine, En otr04, aén cuando tllos no 3¢ asumen como une At sus persaniges,
ae infiere gue el juege Les ba Tramaformade 1us Libilos colidianes,

Los rolenas, desde 10 perspectiva, ban crtide wna culturs  donde Llog
participantts quedan inmersor 4 Mfél;}m» lo gue aprenden en ella 4l
interactuar cen el reate de La gociedad. De Lsaﬂl &afm«a, conlindan en ¢l jutge
forguet crtin Gut ¢4 wnh asidn Ade su ealrés colidiane,

Entre ellos mismos exisle wn Adelale 4i s wna adiccién o ne; ne
obatande, ae Les puede ver caminar por la calle veatidos de megro, mockilas al
Lombre con Libros de rol, wiar 24 prefie dialecto, rewminge 9 Adiveatinge por

boras, alrededon de wnos coloridos dades con [ormas extraiisan,

&3



Cusndo Terminan 16 se4ién, comentan la aventura gue lan vivida,
caminan por La calle 2in reflexionan que desde sus primernss acercamientos con
el juego, ban cambisde lis actividades de 20 Liempo de ocio, s [oama de

bablar, sus guilos y basla au [orma de pensan,
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Glosario

Accibn: Un scte 4&41&3,440 per wn jagﬂdaa en el momento Gue participsa
COM AU VARG L Wnk listeria.

Cainita: Palalrs designada por el juego, coyo significada s vampine.

Clavados: Conceplo designade, pon Los jugadores de rol, pana identifican
4 Los poarticipantes gue adumen la conducta g comparlimitnia Ade 104 fersoniges
0&51&5&04 Adentre 9 64»&4& Aed Tiempe Ae jaeéo.

Crémich: Una seric de Listonias conecladar por Los propios personifes 4
sus peripecisas. Algunas pueden eslar wnidas mediande wn Tema comin o wni
Tama de gran aleance,

Guia Ae bistenia: E4 el jagadaa Gt ddunme el W»f«el Ade narradon v Tieme oL
guebacer de inventan La bislonia 4 Través de ba cusl Los jugadorts mueven 4 s
personiges, desarrollande Mamas 4 conflictor surgides de s imaginacion,
Ademis crta pertomajes stcondarios o anlagonislas qut dan conlexto 4 la
birloria y 2t rtlacionan con Los vampines de Los jugadones /! Sus etras 4pades
den: nar1ider, mazies, 4Zaayl£//m, Airector, modesador, cuentisia, Arlitro,
ete.

Historia: Usn relate can«ﬁftia con intreduccion, nude 9 dimax, Algualvt
necesilan At varios capitulos para complelarse, mientrss gque olras pueden
Teamingrst tn une sola.

Masztesr: Ver Guia de Historia.

Seaibnm: Es el Liempo gue Loa panticipantes 1e rtimen pank jugan rol, puede
1er de Tres 4 16is Lords en promedie.

Sore: Palabra designada pon el juego, cuyo significade er el padse de un

vau«f«éaa.
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ffaayk//m: Ver Quia de Historia,

Turna: EL Tiempea Gue 1e neceila phrh amléym wnd sccibn sencilla, Duede
duran desde tres segundos basla 1res minulos, dependiende del 2itme que Ueven
los jugadones.

Vitae: Palabna designada por el juego, cuye tignificade ¢s rangae.
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vampiraslh fiml (Comsulla enera-diciembae 2003)

C g/ /bicentenanio wdesedu.colleg)3-124aml  (Consulla  entrs  -aclubare
2006)

C latp:/ [ darkabine met/ ~ flhim/rpg/ whatis/ paycbology biml (Consulls enero-
octubae 2006)

C latp://delegacion [isica wll.ea/ dafis/acia/rel/vampira/indice. liml
(Consulta enera-diciembre 2003)

C 211p://lectonias.com/ periodismantpontage biml (Comsulta enera-
octubae 2006)

C L1tp:/ I members.aol.com/waltonwi/ carpga. bim (Consults enero-
actubare 2006)

C l11p://perso. wanadoa.cs/vampinas/ mascarada bim (Comsulls  enere-
diciembre 2003)

C t1tp:/ [www.civdadutona.com/ clubrol/salintrovamp bim  (Comrulls emera-

diciembre 2003)

b1t/ [ www . darketos. ong/indice biml (Consulla enero- actubre 200€)

bt/ [ www. dragonmanis.com (Consulta enero-diciembae 2003)

Kﬂf«://www.odojawwcow/aoz/ (Consulls enero-actubre 2006)

A A A A

b1/ [ www. eciofjoven. com/anticle/ anticleview/S80/1/131/ (Camsnlts enmera-
actubre 200€)

C l1tp:/ /www. dreamerns.com/ defemsadelrol/ anticulos fim (Consulla enero-
actubre 200€)
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b1t/ [ www geacites.com/TimesSquane/Castle/ 9651/ jr.biml (Consulls enero-
diciembre 2003)

b1tp:/ [ www La-Lectuna.com/ensayo/ens-0S. bim (Conrulta enere-
actubre 2006)

bitp:/ [ www Latecla.cu/bd/reportaje/ 01 documental _ordetn bim  (Comsnlta
enero-octubre 2006)

b1t/ [ www Lijasdollea.com/meaglioni/vampiros bim (Comsults  emero-
Aiciembre 2003)

bt/ [ www mericansdecomunicacion.camme/Tables/RMC/amed3/sepontage.
biml  (Comsulta enera-actubre 2006)

bitp:/ [ www . oscurersecrttos.com anlinden pbpd op=articulos
Ytssb=verant¥said=218 (Comnsults enera-diciembre 2003)

bitp:/ [ www . apgrtedics. met/ cardwell/ attacks biml  (Comsulta  enmero-actubre
2006)

b1tp:/ [ www. santillana.ea/ proyectorbnRed/ secondal baml2/Len3 /01 _1 . bim
(Consulls enera-actubre 2006)

bitp:/ [ www. wniversidadabionta. edo mue/Biblio/ G/ GallegosH20Mania-

Discurso bim (Consulla enera-actubre 2006)

C Kuy«://www.vamfiao/;.cow.mae (Consulla enero-diciembare 2003)

C Kﬂf«://wwwz./wm.66.com/cf/«%w/gafcoada/wu«a.KZW (Consunlts emero-

Adiciembre 2003)
it/ [ www2 . metenplora.com/ marcarada/liml/ gutesvamp. bim (Consulia
enera-diciembae 2003)

C ﬂﬂ{/«://www.wﬂéh—woq.cow/van«féu/ (Consulla enero-diciembare 2003)

C ZZZ;«://www.w»n\fxiam.cl/vamf«éawwa.hml (Consulta enero-actubre 2006)

zﬂf«://daeﬂmuw.caw/daéacahdelvﬂn\f«éao/dtclwmcém«_dt_éhluacéa«tam Mind

(Conrulia enero-actubre 2006)
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./ [www Lavondyss met/indes pbp/ juegos-narratives/  (Comsulla  enere-
actubre 2006)

bitp:/ [ www.cde qov/spaniobl/cde/ acerca-cde bim  (Comsulla  enero-actubre
2006)

bitp:/ [ www theescapiot.com/WotCoummary bim  (Consulls  enero-actubre
2006)

KZZ%://www.aa/toZoao[.com/edéciaaw/ (Conrulta enera-actubre 2006)
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