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INTRODUCCION



Introduccién

La historia de 1a humanidad es un largo camino de buisqueda y esfuerzo
para encontrar salidas valiosas y validas a los problemas de toda indole que le
afecta, pero el momento actual es mas complejo ain, ya que el avance
tecnolbgico més que dar por resueltos algunos problemas clasicos, abre casi un
abismo a la imaginacion. La tecnologia ha progresado mas rapido gue nuestra
habidad para siquiera imaginar que vamos a hacer con ella.

Hoy, un proceso digno de la mejor literatura de ciencia ficcion, ha
trastocado nuestra percepcién y esta revolucionando el mundo, no solo de la
informatica sino también de diversidad de areas como la medicina, la arquitectura,
laeduwdénylaingaiedaenteoﬁo&SmmcapacesdediseﬁarunaRedyde
poner en drbita un satélite, pero ¢ Qué utilizacion cultural se deriva de ello?

La escuela se encuentra virtual y realmente desbordada por la cultura
mm&maim“m'mm',odmmamh
informacién, con gran exhuberancia han superado exiensa e intensaments a la
escuela. La sociedad en e! sigio XXI va a rebasar por su dinamismo su potencia
creadora y su impacto social a la institucion educativa.

Lospmtagmistasdelahsthnﬁén&scdasesiemensmemdospael
impacto de los medios, el alcance de los niflos y niias desde su nacimiento. Pero
el poder de estos medios es reducido si lo comparamos con las posibilidades de
un mundo en evolucion, conectado casi desde Ia cuna a la maxima interaccion que
nos posibilitan las Redes.

La "red" es el sistema de interaccidn comunicativa telematica, que posee
glanwpacidadderecogiday&t}odehfonnadm,demwdavezmés
modemdosycmposbiidadesdereiadénhunamentodosioscédigos(mﬁo,
verbal, gestual, efc.).



Introduccion

La red permite la universalidad de la comunicacitn, accesiilidad inmediata

y econoimia de uso.

Estas caracteristicas justifican que la escuela y, singulammente los
docentes, valoren y se anticipen a la calidad formativa de esta "potencialidad
telematica™, tanto para su uso profesional, como personal y en la que pueden
activamente participar a los estudiantes, esto implica tener que modificar y utilizar
métodos de aprendizaje diferentes, hemamientas diversificadas, practicas
Mnovadaas_quewmplanconhsexpedaﬁvasydanandasdebsestudmtes.

Dwahtebsarmwosa'ns,oonhnegadadetashecrdogiasdeiionnadény
de la comunicacion, los paradigmas educativos dan un giro; es cada vez mas
creciente el uso de aquelias en todos los ambitos del quehacer humano.

Hoy en dia la presencia del video, la television satelital y la computadora,
entre otros recursos, representan la oportunidad de abrir nuevos canales de
comunicacion e informacién para docentes, directives y alumnos de las escuelas
en todos los niveles. Ya que la tecnologia es una simple pero excelente
herramienta que facilita el aprendizaje, el desarollo de las habilidades y las
distintas formas de aprender.

En este sentido, la inclusion de Enciclomedia a las aulas acrecienta las
posibilidades que maestros y estudiantes tienen para acceder a la informacién y
conocimiento que se produce en dreas cientificas y humanisticas.

Es por ello que ha despertado mi interés para el desarrofio de la presente
tesis, la cual ha sido estructurada mediante cinco capitulos que pretenden dar un

panorama general del impacio causado por este programa.




Introduccién

Endcaimblseexponenla}usﬁﬁcadénddtema,lahépbtesis,obieﬁvosy
el desarrollo de ka investigacion, los cuales permiten defimitar el contenido de todo
el trabajo.

En ef capitulo Il se pretende mostrar los antecedentes y elementos que han
hedwposﬂabbsavmmtemobgioosenbkﬁmnéﬁm.conunamp&msiﬂnen
las diferentes areas del conocimiento humano, especificamente en el campo de la
educacion.

Gracias a la Informatica, ha sido posible vincuiar diversos elementos para
emplearios en el desarrollo de las actividades del ser humano, simplificandocle
tareas y originando una mejora continua en las herramientas disponibles para el
proceso de enseflanza—aprendizaje.

En el capitulo il se aborda el programa Enciclomedia, el cual es una
henwnientaintemcﬁvaqueesﬁnﬂae!pmdeaprmdjeenbsabnma
través de la edicién digital de los libros de texto gratuito de las asignaturas de
matematicas, ciencias naturales, geografia e historia.

Enciclomedia fue diseflada para contribuir con la mejora de la calidad de la
educacién_que se imparte en las Escuelas Publicas de Educacidn Primaria,
apoyando la labor docente en el aula, incorporando muitiples materiales
educaﬁvosquepemﬁhnhhipewhculadéncmmawvoconeeptxalﬁwado
por varias fuentes de conocimiento, entre las que se encuentran, videos, audio,
acﬁvidades,_ interactivas, sugerencias didacticas, enciclopedia Encarta, ligas a
s'rl:iosdelntéﬂ'-e%yotrosrewrscsmurtin'nedia.

Elcaphubwmﬂejabsdiversosreulsosquehmhedwmsblela
implementacion de este programa.




Introduccion

Con esta nueva propuesta educativa, en la que se involucra el uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacién, sus usuarios deberan contar con
habilidades y destrezas para hacer de ella una herramienta cotidiana que mejore
sus practicas de ensefianza y permita a bos alumnos un mayor logro educativo.

Enelcapiﬁ:loVseexp{esaelinpactomusadopo:Encidmnedia.oonun
andlisis efectuado a los diversos actores involucrados en esta Ciudad de
Coatzacoalkcos, Veracruz.

En este mismo capltulo podemos apreciar las diversas opiniones que cada
usuaric iene del Programa, del cual tal vez no se ha obienido todo el provecho.
No obstante, cabe mencionar que el uso de los medios y los recursos que nos
ofrece la teuwbgiia deben ser empleados de manera cuidadosa y ordenada, tanto
en su manipulacién y operacion, como en la aplicacion en las diversas actividades
educativas. No existe un solo recurso que de solucion a todas nuestras
necesidades, siempre se debe taner presente cual es el objetivo que se persigue
al emplear la tecnologla. '

Finalmente, en las conclusiones se manifiesta todo el aprendizaje cbtenido
con el desamollo del presente trabajo.
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Metodologia

JUSTIFICACION

£l uso racional de la Informética trae para el hombre una calidad superior
en su nivel de vida, por facilitar su labor al dedicar gran parte de su tiempo a
tareas mas creadoras, asi como la proteccibn para su vida al utilizar las
simulaciones con las computadoras en situaciones de experimentacion o de alto
resgo. :

Los adelantos de la informatica en las comunicaciones permiten el acceso
phmahh-rfomnd&yeanunimci&nwnbdodmundo.

LasTemobgiasdeialnfunnthansﬁocoxmpualizadascormla
integmd@youwergenciadebwmﬁadénmim‘oebw&nm.bs
Wﬁyh%u@pmadmmbded&o&wm
con'pmenlmsortelfactorhtmam,bsoonwnidosdelaiffmmadbn.el
ecp@ar&aﬁo,hiﬂaash@uanﬁerﬂdsoﬂwaeyksmmde
intercambio electronico de informacion, los elementos de politica y regulaciones,
asi como los recursos financieros.

La multimedia es una tecnologla que estd encontrando aplicaciones
répidamettemdivasoswmos.pubtﬁidadquesebmﬂ'ﬂmm
por aplicaciones en la diversion y el entretenimiento a través de los juegos de
video, hasta legar a uilizarse en el drea de la educacion, logrando una gran
capacidad de concentracidn en los usuarios de los software’s interactivos con un
elevado poder de retenci6n, Jo cual motiva a una mejor capacidad de aprendizaje.
La interfaz de este software es muy amigable y atractiva para captar la atencion
del usuario, es decir, no es solo un conducio para presentar iInforMmacion, sino que
hace que el usuario forme parie del proceso ejerciendo un control y la intsraccion
en e} mismo. '




Las tecnologlas de informacién son un apoyo para lograr una educacion de
wlﬁad,yaquefortaiecenbsmtegbsdeensehmzaenelusoadeaadodebs
recurses que ofrecen.

HIPOTESIS

Ante la innegable inversion que ha realizado el Gobiemo de nuestro pais y,
como consecuencia, el dinero de todos nuestros impuestos, surge una
inmnogamewyaﬁnalhadcmsﬂuyedmdemmdmt&ab:

(Existe realmente un aprovechamiento del Proyecto denominado
"Enciclomedia™?

Esto sera analizado desde un punto de vista regional, dadas fas limitaciones
de tiempo y costo. Sin embargo, puede significar un buen punto de pariida para
establecer una investigacién general en lo futuro.

OBJETIVOS
GENERAL
Analizar el impacto del Programa Enciclomedia como un vinculo entre 1a
Ensefianza y las nuevas Tecnologias de informacién en las Escuelas Primarias de

Coatzacoalcos, con la finaidad de conocer si se tiene un verdadero
apmved’miento.delmismo.

PARTICULARES




Metodologia

« Describir los requerimientos y las caracteristicas generales del Programa
Enciclomedia

o Conocer los recursos materiales, técnicos y humanos para la
implementacion def Programa Enciclomedia

« Verificar las condiciones operativas reales del Programa Enciclomedia en
las escuelas Primarias de Coatzacoakos

» Recabar y analizar la opinion de los actores principales del Programa
Enciclomedia

« Proponer un mecanismo para Control del Programa Enciclomedia

DISERO DE LA INVESTIGACION DE CAMPO

Eshemye@noes.riprete:ﬂeser,me:dmrsﬁvodesandbda&dese
taﬁntodosbsaspedosre&aﬁvosdengnddanedia,sinoerﬁowun
estudio sobre éste con el fin de recopilar informacion que facilite la comprension
deestetema:yaque,paeslafsuexpementacbnm;sthgidaaunnﬂmde
pasamsiﬂadas.ostaiﬁunudbnmhasidotmdfuﬂidaydoummﬁda.a
pesar de su indiscutible atractivo e importancia.

No obstante, quierc aciarar que en la mayoria de ias visitas realizadas a las
instituciones oficiales, fui muy bien atendida; ya que ademas de las entrevistas a
los funcionarios de dichas instituciones, me proporcionaron Informacion muy
valbsayunetaopatwidaddepaﬁ@armdgunostaﬂemsdondesedabma
conocer todos los beneficios del programa, el uso de sus hesramientas y se
realizaron algunas practicas.




Metodologia

Para conocer la opinidn de los aclores que intervienen en el desarrollo de
eﬁtemmnteprogmm,sehanrealtadomtasenalgunasdebsmrelas
de Coatzacoalcos que cuentan con Enciclomedia.

Para ello se disefiaron cuestionarios dirigidos a: directores, profesores,
estudiantes y padres de familia de escuelas primarias incluidas en ests Programa.
Las encuestas fueron aplicadas a 200 estudiantes de las escuelas: Nifios Heéroes,
Lic. Benito Judrez, Rail Fuentes Calvo, Salvador Diaz Mirén, por mencionar

algunas.

Toda vez-qde dichas encuestas ponen al descubierto la falta de constancia
en el cumplimiento del Programa, es de esperarse que no en todos los casos se
tuviera la disposicién de colaborar con la presente investigacion.

Sin embargo, también es importante reconocer la enorme labor de quienes

realmente se han mostrado comprometidos con &f programa, pues contribuyen
para el desarrollo de la educacion en nuestro pais.

-10-
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Marco Tedrico

EVOLUCION DE LA INFORMATICA

A lo largo de la humanidad, la curiosidad del hombre ke ha lievado a crear
ciencias que le permiten conocer y estudiar los diversos fenémenos acontecidos;
esto generd la invencion de las computadoras u ordenadores, y a partir de ellos
surge la implementacion de la informética,

La historia de la informatica, en sus comienzos, se utilizaba para simplificar
las rutinas tediosas y repetitivas de los operadores en el drea administrativa. Se
notaron grandes avances en e! rendimiento y productividad, lo que a su vez
simplificé los costes al automatizar kos procesos.

Precisamente, para el estudio de la evolucidn de la informatica, se han
designado etapas a las que se ha dado el nombre de “generaciones”, cuyas
caracteristicas sofi.

Primera Generacién (1951 -1958)

e Usaban tubos al vacio para procesar informacion.

s Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas.

« Usaban cifindros magnéticos para almacenar informacion e
instrucciones intermnas.

« Eran sumamente grandes, utilizaban gran cantidad de electricidad,
generaban gran cantidad de calor y eran sumaments lentas.

e Se comenzd a utilizar el sistema binario para representar los datos.

Segunda Generacion (1958 - 1964)

s Usaban transistores para procesar informacidn.

o Los transistores eran mas rapidos, pequefios y mas confiables que los
tubos al vacio.

-12-




Marco Tedrico

200 transistores podian acomodarse en la misma cantidad de espacio
que un tubo al vaclo.

Usaban pequefios anillos magnéticos para almacenar informacion e
instrucciones.

Se mejoraron los programas de computadoras que fueron desarrollados
durante la primera generacion.

Se desarrollaron NUEVOS lenguajes de programacion como COBOL y
FORTRAN, los cuales eran comercialmente accesibles.

Se usaban en aplicaciones de sistemas de reservaciones de lineas
aéreas, control del trafico aéreo y simulaciones de propésito general.

La marina de los Estados Unidos desarrolla el primer simulador de
vuelo, "Whirtwind I”.

Surgieron las minicomputadoras y las terminales a distancia.

Se comenz6 a disminuir el tamafio de las computadoras.

Tercera Generacién (1964 - 1971)

Se desarrollaron circuitos integrados para procesar informacion.
Se&aanolamhbs'&lps‘paraaknacenaryptocesaﬂainfmnmdén.
Un “chip” es una pieza de silicio que contiene los componentes
electronicos en miniatura llamados semiconductores.

Los circuitos integrados recuerdan los datos, ya que almacenan la
informacién como cargas eléctricas.

Surge la muitiprogramacién.

Las computadoras pueden |levar a cabo ambas tareas de procesamiento
o andlisis matematicos.

Emerge 1a industria de! "software”.

Se desarollan las minicomputadoras IBM 360 y DEC PDP-1.

Otra vez las computadoras se toman mas pequefias, mas higeras y mas
eficientes.

-13-
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Consumian menos electricidad, por lo tanto, generaban menos calor.

Cuarta Generacion (1971 - 1988)

Se desamold el microprocesador.

Se colocan més circuites dentro de un "chip™.

"L.SI - Large Scale Integration circuit”.

VLS| - Very Large Scale integration circuit”,

Cada "chip” puede hacer diferentes tareas.

Un "chip” _sencilio actuaimente contiene la unidad de control y {a unidad
de ariiméb‘caﬂ-bgiw. El tercer componente, la memoria primaria, es
operado por ofros "chips™.
Sereempiaza_lamemoﬁadeaniﬂosmagnéﬁcosporlametmﬁade
chips” de silicio.

Se desamrollan las microcomputadoras, 0 sea, computadoras personales
o PC.

Se d&ca{rolan las supercomputadoras.

Quinta Generacién (1983 - al presente)

a) Inteligenciaarﬁﬁcial:&se!campodewtudioqwhatadeapﬁwbs
procesos del pensamiento humano usados en la solucién de problemas a la
computadora.

b) Robobtica: es el arte y ciencia de la creacién y empleo de robots. Un robot
es un sistema de computacién hibrido independiente que reafiza actividades
fisicas y de céiculo. Estan siendo disefiados con inteligencia artificial, para
quepuedanrapondefdemaneramésefecﬁvaasituackx%m
estructuradas:

-14-




Marco Tedrico

c) Sistemas expertos: es una aplicacion de inteligencia artificial que usa una
base de conocimiento de la experiencia humana para ayudar a la resolucion
de problemas.

d) Multimedia: es cualkuier combinacién de texto, arte grafico, sonido,
animacién y video que llega por computadora u ofros medios electronicos,
cuyas helTarr!ientas de programacion estan disefiadas para administrar
estos elementos individualmente y permitir que interactien los usuarics.

DESCRIPCION DE LOS SISTEMAS MULTIMEDIA

La multimedia hace referencia a la combinacién de dos o mas medios de
los cuales al menos uno es discreto (texto, imagen) y uno es continuo (video,
audio). Su uso se justifica por razones cognoscitivas, que posibilitan una mayor
asimilacion de los conocimientos inmersos en una presentacion.

Lamwﬁadehsh&mnientasdemdemumremaoﬁecm
facﬂuldnpamudaryedh'textoamntyﬂemnemnsbtmm
mmrmmmmmw.mymwﬂmmm
Lossonidosyelcineseaeanomhen*a’niemasdeedidénparasurepmducdén
poﬁeﬁm’.E!cmjmtodebquerepmduceyhfmmadepmentm'balobsewadu
es |3 interfase humana. Esta interfase pude definirse tanto por las reglas de lo que
debe suceder con los datos introducidos por el usuario, como pof los graficos que
aparecenenlapmtalla.Elequboyiospfogfamasqwrigenbsllmitesdeloque
medeownireslapiatafmnaombieﬂemulimedia.
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Tipos de sistemas multimedia

En términos generales, los sistemas muitimedia actuales se encuentran en

uno de los fres grupoes siguentes:

e Sistemas muitimedia basados en PCs con CD-ROMs, tasjetas de
sonidos y tarjetas de video. Se usan generalmente en la creacion de
sistemas y presentaciones multimedia.

e Sisternas mullimedia punto a punto que se comunican usando un canal
virtual dedicado en una red. Tipicos ejemplos son las Workstation
multimedia que se utilizan para sistemas de conferencia.

o Sistemas multimedia conectados mediante una WAN de alta velocidad.
internet y las redes corporativas son sjemplos de este tipo.

Cualquiera que sea el tipo de sistema, se usa en una de tres formas:
¢ Sistemas de bases de datos multimedia

o Sistemas de presentacidn mulimedia

« Sistemas de conferencia multimedia

Etementos de muftimedia
Texto

Las palabras y kos simbolos en cuakquier medio de expresidn, hablada o
esaita.smlossistmmsqwmasseuﬂizanenlamum.indwoumsoh
palabmpwdeeswﬂervarbssigniﬁados.pmbweesmcesaﬁo(yestoes
muyhma‘tanhe)destacaflaexadiudyhdaridadenhspabbmsqueseeﬁan.
Enmutﬁnedia.estasmlabmsaparecet&enbsﬂmios,mentsyayudasde
navegacion.
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Marco Tedrico

Un principio a destacar en multinedia que resulta muy importante, es
disefiar etiquetas para los titulos de pantallas, menus y botones de muitimedia,
utilizando palabras que tengan un significadoc més preciso y poderoso para |
expamarhquesenecesitadedr.poresosonelemeMosvital&sdebsmenﬂs :
multimedia los sistemas de navegacion y el contenido.

» Tipos de Letras y Fuentes

ﬂpodeleha:esungmpodewacteresgrﬁﬁcosqwhduyenvarbs
tamafios y estilos de letra.

Fuente: es una coleccion de caracteres, con un solo tamafic y estilo que
perteneceaunt‘rpodeletra.

Atri:utos:losaﬁibutosdeﬁposdeletasson: negritas, cursivas, subrayado
y delineado de caracteres.

El tamafio de la letra se expresa en general como puntos; un punto es
0.138 pulgadas o cerca de 1/72 de pulgada. El tamafio de la fuente es la distancia
entre la parte superior de las letras mayusculas y la parte inferior de las letras
minuscuias.

+ Hiperexto e Hipermedia

Multimedia -la combinacién de texto, graficos y audio es un solo conjunto o
pfesemadén-seouwieneenmul&nediahteracﬁvawandobdaalusuaﬁo
control sobre la informacién que ve y el orden en que la ve. Multimedia interactiva
seomvbﬁeenhbennediaamrﬂomdseﬁadmpropordonaun%@:mde
elementos y grados a fravés de la cual el usuario puede navegar o interactuar.

-17-



Marco Tebrico

Eltenninq"hipa"impicaquelaiteracibndel usuarnio es una parte critica del
disefio, ya sea que se trate de revisién de texto, o para el proyecto multimedia
como un todo.

Los términos de Hipertexto e Hipermedia son utilizados a menudo de una
forma indistinta. El hipertexto es un sentido estricto solo se aplica a los sistemas
basados Unicamente en texto; hipermedia por el contrario es simplemente la
extension del hipertexto para incluir datos multimedia (imagen, sonido, animacion).

« Libros electrénicos: hiperlibros

El hiperlibro es un sopoite de informacién flexible y facil de actualizar de
modo frecuente. En el mismo coexisten e! lenguaje textual y et lenguaje optico.

El texto es utilizado para:

» Titulos

* Mends

s Encabezados

¢ Navegacidn

s Para el contenido

Sonido
La forma en que se utilice el sonido pusde establecer la diferencia entre una
presentacién multimedia deficiente o espactacular. El sonido es quizas el elemento

multimedia que mas excita los sentidos; es el modo de hablar en cualquier lengua;
puede brindar el placer de escuchar miisica o sorprender con efectos especiales.
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Cuando algo vibra en el aire moviéndose crea ondas de presidn que se
propagan como las del agua en un estanque al arrojarie una piedra; es el sonido.
Las ondas del sonido varian en volumen (medido en decibefios, dB) y en
frecuencia o tono (medido en hertz, Hz). Muchas ondas se mezclan formando
musica, lenguaje o sélo ruido.

Golor

El color es un componente vital de multimedia. Es la frecuencia de la onda
delmdenuodelaamostabandadelespectodediunagnéﬁooquepuedevefd
ojodelhmrbra;por'ejenp&o,bsco&mesdelarcoirisconespondenalas
frecuencias ascendentes de la luz visible. El color blanco es una mezcla de todas
estas frecuencias.

+ BModelos de Color

El color de un pixel en su computadora se expresa tipicamente como una
cantidad de rojo, verde y azul. Se requiere de mas memoria de la computadora y
de velocidad de procesamiento para administrar y desplegar digitalmente las
ca'nbmadonesmésgrandaderoj\o,verdeyazu.uquehacenqueeloioveamas
tonos de color.

Video
Cumdoseplanemoonmuchowidadokassewendasdevideobien
ejecutadas, pueden cambiar dristicamente un proyecto de multimedia. Sin

emwgo,mmdededdirsiconviemagmgarvideoaunpmyecto,esm
conocer el medio, sus imitaciones y su costo.
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Se proporciona ahora las bases para ayudar a entender como trabaja e
video, los diferentes formatos y estandares para grabarlo y reproducirio y las
diferencias entre ef video de computadora y de television.

+ Utilizacion detl Video

El video en movimiento es el elemento de multimedia que puede hacer que
una multitud emocionada contenga la respiracién en una exposicion comercial, o
que un estudiante mantenga vivo el interés en un proyecto de ensefianza por
computadora.

El video digital es una de las facetas mas prometedoras de muitimedia, y
constitye una herramienta poderosa para acercar al usuario a la realidad.
También es un método muy efectivo para Bevar mulimedia a un publico
acostumbrado a la televisién. Si se utifizan elementos de video en un proyecto
mm&nedia.sepusdenpresentarbsmsajesmfomaefecﬁvaymfomrb
historia que quiere mostrar, y los espectadores tenderan a retener una mayor
parte de ko que. ven. Los estandares y formatos para texto digital, iméagenes y
sonido estan establecidos con claridad y son de uso comun, pefo e video es el
edemento mas novedoso que se ha integrado a la mulimedia. Y sigue refinandose
a medida que las tecnologlas de transporte, almacenamiento, compresion y
despliegue se mejoran en los laboratorios y en el mercado.

El videc es un recurso sugestivo para programar la aclividad educativa, que
con la aplicacién de tecnologias muitimedia ha experimentado un importante
cambio en su edicion y postproduccion. La capacidad de atraccion de las
imagenes (reales o sintéticas) en movimiento o siguiendo determinadas
secuencias, y la infinidad de efectos visuales y/o sonoros que se utilizan, hacen
que éstos sean medios valiosos destinados a transmitir informacion. Aunque la
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utilizacién de medios audiovisuales mejora 1a eficacia del proceso educativo, su
utilizacién ha de dosificarse y plantearse como medios que, kejos de sustituir al
profesor, se 'e ofrecen como recursos didacticos para programar la actividad
educativa

hnégggg§(héﬁcas

Lo que se ve en una pantalla de multimedia es una composicion de
elementos: textos, simbolos, mapas de bits (parecidos a fotografias), graficos,
imagenes, botones especiales y videos. La combinacién de estos elementos, la
seleccidn de colores, las heramientas uffizadas y los trucos empleados
convergen para establecer una conexién visual con el espectador.

Laknagenﬁeneenedcmnpoeduummounhanau:deexpkwadﬁnnahHaLSi
bien es un medio idoneo destinado a transmitir conocimientos didécticos, es
pnaia:haua’ent:mntaabunasreaﬂcdonesensujuﬁﬁnmi&1panldbhoﬁn.Las
inégenesdebensefpﬁndpaknen&anmmosﬁnkas.pueslasobﬁxaqyadetunnses
didactica y su densidad ha de adaptarse a las caracteristicas del receptor. La
claridad obliga a que cumplan funciones precisas, consiguiendo os mas altos
grados de efectividad cuando se plantean como integradoras y complementarias
del texto.

s Creacion de Imagenes

Las imagenes fijas pueden ser pequefias o grandes o incluso ocupar toda la
pantalia. Puede tener colores, colocarse en cualquier parte de la pantalla, en.
forma geométrica o asimétrica. Puede ser un solo arbol en una colina en inviemo,
cajas apiiadas o texto contra un fondo (gris, a cuadros, tipo mammol), un ingeniero
dibujando, una fotografia, etc. En cuaiquier forma en que se presenten, las
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im&genes fjas se generan en la computadora de dos formas: como mapas de bits
(graficos pintados) o como vectores (dibujos).

Los mapas de bits se utilizan para obtener imégenes y dibujos compiejos
que requieren detalles finos. Los dibujos realizados con vectores se emplean para
hacer lineas, caias, circulos, poligonos y ofras figuras graficas que se pueden
expresar matematicamente en términos de angulos, coordenadas y distancias.

s Mapas de Bits

Unmpadeb'rtsesunasinplernatrizdeinformacibnquedescrbelos
puntos individuales, que son el elemento de resolucién mas pequefio en la
pantalla de una computadora, en otro dispositivo de despliegue o en |la impresora.
Serequiereunamahizdeunadinmsiénparadatosnmwoméﬂcos(blarmy
negm);seneo&itaunamayoa’pmftndkiad(nﬁsb&tsdehfmnadén)para
describir los mas de 17 millones de elementos de colores que puede tener una
imagen; estos elementos conocidos como “pixels” pueden estar encendidos o
apagados (mapas de 1 bit en blanco y negro); o pueden representar varics tonos
de color (4 bits para 16 colores; 8 bits para 256 colores; 16 bits para 32.768
colc-resy24b'rtsparamilbnesdecobr&s).Enoonjunto.e!&ctadodebsp[xelsde
lapantalladehomnputadmhaceunainagenqueveel&spedador.sinhnpoﬂar
siesune_lcombhadéndepixelsblancoynegro.odecobr.ma'n’nagent‘rpo
fotografia o un patrén de fondo.

Animacion
La animacién agrega impacto visual al proyecto muitimedia. Se puedes

animar un proyecto completo o animar ciertas partes del mismo acenfuando
ciertas cosas y dandoles mas vida. Los efectos visuales como transiciones,
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desvanecimientos, acercamientcs y disolvencias estan disponibles en la mayorfa
de los paquetes de desarrollo vy alguncs pueden usarse para animacidn
rudimentaria.

Pero la animacién es mas que efectos visuales: es un botén que se mueve
a través de la pantalia, es un globo tefraqueo giratorio, etc.; hasta que el video en
movimiento se hizo ma&s comun, las técnicas de animacién fueron las fuentes
primarias de accidn dinamica en las presentaciones de multimedia.

La animacidn es posible debido a un fendmeno bioldgico conocikdo como
“persistencia de la vision®", un objeto que ve el ojo humano permanece impresc en
la retina por un breve tiempo; esto hace posible que una serie de imagenes que
cambian muy ligera y rapidamente parezcan mezclarse y juntarse creando la
ilusidn del movimiento.

Multimedia en los Negocios

Las apficaciones de multimedia en los negocios incluyen presentaciones,
capacitacion, mercadotecnia, publicidad, demostracion de productos, bases de
datos, catalogos y comunicaciones en red. El correc de voz y la videoconferencia
se proporcionaran en un futuro sobre redes de &rea local (LAN) y de area
extendida (WAN).

Multimedia en las Escuelas

Las escuelas son quiza los lugares donde mas se necesita de muitimedia,
ya que los estudiantes pueden ir mas akd de los limites de los métodos de
ensefianza tradicionales.
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Multmedia en el aprendizaje toma muchas formas, pueden ser historias
animadas, relatos personales, tutoriales, videos interactivos, etc. Los CD-RCMs
fraen actuaimente ka mayoria de los trabajos multimedia al salén de clases.

Multimedia en el Hogar

Lamayorladelosproyectosdemuﬁmedialegaranalos hogares a través
de los televisores o monitores con facilidades interactivas. Actualmente, los
consumidores caseros de multimedia poseen una computadora con CD-ROM, o
un reproductor que se conecta a la television.

Muchos hogares tienen aparatos de videojuegos: Nintendo, Sega o Atar
conectados al televisor; los nuevos equipos de videoiuegos incluyen unidades de
CD-ROM y proporcionan mayores capacidades de multimedia. La convergencia
entre la multmedia basada en computadoras y los medios de diversién y juego
descritc como "disparenles”, es cada vez mayor.

MPORTANCIA DEL VIDEO EN LA EDUCACION
Video educativo o didactico
La primera reflexién que queremos hacer es que todavia hay muy poca
tradicién en producir videos para uso exclusivo en las escuelas. La mayoria de los
materiales se producen sobre todo para television y esto favorece que no se
utilice el video didacticamente en los centros, porque el material de paso es un

mensaje construido para "ser visto por televisién®.

Es decir, fos documentales y deméas programas televisivos no estan
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disefiados para ser insertados en un proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin
duda, son potencialmente educativos, dado que son una fuente fundamental para
vincular las experiencias de la calle y de la casa dentro del aula, ya que nos
permite trabajar aspectos de salud, consumo, sexismo, etc. De todas formas, este
material como cualquier material escolar siempre requerira una adaptacion
particular al aula.

Por eflo, y antes de continuar, pasamos a definir ef video didéctico por su
principal caracteristica y crucial circunstancia: que esté disefiado, producide,
experinentadoyevahsadopamserimbadoenmmoconuetodemseﬁam
za-aprendizaje de forma creativa y dinamica. Para que esto sea asi, es necesario
quese&nganmwentadertosaspedoscomolosquevanmarelatara
continuacidn.

Caracteristicas que deberian tener los videos didacticos

Desde nuestro punto de vista, los videos realizados para su utilizacién
dentro de un proceso de ensefianza-aprendizaje deberian tener las siguientes
caracieristicas:

a)Toda!aexperiemiaecﬁmaﬁranodeberesﬂrenelvﬁdeo.Uaneo
didactico debe estar pensado (no siempre) para ser usado conjuntamente con
otros materiales didacticos. Esto quiere decir que todo el contenido no debe
residir exclusivamente en este soporte magnético (cinta), de lo contrario,
facilmente caerfamos en la saturacidn y en una ensefianza medistica a través del
vldeo.ynoseﬂa,porconh‘a.eivideoinsertadodentrodeunpmcesoedmaﬁvoen
equiibrio con otros materiales cumiculares. Es conveniente pues, que s
acompafie al material audiovisual con otros soportes que reccjan la misma
informacién, pero apropiada al sistema de simbolo que se utilice.
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b)E!videoneces&‘adedamquegw!msu!eoﬂnydes&m#ampmdeso
colaborativo entre ef docente y el alumnado. Un video puede ser magnlifico pero
podemosmabgraﬂopormmalmo.paloqueesoonverﬁentequeseediten
junto al mismo una guia. Estas guias tienen un amplio cometido, deben dar pistas
para antes, durante y después del visionado. Deben ofrecer informaciones para
desarrollar ejercicios previos al visionado y para predisponer al alumnado, ya que
esta situacién previa del usuaric esta fuerte y directamente kigada al rendimiento.
También es Util que sugieran las pausas y las cuestiones que se pueden realizar
durante el mismo, y ofrecer datos sobre como evaluar ios distintos tipos de
contenidos que se presentan en el video.

c)NodabenowkjarseIaSposibﬂkiadesp.fésﬁcasyennMsdeeste
lenguaje. Por el hecho de que sea un video didactico, no debe olvidarse de todas
las técnicas y recursos que se han producido en la historia de esta industria
audiovisual, y que tanta influencia provoca en las personas. Los videos didacticos
noﬁenenporquéserabunidosyaeemosquedebentermunequiﬁbﬁoenh‘e
verosimilitud y veracidad racional, conjugar lo emocional con lo racional, corazdn y
cerebro, emocién y cognicién. Necesitamos videos de motivacion que faciliten "la
emocién por el conocimiento”, mejor que videos que sblo transmitan
informaciones, conceptos o hechos actuales.

d) Ei video diddctico debe conjugar un equilibrio entre dos ideas
contradiclorias: debe ser abierto y cemado en su confeccién. En los videos
cerrados los autores pretenden cubrir toda la Informacién sobre el tema que se
trate, teniendo en cuenta el nivel de conocimiento de los destinatarios. Los videos
cerradcsposeenunasventajasensuredmdanda.eﬁwciaydaridadde
transmisién. En los videos abiertos los autores no pretenden aportar toda la
informacién, y se suele hacer notar a los destinatarios, como por ejemplc, hacer
pmguntasquenoobﬁammpuestas.expresardudasomnhadichmsin
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resolver, etc. Los videos abiertos aumentan la decodificacion connotativa.

Un material que combine los dos aspectcs, otorga las ventajas que tiene
cada uno por separado. Es dedr, que no sean sblo transmisivos, sino que
potencien igualmente la actividad del alumnado anmandolo a que, por ejemplo,
busque la solucidn en otro lugar como, también, sugiera y apoye al profesorado
en las claves curmiculares.

e) Debemos romper la individualidad y fa unidireccionatidad de su
recepcién. Los que producen videcs deberian tener en cuenta fémulas que
animen y faciliten su recepcitn, y favorecer procedimientos més activos por parte
del consumidor. Los documentales de la TV. estan pensados para sef transmitidos
unidireccionalmente a cada individuo; en contraposicidn, el conocimiento que se
pmduceenla&scuelaesﬁutodeunprmosodal,porloqmlasexpeﬁendas
delﬂdeodebengmaarseanms,dwanteodapuésdemtabajomgnmqw
sea complementario a esta experiencia individual.

t)EIﬁenlpodeduracidndeivideo.Ladumciéndeunvideoedtmﬁvono
debe ser excesiva (nosotros nos inclinamos por videos con un minimo que oscile
sobrebsSmiwtosymnﬁxinoqueosdleenﬁehsﬁéZOnﬁuios).Cm
que con una mayor duracion, aunque el realizador consiga mantener la atencion,
nonosasegwaqueseestépmdudmdounproc&sownpremivodetodoei
mensaje. De hecho, se produce una acumulacion de informacién que hace dificl
SU memorizacion

Ouosn'goﬁvosquenoshevaaapostarporvideosm,opuﬁacdonarhs
videos.eswewaﬁomayws&elﬁamodecontempladénsepmducendos
hechos: uno,quetendramosmarosﬁempoparampmcesoconuﬁcaﬁvocon
todaladase;ycto,queserémésfédlm:ewigamosenlamdonaidaddd
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realizador (como él ve &l tema), y no pongamos en funcionamiento una refiexién
sobre lo que vyemos y 0imos.

g) En cuanto a Ia presentacién de los contenidos. Los contenidos se pueden
presentar a través de una historia y en estos casos hablamos de videos narrativos,
obien,desuibiendoommentandoumreaidadymmnwshaummdeﬂdeos
expositivos. En éstos uUltimos, es mejor que tos contenidos se presenten con
formulas misteriosas, ofreciendo dudas, datos provisionales, preguntas e
incertidumbre, que con verdades absolutas e inmutables, como es o habitual en
los documentales.

En la actualidad cada vez se reafizan mas videos que usan en el mismo
producto |a forma narativa y la expositiva, aunando las ventajas de ambas. Pero,
independientemente de la forma, creemos que la presentacién de los contenidos
debe ser escalonada y estableciendo relaciones semanticas comprensibles entre
ellos.

h)LocvfdenMammrdaenmmaLEn
estos (itimos aftos, muchos de los videos didacticos que se han producido estan
relacionados con los temas transversales, realizados muchos de ellos por
Organismos Publicos € Instituciones. El video es un buen material educativo para
estostemas.yaquemadelaspretemionadelastansversa&esmmperlas
areas académicas y acercar la sociedad al aula. Trabajando en definitiva, lo mas
humano y, por ello, lo mas deseado y educable (la paz, la resolucion de conflictos
sociales, el sexismo, ef consumo, la seguridad vial, la conservacion de la vida,
eic.).defonnagiobal.msepmducenenlasociedadyna&raleza.omtodas
sus claves y dimensiones causales y exphicativas. Estas formas de tratar los temas
coren paraletamente al modo de expresion que tienen los videos, es decir,
integran en un mismo mensaje diferentes naturalezas de conocimientos,
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contrastan diferentes areas de contenklos, presentan el problema con todas sus
dimensiones, se centran en un problema proyecto, etc.

En suma, los nifios y las nifias desechan muchas de las informaciones I
provenientes de la escuela por falta de sentido; pero, sin embargo, toman muchas |
de las informaciones de la calle de forma mosaica y desintegrada. Falta entonces |
que los videos desarrollen y faciliten esquemas de significados en el alumnado
sobre mensajes estructurados transversalmente.

Funciones y utilizacién didactica de la tecnologia video

a) UtizaGMdelatecndogiaﬁdeooonminsum\ettopaalaobsewaddn
sisteméﬁm.laim_.wﬁgacimwaevaluaddn

Una de las funciones que se le ha dado al video ha skio la de recoger
imagenes de entomos, medics, personas, actividades, etc., con e fin de servir
como fuente de datos y de informacion. Considerando gue la observacion
sistematica es una de las herramientas para ka obtencién de dates que serviran
posterblmenteparalainmyeva!uadénedu:zﬁva.btﬁmamdevideo
hapasadoaserunahenamientamuyirtienlainvesﬁgadénetnogréﬁw.

Enestasimesﬁgadonessehanuﬁizadolasc&naasenelaula.
cotocandolas en un lugar fjo, y procurando tener una amplia panorémm

En un principio, tanto la actuacion del profescrado como del alumnado
asténmuymediaﬁmdasporlaexistendadalacém,hastaqmcondpaso
delﬁempotodosseacosﬁmbmnalaemtendadelamhmydqande'm
ante la camara®, adoptando un comportamiento "nommaf”. Con estos medios se
pueden estudiar las relaciones profesor-atumno, la relacién alumno-alumno, B
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utifizacion del espacio, la participacion en la actividades, etc.

El video es también una hemamienta mas para la evaluaciin de
conocimientos, habilidades, valoracién de situaciones, identificacién de emores,
aptitudes, etc. En la actuafidad, la utilizacién del video en este campo es muy
extensa, y abarca desde simuladores en los que se miden determimadas
capacidades (especialmente en el mundo de la aerondutica), hasta la
evaluacién de contenidos mas cotidiancs (examen de la parte tedrica para la
obtencidn del permise de conducir automéviles para sordos).

b)UhTzadeelateuwbgiaﬁdeommisﬁunwniodemﬂcadﬂny
fabetizacion iconi

En este caso se pretende que los estudiantes utilicen el video como
heframienta de expresién y de comunicacién. Esto les obliga a desarrollar un
pmc&eoueaﬁvoekwesﬁgadm,dm&dedeberénmdagar,mheoﬁas.sobfebs
caracteristicas del lenguaje audiovisual: como se representa una realidad, como
seelabaanbsgubnes(itemrbsytéaﬁcos).eln'aneiobésbodebseqtﬁpos,
etc. Con ello, conseguiremos que nuestro alumnado conozca mejor el medio y
pueda ser mds critico ante el mismo.

Funciones de los videos didacticos

a) Funcién de formacién y reciclaje del profesorado y de trabajadores.

Los materiales mas usados y conocidos en la formacién del profesorado
hansidobshum,pemdasdetamyaa@maﬂoslaUNEDelabora
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materiales en soporte video para ka formacién de profesionales de la ensefianza.

En la actualidad, es bastante frecuente que distintas Administraciones
Educativas, instituciones, empresas y editoriales elaboren material en sopoite
video para la autoformacion del profesorado. Los contenidos de estos videos
suelen centrarse en aspectos y estrategias didacticas y metodolbgicas y en los
contenidos de las dreas de conocimiento.

|gualmente, la produccién de videcs para la formacion permanente de
trabajadores de distintos ambitos laborales es cada dia méas importante, y con ella
se pretenden cubfir dos necesidades: una, la de trabajadores con un bajo nivet de
conocimientos o con problemas de lectura comprensiva {ejemplo: cursos sobre
agricultura) y, ofra, conocimientos que son mas faciles de aprender con este
medio {ejemplos: simuladores de vuelo, videos sobre funcionamiento de motores
y de mecanica, efc.).

b) Funcion informativa

Al igual que cualquier material educativo, los videos educativos sirven de
soporteparaa*ynacemrytransmitirinfonmdén. pero, en general, en éstos ha
mmhmdemqmmm(mhm
a 10s niveles educatives), Esta gran cantidad de informacion ha dificultado en
ocasiones el trabajo en el aula, haciéndose necesario (como vimos al hablar de
las caracteristicas) dividir los videos en bloques de contenidos para hacer posible
&l trabajo con los mismos.

¢) Funciones motivadora y lixdica
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Son cada vez mas frecuentes jos videos que entre sus finalikdades se
encuentra ka de motivar al alumnado. En eflos se intenta crear interés y simpatia
por una actividad, por una ideologia, por algin movimiento social, por
deteminadas conductas, etc., buscando incrementar las posibilidades de
obtener una respuesta activa de los estudiantes.

En cuanto a fa funcion ladica, ésta debe ser inherente al video, y los
docentes deben aprovechar la atraccion que tienen los mensajes audiovisuales
para propiciar aprendizajes en un ambiente méas divertido y sugerente.

Criterios para la seleccién de videos educativos

Para facilitar el trabajo y el conocimiento sobre un video, a la vez que,
fadiarbsdecdﬁn'yuﬁizacbndwéeﬁwdeinm.vanosaexpmwm
preguntas que les podemos hacer a los videos educativos.

Titulo del video.

Duracitn de video.

LA quién va dirigido? ¢ Existen otros posibles usuarios?

iPara qué etapa(s) lo crees adecuado? En el caso que sea

posible identificar el ciclo.

5. (Qué 4areas de conocimientos o temas transversales se pueden
trabajar?

6. (De qué naturaleza son los contenidos que aparecen
(conceptuales, procedimentales, actitudinales, de valores, de
normas,...)?

7. aEsténdammrteexpr&sadoslosobieﬁwsquesepersiguen?

iPor qué? (Cuéles son estos objetives? ;Pretenden motivar,

Pl B o
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transmitir informacién, guiar a la reflexion, desean crear debate,
quieren servir de apoyo al discurso dei profesorado o a ofros
soportes materiales, etc.?

8. 4Como se presenta la relacién entre el usuario y el contenido? Si
el video es namativo enumerar tos nideos, y si es expositivo
especificar ta forma de presentacién de la informacion (bajo
preguntas, realizando descripciones, realizando predicciones,
presentado conjeturas, agrupando ideas y conceptos, etc.).

9. ;Se abarcan demasiados conceptos? (La presentacion de los
mismos es muy densa?

10. (,Seinvitaaomsprocesosdebfsquedadehfmnacibn?

11. ;Conecta con las necesidades reales del alumnado con el que
deseo trabajar?

12. ¢ Este material se adapta a mis necesidades?

13. En caso de respuesta afimativa, ses todo el video (til para mi
pmgranaddneduwﬁvaosébunapaﬂede!mism?Eneste
ttimo caso, especifica los trozes ¢ partes que vayas a usar.

Al responder estas preguntas, ademas de tener una ficha sobre e video,
obtenemos una informacién que nos puede permitir hacer un uso mas adecuado
del mismo.

Diﬁctﬂiadesqmpuadaplantaarlauﬂlizaciéndidécﬁcadelvidoo

a) Dificuttades del medio

La elaboracién de videos didacticos confleva una serie de problemas que
condicionan el producto, entre los que sefialamos:
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El coste de elaboracidon de un video con un minimo de calidad es alto y,
ademas, obliga a un trabajo interdisciplinario entre técnicos del medio y
técnicos educativos, ambos con lenguajes muy distintos.

£l mercado del libro de texto y del material impreso, destinado a uso
&cda,esunmemadoquegeneragrand&sbeneﬁdos,espedah&nte
porque cada escolar compra material segun su curso o nivel,
posibilitando que las editoriales puedan trabajar con contenidos
espedﬁGGSparaunddodeunaetapayparaunwrsoconcreto.Enel
memdodelvldeolasposmiidadesdecon'lpmsonbastantemas
ILrn'rtadas-. ya que no se produce una carga pof nifio y nivel.

La elaboracion de videos didacticos destinados a grandes espectros de
poblacion provoca que, por lo general, no haya material adecuado para
algunas etapas educativas (como Educacién Infantil y los primeros
cursos de Educacién Primaria).

lgualmente, detectamos clertos problemas en las grandes empresas
productoras que elaboran material para las televisiones ¥,
postericrmente, los comerciakizan como materiales educativos para los
centros escolares. Nos referimos a videos como ios de National
Geographic; Erase una vez la vida, etc. En estos materiales abundan
conceptos abstractos como los de sistema, distribucitn, causahdad,
diversidad, etc., que se maduran y se adquieren al final del desarrollo
del pensamiento abstracto.

O‘b’oproblemaaselusoexcasivoenbsvideoseducativosdela

estructura propia del documental (guién sélo expositivo), siendo muy
escasos los videos educativos de caricter namativo; ejempio de estos
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altimos son la serie de dibujos animados televisives titulados Alfred
Quack, que tienen una gran variedad de contenidos de valores sociales,
o también los videos producidos por la Direccién General de Trafico,
enh'ebsquedestawlaseﬂeSuperwnysubarﬁayunaooiecciéndeB
videos educativos de dibujos animados, con titulos como: Las sefiales -
tus amigas, Apfende a ayudar a los demas, Respeta a tu amiga la
naturaleza, etc.

b) Dificultades det docente

Son numerosas las investigaciones que se han realizado sobre la
aceptacion que tienen distintos materiales entre el profesorado, donde se constata
que&stosmmﬁanunaprediecdbnpo:elvldeo.Sedemandaporparbedd
profesorado una formacién para utiizar adecuadamente estos recursos
temolbgicos,ommadobleperspecﬁva:fonnadbntémi@(s&reusodel
magnetoscopio y de la camara de video) y formacion didactica para la
optimizacion de estos recursos y de las cintas de video.

Ademas de la falta de formacidn, se detectan algunas actitudes y
comportamientos que influyen negativamente en el rendimiento educativo del
video; entre elios, destacamos cuando el profesor se ausenta del aula durante el
visionado, cuando el profesor se distrae 0 no muestra interés por el video (se
dispone a leer, hablar con alguien, realizar otra actividad, ... ).

c) Dificultades del Centro
Uno de los principales problemas para obtener la mayor rentabilidad a este
recwsotemolégiooessunimeroysuubiwdbn.Respectoalpﬁnem,es

ﬁewmtelaexbtaw’adeunsohpmyectordeacetaiosenlaseswehsde
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primaria, por ko que su uso implica una coordinacion del profesorade dificultando
una oferta de trabajo en pequefios grupos.

También es bastante frecuente en los Centros, que los equipos
audiovisuales e informaticos se guarden en zonas seguras, pof lo que &l uso de
los mismos irnplicaeldesplazamiento(enestecasotelevisoryproyocﬁofdo
acetatos). lgualmente, es frecuente que no se puedan instalar en todas las aulas
debido a problemas de diversa indole, por Jo que en muchos centros se resefva
un aula o salén para su uso. Esta situacion de salida del aula y la disposicion de
las sillas como si se tratara de un cine, favorece el papel pasivo dei nifio y de fa
nifia, a la vez que, su exposicion se descontextualiza de! proceso de ensefianza-
aprendizaje del aula.

Para hacer frente a esta situacién, existen diversas formulas de
organlzadénenelGenhn.Cadaprofesor(a)salecdmlasdn’msquedesaa
visionar en su clase y se confecciona una programacion semanal televisiva para el
centro.

Es importante afiadir a la clasificacién que hemos seguido, las dificultades
relacionadas con los destinatarios del video, es decir, los alumnos. Muchas de
ellas ya subyacen en lo antes mencionado; no obstante, hay que hacer mas
explicito que una de las primeras dificultades que nos encontramos a la hora de
trabajar el video en el aula, es que nuestro alumnado esta acostumbrado a ver
television en sus hogares. Por lo que un visionado de un video puede recordaries
esta situacién tan familiar, donde éstos “se dejan llevar® por las imagenes y
sonidos sin hacer "ninglin esfuerzo”. Esta situacion se puede ver reforzada si la
exposicion del video se realiza sin que haya unas actividades complementarias y
claramente definidas, que provoquen un esfuerzo en la lectura del mensaje por
parte de nuestros estudiantes; y mucho mas agrava esta situacién, cuando &
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videooapabdoelﬁernpodechseymdejaapacbpameidebate.elaréﬁsis,
etc.

VIDEOCONFERENCIA Y TELECONFERENCIA

La palabra videoconferencia es un témino que en la actualidad tama
mudw!aaendbnaesmdiantes,pmfesmes.mof&émabsydemésmomsque
gmnmmhfomadénenellnten\d.

Estos:edebeaqurecisanentesumigensedioenestainnwnsamdde
comunicaciones denominado Intemet a partir del commeo efectronico, el FTP
(transferendadeardivos)yeldesalmlodelmismWeb.

Cuando la comunicacién cara a cara entre educadofes y estudiante es
mqwrﬁa.mhtebcmfermdayvidmmaendadeesaitorbresuﬂan
muy efectivas.

La teleconferencia y la videoconferencia pueden ofrecer educacién a
d'rstandammaambmtededasefamﬂ'tar,enelquese&speraquebs
esmdiarﬁespamdpendelatebmnﬁemndabmayoﬁadelasveossqmﬁmn
ofrecidas. Los facilitadores pueden trabajar con documentos impresos,
demostraciones, talleres de trabajos, lecturas, presentaciones multimedla y mas
formatos de informacidn. Una videoconferencia o teleconferencia puede ser
utifizada para una discusion o foro entre estudiantes.
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NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

En décadas pasadas, algunos autores de Educacion Infantil, hacen
referencias a las Nuevas Tecnclogias de la Informacion y de la Comunicacion
como instrumentos para el ocio y como difusores de acontecimientos sociales.

Postariormente se abordan las Nuevas Tecnologias en las distintas Areas
de Conocimiento, tales como:

Area del Medio fisico y social

Area de Comunicacion y Representacion.
Area de Educacion Artistica

Area de Lengua Castellana y Literaria

Las nuevas tecnologias como medios o recursos educativos

Los medios y recursos didacticos son todos los objetos, equipos y aparatos
tecnolbgicos, espacios y lugares de interés cultural, programas o itinerarios
medicambientales, materiales educativos que, en algunos casos utllizan diferentes
formas de representacion simbolica, y en otros, son referentes directos de la
realidad. Estando siempre sujetos a andlisis de los contextos y principios
didacticos e introducidos en un programa de enseflanza, favorecen la
reconstruccion det conocimiento y de los significados cufturales del curriculum.

Sobre las funciones que se le dan a los medios en la educacidn, existen
numerosas agrupaciones y selecciones, entre las que destacamos oMo muy
general las aportadas por J. Salinas (1999) que habla de funcién informatica,
motivadora e instructiva. Las dos primeras funciones son faciles de comprender y
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son incluidas en numerosas listas de funciones de otros autores. Con la funcién
instructiva, Salinas se refiere a que los medios han de servir para proporcionar
instrumentos tendentes a la organizacién del conocimiento y al desamolio de
destrezas.

Ofras dasificaciones de las funciones de los medios son las ofrecidas por J.
Gimeno (1981), que las divide en motivadora, poftadora de contenido y
estructurante. Y partiendo de estas tres M. Cebrian (1992) afiade dos mas: la
funcion simbdlica y reconstructiva de la cuttura y la funcién socializadora.

Ahora analicemos e! papel de las Nuevas Tecnologlas como medios y
recursos didacticos. Una pregunta clave es conocer ;Quién selecciona y en
relacion a qué se selecciona el material?

La seleccién de recursos tecnoldgices tiene una dependencia directa con
los destinatarios de los mismos, con la meindologia que vayamos a utifzar, con
los contenidos, con el espacio y los medios con que podamos contar, etc.

La legistacion actual en Espafia, obliga a que todos los Centros Educativos
elaboren un Proyecto de Centro, el mismo estd compuesto por una serie de
documentos, entre los que se encuentran los Proyectos Curriculares. Estos
Proyectos Curriculares, que pueden ser uno o varios, deben ser elaborados por el
Profesorado de cada Etapa y en ellos se concretara y adaptara el curriculo de la
etapa al contexto socio-ecendmico, cultural y a las necesidades del alumnado de
ese Centro. Siendo la elaboracién de este Proyecto Cumicular una de las
principales claves de la autonomia de los Centros, ;Qué importancia y vinculacion
tiene la seleccion de medios y recursos con este Proyecto?
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En el Disefio Curricular Base del Ministerios de Educacion y Ciencia (MEC,
1989) nos sefala al respecto que los equipos docentes tomaran decisiones
relativas a la distrbucién y secuenciacion de los contenidos a lo largo de las
etapas y ciclos, asi como a los criterios de tratamiento y organizacién del espacio
y el tempo, materiales educativos que se van a utilizar y criterics de evaluacion,
este conjunto de decisiones es lo que se denomina Proyecto Curricular de Centro.

La funcitn basica de los Proyectos Cumiculares de Centro es garantizar la
adecuada progresién y coherencia en la ensefianza de los contenidos educativos
a lo largo de la escolaridad. Para ello, es necesaria la definicién de unos criterios
basicos y comunes que orienten la secuenciacion de los contenidos de acuerdo
con las caracteristicas especificas del alumnado. Igualmente, es importante que
los criterios de agrupacién y tratamiento de contenidos, de organizacién del
espadoyddﬁanpo,»desebcdéndenmatetial&sdeemﬁmuaydeaﬂaiosde
evaluacion tengan una coherencia en el conjunto del Centro, que favorezca al
mé&ximo los procesos de aprendizaje de los alumnos y alumnas.

Deformashﬁlar,seexpresael'MEC'enohosdoantentosommelﬁmlado
ProyedoCuricdar(1992),alhabbardeladabomd6ndeleyedoCunicularde
Centro.dondeseaﬁnnaqueunadelasdecisiomdelosequhosdocent&seré
la de decidir los materiales educativos que se van a utilizar y los criterics de
seleccién de dichos materiales de ensefianza. Asl pues, en un principio parece
quelar&spu&tadeaquiénseleuﬂonaelmateﬁal?Estédam,&selProfmadoa
través del Proyecto Curricular. Igualmente, parece obvio que dicha seleccion se
hagateniendoenwentabsdaeméselememosquemponendeyem
Curricular, los objetivos, los contenidos, la metodologia, la evaluacidn y las
personasquein’eewienenenbspmmosdeEnseﬁanza—Apra'dizaje.
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Esvitalumselecdénpreviade}osmaterial&smequedereﬂejadamd
Proyecto de Centro, como marco expefimental de nyestras concepciones y tomas
de decisiones. E! profesorado debe profundizar y seleccionar los materiales
omaetos,sabefwébsvaahtrodudrsemsuprogramadbnyensupfécﬁ de
aula, asioomopmunoscﬁteﬁosdaosalahoradeselecdonarlosrewrsosy
materiales.

También en la Ley Organica de Ordenacién General del Sistema Educativo
(LOGSE) se resafta un aspecto bastante innovador, no exento de dificultades,
como es la auto-elaboracién de materiales por el propio profesorado. Esta auto-
elaboracibn es un poco utdpica, y2 que en la realidad lo que se produce
normalmente es una adaptacion, o una re-elaboracion partiendo de materiales ya
existentes. Ejemplo de ello pueden ser las grabaciones y recortes de secuangias
de videos que un ensefiante puede realizar de una cinta grabada de la TV.

Es impottante no ofvidar que las Nuevas Tecnologias tiene en kla LOGSE un
doblepmd.paunladosonmnsomtmidosinlegmdosenlasdisﬁntasdapasde
laedumdénypuotoladosonunosbwnosmnsosymedbse&mﬁvos.

MODELOS EDUCATIVOS

Modelos educativos y esquemas comunicacionales
Si ubicamos a la educacién y a la comunicacién como factores de un mismo
proceso, distinguiremos el tipo de comunicacién que se desarrolia en las aulas, los
educadores reconoceran una funcién esencialimenie de comunicadores, €

idenﬁﬁm@alen}isa.alrewptoryhfumammseanﬁeelmensajeend
proceso de ensefianza—aprendizaje.
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Modelo Tradicional

£n este modelo educativo tradicional, subyace |a idea de que el aprendizaje
seadqmeredemamramtﬁﬁvaahavésdehssenﬁdos.ﬂwjetoﬁeneunpwd
insignificante en su adquisicién ya que es considerado como una especie de tabla
rasasobrelaquesegrabanpmgr&sivamentelasknpresionesrecbidasdela
realidad.

En este modelo comesponde al maestro ef papel de organizar, conducir y
controlar un proceso fineal de traspaso de informacion. Donde él es el que sabe,
piensayejewtalaacdéndemaneraautoﬁtaria;mbntasquealahnno
commesponde el rol del que no sabe, debe escuchar en silencio, pensar o mismo
quepiersaeln’emyacunfmmrdoatesebpmrﬁb,smrseﬂélﬁose
décilmente y adaptandose a una situacién aparentemente natural e incuestionable.

Asimm,elalunm%considemdomomserhunmonnhdeabbdesde
el exterior, pwssusmpacidadessecicunsatmalasdeserunreceptﬁwby
repeﬁdordeiaiﬁumadén;enatemntexto.sacmsidefanﬁseducadoai

hombre mientras mas adaptado esté, mayor informacién retenga y reproduzca
fielmente.

Cuando en las aulas se retinen dichas caracteristicas, se generan ciertos
m}esﬁosqueserepﬁeneonw&etaeoﬁposdeunawmmk:adéneducaﬁvade
tipo vertical y unidireccional. El hecho educativo se iimita a una mera transmision
de conocimiento (instruccion) del docente hacia el alumno. El concepto de
educacién es el de “Educacidn Bancaria® que pone énfasis en la cantidad de
oonociﬁeanueelsde%owedeashilarmosin&hmdemuniynuhme
intelectualmente.
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En&steesqmdemuntadﬂnvaﬁmiseuaﬁcaaldowntem
emisor, al alumno como receptor pasivo y a los contenidos de ensefianza como
mmje.Lahammbbndelnmsa}eﬁemunsobsenﬁdo.ddanbmalmm
como elemento terminal del proceso comunicativo.

Seniegaalmptalaposbiidaddediswﬁr,dadoqueseledalaaalidad
de'ignotante’yporlomismnodebedisw&r.

Modelo de Tecnologla Educativa

La tecnologla educativa buscéd dar un caracter cientifico a la educacion al
sistemaﬁzary&epedaﬁzarbsprmosatav&deunavisibn@améﬁcade
planificacién, evaluacion y retroalimentacion.

En el modelo de tecnologia educativa, se apiica principalmente el enfoque
sistémico de administracién y el uso de medios de comunicacion, radio y television
principalmente, con una tendencia de corte funcionalista y béasicamente
instrumentalista, que hace eficiente los procescs educativos a través de medidas
de control, seguimiento y retroalimentacion.

Este modelo, apoyado con los supuestos tedricos de la Psicologia
Conducﬁsta,concbealamendizajemounwnbbdewﬂudaobsewabb.
medile y relativamente duradero, el proceso ensefianza—aprendizaje es de tipo
longitudinal (entrada—proceso—salida) con supuestos de objetividad sobre los
productos esperados.

Losremﬂadosdeapmndizajeseevak]anoonﬁastﬂmddosmnbsobjeﬁvos
preestablecidos con un caracter netamente cuantitativo.
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Unodehsplanﬁanﬁentosdelateamloglaeducaﬁvaesladeotugarun
papelacﬁvoalestudianteyelma&s!mdesapareoedelcenﬁodelaescem.'Pem
esta actitid no deja de ser una simple ilusion, porque detras de ese clima
democratico se esconden principios rigurcsos de planeacion y de estructuracion
delaenseﬁama'.ﬂ%quanadeomnun%mdénquewnespondealnwdebdela
tecnologia educativa es también vertical, donde el rol del emisor lo tiene un medio
basico y autosuficiente (medio—maestro) y como apoyos complementarios estan
otros soportes y.hasta el mismo maestro como asesor o tutor, asi como la
exposidénde!docenteesmpbmentadaosusﬁmhaporalgﬂnmedio.

£l mensaje en este esquema, al igual que en el modelo tradicional, son los
contenidosexpﬂdtosdelamsefanza,sohque&tossemcbenhsﬁmdualy
socialmente como escépticos, neutrales y cientificos, lo cual repercute falsamente
en las condiciones reales del hecho educativo como fenémeno social.

Con la introduccion de los medios en la educaciéon se sofistican las formas
deexpt%iﬁndeiemism,smembargo,mserebasaelesquenwdebmnﬁtaﬁm;
e:sdecir.elalw'nnomantieneunpapeldereoeptorpasivodelmensajeyelpmo
de ensefianza-aprendizaje se restringe a la transmisién de informacion. La
rehnalimentaddnessobunpmsomésdeoonhoipamveﬁﬁmrymaﬁnmrla
adquisicidon comecta del mensaje.

Una falsa creencia en la utilizacién de la tecnologia aphicada en la
eduwdén,esomsbemrqueeimediopasimisrmgamnﬁzaelapmndizaje.b
cua! lleva a sobre valorar el medio y convertirlo en el fin mismo.
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La Didactica Critica

Esta comiente desarrollada en los afios ochentas, cuestiona a la tecnologia
educativa. Considera a la educacién como un proceso social de intercambio de
conocimiento y experiencia de los involucrados, tanto a nivel individual como
grupal, enfatizando asi et factor humano. De esta manera, el individuo ¢ el grupo
nosmséloobietosdemseﬁanza.sinosujetosdeapfendizaje'ladidécﬁw
aﬂica’quenohatadewnbiarunamodalhadtéaﬁwpaoha,sinweplaﬁea
analizar criticamente la practica docente, la dinamica de la institucién, los roles de
sus miembros y el significado que subyace en todo eflo.

Esta postura de caracter contestatario a la tecnologia educativa dio pauta
para analizar el fendmeno educativo desde diferentes orientaciones filosGficas,
psicolégicas y. sociales, dando origen a la tendencia educativa actual que se
wrﬁonmwnapm'tadbrmdeicorsuucﬁvismyqueautomme
Watson, denomina problematizadora o cogestionaria.

E1 Modelo Problematizador o Cogestionarie

En esta tendéncla educativa, es el estudiante quien asume la parte activa
como condicién esencial para el aprendizaje, el énfasis estd puesto en el proceso
y en la interaccion dialéctica entre las personas y su realidad.

En este enfoqgue basadc en las teorias psicoldgicas cognoscitivista y
psicogenética, concibe al aprendizaje como un proceso que el sujeto elabora a
parﬁrdesupropiaexpeﬁemia.mhierac::iéncmeiob}etodecomcinientoy
conforme a su nivel de desamollo evolutivo.
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El aprendizaje no es un proceso ineal gue ocurra sin obstéculos, sino que
se construye con avances, retrocesos, saltos, angustia al cambio, etc. Que son
consecuencia de los procesos de reasimilacion, acomodacion y adaptacion de las
estructuras cognitivas del individuo en constante evolucion.

Esioowrreasiporqueelsahunanonoaprendesolomta&eﬁem
cognoscitiva sino que, como ente biopsicosodial, se involucran también las esferas

afectivas y psicomotrices.

E! proceso educativo que subyace en este enfoque que considera que “...
estodasm.tadbndeapremtajelaanealnmhaedum.contodoslosqw
intervienen en efla, en la cual nadie tiene la Gitima palabra, ni el patrimonio del
saber. Todos aprenden de todos y fundamentaimente, de aquello que realizan en
conjunto.”

B&squemaconwnbadonaiqueconespaﬂeaestatendendaa
alttemnativo, donde tanto el docente como el alumno cumplen funciones de
emisores—receptores y los contenidos son objeto de andlisis, resignificacion y
reconstruccién por parte del sujeto de aprendizaje.

Elmensajabconstﬂuye,adanésdeloscmtenidos.!asfmnasde
enseﬂanzay la interacciénh maestro—alumno y alumno—alumno.

Este esquema de comunicacion bidireccional, denomina a los individucs
como EMIREC dado que las funciones de emisor y receptor se dan de manera
altemada.

Este nuevo esquema planteado también por autores como Mercedes
Charles corresponde a un modelo de comunicacion horizontal y didlogo.




Marco Teorico

E! didlego se entiende como la base de la relacion pedagbgica, consiste en
el procedimiento de intercambio continuc de opinidén e informacion para la
reflexion, la critica y la construccién del conocimiento. Esto implica que el docente
no hace comunicados, sino que genera procesos de comunicacion participativa,
donde tanto el alumno como el maestro aprenden de la situacion misma,
rompiendo con los estereotipos de comunicacion de la educacion tradicional y con
la domesticacion del saber.

La combinacién de la tendencia educativa problematizadora y el esquema
de comunicacién altemativo, generan un modelo dialdgico—participativo de la
educacion y de la comunicacion con un caracter democrético. Son los individuos,
como miembros de un grupo, quienes oiganizan, digen y asumen la
msponuplﬁdaddesupmpiopmmofonmﬂvoymunimdunlwnelapoﬂadel
comunicador—educador o cogestiohariamente.

Ei papel del docente es el de organizar el proceso de ensefianza—
aprendizaje, de manera participativa y en congruencia con las condiciones y
caracteristicas de la institucion y del grupo. Esto supone que el maestro construye
su practica educativa en un marco de creatividad y participacidn, conforme a los
propésitos.alés_cmdk:ionesdelusuaﬁoyalosrecursosqueﬁaeasua@me.
De esta manera, cada situacion educativa es Gnica e imepetible.

A pesar de ser ésta la tendencia actual, son muchas las aulas mexicanas
que aun reproducen modelos de tipo tradicional y vertical como resuftado de
mdltiples circunstancias, que van desde las condiciones institucionales que
determinan quién tiene el poder y ejerce la autoridad, las limitaciones de espacios
y recursos, hasta la situacién gratificante de reproducir como docente un rol
histérico asimilado y aceptado socialmente.

-47-




Marco Tedrico

Para que los maestros puedan cuestionar su propia practica docente,
desarroliar su capacidad critica, creativa y participar en proceso de actualizacién
profesional que les permita comprender la complejidad del fendmeno educativo y
fundamentar kos cambios que se requieren para apoyar el aprendizaje de los
alumnos.

Por ofra parte, hay que considerar que los roles de maestros y alumnos en
la practica educativa no son los dnicos factores que definen las caracteristicas del
proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que influyen factores iguatmente
determinantes, como: el contexto social, el contexto institucional, {a indole del
contenido, 'las posturas tedricas, los recursos materiales, las caracteristicas del
espadoe-ndmdesed&sarrollaelpromo,asica’nolaafetﬁvidaddebssu}eios.

De todos estos factores implicados en la practica educativa, nos interesa de
manera particular el referido a las diversas concepciones del aprendizaje, ya que
esapar&deelasqmsepa:demnbsaspedos,pasosyfadoresquecmrdidm
el proceso.
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ANTECEDENTES

Enciclomedia constituye la edicion digital de tos Libros de Texto Gratuitos
de la Secretaria de Educacién Publica (SEP). Su caracteristica principal es que ha
vinculado las lecciones de los libros, con los que afio con afto trabajan nifios y
maestros en todo el pais, a diversos recursos didacticos como imagenes fijas y en
movimiento, interactives, audio, videos, mapas, visitas virtuales, recurscs de la
enciclopedia Microsoft Encarta, entre ofros mas. El concepto original surgid del
doctor Felipe Bracho Carpizo, actual Coordinador de Informatica Educativa del
ILCE.

Eiobjeﬁvopﬁncipaldeesteaﬁjerzoesquebsnmosdelaspﬁmaﬂas
pibficas del pais tengan un aprendizaje méas significativo; ademas de fomentar la
interaccion, el trabajo en equipoenlas aulas y la cooperacion de toda ja sociedad,
con sugerencias para me}o:ariosoonwnidosybsmodosdeaplimciéndel
programa.

Enatendénalasnewsidadayadividadesdehspm&eorassecreé,
ademas de una estrategia permanente de capacitacion y actualizacién, el Sitio def
Maestro: un&epadoquecuentaentreotrascosasconsugaendasdidécﬁm,la
digitalizacion de sus herramientas de trabajo -avance programatico, Wbro del
maestro, ficheros- y un aparbdodemteﬁdasparaeld%arrollopmfesbnal;todo
ello encaminado a que el maestro aproveche al mdximo este recurso educativo ¥
su labor pedagobgica sea mas util.

Con todo este esfuerzo, Enciclomedia ha generado un espacio de
colaboracién social, al enriquecer permanentemente sus contenidos, gracias a la
participacién de individuos, organizaciones ptiblicas y particulares, en los ambitos
estatal y federal.
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Enciclomedia ha recuperado e integrado la experiencia y el esfuerzo que
por afios ha realizado la SEP, pues muchos de los recursos pedagdgicos que
induyeelprograma_sonresu!ado de proyectos eficazmente probados como:

a) Red Escolar

Es un modslo de uso basado en el equipamiento de cuatro computadoras,
un servidor, una impresora, equipo de recepcion Edusat, una coleccién de Cd’'s de
consurtayunalineatebfbnmpamwredarsealntermtmidemrdoqued
promedio de alumnos por grupo es de cuarenta integrantes.

Elmodebprbrnue%elmodelconeoeiecuﬁrﬁoo.laparﬁdpacibndefmos
de discusion y e intercambio de informacidn para difundir materiales de apoyo,
mﬁdasdeacﬁvid&d&swhurabsyotnsmateﬁabsdﬁécﬁws.ﬁpreﬁeﬂoesh
computadora; lo central es el desarrollo de habilidades de investigacion,
mnﬁmtadéndeﬁ:em&s,redaccbn,argunmiadbnydisausosengenerai,asl
como la posibilikdad de compartir con ofros estudiantes y/o profesores,
experiencias y puntos de vista.

b) Portal Educativo SEPiensa

Estadirigiioalptbﬁcoengeneml,conuraeﬂmseﬁedecontemdos
edumﬁvosqueay&ﬂanalaMnadéndeindeucswpacesdecolaborarenel
meioranientodelasmadénsodal.poﬁﬁmyamraldehiéﬁcoydelmﬂo.

Supﬁmbaiobjeﬁvoasapoyaralaspersmasvinwiadasconlaedumddn

béshaenelpais,ofrajérﬁoi&smnosﬂﬁmpamrefuzmbfmnndénacadémba

y civica.
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c} Red Edusat

La Red Satelital de Television Educativa (Edusat), sistema digitalizado de sefial
rahingida,ﬁenesubasemlasinstalaciomdellLCEyenlasdeiaDirecdén
General de Television Educativa (DGTVE). £l sistema de transmision opera con
apoyo de Ia Secretarila de Comunicaciones vy Transportes (SCT) ¥
Telecomunicaciones de México (Telecom). Edusat cuenta con mas de 35,000
equiposreceptoresenelsistanaedmﬁvom:dwmyapmﬁnuda:wtecon
1,000 distribuidos en diversos paises del continente.

d) Bibliotsca Digital

Genera un acervo digital constantemente actualizado, en apoyo a la
edumdbnbésk:aymnaimmngmenciaconbsplawsypmgramasdemﬂm
vigentes a través de temas de: historia, ciencias sociales, literatura, libros de texto
de arte, ciencia y tecnologia.

la biblioteca (http:/biblioteca.redescolar.ilce.edu.mx} contiene of texto
completo de cada uno de los libros de todo el acervo.

e} SEC 21
Enesteproyectosefapemdomtodaslasasig\amrasdesecundaria.m
Iaquecadamestoawwentemoumostemdbgicosawdespamdesamﬂarsus

das&s.sehadsmdobinﬁmtudummwdbgicaqueideaknentedebemh
escuela.

-52-




El Programa Enciclomedia

Cuenta con hojas didacticas, libros, cuademos de trabajo, textos
abnﬂdorespamelusodelascaiwladomsgmﬁwsenmatanéﬁms.envideo
digital se provee de textos orientadores de uso pedagégico de las aulas; también
existen guias didacticas generadas por los mismos profesores quienes disefian y
planifican sus clases.

f) EFIT y EMAT

EIpmpbsitode&eteproyecto&smejomrelaprmdiza}edebsahﬂiantes
en la asignatura de matematicas de la escuela secundaria. Este objetivo pretende
alcanzarseeprtandobsrewrsosdeREDESGOLARpamofreoefmpmgram
de formacidn de profesores sobre la incorporacion de NUeVOsS [BCUrsos
tecm%bgk:osmlaenseﬁanza,yponeradisposid&debspiﬁesoresde
mateméﬁmsmseriedemateriabsdidécﬁcosquefaciitene]modela
calculadora en el aula. '

g) Libros del Rincén

Los Libros del Rincon ofrecen un amplio abanico de posibilidades para los
lectores, pues incluyen cuentos de varios paises, poesia, teatro, cartas, novelas y
biografias, coplas y rimas, adivinanzas y juegos de palabras, recetarios,
canciones, leyendas y fabulas, asl como obras sobre temas de historia, biologia,
astronomia y ecologia, entre otros.

h)VldeotacasEscolares
EI21denoviembredel2000.entr6enoperad¢ntaWdeoEcaNadonal

EdumﬁvaNNE).centodesewiciodeaﬂonNelqueoonﬁﬂ:uyealapresavadén
ymtalogadbndebsacewosaudbvisualesaescabnadmai.detalmnaaque
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se garantice su difusién y pleno aprovechamiento de la memoria histérica del pais,
mediante la preservacién y difusibn de las imagenes audiovisuales que
testimonian distintas épocas, eventos y aspectos de la vida nacional y estimular la
produccion de mas y mejor television educativa.

El objetivo de las videotecas es contribuir a que el aprendizaje en las aulas
se tome mas atractivo e interesante, al incorporar la experiencia visual y auditiva
coimo parte de las estrategias didacticas.

i) Bibliotecas de Aula

Este prog;rama_&sdisehadoyejewtado por la Secretaria de Educacién
Publica y, como el de Libros de Texto Gratuitos, no tiene paralelo en ningun otro
pais.

LaBblioneActua!izadéndelMa&st‘oﬁeneasuvez&tﬂubs
diferentes y la Biblioteca Normalista reporta 18 titulos. E} catélogo completo de los
Koros de las cuatro biblictecas se puede consuftar en la direccién electrénica:
www. lectura.ilce.edumx, los salones de dase se utilizan incluso para dos o mas
turnos, e incluyen mufttigrados, plazas comunitarias, escuelas del CONAFE vy
eswelasnmmaies.Yelmta!comﬁemunnanemdeenddopediasgmembs
para las primarias y secundarias de alta marginacion y telesecundarias.

i) Programa Nacional de Actualizacion
El Programa Nacional para la Actualizacién Permanente de los Maestros de

Educadanésthewﬁﬁo(PmNap).esdmutadodehexperﬂwiam&e,m
materia de actualizaciéh, han acumulado la SEP y las autoridades estatales.
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mminmwmmmmwhmmw
eﬁadoquegwdalafomadéndebsnﬁestosalsewido,porhnecesidadde

darmﬁnﬂeimﬂsoahmmtaenmécﬁw,enlasadas.dehsnndrﬁmdaes
curriculares Bevadas a cabo a partir del afio 1993, y por un enfoque educativo
de@nﬁnadopmtaswacteﬁsﬁmdehpmpiarefonmdelaeducadbnbésm.

ORGANISMOS GENERADORES

ElpmgramaEncfcﬁomedfaaelresuﬂadodelh'abajodevaﬁas
organizaciones, entre las que se encuentran las siguientes:

« ILCE en el desamollo de los contenidos educativos, en la digitalizacion
de los Libros de Texto Gratuitos y la capacitacién de los Asesores
Técnico Pedagégicos

« CONACYT, CONACULTA, SEMARNAT

« Fundacion Arturo Rosenbleuth

« Universidad Pedagégica Nacional (UPN)

s Universidad de Colorado

o Instituto Tecnokgico Auténomo de México (ITAM)

« Universidad Anshuac

« Instituto Pofitécnico Nacional (IPN)

« Centro de Estudios Educatives (CEE)

« Universidad De Las Américas (UDLA)

« Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM)

o Canal 11

s Canal22

» Microsoft Corporation

« Instituto Nacional de Estadistica, Geografia e Informatica, (INEGI)
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Cada uno de los participantes aporta contenidos para hacer crecer e
proyecto.

PROPOSITOS

» Contribuir a mejorar ta calidad de la educacion en las escuelas publicas del
pals. B

« Impactar en los procesos educatives y de aprendizaje por medio de la
interaccién de los alumnos con los contenidos pedagdgicos incorporados a
Enciclomedia:

« Convertir a Enciclomedia en una hemamienta de apoyo docente, que
estimule nuevas practicas pedagégicas en ef aula para el tratamiento de los
temas y contenidos de los Libros de Texto Gratuitos.

. Ofrecer a alumnos y maestros fuentes de informacion diversas y
actualizadas, 'asi como heframientas para construir un aprendizaje mas
significativo en el salon de clases. _

. Fomentar conocimientos, habilidades, aptitudes y valores que pemitan la
integracién arménica y respetuosa entre alumnos de comunidades urbanas,
rurales, indligenas y niflos con capacidades especiales.

. Defmir al maestro como gula y mediador del proceso de debate, reflexion y
participacin que se genere en las aulas.

« Sugerir al maestro estrategias didacticas e innovadoras para el tratamiento
de los contenidos cumriculares, a fin de integrarias a sus experiencias y
métodos propios.

« Continuar con ka incorporacion de las TIC en los procesos educativos, a fin
de establecer un puente natural entre la forma tradicional de presentar los
oonteﬁdosauﬁaﬂamylasposlbi‘ldadesqmbriﬁmhsmms
tecnologias.

« Poner a México a la vanguardia educativa.
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RECURSOS TECNOLOGICOS

El programa Enciciomedia se instala en la memoria central {disco duro) de
hmrtadmapormedbdediscoscumadosinduidosendequbamientnmn
se otorga a las aulas de educacion primaria pibiica en México.

Resulta oportuno enfatizar que ia escuela que recibe un aula Enciclomedia
no requiere obligatoriaments una conexién a Internet. En este caso, la Red
constituye un recurso mas de biisqueda en Enciclomedia y no una necesidad
indispensable para su funcionamiento.

Encicdlomedia ofrece diversas formas de despfiegue, tal como puede
apreciarse en la siguiente imagen:

Ccrrpul.ad:ras
Televisor

Opciones de Despliegue

antlrmeflejants
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En esta ofra imagen podemos apreciar, todos sus componentes:

Deaa.nefdoconlosrewrsosdisponbleslasaulassedividenenbs
siguientes tipos

Aula Modelo Tipo "A”

+ 1 Computadora desktop

* 1 Proysctor

+ 1 Pizamon interactivo

. 1Impreso1’émmoum16ﬁca

+ 1 Fuente de Poder

¢ 1 Mesa para o&mputadora, fuente de poder e mpresora
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Aula Modedo Tipo B”

+ 1 Computadora deskiop

e 1 PrD‘y_’eCtOr

s 1 Pizammén antirrefiejante blanco

¢ 1 Impresora monocromética

s 1 Fuente de Poder

» 1 Mesa para computadora, fuente de poder e impresora

El uso pedagogico de los recursos integrados a Enciclomedia dependerd
delaexpaienda,mparaciényatateghdepbneadéndedas&squednmﬂo
disponga; las habifidades cognitivas, personalidad, cantidad de alumnos en los
gmposylainﬁaesm:cturaconlaquewenmmysabawsdedase.

'ESTRUCTURA GENERAL DEL CONTENIDO

Endabnndﬁseca'rponededospartesﬂmmntabs:ds:'ﬁoddm
y el Sitio del Masstro. En esta seccion podras conocer las caracteristicas de cada
una, asl como la forma en que miles de maestros y nifios de todo e! pais las usan
en sus salonas de clases.

Sitio def alumno
Se le ha denominado de esta manera ya que integra los Libros de Texio
Gmtﬂosqueamcmaﬂomdbenlosaumosalhkiodewdaddoesodar,sdo

queenunaversibndig'rtalymrgadoseneidiscodurodelaomnputadma.Se
enwentmmgarﬁzadospa’gradomhryasignamm.porbqueconunsob
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cﬁc,e!maestooelah:mmféu‘kmtepuadensebcdonaraigmodeeﬂos
materiales.

Los Ebros "enciclomediados” conservan su estructura original, pero gracias
a su edicidn digital se ha logrado vincular, mediante ligas de hipertexto e iconcs,
lasiecdmdebslbmsconmilesderemusosedumﬁmsmuhjn'lediacorm
imagenes, mapas, visitas virtuales, videos, peliculas, audios, ejercicios
interactivos, entre muchos ofros.

Enciclomedia constituye una base de datos que organiza un aceivo
informativo alrededor de los Libros de Texto, con la finalidad de brindar un abanico
de opciones a los profesores y alumnos para que complementen los temas
contemplados en el curriculo desde muy distintos puntos de vista

Sitio del maestro

Ademas de los Libros de Texto Gratuitos de la SEP en formato digital,
Encicionwdawentamndsmodeiuéesﬁo,quesediseﬁbpersandoenlas
pﬁndpabsmﬁad&sytamasde!ospmfesm. En este espacio, los maestros
encuentran diversos recursos para familiarizarse con dicho programa educativo ¥y
op&ntarwtsoendsﬂbndechs&s.admﬁsdedbpmerdemm
que apoyan sus labores cotidianas.

HERRAMIENTAS VIRTUALES

El trabajo con las herramientas Virtuales de Enciclomedia resulta atractivo y
diverﬁdo.yaqueéstaslasamntrammdmventosbésbosy
complementarios para el trabajo con los estudiantes.
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En los salbnes de clases se ha seleccionado trabajar con estas
herramientas dado que algunas de ellas forman parte de cualquier equipo que
tenga plataforma de Windows en cualquier versién (paint, bloc de notas, movie
maker, grabadora de sonidos y la calculadora), otras de ellas se eligieron como
partedelapoyoquenecesﬂanbsprof&smespalaeiuabajocoﬁdmenelauh
(plumén, crondmetro, lupa, regla, teclado y transportador), cada maestro debera
enwnharlaapﬁmci&queievaadaraésias.cweaclara;queenlas
sugerencias didacticas existen recomendaciones para su Uso, las cuales ni son
todas ni las dnicas aplicaciones, serd necesario echar a volar nyestra creatividad y
habitidades para fortalecer el empleo de dichas herramientas virtuales.

las hemamientas virtuales son una serie de programas que tienen la
finalidad de brindar apoyo a las diferentes secuencias didécticas, ubicadas en el
siio del maestro, aunque cabe mencionar que el profesor, a partr de su
creatividad, podra utilizarlas segun sus necesidades; este espacio cuenta con
actividades para los alumnos, en donde el uso de éstas resulta interesante y
dinamico en el desamolio de las actividades.

Cada una de las herramientas tiene su peculiaridad de uso, a la vez de que
ﬁenencosasquehshécmgeneral%,pmeja’npb.enlapartesweﬁudecasi
todas las ventanas encontramos una barra con opciones (botones), en donde cada
una tiene una palabra diferente, a esto le Bamamos “barra de menu”

1
GRABADORA DE IDOS @J

Esta herramienta funciona como grabadora de voz y sonido, que a través
del micréfono, penmite crear actividedes acerca de algun contenido o tema, a pertir
de la estimulacién auditiva, ya que se hace uso de diferentes sonides, propiciando
un ambiente de participacion y creatividad grupal.
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aocHive FEdodn Frectne  Arvuda

*ﬂ»l*l-I-J

MOVIE MAKER gil

Nos permite realizar la edicion de video, tiene funcicnes como: impostar
video, imagenes y sonidos, para crear cintas o peliculas acerca de alguna leccién
o contenido haciéndolas innovadoras y por ende significativas para nuestros

alumnos.

BLOC DE NQTAS !l
Esta herramianta que funciona como una pequefia pizarra donde se pueden

ir escribiendo anotaciones, ideas, comentarios, tareas, etc. Que de forma escrita el
maesiro quiera transmitir a los alumnos.
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PR T
[irchive” Ediclin Femelc Ver fayods

n-eu-u—--n—-ucﬂ-q

CRONCMETRO @I

Es una hermamienta que simuta la funcitn de un reloj, que registra el iempo
en el desarrollo de actividades, ya que en las secuencias didacticas ubicadas en el
sitio del maestro se proponen ejercicios donde se hace necesario el uso de

mismo.

REGLA

Es una heramienta que se utiiza fundamentaimente en el area de
matematicas que permite realizar actividades de medicién, en la figura se han
encefrado en esferas las heramientas més importantes, la que tiene ol nimero 1
mueve la ublcacidn en la pantaila, la regla convierte las mediclones realizadas a
pulgadas.cenﬂmetmsynﬁﬂmeh‘os,verenhfgumlasfemmam&dacond
nomero 2.
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La flecha de la esfera marcada con el ndmero 3 tiene la funcién de rotar y/o
estirar la regla.

TRANSPORTADOR D |

Es una hemamienta que se utiiza fundamentalmente en el area de
matematicas que pemmite realizar actividades de medicién en donde trabajan
conceptos aritméticos y geometria.

CALCULADORA

Es una heframienta que nos permite realizar operaciones aritméticas como
sumas, restas, multiplicaciones, divisiones etc. Para la resolucion de actividades
matematicas que plantea Enciclomedia.
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BAINT

Es una hemramienta que cuenta con un conjunto de iconos que tienen
diversas funciones como pegar, cortar, copiar imagenes, iluminar, agregar texto,
etc. Permitiendo modificar iméagenes y textos para desamollar actividades mas
significativas para &l alumno.
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LUPA |_’9_

Es un pequeflo recuadro que al ubicarie en algin lugar de la pantalla
amplifica la imagen, permitiendo visualizar con mayor claridad algin concepto y
sobre todo imagenes en donde sea necesario dar mayor énfasis e importancia.

PLUMON Q

Es una herramienta que pemite al profesor marcar algunos conceptos,
pahhashputantaosigntﬁmﬁvasdeabumlaﬂua,paamsaﬁarhmfomadén
queconsidemmasinportanha.Esnecesarbm:eelmdasorsefaniiaﬁoecon
cada una de estas herramientas para un mejor disefio de clase, en la aplicacion de
algﬂntenm.omdd&emdbdealgunaacﬁvidad,bquer&edtarémésaﬁaﬁvoy

dinamico a los estudiantes.
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ESCENARIOS EN LOS QUE TRABAJA ENCICLOMEDIA
En el saltn de clases

E1 modelo Enciclomedia, al partir de una sola computadora en el salén de
clases, la metodologla sugerida debe ser muy especifica, para que todos ks
alumnos participen y enriquezcan su forma de aprendizaje.

Se fundamentan las actividades con Enciclomedia en el desarollo de
estrategias que involucran el trabajo grupal ‘y/o por equipo, en un ambiente de
aprendizaje compartido, partiendo de la exploracion y el uso del Libro de Texto
Gratuito en version digital, lo cual permitira enriquecer una clase con los niftos al
utilizar Yos diferentes medios, heramientas y recursos, ya sea que se rescaten del
medeTextoobienqueseretmnlassmerendasdHécﬁcasmopu&stasmd
libro del maestro, con todo esto Begar a resolver problemas planteados por el
pmfesor.dondebseshﬂiam&eparﬁdpanacﬁmmeene!bgmdelobjeﬁvo.

En el auvla de medios

En el aula de medios se trabaja en proyectos relacionados con ia
integracién de los medios en un mismo espacio, a lo que se denomina
convergendadebsmedbs,furentarﬂoeldmanoﬂodemetoddogiasdehabq‘o
en informatica educativa principalmente y, por sus propias caracteristicas, nos
permite tener acceso a redes computacionales con salida a intemet y televisién
con videocasetera; ademés de! sistema de televisién digitalizada Edusat, a cada
escuela se le entrega un paquete de enciclopedias en disco compacio.

Laintagraciéndebsdﬁaentasrecursosenelatﬂademediosnosabreuna
seﬂedeposbmdadesdebaba}oombsesmdianm.dadoquelaseswelasque
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se integran al programa pueden participar de los diferentes sefvicios con los que
cuenta e} sitio de Internet, uno de los puntos criticos del aula de medios es el
desarroﬂodelameiodohgiasugeﬁdaparaRedEscoh:,enlaquesehan
preparado para los estudiantes, profesores y padres de familia, diferentes
estrategias de aprendizaje y metodologias para el desarrolio de la practica
docente.

Lametodohgiaesaparﬁrdeltabaiocomparﬁdoylaaplimd&delas
estrategias propias del aprendizaje colaborativo a distancia, donde se tienen
ofenaspamqueparﬁdpenbsesmdia\tesenbspmyedosodabaaﬁvos,queson
propuestas metodol6gicas de investigacién, recopilacin de informacion, sintesis y
presentacién de contenidos de aprendizaje en ambientes virtuales, los docentes
tienen acceso a los cursos presénciales y a distancia.

La intencién de Red Escolar no es quedarse solamente en el aula de
medios, sino que busca traspasar las fronteras, ya que fomenta el trabajo en
equipoygmpai;peroaboqueesdeﬂanwlaatencbn,&slapmwestadd
aplwndmajeablamodelavwayhfonnadbn.deesmdiantesconelwnprmiso
de parﬁdpardimen/suformmnnadmhgenemcbndeaspacbs
que motivan y apoyan el trabajo individual que complemente sus actividades en el
salon, de forma autodidacta en sitios piblicos de Internet.

En el desamollo de las actividades dentro del aula se trabaja con la
propuesta de la distribucion de actividades en el grupo, donde cada equipo tiene
un proyecto de trabajo diferente, con un tema de investigacién coman, esto €s, a
wdaequ'noseleMVitaaquehabaiecmaigmadeIasherramiemasomlasque
cuenta el aula, asi un equipo revisa un video, otro equipo trabaja con
enciclopedias de disco compacto, otro mas investiga en Intemet, o bien se trabaja
con materiales impresos,-como son los libros de texto, con Enciclomedia se puede
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enriqueoera@mésdhabajoene!auhdemedbs,omrpaﬁerdolapmpmﬂa
pedagbgica del trabajo multitareas y con la asignacién de actividades a los nifios
sepuedepotendareltraba}ooonlosrewrsosdeRedEsodarenelaﬂade
medios y, siguiendo las propuestas de las secuencias didacticas, lograremos que
los nifics generen novedosas formas de aprendizaje.

Esto genera que nuestros niflos sean pensadores criticos y, sobre todo, que
ellos sean alumnos con habilidades de investigacién y sintesis de la informacion.

En el Centro de maestros

Los Centros de Maestros son un medio para garantizar la actualizacion
conﬁnmypermrentedelpersmaldocatteydiredho.Supropﬁsﬁocenﬁales
oﬁecefabsn'aestosbsespadosehshladonesbésknsyuncorﬁmde
servicios adecuados para el desarrollo de las diversas actividades constitutivas del
ProNap.

Los Centros de Maestros dependen de las autoridades educativas
estatam,aqumcunpeteeiegrbshgamspamsuhstaladbn,asiwmla
seLecdéndelpersmalylamnaﬁzadéndebsrecummnecesaﬁospamgamnﬁzar
su buen funcionamiento.

ParaapoyarlasacﬁvidadosqueoompmwnelProNap,bsCmtrosde
Maeshuspmmuevenymganlzaniaparﬁdpadbndehsm&shnsenbsCursos
Nacionales de Actualizacion y en los programas estatales que se desarmollen en el
marco del ProNap.

Planean y programan actividades de apoyo academico que incluyan
asesofias intemas, con el equipo de asesores del Centro, y externas, como
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resultado del establecimiento de vinculos de colaboracion con otras instituciones
académicas y formadoras de docentes.

Propomiomnabsma&strosparﬁdpam&senelProNapyatodosbs
maestros que lo soliciten, los recursos y espacios de trabajo con que cuenta el
Centro. Los Centios de Maestros forman parte de la estructura de los servicios
educativos de las entidades federativas.

LosCenh‘ossébcalizanenpobladon&sdemayorcmwm'adénde
maestros en servicio, con vias de comunicacion suficientes para permitir el acceso
a los usuarios de ofras localidades, posibititando la expansion de sus sefvicios.

Estos Centros cuentan con financiamiento, recursos didacticos y de otro
ﬁpo,otorgadosporlaSEPybsgobienwsdehsatados.LosCaﬁnsofrecena
los maestros un servicio.en el que disponen de:

« Espacios para €l estudio individual y de grupo.

¢ Una biblioteca basica y una sala de lectura.

-Instaladonespa:alarecepdén,g:abadénymoducdbndeaudby
video.

s Acervo de cintas de audio y video.

. Elequbodeaseaoresparaeld&aarrolbdelospmgranasdeesmdio,
wyoperﬂpmiesioralestédeﬁnidopmmamrmaﬁvidadmﬂn.
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Por sus funciones académicas de los centros de maestros, el desarrolio de
actividades con Enciclomedia en el Centro serd principaimente para el desarrolio
de la planeacion didactica, la investigacin de materiales, en caso de no contar
con los espacios en la escuela, la reproduccion de materiales de apoyo para
uﬁlﬂosmsiaﬂommteenlamnela;lamv&sﬁgadbnvaaserwoeiemto
indiscutiblemente necesario y que mejor que sea €l Centro de Maestros el espacio
en el que un profesor decide realizar dicha actividad.
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ASIGNACION DE RECURSOS

Enciclomedia inicié con una prueba piloto, en el ciclo escolar 2003-2004, en
cinco escuelas del DistritoFederal;posteriolmmteseelaba'éunprogramade
abastecimiento a:

a) Diversas escuelas del territorio nacional, en las aulas de 5° y 6°
b) Centros de Maestros

c} Escuelas Normales

d) Escueias Indigenas.

Lahnplementaddndeatepmgmmbeneﬁ:iaacemde3mmonesy
medio de alumnos, asi como a 180,000 maestros de educacion basica (incluyendo
secundaria), Asesores Técnicos Pedagdgicos (ATP) y directores de escuelas.

En e transcurso de 2005, se equiparon aproximadamente 85 mil aulas de
5°y6°. LametaparaanndoconduyadsexenbestmerinstaladaEndchnedta
en todas las aulas de los grados sefialados, esto es 165 mil en total.

Aﬂnmsedemeslestepmgamaoormxaréconlosgradosdepﬁmaﬁa
fahantesyconlasewndaria,amqueyasewentaoon@oavanoe.

Elgobiemoequbélasaulasdelasmxelasqueesténhcudasenel
programa Enciclomedia, contando cada aula con una computadora personal, una
impresora, un video proyector, una fuente de energla, Un mueble para
computadora, un pizaron blanco (para los sakones de 5° grado) y un pizamon
interactivo (para los salones de 6° grado).

Esto puede apreciarse en la siguiente imagen:
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Unidad de Coémputo
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Video Proyector

Este hardware, en la propuesta del programa Enciclomedia, se encuentra
ubicado en un soporte que lo coloca a 2 m de altura aproximadamente. |

Tiene la funcion de proyectar en el pizarmon refisiante y/o en el pizarron
interactivo, aquelio que visualizamos en el menitor de ia computadora.

Funciona mediante una Wmpara (foco) con una duracién aproximada de
1000 hrs. Sumaneiopuedereaﬁzarsernedianieehsodeiconh‘ol remoto.
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Pizarrén Interactivo

Es un pizamdn electronico de casi dos metros de ancho por un metro de
altura.

El pizammon esta conectado a la computadora de forma inaldmbrica mediante
un puerto inframojo, se recomienda no tocar esa parte, ni colocar cartulinas, ni
laminas que interfieran con la transmisién de datos entre el pizamon y la
umnmnamxé
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CAPACITACION

La secretaria de Educacion Publica, la autoridad educativa del estado y el
ILCE han tomado las medidas necesarias para ofrecer, un Programa de formacin
continda parabsna&stmsdelasaulasequipadasquehesayudeaincorporare!
usodelprogmmaEnddomed;aydebshenamientasa&ecténbasmsuquehacer
docente.

El programa de formacién continda tiene los propésitos generales
siguientes:
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a) Fortalecer sus conocimientos y su dominio de los contenidos y
enfoques de las diferentes asignaturas de la educacion primaria.

b) Vincular los diversos materiales de apoyo a la actividad docente -
plan y programas de estudio, ficheros, libros para el masstro,
Bibliotecas de aula- y los libros de texto gratuito con los contenidos
de Enciclomedia.

c) Tener un dominio basico de la computadora y de las principales
herramientas de Enciclomedia.

d) Incorporar a su practica docente las tecnologias que convergen en
Enciclomedia para favorecer los aprendizajes en los alumnos.

Se convoch a ks maestros a participar en el trayecto informativo “La
ensefiaza asistida por Enciclomedia®, que comprende el desarrolio de actividades
deexploracién,lareaﬁzadéndeb‘estaneresmylaasiﬁendaam
telesesiones.

Todo lo anterior, con la finalidad de darles una formacion inicial para que los
pmmummmwmﬁalqumm
Enciciomedia y pudleran empezar a incorporaria al trabajo, con las asignaturas
como Ciencias Naturales, Historia y Matematicas.

En concreto, las actividades de formacidn realizadas son las siguientes:

I. “Manejo basico del equipamiento de Enciclomedia”
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Tallsr corto que tuvo como propbsito conocer los componentes del
equipamiento propofcionado por et programa de Enciclopedia, asi como
los procedimientos de encendido y apagado del mismo, y cuyo
contenido fue: Introduccion al uso de la Pc y el Sistema Operativo.

il. “Desarrollo del tutorial de Enciclomedia™

Creado con la finalidad de explorar de manera auténoma este programa
educativo.

IIl. “Primer taller corto de Ciencias Naturales para 6° grado”

Cuyos propositos eran que los participantes:

¢ ldentifiquen a Enciclomedia como un recurso didactico que brinda
diversaSposfbﬁdadespaaapoyarlaemenanzadelasCiencias
Naturales en €l aula de sexto grado.

e Planeen una clase en la que incorporen los recursos de
Enciclomedia.

Este taller tuvo una duracién de 4 horas y daba la oportunidad de dar

una mirada a la fooma en que algunos masstros han empleado

Enciciomedia en su trabaio para favorecer la ensefianza en el salon de

dases,conlaintencibndeapmvemaratasexpeﬁenciasparatunarde

ellasbsaspedosqwmnitanenﬁquecersuplanead&ylapauiaﬁna

incorporacion del recurso a su practica cotidiana.

V. “Primer taller corto de Historia para 5° grado™

Tuvo una duracidn de 4 horas y el cual tenia los siguientes propésitos:
Que los participantes:
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o Identificaran a Enciclomedia como un recurso didéctico que ofrece
diversas posibilidades para apoyar la ensefianza de la Historia en &
aula de guinto grado.

¢ Planeen una dase en la que incorporen los  recursos de
Enciclomedia.

V. Primera tolesesién: “Los recursos de Enciclopedia para las
Ciencias Naturales”

Fue transmitida en el mes de Febrero.

V1. Segundo taller corto: “Enciclomedia y la ensefianza de las Ciencias
Naturales™

Enfocado a maestros de 5° y 6° grado teniendo como propésitos:

Que los participantes:

-Compartanexpeﬁenciasreladonadascmelcomcinbntode
Enciciomedia y su incorporacion a la practica docente.

« Continlien con la exploracién de Enciclomedia, ademas de reconocer
los diversos recursos que apoyan la ensefianza de las Ciencias
Naturales en las aulas de quinto y sexto grados.

e Planeen una clase en k que utficen diferentes recursos de
Enciclomedia.

Dicho taller tuvo una duracion de 4 horas y los maestros asistentes
uwieronlaopaﬂnﬁddewutiwsufarmad&ymparﬁ'las
experiencias derivadas del uso de Enciclomedia en el aula, también
avanzaron en el conocimiento de los recursos que brnda esta
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hwa’nhﬁapamelaborarplan&sdedaseweh&duyanlasopdmm
que mejor apoyen la ensefianza de las Ciencias Naturales en quinto y
sexto grados.

Vii.Segunda telesesidn: “Los recursos del libro de Matsméticas”

Se transmitid en el mes de Abril y presentaelenfoquedeenseﬁamade
lashf!ateméﬂmsylosrewrsosqueapareceranenbsm}rosdeata
asignatura en la versién 1.2 de Enciclomedia.

VIl Tercer taller corto “Enciclomedia y la planeacién didactica en
Matematicas™

Estwodirigidoalosmaesh'osde5°y6’gradoconmaduraci6nde4

horas teniendo los siguientes propositos:

Que los participantes:

e Compartan experiencias relacionadas con el uso de Enciclomedia
como apoyo a su practica docente.

« Profundicen en el conocimiento del enfoque para la ensefianza de
las matematicas y anaficen la pertinencia de incorporar NUEvos
recursos para aplicario.

e Planeen una clase en la que utilicen algunos recursos de
Enciclomedia.

En este taller los maestros asistentes tuvieron la oportunidad de
compartilasexperiendasderivadasdelusodeEnddmnediaenelaula.
eidenﬁﬁwralgunosdeloswsosq-uebrindaEnddomediapara
apoyarlawseﬁaruadelasMateméﬁcasenqui;ﬁoysextogmdos.
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i{X. Tercera telesesién “El Sitio det Maestro™

Tuvo una duracion de 4 horas fue transmitida el 26 de Mayo, estuvo

destinada a Profesores y profesoras de 5° y 6° grado que participan en

el Programa Enciclomedia y los directores y supervisores de las
escuelas equipadas.

Propositos de la tercera telesesion:

Que los participantes:

) Reconozmnlaimpatandadelaplaneadéndedas&sparafavmecer
elaprendizajedebsalummsyahmnasconelapoyode
Enciciomedia

e Identifiquen alguncs de los recursos gue estaran disponibles dentro
det Sitio del maestro en la versidn 1.2 de Enciciomedia.

. Compartaneintamamb@smexpeﬁendasmrdadmwnbs
planss do clase oIabondoepanu'abljlrhtuignntunsdecm
Naturales y Matematicas.

Durante esta telesesién se dieron a conocer los elementos que
integmnelSiﬁodelmaestro,dmdek:sprofesor%podrénermntrar
un conjunto de recursos disefiados para apoyarios en la planeacion
dedasesyenelusodeEnci:imnedia,asiwnounacemde
propuestas didacticas scbre el manejo de este NUESVO recurso.

LamseﬁanzaasisﬁdaporEnddunedia%mtrayectofonnaﬁvownvabr.
como curso estatal de actualizacién, de hasta 5 puntos en Carrera Magisterial.
Paraaueditado,ada‘nésdeiaasistenciayparﬁchadbnenlasdﬁemtes
actividades, los profesores y profesoras deberan entregar en el Centro de
Maestros un trabajo final.
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CONTROL O SUPERVISION

Consilerando que no es sencilio dominar una herramienta de apoyo a la
labadocentequeinoapmamﬂlttﬂ&srewrsosmuﬁmediaabscontenidosdem
libros de texto gratuitos y que, a su vez , articula diferentes programas educativos
medianteelusodelastecmbgiasdelaiMormadénybwnunmdbnme!sam
dedases.ahavésdelosas%mesestatabsdeEnddmedh,bsmoMimdores
académicos y los asesores de Centros de Maestros, pondran al akcance de las
escuelas durante el resto del ciclo escolar, los siguientes SEMVICIOS:

» Asesofia académica en las escuelas:

o V’rsitapetiédimdeloscoordinadomawdémicosyasesores
de los Centros de Maestros a las escuelas incofporadas al
pfograrnaparaoﬁ'ec:erapoyoacadémioo

o Asesoria a los maestros de 5° y 6° grado que participen en
Enciclomedia

o Apcyoparaqueenlasreunbnesdecunseioﬁécricosefaaﬁte
lapmtaenca'nanmtreelco&ecﬁvodocentesobreelefedo
de Enciclomedia en la pianeacién de aula y de escuela.

o Monitoreo sobre la utifidad pedagogica de Enciclomedia.

A través de ta Coordinacion de Educacidn a Distancia, recibira:

s Asesoria técnica sobre:
o Umlzadbndeprograrnasmputadonam,mdelsisierna
como de aplicacion
o Manejo de pizamén electrénico o del cafion
o Manejo de ia computadora
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o Navegador de Intemnet
o Uso del correo electrénico

« Soporte técnico para:

o Asegwar la comecta instalacién, funciohamiento ¥
mantenimiento de los equipos de computo, proyectores o
pizarrones electronicos

e} Aleﬂdefdemaneraoporhmayconﬁablecuaiquieffa!tatémm
de los equipos electrénicos.

Para reportar fallas en los equipos © plantear dudas sobre su
funcionamiento, se debe acudir a la Mesa de Servicios de Enciclomedia, por via
telefonica o bien por comec electronico.




IMPACTO DEL PROGRAMA
ENCICLOMEDIA EN
COATZACOALCOS

-85 -



Impacto del Programa Enciclomedia en Coatzacoalcos

Talcmmseexpresbmloshkiosdelpresentedocumnto.walquier
accién que se lleve a cabo para la evaluacién de nuestra labor cotidiana, serd
motivo de un cuestionamiento por parte de los involucrados y, aigunas veces, §9
llegara a un total rechazo para con dicha labor.

Eanwrespectaamipresentemasﬁoadén.pmdodedrthadhd
de estos actores resulté muy positiva. Los funcionarios responsables de la
Impiementacidn fueron totaimente cooperativos; mientras que con los directores y
maestros se dieron algunos casos, aunque minimos, en los cuales se negaron a
colaborar con este trabajo en forma directa y con sus alumnos. A continuacion, se
presentan ios resultados obtenidos en las preguntas mas relevantes de los
cuestionarios aplicados durante la investigacion de campo y sus comentarios
comespondientes.

OPINION DE LOS ESTUDIANTES DE LAS ESCUELAS PRIMARIAS
Al disenar el cuestionario, se pensé en lo importante que resulta saber si ya

habian utfizado una computadora, puesto que podria genefar reacciones muy
diversas, a las que tendrian que enfrentarse kos maestros.

Empleo de una computadora
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El resultado indico que una gran parte de los estudiantes ya tenia minimos
conocimientos sobre computacion o, al menos, si habian empleado una
computadora.

En refacién con el Programa Enciclomedia, solicitamos nos indicaran su
opinién sobre el programa en dos momentos importantes: al inicio del mismo y en
Ja actualidad, obteniendo los resultados que muestran fas siguientes graficas:

Primera impresion del Programa
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Otro aspecto que resulta interesarnte analizar, se refiere al desempefio del
profesor y la frecuencia con que éste emplea el programa.

Po:l-oantedonnentee)q:uwo.sepresentanbsr&surtadosaatos
cuestionamientos en las siguientes graficas:

Desempeiio del Profesor

Alumnos

I Frecuencla con la que se utiliza el programa

11 13

Alumnos
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Comsepudoapreciarmlaprasentadéndebsmﬂtadosdelas
encyestas aplicadas a los estudiantes, el Programa Enciclomedia, ha generado
una grata impresion entre los educandos, quienes en buena parte ya tenian
conocimientos minimos sobre computacién, aunque es preciso aclarar que dichos
conocimientos habian sido enfocados hacia la diversion y aspectos imelevantes
para su preparacion académica.

También&sinportantenmdonarlapemepdbndebsnhos,enrehdﬁn
coneldmempeﬁodelosmaestrosalemplearelequipodecérmutoasignado
para este fin, mismquepuedem&ﬁwseenmnivelaceptable,enhmyoﬂade
los casos.

Adicionalmente, es importante mencicnar que aproximadamente el 20% de
los estudiantes dejdé ver una falta de comunicacién con sus padres, pues
manﬁestarmmhabercmnentadoooneiossuexpeﬁenciadmﬁndelaﬂamnel
Programa Enciclomedia.

OPINION DE LOS MAESTROS DE LAS ESCUELAS PRIMARIAS

Después de analizar las respuestas obtenidas en las encuestas realizadas
absma&stos.fepodidodannewmtadeqmanmdelahplanemadénde
este programa, algunos maestros no tenian conocimiento alguno sobfe
cmm}utadbnyhsquesihab[anbnkhbopauﬁdaddeintemcmwcmm
computadora era simplemente pare buscar informacion o elaborar textos.

En estas condiciones, el empleo de Enciclomedia les ha resultado complejo,

apesardelaswpacﬁadonesrecbﬁas.puestoquerequiaendebs
conocimientos basicos de computacion.
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Cabe mencionar que alguncs de los maestros han realizado un esfuerzo
adicional para adquirir estos conocimientos que las nuevas tecnologias les
requieren, por lo que actualmente cuentan con un gran dominio del Programa y se
percibe el deseo de mantenerse actualizados.

Por otro lado, eflos consideran que e rendimiento escolar en los alumnos se
ha incrementado, principalmente en las materias que antes a los alumnos les
parecian aburridas; con. este programa les ha cambiado esa impresién y les
despierta el interés por conocer méas acerca de esos temas. Por fo que ellos les
han dado mas utiidad en materias como Historia y Geografia, aunque también les
ha ayudado a hacer las matemdticas mas divertidas y faciles de entender a los
atumnos.

También es importante destacar que existe un cierto temor cuando se
preserﬂnfaﬂasmelequipo.pimqmmdisponendeasesmaw
inmediata para restauracion del software o reparacion y mantenimiento del
hardware.

OPINION DE LOS DIRECTORES DE LAS ESCUELAS PRIMARIAS

Los directores de las escuelas visitadas, en su mayoria mostraren un pleno
conocimiento del objetivo principal que persigue la implementacién del Programa
Enciclopedia; no obstante, manifestaron que la capacitacién que los maestros han
recibido para utilizar este Programa no ha sido del todo buena, ya que a pesar de
haberlas recibido, alguncs maestros han tenido muchos problemas al momento de
exponer su clase y manejar &l pizamon y el programa.

También opinan que, a pesar de que algunos maestros han presentado
apatia al utiizar una computadora como heramienta de ensefianza, han
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wnsidemdofambbhinpbnentacbndeiprogmm,yaquehad&spa@od
interadeIosalunnosalmnentoderedbirlasdasesyestohacequenoseles

haga aburrida y sean mds participatives.
OPINION DE LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS ESTUDIANTES
Laopiﬁéndebspadr&stambiénesmuyinportante,yaque%necesaﬁo
saber ko que sus hios les han comentado sobre 1a implementacién del programa vy,

sobre todo, conocer lo que ellos piensan del programa en general.

Después de la aplicacion de las encuestas se realizaron las siguientes
graficas donde se muestran los resultados obtenidos:

i Sabia sobre la implementancién de

Enciclomedia |
: 120 108
100 +———] T }— B—
a0 4+— | S I
2 o 52
. ]
20
0
s No ‘

Segln Iagraﬁm,aunabuenapartedebsmdresenu'evistadosselesdioa
oonoceropatunammesobrehinplanenhdéndeeshnuevopmnﬁmapﬂala
educacitn de sus hijos.
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R&spedoabsbeneﬁciosquehsesh:dhrt&sobﬁmenconelusod&l
pnénelech’énicoensmdas%.bsr&wﬂadoshdk:adosporbspadressonbs
siguientes:
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Tiene gran relevancia dar a conocer €l hecho de que aproxamadamente un
20% de lkos padres de familia no respondieron el cuestionario. En este caso
existen dos posibles causas: la primera, que los chicos tengan la costumbre de no
entregar la documentacion de la escuela a los padres; ofra, lo mas lamentabls,
que los padres restaran importancia a los comunicados o documentos
relacionados con la educacion de sus hijos.



CONCLUSION




Conclusién

Lasodedadadtnlhaexpeﬁmemadommbbssigﬂﬁwﬁvosamadela
incorporacion de nuevas tecnologias educativas en tareas cotidianas. A raiz de
esta implementacion, sugmdanandasparawelasnwvasganemdmsean
m&s creativas, innovadoras, eficientes en el medio globalizado en gque se
desenvuehsen.

Si aceptamos que los nuevos avances en comunicaciones generan un
nuevo espacio social y no se limitan a ser medios de informacidn y comunicacion,

tas consecuencias que se derivan son muchas.

Lasodedadsiemprehaeducadoasmh&osparaeientumnamral.
normalmente a través de la famiia. Puesto que nuestro primer entomo més
cercano es nuesiro cuerpo; a un nific hay que ensefiarie a comer, a habfar, elc.

La lengua matema es el instrumento educativo principal en el entomo
naturalporloquerespectaalaoomunicacibn,comlah‘adidénoraltoespamla
memoria,loscincosenﬁdosparabsprocesospemepﬁvos.yeiwerpopara
ganarse la subsistencia.

Muchas culturas han subsistido durante siglos orientandc sus procescs
educativos, exclusivamente hacia el entomno natural, de hecho todavia subsisten.

En el entomo urbano, el instrumento educativo es la escritura, por su
enomme potencialidad para comunicarse, para memofizar y para transmitir
informacibn y conocimiento.

La educacion se impartié, en un principio, para las clases dominantes; no

obstante, a partir de la Revolucion Francesa comienza a ser un derecho universal
pamtodosbsdudadawsdeunpats.siendoelEstadoquienaswneh
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responsabilidad de organizar y mantener los diversos sistemas educativos
{preescolar, primaria, secundaria, formacién profesional, ensefianza universitaria).

Con la emergencia del entomo virtual las cosas cambian, porque en ¢l
entomo digital surgen nuevas modalidades de naturaleza (la telenaturaleza), de
juegos (tos videojuegos e infojuegos), de memoria (la memoria digital multimedia),
de percepcitn (sobre todo audiovisual). '

La estructura espacial del drea virtual es muy distinta a la de los entomos
naturales y urbanos tradicionales. Se entiende que la modificacion de la actividad
educativa virtual debera ser profunda.

Se debe distinguir entre escenarios para el estudio, la investigacion, la
docencia, ke interrelacidn y el esparcimiento. La actividad académica deja de ser
un intervalo temporal rigido. Esto implica un cambio en los habitos educativos. Por
ofra parte, los materiales educativos cambian por compieto.

En lugar del lapiz, ef cuademo, los lapices de colores y los libros de texto,
el actual utillaje educativo del aula virtual esta formado por la pantalla, el raton, e
teclado, la multimedia, el pizamon electronico, €l soflware y los videojuegos.

Los estudiantes deben aprender a manejar estos nuevos instrumentos y, fos
creadores de materiales educativos, deben plasmar el conocimiento y las
destrezas en los nuevos soportes.

No se puede seguir educando a las personas de la misma manera que se
hacia veinte afios atras. Hay que tomar en cuenta que con el uso de la tecnologia
las cosas han cambiado para todos aquelios que tienen en sus mancs la tarea de
educar.



Conclusion

Deben tomar en cuenta que ka tecnologla es una simple, pero excelente
herramienta que facilita el aprendizaje, el desarrolio de las habilidades y las
distintas formas de aprender.

Los educadores actuales deben saber como utilizar las diferentes
mm&mmhmammmmmm
aprendizaje favorable y estimulante para sus aprendices.

Hayqueohidaféedequeenelaulasobptedeexisﬁrunpizanﬁn.ungisy
qutzésavecesunﬁbro.Hayqueaprenderasacarprov@odetodobquerodea
aleducadmyabseduwrdosparaquesuaprendlzajeseanésacﬁmymés
provechoso.

La Tecnologia Edumﬁvacawﬁmyeummnerasis‘hanﬁﬁcadecﬁsenar.
realizar y evaluar el proceso total de ensefianza aprendizaje en téminos de
objetivos especificos. Por lo tanto, la Tecnologia Educativa no se limita a ningiin
medio o instrumento en particular, sino mas bien, se van combinando recursos
para que |la ensefianza sea méas efectiva.

De esta manera, para mejorar la ensefianza, es indispensable planificar
sistemétmmenteyenplearconhabiidadypnﬂmdabspmdudosdela
tecno@ia.Hayquetenermwentaquebsrewrsosylasmanerasdemarbsse
determinan a partir de los que quiere el docente ensefiar a los alumnos y las
necesidades y estilos de aprendizaje de éstos.

Enciclomedia constituye una valiosa hemramienta creada con la finalidad de
mejorar el Proceso Ensefianza-Aprendizaje; es un recurso didactico para que el
profesmpargaenprécﬁcaoﬁasdn&nﬁmdemseﬁanza.alﬁarpoquebsnhos
puedan comprender mejor los temas de clase.
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Este sistema, concebido y hecho en México, integra y articula medios,
rewrsosyhenarrﬁentasrelamdosconlaeducadénprinaria,amde
enﬁquecerlasexpeﬁemhsdemseﬁanzayapraﬂtajemdsabndedas%.

Es una estrategia didactica que se fundamenta en los libros de texto
gratuitos y que, a partir de su edicion digital, los enlaza a la biblicteca de aula con
fotograflas, mapas, visitas virtuales, videos, peliculas, audios, interactivos y otros
recursos. Es también un espauo para la colaboracion organizada, donde
maestros, instituciones plbkcas, privadas e individuos podran proponer y
seleaima’materiahﬁyreansosdemmréstamgmemlmmgiormpambs
diversos procescs de ensefianza-aprendizaje y, de esta forma, contribuir a hacer
de la educacién un asunto pdblico.

Cabe mencionar, queactuaknentesee:uwnﬁ‘ainstaladoenlasesaﬁlas
unprngramaplbtoysaespemqm.panﬁ'nhsdelaﬁozooﬁ.yasam“h
venibnactuaﬂzadaquahduyehdigihﬁzadéndetadosbsﬁbmdotaxtode
nive!prinariayquizéstambiénpuedainpbmetﬂrseamelseuuﬂaﬁa

Es muy importante raiterarqueelprograrnanosusﬁh.ryealosLbrosda
Texto Gratuitos y mucho menos al Maestro.

Finalmente, como resultado de la presente investigacion, podemos afimar
que el Programa tiene gran aceptacion por parte de los estudiarites, lo cual no ha
sido aprovechado en su totalidad por parte de los maestros, principalmente debido
aunestamanﬁentoensumepamddnpamhuﬂizadéndehsmutadorasyal
temor de no contar con la asesorla técnica suficiente para los cascs de fallas en e
equipo; esto ultimo también ha sido extemado por los directores de las escuelas.
Por otro lado, queda al descubierto una notable falta de comunicacién entre
abunosdebsmmysmpadm.respedoawmepamdénawdémm
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ENCUESTA PARA EL ALUMNO

6.-

Nombre de la escuela

Nombre ded alumno

Grado ¥ grupo

Empieo de una compukadora

Nunca

Muy pocas veces

Algunas veces

Muchas veces

Primera impresién con et "Programa Enciclomedia®
Buena

Indiferencia

Exirafiamiento

Miedo

Comunicacién a kos padres sobre tus clases con el pizarmon electronico
Nunca

Muy pocas veces

Algunas veces

Muchas veces
Participacion con el pizarrdn electronico

Minima

Normal

Mayor

Empleo del pizamon slectronico por tu profesor
Confallas |

Aceptable

Dias a l semana que utiizan ef pizamin electronico
1

2

3



7.-

10.-

4

5

Materias donde utilizan mas el pizamon electromco
Todas

Matematicas

Espahol

Historia

Geografla

Chvismo

Otros materiales que emplea tu profesor para ensefiarte
Rotafolios

Maquetas

{lustraciones

Opinidn de 1as clases con pizamon electronico
Interesantes

Divertidas

Aburridas

Opinion general del Programa

Positiva

Negativa



-

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

10.-

Naombre de usted

Nombre de su hijo

Grado y grupo

Cuenta con una computadora en casa

SI

No

A utiizado |a computadora

Si

m .

A asistido su hijo a clases de computacion

Nunca

Algunas.veces

Con mucha frecuencia

Tenia conocimiento sobre la implemantacin de "Enciciomeda”
Si p

No

A platicado con su hijo sobre el uso del Pizarmon Electronico

Si

No .

Bl uso del Pizamén Electrénico beneficia fa educacidn en Jos nifios
Para nada

Muy poco

Es de gran utilidad

Ha estado presente en alguna ciase con Enciclomedia

Si

No

Le hubiese gustado que a usted le enseflaran con Enciclomedia
Si

No

Le pidieron apoyo econdmico para adquiir Enciclomedia

Si

No

La Implementacion de Enciclomedia le provoca:
Confianza,

Incertidumbre

Desconfianza

VI
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