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Introduccién.

Actualmente los avances tecnoldgicos estan al dia y las empresas se han dado a
la tarea de automatizar los sistemas de tal manera que se facilite el trabajo del

usuario.

Es de suma importancia estar tecnolégicamente actualizados para innovar

mercados y mantener un nivel competitivo con cualquier tipo de organizacion.

Motel Balneario Los Arcos de Celaya, es una organizacion privada que tiene como

objetivo brindar un servicio de calidad para atraer nuevos y mejores clientes.

Este trabajo de tesis muestra una descripcion del contenido del proyecto como lo
son antecedentes, Objetivos, definicion del problema, justificacion y la metodologia

para desarrollar un sitio Web.

Este sitio es de suma importancia tanto para la organizacibn como para sus
clientes, ya que desde cualquier computadora que tenga conexién al Internet, los
clientes podran consultar la informacién que necesitan tal como precios de cursos,
de entradas al lugar, o bien el hospedaje y para el balneario control sobre su

informacion de manera mas ordenada.

El objetivo de este proyecto es que el propio cliente pueda revisar su informacion

estando esta controlada a través de un usuario y una palabra secreta.

Finalmente se dan a conocer las conclusiones y recomendaciones de acuerdo a la

experiencia en este tan importante proyecto.
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1.1. Antecedentes

Motel Balneario Los Arcos de Celaya, S.A. de C.V., se encuentra ubicado en
carretera Celaya — Salvatierra Km. 5 en la ciudad de Celaya, Gto.

, ’
\\ \
Km. 5 .. . LosArcos
\\ \

Carr. Celaya - Salvatierra

Ubicacion de la empresa *

! Figura realizada por el autor.



1.2. Organigrama

General

MOTEL BALNEARIO LOS ARCOS DE CELAYA
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Organigrama de Organizacion 2

Z Organigrama de Balneario Los Arcos.




1.3. Historiade la Empresa

Fruto de la union de sociedades entre los sefiores Rubén Arreguin Martinez y
Pedro Sancen Gonzales, surge la idea de emprender una organizacion nueva,
donde se motive al deporte y a la diversion. Después de aprobar el disefio y definir
la infraestructura, en conjunto con el arquitecto José Gonzalez Gaytan, y de un

largo proceso de construccion.

El 8 de septiembre de 1970 fue inaugurado con la presencia del conductor de
Televisa, Sr. Raul Velasco, y otras personalidades como el entonces Presidente

Municipal de Celaya.

Este centro recreativo familiar, cuya misiébn es proveer servicio de calidad al
publico de nuestro pais, debe su excelencia a la constancia y trabajo de cada uno
de los miembros del equipo de la empresa, asi como a las sugerencias de sus

socios y clientes.

El ambiente es completamente familiar y cuenta con una amplia gama de opciones
en albercas, juegos infantiles, canchas de fronton, fuente de sodas, salones de

fiestas y restaurantes.

Como consecuencia de la buena aceptacion, en 1980 se elabora una propuesta
de ampliacion a la empresa, misma que es aceptada por la sociedad, y meses

después, se implementa.



Ha fungido como sede de diversos cursos impartidos por empresas como
Consultores empresariales, y organizaciones de renombre como Mabe Leiser
Celaya, donde, seguramente, cada uno de los clientes se sentirda como en su casa

0 empresa.

1.4. Servicios que Ofrece
Cursos de natacion: Estos se ofrecen en 2 modalidades: cada sabado y domingo,

o bien, todos los dias durante los periodos vacacionales de verano, con una

duracién de dos meses.

Fuente de sodas: Esta ofrece diversos productos: antojitos, golosinas, refrescos,

entre otros.

Tienda de Trajes de bafio: para todos los gustos y en todas las tallas.

Seguridad en valores: cuida de los valores que se depositan en su administracion.

Estacionamiento amplio con capacidad para 200 autos.

Restauran bar: en donde se ofrece la mejor y mas rica comida mexicana

Salones de Fiestas: con las mas comodas instalaciones para cualquier evento

especial.



1.5. Descripcion del Problema a Resolver

En la actualidad, es de suma importancia para cualquier empresa contar con la
difusién suficiente que permita a un mayor numero de clientes potenciales conocer
acerca de sus productos o servicios, asi como estar a la vanguardia en cuanto a

tecnologia y manejo de informacioén se refiere.

Para tal proposito, es indispensable contar con un sistema de informacion
gerencial (SIG), que proporcione de manera inmediata y sencilla la informacién
necesaria para una mejor toma de decisiones; lo que hace necesario emprender el
desarrollo e implementacién de una unidad de acceso a la informacion de Motel

Balneario Los Arcos, detectandose para ello algunas dificultades:

No cuentan con procedimientos claros para manejar y clasificar la informacion.

El personal que maneja la informacion del Balneario, no cuenta con formatos

estandarizados, de tal manera que cada uno lo hace como mejor le parece.

Se manejan promociones para cursos, vacaciones y reservaciones, pero soélo lo

sabe el personal del balneario.

El personal que recibe las quejas y sugerencias, no les da el seguimiento
correspondiente por descuido o porque simplemente no le interesa; ademas de

que las quejas se hacen de manera verbal.

Motel Balneario Los Arcos, como la mayoria de las empresas, consciente de la
importancia y utilidad del uso de Internet como medio de difusién y promocién,
tomo la decision de hacer uso del recurso, de tal forma que se asign6 un equipo
para el desarrollo de su pagina Web, pretendiendo con ello, como ya se menciond,

incrementar la afluencia de sus clientes, toda vez que su competencia es fuerte.



1.6. Justificacion
En la actualidad, el acceso a la informacién es de gran importancia en todos los
sectores de la sociedad. La Web constituye una potente herramienta para obtener

informacion desde cualquier sitio donde se tenga acceso a ella.

La finalidad de este proyecto consiste en desarrollar un sistema de informacion
que le permita a nuestro cliente no depender de su personal para obtener, de
manera sencilla y rapida, cualquier informaciébn que requiera acerca de su

negocio.

En la cuestibn académica y para quien va a desarrollar el proyecto, éste
representa una buena oportunidad para poner en practica lo aprendido a través de
diez semestres de estudio, y para la Escuela sera un indicador de su competencia
en formacion y ensefianza. Los conocimientos especificos que se pondran en
practica seran los propios de andlisis y disefio de sistemas de informacion, asi

como manejo y administracion de base de datos.



1.7.

Objetivos
1.7.1 General

Desarrollar una pagina Web que permita a los visitantes consultar los servicios

que se ofrecen en el Motel Balneario Los Arcos de Celaya, S.A. de C.V., asi como

disefiar una base de datos que contenga la informacidn necesaria para atender

cada solicitud de servicio.

En cuanto la informacién se introduzca a la base de datos MySQL, el sitio Web

actualizara la informacioén instantaneamente.

Teniendo en cuenta que el acceso a Internet es cada vez mayor, la informacion

solicitada y adquirida se podra consultar desde cualquier computadora que se

encuentre conectada a la Red.

1.7.2 Especificos

Disefiar una base de datos que contenga la informacion para el registro a
los cursos de natacion y reservaciones.

Desarrollar una interfaz gréfica amigable al usuario que permita una
interaccién rapida con los datos.

Lograr un nivel de seguridad O6ptimo para los datos que oculte la
informacion a personas no autorizadas.

Hospedar la pagina en un servidor web.



CAPITULO I

Fundamentacion



2.1. Historiade la Internet

Después de la segunda Guerra Mundial, los paises se subdividieron en dos
bloques: por un lado, Estados Unidos y sus aliados, en América y Europa, y por el
otro lado, la Unién de Republicas Soviéticas Socialistas (URSS) y sus aliados.
Comenzando la denominada “Guerra Fria”, esto generd un clima de tension y

estrategia militar.

Con un temor latente por un ataque de grandes magnitudes, en 1962 Paul Baran,
de Rand Corporation, presenta un informe titulado “On distributed communications
network”, donde se cuestiona sobre la manera de crear un sistema de
comunicaciones que permitiera a la milicia de U.S.A. sobreponerse a cualquier

ataque.

Dicho sistema estaria basado en una extensa red de muchas ramificaciones
(universidades, instituciones de investigacion y desarrollo y la milicia de los paises
aliados), comunicado mediante paquetes conmutados de informacién. Estas ideas
inspiraron a la defensa norteamericana para crear la red militar ARPANET, la cual
quedo instalada con cuatro nodos iniciales (el primero de la Universidad del Sur de
California en los Angeles), operando bajo el protocolo Network Control Protocol

N.C.P. entre septiembre y diciembre de 1969.

UC Ranvta Barbara
uas

Primeros nodos de la red ARPANET?
Para abril de 1971, se hallaban conectadas 23 computadoras denominadas
anfitrionas (host), en 15 nodos ubicados en la Universidad de California en los

Angeles, el Instituto de Investigaciones de la Universidad de Stanford, la

! Imagen extraida de:www.sri.com/about/timeline/timeline2.html.
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Universidad de California en Santa Barbara, la Universidad de UTA en SALT Lake
City, BBN Comminications, el CDS, la Universidad de Harvard, los laboratorios de
Lincoln, la Universidad de lllinois en Urbana Champagne, la Case Western
Reserve University, la Universidad Carnegie-Mellon y el Centro de Investigacion
Ames de la NASA.

ARPANET GEOGRAPHIC MAP, OCTOBER 1280

W SATELLITE CIRCUIT
[«
o me
£ LIS e
£ PLURIBUS Ti#
& C30
(NOTE: THIS MAF DOIS NOT SHOW ARPAS EXPERMMENTAL SATELLITE CONNICTIONS
HAMIS SHOWN ARE IMP RAMES, NOT [NECESZARILY) HOST NAMES

Mapa geografico de la red ARPANET en octubre de 1980.2

El crecimiento de la red ARPANET fue lento al principio, de tal manera que para
1984 habia 1,024 anfitriones conectados; sin embargo, a partir de la segunda
mitad de la década de los 80, se nota un explosivo crecimiento que la lleva a
terminar el afilo 1989 con aproximadamente 160,000 y en menos de 3 afos, en
1992 alcanzar la cifra de 1,000,000 de computadoras y mas de 8,000 redes

conectadas a la ella.

En 1973 se realiza la primera conexion internacional de ARPANET con el nodo de

University Collage of London en Inglaterra.

2 Imagen extraida de http://mappa.mundi.net/maps/maps_001
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En 1974, Vaint Cerf y Bob Kahn publican las especificaciones de un nuevo
protocolo mas abierto y estandar en su “A Protocol for Packet Network
Intercommunication”. Este evento marca el inicio del que se utliza en la
actualidad: Transmision Control Protocol (TCP).

Vint Cerf pionero del protocolo TCP 3

Bob Kahn pionero del protocolo TCP 4

3 Imagen extraida de: http://www.comsoc.org/confs/| Pv6
* Imagen extraida de: http://www.cnri.reston.va.us/bios/kahn.html
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2.2. Historia del World Wide Web

El servicio gréfico de Internet conocido como World Wide Web o www, es
realmente una herramienta nueva comparada con la Internet como el correo
electrénico en sus comunicaciones, y el Telnet para acceder a computadoras
remotas, también creaban directorios para el almacenamiento de archivos que se
podian compartir y buscar mediante buscadores antiguos como Gopher, Archie y
Veronica, o Finger para conocer datos sobre un usuario conectado a la red; todo
esto a través de la clasica pantalla negra de una terminal UNIX o mediante una PC
que emulaba la terminal UNIX con un programa de comunicaciones en modo

texto, usando el protocolo TCP/IP.

El www es un sistema distribuido de informacion basado en hipertexto e
hipermedia, fue desarrollado en 1990 por un grupo de investigadores bajo la
direccién de Tim Berners-Lee en el Laboratorio Europeo de Fisica en Particulas
CERN, ubicado en Suiza. En ellos definieron los conceptos http, HTML y URL que
son los elementos base para construir, localizar y acceder a las paginas del Web

en cualquier nodo o red conectada a Internet.

En octubre de 1990 se define el nombre del nuevo servicio de informacion
compartida, quedando como se conoce ahora: World Wide Web; comienzan los

primeros desarrollos de un editor que permite crear ligas de hipertexto en linea.

Tim Berners-Lee, el padre de la Web®

® Imagen extraida de: www.samogden.com/tim_berners-lee_photo3.html
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Tan rapido cundié la necesidad de compartir informacion en forma de hipertexto e
hipermedia que para el mes de octubre de 1993 ya existian 200 servidores de
World Wide Web utilizando el protocolo HTTP, que significan HyperText Transport

Protocol (Protocolo de Transporte de Hipertexto).

Diseflado como una herramienta para facilitar la transmision de documentos
compuestos de texto, graficos y sonidos, el lenguaje HTML (HiperText Markup
Lenguaje) es el estandar para el disefio y creacion de las paginas del web. URL es
el nombre del localizador de los recursos de Internet Uniform Resource Locutor o

Localizador Uniforme de Recursos.

Para el 2001 existen mas de 100,000,000 sitios web, aunque esta cifra esta

creciendo considerablemente como se muestra en la siguiente figura.

Mumero de Host activos
120000000 -

100000000 4
G0000000 -

60000000 -

40000000 -

20000000 -

U_
1903 1594 1985 1996 1997 1998 1559 2000 2001

Numero de sitios web hasta el 2001 °

® Imagen extraida de: http//kioscosnet.com/empresa.html
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2.3. Internet en México

En México, los primeros intentos de conectar computadoras en red se realizaron
en las universidades; una de ellas constituida por computadoras Apple Il y Apple
lI+, del Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey (ITESM),
primera institucion que se incorpora a la super-red en 1988, con un nodo hacia la

Universidad de Texas en San Antonio, en Estados Unidos.

La Universidad Nacional Autébnoma de Meéxico (UNAM) se conectaba
permanentemente mediante una linea privada de 9600 bps al nodo del ITESM. El
ITESM renueva sus equipos y conexiones entre su nodo y la Universidad de
Texas San Antonio, en noviembre de 1988 y se conecta a Internet. Quedando asi

como la primera institucion latinoamericana que se enlaza a la red.

2.4. Servicios de Internet

Sobre la base de la infraestructura de transporte de datos que proporciona el
protocolo TCP/IP, se han construido otros protocolos mas especificos que
permiten, por ejemplo enviar un correo electronico (SMTP), establecer conexiones
y ejecutar comandos en maquinas remotas (TELNET), acceder a foros de
discusion o news (NNTP), transmitir ficheros (FTP), conectarse con un servidor
web (HTTP), etc. A estas capacidades de Internet se les llama servicios. A

continuacion se revisan los mas conocidos.

2.4.1 CORREO ELECTRONICO
El Correo electronico o e-mail permite mantener correspondencia con usuarios en

cualquier parte del mundo.

15



Respecto al correo tradicional tiene la ventaja de que es mucho mas rapido y
sencillo de utilizar, es una manera muy facil de enviar o recibir mensajes y

archivos.

El Correo electrénico tiene también ventajas econdmicas, es mas barato que los
servicios comerciales de correos y carece de sobrecargas por larga distancia,

siendo a su vez rapido y efectivo en el costo.

El protocolo que se utiliza para el correo es el llamado SMTP (Simple Malil

Transfer Protocol).

2.4.2 TELNET

Mediante Telnet es posible conectarse a un ordenador remoto en el que se tiene
una cuenta o simplemente que esta abierto a cualquier usuario. Tradicionalmente
Telnet se ha utilizado para acceder a servicios de bases de datos y catalogos de
bibliotecas. Telnet abre la posibilidad de conectarse a una cuenta remota gracias a

Internet.

El servicio Telnet hace que se pueda estar conectado a un servidor remoto
mediante una consola Unix, de igual manera que si la conexion se realizara en el
propio ordenador. Todo lo que se escribe desde un teclado es redireccionado al
ordenador remoto. De igual manera, todo lo que el ordenador remoto devuelva
como respuesta es diseccionado al monitor usuario. No importa la distancia que

haya entre ambos.
A diferencia del e-mail, Telnet establece una conexién permanente y sincronizada

entre los ordenadores cliente y servidor, conexibn que permanece hasta que

explicitamente es cortada por una de las dos partes.

16



2.4.3. FTP
El servicio FTP o Protocolo de Transferencia de Archivos es una parte importante
de Internet. FTP permite transferir bidireccionalmente cualquier tipo de archivos

con cualquiera de los miles de ordenadores remotos que tengan un servidor FTP.

Al igual que Telnet, FTP establece conexiones sincronas y permanentes. Para
utilizar el servicio FTP suele ser necesario proporcionar un nombre de usuario y un

password.

2.4.4. WWW

Es el servicio grafico mas usado de la Internet, también conocido como World
Wide Web o simplemente Web, que utiliza el protocolo HTTP (Hypertext Transfer
Protocol) y proporciona el acceso a paginas web escritas en el lenguaje HTML

(HyperText Markup Lenguaje), el cual utiliza el hipertexto y la hipermedia.

Las paginas web no son mas que documentos que contienen informacion util para
si mismas y también contiene frases, palabras y objetos que vinculan a otros

documentos web.

2.5. El Protocolo HTTP
El protocolo de Transferencia de HiperTexto (Hypertext Transfer Protocol) es un
sencillo protocolo cliente-servidor que articula los intercambios de informacion
entre los clientes web y los servidores http, propuesto por Tim Berners-Lee,
atendiendo a las necesidades de un sistema global de distribucion de informacién
como el World Wide Web.

Desde el punto de vista de las comunicaciones, esta soportado sobre los servicios

de conexion TCP/IP y funciona de la misma forma que el resto de los servicios

comunes de los entornos UNIX: un proceso servidor escucha en un puerto de

17



comunicaciones TCP (por defecto, el 80), y espera las solicitudes de conexion de
los clientes Web. Una vez que se establece la conexion, el protocolo TCP se
encarga de mantener la comunicacién y garantizar un intercambio de datos libres

de errores.

HTTP se basa en sencillas operaciones de solicitud/respuesta. Un cliente
establece una conexion con un servidor y envia un mensaje con los datos de la
solicitud. El servidor responde con un mensaje similar que contiene el estado de la
operacion y su posible resultado. Todas las operaciones pueden adjuntar un
objeto o recurso sobre el que actian; cada objeto Web que puede ser un

documento HTML, fichero multimedia o aplicacién CGl, es conocido por su URL.

Los recursos u objetos que actian como entrada o salida de un comando http
estan clasificados por su descripcion MIME. De esta forma, el protocolo puede
intercambiar cualquier tipo de dato, sin preocuparse de su contenido. La
transferencia se realiza en modo binario, byte a byte y la identificacion MIME

permitira que el receptor trate adecuadamente los datos.

2.5.1. Etapas de una Transaccion HTTP
Cada vez que un cliente realiza una peticion a un servidor, se ejecutan los
siguientes pasos:

1. Un usuario accede a una URL, seleccionando un enlace de un
documento HTML o introduciéndola directamente en el campo location
del cliente web.

2. El cliente web decodifica la URL, separando sus diferentes partes. Asi
identifica el protocolo de acceso, la direccion DNS o IP del servidor, el
posible puerto opcional (el valor por defecto es 80) y el objeto requerido
del servidor.

3. se abre una conexion TCP/IP con el servidor, llamando el puerto TCP

correspondiente.

18



4. Se realiza la peticion, para ello se envia el comando necesario (get,
post, head, ...), la direccién del objeto requerido (el contenido de la URL
que sigue a la direccién del servidor), la versién del protocolo HTTP
empleada y un conjunto variable de informacién, que incluye datos
sobre las capacidades del navegador y datos opcionales para el
servidor.

5. El servidor devuelve la respuesta al cliente, consiste en un cédigo de
estado y el tipo de dato MIME de la informacion de retorno, seguido de
la propia informacion.

6. Se cierra la conexion TCP.

Este proceso se repite en cada acceso al servidor HTTP. Por ejemplo, si se
recoge un documento HTML en cuyo interior estan insertadas cuatro imagenes, el
proceso anterior se repite cinco veces, una para el documento HTML y cuatro para

las imagenes.

En la actualidad, se ha mejorado este procedimiento, permitiendo que una misma
conexidén se mantenga activa durante un cierto periodo de tiempo, de forma que
sea utilizada en sucesivas transacciones. Este mecanismo denominado HTTP

Keep Alive, es empleado por la mayoria de los clientes y servidores modernos.

2.5.2. Comandos del Protocolo
Los comandos de HTTP representan las diferentes operaciones que se pueden

solicitar a un servidor HTTP. El formato general de un comando es:

Nombre del Objeto sobre el Version de http utilizada
Comando gue se aplica
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Cada comando actla sobre un objeto del servidor, normalmente un fichero o
aplicacién, que se toma de la URL de activacion. La ultima parte de esta URL, que
representa la direccién de un objeto dentro de un servidor HTTP, es el parametro
sobre el que se aplica el comando. Se compone de una serie de nombres de
directorios y ficheros, ademas de parametros opcionales para las aplicaciones
CGl.

El estandar HTTP/1.0 recoge Unicamente tres comandos, que representan las

operaciones de recepcion y envio de informacion y chequeo de estado:

Get

Se utiliza para recoger cualquier tipo de informacion del servidor. Se utiliza
siempre que se pulsa sobre un enlace o se teclea directamente a una URL. Como
resultado, el servidor HTTP envia el documento correspondiente a la URL
seleccionada, o bien activa un médulo CGI, que genera a su vez la informacién de

retorno.

Head
Solicita informacion sobre un objeto (fichero): tamafio, tipo, fecha de modificacion;

es utilizado por los gestores de cachés de paginas a los servidores proxy, para

conocer cuando es necesario catalizar la copia que se mantiene de un fichero.

Post

Sirve para enviar informacién al servidor; por ejemplo los datos contenidos en un
formulario. El servidor pasara esta informacién a un proceso encargado de su
tratamiento. La operacion que se realiza con la informacién proporcionada

depende de la URL utilizada. Se utiliza sobretodo en los formularios.

Un cliente web selecciona automaticamente los comandos HTTP necesarios para
recoger la informacién requerida por el usuario. Asi, ante la activacion de un
enlace siempre se ejecuta una operacion GET para recoger el documento

correspondiente.
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El envio del documento de un formulario utiliza GET o POST, en funcién del
atributo de <FORM METHOD-="...”>. Ademas, asi el cliente Web tiene una caché
de paginas recientemente visitadas, puede utilizar HEAD para comprobar la ultima

fecha de modificacién de un fichero, antes de traer una nueva copia del mismo.

Posteriormente se han definido algunos comandos adicionales, que soOlo estan
disponibles en determinadas versiones de servidores http, con motivos
eminentemente experimentales. La version 1.1 de HTTP, recoge éstas y otras
novedades, que se pueden utilizar, por ejemplo para editar las paginas de un

servidor Web trabajando en remoto.

Put
Actualiza informacién sobre un objeto del servidor. Es similar a post, pero en este
caso, la informacion enviada al servidor debe ser almacenada en la URL que

acompafia al comando. Asi se puede actualizar el contenido de un documento
Delete elimina el documento especificado del servidor.

Link crea una relacion entre documentos.

Unlink elimina una relacion existente entre documentos del servidor.

2.6. Introduccion a Documentos Flash

Los documentos de macromedia flash, han ido tomando una significante
importancia en los desarrollos Web mas actuales, debido a su gran versatilidad al
combinar animacion, manejo de bases de datos, presentacion de multimedia y

aplicaciones completas entre otras cosas, con agradables y dinamicas

posibilidades graficas, que dependen en gran medida de la creatividad del
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desarrollador. Macromedia flash, ha venido a revolucionar, entre otras cosas, la

experiencia del usuario en el Web.

2.6.1. Estructura de un Documento Flash
Debido a que a los documentos flash se les puede dar una estructuracion libre, se
explica en estos parrafos, la estructuracion de un documento flash orientado a

pagina Web.

2.6.1.1. Formato de pagina

05 ArCOoS

Péagina de inicio Pagina de inicio, marcada.

Como se muestra en la figura correspondiente, la pagina esta dividida en 3 areas

0 partes, que son:

e Area Azul: es el area de navegacion, desde la cual, el usuario tiene acceso
a los diferentes topicos de informacion que se presentan en el sitio, esta
area, esta siempre visible, y sin cambios para una facil identificacion y

acceso rapido para el usuario.
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e Area Rosa: aqui se presenta toda la informacion contenida en la pagina
Web, la informacién esté estructurada de tal manera que es coincidente con
los vinculos que se establecen en el area azul. La informacion contenida
actualmente es concreta, basada sobre las bases que los duefios del lugar,
establecieron. Esta area esta abierta a amplias posibilidades de contenido,
pudiendo contener a su vez, otro archivo flash de menor o mayor

complejidad.

e Area Verde: esta destinada a ser Unicamente el atractivo visual para el
usuario, pero también puede desplegar informacioén util, orientado al

contenido de la pagina y sus topicos.

2.6.2. Botonesy Vinculos

En flash, los botones, ya sean preestablecidos por el programa, o los creados por
el usuario, poseen la flexibilidad de ser programados para actuar como vinculos,
tal como en un archivo HTML, o como un desencadenador de funciones escritas
por el usuario. En este caso, es una hibridacion de ambos, ya que los botones de
navegacion estan vinculados a las secciones de informacion; los diferentes
archivos HTML, PHP, ASP, entre otros serian el equivalente a un vinculo en
HTML; ademas, estos botones desencadenan una serie de instrucciones que

controlan la animacion del area verde y rosa, previamente abordadas.

El modelo estructural general es el siguiente:
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Figura A

Primero, se cre6é un fondo comun para el sistema de botones, que en conjunto,
forman el mena de navegacion. Como se muestra en el recuadro de la figura A,
solo se usa un frame, o instancia, ya que esto Unicamente contiene un rectangulo

verde, este es el fondo del botén.

Figura B

A continuacion se muestra la estructura del botén, ésta sera definida dentro del
programa, como el nacleo del boton. En la figura B podemos apreciar que se
pueden definir hasta 3 instancias del botén:
¢ Reposo: es la instancia donde se muestra la apariencia del botén, sin que
esté activo.
e Sobre: aqui se define la segunda instancia, la cual se activa al posicionar el
puntero (mouse) sobre el botén.

e Presionado: instancia activada al presionar el boton.
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e Zona activa: delimita el area sensible del elemento completo.

Para este elemento, se utilizé el mismo, que en este caso es el texto “.Home” , el
cual se repite en las tres instancias, por lo cual, no se aprecian cambios a la vista

en la forma final.

El area activa se sefiala como el area rosada traslicida, esta area es importante,
ya que sin una zona sensible no es posible definir las acciones del botén; es
importante prever que ésta se defina con una buena area, pues ofrece al usuario

un mejor control.
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2.6.3. Imagenes

Contamos con amplias instalaciones, coni
albercas y agua termal de primer nivel.:
Nuestros amplios chapoteaderos con juegosi
linfantiles  integrados  donde  tus  hijos:
‘alcanzaran el maximo de diversion vy lai
seguridad que necesitan. L

Hi W

Imagen A

En la imagen A podemos ver que la insercion de graficos o fotografias, es
relativamente sencillo, este procedimiento se logra insertando las imagenes en
una capa separada a la del texto, de esta forma, se mantiene todo mas
organizado, y sin resultados inesperados ocasionados por la superposicion del

texto o la imagen.
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Imagen B

Con la ayuda de esta segunda imagen, explicaré el funcionamiento general del

efecto visto en el area verde, es una variante de la presentacion de imagenes.

Podemos ver dos recuadros marcados como A y B. en A, se representa una
animacioén decorativa, que solo se reproducira al iniciar por primera vez a la
pagina; una vez dentro de ella, toda la accion estara en B, podemos ver que los
puntos definidos de la animacién son muy similares, sin embargo, el grupo B, tiene
una capa especial. Esta capa especial, unicamente dejara ver al usuario el area

gue nosotros indiquemos por medio del dibujo, ésta se encuentra marcada por una
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serie de cuadrados verdes, esta area en conjunto, nos dejara ver la delimitacion
gue podemos ver en la pagina de Internet. Cada punto en la linea del tiempo, nos
representa un fotograma clave, en cada uno de esos puntos, se ve definido el
cuadro verde, y una transparencia azul, que nos da el efecto de desvanecido azul

gue podemos ver; de otra forma, solo veriamos aparecer la imagen abruptamente.

De esta manera obtenemos un efecto mas fluido y suavizado. Este proceso de
interpolacién con los cuadrados se lleva a cabo una sola vez, ya que la imagen es
variable al hacer click en un boton determinado del menu, y la animacion de los

cuadrados es repetida una vez mas para dejar ver la nueva imagen.

2.6.4. Animacioén

La animacion en flash es de diferentes tipos, entre los que puedo mencionar y mas

importantes, son:

e Interpolacion de movimiento: basicamente, nosotros definimos el objeto a
animar, su posicién inicial, escala, inclinacion, color alfa (transparencia) y
también su posicion final, entre otros atributos. Flash se encarga de generar
los fotogramas entre el primer cuadro de la animacion y el final
automaticamente, un ejemplo de esto es la animacién de los fotogramas

iniciales (fotogramas 1 a 7) que vemos en una de las siguientes figuras (a).
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e cuadro por cuadro: esta, como lo dice su nombre, se logra generando
cada uno de los cuadros por separado, con cuidado de seguir un patrén
similar a la figura anterior para que la sensacion de movimiento sea

apreciable y continua. Un ejemplo se muestra en la figura anterior (b).

e interpolacidon de forma: es similar a la interpolacion de movimiento, con la
diferencia de que ésta, como su nombre lo indica, trabaja con las formas de
los objetos, pudiendo asi controlar su color de relleno, posicion, tamafio e
intensidad alfa. Igualmente que con la interpolacion de movimiento, el
usuario se encarga de definir los objetos iniciales y finales Unicamente, el
programa se encargara de generar los cuadros intermedios, de esto
tenemos un ejemplo: muestra cdmo un circulo se puede transformar en un

cuadrado.
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2.6.5. Musica

Para insertar sonidos 0 musica en flash existen varias alternativas; explicaré dos
de las mas importantes. La primera, es la insercion mediante ActionScript, la cual
ejecuta un cédigo almacenado en un botdn, o fotograma; el cédigo mas sencillo

para la insercion de sonidos flash, es el siguiente:

nmusi ca = new Sound(this); // secreauna variable, en este caso es “musica”

nmusi ca. | oadSound( " soni do. mp3", true); //alavariable se le almacena el sonido.

En flash existen diferentes tipos de variables, uno de ellos es el de tipo sonido,
como se muestra en el codigo anterior, se crea una variable, de tipo sonido,
posteriormente se le carga el sonido deseado, indicando la ruta de ubicacion del
archivo, en el caso anterior esta en el mismo sitio que el archivo flash, por lo que
no es necesario hacer esta indicacién. Los formatos son varios, entre los mas
conocidos son el formato .wav, .mp3, .aif y .pcm., posteriormente se aplica la

propiedad “true” para que lo reproduzca después de cargado.

La segunda forma mas sencilla de insercion de sonidos en flash, es de la siguiente

manera:
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Se selecciona en la linea de tiempo el fotograma en el cual se desea que el

sonido se reproduzca, a continuacion, explico las propiedades:

Sonido: nos muestra una lista de los sonidos disponibles en la biblioteca del
archivo, se pueden incluir tantos archivos en la biblioteca como se deseen.

Elegimos uno.

Efecto: son efectos preestablecidos, tales como fade in, o fade out, utiles
para hacer introducciones o salidas en la musica; el boton editar, nos ofrece
la opcidon de crear nuestros propios efectos de sonido, controlando los
volumenes de los canales izquierdo y derecho, dejamos la opcion en

Ninguno, esto hara que nuestro archivo se reproduzca sin cambios.

Sinc.: es la sincronizacién del sonido, se puede ajustar a algun evento, o
se puede sincronizar con el flujo de la pelicula, para tener un sonido fluido,
elegimos “Flujo”. También tenemos la opcién de repeticidbn, podemos
introducir el namero de veces que deseamos se reproduzca el sonido
seleccionado, o bien, que se reproduzca indefinidamente para el proyecto
actual, elegimos esta ultima.

2.6.6. Insercién en HTML

Para insertar nuestro trabajo terminado en un archivo HTML hay dos maneras: la

primera se logra presionado la tecla F12 que nos genera un archivo HTML, con

nuestro archivo integrado.

La segunda nos ofrece mas flexibilidad, ya que podemos agregar otros elementos

como links, formularios para e-mail, una login, etc.
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Primero se crea un archivo HTML, y dentro de su cédigo, se escribe:

<obj ect wi dt h="550" hei ght="400">

<par am nane="novi e" val ue="pelicul a. swf">

<enbed src="pelicul a.swf" w dth="550" hei ght="400">
</ embed>

</ obj ect >

Este es el codigo minimo para poder insertar una pelicula de flash dentro de una
pagina. Si el usuario que ve esta pagina no tiene el plug-in del Flash, en lugar de

la pelicula vera un icono idéntico al que aparece cuando falta una imagen.

En el cédigo anterior, parece que estamos duplicando datos, pero en realidad lo
que sucede es que estamos usando el cédigo necesario para que funcione tanto
en Microsoft Internet Explorer como en Netscape Navigator. (KOBJECT> es para

el Explorer y <EMBED> para el Navigator).

Se puede duplicar el codigo tantas veces como se quiera para insertar mas

peliculas en un solo documento.
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CAPITULO Il

Implementacion de un Sitio
Web
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3.1. Introduccion a PHP
PHP es un lenguaje de scripting que permite la generacion dinamica de

contenidos en un servidor Web. El nombre de PHP fue empleado por vez primera
a principios de 1995 y ha sido utilizado para definir a un conjunto de macros
conocido como Personal Home Page Tools. Entre sus principales bondades se

pueden destacar: su potencia, alto rendimiento y su facilidad de aprendizaje.

Fue creado por Rasmus Lerdof como un conjunto de utilidades para afadir
dinamismo a las paginas Web y posteriormente fue redisefiado completamente por
Zeev Suraski y Andi Gutmans y rebautizado como PHP 3.0. Mas tarde se volvié a
rediseflar completamente el intérprete, afiadiéndole més potencia y nuevas

funcionalidades, para dar lugar al lenguaje que hoy se conoce como PHP4.

Es un lenguaje de programacion que contiene muchos conceptos de C, Perl y
Java. El codigo PHP esta basado en documentos HTML de manera que es muy

facil incorporar informacion actualizada en un sitio Web.

Para activar y desactivar el <<modo PHP>> dentro de una pagina HTML existen
varias posibilidades:
= Utilizando las etiquetas <? php y ?>.
= Empleando las “etiquetas cortas” (short tags) <? Y ?>
= Con la etiqueta <SCRIPT> de HTML: <SCRIPT LANGUAJE= “php"> y
</SCRIPT>.
= Con las etiquetas <% y %>



CARACTERISTICAS

Es un potente y robusto lenguaje de programacién basado en

documentos HTML.

Dispone de librerias de conexiébn con la gran mayoria de los
sistemas de gestion de bases de datos para el almacenamiento de

informacion permanente en el servidor.

Proporciona soporte a multiples protocolos de comunicaciones en

Internet (http, imap, ftp, etc).

Caodigo fuente abierto: el cédigo del intérprete esta accesible para

permitir posibles mejoras o sugerencias acerca de su desarrollo.

Es gratuito.

Portable y multiplataforma: existen versiones del intérprete para
multiples plataformas. Esto permite que las aplicaciones puedan ser
portadas de una plataforma a otra sin necesidad de modificar ni una

sola linea de caédigo.
Eficiente: PHP consume pocos recursos en el servidor, por lo que
con un equipo relativamente sencillo es posible desarrollar

interesantes aplicaciones.

Alta velocidad de desarrollo: PHP permite desarrollar rapidamente
sitios Web dinamicos.
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3.1.1. Intérprete

Las paginas que contienen exclusivamente codigo HTML se pueden desarrollar y

probar sin la intervencion de un servidor Web, ya que el cdodigo HTML es

interpretado en el navegador del usuario. PHP se ejecuta en el servidor antes de

gue la pagina sea enviada al usuario que realizé |

a peticion.

Cuando llega una peticion a un servidor Web, éste localiza el documento solicitado

por el cliente y, en funcion de una serie de parametros de la propia configuracion

del servidor, decide la accidon a realizar con el documento.

Fases en la obtencién de un documento estati

CLIENTE @
| souciTup >

< RESPUESTA |
—
| | @

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis.

Co:

Servidor WWW

o o

Documentos
estaticos (html,

ipg...)

1. El usuario pulsa sobre un link solicitando un documento (un archivo

HTML, una imagen en formato jpg,
peticion al servidor utilizando el
transferencia de hipertexto),

etc.) y el navegador envia la

protocolo HTTP (protocolo de

36



2. La solicitud llega hasta el servidor Web correspondiente a través de la

red. El servidor localiza el documento solicitado.

3. El servidor lee el documento del sistema de archivos y envia al cliente

una copia exacta del mismo.

4. El documento llega al cliente y se visualiza su contenido en el

navegador del usuario.

Fases en la obtencién de un documento dinamico:

Servidor WWW

CLIENTE @ E‘?@

| SOLICITUD >
< RESPUESTA |
| ]

0

SCRIPTS PHP

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

1. El usuario pulsa sobre un link solicitando un documento (un archivo
.phtml o .php) y el navegador envia la peticion al servidor utilizando el

protocolo HTTP (protocolo de transferencia de hipertexto).
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2. Llega la solicitud al servidor y localiza el documento. Por la extension
del nombre del archivo determina que se trata de un archivo que
contiene cédigo PHP y lanza el intérprete.

3. El intérprete ejecuta el script solicitado y genera un resultado
(habitualmente una pagina HTML) que se devuelve al servidor para que

éste a su vez lo transfiera al cliente.

4. Se visualiza el documento en el navegador del usuario.

A una solicitud del usuario el proceso es exactamente el mismo: pulsa sobre un
link y recibe la informacion requerida. Sin embargo, en el servidor el proceso
realizado antes de enviar la informacion ha sido diferente, ya que en el segundo
caso ha sido necesaria la intervencién del intérprete de PHP para elaborar

dindAmicamente el contenido.

PHP puede ser instalado al menos de tres modos diferentes:
v' Como un intérprete externo (modo CGlI).
v' Como una extension del servidor (via ISAPI y NSAPI).
v" Como un médulo interno del servidor (disponible solo para Apache).

La interfaz CGI (interfaz de pasarela comun) dota de capacidades de
comunicacién a los servidores Web con otros programas. Esta interfaz de
comunicaciones es comun en el sentido de que es exactamente igual para todos
los servidores, independientemente de la plataforma sobre la que trabajen. La
interfaz CGI establece de una forma clara y precisa la manera en la que se
transfiere la informacion entre el servidor Web y otros programas. De esta forma
es posible conectar el servidor Web con cualquier tipo de programa que sea capaz
de ejecutarse en la misma maquina que el propio servidor. Habitualmente se

emplean programas escritos en lenguajes como C, C++, Perl, etc.
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Pasos que suceden cuando un usuario pulsa sobre un enlace que apunta a

un programa CGil:

1. El usuario pulsa sobre un link solicitando un documento (un archivo .cgi o

.exe) y el navegador envia la solicitud al servidor.

2. Llega la solicitud al servidor y éste localiza el programa. El servidor

determina como debe lanzar la ejecucion del mismo.

3. Se ejecuta el programa CGI generando un contenido (habitualmente un
documento HTML) y devuelve el resultado al servidor. Este reenvia el

resultado al cliente que realizo la peticion.

4. Se visualiza el contenido del documento en el navegador del usuario.

En los programas CGI desarrollados con lenguajes como Perl o C, cuando se
obtiene la informacién enviada desde el cliente es necesario realizar un proceso
de decodificacion, puesto que dicha informacién se envia siguiendo las reglas de
codificacion de URL (permiten identificar de manera Gnica un recurso de internet).
Con PHP esto no sucede, dado que el propio intérprete se encargara de realizar el

proceso de descodificacion.
Aparte del modo CGI, también se puede instalar el intérprete como una extension

del servidor empleando la API correspondiente, o como un médulo adicional del

servidor.
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3.1.2. Ejecucion de PHP en el Servidor

PHP reside y se ejecuta en la maquina en la que se encuentra el servidor Web.
De esta forma el cliente lo Unico que recibe es el resultado generado (paginas en
formato HTML, imagenes en formato gif o jpeg, etc) y no le afecta si ha sido
producido por un programa CGI escrito en lenguaje C o por un script escrito en

Perl o por una pagina con codigo PHP o ASP.

A diferencia de JavaScript, o de un applet Java, PHP es una tecnologia que
solamente se ejecuta en el lado del servidor.

PHP ha sido disefiado para generar dinamicamente contenidos, y uno de sus
puntos fuertes es su gran capacidad para interactuar con multitud de gestores de
bases de datos. Ademas, también puede producir de manera dindmica cédigo que
se envia con la pagina HTML y se ejecuta en el lado del cliente

3.2. Instalacién
A continuacion se muestran los pasos de instalacion del servidor web Apache, del
lenguaje de programacion de paginas web dinamicas PHP4 y del disefiador de

paginas web mas popular de la actualidad Dreamweaver.

3.2.1. Instalacion de Apache

Lo primero que se debe hacer es instalar el servidor Web; en nuestro caso,

instalaremos Apache en su version para Windows.

Apache es un servidor Open Source, y el mas usado por los servidores en todo
Internet, se puede encontrar toda la informacion acerca de él en su pagina Web:

http://www.Apache.org/ (en inglés por supuesto), y se puede “bajar” de la siguiente

direccion: Apache 2.0.43-win32-x86-no ssl.exe

Bien, una vez “bajado” el Apache (7 megas aproximadamente) lo que procede es

instalarlo; estos son los pasos a seguir:
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1° - Dar doble clic sobre el archivo y aparecera la siguiente ventana:

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.0.42

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.0.42
on your computer, To continue, dick Next.

WARNIMNG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

| | mwewt> || cancel

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.

2° - En esta nueva ventana hacer clic en el botén Next y mostrara la siguiente:
Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard @

License Agreement

Please read the following license agreement carefully.

The Apache Software License, Version 1.1

[ |2

Copyright (c) 2001 The Apache Software Foundation. All rights resered.

Redistribution and use in source and hinary farms, with or without modification, are
permitted pravided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of]
conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in kinary form must reproduce the above copyright notice, this E

[LJ1 accept the terms in the license agreement
[£]1 do not accept the terms in the license agreement

e R

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.



3° - Después de haber leido la licencia del Apache y haber seleccionado la casilla

de aceptacion (I Accept the Terms in the Licence Agreement), hacemos clic en el
boton Next, apareciendo la siguiente ventana:

& Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard E

Read This First
Read this Before Running Apache on Windows,

Apache HTTP Server

WWhat is it?

The Apache HTTP Server is a powerful and flexible HTTP/1.1 compliant web server.
COriginally designed as a replacement for the NCSA HTTP Server, it has grown to be
the most popular web server on the Internet. As a project of the Apache Software
Foundation, the developers aim to collaboratively develop and maintain a robust,
commercial-grade, standards-based server with freely available source code.

The Latest Version

Detailzs of the latest version can be found on the Apache HTTP server project page
under:

hitp:rhttpd. apache.orgl

—— E

| <Back | mext> || cancal |

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.
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4° De nueva cuenta, hacer clic en el boton Next, y aparecera esta otra ventana:

iw Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard @

Server Information
Please enter your server's information.

Metwork Domain {e.g. somenet.com)

Server Name {e.g. www.somenet,com):

|

Administrator's Email Address (e.q. webmaster @somenet, com):

]

Install Apache HTTP Server 2.0 programs and shortouts for:

[2] for All Users, on Port 80, as a Service — Recommended,
[LJonly for the Current User, on Port 8080, when started Manually.

| <Back |  mext> || cancel

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

5° - En esta ventana se debera teclear informacion en cada casilla:

- Network Domain:
Esta casilla presenta varias opciones y que es necesario atender: lo mas
normal es que se prefiera instalar el servidor para ser usado de manera
personal. Si por el contrario, desea que el resto del mundo pueda ver las
maravillas que puede hacer con PHP, entonces aqui deberd indicar su

direccion IP.

Nota: Si no sabe cual es su direccion IP, lo podra investigar ejecutando, en modo

consola, el comando ipconfig.
- Server Name:

Es el nombre que desea asignar a su servidor Web, por ejemplo

www.miServer.com
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- Administrator’s Email Adress:
Aqui debe escribir la direccién de correo electrénico del administrador del
servidor web; por ejemplo: camargo@hotmail.com

Después de haber llenado estas casillas, aparecen dos opciones mas:

- For all users in port 80, as a service: instala Apache como un servicio de
Windows, es decir que Apache se ejecuta al iniciar el ordenador; eligiendo esta

opcion el servidor se pone a la escucha en el puerto 80.

- Only for the current user, on port 8080, when started manually: instala
Apache como un programa normal, para ejecutar el servidor lo elegimos en el

menu de inicio y se abre una ventana para indicar que se esta ejecutando Apache.

Una vez llenados todos los campos y elegida la opcidn que se desee, hacer clic en

el botdn Next; entonces aparecera esta ventana:

it Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard @

Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type.

Typical program features will be installed. {Headers and Libraries
for compiling modules will not be installed. )

i Choose which program features you want installed and where they
; will be installed, Recommended for advanced users,

[ <Bak | mext> || cancel

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.



En esta ventana se escoge si se quiere hacer una instalacion tipica o
personalizada, comunmente se elige la instalacion personalizada (custom) y luego

se presiona el boton Next.

e Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard [x]
Destination Folder
Click Change to install to a different folder
I,r" b Inztall Apache HTTP Server 2.0 to the folder;
[ <Back | mews || cancel

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis

Aqui se elige el directorio donde se desea instalar el Apache, por defecto se
instala en Archivos de programa, por lo tanto, se da clic en el boton Next. Después
de esto, aparecera un mensaje de confirmacion y se da clic en el botén Next para
que comience la instalacion. Cuando ésta termine, nuevamente aparecera una
ventana, simplemente se hace clic en el boton de Finish y habra terminado la
instalacion del servidor.
Una vez hecho lo anterior, es necesario ejecutar el servidor Apache eligiendo la
opcion Start Apache in Console, abriéndose una ventana (negra) indicando que se
esta ejecutando el servidor Apache.
Después de esto, abrir el explorador de Internet para ver si realmente el servidor
esta funcionando.
Una vez abierto, existen varias opciones segun se haya llenado el campo network
domain:

- Si se ha puesto la direccion IP, en la barra de direccion del explorador se

escribe lo siguiente: http://nuestra direccién ip:8080

45



Nota: Lo de 8080 es para indicar al explorador que el servidor esta

escuchando en el puerto 8080.

- Si en el campo Network Domain se indic6 una direccion de dominio, por

ejemplo david.com, se pondra en la barra de direccibn del navegador:

http://localhost.

Si todo es correcto aparecera una ventana diciendo que el servidor Apache ha

sido configurado exitosamente.

3.2..2. Ejecutando Apache

Una vez que su instalacion basica esté funcionando, inicie el servicio, en la opcién

de services del panel de control, o en el monitor de Apache que aparece a un lado

del reloj de Windows:

—

Service Status :

[l 4pache?

31| K

|

=101 ]

Start
Stop
Eiestart
Services
LConnect

Dizconnect

e |
e
[
[ |
[ s |
e
e |

E it

|apache/z.0.44 (win32)

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.

Una vez iniciado el servicio de Apache puede probar

adecuadamente, para esto debera poner

en el

navegador

http://localhost/ , esto mostrara el directorio raiz de Apache:

que funcione

Internet:
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3 Index of / - Microsoft Internet Explorer - O] x|
grchivo  Edicién  YWer  Faworitos  Herramientas  Ayuda | ;','
() Atrds ~ 63 - (¢ [2] @@ | - Bisqueda - Favoritos @4 Mulkimedia ) | L =
Direceién [&] http: /locahost] RaN= i | Winculos %
rY
Index of / —
MName Last modified S3ize Description
@ bzsenblyInfo.vh 12-0ct-2005 10:42 1.1K
[ LI
[&] l_ l_ l_ & Intranet local 4

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis.

Si esto no funciona debera poner la direccion default del apache:
http://127.0.0.1 la cual dara el mismo resultado que el localhost:

3.2.3. Instalacion de Php 4
La version de ISAPI se distribuye en un archivo en formato ZIP.

Una vez obtenida debe ser descomprimida en la direccidn definida (se recomienda
emplear el directorio c:\\PHP). A continuacién se explican los pasos a seguir si el

servidor es Apache.

Para continuar con la instalacion del servidor Apache, siga los siguientes
pasos:

1.- Detenga el servidor.
2.- Posicionese en el directorio c:\php.
3.- Mueva el archivo php4ts.dll a su directorio \Windows.

4.- Cambie el nombre del archivo php.ini.recommended por el de php.iniy

copielo a la carpeta C:\Windows.
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Enseguida, abra el archivo php.ini para ser configurado de acuerdo a los
siguientes puntos:

v' Se busca la siguiente linea:

display_errors = off // y se cambia por display_errors = on

Se cambia el off a on con la finalidad de que los errores de sintaxis

sean mostrados.

v' Busque la parte de [sessiones] en la cual se va a configurar la
siguiente linea:

session.save_path = /tmp

Aqui debe poner las ruta donde se guardaran los archivos
temporales de las sesiones, posteriormente, si no existe la ruta,

tendra que crearla.

3.2.4. Configuracién de Apache con Php

Antes de continuar pare el servidor Apache, y enseguida edite el archivo de
configuracion de Apache httpd.conf que se encuentra en Inicio (windows) ->
Todos los programas -> Apache HTTP Server 2.0.48 -> Configure Apache Server;
e incluya las siguientes lineas:

LoadModule php4_module c:/php/sapi/php4Apache2.dll
# Le indica al servidor Apache que carge el médulo php4.
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% httpd - Bloc de notas

Archivo  Edicidn  Formato  Wer  Awuda
LoadmModule imaq_modu1e modules mod_1imap.so ~
Loadmodule dnclude_module modules mod_include.so

#Loadmodule info_module modules mod_info.so

Loadmodule isapi_module modules mod_isapi.so

Loadmadule 10g_c0nfi%_m0du1e maodules mod_Tog_config.so

LoadMmodule mime_module modules /mod_mime.so

#LoadMmodule mime_magic_module modulesmod_mime_magic.so
#LoadMmodule proxy_module modules/mod_proxy.=so

#LoadMmodul e proxy_connect_module deu?ES/%Dd_pPDXy_CthECt.SD
#LoadMmodule proxy_http_module modules mod_proxy_http.so
#Loadmodule proxy_ftp_module modules mod_proxy_ftp.so

LoadModule negotiation_module modules mod_negotiation.so
#LoadModule rewrite_module modules s mod_rewrite.szo

Loadmodule setenvif_module modules mod_setenvif.so

#Loadmodule speling_module modules mod_speling.so

#Loadmodule status_module modules mod_status.so

#Loadmodule unigue_id_modu1e modules mod_unigue_id.so

LoadMmodule userdir_module modules mod_userdir.so

#Loadmodule usertrack_module modules smod_usertrack.so

#LoadMmodule vhost_alias_module modules mod_wvhost_alias.=so
#LoadmoduTle ss1_module modules mod_ssT1.so

LoadModule phpd_module < ‘php/sapl phpdapache?. o

#

# Extendedstatus controls whether Apache will generate "full"
status

# dinformation (Extendedstatus ©on) or just basic information
(Extendedstatus

# off) when the "server-status" handler 15 called. The default
is off.

#
#Extendedstatus on

### Section 2: 'Main' server configuration

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis.

Bien, lo siguiente es modificar la linea de DocumentRoot como se muestra a

continuacion:
DocumentRoot "c:/Apache/Apache2/htdocs"

Esta es la carpeta donde se van a almacenar los archivos .php, .html, etc, lo mejor

es cambiarla, por ejemplo vamos a poner:
DocumentRoot "c:/InetPhp"

(Este directorio se identificara como el directorio remoto mas adelante), es

importante fijarse que la barra sea "/"y no "\".

El siguiente texto a buscar es este:

<Directory "c:/Apache/Apache2/htdocs">

Aqui se debe hacer lo mismo que antes: sustituir el directorio y poner la misma

direccion que DocumentRoot, en este caso:
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Directory "c:/InetPhp"

[P httpd.conf - Bloc de notas

Archivo  Edicidn  Formato  Wer  Ayuda

pocumentRoot: The directory out of which you will serve your
documents. Bi default, all requests are taken from this directory, but
symbolic Tinks and aliases may be used to point to other locations.

FEEEEE L]

|

este es le orginal DocumentRoot "C: archivos de programasZapache aroup/apacheshtdocs’
ocumentRoot "C: !

Each directory to which aApache has access, can he con'F"lEI;ured with respect
o which services and features are allowed and/or disabTed dn that
directory (and its subdirectories).

First, we configure the "default" to be a wery restrictive set of
permissions.

A EEFEFEFE

Directory /=
Oqtions FollowsymLinks
Allowoverride Mone
</Directory:=

Mote that from this point forward you must specifically allow
particular features to be enabled - so if something's hot working as

gou might expect, make sure that you have specifically enabled it
alow.

This should be changed to whatever wyou set DocumentRoot to.

F o FEEEEE

#Este elfi original <birectory "C:/archivos de programasapache Groupsapacheshtdocs"=
<birectory "Ci/Inetrhp”>

#*

# This may also be "Mone", "all", or any combination of "Indexes",
# "Includes", "FollowsymLinks", "ExeccGI", or "Multiviews".

#

< |

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis.

Posteriormente se agrega la siguiente linea al archivo de configuracion:

AddType application/x-httpd-php .php .phtml
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I httpd - Bloc de notas

Archivo  Edicidn  Formato  Yer Awuda

Addcharset utf-8 Lutfa ~
addcharset bigs .higs .ks =
Addcharset EUC-Tw L ELUC—Tw

addcharset EUC-3P Leuc—ijp

Addcharset EUC-KR euc-kr

addcharset shift_jis .si1s

#*
# AddType allows you to add to or override the MIME configuration
# file mime. types for specific file types.

#*
#addType applicationsx—tar .tg=z

AddEncoding allows wou to hawve certain browsers (Mosaic/ 2.1+ uncompress
information on the 1*. Mote: MOt all browsers support this.

Despite the name similarity, the following add* directiwves have nothing
to do with the FancyIndexing customization directives above.

FEFEFEFEF

#addEncoding x-<compress .=
#addEncoding =x-g=zip .g=z .tg=z
#*

# If the addeEncoding directives above are commented-out, tThen you
# probably should define those extensions to dndicate media types:
#*

AddHandler allows wou to map certain Tile extensions to "handlers":
actions unrelated to Tiletype. Thase can be either built into the serwver
or added with the action directive (sees belowd

To use CGEI scripts outside of sScriptaliased directories:
(vou will also need to add "ExecCGEI" to the "options" directiwve.)

*
*
*
-
*
-
*
-

3
B
o
o
I
('
5
o
r
m
L

cgi-script .cgl

*

# For files that dnclude their own HTTP headers:

F
#addHandler send-as-is asis

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

Esta dltima linea indica al servidor Apache que identifique las extensiones .php

para que el modulo del intérprete entre en funcionamiento.

Vuelva a poner en marcha su servidor Apache.



3.2.5. Dreamweaver, Instalacién y Configuracion.

Dreamweaver MX 2004 es un software facil de usar que permite crear paginas
web profesionales.

Las funciones de edicion visual de Dreamweaver MX 2004 permiten agregar
rapidamente disefio y funcionalidad a las paginas, sin la necesidad de programar

manualmente el codigo HTML.

Se puede crear tablas, editar marcos, trabajar con capas, insertar

comportamientos JavaScript, etc., de una forma muy sencilla y visual.

Ademas incluye un software de cliente FTP completo, permitiendo entre otras
cosas trabajar con mapas visuales de los sitios web, actualizando el sitio web en

el servidor sin salir del programa.

Editar paginas web

Cualquier editor de texto permite crear paginas web. Para ello sélo es necesario
crear los documentos con la extensibon HTML o HTM, e incluir como contenido
del documento el cédigo HTML deseado. Puede utilizarse incluso el Bloc de
notas para hacerlo.

Pero crear paginas web mediante el cédigo HTML es mas costoso que hacerlo
utilizando un editor gréafico. Al no utilizar un editor grafico cuesta mucho mas
insertar cada uno de los elementos de la pagina, al mismo tiempo que es mas

complicado crear una apariencia profesional para la pagina.

Hoy en dia existe una amplia gama de editores de paginas web. Uno de los mas
utilizados, y que destaca por su sencillez y por las numerosas funciones que

incluye, es Macromedia Dreamweaver.
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Cémo tener una pagina en Internet

Para poder poner una pagina web en Internet, es necesario contratar a alguna
empresa con servidores que pueda alojarla y hacerla accesible desde Internet las
24 horas del dia. El precio por disponer de espacio propio en el servidor
dependera de la empresa, del espacio en disco, volumen de transferencia y otras

opciones que podamos contratar.

Hay empresas que ofrecen este servicio gratuitamente, pero con ciertas
limitaciones: poco espacio de disco, lentitud y nombre de nuestra pagina
precedido por el de la suya. Hay que tener también en cuenta que estas
empresas deben generar ingresos de alguna forma, por lo que se dedican a
vender espacios publicitarios dentro de nuestras paginas, publicidad que no

podremos negarnos a incluir en ellas.

Por estos motivos, no se recomienda utilizar hospedaje gratuito para la pagina de
una empresa, aunque si es aceptable para una pagina personal.

Cuando se va a contratar un servicio de hospedaje es necesario contratar
también un dominio, tarea de la que se suele encargar la propia empresa de
hospedaje. Registrar un dominio consiste en registrar un nombre para nuestra
pagina. Este nombre no puede estar repetido en Internet, ha de ser unico, al
igual que ocurre con los nombres de las empresas. Es posible registrar un mismo

nombre con distintas terminaciones, como por ejemplo, .net, .org, .es o0 .com.

En el caso de los hospedajes gratuitos no es necesario registrar ningin dominio,
ya gue nuestra pagina no sera mas que un archivo dentro de la de la empresa

contratada.

A la hora de contratar un servicio de hospedaje también hay que tener en cuenta
el nimero de cuentas de correo electrénico propias que pueden habilitarse y si
disponemos de una base de datos para poder acceder a ella a través de
programacion via Web, aunque esto Ultimo sera uatil sélo para usuarios

avanzados.
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Instalaciéon y Configuracion
Para efectuar la instalacion ejecute los siguientes pasos:

¢ Inicio -> Todos los programas -> Macromedia -> Dreamweaver.

e Seleccidn de un disefio para el espacio de trabajo.

En Windows, la primera vez que inicie Dreamweaver aparecera un cuadro de
diadlogo en el cual seleccionaremos codificador. Si cambia de idea posteriormente,
podra cambiar a otro espacio de trabajo distinto a través del cuadro de dialogo

Preferencias.

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.
e Definir una carpeta local mediante el asistente para la Definicion del sitio.

Creara una definicion del sitio y definira una carpeta local mediante el cuadro de
dialogo Definiciéon del sitio. Puede usar este cuadro de dialogo en una de estas
dos vistas: Basicas 0 Avanzadas. El método Bésico le orientara paso a paso a lo
largo del proceso de configuracidn del sitio. Si prefiere editar informacién del sitio



sin esta orientacion, puede hacer clic en la ficha Avanzadas en cualquier

momento.

El procedimiento siguiente describe como configurar las opciones de la version
Basica del cuadro de dialogo, que también se denomina asistente para la

Definicion del sitio.

Para definir un sitio:

1. Seleccione Sitio > Administrar sitios (es decir, seleccione Administrar

sitios en el menu Sitio). Aparece la ventana Administrar sitios.

2. En el cuadro de didlogo Administrar sitios, haga clic en Nuevo y
seleccione Sitio en el menu emergente. Aparecera la ventana Definicion del
Sitio.

3. Sila ventana muestra la ficha Avanzadas, haga clic en Basicas.

Aparecerd la primera pantalla del asistente para definir el sitio solicitandole
gue introduzca un nombre para el sitio. En el cuadro de texto, introduzca un
nombre que identifique el sitio en Dreamweaver. Puede elegir el nombre

gue desee. Por ejemplo, Agz como a continuacion se muestra:

55



Definicion del sitio para Agz

Basicas | Avanzadas I

Definicion del sitio

Editando archivos Camprobando archivos Caompartiendo archivos

En Macromedia Dreamweaver My 2004, un sitio es un conjunto de archivos v carpetas que se
carresponden con un sitio ‘Web de un servidor,

£Qué nombre desea asignar al sitio?

Ejemplo; Misikio

5i desea trabajar directamente en el servidor mediante FTP o RDS, debe  crear una conexion de
servidor FTP o RDS |, Las conexiones de servidor no permiten levar a cabo operaciones en todo
sitio tales coma comprobar winculos o realizar informes del sitia,

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.

4. Haga clic en Siguiente para continuar. Aparecera la siguiente pantalla del
Asistente preguntandole si desea trabajar con una tecnologia de servidor.
Seleccione la opcién No para indicar que el sitio es estatico por el

momento, sin paginas dinamicas.

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.
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5.- Haga clic en Siguiente para continuar. Aparecera la siguiente pantalla
del asistente preguntandole cémo desea trabajar con los archivos.
Seleccione la opcién “Editar localmente y luego cargar al servidor de
prueba remoto”, y seleccione la carpeta en la cual desea almacenar los
archivos que genere (para este ejemplo fue InetDW, en esta se
almacenaran los archivos locales de dreamweaver), en caso de no existir

créela y selecciénela, como a continuacion se muestra:

Definicion del sitio para Agz

Basicas | fyvanzadas I

ENE £
Definicion del sitio %@

Editando archivos, parte 3 Comprobanda archivos Campartiendo archivos

Como desea trabajar con loz archivos durante la etapa de dezarollo?

" Editar v comprobar localmente [el servidor de prueba esta en este equipa)
* Editar localmente y luego cargar al servidar de prueba remata
i~ Editar directamente en el zervidor de prueba utiizande |a red local

+En qué lugar del equipa desea almacenar loz archivoz?
[C:MnetDiw, o]

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis.

6. Haga clic en Siguiente para continuar. Aparecera la siguiente pantalla

del Asistente preguntandole cémo se conecta al servidor remoto.

Definir un Sitio remoto

Después de crear un sitio Web, el paso siguiente es publicarlo cargando los

archivos en un servidor Web remoto. Antes de continuar, debera disponer de
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acceso a un servidor Web (Apache), configurado de acuerdo con los pasos

anteriores.

7. En el mena emergente "¢, COmo conecta con su servidor remoto?”, elija
un método para conectar con el sitio remoto. Se elige Local/red (porque el

servidor se instalé localmente Apache).

Definicion del sitio para Agz

Basicas | Avanzadas I

Definicion del sitio

Editando archivos Comprobando archivos Compartiendo archivos

£0amo conecta con su gervidor de prueba?

AErn qué lugar copia log archivosz para comprobarlos?
|C:AInetPhah i)
I™ &ctualizar lista archivos remotos automaticamente

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

8. Haga clic en el icono de carpeta situado junto al cuadro de texto y
acceda a la carpeta raiz servidor Apache (directorio de archivos remotos).
Si lo desea, puede desactivar la opcién Actualizar lista de archivos remotos
automaticamente para aumentar la velocidad. Como se muestra en la figura

anterior.

9. Una vez introducida la informacién adecuada, haga clic en Siguiente.
Aparecera la siguiente pantalla del Asistente preguntandole ¢Desea
activar la desproteccion y proteccion de archivos para que usted y sus
colaboradores no puedan editar el mismo archivo simultaneamente?

deberé& seleccionar “No, no activar la desproteccion y proteccion”
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Basicas | Avanzadas I

N . =) . -
Definicidn del sitio = <

Editando archivas Comprobando archivos Compartiendo archivos, parte 2

iDesea activar la desproteccion v proteccion de archivos para que usted v sus colaboradores no
puedan editar el mizmo archivo simultaneamente?

" 51, activar la desproteccion v proteccisn,

& Mo, no activar la desproteccion v proteccicn

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

10. Haga clic en Siguiente para continuar. Aparecerd una pantalla del
asistente mostrando un resumen de la configuracién. Haga clic en

Completado para terminar de configurar el sitio remoto.
11. Haga clic en Listo para cerrar el cuadro de dialogo Administrar sitios.

El panel Archivos mostrara ahora la nueva carpeta raiz local correspondiente al
sitio actual. La lista de archivos del panel Archivos actia como administrador de
archivos, ya que permite copiar, pegar, eliminar, mover y abrir archivos como si se

tratara del escritorio de la PC.

[.ﬂ.rchivns
I[ﬁ Az j I'l.-'ista lacal ;I
So C| D @ I da|E

[EEI hssets

E}h Imagenes

8 AsamOct2003_001.bmp
e[l AsaMOCE2003_002,bmp

@ indesx.hkml

layaut, Rkl

i niews, kil

eigdl  PrimerPage.php

<] I i

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.
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Cargar los archivos locales

Después de configurar las carpetas local y remota, puede cargar los archivos de la
carpeta local al servidor Web. Para que las paginas sean accesibles publicamente,

debe cargarlas incluso aunque el servidor Web se ejecute en el equipo local.

1.- Antes de cargar los archivos en el sitio remoto, como ejemplo cargaremos los

archivos en el directorio local del sitio que se encuentran en:

c:\archivos de programas\macromedia\Dreamweaver 2004\samples\GetinStarted\finalsite

Copiar el contenido de la carpeta y mandarlo al directorio local de Dreamweaver.

c:\InetDW.

2.- En el panel Archivos (Ventana > Archivos), seleccione la carpeta raiz local del
sitio. Y deben estar los archivos que se copiaron en el paso anterior, de lo

contrario actualice el panel de archivos con F5 o boton actualizar.

3.- Haga clic en el icono de flecha azul Colocar archivos de la barra de
herramientas del panel Archivos. Dreamweaver copia todos los archivos en la
carpeta. Esta operacion puede ocupar cierto tiempo, ya que Dreamweaver debe

cargar todos los archivos en el sitio remoto InetPHP.

4.- Abra el sitio remoto en un navegador para comprobar que todo se ha cargado

correctamente.
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Para definir un sitio de Dreamweaver con PHP:

1. En Dreamweaver, seleccione Sitio > Administrar sitios. En el cuadro de diadlogo

Administrar sitios, seleccione el sitio creado y haga clic en el boton Editar.

Aparecera la ventana Definiciéon del sitio.

2. Si se muestra la ficha Basicas, haga clic en la ficha Avanzadas.

Definicion del sitio para Agz

Basicas Awvanzadas |

Categoria Datos locales

Datos locales

[ratos remakos

Servidor de prueba Wowiore =i P
Qcultacion .
Desian Nates Carpeta raiz local: | CAInetDv, i
Mapa de disefio del sitia __ .
Columnas viska archivo ¥ Actualizar liska archivos locales autom,
Contribute

Carpeta predeterminada de imagenes: I |

Direccion HTTP: | http:jf

Esta direccion permite al Werificador de
winculos detectar winculos HTTP que se
refieren a su propio sitio.

Caché: v Activar caché

El caché mantiene la informacion de archivos
v ackivos del sitio, Esto acelera las Funciones
de panel de Activos, administracion de
winculos v Mapa del sitio,

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

3. En la ficha Avanzadas del cuadro de diadlogo Definicidon del sitio, haga clic en
Servidor de prueba en la lista Categoria. Aparecera la pantalla Servidor de
prueba. Dreamweaver necesita los servicios de un servidor de prueba para

generar y mostrar contenido dinamico mientras se trabaja.

El servidor de prueba puede ser el equipo local, un servidor de desarrollo, un

servidor en funcionamiento o un servidor de produccion, siempre y cuando permita
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procesar paginas PHP; ya que se dirige a un servidor capaz de procesar paginas
PHP.

Definicion del sitio para Agz

Basicas #Awanzadas |

Cateqaria Servidar de prueba

Datos locales
Datos rematos

Servidar de prueba Modelo de servidor: IPHP MyS0L j
Oculkacian

Design Mokes Acceso; ILocaI,l'red j
Mapa de disefio del sitio

Calumnas wista archiva Carpeta del servidaor de I CiInetPhp =
Contribuke

[ actualizar lista archivos rematos aukor

Prefijo de LRL: | hittp: fflocalhosty

El Prefijo de URL es la carpeta raiz del
sitio en el servidor de prueba,

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.
4. Seleccione PHP MySQL en el menu emergente Modelo de servidor.

5. En el menu emergente Acceso, elija el mismo método (Local/red) que ha
especificado para acceder a la carpeta remota.

6. Damos clic en Aceptar y por ultimo en Listo.

7. Para comprobar que todo funcione correctamente, creamos un documento de
php.

Seleccionamos Archivo -> Nuevo. En el cuadro de dialogo en la seccién
categoria seleccionamos pagina dinamica, en la seccion de pagina dinamica del

mismo cuadro seleccionamos PHP.

Entre las etiquetas de “<body>" tecleamos el siguiente codigo:
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<body>
<p>Esta Pagina fue creada a las <b>
<?php

echo date("h:i:s a", time());

echo "</b> en una computadora corriendo PHP.</p>";

phpinfo();
>

</body>

8. Guardamos el archivo. En el cuadro de dialogo le asignamos un nombre y en el

combo de tipo seleccionamos “archivos php (.php .php3)”.
9. Si gueremos ver nuestra pagina en el iExplorer debemos cargar el archivo en el
servidor:

a.- Hacemos clic en la flecha azul ubicada en el panel de Archivo.

b.- Aparecera el siguiente cuadro de dialogo, damos clic en el botén de “si”.

Archivos dependientes

éIncluir archivos dependientes? 5

D Mo volver a mostrar este mensaje

Zancelar

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

c. Después hacemos clic en el icono de “Vista previa/Depurar en
explorador”, en el cuadro emergente seleccione vista previa en iExplorer o
F12.
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[ & B G| B

R AN oY It O © EL
php? -|\-'ista previafDepurar en explorador Lv . Conf
Fent="text/html; charset=iso-5559-1">

=
b=

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

3.3. MySql

MySoiL

MySQL es un gestor de base de datos sencillo de usar y increiblemente rapido.
También es uno de los motores de base de datos mas usados en Internet, la

principal razén de esto es que es gratis para aplicaciones no comerciales.

Las caracteristicas principales de MySQL son:

e Es un gestor de base de datos. Una base de datos es un conjunto de
datos y un gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar
este conjunto de datos de manera eficiente y comoda.

« Es una base de datos relacional. Una base de datos relacional es un
conjunto de datos que estan almacenados en tablas entre las cuales se
establecen unas relaciones para manejar los datos de una forma eficiente y



segura. Para usar y gestionar una base de datos relacional se usa el
lenguaje estandar de programaciéon SQL.

o« Es Open Source. El cédigo fuente de MySQL se puede descargar y esta
accesible a cualquiera, por otra parte, usa la licencia GPL para aplicaciones
no comerciales.

e Es una base de datos muy rapida, segura y facil de usar. Gracias a la
colaboracion de muchos usuarios, la base de datos se ha ido mejorando
optimizandose en velocidad. Por eso es una de las bases de datos mas
usadas en Internet.

3.3.1 Instalacion de MySQL

1.- Descomprimimos el archivo .zip

2.- Damos clic en el icono de SETUP.

3.- En el Wizar de la instalacion, damos clic next en las siguientes dos ventanas.
4.- En el directorio de instalacién, dejamos el que viene predeterminado, next.

5.- En el tipo de instalacion damos clic en tipica, next.

6.- Vamos al directorio c:\mysqgl\bin, ejecutamos el archivo winmysgladmin.exe

para iniciar los servicios de MySQL., y agregar el icono de winmysgladmin en:

Inicio - Programas - inicio

Con la finalidad para que cuando se vuelva a iniciar la maquina se ejecuten los
servicios de MySQL.
7.- En la ventana emergente Asignamos un nombre de usuario para

administracion y una contrasefa.

3.3.2 Instalacion de ODBC

1.- Ejecutamos la instalacién dando clic en MyODBC-standart.exe.

2.- Aceptamos las condiciones del contrato.
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3.- Damos next en las siguientes ventanas hasta llegar a finalizar.

3.3.3. Acceso a Base de Datos MySQI con PHP.

Una de las funciones que se emplea con las bases de datos es la insercion, la cual
facilita la inclusibn de informacién que posteriormente se tratara de forma
pertinente. Para llevar a cabo esto PHP proporciona funciones que nos permitiran

adicionar informacién desde una péagina hacia la base de datos:

1. $cn = mysql_connect("localhost","root",""); esta funcion
establece la conexidn con el gestor de bases de datos, y necesita los
siguientes parametros: Hostname, nombre del servidor de base de
datos, localhost es la maquina local; UserName es el nombre del
usuario de MySQL, en este ejemplo root(superususario de MySQL);
Password es el password de usuario para conectarse a la base de
datos. Devuelve false en caso de no tener éxito en la conexion. En
este ejemplo $cn es la variable en la cual se colorara la conexion a la

base de datos.

2. mysqgl_select_db("escuela”,$cn); esta funcion selecciona la
base de datos con la que va a trabajar la conexion. El primer
parametro es el nombre de la base de datos y el segundo es la

conexién del punto anterior.

3. $rs = mysql_query("Select * from Curso",$cn); ejecuta la
instruccion SQL (Select, insert, update o delete) asociada con la
conexién establecida con mysql_connect. Devuelve false en caso de
haber un error en la ejecucién. La variable $rs es la que recibe el
resultado (registros o tuplas) de la ejecucién de una consulta a la base

de datos. El siguiente ejemplo inserta un registro en la base de datos:
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$rs = mysqgl_query(“Insert into Curso (campol,campo2,...) values
($Vall,$val2,...)",$cn);

4, Cuando ejecutan una consulta a la base de datos como la del
punto anterior, al final se debe liberar la memoria usada por $rs, por

gue debera ejecutar la siguiente instruccion: mysql_free result($rs);

5. mysql_close($cn); cierra la conexion que se abrid con la

funcién mysqgl_connect.

3.4. Acceso a Bases de Datos

3.4.1. Conexiones Usando ODBC

Una vez que el servidor Web ha solicitado al intérprete de PHP la ejecucion de un
determinado script, este se puede encontrar con sentencias que pretenden
manipular los datos almacenados en una base de datos. La forma en que el
intérprete de PHP y la base de datos se pueden conectar es a través de un ODBC
(Open Database Connectivity). Este consiste en una API estandar, donde para
utilizarla hace falta instalar.

3.4.2. Conexiones a Través de ODBC

En entornos con sistema operativo Windows, la conexion con ODBC se establece
en la opcion de “Fuentes de Datos ODBC”, y para entrar a esta opcion tenemos
dos formas:

1. En Windows 98 y Me: situarnos en el menu Inicio-Panel de control-Fuentes
de datos ODBC. En Windows XP y 2000: entrar en el menu Inicio-Panel de
control-Herramientas administrativas-Origenes de datos (ODBC).

2. Buscar el archivo odbcad32.exe, esto se puede hacer por medio del menu

Inicio-Buscar...-Archivos y carpetas...
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En esta opcion nos colocaremos en la pestafia que hace mencibn a DSN de
sistema, en esta pulsaremos el botdn Agregar..., al hacer esto nos proporcionara

la siguiente ventana:

Crear nuevo origen de datos E

Seleccione un controlador para el que desee establecer un
origen de datos.

SO P Y
b4

Nombre
Driver do Microsoft Paradox [*.db )
Driver para o Microzoft Yisual FosPro
Lotus MotesSOL Driver [*.nsf]
Micic er [ mdb)
Microsaft Access-Treiber [“mdb)
Microsoft dB ase Driver [".dbf]
Microzoft dBase WFP Driver [.dbf]
Microsoft dB ase-Treiber [*.dbf]

el Piri

4

birrmsmft Eomal Piriuar (% ula)

<

Finalizar I Cancelar

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

En esta tendremos que seleccionar el controlador adecuado y dar clic en el botén

finalizar. Una vez elegido el controlador nos presentara otra ventana como la

siguiente:
Configuracion de ODBC Microsoft Access @E|
Mombre del origen de datos: |SIEE Acepta |
Descripcidn: |DSN de conexidn
Cancelar
Base de datos Q
Base de datoz:  C:lexpo.mdb Apuda
Seleccionar | Crear | Reparar Compactar |
Ayanzadas..

Baze de datos del sistema

" Ninguna

" Base de datos:

; Opcioness >

Fuente: Aplicacién creada por el autor de esta tesis.

En esta ventana proporcionaremos el nombre del origen de datos o DSN que va a
ser el encargado de establecer la conexidon. Posterior a esto presionaremos el
boton Seleccionar... en donde localizaremos el archivo de la base de datos y
pulsaremos aceptar. Al hacer esto el origen creado aparecera en la lista de DSN

de sistema.
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Concluido el proceso anterior, se puede decir que ya estamos listos para emplear
la conexion a base de datos en PHP.

Cabe mencionar que el nombre de la base de datos a emplear en los siguientes
temas es Sistema.mdb, el DSN es SICE, nombre de usuario es sice y la
contrasefa sice. La base de datos tiene las siguientes tablas: Articulo con los
campos, idArticulo, descripcion, existencia, maximo, minimo, idtipoarticulo (como
llave foranea de la tabla Tipoarticulo); la tabla tipoarticulo con los campos,
idtipoarticulo y tipo. Ademas estableciendo una relacién de uno a muchos de la

tabla de Tipoarticulo a la de Articulo.

3.4.3. Insert, Update y Delete.

Una de las funciones que se emplea con las bases de datos es la insercion, la cual
facilita la inclusion de informacién que posteriormente se tratard de forma
pertinente. Para llevar a cabo esto PHP proporciona funciones que nos permitiran

adicionar informacion desde una péagina hacia la base de datos:

6. odbc_connect (“DSN”,”Usuario”,” Contrasefia”’); esta funcién establece
la conexién con el gestor de bases de datos, y necesita los siguientes
parametros: DSN, generado a partir de una conexion con ODBC; Usuario
es el proporcionado al realizar la conexion con ODBC, si se genero un
ODBC con SQL el nombre del usuario por defecto es SA; Contrasefia es la
que se coloca al generar un ODBC, para darle seguridad a la base de
datos. Devuelve false en caso de no tener éxito en la conexion.

7. odbc_do (conexion, instruccion_SQL); ejecuta la instruccion SQL (insert,
update o delete) asociada con la conexion establecida con odbc_connect.
Devuelve false en caso de haber un error en la ejecucion.

8. odbc_close (conexidn); cierra la conexion que se abrid con la funcidn

odbc_connect.
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3.4.3.1. Insertando Datos en PHP.

Para llevar a cabo la insercidon de informacion a través de una interfaz desarrollada

en PHP, se efectian los siguientes pasos:

1. Crear un nuevo archivo html en Dreamweaver, con la finalidad de formar

el esquema para introducir datos. En este archivo inserta un formulario y

dentro de este coloca las etiquetas, cajas de texto y botdnes para ingresar

informacion, el esquema se genera a partir de la tabla de su base de datos

en la cual desee introducir informacion. Un ejemplo de esquema se muestra

a continuacion:

NOTA: es muy importante destacar la inclusién del formulario para su

posterior trabajo con los archivos PHP, que nos brindaran la base para

realizar la conexiéon con la base de datos.

-2 Introduciendo datos con PHP - Microsoft Internet Explorer,

archivo  Edicidn  Wer  Fawvoritos  Herramientas  Ayuda

Direcddn E] httpe fflacalhost IngresnDatos. htm

a — a
€] ?] Iﬂ |§| .'\l 7 ! Blsqueda ‘:\'/ Favaritos @Multimedia

v alr Winculos > @ -

Clave:

Descripridn

Existencia

Ity

Iinimo:

Tipo: Monitor v
€] Listo

Ingreso de datos

% mtranet local

~

Fuente: Aplicacidn creada por el autor de esta tesis.
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2. Una vez generado el esquema se procede a modificar algunas de las
propiedades del mismo, para hacer esto nos posicionaremos en la parte de

codigo donde localizaremos la siguiente linea de cédigo:

"forml™ "post” "insert.php"

En esta linea se modificara la accion del formulario, en donde se escribira el
nombre del archivo PHP con el cual se ligara. En este caso se indica que el

nombre del archivo es insert.php.

3. Después de haber hecho esto, se procede a crear el archivo PHP. Para
crearlo hay que dirigirse al menu Archivo-Nuevo...-Pagina dinamica-
Seleccionar PHP y presionar el boton crear. La estructura general que tiene
el archivo .php es la siguiente:

v' Se establece la conexion con el gestor de base de datos.
v Se forma la instruccién SQL que ejecutara la insercion.

v' Se manda ejecutar la instruccién SQL.
v

Se cierra la conexion.

Para este ejemplo el cédigo del archivo insert.php es el siguiente:

<?php
$clave =$_POST['claveT,
$desc = $_POST['desc'];
$exi = $_POST['exi;
$max =$_POST['maxT,
$min =$_POST['min’;
$tipo = $_POST['tipo’];
/I Establece la conexion con el origen de datos
$conexion = odbc_connect ("SICE", "sice", "sice");

if (!$conexion)
echo "No contesta el servidor.";

if (empty($clave) && empty($desc) && empty($tipo))
echo "Falta informacion en las cajas de texto.";
else
{ $insert = "Insert into Articulo
(IdArticulo,Descripcion,Existencia,Maximo,Minimo,|dTipoArticulo)
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values($clave,'$desc',$exi,$max,$min,$tipo);";
$resul = odbc_do($conexion, $insert);

if ($resul)
echo "Producto insertado";

odbc_close($conexion);
?>

4. Una vez hecho el archivo .php se procede a cargar los dos archivos al
servidor y ejecutar el archivo .htm, para verificar si funciona correctamente
la insercion de los datos. Para ejecutarlo necesitamos presionar la tecla
F12.

5. Hay que mencionar que el proceso para realizar los update y delete son
iguales, excepto por la instruccion SQL que se va a ejecutar en la funciéon
odbc_do.

3.4.4. Querys y Cursores.

La obtencion y presentacion de informacion de una base de datos se puede hacer
en PHP mediante una consulta (query) y el empleo de cursores, siendo estos
quienes hacen el recorrido por la estructura que contiene los datos extraidos por la

ejecucion de la consulta.

Estructura de datos obtenida por la consulta.

Cursor _’Clave Deseripeion Ewstencia | Mammo | Minmo Tipo de articulo
e 1 samsung 20 GB 7200 tpm 56 100 50 Dizco duro
----- L Maztor 40 GE 3400 tpm 36 400 30 Disco duro
""" P 5 WesternDigtal 80 GB 7200 1pmn 100 500 30 Disco duro

Fuente: Aplicacion creada por el autor de esta tesis.
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Como se menciono anteriormente la obtencién de informaciébn genera una
estructura de datos de acuerdo con la ejecucion de la consulta, para manejar esta
estructura PHP cuenta con un conjunto de funciones para hacerlo las cuales se

detallan a continuacion:

1. odbc_num_fields (cursor); esta funcion proporciona el niumero de campos
de los que se compone la estructura de datos, y requiere del parametro
cursor siendo la variable que obtiene el resultado de la ejecucién de la
consulta con la instruccién odbc_do.

2. odbc_result (cursor, numero_campo); proporciona el valor del campo, de
acuerdo al registro que se este recorriendo.

3. odbc_fetch_row (cursor); permite conocer el tamafio de la estructura
obtenida por la consulta, ademas en un proceso de iteracion determina si
hay filas por recorrer devolviendo true en caso afirmativo o false en caso de
no haberlas.

4. odbc_free result (cursor); libera los recursos que genero la obtencion de

informacion.

3.4.4.1. Consultando Informacién en Php.

Para tener una nocioén general del procedimiento a seguir para la ejecucién de una

consulta se describen los siguientes pasos:

1. Se repiten los primeros 2 pasos del apartado 5.2.2 Insertando datos en
PHP, pero para este caso el nombre del archivo serd consulta.php.

2. Después de haber hecho lo anterior se pasa a crear el archivo .php, de la
siguiente manera: ir al menu Archivo-Nuevo...-Pagina dinamica-Seleccionar
PHP y pulsar el botén crear. La estructura general que tiene el archivo .php

es la siguiente:

v' Se establece la conexion con la base de datos.
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<

Se forma la instruccion SQL que ejecutara la consulta.

Se solicita la ejecucion de la instruccion SQL.

Se recibe un identificador del cursor donde estan contenidos los

datos obtenidos a través del gestor.

Se presenta la informacién obtenida.

Se liberan los recursos utilizados y se cierra la conexion.

El cédigo del archivo consulta.php se presenta a continuacion:

<form name="form1" method="post" action="">
<table width="691" border="1">

<tr>

<td width="35"><div align="center">Clave</div></td>

<td width="213"><div align="center">Descripci&oacute;n</div></td>

<td width="76"><div align="center">Existencia</div></td>

<td width="69"><div align="center">M&aacute;ximo</div></td>

<td width="79"><div align="center">M&iacute;nimo</div></td>

<td width="179"><div align="center">Tipo de art&iacute;culo </div></td>

</tr>

<div align="center">

<?php

$desc = $_POST['descT;
$tipo = $_POST['tipo'];

/I Se establece la conexion con el gestor de BD
$conexion = odbc_connect ("SICE","sice","sice");

/l Establece si la consulta se hace por medio de un dato o no
if (empty($desc))

$query = "Select IdArticulo,Descripcion,Existencia,Maximo,Minimo,Tipo ";
$query = "from Articulo A inner  join TipoArticulo

(A.ldTipoArticulo=B.ldTipoArticulo) ";

else

$query .= "where B.IdTipoArticulo= $tipo ";
$resultado = odbc_do ($conexion, $query);
$ncampos = odbc_num_fields ($resultado);
$nfilas = 0;//odbc_num_rows ($resultado);

/I Se recorre el cursor
while (odbc_fetch_row ($resultado))

{ $nfilas ++;
echo "<TR>";
for ($i=1; $i <= $ncampos; $i ++)
{ echo "<td align='center>";

if (odbc_result($resultado, $i))

B

echo odbc_result($resultado, $i);

echo "</td>";
} /I Llave del for
echo "</td>"; echo "\n";
Y/ Llave del if

}

{ $query = "Select IdArticulo,Descripcion,Existencia,Maximo,Minimo,Tipo ";
$query = "from Articulo A inner  join TipoArticulo

(A.ldTipoArticulo=B.ldTipoArticulo) ";

B

on

on
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?>
</form>

3.

$query .= "where Descripcion="'$desc";
$resultado = odbc_do ($conexion, $query);
$ncampos = odbc_num_fields ($resultado);
$nfilas = odbc_num_rows ($resultado);
echo "<TR>";
for ($i=1; $i <= $ncampos; $i++)
{ echo "<td align="center'>";
if (odbc_result ($resultado, $i))
echo odbc_result ($resultado, $i);
echo "</td>";
Y1 Llave del for
echo "</tr>"; echo "\n";
Y1 Llave del else

/I Si no hay datos se indica

if ($nfilas == 0)
{ echo "<tr><td colspan=9><center>";
echo "No hay articulos de acuerdo a los parametros especificados.";
echo "</center></td></tr>\n";
}

echo "</table>\n";
/lecho "<br><hr><br>\n";

/I Se liberan los recursos utilizados por la consulta
odbc_free_result ($resultado);

/I Se cierra la conexién
odbc_close ($conexion);

Una vez hecho el archivo .php se procede a cargar los dos archivos al
servidor y ejecutar el archivo .htm. Para verificar si funciona correctamente
la consulta se puede introducir un nombre de articulo o simplemente
presionar el botdn enviar y asi ejecutara la consulta de acuerdo al tipo que
este seleccionado el el mend. Para ejecutarlo necesitamos presionar la
tecla F12.
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CAPITULO IV

Metodologia para Desarrollar
una Web
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4.1. Modelado de Anélisis.

Para el desarrollo de cualquier software es necesario definir la utilizacion de un
paradigma, especificamente para este caso utilizamos el modelo lineal secuencial
llamado también ciclo de vida basico. Este modelo sugiere un enfoque sistematico
secuencial del desarrollo del software que comienza en un nivel de sistemas y

progresa con el analisis, disefio codificacion, pruebas y mantenimiento.

En un nivel técnico de la ingenieria de software empieza con una serie de tareas
de modelado que llevan a una especificacion completa de los requisitos y a una
representacion del disefio general del software a construir. El modelo de analisis
realmente un conjunto de modelos, es la primera representacion técnica de un
sistema. Con los afios se han propuesto muchos métodos por el modelado de
andlisis. Sin embargo ahora dos tendencias dominan el modelado de analisis. El
primero es analisis estructurado un meétodo clasico que es una actividad de

construccion de modelos.

Y el segundo es modelado de datos, este responde a una serie de preguntas
especificas e importantes para cualquier aplicacion de procesamiento de datos.
Por ejemplo:

¢,Cuales son los objetos de datos primarios que va a procesar el sistema?

¢, Cuél es la composicion de cada objeto de datos y qué atributos describe el
objeto?

¢, Donde residen actualmente los objetos?

¢, Cual es la relacion entre los objetos y los procesos que los transforman?
Esto es opcional, sin embargo, el analista también podria cuestionar:
¢, Quién esta detras de la solicitud de este trabajo?

¢, Quién utilizara la soluciéon?

¢,Cual sera el beneficio econdémico del éxito de la solucion?
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¢ Hay alguna otra alternativa para la solucion que necesitas?

El siguiente bloque de preguntas permite al analista obtener un mejor

entendimiento del problema y al cliente comentar sus opiniones sobre la solucion.

¢, Como caracterizaria una buena salida generada para una buena solucion?

¢ A qué tipo de problema va dirigida esta soluciéon?

¢Puede mostrarme o describirme cual serd el entorno en que se utilizara la
solucion?

¢ Existen restricciones?

4.2. Disefio

El disefio se ha descrito como un proceso multifase en el que se sintetizan
representaciones de la estructura de los datos, la estructura del programa, las
caracteristicas de la interfaz y los detalles procedimentales desde los requisitos de

la informacion.

El disefio es una actividad en la que se toman decisiones importantes,
frecuentemente de naturaleza estructural. Comparte con la programacion un
interés por abstraccion de la representacion de la informacion y de las secuencias

de procesamiento, pero el nivel de detalles es muy diferente.

El disefio construye representaciones coherentes y bien planificadas de los
programas, concentrandose en las interrelaciones de los componentes de mayor

nivel en las operaciones ldgicas.

Al igual que otras actividades de la ingenieria del software, el disefio de datos crea
un modelo de datos y/o informacidon que se representa con un alto nivel de
abstraccién (la vision de los datos del cliente y el usuario). Este modelo de datos,

es entonces refinado en progresivas representaciones especificas de la
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implantacion, que pueden ser procesadas por un sistema  basado en

computadora.

La estructura de datos ha sido siempre una parte importante del disefio del
software. En el nivel de los componentes del programa, el disefio de la estructura
de datos y de los algoritmos asociados requeridos para su manipulacién, son la
parte esencial en la creacion de aplicaciones de alta calidad. A nivel de aplicacion
la traduccion de un modelo de datos en una base de datos es el punto clave para
alcanzar los objetivos del negocio del sistema. A nivel de negocios, el conjunto de
informacion almacenada en las diferentes bases de datos y reorganizada en el
almacén de datos facilita el descubrimiento de conocimiento que puede influir en

el propio éxito del negocio.

Los objetos definidos durante el andlisis de requisitos de software son modelados
utilizando diagramas entidad — relacion y el diccionario de datos. La actividad de
disefio de datos traduce esos elementos del modelo de requisitos en estructuras
de datos a nivel de los componentes de software, cuando es necesario, a

arquitectura de base de datos a nivel de aplicacion.

Un almacén de datos es un entorno de datos separado , que no esta directamente
integrado con las aplicaciones del dia a dia pero que abarca todos los datos
utilizado por la empresa. En cierto sentido, un almacén de datos es una gran base
de datos independiente, que contiene algunos, pero no todos los datos
almacenados en las bases de datos que sirven al conjunto de aplicaciones

requeridas en un negocio.

79



Herramientas de Desarrollo de Webs

Las actividades asociadas a la ingenieria web estan apoyadas por una variedad
de herramientas de desarrollo de webs, entre estas herramientas incluyen las que
prestan ayuda en la generacion de textos gréaficos, formularios, guiones y otros

elementos de una pagina web.

Herramientas de Programacion

Abarca los compiladores, editores y depuradores disponibles para ayudar a la
mayoria de los lenguajes de programacion convencionales. Ademas en esta
categoria también residen los entornos de programacion orientada a objetos,
gréficos y los lenguajes de consulta de bases de datos.

Formularios

Son aquellos que recogen informacion del visitante y la almacena en el servidor, o

bien, se nos envia a través de una direccién de correo electronico.

Estos definen distintos elementos de peticién de datos y definen las variables que

almacenaran los datos introducidos por el usuario.
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4.3. Disefio de Base de Datos
El disefio de la base de datos comprende solo los cursos que se imparten, asi
como el registro de los clientes a éstos, y las reservaciones de habitaciones.

A continuacion se muestra el modelo conceptual de la base de datos:

CLIFrS0O -
—r| 7 [idCurso reservacion
| Momcurso % |idReservacion
" |Diasemana ] MaomPersona
" |Harario ] DamPersona
| casto cursocte ] RFCPersona
" |Fechalni 7 |idReq ___|Empresa
__|FechaFin NomCliente __|Telefono
— DomCliente __|=Mail
| TelCliente | MoHahitaciones
| eMail | |MoPersonas
" |MoPersonas | FechaReseryacion
ol | idCursa

4.4. Esquema General

El sitio Web del Balneario los Arcos, se disefié de modo que para los clientes de
éste, sea sencillo hacer reservaciones de habitaciones y de espacios para cursos,
asi como consultar los servicios que se ofrecen y conocer las instalaciones, en

forma remota.

A continuacioén se describira cada uno de los elementos del sitio web.
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1.5. Pagina Principal

Esta pagina se llama Index.htm y recibe este nombre por ser la pagina de inicio

del sitio web. Esta contiene los links al resto de las paginas web.

‘ Reservacion de Habitaciones ‘ Reservacion Cursos ‘ hantenimierto Cursos

N
LOS ArCos

Inicio "loz Arcos"

Motel Balneario Los Arcos es una organizacion con impetu en donde la excelencia se
debe gracias al trabajo en equipo v al gran apoyo que nos brindas tu lo mas impartante
nuestro cliente. BIENVENIDD

Mensanje de Bienvenida

Bienvenidos a una empresa con genie de calidad
total Matel Balneario Los Arcos, ven te invitamas
con nosotros a disfrutar del agua, del sol y la
naturaleza en un ambiente completamente familiar,
relajante conviviendo en amonia con tus seres
queridos a con us amigaos.

Muestro negocia

Nuestra Misidn es ofrecerte un servicio de calidad en donde 1 eres nuestro principal
elementa y |a finalidad es que 18 sientas como n casa y nuestra hospitalidad es para
gents coma tu nuestra amigo.

Nuestro Slogan

‘ien Conoce nuestra empresa y comentala

Musica on/off {c) 2005

Sitio Web del Balneario los Arcos



4.6. Pagina “NOSOTROS”

Esta pagina cuenta con una breve resefia de la inauguracién del balneario, asi

como algunos otros puntos acerca del mismo.

e

xwﬁﬁéﬁxxxxxxxxxxxxxxxx

AYRR
LOS AFCOS

i
.o
i
H
B
i
.o
i
H
B
i
.o
i
H
B
.o
.

Seguridacd

Contamos con amplias instalaciones, con
albercas y agua termal de primer nivel.
Muestros amplios chapoleaderos con jusgos
infantiles integrados donde tus hijos
alcanzaran el maxime de diversion y la
sequridad que necesitan,

(1158

Muestra Historia

Con la presencia de Raul Velasco conductor de television y personajes
importantes de la politica del estado v la cludad. Motel Balnario Los Arcos, inicio
sus operacionas en marzo de 1870, con un objetivo fio ser el numero uno en la
region y asi se perfila, Con el Ing. Ruben Areguin Carrera al cabeza de la
gerencia, ha logrado ser une de los balnearics mas importantes en nuesira
ciudad y estado con agua de gran calidad y un servicio de primer nivel por

nuestro equipoe de trabajo.

() 2005

Musica on/off




4.7. Pagina “ACTIVIDADES”

En esta pagina se muestran unos parrafos con sugerencias y opciones de

diversion que ofrece el balneario en sus instalaciones.

AR

L OS ArCOS

Gue hacer

Diversion!

Contames con chapoteaderos amplios y seguros para tus
nifios, con agua completamente limpia donde podras
observarlos desde el lugar de tu estancia.

Acampando

Podrds acampar, ya por la noche, bajo un majestucseo cielo
y con la sequridad que te mereces tu estancia podra ser

plasentera.

Restaurant Campestre Los Arcos

Contamos con Restaurant — Bar |, tralandose de descansar y disfrutar te ofrecemos
comida mexicana, nuestra especialidad cabrito, todos los dias v como este platille
existen muchos otros preparados por expertos de la gastronomia.

% por que no tambien disfrutar de la copa.

g e | s e
Fi

() 2005

Musica on/off




4.8. Pagina “INSTALACIONES”

En esta pagina hay un péarrafo dedicado a algunas de las instalaciones con las que
cuenta el balneario, también se encuentran los horarios de apertura.

LOS A'COS
-
En forma

Si gustas del deporte de la natacion, contamos con alberca 2
semiolimpica sus medidas son de 25 metros de largo v -
12.5 de ancho, aqui podras llevar a cabo tu rutina v sequir =
conservando tu condicidn.
Sile interesa un dia de campo y disfrutar de una carne
asada no te arrepentirds, este es el lugar ideal, contamos
con asadores distribuidos en todo el balnearie.

Haoratios

Lunes a viermnes de 7:00 hrs. A 18:00 hrs,

En los dos casos, restaurante y balneario

Precios de entrada al balneario

Adultos § 50.00

Nifios de 3 a 10 afios § 25.00

&rﬁ m En cuanto al restaurants el servicio es a la carta y por o tanto los precios son
confidenciales pero son muy accesibles.
¥
Musica on/off (c) 2005
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4.9. Pagina “CONTACTO”

En esta pagina es donde se localiza la informacion acerca de la ubicacion,

teléfonos de oficina, entre otros datos.

Contacta
Los Arcos
Carr, Celaya - Salvatierra Km, 5, Celaya, Glo.

Tel. del balnearic (461)618 21 46
Tel del restaurante (461)518 23 73

Es importante mencionar que existen salones de fiestas. Tambien para cbtener

direccion electronica balneariolosarcosi@holmail.com

AComo lego?

Yo

LiBS AFCOS

musica onjoff (o) 2005

informacion contacte a Ruben Arreguin Carrera a cualguiera de los telefonos o ala
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4.10. Péagina “RESERVACION DE HABITACIONES”

Esta pagina es dinamica y tiene acceso a la base de datos, sirve para almacenar

la informacién de reservacion de habitaciones hecha por los clientes.

4} Documento sin titulo - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Avuda
o) Atras ~ £ - |ﬂ sz ; | ) Biisqueda - Favoritos & Multimedia £ | il ﬂ - ;:b
Direccién |{§j http:flacalhostfReseryacion, hkm j

Reservacion de Habitaciones los Arcos

HNeombre:

Domicilio:

EFi:

Empresa:

Telefone:

ellal:

e Habitaciones:

Mo Personas:

Fecha
Eeservacion:

W—H"_T_

Resersar | Limpiar Administrador

Esta pagina cuenta con tres botones de comando:

Reservar. Tiene el propodsito de almacenar la informacion tecleada por el cliente

en la base de datos.

Limpiar: Este boton tiene el propdsito de restablecer el formulario (limpiar las

cajas de texto).

Administrador. Esta opcion es para consultar las reservaciones de la fecha que
se especifique en el campo de Fecha Reservaciéon. Esta opcién solo puede ser
verificada por la persona responsable del control de las reservaciones. Cuenta con
un control de acceso y para poder entrar deberé teclear su nombre de usuario y su

contrasefa. La ventana de control de acceso es la siguiente:
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Reservacion de Habitaciones los Arcos

Una vez que pasa el control de acceso se presenta la ventana de reservaciones,
gue a continuacion se ilustra:

Reservacion de Habitaciones

asafsdsfd sadfasdf sadfasdf  |asdfasdf 5434534 |sdfsdfedf 4 2 2005-10-30

WEIWETWET WETWET werwger [woerwger 24234 WETWIW 2 4 2005-10-30
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4.11. Pagina “RESERVACION DE CURSOS”

Esta pagina también es dinAmica y tiene acceso a la base de datos, y sirve para

almacenar la informacién de reservaciones de cursos del cliente.

Reservacion de Cursos los Arcos

Nombre:

Domicilio: |
Telefono: |
eMail: |
No Personas: |
Curso: ICursu AwanzadoSabadod-9 AM.250.0002005-10-122005-11-30 j

Aceptar | Lirnpiar Administrador

Esta pagina cuenta con tres botones:

Reservar. Este botdn tiene el proposito de almacenar la informacion tecleada por

el cliente en la base de datos.

Limpiar: Este boton tiene el propdsito de restablecer el formulario (limpiar las

cajas de texto).

Administrador. Esta opcion es para consultar las reservaciones del curso que se
encuentre seleccionado en la lista. Esta opcion solo puede ser verificada por la
persona responsable del control de las reservaciones. Cuenta con un control de
acceso y para poder entrar debera teclear su usuario y su contrasefa. La ventana

de control de acceso es la siguiente:

89



Cursa AvanzadoSabadof-9 A E

Una vez que pasa el control de acceso se presenta la ventana de reservaciones,

gue a continuacién se muestra:

Reservacion de Cursos los Arcos

werwerwe werwrw werwer wrewer Curse Avanrado
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4.12. Pagina “MANTENIMIENTO CURSOS”

Por ultimo esta pagina es dinamica y tiene acceso a la base de datos, y sirve para
almacenar cursos que se van a promocionar. Esta ventana tiene un control de
acceso y solo puede ser accedida por el responsable de los cursos, con su usuario

y contrasefia. A continuacion se muestra la pagina:

; http://localhost /Cursos.php - Microsoft Internet Explorer ] =1
frchivo:  Edicion  Yer  Favoritos  Herramientas  Avuda | f’.a
& e 5 R AR E | - Bisgueda - Favoritos 8 Mulimedia 42 | Gra B LR

Direccidn |@ http:fflocalhostiCursos.php j Ir | Vinculos

= ———————— 7

\ \ \I Conectar con localhost

0S Arcos . - — &=
A '-

“WebPHP

Usuario: | [ <3| j

Contrasefia: I

petu en donde la excelenc
nas brindas tu lo mas impe

nvenida

[ Recordar contrasefia mpresa con genie de calid;
Los Arcos, ven te invitame
tar del agua, del sol y la

biente completamente fam
D &N armonia con tus seres

Cancelar | migos

Huestio negocio

Nuestra Misidn es ofrecerte un servicio de calidad en dande u eres nuestro pring
slrmenta v s finalidad fa aus te sientas cama en casa v nnestra haanitalidad s2

Una vez validado el control de acceso se presenta la pagina de mantenimiento de

Cursos:
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En esta ventana se pueden agregar cursos, darles mantenimiento a los datos, etc., de una manera
muy sencilla. Si quiere eliminar un curso solo basta seleccionarlo y presionar el botdn de borrar. Si

quiere actualizar algun dato, seleccionarlo y actualizar los datos, en seguida presionar el boton de
modificar.
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CONCLUSIONES

Desde sus origenes, Internet ha ido evolucionando, asi también sus servicios. En
los ultimos 10 afos, desde la creacion del World Wide Web, esa evolucion ha sido
acelerada considerablemente gracias a la estandarizacion de tecnologias, y la

ayuda colectiva de investigadores y programadores de todo el mundo.

También se ha generado una comunidad a favor del software libre de codigo
abierto, esto Ultimo hace que el software esté en constante evolucion, lo cual es

favorable para el mundo de la informatica.

PHP y MySQL son dos claros ejemplos de software libre, los cuales se han
difundido en todo el mundo. La documentacion de ambos va en aumento lo que
esta haciendo cada vez mas facil iniciarse en el desarrollo Web con estas

herramientas.

PHP, en mancuerna con MySQL, son una buena opcién en la creacion de
aplicaciones Web, ya que son 100% compatibles entre si y de facil
implementacion; ademas de que han mostrado gran velocidad de respuesta en la
generacion de paginas Web dinamicas, obteniendo aplicaciones Web ligeras y

practicas.



RECOMENDACIONES
Debido a la constante evolucion tecnoldgica y a la dindmica de trabajo, hoy en dia
en las empresas, los sistemas de informacion juegan un papel muy importante, ya

gue la ausencia de los mismos perjudica en gran medida a cualquier organizacion.

De aqui la necesidad de considerar algunas recomendaciones para el buen

desemperio del sistema y de la informacidén que éste genera.

e Concluir la fase de implementacion de la pagina Web, para que ésta

funcione en Optimas condiciones y se le pueda sacar el maximo provecho.

e Hacer respaldos continuos que permitan darle mayor seguridad a la

informacion que los usuarios van a enviar a la base de datos.

e Realizar un programa de mantenimiento preventivo, para mantener el
servidor operando en condiciones favorables y asi evitar problemas con la

pagina Web por falta de mantenimiento.

e Monitorear constantemente la pagina Web enlazada con la base de datos

para observar su comportamiento y determinar posibles fallas o errores.

e Implantar una vacuna, para que los datos se mantengan libres de cualquier

amenaza de virus y operando sin contratiempos.

e Implantar una bitadcora, donde se documenten todos los errores que se
presenten para darles pronta solucion e ir determinando los posibles errores

que surjan en un futuro.
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