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El Disefio Grafico no es una actividad moderna, éste ha existido
desde el momento en que el hombre aparecio6 en la tierra y tuvo
la necesidad de transmitir sus ideas con sus semejantes valién-
dose de elementos visuales(pictogramas, jeroglificos, petroglifos,
etc.); aunque posteriormente el lenguaje oral gané gran espacio
en el medio de la comunicacion, el lenguaje grafico no fue susti-
tuido por éste, al contrario, esté no sélo sirvié para representar
escenas de la vida cotidiana, sino también los sonidos que se
utilizaban en el lenguaje oral, conservando su importancia como
vehiculo de comunicacién hasta nuestros dias.

Alo largo de la Historia el Disefio grafico ha estado presente en la
vida diaria del ser humano, pero no era conocido como tal, algu-
nos lo llegaron a considerar arte por la parte estética presente en
sus contenidos.

Esta disciplina puede ser considerada como un rompecabezas,
cuyas piezas se extraviaron y fueron esparcidas a lo largo de la
historia, la misidbn del hombre es encontrarlas en las diferentes
etapas de la historia valiéndose de los avances tecnoldgicos para
reunir las piezas y convertirlas en lo que actualmente conocemos
como Disefio Grafico.

Podemos encontrar infinidad de libros relacionados sobre la evo-
luciéon del Diseno gréfico, tales como la tipografia durante la
Revolucién Industrial, la fotografia como una hueva herrarnienta
de la comunicacidén, la Bauhaus y las diferentes vanguardias
artisticas del siglo XX, el surgimiento de la identidad corporativa y
la imagen conceptual como resultado de la bifurcacion de las
distinta areas del comercio, iniciandose la competitividad entre
empresas por ser parte del gusto del publico consumidor. Con ello
también aparece las estrategias publicitarias encargadas de
hacer llegar a los consumidores mensajes especificos que los
convenzan de que sus productos o servicios son mejores a los
analogos existentes en el mercado. Pero todo estos conocimien-
tos son a nivel internacional, actualmente no hay muchos libros
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que nos hablen del Diserio Grafico hecho en México, sobre las
aportaciones e influencias que ha tenido de la sociedad mexi-
cana, asi como ha intervenido en nuestra cultura, generalmente
expresamos nuestra admiracién por los avances en el Disefo
ltaliano, por la creatividad presente en el Disefio Japonés o por
las novedades del Disefio aleman; es por eso que en el proyecto
“México en el disefio grafico Los signos visuales de un siglo”, se
esta realizando una investigaciéon sobre el desarrollo de Disefio
grafico en México durante las diferentes etapas historicas del
Siglo XX, asi como de los factores socioculturales y tecnolégicos
que intervienen en las necesidades de la sociedad de aquellas
épocas, afectando por obvias razones las maneras de represent-
acion del Disefo grafico. El objetivo principal es la de recabar sufi-
ciente informacién histérica e iconografica de la produccion de
Disefio, su evolucién y sus tendencias.

Al término del proyecto se elaboraran cinco libros que contengan
toda la informacién y el material icnografico recabado, una
exposicion de dicho material y el compendio de disefiadores grafi-
cos mexicanos en donde ademas de su Curriculum se exponga
su trabajo profesional.

“México en el disefio grafico Los signos visuales de un siglo” es
un Proyecto institucional apoyado por la Dra. Luz del Carmen
Viilchis, Directora de la Esuela Nacional de Artes Plasticas, con-
formado por cinco grupos de Tesistas cada uno dirigido por un
maestro de la Escuela Nacional de Artes Plasticas.

Los temas fueron asignados a cada grupo a partir de la division
del siglo XX en cinco periodos importantes:

1. Del grabado y la Litografia a los caracteres moviles
» Del porfiriato a la revolucién(1900-1920)
* Entre los victorianos y el Art Nouveau (Arts & Crafts)
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2. Fotograbado, rotativa y offset

- Contexto sociocultural: Del maximato al nacionalismo (1920-
1940)

» Entre el Dada y la Bauhaus

3. Plumilla, regla y compas y tiralineas

- Contexto sociocultural: (1940-1960) Modernizacién o el Milagro
Mexicano

* Entre el estilo tipografico y el suizo internacional

4. Plasticos transferibles, rapidografos y galeras

« Contexto sociocultural (1960-1980) Desarrollismo, Desarrolo
Estabilizador, movimientos y fin del Milagro Mexicano)

* Entre el estilo revolucionario y el ecléctico

5. Del restirador al desktop y del l1apiz al ratén

+ Contexto sociocultural: globalizacién (1980-2000)

» Entre el postmodernismo y el revival electrénico

Las décadas de 1960 a 1980, denominada Plasticos transferibles,
rapidografos y galeras, es el periodo histérico que se desarrollara
en el presente trabajo, haciendo énfasis en una etapa esencial del
Disefio Grafico mexicano, este es coordinado por la Lic. Olga
América Duarte Hernandez y es asesorado por la Mtra. Ariadne
Garcia Morales, encargadas de la asignacion de tareas a los
tesistas participantes en la investigacion, vigilan y valoran la infor-
macion recavada en los diferentes acervos asignados por las
significativas aportaciones en las décadas de los 60's y 70's.

El objetivo primordial de la obra Simbologia en la XIX Olimpiada
México 68 es exponer los inicios del Disefio Grafico como discip-
lina en México a través de la elaboracién de la simbologia en el
ano de 1968, como parte del programa de Informacién de la XIX
Olimpiada celebrada en México ese mismo afno; la primera etapa
del proyecto consiste en una breve reflexion historica a través
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del siglo XX, haciendo énfasis en el periodo histérico compren-
dido entre 1961 y 1980.

Posteriormente se hace una sintesis de una serie de principios
de la comunicacion grafica, mismas que intervienen dentro del
proceso metodolégico de la comunicacion visual y que nos
ayudaran a comprender los mensajes que transmiten los diferen-
tes disefnos.

En el capitulo tres se podra encontrar la historia del Comité
Olimpico, sus funciones y objetivos, asi como la importancia de
este acervo para nuestro proyecto de investigacion
Posteriormente se hace una resefia de lo que fue el programa de
informacién en la Olimpiada de 1968, describiéndose el logotipo
de México 68 y cada uno de los simbolos presentes en la sefial-
izacion, su origen y funcién, asi como la gran variedad de
soportes en los que se aplicé.

Al final del trabajo se puede encontrar un anexo con los cedu-
larios, en los cuales se describe los objetos de disefio enconcon-
trados en el acervo del Comité O|impico.
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1.1. PANORAMA HISTORICO DE MEXICO — P

PANORAMA HISTORICO DE MEXICO

México como cualquier pais ha tenido un proceso evolutivo en
busca de la identidad nacional, este proceso se inicié con los
primeros asentamientos del hombre en nuestro territorio, posteri-
ormente cuando la poblacion se multiplico, diseminandose a lo
largo y ancho del pais, los-habitantes se organizaron dando lugar
a las variadas culturas indigenas (Aztecas, Olmecas, Toltecas,
Zapotecas, etc.) que luchaban entre si por el dominio de un de
territorio, asi como la posibilidad de expandir sus seforios.

Con la llegada de los esparoles los grupos indigenas se ven
sometidos, a lo largo de tres siglos se les imponen nuevas cos-
tumbres e ideologias; la desigualdad en privilegios y la injusticia
prevaleciente durante lo que conocemos como época colonial,
llevé a los inconformes esparioles nacidos en América a suble-
varse en con el apoyo del pueblo indigena, dando marcha a lo que
conocemos como la Lucha de Independencia, posteriormente, los
conflictos continuaron en la organizacion del México Independi-
ente, los conflictos ahora son intemos, la falta de estabilidad
politica en México provoco el abuso por parte de otros paises y la
inevitable perdida de territorio.

El inicio del siglo XX inicia con El Porfiriato. periodo muy intere-
sante, debido a los diferentes avances cientificos, tecnoldgicos y
el progreso de la nacion, nuestro pais sufre la primera etapa de lo
que podemos llamar como apertura comercial, las primeras
empresas extranjeras como la Clemente Jacques vuelven la vista
hacia México para incrementar su capital, el dinero obtenido de
los inversionistas extranjeros las urbes reflejaran la prosperidad y
el progreso de la nacién sirvié para la construccion de obras publi-
cas y transporte favoreciendo el comercio interior y exterior, las
fabricas que se establecieron durante este auge econdmico i
provocaron la migracién de campesinos en busca de oportuni- § eb‘ &
dades de vida, el maltrato ya abuso fueron algunos factores que JK‘E&TEES

propiciaron el movimiento revolucionario. '

Porfirio Diaz

Logotipo Clemente Jacques
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La Revolucion Mexicana marcé el primer paso de la expresion
artistica nacional, los eruditos de la época de las diferentes ramas
del arte plantean los bosquejos de identidad mexicana, en este
periodo, México se destapa ante el mundo y recobra una identi-
dad propia.

Para 1911 Francisco I. Madero se convierte en presidente; ese
mismo ano Emiliano Zapata promulga el plan de Ayala.

1912 Pascual Orozco se subleva contra Madero

1913 Madero al igual que Pino Suarez son asesinado, tomando la
presidencia Victoriano Huerta y Venustiano Carranza se revela
1914 Zapata y Villa toman la capital, Huerta abandona el pais,
mientras que en Europa se inicia la Primera Guerra mundial.

Francisco 1. Madero
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Emiliano Zapata y Ffanﬁisco Villa
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1915 Mariano Azuela publica los de Abajo, novela que narra los
sucesos de la Revolucién Mexicana

1817 El 5 de febrero se promulga la Constituciéon aun vigente y
Venustiano Carranza toma la presidencia.

1919 Emiliano Zapata es asesinado

1920 Carranza es asesinado y Alvaro Obregén toma la presiden-
cia.
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1921 Se crea la Secretaria de Educacion Publica

1922 Diego Rivera, José Clemente Orozco y David Alfaro
Siqueiros pintan los murales de San lidefonso

El canadiense Frederick Banting descubre la insulina

1922 Villa es asesinado y en México se establecen las primeras
estaciones de radio comerciales

1924 Plutarco Elias Calles es presidente

1925 Fundacion del Banco de México

1926 Comienza la rebelion cristera.

1928 Alvaro Obregén asume nuevamente la presidencia y muere
el mismo ano, tomando la presidencia Emilio Portes Gil

El inglés Alexander Fleming descubre la penicilina1929 Fin de la
rebelion cristera

1930 Pascual Ortiz Rubio es presidente

1931 Antonio Caso hace exploraciones arqueolégicas en Monte
Alban

Se esterena Santa, la primera pelicula sonora mexicana

1932 Abelardo L. Rodriguez presidente

1934 Fundacion del Fondo de cultura Econdmica

Se termina el Palacio de Bellas Artes

Lazaro Céardenas es presidente

LAazaro Cardenas
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1937 Creacion del Instituto Politécnico Nacional

Culmina la nacionalizacién de los ferrocarriles, iniciada en el Por-
firiato

1938 Expropiacion petrolera

1939 se Crea el Instituto Nacional de Antropologia e Historia
Comienza la segunda guerra Mundial

1942 México entra a la segunda guerra mundial

1943 se funda el IMSS

(N

IMSS

1948 Se desarrolla la primera computadora moderna en los Esta-
dos Unidos

1950 Primer canal de television en México

1952 Adolfo Ruiz Cortinez es presidente

1953 Las mujeres obtienen el derecho a votar en México
1954 Ciudad Universitaria se inagura en la Cd. de México
1958 Adolfo Lépez Mateos es presidente

1959 Se crea la Comision Nacional de Textos Gratuitos
Ese mismo afo se funda el ISSSTE

1960 Nacionalizacién de la Industria Eléctrica

1959 fundacion del ISSSTE




México en la década de los 60°s.y 70's

¢, Qué es lo que define a las décadas de los 60'S y 70'S?

La década de los 60'S es una de las mas importantes del siglo XX
pues marco el inicié de la modemidad, caracterizada por la psicode-
lia, la represion total y la invasion del Rock, estilo musical que rompio
la tradicién musical de la década, representado por: El cuarteto
Liverpool (Los Beatles), que ademas de servir como medio de expre-
sién para estas generaciones con la manifestacion de su rebeldia e
inconformidad ante las leyes impuestas por los gobiernos; los mov-
imientos estudiantiles fueron parte importante de esta década,
dichas expresiones ayudaron a redefinir el papel de los jovenes
dentro de la vida activa de las sociedades.

Al preguntar la definicion de los sesentas, Fredric Jameson contestd
lo siguiente: "los afos sesentas representan el momento en que la
amplitud del capitalismo a una escala mundial produce simultanea-
mente una inmensa liberacion o fuga de energias sociales, una
prodigiosa emision de nuevas formas apenas teorizadas hasta
entonces, como las fuerzas étnicas de |la negritud y lo minoritario de
los movimientos del tercer mundo, los regionalismos, el desarrollo
de nuevos y beligerantes poseedores del 'excedente de conciencia’
historica, lo mismo entre los estudiantes y los movimientos a favor
de las mujeres, que entre otros tipos de luchas reivindicativas”

Esta nueva generacion fue identificada por el sentimiento posrevo-
lucionario, por una identidad izquierdista en contra las instituciones
civicas y religiosas, rechazé muchos aspectos del sistema: la discip-
lina y alienacién del trabajo de fabrica, la guerra en que se apoyaba
el sistema y la discriminacién con que se dividia la gente.

Sergio Gonzélez Rodriguez, "Carlos Monsivais:la fenomenologia de la vida cotidiana”, Fractal n° 19,

octubre-diciembre, 2000, afio 4, volumen V, pp. 121-131.
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La juventud sesentera se dio a la tarea de buscar la reivindicacién de
lo cotidiano como el centro de las renovaciones y las resistencias
politicas, a través de las protestas desde diferentes escenarios de la
sociedad: de las fabricas italianas hasta los colegios franceses,
desde los barrios negros y chicanos neoyorquinos hasta las comu-
nas de California, se vuelve a hablar de un mundo distinto. La lucha
de clases ahora abarcaba nuevos sectores: una nueva generacion
de trabajadores, pero también amas de casa, estudiantes, minorias
étnicas, gays, etc...

Los hippies hacen su aparicidn con la proclamacién del amor como
la fuerza que mueve al mundo, la proliferacién del uso de la droga
como unico medio de salida, dentro de un mundo que no ofrecia
alternativas, este grupo protestante tiene como ideologia la
busqueda del sentido de una realidad utépica, proclamando el
camino de los excesos como medio de enlace con la sabiduria Al
mismo tiempo se dan manifestaciones feministas en diferentes
partes del mundo, mas notorias en el Norte de América, para denun-
ciar la posicion de la mujer en la sociedad, la liberacion femenina se
da con la comercializacion de la pildora anticonceptiva, el cabello
largo, en la moda, los disefiadores comenzaron a utilizar materiales
sintéticos y a popularizar prendas que dejaban ver gran parte del
cuerpo; en el arte de los sesentas existe una mayor participaciéon de
las mujeres, se utilizo al cuerpo como un medio para denunciar la
hipocresia de la sociedad al erotismo de lo erético, el lugar de la
mujer y las terribles realidades politicas del pasado reciente.
Durante es misma década, varios artistas comenzaron a usar sus
cuerpos como medio de busqueda de una totalidad que uniera a los
signos con el cuerpo. (Body-Art), Realizaban acciones que impre-
sionaban al publico confrontandolo con las realidades de sexo,
agresion y destruccion.

1.2México en la década de los 60°s.y 70°s




En cuanto a los avances tecnolégicos, estos fueron representa-
dos por la llegada del hombre a la luna, que posteriormente repre-
sentaria el inicio de la carrera espacial en los setentas.

La sociedad Mexicana nunca estuvo ajena a dichos acontec-
imientos internacionales, por lo que influyeron en la misma.

Para principios de los sesenta el gobierno de México inicia la con-
struccién de importantes vialidades como el Periférico, viaducto
Miguel Aleman, metro y drenaje. El gobiemo de Adolfo Lopez
Mateos se caracteriza por los avances en la salud, la educacion y
por la adquisicidbn de empresas eléctricas extranjeras. Aparecen
la Confederaciéon de Camaras Industriales de Comercio CONCA-
NACO, la Confederacion de camaras Industriales CONCAMIN, la
Camara Nacional de la Industria de Transformacién CANACIN-
TRA, Confederacién Patronal de la Republica Mexicana COPAR-
MEX y la Asociacion de Banqueros.

En la segunda mitad de la década Gustavo Diaz Ordaz asume la
presidencia de 1964 a 1970, periodo presidencial mejor recor-
dado por los movimientos estudiantiles que se desencadenaron
en la ya conocida masacre del 2 de octubre en Tlatelolco.

Dias después de este terrible suceso la Cd. de México fue la sede
de los XIX juegos Olimpicos, provocando que las miradas de todo
el mundo se posaran en nuestro pais, dejando atras los sucesos
tragicos antes ocurridos, la importancia de este magnificente
evento radica en el concepto principal que México como pais
anfitrion quiso representar en la Olimpiada, la paz, México necesi-
taba ser reconocido a nivel mundial, no como un pais conflictivo,
sino como un pais promotor de la paz. EI Arquitecto  Pedro
Ramirez Vazquez y los Departamentos de Publicaciones y de
Disefio Urbano del Comité Organizador se dieran a la tarea de
disefiar un logotipo que manejara un lenguaje universal, pero
sobre todo que representara a México y el resto del mundo lo
identificara como un pais rico en tradiciones y costumbres, preo-
cupado por el bienestar de su poblacion.

1.2. México en la década de los 60°s.y 70°s

Gustavo Diaz Ordaz
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Como resultado un cartel con los aros olimpicos y el 68 repre-
sentados por figuras geométricas inspirados en los textiles
huicholes, raza indigena considerada la mas pura de México,
sus disefios representativos hechos a base de hilos de colores
de lana o estambre asi como la chaquira. Son especialmente
llamativas, donde reproducen dibujos geométricos y figuras
fantasticas, muy relacionadas con la ingesta del "peyote"
(lophophora williamsii). y muy adoc con la sicodelia presente
en los diserios de esta década.

Afinales de los sesentas y principios de los setentas, el perfor-
mance hace su aparicion en México como forma de expresion
pacifica de los grupos estudiantiies que manifestaban su
desacuerdo y protestaban por la politica represiva presente en
el pais.

Los setenta fueron afos de dictaduras en América Latina.
Fueron afios de guerrillas urbanas en Argentina, Brasil, Uru-
guay de golpes militares y de establecimiento de dictaduras.
En México el temor a una salida represiva fue una constante.
En octubre de1973 los miembros de la Organizacion de
Paises Exportadores de Petroleo (OPEP) redujeron la produc-
cion de crudo en respuesta a victoria israeli en la guerra del
Yom Kipur. Los precios internacionales del petréleo se cuadrip-
licaron, lo que dio lugar a un proceso inflacionario que devino
en una crisis econémica mundial. Este es el momento que
marca el inicio de la globalizacion como respuesta a todos
estos conflictos.

La homosexualidad incorporada a la vida publica, la defensa
de los derechos civiles, la oposicién como postura cultural, la
liberacion femenina.

Se exaltaron las tradiciones y las expresiones artisticas
propias. La idea era revalorar el vestido a lengua y la historia
nacionales, el pasado prehispanico , artesanias, trajes y
comida tipicos.

1.2. México en la década de los 60°s.y 70°s
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Esta década se caracteriza también por los avances tecnologicos
con el lanzamineto del primer satelite ruso Sputnik, posteriormente
con la llegada del hombre a la luna, las primeras computadoras y el
desarrollo de redes en Estados Unidos que daria lugar al internet, un
elemento de gran importancia en la vida actual.

En el aspecto religioso, en el afio de 1978 transcurrié con la muerte
de dos Papas y la eleccién del primer Cardenal Polaco, Karol Woj-
tyla, como el principal dirigente de la Iglesia Catélica.

Como se puede ver, la importancia de este periodo radica en el
boom tecnoldgico y los diferentes movimientos socio culturales que
el dieron marcha al inicio de una nueva modernidad.

Como se menciond anteriormente, el Disefio en México durante el
periodo

comprendido de 1961 a 1980, tuvo un significativo progreso,
aunque, se ha visto que el Disefio como proceso de comunicacion
visual, siempre ha estado presente en la evolucion del hombre, en
cada época se le han hecho aportaciones, pero es en la década de
los sesentas cuando el Disefio grafico surge como disciplina, al prin-
cipio arquitectos, ingenieros, artistas visuales y especialistas no tan
ajenos a la materia dieron nacimiento a la disciplina que posterior-
mente adquiriria gran auge en el estilo de vida de los mexicanos
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2.1 DISENO GRAFICO

L.a mayoria de las personas ajenas directamente al Diserio grafico
consideran a esta disciplina y sus manifestaciones visuales como
arte, pues consideran que sus contenidos estéticos predominan
solo para embellecer nuestro entormo, pero es mas que eso.
Wucius Wong en su libro Fundamentos de! disefo define al
diseno de la siguiente manera:

“El disefio es un proceso de creacién visual con un proposito. A
diferencia de la pintura y la esculfura, que son la realizacion de las
visiones personales y los suefios de un artista, el disefio cubre las
exigencias practicas” 2

Un producto disefio, més que un objeto decorativo, es resultado
de una exhaustiva investigacién dentro del contexto socio cultural,
a partir de una necesidad, por lo tanto no sélo se busca que el
objeto disenado sea estético, sino funcional.

El disentador tendra la tarea de buscar posibles soluciones al
problema que se le plantea. Los problemas a los que se enfrentan
Jos disenadores graficos, generalmente son consecuencia de las
necesidades del publico al que va dirigido el mensaje visual, pero,
hay ocasiones que los disefladores graficos son creadores de
necesidades.

‘Lo diseflado, es consecuencia del proceso de reflexion que el
disefiador hace frente a una necesidad especifica de comuni-
cacion cuya mejor respuesta sélo es un texto visual” 3

2. Wuclug Weong, Fundamentos del disefio, Barcelona, Gustavo Gilli, 1995, p4t.
3.Luz del Carmen Vikchis, Disefto Universo de Comodmiento, México, Cenmro Juan Acha A.C.,
2002, 08,
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La investigacién permite en el acercamiento académico la comp-
rension de los fenémenos y objetos de disefio, mientras que en el
acercamiento proyectual profundiza las condiciones y parametros
de forma y fondo en los problemas del disefio

El disefador es mediador entre el emisor externo y el medio, sus
funciones son analizar la necesidad, semantizar, codificar y con-
figurar el mensaje, el disefador define la funcion denotativa y con-
nativa de la comunicacién. '

Disefo abarca la accidon (proceso de investigacion y desarrollo) y
producto (resultado del desarrollo).

La investigacién es sindénimo de Diserio y esta es la estructura
que sigue al desarrollar un proyecto.

1. idea

2. pregunta

3. argumento

4. proyecto

Disefio se conforma de...

r aspecto tedrico-conceptos que sustentan.

r aspecto técnico-creadores de imagen visual.

r aspecto artistico, poético-nexo entre disefiador y espectador.

Actualmente se esta dando el boom de los seudo disefiadores,
estos crean diseno a nivel sensible, carecen de los conocimientos
basicos de la comunicacién visual, sus disefios son subjetivos con
una influencia meramente emocional, muy parecido al arte.
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Los disefadores graficos al igual que cualguier otro profesionista
debe tener amplio conocimiento tedrico-practico del campo en el
que se desempena, para lograrlo debe estar en constante actual-
izacidn sobre las tendencias de disefio que predominan a nivel
nacional e internacional, la nueva tecnologia, y sobre todo tener
presents los fundamentos basicos del disefio.

En las siguientes paginas se explica los fendmenos, discursos,
géneros, ¢Odigos gramatica visual y las nociones basicas que le
atanen al Disenfo gréfico.
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2 2 FENOMENOS QUE ATANEN AL DISEND

Para comprender un proyecto de comunicacion grafica es nec-
esario entender los elementos que lo configuran a través de los
diferentes fendmenos que lo ataren.

Fenémenos de la comunicacion grafica

Identificado como el proceso de comunicacion grafica.

(emisor extemo, necesidad, contexto, medio, emisor interno,
mensaje, contexto, ambiente, realidad, perceptor, respuesta, etc.)

Fenémenos de percepcidn visual
Integrado por la realidad percibida y las formas de percepcion.

Fenémenos de configuracién o representacién

Refiere a la realidad material e imaginaria en el que se desarrolla
el disefo, la forma en que se representa, su intencion o contenido,
asl como los grados de iconicidad y figuracion.

Fendmenos de semiosis
Establece la correlaciéon entre sustancias-formas de las estructu-
ras sintacticas, semanticas y pragmaticas..

Fendmenos de produccién
Implica procedimientos sistematicos para realizar el proyecto de
comunicacion grafica.

Fenémenos de valoracion
Ayuda a considerar un objeto disenado en herramienta, mercan-
cia, simbolo o signo.
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2.3.NOCIONES BEASICAS DE LA COMUNICACION VISUAL

Semiosis. Refiere al uso de los signos los cuales evocan, repre-
sentan, refirieren algo. El signo comprende un Significante(forma
de expresion) y significado({contenido).

La semiosis se entiende comno el proceso en el cual los elementos
formales funcionan como signos y permite explicar la configura-
cidon de los mensajes visuales

La semiosis tiene tres dimensiones:

o Sintactica: refiere a la relacion signo-signo, comprende las
reglas de organizacion, composicion y las posibles combinacio-
nes.

n Semantica: comprende a la relacién signo-idea u objeto a los
que son aplicables.

a Pragmatica: es la relacion que existe entre el signo y los inter-
pretes.

Hay dos vertientes: la que describe los vinculos entre la necesi-
dad, el mensaje y el diseiiador; la otra refiere a los vinculos entre
perceptores, receptores o usuarios del disefio y los objetos de
comunicacion visual.

Sentido. Comprende las acepciones y significados como resul-
tado de la interrelacion de cédigos. El disefio adquiere sentido
segun las condiciones y circunstancias politicas ,econémicas,
parsonales o sociales.

TIPOS DE SENTIDO:

o Principales- asociado al nucleo del mensaje

u Secundarios condiciones sintacticas del mensaje

o Contextuales contexto

a Socio-culturales habitos, costumbres, experiencias.

o Afectivos aspectos emocionales

IEX00 a0



Texto.

Entendido como unidad de comunicacion, bloque estructurado y
coherente de signos que comprende las intenciones comunicati-
vas de un diseno visual.

Para comprender el texto es necesario analizarlo en relacién con
la imagen a partir de estas teorias:

» Alfabetidad visual. Analisis de la imagen a través de las relacto-
nes sintacticas de los signos.

* Iconisismos. Analisis de la imagen en relacion con |a realidad
* Isotopicas. Analisis Imagenes a partir de imagenes equivalen-
tes en un espacio determinado

Contexto.
Refiere a la realidad que rodea un signo. El contexto esta consti-
tuido por la situacién completa que rodea a la imagen y determina
el sentido.

« Contexto Visual. Elementos perceptuales internos o externos
al discurso

» Contexto discursivo. Ligado a un discurso o género dotandolo
de una sentido y validez

» Contexto situacién. Refiere al espacio-tiempo del discurso

» Contexto regional. Comprende la zona, el ambito y ambiente.
» Contexto emocional. Relacién de aspectos afectivos con los
significados.

» Contexto cultural. Comprende el modo de vida, habitos, cos-
tumbres, conocimientos y vinculos valorativos.

DISENO UNIVERSO DE CONOCIMIENTO
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DISCURSQOS

Sistema de comunicacién que un disefiador expresa a través de
diferentes mensajes a sus receptores.

Tipos de Discurso

1. Discurso Publicitario. Sus fines relacionados con la promo-
cién de productos. Objetos o servicios entendidos como mercan-
cfas

—= Etiqueta de Kemato
Disefador: Maria de la Paz Aragén
Fuente: Revista a! Disefio
Num.S3 Febrero-Marzo 2001

a la medida
de tus necesidades

Anuncio de Hiperiumen B——— oo ool vl s B

Fuente: Revista a! Disero
NUm S3 Febrero-Marzo 2001

-

-
v 1

Mexitoes



2.4, DISCURSOS

2. Discurso Propagandistico. las relaciones de la imagen
disefiada con el pensamiento politico

Carte) Muertas de CD.Juirez ®&——
DisefadorAlejandro Magallanes

Fuente: Revista Complot

NUm.82 Digembre-Enaro 2003-04
Méxlco 2002

——m Cartel Matanza de Acteal
Disefiador.Carslos Gayou Plcazo
Fuente: Oisehadares graficos mexicanos
a. edicion, Trama Visual,
México 2000

ciwbAD JUAREZ

200 sy et MUERTAf' oy ,fg:sDESAFAR[chs

PROCESIAN DE LAS MUERTAS DI IUAREL LUNES 75 DI NOV. \7.00 HRS
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3. Discurso Educativo. Finalidades de comunicacion didactica
enfocadas a la ensefanza

1qQ

—& Interiore “Mis primeras letras”
Fuente: Mis primeras letras
30a. ediclén, Triitas,
México 1588

A S E—

que Que
qui Qui
queso quama tanque

toque saguito quimono
quinqué piquets queja
qujero quieto paquete
Quique come queso.

YT [
1 OIS T |
T
- | 1
= = ol —
| |
: | P10 ] 1
UMIDAD BT APRENTIIASE
i E fre e 2a bo ly & CUL CESANRDLLG M o

0. gHon comada

L iSvomes roes 3e Ul zcont Fremuntioe
BG g o 15rido de |3 vlabs ga. Tigier Lo Letra sl
aplsgr gua sa sesciion lo v intgrenadin pate Que

v srcmungat ? Lsctors de slabur y pemdeet 1 Herticos de ewrinura.

Coleccién libros ®B———
para la SEP
Disefnador:Gloria Calderas
Fuente: Disefiadores gréficos
mexicanos

1a. edicién, Trama Visval,
México 2000
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4. Discurso Plastico. La imagen disefiada con e] pensamiento
estético y ludico

—& Portada de
— - revista Saber Ver
Disenador;Luis Almeida
Fuente: Disahadores grd ficos mexicanos
1a. edicién, Trama Visial,
México 2000

I

Pictografia /Codice digital

1§

I

|

i
I

I

|
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Cartel Obra Grifica —
Disefador: Amulfo Aquino

Fuente: Disefiadores graficos mexicanes
1a. edlckén, Trama Visual,

México 2000




2.4. DISCURSOS

5. Discurso omamental . con funciones de ornamentar relacio-
nada con las artes decorativas y artesanales

——8 Calaveras de la quema
de Judas{Chagulra)
Arte Huichol(postal)
Aulor:Oscar Rodriquez

—4 Tejldo Hulchol
Arte Huichol(postal)
Autor-Apalanio Carritio

MENCoa



2.4. DISCURSOS

6. Discurso perverso. Géneros de comunicacion grafica que
causan un dafio visual, moral e intelectual

——{ Portada de “Libro Policlaco™
Fuente: Libro Polidaco
Ano 11 Jullo 12 de 1983

Interiores de revista B———

Fuente: Novelas Inmortales
Ao X No.471
Novlembre 26 de 1986

7. Discurso hlbrido. Unién de discursos
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GENEROS

Son las manifestaciones discursivas del disefio de la comuni-
cacién grafica, organizados por sus caracteristicas fisicas y sus
condiciones de configuracion, produccion y reproduccion.

Género editorial

Comprende los objetos impresos cuyo disefio grafico depende del
texto continuo y proporcionan un conocimiento profundo o superfi-
cial.

o Libro

o Periddico

o Cuademillo

o Informe anual

0 Revista

o Folleto

o Catédlogo

——u Libro
Disefador: Azul Momis
Fuente: Diseivadores
graficos mexicanos
1a. edicién, Trama Visual,
Mexico 2000

iR iy

- Unsiglo

de arte

Libro -— Kot ; . mexicano

Diseftador: Azul Morris
Fuente: Disefadores
gréficos mexicanos

1a. edicién, Trama Visual,
México 2000

MEXD0eo
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—— — ———= Perfadico

- j;_-_‘: Disetiador: Luis Almelda

. v Fuente: Disefadores

gyl st grificos mexicanos

R r e 1a. edicién, Trama Visual,
o México 2000

BORGES: LOS LIBROS, LA NOCHE Y EL TIEMPG <o

o L. : ‘_-‘

——3 Folleto
Disefnador: Eric Olivares
Fuente: Diseftadores
gréficos mexicanos
ta. edicidn, Trama Visual,
Méxieo 2000

MEXI0 e
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| EDIT
,.EDL_._ORIAL

. —1 Revista

Diseftador Héctor Moantes
de Oca

Fuente: Disefradores
graficas mexicanos

1a. edidén, Trama Visual,
México 2000

IE_HI:'IInu
"'l.““:‘.." .'.

4

—ia Catalogo
Disehador. Esteban Pardo
Fuente: Disefiadores
graficos mexicanos
1a, edicién, Trama Visual,
México 2000

MEXICO




2.5.GENEROS

Género paraeditorial

Son los Impresos que tisnen origen un texto minimo con infor-
macién breve y especifica, [a imagen tien mayor importancia que
el texto.

o Volantes

o Calendarios

o Etiquetas

o Embalajes

o Correo directo
o Timbres postales
o0 Puntos de venta
o Calcomanias

o Promocionales
o Portadas

o Billetes

o Empaques

——= Etiqueta de Kermato
Disefiador: Marla de }a Paz Aragén
Fuente; Revista al Disefo
NUm.53 Febrero-Marzo 2001

(MEXD0en



Portada-momo —
Disefiador: Dunahi Aquino y Paul Alarcén
Fuente: Disefiadores graficos mexicanos
1a. edicidn, Trama Visual,

México 2000

2.5.GENEROS

—# promocionales
Disefador; Esteban Pardo
Fuente; Disefiadores
gréficos mexicanos
1a. edicidn, Trama Visual,
Méxioo 2000




2.5. GENEROS

———4 Punto de Venta
Disehador, Rebeca Méndez
Fuente: Ravista a! Disefio
Nam.74 17-mayo-2003 2005

———8 Punto de Venta
Diseffador.
Rebeca Méndez
Fuente: Revista
a' Disefto
17-mayo-2005
NOm.74
2005

Meacoes
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Género extraeditorial
Objeto impreso con o sin texto, siempre determinado por la
imagen.

o Cartel

o Espectacular

o Anuncio mural
o Periédico mural
o Escenografias

~—— Cartel
Dlsefiador. Esteban Pardo
Fuente: Disefadores
graficos mexicanos
1a. edkeién, Trama Visual,
México 2000
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e/

——a Cartel
Disefador: Esteban Pardo
Fuente: Disefiadores
graficos mexicanos
1a. edkién, Trama Visual,
México 2000

DIANA BRACHO  ARTURO RIOS  JESUS OCHOA

__ RQPHHEHU

LUCHA LIBRE

 ‘MOVEDIZA" S

LUCHA DE GIGANTES .
DEL CLIENTE
VS »
DEL DISENADOR
gais'::ladoc Esteban Pardo PATROCIRADD POA: -
Fusnte Disstacors DIA MUNDIAL DEL DISERIO
1a. edicién, Trama Visual, 27 DE ABHII. nE 1997

México 2000
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MAURKE B JART

‘__‘J_uhofl, L%yl

T o AN i !? XV FESTIVAL

ACONACULTA -~

3 Comiom Flrirn do bt et de Mtx GACONACULTA - BA

Pendones

Disedador: Dunahi Aquino y Paul Alarcdn
Fuente: Disefiadores graficos mexicanos
18. edicién, Trama Visual,

México 2000

—sn

MEX00Es
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v/

Género informativo e indicativo
Objeto impreso basado en imagenes, proporcionan informacion
sin texto.

o arquigrafia

o imagen institucin! o0 empresarnal
o identidad corporativa

o sistemas de identificacion

o sistemas de senalizacién

o sistemas museograficos

TR %

———u Seflalizacién Casa redonda
Disetador; Roclo Mireles
Fuente: Disefladores graficos mexicanos
1a. edicién, Trama Visual,
México 2000
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——a Simbolo
DiseAador: Félix Befirdn
Fuenie: Dlsenadares graficos mexicanos
1a. edicidn, Trama Visual,
México 2000

— Identidad grifica
Diseflador: Renato Aranda
Fuente: Disefiadores graficos mexicanos
1a. edicién, Trams Visual,
México 2000

e e m
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—8 Simbolo
Disefador: Félkx Beltrdn
Fuente: Diseftadores graficos mexicanos
1a. edickbn, Trama Visusl,
México 2000

S
©5

(TS -
AAPpAA L]

ESCUC]H (16 Diseﬁo Colores [ de Mexico

Institito Nacional de Bellas Avtes

——mna !dentidad griafica ;m—
Dssefiador: Segundo Pérez
Fuente: Diseffadores graficos mexlcanos
1a. edicén, Trama Visual,
México 2000

MEXC0 &
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Género ommamental

Objetos impresos en soportes variados, conformado por elemen-
tos morfolégicos simple, no proporcionan informacion y carecen
de texto

o papeles decorativos

o objetos decorativos

o papeles de envoltura
O objetos promocionales
0 objetos para fiestas

——————1m Portaretrato
Autor: Maggika S.A.de C.V
Fuente; Revista a! Disefo
NGm.S3 Febrero-Marzo 2001

M0 .:
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—=8 imagenes sobre papel hecho a mano
Fuente: Disefadores graficos mexicanos
ja. edicién, Trama Visual,

México 2000

ImAgenes sobre papel hecho 3 mano B———
Fuente: Disetadores grificos mexlcanos

12 edtclén, Trama Visual,

México 2000
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~——1 Espejo
Autor: Magglka S.A. de C.V
Fuente: Revista a! Disefio
NUm.53 Febsero-Marzo 2001

Esferas —
Autor: Magglka S.A.de C.V
Fuene: Revista al Disefto
Num.53 Febrero-Marzo 2001

MEXICO B
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Género narrativo lineal
Son las manifestaciones graficas interpretadas por dibujo y texto,
éste ultimo condicionado por la narracion.

o llustracion

o Historieta

o Dibujo animado
o Multivision

0 vifeta

o fotonovela

o diaporama

A
=
£

—& |istraclén “L2 patita”
Disenador:Gloria Cakderas
fuente: Disefladores graficos mexicancs
1a. edicién, Trama Visual,
México 2000

(12 ialas)



listracién -—
Disefiador:

César Evangelista
Fuerte: Disefradores
graficos mexicanos

1a. edicidn, Trama Visual,
México 2000

2.5.GENEROS
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4
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2.6.CODIGOS @

- M

cODIGOS

Un cbdigo define y clasifica los conjuntos de elementos 6 signos
presentes en el diseflo, que al conjugarse adecuadamente
permiten la articulacion de mensajes.

Morfolégico

Los elementos formales figurativos(dibujos, vinetas etc) esque-
mas formales abstractos( piecas, planos etc.) que integran un
diserio y pueden identificarse por iconicidad y figuratividad.

SR s
¥ > X g
& F ¥ K i

Wudlus Wong
4a.Edid6n, Editoria Gustavo Glfl,
Mexico 1985

Plecas —

fuente: “Fundamentos del disefo”
Wudus Wong

4a.Edicién, Editoria Gustavo Gili,
Mexico 1985
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Crématico
Se caradieriza por la eleccién de intensidad, valor dinamico, de la legibilidad, el
contraste , luminosidagd y condiciones semanticas del color.

Tipografico

Comprende todos textos caraclerizados por la eleccion del tamario,
valor(color) grano(trama uniforme o interferencias) forma y orientacién de los
caracteres, eleccion de signos y puede tener diversas funciones:

O Caligrafia. Escritura manual

O Legible. Lectura

0 Formal. Configuracién de una idea

O Simbdlica. Asociado a un significado convencional{logotipos)

O Omamental. Usado como elemento morfolégico como las capitulares

——u Color
Fuente: "Fundamentos del disefio”
Whiclus Wong
43 Edicldn, Editoria Gustavo Gill,
Mexico 1685

l 0 i

— Capitular
Fuente: “Lecuraas clislcas para nlifos”
Wudus Wong
SEP Mexico 1971

T T ) e eyt —




2.6.c6DIGOS [ﬂ

Fotografico
Comprende el uso de imagenes originales o0 manipuladas, caracterizadas por
sus tomas , encuadres, escalas, los grados de iconocidad.

Puede tener las funciones de:

O Nucleo-elemento primordial

O Testigo-testimonio para la memoria

0 Documento-hechos

0 Emocion-sentimientos

O Narraclén-ideas

O Simbolo-vinculo con un significado

0 Anclaje-elemento que fija la idea principal
O Soporte- para apoyar una idea

——& Fotografla-manipulacién
Fuente. postal

——— Folografia-natural
Fuente: postal

MEX00C
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GRAMATICA VISUAL

Gramética visual es |la forma de organizacién visual que un disefiador siempre
debe de tener en cuenta al momenio de disefar y 1a Integra:

o Principios de diagramacién determinacidn espaclal del disefio a través de la
fragmentacién geométrica del formato, donde descansan todos los elementos.

———a Diagramacioén
Fuente: "Fundamentos del disefo™
Wudus Wong
4a.Ediclén, Editoria Gustavo Glfl,
Mexico 1995

o principios de clasificacién. jerarquizacion espacial del diseflo dependiendo
del tamaiio del formato. )

HOMENAJE

A
BUNUEL
EL PERRO ANDALUZ
LOS OLVIDADOS

LA JOVEN
VIRIDIANA

EL ANGEL
EXTERMINADOR

ALNOND OF RUMANIDADES
O.0I0 UNIRSTARA —m Cantel-homenaje

AU :no-ow Disefiador: Vicente Rojo
. Fuente: "Cuarenta aftos
de Disefo Gréafico”,
1%, Ed. Era, México,
1890, 24-28 pp

12,1128



2.7. GRAMATICA VISUAL - )

o alfabeto visual. Incluye todo los elementos morfolégicos. Forma, textura y
color

————= Textura
Fuente: “Fundamentos del disefAo®
Wucius Wong
4a . Edkidn, Editoria Gustavo Gili,
Mexico 1695

o elementos dimensionales. Caracteristicas de tamailo, escala, proporcion y
primera, segunda y tercera dimensién.

—a 3Dimensién
Fuenta: "Fundamentos del disefo”
Wucdlus Wong
4a.Edlcién, Editoria Gustavo Glli,
Mexico 1995

(MEXCO3
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o elementos estructurales. relaciones de los slementos mworfoldgicos y
dimensionales, perspactiva, simetria

—4 Simetria
Fuente: "Fundamentos del disefio”

Wucius Wong
4a.Edicién, Editorta Gustavo GllI,

Maxioco 1995

o leyes de composicibn condicionan las relaciones existentes entre los
elemantos estructurales e indican que es o que se debe hacer u omitir en Ia
configuracién: ley de figura fondo, perspectiva, contraste,...

—1A Perspectiva
Fuente: "Fundamentos del disefo”

Wucius Wong
43.Edkcién, Editorla Gustava G,
Maxikco 1885

MEXCDED




2.7. GRAMATICA VISUAL @

o valores de la estructura son las cualidades que deben satisfacer las estruc-
turas basicas: anmonia, ritmo, equilibrio, movimiento....

Fuente: "Fundamentos del disefio”
Wucius Wong

4a.Edicién, Editoria Gustavo Glli,
Mexioo 1985

o caracteristicas semanticas. significados resultado de una configuracién:
sutlleza, integridad, audacia, aclividad, pasividad,etc.

X O e T

Cristiaradad 1

CR IR

Selio de Salomon Seonente de ls Palarnidad

Iedarn Pacadn Amor Yrinivad

—a Simbolos
Fuente: “Signas, simbolos,
marcas, sefigles”
Adrian Frutiger
8a Edicidn, Barcelona 2002
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2.7. GRAMATICA VISUAL m

lconocidad

Grado de iconocidad. Es el nivel de realismo de una imagen en
comparacion con el objeto que representa. La relacidén entre la
realidad y nuestra experiencia, que se manifiesta en grados de
pregnancia.

o Isomorfismo. Mas alta iconocidad y pregnancia
o Mesomorfismo. Valor medio de iconocidad y pregnancia
o Amorfismo. grado mas bajo

Figuratividad

Grado Figurativo: se refiere a los nombres con que se designan
los valores de representacion de la forma del objetos o seres del
mundo conocidos a través de la percepcion visual.

Mas alto nivel figurativo:
o Hiperrealismo

0 Realismo

o0 Mesorealismo

o Subrealismo

o Abstraccionismo.







COMITE OLIMPICO

El Comité Olimpico Mexicano es una Asociacién Civil, un organ-
ismo auténomo compuesto, entre otras personas, por las Federa-
ciones Nacionales Deportivas también afiliadas a las Federacio-
nes Internacionales reconocidas por el Comité Olimpico Interna-
cional. Fue fundado el 23 de abril de 1923 y reconocido por el
Comité Olimpico Internacional en noviembre de ese mismo afno.

Instalaciones del Comité Olimpico Mexicano

El Comité Olimpico Mexicano tiene como funcién primordial, velar
por el desarrollo, promocion y proteccién del deporte y el Mov-
imiento Olimpico.

Es el unico responsable de la participacion de nuestro pais en los
juegos olimpicos y en los demas eventos patrocinados por el
Comité Olimpico Intemacional, asi como de la organizacion de
estos cuando tenga lugar en nuestro pais. El Articulo 24 de la
"Carta Olimpica" sefala en cuanto a su autonomia: "Es necesario
que los Comités Olimpicos Nacionales mantengan incoélume su
autonomia y resistan las presiones de toda clase, tanto politicas
como religiosas o econoémicas.

3.1. COMITE OoLIMPICO ASOSIACION CIVIL




Para Conseguirlo, podran colaborar con organismos privados o
gubernamentales; pero no les esta permitido asociarse a ninguna
actividad que se halle en contradiccién con los principios del Mov-
imiento Olimpico o con las normas del Comité Olimpico Interna-
cional". En la misma Carta Olimpica, el Comité Olimpico Interna-
cional recomienda a los Comités Olimpicos Nacionales preparar
deportistas para participar en competencias internacionales de
alto nivel.

3.1. COMITE OLiMPICO ASOSIACION CIVIL

MEXI0e3



3.2. OBJETIVOS DEL COMITE OLiMPICO

OBJETIVOS

El Comité olimpico tiene ningutin prop6ésito de lucro; ni de intereses
politicos, religiosos y raciales.

Su finalidad entre otras cosas es velar por el desarrollo y la
proteccion del Movimiento Olimpico y del deporte en general.
Promover el espiritu deportivo entre la nifiez y la juventud.
Preparar y seleccionar a los mejores deportistas para que nos
representen en las diferentes competiciones. 1) Auxiliar a las Fed-
eraciones Deportivas Nacionales en el desempefio de sus funcio-
nes y la posible satisfaccién de sus necesidades, asi como en la
organizacion de competencias internacionales en territorio nacio-
nal.

Fomentar el establecimiento de escuelas y centros de capacit-
acion para entrenadores, dirigentes y administradores deportivos.
Crear, administrar y operar centros deportivos de capacitacion
tanto en el Distrito Federal como en provincia, tales como el
Centro Deportivo Olimpico Mexicano existente, buscando que en
ellos se llegue a sistemas de entrenamiento avanzados, estudios
médicos deportivos, modernos y utilizacion adecuada de la dieté-
tica.

COM

MEXCoes



3.3. MUSEO OLIiMPICO JelsY

COM

MUSEO OLIMPICO

" Las instalaciones deportivas del Comité
Olimpico Mexicano cuenta con una biblio-
teca que ademas de albergar libros y revis-
tas con temas relacionados al deporte,
podemos encontrar cuatro de los cinco
libros que comprenden las Memorias de
las XIX Olimpiadas, siendo para nosotros
el mas importante el volumen 2, por el con- £
tenido de Disefio grafico. | | Vitrinas del souvenirs
La Biblioteca del Comité es el recinto
donde podemos encontrar carteles de las
diferentes olimpiadas celebradas en el
siglo xx, algunos souvenirs de las olimpia-
das celebradas en México 68 y los retratos
de los medallitas olimpicos.

El Comité Olimpico esta ubicado al Norte
del Distrito Federal en: del Conscripto y
Anillo Periférico Lomas de Sotelo - -
C.P.11200 México, DF. Con los siguientes 1" | v e pHR|
teléfonos 2122-02-00 6 2122-02-40. un 1 | “M “ “ m
horario de atencion de Lunes a viernes de Y TMARALK
900 a 17.00 hrs. en Internet: t i
http://www.com.org.mx

Carteles de las Olimpiadas
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SIMBOLOGIA
DE LA XIX
OLIMPIADA
MEXICO 68
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PROGRAMA DE INFORMACION

Los Juegos Olimpicos son eventos de
gran envergadura, cada seis aflos captan
la atencién de millones de espectadores
de distintas partes del mundo, el pais
anfitrion siempre se preocupa por impon-
erle su propio estilo, es asi que el logotipo
y la simbologia diseriada para las Olimpia-
das celebradas en México 68 imprimieron
en la memoria de los espectadores un
toque particular, sin salirse del contexto
cultural de la época.

Con el lema “La juventud del mundo unida
en amistad a través de la comprension®
adoptado por el comité organizador de la
XIX Olimpiada presidida por el reconocido
Arquitecto Pedro Ramirez Vazquez,
reconocido por sus contribuciones a la
arquitectura con el disefio de el Museo de
Arte Moderno (1964), el Museo Nacional
de Antropologia e Historia (1964) y la
Basilica de Guadalupe (1976),entre otras,
iniciaron el proceso de disefio de identidad
de las Olimpiadas en México.

4.SIMBOLOGIA DE LA XiIX OLIMPIADA, MEXICO 68

Arguitecto Pedro Ramirez

btk e T o e e Lo T {5 | e ‘r‘l?’\-’!“"ﬁ‘_\"’.‘:ﬂ?‘.“""

—# Museo de Antropologia
Autor: Arguitecto Pedro Ramirez

—a Basilica de Guadatupe
Autor: Arquitecto Pedro Ramirez




4.1.2 HUICHOLES ”@

HUICHOLES

“Encontrar nuestras ralces permite crear -saber de nuestros
orfgenes en un buen inicio para comprender y mejorar la fun-
cion del Diseffo en México y su relacién con nuestra cultura™

El vasto programa de informacion llevado a cabo por el Comité
Organizador de losJuegos de la XIX Olimpiada consistié en la
creacioén de la imagen de la Olimpiada México 68 y de su
difusiéon a nivel mundial.El logotipo MEXICO 68 partic original-
mente de los cinco anillos olimpicos, dotandole de un estilo
geométrico también derivado del arte de los indios Huicholes en
México, este pueblo indigena (huichol o wirrérica) habita en el
espinazo de la sierra Madre Occidental, considerado como un
grupos étnico preocupado por mantenerpuras sus raices tanto
en su espiritualidad como en su cosmogonia, desde antes dela
conquista de los espafioles. Los textiles huicholes fueron fuente
de inspiracién al momento de realizar el logotipo de las Olim-
piadas en México; la indumentaria huichola se caracteriza por
su llamativa y elaborada confeccion, sus disenos decorativos
tradicionales son de una enorme variedad, conservan desde tiem-
pos antiguos un significado magico-natural.

———#& bordado hulchol
Arte popular maxicano
Ed. trillas

2 VICENTE ROJO Cuarenta aftos de Diseflo Gréfico, 1*. Ed. Era, Méxlco, 1960, 24-29 pp.




4.1.2 HUICHOLES

El arte huichol es el arte de geométricas a través de éste
podemos observar dguilas bicéfalas, venados, ardillas, serpientes
(simbolo del agua), el sol el eslabon que produce el fuego, la
estrella, la caracteristica flor de loto de ocho pétalos, de gran sim-
bolismo dentro de sus concepciones miticas, mostrando una vez
mas el equilibrio que guardan con la naturaleza. Para los huicho-
les aprender a bordar es un rito-de inicicaciéon a un estado de
pureza ritual, es poner un orden a un desorden cosmico.

Es necesario comentar que esta informacién no esta disponible
dentro de las Memorias de la XIX Olimpiada, por lo que se inves-
tigo en revistas especializadas en cultura como México Descono-
cido. '

— = tapete, hukchol
Arte popular mexicano
Ed. trillas

— 1 toxtii huichol
Arte popular mexicano
Ed. trillas )
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4.1.2 HUICHOLES

Los disefios mas representativos estan hechos a base de hilos
de colores de lana o estambre asi como de chaquira. Sus formas
son especialmente [lamativas, donde reproducen figuras fantast:-
cas y formas geométricas, ligadas con la ingesta del "peyote”
(lophophora williamsii) en sus rituales miticos. Los disefios provi-
enen de los suefos que tienen, el suefo les permite tener con-
tacto con los dioses, cuando ingieren peyote o alcohol reciben
revelaciones mas directas que generalmente comunican circun-
stancias de suma gravedad.

peyate —=
Corazén da venado
México

Caseo de las Imégenes

—& textil huichol
México desconocido,
México, nam. 112,
jundo 1986, pp 20-34.

L)
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—8 Tmje huicho!
Grandea maesiras
del Arte popular,
Fomento cuttural
Banamex A.C.,
1588




4.1.2 HUICHOLES

——= Hulcho!

Grandea maesiros
dal Arte popular,
Fomento atural
8anamex A.C.,
1998
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Huicholes —m
Corazén de

venado,

Casa de

las Imdgenes,

1998




4.2 LOGOTIPO MEXICO 68

LOGOTIPO MEXICO 68

A partir de la idea original del Arquitecto QQ?

Pedro Ramirez Vazquez, Lance Wymany

Eduardo Terrazas dirigieron al equipo de

Disefio para concebir el logotipo MEXICO

68, que después aparecid en el célebre @
cartel de los Juegos.

México hospedd a turistas de diferente

partes del mundo durante la celebracion
de los Juegos Olimpicos, por io que los

problemas linguisticos, no tardaron en HH@VQ‘
aparecer, este aspecto se previo durante 7\ \@j\\?/j

los cuatro anos anteriores al evento, el
Comité Organizador elaboro una sim-
bologia especial que planteaba la infor-
macion y orientacion de los participantes y
del publico en general, a partir de una
serie de simbolos y pictogramas. Varios
disenadores del Programa de ldentidad
Olimpica trabajaron en la creacién de sim-
bolos para indicar los eventos, instalacio-
nes y rutas a seguir para llegar a los even-
tos artisticos y culturales

Logotipo México 68 —1
Autor: Lance Wyman,

Capitulo)

“Programa de Informacién®
Memonria Ofidal de (o5 Juegos

de Ja X1X Olimplada Voi. 2




4.2 LOGOTIPO MEXICO 68

RABCDEFGHIJKLM
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6?18 1@345@78@
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—3 Alfabeto
Autor: Lance Wyman,
Capitlo|
“Programa de Infosmacion®
Memorla Oficlal de los Juegos
de la XIX Ollmplada Vol. 2
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4.3. SIMBOLOGIA

SIMBOLOGIA

Con el fin de crear un lenguaje universal se disefid un simbolo
para cada uno de los deportes y de los eventos culturales, asi
como para los diferentes servicios publicos

peETo vl i

o g
o’ e o, N’

—tlconos Deportivos
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Terrazas y
Manuel Villazon
Capftulo |
“Programa de Informadén”
Memoria Oficlal de los Juegos
de la XIX Olimpiada Vo!,2

— kconos Culturales
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Terrazas y
Manue! Villazon
Capitulo!
“Programa de Informacién®
Memoria Oficlal de tos Juegos
deta XIX Ofimplada Vol. 2




4.3, SIMBOLOGIA

Los iconos deportivos se enfocaron en un detalle expresivo de
una parte del cuerpo los atletas y del equipo, creando imagenes
similares a las simbolos de las culturas prehispanicas mexicanas,
estas fueron disefiadas por Lance Wyman, Beatrice Colle y estu-
diantes de la Iberoamericana dirigida por Manuel Villazon.

——=u Iconos Deportivos
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Terrazas y
Manuel Villazon
Capitulo t
“Programa de Informacién®
Memoria Oficlal de los Juegos
de la X1X Olimplada Vol. 2
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———u Atletismo
Fuante: “Lo nejor
de la X)X Ofimplada
3 todo color visto
por €1 Heraldo de
Méxdco”
12.Ediclén,1968
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4.3. SIMBOLOGIA Q0

——i lcono Deportivo
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Terrazas y
Manuel Villazon
Capitulo |
“Programa de Informacién®
Memorla Oficial de los Juegos
de la XIX Olimpiada Vol. 2

?i_

——a Basguetbol
Fuente: “Lo nejor
de la XiX Olimpfada
a todo color visto
pof B Heraldo de
Méxdco”
ta.Edlcién, 1968
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Boxeo
Fuente: ‘Lo nejor
de la XIX Olimpiada
a todo color visto
por El Herakdo de
México”

12.EdIci6én, 1968

4.3. SIMBOLOGIA

——=a lcono Deportivo

Autor: Lance Wyman,
Eduardo Temazas y

Manuel Villazon

Capituto |

“Programa de Informadlon”
Memonria Ofical de los Juegos
dela XIX Olimpiada Vol. 2
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4.3. SIMBOLOGIA , e,

——a |cono Deportivo
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Tesrazasy
Manuel Viliazon
Capltulo |
"Programa de Informacién™
Memorla Oficlal de los Juegos
dela XiX Olimplada Vol. 2

— @ Clelismo
Fuente: “Lo nejor
de la XIX Olimpiada
a todo color visto
por Ef Heraldo de
México*
1a.Edidén, 1968

——& lcono Deportivo
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Temazasy
Manuel Villazon
Capitulo|
"Programa de Informacion®
Memoria Ofidal delos Juegos
de la XIX Olimplada Vol. 2

Clkclismo —
Fuente: “Lo nejor

da la XIX Olimplada

a todo color visto

pot El Heraldo de
México”

1a.Edicdén, 1668




4.3. SIMBOLOGIA

lcono Deportivo

Autor: Lance Wyman,
Eduardo Terrazas y

Manue! Villazon

Capitulo |

“Programa de Informadion”
Memoria Oficial delos Juegos
de la XdX Olimplada Vol. 2

——a& Remo
Fuente: “Lo nejor
de la X)X Ofimplada
a todo color visio
por El Heraldo de
México”
la.Edld6n, 1968

——a lcono Deportivo
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Terrazas y
Manuet Villazon
Capitulo|
“Programa de Informactén”
Memoria Ofidal de los Juegos
dela XIX Olimpiada Vol. 2

—a

Velero 4 ammm | .
Fuente: “Lo nejor 3 ; "‘E,!,.,,-,. :;u
de la XIX Olimplada r o
a todo color visto
por Bl Heraldo de
Méxlco”
Va.Edidén, 1968
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4.3. SIMBOLOGIA

——& icono Deportivo
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Temrazas y
Manuel Villazon
Capirulo|
“Programa de (nformadén®
Memoria Oficlal de los Juegos
dela XaX Olimpiada Vol. 2

Waterpolo —a
Fuente: Lo nejor

de @ XIX Ollmplada

atodo color visto

por £l Heraldo de

Méxdco”

1a.Edlcién, 1968

——a lkcono Deportivo

Aurtor: Lance Wyman,

Eduardo Tefrazas y

Manuel Vilazon

Capitulo|
- 2 - “Programa de Informacion®
E] NEH L1 om Memoila Oficlal de los Juegos

INDEEREER de la XIX Olimplada Vol. 2
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Volibod —s

Fuente: "Lo nejor
de la XIX Olimplada
a todo color visto
porf El Heraldo de
Méxlco”

Va.Edidén, 1968
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4.3. SIMBOLOGIA

———a kono Deportivo
Autor: Lance Wyman,
Eduardo Termazasy
Manuel Villazon
Capitulo}
*Programa de Informaclén®
Memoria Ofidial de tos Juegos
dela XIX Ollmplada Vol. 2

Tiro —a

Fuente: “Lo nejor
de la XiX Ollmplada
aodo color visto
pot El Heraldo de
Méxdico”

Ya.Edlcién, 1968




4.3. SIMBOLOGIA

Los simbolos permitieron a los visitantes
de mas de 120 paises llegar a la hora
adecuada y localizar sus asientos por
medio de la simbologia en las instalacio-
nes.

Los simbolos reemplazaron las palabras
en los boletos olimpicos y en las vias de
acceso, transmitian mucha informacion y
en diferentes idiomas a través de formas
simples y colores planos, convirtiéndose
en un lenguaje universal.

——4 Boletos
Autor: Lance Wyman,
Beatrice Cole
Capitulo!
*Programa de Informactén”
Memoria Ofidal de los Juegos
dela XIX Ollmpiada Vol. 2




4.3. SIMBOLOGIA

Se elaboraron pendones de plastico transparente, decorados con
los simbolos deportivos y la paloma de la paz, dandole un toque
festivo y colorido a las instalaciones y avenidas.

v[a"“ in
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——13 Pendones
Capitulo |
"Programa de Informacién”
Memorla Oficial de los Juegos
de (a XIX Olimplada Vol. 2




4.3. SIMBOLOGIA

La simbologia de Disefio Urbano no sélo guié a los conductores
de vehiculos sino que informé a los usuarios del transporte olim-
pico. Se montaron letreros que indicaban las rutas a seguir. Los
signos viales se unificaron al disefio de buzones, cestos de
basura, autobuses olimpicos y casetas de informacién como parte
del Disefio integral de la identidad Olimpica.

——4 Seflalamientos
Historla del Disafo Grafico
Phillp B.Meggs
32 edicién, México 2000

Mapa —
Capitulo |

“Programa de Informacién”
Memoria Oficial de tos Juegos
de la XIX Ofimplada Vol. 2

ZZ.‘:T A TESIS NO SALK
LA BIBLIOTECA




4.3. SIMBOLOGIA 365}
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—4a aplicaclones
Capirulo|
“Programa de Informadén®
Memoria Oficial de los Juegos
dela XiX Olimpiada Vol. 2

—{ Safialamientos
Historla det Disefio Grafico
Philip B.Meggs
32 ediclén, México 2000




PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTES

El Departamento de Publicaciones produjo una serie de 93
programas de lujo para el Festival Intemacional de las Artes. Los
programas ademas de un interesante disefo, siempre acompa-
Aado del logotipo, contenian una corta biografia de los artistas y
notas del programa gque se presentaba en el Palacio de Besllas
Artes. Los carteles de los eventos artisticos derivaron de la cubi-
erta de los programas y fueron ampliamente distribuidos por toda
la ciudad. Michael Gross y Bob Pellegrinl se encargaron del
Disefo editorial en carteles y programas.

4.3.1PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTELES

———a Folletos

Capitulo

“Programa de Informacién®
Memoria Ofidal de los Juegos
dela X(X Olimpifada Vol. 2
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4.3.1PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTELES

TEIER|Cco00e

—a Folletos
Capitulo|
“Programa de informaclén*
Memorla Ofidal de fos Juegos
dela XIX Olimplada Vol. 2




4.3.1PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTELES QD

——a Disefio de programas
Capftulo|
"Programa de Informackén*
Memoria Oficial de los Juegos
deja XIX Olimplada Vol. 2




4.3.T1PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTELES

Los canteles fueron las publicaciones mas populares del Pro-
grama de ldentidad Olimpica ya que no solamente cumplieron
con la funcién de promover los eventos, sino que las personas los
adquirian como “souvenirs”. En total se publicaron 159 carteles
con 2 120 000 copias..

—n

Carteles

Capitulol

*Programa de Informacién”
Memorla Ofidal de los Juegos
de la XIX Ollmplada Vol. 2




4.3.1PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTELES

—& Carteles Culturales

Capftulot

“Programa de Informaclén”
Memoria Oficial de os Juegos
de la XIX Olimplada Vol.2




4.3.1PROGRAMAS, FOLLETOS Y CARTELES
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— 8 Carteles Culturales
Capitulo!
“Programa de Informacién™
Memovia Ofidal de los Juegos
de la XiX Ollmplada Vol. 2




4.4. TIMBRES R
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TIMBRES POSTALES

Los timbres deportivos fueron los principales portadores de los
simbolos creados para cada deporte, a partir de ellos se elaboré
una serie de carteles y publicaciones deportivas editadas y distri-
buidas por el Comité Organizador.

Estos simbolos también integraban el disefio de folletos y
programas de los eventos deportivos, asi como parte de los
mapas con las rutas que conducian a las instalaciones deportivas
y culturales.

—— Timbres Postales
Capltuto |
“Programa de Informacién”
Meamoria Oficial de los Juegos
de la XIX Olimpfada Vol. 2
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4.4,

TIMBRES

—=a Timbres Postales
Capitulo |
“Programa de (nformaclén®
Memorla Oficlal delos Juegos
dela XIX Olimplada Vol. 2




4.4. TIMBRES

N e L Ry Sy v s

m -

M meﬂTmﬂtDm

‘._...“. ey \ - ! . g , . _- "; e i N L Tl e ::__: ‘ ]
- TR MEICORR % EEUORR | e
& ‘ x A : . ‘:!‘ Y ﬁ 'y : “‘ yd
—& Vimbres Postales
Capltulot
“Programa de Informacion”

Memorla Oficfal de los Juegos
deta XIX Olimptada Vol. 2




4.4. TIMBRES

Timbres Postales ——m
Capitulot

"Programa de Informacién®
Memorla Oficlal de los Juegos
de (a XX Olimplada Vol.2
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4.4. TIMBRES

8961 SOJI4AAINNO 50DINF X1 X

Timbres Postales
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“Exposldon Fllatdica linternadlonal
Memorla Oficial de los Juegos
de la XIX Olimplada Vol. 4

Timbres Postales

"Exposiclon FRatélica lintemacional”
Memorla Oficlal de los Juegos

deia XIX Ollrmplada Vol.4
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4.5, MURALES Y MUSEOGRAFIiA

MURALES

Se colocaron periédicos murales que circularon por todo México
ilustrados por las estupendas caricaturas de Abel Quezada.

El Disefio en general fue recopilado en uno de los cinco libros
conmemorativos de la XIX Olimpiada en México, especificamente
en el volumen Il, en este ejemplar se ilustran las diferentes aplica-
ciones que se le hicieron a la simbologia y la importancia que tuvo
su presencia en el evento.

——=8 Murales

Abel Quezada

Capltulo |
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4.5. MURALES Y MUSEOGRAFIA

MUSEOGRAFIA

Durante el periodo de los juego olimpicos, el primer piso del
Centro Olimpico, ubicado en el paseo de la Reforma, fue el
recinto donde muchos de los elementos graficos y publicaciones
del Programa de ldentidaf Otimpica fueron expuestos

Tanto en Nueva York ,en el Graphic Center; como en la Ciudad de
México, en el museo de Arte Modemo, se mont6 una exposicion
del disefio global del Programa Cuiltural

* : e hmh I

———8 Museografia
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CONCLUSIONES

A lo largo de la historia el Diserio Gréfico se ha ido conformando
como disciplina, los avances tecnolégicos, las ideologias y las
corrientes artisticas han sido participes del desarrollo de esta
actividad. Cabe mencionar que en algunas naciones europeas el
Disefio grafico como tal, hizo su aparicibn mucho antes que en
México.

Los cambios que México tuvo como nacién a principios del siglo
XX poco a poco darian pauta al reconocimiento de esta disciplina.
La pregunta es... por qué un evento deportivo de gran enverga-
dura como las Olimpiadas, aporto avances al Disefio Grafico en
México; pues bien, como ya se ha explicado, al disefar el
programa de informacion de las Olimpiadas México 68, Lance
Wyman, el Arq. Pedro Ramirez Vazquez y su equipo de colabora-
dores, se enfrentaron a la ardua tarea de crear un lenguaje univer-
sal, con éxito laboraron una serie de simbolos estructurados con
formas simples pero un complejo contenido, capaz de reemplazar
las palabras y transmitir mucha informacién y en diferentes
idiomas, a partir de este hecho, especialistas centraron su aten-
cion en esta actividad, escuelas y especialistas en la materia
fueron acaparando espacio en la comunicacién visual, en los dife-
rentes medios de comunicacion y en el mercado publicitario.

Mucho se dice, que no se puede disefiar si no conoces el medio
en el que te desarrollas, es decir, si careces de identidad nacional,
pues no sé conoce las necesidades de los que nos rodean, por io
tanto no se puede llevar a cabo un buen proceso de comunicacion
visual. Considero, que la mayor aportacién de Lance Wyman al
Diserio mexicano, fue disefar una simbologia 100% con lenguaje
mexicano, el logotipo y todo el material grafico utilizado para las
Olimpiadas nos represento a nivel Mundial, los extranjeros lo
veian y podia decirse que olia a México.

MEXIcoee



CONCLUSIONES

Mi participacion en este proyecto permiti6 expandir mis cono-
cimientos histéricos sobre la produccién de Disefio Mexicano e
importantes disefiadores como Vicente Rojo, Azul, Morris; al igual
que arquitectos, ingenieros, ilustradores , entre otros que hicieron
posible el Disefio grafico en México.

Investigar sobre la simbologia desarrollada en las Olimpiadas en
1968, me dejé un buen sabor de boca, ahora comprendo que el
disefio no son sélo formas geométricas que iban adoc a la época
de la psicodélia, al contrario, la tipografia y simbolos estan ligados
a una identidad mexicana, que nuestra sociedad, y en especial los
jovenes que pedian a gritos ser reconocidos(movimiento estudi-
antil 1968).

Este proyecto servira a los futuros disefiadores a entender el
desarrollo del Disefio grafico a lo largo de la historia de México, y
comprenderlos analizando el contexto histérico que a cada evento
le toco experimentar.

MEXCOT0
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CEDULARIO BIBLIOGRAFICO

Clave Documental:  Bibliografico B

Autor principal, editor o compilador:

Arqg. RAMIREZ VAZQUEZ Pedro

Otros autores: Comité Organizador de los Juegos de la XIX Olimpiada
Titulo de articulo o capftulo: Capftulo | “Programa de Informacién™
Titulo de la publicacion:Memorla Oficlal de los Juegos de la XIX Olim-
plada Vol.2

Autor del prélogo:desconocido

Lugar de ediclén: México 1968

Editorial: Miguel Galas

CEDULARIO BIBLIOGRAFICO

Clave Documental:  Bibliografico B

Autor principal, editor o compilador:
Arg. RAMIREZ VAZQUEZ Pedro
Otros autores: Comité Organizador de los Juegos de la XIX Olimpiada

Tftulo de artfculo o capitulo (entrecomillado): “La Publicida al servicio
de la Paz"

Titulo de la publicacién:Memorla Oficlal de los Juegos de la XIX Olim-
piada Vol.4

Lugar de ediclén: México

Editorial: Miguel Galas
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CEDULARIO BIBLIOGRAFICO

Clave Documental: Bibliografico B

Autor principal, editor 0 compilador:

Prof. GORRAEZ LARRINAGA Eduardo

Otros autores: Prof. VELAZQUEZR. José Jaime

Prof. ALVAREZ GOMEZ Pedro

Titulo de la publicacién: VIl Juegos Deportivos Panamericanos
México 75 Memoria '

Luger de edicion: México




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconogréfica: ldentidad gréfica

Nombre de |la imagen: Logotipo México 68

Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: copia a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacion”

296 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO’

Clave Iconogréfica: Simbolo

Nombre de la imagen: Alfabeto del Logotipo México 68
Diseriador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: B/N

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vo!.2

Capitulo | "Programa de Informacion”

306 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Simbolo

Nombre de la imagen: Simbolos y pictogramas

Diseriador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: Color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capituio | “Programa de Informacion”

307 pag.

Elaboré: Adriana Mendoza Sanchez

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Cubierta de libro

Nombre de la imagen: Boletin México 88-publicaciones olimpicas
dividas en 5 secciones

Disenador de la imagen:. Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefo: México 1968

Estado de la imagen: copias en miniaturas

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacién*

308-309 pag.




CEDULARIOS E

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconogréfica: Cubierta de libro

Nombre de la imagen: Carta Olimpica-resefa grafica-
publicaciones del programa de la ldentidad Olimpica

Diseiiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disero: México 1968

Estado de la imagen: copias de portadas de revistas en miniatu-
ras

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de informacion"

310-315 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconogréfica: Carteles

Nombre de la imagen: Coleccion de 159 carteles México 68
Disefador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la X1X Olimpiada

Lugar y fecha del diseno:; México 1968

Estado de la imagen: copias en miniaturas

Ubicacidn de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informaciéon”

315-320 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: llustracion

Nombre de la imagen: caricaturas de Abe! Quezada en periodicos
murales

Diseriador de |a imagen: Abel Quezada

Lugar y fecha del disefio: Mexico 1968

Estado de la imagen: copia en miniaturas a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX

Olimpiada Vol.2
Capitulo | “Programa de Informacién”
320 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconogréfica: Vineta

Nombre de la imagen: Timbres Postalea

Disefador de la imagen:. Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del diserio: México 1968

Estado de la imagen: copias en miniatura

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol!.2

Capitulo | “Programa de Informacién”

321 pag
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CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Cubierta de libro

Nombre de la imagen. Publicaciones deportivas -reglamentos
8dideno de portadas de libros, revistas, folletos programas)
Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio; México 1968

Estado de la imagen: copias en miniatura a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo { “Programa de Informacién™

322-324 pag.

CEDULARIO ICONQGRAFICO

Clave lconogréfica: Vifneta

Nombre de la imagen: aplicacién de logotipo en el Estadio Azteca
Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

L ugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: fotografia a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacion”

327 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Viieta

Nombre de la imagen: otras aplicaciones

Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Qlimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen:

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacién”

328-330 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Vifeta

Nombre de la imagen: boletos olimpicos y banderas

Disefiador de |la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefo: México 1968

Estado de la imagen: copias a color

Ubicacion da la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vo!.2

Capitulo | “Programa de Informacién”

332 pag.




CEDULARIOS E

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Senalizacion

Nombre de la imagen: Vias de acceso

Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la Xi{X Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: fotografia a color

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | "Programa de Informacién”

332-237 péag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Vineta

Nombre de la imagen: globos de helio decorados

Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: fotografia a color y B/N

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacion”

333 pég.
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CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconogréfica: Senalizacién

Nombre de la imagen: Mapa de ubicacion

Disefador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del diserio; México 1968

Estado de la imagen: mapa a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | *Programa de Informacién”

340 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Sefalizacion

Nombre de la imagen:;

Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefo: México 1968

Estado de la imagen:

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacion”

3342-343 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Simbolo

Nombre de la imagen: Simbologia

Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
fa XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen:

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacién”

344 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Vineta

Nombre de la imagen: aplicaciones

Diseflador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: B/N

Ubicacion de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacion”

345-347 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconogréfica: Vineta

Nombre de la imagen: Diserio textil

Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XiX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: Fotografia B/N

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacion”

347 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconogréfica:; Vireta

Nombre de la imagen: Scuvenirs

Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la X1X Olimpiada

Lugar y fecha del diserio: México 1968

Estado de la imagen: fotografia a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Ofimpiada Vol.2

Capitulo } “Programa de Infermacion"

348-349 pag.
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CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconografica: Senalizacion

Nombre de la imagen:Disefc Museografico

Disefador de la imagen. Arq. Eduardo Terrazas

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: fotograffa de maqueta y exposicién real a
color y B/N

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capitulo | “Programa de Informacién”

350-355 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Simbolo

Nombre de la imagen: Simbologia
Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefo: México 1968

Estado de la imagen: fotografia B/N

Ubicacion de la image: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.2

Capiftulo | “Programa de Informacion”
356-357 péag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Simbolo

Nombre de Ia imagen: Simbolos de los diferentes deportes
Disefador de la imagen: —

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacién de la image Periédico Excelsior Domingo 13 de Octu-
bre de 19568

Seccidn Olimpica 8pég

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Liverpool

Diseriador de la imagen. —

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacion de la imagen: Periddico Excelsior Lunes 14 de Octu-
bre de 1968

9A




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

No. de folio
Clave Iconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Sears

Disenador de la imagen. —

Lugar y fecha del diserio: México 1968

Estado de ia imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacién de la imagen: Periédico Excelsior Lunes 14 de Octu-
bre de 1968

15A

CEDULARIO ICONOGRAFICO

No. de folio
Clave lconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Propaganda de ta XEQ radio

Disefiador de la imagen: —

Lugar y fecha de! diseno: México 1968

Estado de 1a imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacion de la imagen: Periédico E! Heraldo Domingo 13 de Oc-
tubre de 1968

3D
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CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave iconografica: Anuncio

Nombre de (a imagen: Sears

Disefiador de la imagen: —

Lugar y fecha del diseno: México 1968

Estado de la imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacion de la imagen: Periédico El Heraldo Jueves 17 de Octu-
bre de 1968

5A

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconogréfica: Vineta

Nombre de la imagen: Kiosco de informacion

Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: fotografia a color

Ubicacion de la imagen: Revista Oficial del COM “Olimpica. 01”
enero/mayo 2003

40 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconograéfica: Vireta

Nombre de la imagen: Logotipo tridimensional México 68
Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del diserio; México 1968

Estado de la imagen: fotografia a color

Ubicacion de la imagen: Revista Oficial del COM “Olimpica. 01”
enero/mayo 2003

37 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave lconogréfica: Vifeta

Nombre de la imagen: diseno textil

Disefiador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: fotografia B/N

Ubicacién de la imagen: Revista Oficial del COM “Olimpica. 01”
enero/mayo 2003

46 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Postal

Nombre de {a imagen: Exposicion filatélica

Disefador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XiX Olimpiada

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de la imagen: copias en miniatura a color

Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol .4

“La publicidad al servicio de la paz"

637-645 pag.

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Vineta

Nombre de la imagen: calcomanias de la paloma de la paz
Disenador de la imagen: Comité Organizador de los Juegos de
la XIX Olimpiada

Lugar y fecha del disefo: México 1968

Estado de la imagen: fotografias de espectaculares a color
Ubicacién de la imagen: Memoria Oficial de los Juegos de la XIX
Olimpiada Vol.4

“La publicidad al servicio de la paz"

738-743 pag.




CEDULARIOS a

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Salchichas Akali

Disefador de la imagen. —

Lugar y fecha de! disefo: México 1968

Estado de la imagen: B/N periuédico antiguo

Ubicacién de la imagen: Periédico El Heraldo lunes 28 de Octu-
bre de 1968

21A

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Programa cuitural de fa XIX Olimpiada
Diseniador de la imagen; —

Lugar y fecha de! disefio: México 1968

Estado de la imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacion de la imagen: Periédico El Heraldo lunes 28 de Octu-
bre de 1968

5 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconogréafica: Anuncio

Nombre de la imagen: El adios México 68 por Kascabsel
Diseflador de la imagen. —

Lugar y fecha del diserio: México 1968

Estado de la imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacién de la imagen: Periddico El Heraldo Domingo 27 de
Octubre de 1968

4A

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Cartelera

Disertador de la imagen: —

Lugar y fecha del diserio:. México 1968

Estado de Ja imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacién de la imagen: Periédico El Heraldo Domingo 27 de
Octubre de 1968

Seccion Olimpica 15 pag.

MEXCOes



CEDULARIOS

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica: Anuncio

Nombre de la imagen: Publicidad Carta Blanca

Diseflador de la imagen: —

Lugar y fecha del disefio. México 1968

Estado de la imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacién de la imagen; Periédico £l Heraldo Lunes 28 de Octu-
bre de 1968

Seccién Olimpica 3 pag.

MEXC0es



CEDULARIOS %

CEDULARIO ICONOGRAFICO

Clave Iconografica; Anuncio

Nombre de [a imagen: Publicidad Carta Blanca

Diseriador de la imagen:. —

Lugar y fecha del disefio: México 1968

Estado de 1a imagen: B/N periuddico antiguo

Ubicacién de la imagen: Periédico El Heraldo Lunes 28 de Octu-
bre de 1968

Seccion Olimpica 3 pag.




CEDULARIOS

CEDULARIO OBJETUAL

Clave Objetual: Cartel

Nombre del objeto: Cartel de las olimpiadas de Mexico 68
DiseAador del objeto: Arq. RAMIREZ VAZQUEZ  Pedro
Lugar y fecha del disefio: Mexico 1868

Estado del objeto: Original enmarcado con poliéster
Ubicacién del objeto: Museo de Comite Olimpico Mexicano

Dimensiones. 90x60 cm
Préstamo y en qué condiciones: Escribir carta dirigida a Lic,

Felipe Murioz Kapamas con atencion a Profra. Carmen Suarez
Venegas




CEDULARIOS

CEDULARIO MULTIMEDIA

No. de folio
Clave Documental: Electrénico E
Electrénico:
Titulo de la publicacién; Edicién Digital de la
Memoria de los Juegos Olimpicos de México 68
Tema: Olimpiadas México 68
Contenido:

Presentacion

El pais

La organizaciéon

Los deportes

La olimpiada cultural

Los juegos de la XIX Olimpiada

Autor, editor o compilador. Presidente del Comité Organizador
de los Juegos-Arquitecto Pedro Ramirez Vazguez

Institucién que publica:

Edicion Digital-Comisién Nacional de Cultura Fisica y Deporte
CONADE

Plataforma de la publicacién: Pc y Machintosh

“Formatos de la publicacion: pdf y html

Tiempo de duracién:——

Lugar y fecha de la publicacion; México, D.F. Octubre 12, 2003

Este documento se encuentra disponible en Intemet en la sigulente direcckdn elecirdnica:
http:/Avww. deporte.gob.mx/bibliote ca/MB8/index.htm|

X0



CEDULARIOS

REFERENCIA PARA EL REGISTRO VISUAL

Lugar. Cémite Olimpico Mexicano

Horario; Lunes a viernes de 9:00 a 17:00 hrs.

Titulo del objeto a reproducir. Cartel

Estado de la imagen, objeto, ...: ofiginal

Breve descripcion del objeto: original enmarcado en poliéster
. Se requiere una persona para manipular el objeto?

No

Ubicacion de la imagen: Museo de!l Comite Olimpico

Tipos de luz:
Adificial
Jventanas? No, entra luz natural por la puerta

Toma de corriente; hay 3 tomas de commiente normales

Observaciones generales 1as luces que iluminan los objetos ahi expues-
tos provocan reflejos en el cartel, usar filtro para eliminar charolazos

Requisitos para la toma: Solicitar permiso a Profra. Carmen Suérez
Venegas

Titulo del objeto a reproducir: vinetas

Estado de la imagen, objeto, ...: Memorias originales de los XIX Juegos
Olimpicos

Breve descripcién del objeto: vinetas e ilustraciones algunas en minia-
tura contenidas dentro de las Memorias de los Juegos Olimpicos

¢, Se requiere una persona para manipular el objeto?

No

Ubicacion de la imagen: Biblioteca del Cémite Olimpico

Tipos de luz:
Artificiat
¢ventanas? Ventanales

Toma de cormiente; hay 3 tomas de corriente normales

Observaciones generales La luz que netra proviene de la puerta, los
ventanales se pueden cubrir con cartones ademas de las cortinas, las
tomas de corriente estan cercanas a las mesas por lo que facilita el uso
de las mismas.

Requisitos para la toma: Solicitar permiso a Profra. Carmen Suérez
Venegas

Meaoes
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