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TEMA

1er. Catalogo de llustradores de la Escuela Nacional de Artes Plasticas, proyecto y publicacion.

TiTULO

“Produccién, difusion y trascendencia del Ler. Catalogo de llustradores de la ENAP”.

OBJETIVOS GENERALES

1.- Analizar, explicar y describir el desarrollo del ler. Catalogo de llustradores de la ENAP
identificando el contexto especifico en que se llevo a cavo, sus influencias en cuanto a sus
antecedentes en nuestro pais y la problematica a la que se enfrento en dicho proceso para su
publicacion.

2.- Elaborar un documento testimonial audiovisual (DVD) de forma sintetizada pero sustanciosa,
que contenga el registro vivo de este suceso en nuestra institucion educativa para que se de a
conocer todo lo que interviene en un proyecto de esta indole.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1.- Identificar los antecedentes de publicaciones de este tipo en nuestro pais.

2.- Situar el contexto en que se origino y llevo a cavo el desarrollo y publicaciéon de dicho
documento: las limitantes, la problematica, logros y alcances.

3.- Realizar un analisis descriptivo de las etapas de desarrollo: “Produccién, Difusién y

Trascendencia” de la publicacién del 1er. Catélogo de llustradores de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas.

4.- Elaborar un video DVD como registro de dicho proyecto.
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“Produccién, difusién y trascendencia del 1er. Catdlogo de llustradores de la ENAP”

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Debido a la profesionalizacion de la ilustracion, la creacion de una nueva carrera llamada Disefio
y Comunicacion Visual 1997 en la Escuela Nacional de Artes Plasticas la cual tiene cinco areas
terminales de especializacién, dentro de ellas la llustracién, surgié la necesidad de crear una
publicacién que registrara e hiciera patente dicha labor creadora resultado de cuatro afios y medio
de carrera de esta primera y nueva generacion de egresados especializados en la ilustracién. Ni
en la Escuela Nacional de Artes Plasticas ni en otras dependencias de la universidad, existe
un material de esta indole que recopile y contenga el trabajo de toda una generacién con esta
especialidad en concreto; asi mismo esta formula se puede aplicar para las cuatro orientaciones
restantes, a saber: multimedia, simbologia y soportes tridimensionales, editorial y fotografia que
bien puede ser en un documento de versidn integral o una publicacién de cada orientacion en
particular. Por ello se considera que la propuesta y realizacion de el 1er. Catalogo de llustradores
de la ENAP, la elaboracién de este documento que analiza y describe etapas esenciales del proceso
de desarrollo de este proyecto culminado en su publicacién es punta de lanza que abre brecha
en nuestra institucion para futuros proyectos que enriquezcan la cultura grafica de nuestra
prestigiada institucion.



JUSTIFICACION

El disefio grafico asi como otras disciplinas, han tenido que atravesar por un proceso de
reestructuracion, el cual debe ajustarse a los distintos contextos por los que atraviesa nuestra
realidad nacional. Este proceso, ha llevado al disefio grafico, principalmente en la Escuela Nacional
de Artes Plasticas, a renovar sus anteriores planes de estudio y revalorizar las distintas areas de
esta disciplina en el ambito profesional, desembocando asi, en una nueva carrera que no cambia
en esencia, la cual es satisfacer las necesidades de comunicacién visual, pero que si se ajusta
y profesionaliza las principales areas en las que interviene el disefio grafico. Una de estas areas
importantes es la ilustracion, que si bien tiene un referente histdrico con otras disciplinas de las
artes Visuales, no ha tenido el estudio adecuado ni profundo, tanto histérico como iconografico;
Yy que no se le ha sefialado como tal, como una disciplina, sino como una de las areas mas que
integran ya sea al dibujo o a la pintura.

Asi pues, ante la profesionalizacién de la ilustracién, es necesario contar con mas proyectos y
publicaciones que proyecten a nuestros egresados al mercado laboral, es también necesario
iniciar las primeras investigaciones de esta disciplina para contar con elementos didacticos, no
es el caso en este proyecto pero no esta por demas mencionarlo, los cuales ayuden u orienten
al alumno en su formacién profesional, y asi, no solamente contar con la capacidad de técnica de
ilustrar sino que también con los conceptos mas adecuados y los referentes histéricos, como el
1er. Catalogo de llustradores de la ENAP, que permitan un mayor desenvolvimiento y conocimiento
del area.

A partir de lo anteriormente mencionado, la labor de este documento es precisamente la de
analizar y describir el proceso de desarrollo del ler. Catalogo de llustradores de la Escuela
Nacional de Artes Plasticas, y asi proporcionarle a las siguientes generaciones la base histérica
que le permita seguir desarrollando esta iniciativa a largo plazo en nuestra institucion y perneé a
las otras dreas terminales de la carrera de Disefio y Comunicacién Visual, y por que no, a la carrera
de Artes Visuales también.

Como parte de la primera generacion de esta carrera nueva, que afio con afo se vislumbra y da
forma asi misma cargada de grandes expectativas, es necesario y es una gran responsabilidad fijar
los primeros cimientos que permitan que esas expectativas planteadas se cumplan y florezcan en

cada unos de los profesionales egresados de ella, labor conjunta que estudiantes y académicos
deben realizar.
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“Produccidn, difusién y trascendencia del 1er. Catdlogo de llustradores de la ENAP”

HIPOTESIS

Analizando el proceso de creacion del Ler. Catalogo de llustradores de la ENAP, en ciertos aspectos,
se determinard si las metas, criterios y objetivos a mediano y largo plazo se han cumplido, se

verificara este hecho histdrico en nuestra Institucién educativa y su impacto a diversos sectores
dentro y fuera de ella.
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“Los jévenes disefiadores deben estar conscientes de que no disefian sélo para ellos, no
pueden dedicarse sélo a experimentar; la experimentacion sélo sirve cuando se acompaiia de

una hipétesis, y cuando ésta se comprueba a través de un disefio”.

Alejandro Magallanes.

INTRODUCCION

llustrar implica siempre partir de un concepto, abstraer una idea para transformarla en imagen
mental primero y luego plasmarla como imagen visual. llustrar supone configurar plasticamente
una serie de significados en un manifiesto grafico que integra el estilo personal y el dominio de la
técnica. llustrar, ademas, conlleva la posibilidad de ampliar el espectro semantico de un mensaje,
logrando multiples excedentes de sentido dada la riqueza expresiva que resulta de la unidad
armonica entre el dibujo, los recursos de presentacion, los soportes y la definicién exegética de
la tematica.

La ilustraciéon como expresion grafica comunicativa cuenta mundialmente con una amplia
historia en el devenir de técnicas y procesos de produccion; en nuestro pais, se reconoce cada vez
mas como una especialidad del disefio gréfico con tradicién y trascendencia propias a partir de
sus exponentes con propuestas conceptuales y graficas diversas.

Nuestra Escuela Nacional de Artes Plasticas ha sido uno de los espacios universitarios mas
destacados en lo que a formacién de ilustradores se refiere. Una muestra reciente de ello es el 1er.
Catalogo de llustradores, proyecto que nacié de Mario Villegas y Wblester Suazo egresados de la
Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual con Orientacidn en llustracién. Todo el proceso de
produccién y disefio editorial estuvo a cargo de Mario y Whlester.

En el presente documento se analiza y describe, de ahi su importancia, para poder vislumbrar
elementos fundamentales que van desde el contexto en que se gesta, problematicas, alcances
y demas datos que se suscitaron en el desarrollo del proceso del catalogo del ler Catélogo
de llustradores de la ENAP para comprender su importancia y trascendencia como proyecto
estudiantil hasta elevarse a la institucionalizacién.

No es una investigacién exhaustiva del tema, sino una narracién de ello destacando puntos
importantes y analizéndolos de forma objetiva como un protagonista del mismo.

Tiene como finalidad pues, dar a conocer partes especificas de este proceso: la produccién, la
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“Produccion, difusion y trascendencia del 1er. Catdlogo de llustradores de la ENAP”

difusion y la trascendencia, de la planeacion, disefio, etc., se hablara en otro documento.

Se plantea y explica la realizacion de el Gltimo de los proceso también, el de el disefio y creacién
de un material de registro, un video registro como parte final de este proceso en el cual a grandes
rasgos se muestra el proceso mismo.

Para llevar a cavo este documento se hizo uso de las fuentes de informacién directa, en
menor medida, de la investigacion documental: la lectura; en mayor medida se recurrié a la
investigacion de campo: la investigacion de campo de esta, la observacién participante que nos
lleva a la participacion militante del proceso y desarrollo del proyecto generado con el Catalogo
de llustradores de la ENAP como un proceso social y estando dentro de el y ser parte de el,
conociéndolo, realizandolo, gestandolo.

De esta manera, el método general que se propone es el Heuristico (del griego, eurisko: hallar,
encontrar) Hallar la verdad por medio de la investigacion y la experimentacion.

Finalmente se agradece a todo lector su atencién hacia este documento, gracias.



CAPITULO

Antecedente en México, contexto

de origen y desarrollo del 1ler.

Catélogo de llustradores de la
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“€l disefiador debe ser observador y critico de su entorno, mds alld del dmbito del
disefio, debe conocer su circunstancia social y cultural”.
Alejandro Magallanes.

1.1- ANTECEDENTE PROXIMO EN MEXICO

El catdlogo de llustradores de llustradores de Publicaciones Infantiles y Juveniles que edita el
CONACULTA a través de la Direccién General de Publicaciones.

El antecedente mas préximo del que se tiene conocimiento y que en esencia se ajusta y que es
parametro y referencia en experiencia es el Catdlogo de llustradores de Publicaciones Infantiles y
Juveniles que edita el CONACULTA a través de DGP

Ese catalogo que hace 14 afos surge como una necesidad de los profesionales del libro infantil y
juvenil para dar a conocer el trabajo de los ilustradores, asi como para ofrecer el editor alternativas
de eleccién entre diversas técnicas y estilos.

Esen 1985, que a través de iniciativas independientes, se llevé a cabo el Encuentro de llustradores
en el Museo de Arte Carrillo Gil. Desde entonces, los ilustradores comenzaron a buscar foros para
la difusién de su trabajo. Surgié asi la iniciativa para publicar un catalogo, la cual por el momento
no prospero.

Retomando las inquietudes que estos profesionales habian externado desde tiempo atras, en
1990 se organizé el Primer Encuentro de llustradores de Publicaciones Infantiles y Juveniles,
del 2 al 3 de noviembre, en el marco de la X Feria Internacional del Libro Infantil y Juvenil (FILIJ),
convocado por el Consejo Nacional para la Culturas y las Artes a través de la Direccién General
de Publicaciones. Como uno de los primeros resultados del encuentro, se lanzé la convocatoria
nacional para la elaboracién del Catdlogo de llustradores de Publicaciones Infantiles y Juveniles.
El objetivo principal era reunir las obras mas relevantes a nivel nacional, ya que el trabajo de

ilustradores de libros infantiles y juveniles era un tanto joven e incipiente y por lo tanto poco
conocido.



La convocatoria tuvo una respuesta favorable. En noviembre de 1991, se presenté en la FILIJ una
exposicion de los trabajos presentados. En enero de 1992 el jurado selecciond las ilustraciones
que quedarian incluidas en dicho catalogo y otorgé tres primeros lugares y cinco menciones
honorificas.

Para la realizacién de ese catalogo se retomd la experiencia de otros trabajos similares: el que se
realiza para la exposicion anual de Bolonia, Italia; la Bienal de Bratislava, Checoslovaquia; la Bienal
de Catalufa, Espania, y algunos otros de ilustradores comerciales de E.U.A. y Europa.

Enese entonces ese libro fue el primer documento con ese caracter en México. Con 96 ilustraciones
de 62 autores.

A nivel internacional constituy6 una alternativa de servicios profesionales de mexicanos para las
editoriales de todo el mundo y un medio preciso de difusion de la cultura grafica de nuestro pais.

Catélogos 12, 13 y 14 DGP/CONACULTA.



Algunos de los llustradores participantes:

Manuel Ahumada

Rosario Aragén Okamura

Martha Avilés Junco

Arno Avilés Pallares

Rafael Barajas

Heidi Brandt

Leonid Mijailovich Nepomniaschi
José Hermilo Gomez Avelardi
Blanca Dorentes

Luis Fernando Enriquez Rocha
Maria Guadalupe Pacheco Marcos
Felipe Ugalde Alcantara

Fabricio Vanden Broeck
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El jurado:

Felipe Davalos Gonzalez
Rocio Miranda Saracho
Carlos Palleiro Palleiro
Carlos Pellicer Lépez
Luis Rojo Duenas
Gerardo Suzan Prone
Pascual Borzelli Iglesias

En respuesta a la convocatoria publicada por la Direccién General de Publicaciones del Consejo

Nacional para la Cultura y las Artes en 1991, se recibieron hasta el dia 30 de septiembre 430
trabajos firmados bajo seudénimo.

Después de deliberar ampliamente, el dia 23 de enero de 1992 el jurado decidié otorgar un primer,
un segundo, un tercer lugar y 5 menciones honorificas.

Asimismo fueron seleccionadas 87 ilustraciones para ser incluidas en el Catdlogo de llustradores
de Publicaciones Infantiles y Juveniles 1991, que fue editado por la Direccion General de
Publicaciones del CONACULTA en el que figurarian en primer termino las obras premiadas y las que

corresponden a las cinco menciones honorificas y por dltimo en orden alfabético los 87 trabajos
seleccionados.




Consejo Nacional
para la
Cultura y tas Artes

Direccién General de Publicaciones

Miembros del jurado de la Primera Convocatoria Nacional,
para la elaboracién del Catélogo de llustradores
de Publicaciones Infantiles y Juveniles
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Felipe Davalos ’ Rocio Miranda
llustrador independiente Representante de CIDCLI
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Carlos Palleiro Carlos Pellicer

llustrador independiente Representante de IBBY México
= ol /

Luis Rojo Pascual Borzelli

Representante de la Representante de la e

Direccién General de Publicaciones Direccién General de Publicaciones

Secretario de Actas

mm

Gerardo Suzén
llustrador independiente
Presidente del jurado

Acta de jurado de Catdlogo de llustradores del CONACULTA.
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Asi pues, este mismo formato de estructura y organizacion sigue vigente en este catalogo que
durante catorce afos se ha venido editando desde aquel memorable acontecimiento en 1391 con
sus respectivos brotes de manifestacion desde 1985, hoy esta préxima la convocatoria para su
decimoquinta edicién del 2005.
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1.2- CONTEXTO DE ORIGEN Y DESARROLLO

Problematica y limitantes.

Hace tres afos se concibid la idea de crear el catalogo de ilustradores de la ENAP, desde luego
fue objeto de escepticismo, pues con la probleméatica de la primera generacién de Disefio y
Comunicacién Visual cursando noveno y Ultimo semestre, el clima en aquel entonces era un tanto
de descontrol pues por un lado autoridades y académicos solucionaban o pretendian solucionar
aquellos detalles que surgian al abrir paso con esta nueva carrera, y sobre la marcha asi fue,
aunado al de sufrir el efecto de una huelga de casi 11 meses pocos afos atras eso, de cierta
forma, florecié mas la apatia y descontento por parte de los alumnos, ademas de que fue un caos
en cuestion de calendario y las cosas se hacian al vapor; resultado de ellos el tan sonado “9no. Bis”
que fue llamado asi aun segundo noveno semestre que se abrié para alumnos de esta primera
generacion para poder emparejarse, si es que debian materias, etc., y salir practicamente con los
demas alumnos regulares pues detras estaba la segunda generacién de esta carrera.

Surge como una idea de tesis, en su primera concepcién se planteo como un catélogo anuario
el cual contenia el trabajo de los integrantes de esta generacién en el area de ilustracién y la
caricatura de cada uno de ellos para conformar el anuario con sus respectivos datos y una
investigacion acerca de la caricatura en México. Por cuestiones diversas y consejos de algunos
maestros se decide realizarlo como un proyecto de publicacién independiente para buscar el
apoyo de patrocinadores y llevarlo por buen cause.

De esta forma, y después de darle a la idea diversos tratamientos, los alumnos: Mario Villegas
y Wblester Suaso gestadores del proyecto, deciden en conjunto formar el comité organizador
para dicha empresa contando con la asesoria y consejos de profesores como José L. Heredia
y Guillermo De Gante, entre algunos otros. En ese momento no se contaba con ningln apoyo
institucional todo era iniciativa estudiantil y asi se lanza la convocatoria a la comunidad de esta
generacion y en esa area en especifico, a manera de concurso para motivar a los companeros a
participar en este proyecto. No fue sencilla esta labor, los compaferos impregnados algunos de
la apatia que circulaba en la ENAP, por causas ya mencionadas, se mostraban renuentes, incluso
se dijo que era un proyecto que no se concretaria, que era muy dificil y lo fue pero a pesar de eso
se ralizé.

Una cuestién que en cierto momento fue una limitante es la de un comité formado solo por dos
personas, dos personas que hacian todo desde lo m&s minimo hasta lo mas complejo, para un
proyecto de esta naturaleza dos personas son muy pocas un minimo de cinco personas es mas
que suficiente con una buena organizacién y reparto de responsabilidades asi cada quién trabaja
en algo en especifico y lo que se requiera todos en conjunto.

Recursos en todo un primer momento no los hubo, a no ser de escasos dos mil pesos que |
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se recaudaron por concepto de inscripcion en la convocatoria $50.00 por participante, pero

suficientes para poder realizar dos dummies de excelente factura con un acabado practicamente
alreal.

Los patrocinadores nunca llegaron, y no es que llegaran por arte de magia pues el intento se hizo
pero pocos creian en dos estudiantes sin demas apoyo ni siquiera institucional, solo moral por
parte de algunas personas. Asi pues hubo entrevistas con gente de Arte y Material, Casa Serra, HP,
Fundacion Telmex, Fundacién Televisa y Pochteca donde se nos dijo que si apoyaban a proyectos
pero que una ocasion un profesor de nuestra ENAP les solicité su colaboracion y se la dieron pero
que nunca tubo la atencion de avisarles de nada y por esa causa un proyecto como el nuestro
proveniente de la ENAP no contd con su ayuda. Entrevistas, citas, cartas y llamadas el resultado:
decepcion y desanimo uno de los argumento “el presupuesto para ese tipo de ayuda se termino
hay que esperar hasta otro afo”.

Otra cuestion limitante fue la de estar practicamente fuera de la escuela, alumnos dispersos
por esa razdn, algunos ya no aqui otros trabajando etc., fue muy dificil y hasta la fecha esa
comunicacién para pedir y devolver trabajos para las exposiciones que se llevaron a cabo en la
Galeria Luis Nisizahwa, y en la Casa Universitaria del Libro ademas de la comunicacion con las
autoridades de la escuela, que en un principio hubo un acercamiento con la administracion pasada,
la de Eduardo Chavez Silva, pero estaba proximo el cambio de administracién y no prospero. Es ala
siguiente administracion con la Doctora Luz del Carmen Vilchis directora de la Escuela Nacional de
Artes Plasticas se logra el esperado acercamiento y al ver un documento bien realizado y con buen
peso de trascendencia lo acepta y lo contempla dentro del programa de publicaciones de la ENAP.
Resumiendo: se encontraron a lo largo de este proceso muchas limitantes que a fin de cuenta se
superaron, dificil fue, un proyecto asi requiere tiempo, esfuerzo, recursos, experiencia, ademas
del clima en que se gesto; “no éramos grandes fotdgrafos ni grandes disefiadores editoriales,
mucho menos promotores ni comercializadores, no habia gran experiencia si es que la habia, pero
si un minimo de talento necesario para realizar el catalogo y muchas ganas, mucho entusiasmo,
sustancia fundamental para sacar a delante el proyecto”.

En cierta forma con la preparacién basica que se tuvo los primeros cuatros semestres de la
licenciatura aunque sea de una area en especifico no implica que uno no pueda desenvolverse en
otra area prueba de ello el proyecto del Catalogo donde se tuvo que hacer y aprender de todo.

“El egresado de la Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual es el profesional con los
conocimientos sobre los elementos, factores, procesos y fundamentos del disefio capaz de
comprender y manejar el lenguaje visual y aplicarlo en la definicién y creacién de estrategias de
transmisién de mensajes visuales, para satisfacer demandas de comunicacién social, cultural,
histérica, cientifica, tecnolégica y educativa. En el aspecto técnico, tendra el conocimiento,
las capacidades y habilidades necesarias para estructurar, elaborar y controlar los recursos
necesarios para la creacion de mensajes en planos bidimensionales y tridimensionales dentro



de las areas respectivas de su area de formacién profesional. Contara con los conocimientos
historico-contextuales, tedrico-metodolégicos y técnico-tecnolégicos necesarios para el
desarrollo profesional de su area de especialidad”!

.dVN3 bj ap satopp.ysnj| ap 0b6ojpIn) UST [3p bIauapuaasn.y i ugisnfip ‘Uoi2anpoid,

1. Plan de estudios de la Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual. ENAP.
Pag.23.




CAPITULD

Produccion, Difusién y Trascendencia: -

Etapas del proceso y desarrollo del
ler. Catalogo de llustradores dela
E N A P




“Los Iapices bien educados, escriben
los rebeldes ilustran”.

Humberto Garcia Martinez.

2.1- PRODUCCION

Correccidn de Estilo, Preprensa e Impresidn.

Antes de mandar a impresion el proyecto del 1er. Catélogo de llustradores de la ENAP, se sometié
al proceso llamado Correccién de estilo, que no es mas que la revision de ortografia (basicamente
signos de puntuacién y gramatica), y el estilo literario en el que esta escrito (la forma de redaccién,
concordancia, que no se redundara y se dijera lo que se queria y tenia que decir). Esta fase es de
revisién y consiste en leer y releer el material, darle diversos tratamientos para que gane forma y
no la pierda.

El disefio tuvo que pasar por un proceso que lo prepard y transfirié a placas de impresién. Este
proceso es lo que se conoce como prepensa. Este proceso puede ser de modo tradicional o digital
y en este caso fue digital; para llegar a dicho proceso ante se tuvo que pasar y tomar en cuenta
diversas consideraciones.

Una vez que se termino de diseiar, que los dummies estuvieran impresos y encuadernados,
se prosiguio a la etapa de impresién, pero no antes haber esperado casi un afio para ello pues
la busqueda de patrocinio nunca florecié, es asi como el interés por parte de la Doctora Luz del
Carmen Vilchis de incluir al catalogo dentro del programa de publicaciones de la Escuela Nacional
de Artes Plasticas se da, esto gracias por una parte a la ayuda del Maestro Guillermo De Gante
sirviendo de intermediario y enlace, y por otro lado a que es un proyecto convincente y de gran
trascendencia institucional. De esta forma comienza la institucionalizacién tan buscada para el
proyecto.

Se asigna, por parte de la direccién de la escuela, un presupuesto que dependié de las mejores
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cotizaciones de diferentes imprentas tomando en cuenta calidad, precio, tiempo, etc. Ademas
de que la escuela Dono el papel a utilizar: couché satinado de 120 gramos para los interiores;
cartulina sulfatada de 12 puntos para las cubiertas. Esto a su vez redujo costos y se obtuvo un
material artistico de excelente calidad en cuanto acabados, disefio y contenido.

Impresién de pliegos.

El catélogo estaba listo para su impresion. Las consideraciones a tomar en cuenta en la preprensa
fueron las siguientes:

El original digital

Son todos los elementos que componen el impreso, la base de disefo para su publicacion.
* Registros de corte, en color negro.
¢ Color.
* Doblez y suaje en negro.

Documentos:

* Dummie como guia y pruebas laser al 100%, a color con las especificaciones necesarias.

* Pruebas blanco y negro de la separacién de color.

* Impresion del directorio del disco que contenia los archivos, con nombres y extensiones.
Especificando el programa (lllustrator® versién 10, plataforma PC).

Medios digitales:

* Claramente etiquetado con el nombre de la ENAP, nombre del proyecto, nimero de disco,
teléfono y persona para contacto y fecha.

* Archivos con nombres descriptivos y claros.

* Versiones de los archivos claramente marcados.



* Copias de todos los archivos de armado lllustrator®.
* Copias de todos los archivos de graficos que lo acompanan: tiff.
* Archivos copias de manera que no pierdan los “Links” cuando fueran abiertos.

Fuentes:

* Inclusién de fuentes usadas. Post Script, Truetype, conversion a curvas.

Colores:
* Colores definidos con base en la separacién de color, pantone y CMYK.

Varios:
* Que el tamano del documento no excediera las posibilidades del equipo del impresor.
* Borrado de elementos que no se querian, no servian, etc.
* Aplicacién correcta del rebase (5 milimetros por lado) y refine.

Portada y contraportada del 1er Catdlogo de llustradores de la ENAP.

Seleccién de color y negativos

La fotomecanica, como su nombre lo indica utiliza materiales fotograficos o sensibles a la luz para
el proceso de impresidn. Bajo este término existen varios sistemas como lo son: offset, flexografia
y serigrafia. En este caso el sistema utilizado fue el offset.

Como las imagenes se querian en cuatricromia, 0 sea en los cuatro colores se tuvo que hacer
un negativo para cada color CMYK [cian, amarillo, magenta y negro), lo que se conoce como
separacion de color.

Una vez generado el negativo de cada color se emulsiono una placa, es decir, cubrir de un material
sensible a la luz, que finalmente ser4 la que imprima el papel sustrato].
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En este sentido se tubo cuidado de que cada negativo estuviera bien registrado para que cada
color estuviera en el lugar indicado.

Eltipodeimagen que contiene el catalogo la gran mayoria son medios tonos, que son todas aquellas
que tienes degradados o variaciones de tono, en este caso las fotografias e ilustraciones.

El formato de las imagenes fue el mas indicado: el tiff. La resolucidn la mas 6ptima para impresion:
300 dpi.

“Produccidn, difusidn y truscendencia del 1er. Catdlogo de llustradores de la ENAP

m————
—
———

Registro de seleccidn de color.

; Proceso de impresion en offset.



Rodillos de imprenta.

Pruebas de color
En las pruebas de color se reviso y cuidé:

* Registros de corte, color, suaje y doblaje coincidieran perfecto.

* Rebase y margenes correctos.

* Porcentajes y tamano de las imagenes, que no estuvieran invertidas.

* Latipografia que el estilo y el tamafio fueran los correctos, que no estuviera empastada ni

encimada.

* Colores correctos.

. f\ngulos correctos para evitar moare.
Las pruebas de color se hicieron en el papel que se iba a utilizar, que es lo mas correcto, y al hacer
una de esas pruebas se encontraron dos errores importantes:
En una de las primeras paginas, donde iba solo el logotipo del catalogo faltaba un color y por
consecuencia las letras que eran de ese color; un poco adelante en unas de las presentaciones
que tiene el catalogo, simplemente no estaba y se debi6 a error de formacion y negativos, error del
impresor pues los archives estaban bien y de todas formas se revisaron. Se asumié como error del
impresor.

Siempre hay que estar al pendiente de la impresion, ir con el impresor en cada una de las etapas,
desde los negativos hasta los acabados para que todo este correcto y en esta caso los miembros
del Comité Organizador (Mario Villegas y Wblester Suazo) tuvieron este cuidado, que a su vez
reportaban a la ENAP.
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Se tiene que reconocer que a pesar de estos cuidados al final que ya estaban impresos los mil
ejemplares que eran para este tiraje surgieron dos erratas: en una pagina no aparece el folio
(Pag.15) error del impresor y el colofén (informacién que va al final en una hoja en blanco que
contiene el total del tiraje, cuando se termino de imprimir y en que lugar] este fue error de ambos,
de los editores y del impresor.

Acabados

El proceso de impresidn no termina cuando el papel sale con la imagen impresa. Después de eso
todavia hay que hacer todos los acabados para que el catalogo quedara como se habia planeado
para esto se le proporciond al jefe impresor un ejemplar de los dummies para que le sirviera como
guia de impresion. En este caso los acabados consistieron en cortes, dobleces, encuadernado y
barniz para poder ser empaquetados.

El proceso de impresién con acabados fue aproximadamente de un mes, de enero de 2003 a
febrero de 2004.

Finalmente el 1er. Catalogo de llustradores de la ENAP se imprimi6 como se habia planeado:

Tiene una dimension de 23 x 23 cm. (tamano final], elaborado con papel couché de 120 gramos en
sus 80 paginas, cartulina sulfatada de 12 puntos y barniz mate UV en sus forros.

La publicacion contiene 39 ilustraciones de 31 autores, todos ellos egresados de la primera
generacion de la Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas.

Especificaciones del catdlogo.



Especificaciones del catdlogo.

2.2 DIFUSION

Convocatoria, Exposiciones, Presentacidn e Ideas de Distribucién para su Venta.

Convocatoria

Para poder llevar a cabo este proyecto se convocd a la poblacién estudiantil a colaborar en e
con sus trabajos a manera de concurso para hacerlo mas atractivo, a continuacion se muestra [:
convocatoria que se realizd para tal fin:
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ier. Catdlogo de llustradores de la ENAP.

CONVOCATORIA

Alumnos de noveno semestre en la Orientacion de ilustracién de Disefio y Comunicacién Visual a
través de la Escuela Nacional de Artes Plasticas, convocan a todos los compaiieros pertenecientes
a esta primera generacion de ilustradores oficiales de la ENAP [que estén inscritos en noveno
semestre] a que participen en la conformacién del ler. Catalogo de llustradores de la ENAP.
Dicha publicacién contendra las mejores ilustraciones de los ilustradores que son parte de esta
generacién (ambos turnos) mediante un concurso de seleccion, se publicaran los trabajos
ganadores, menciones honorificas y obras seleccionadas.

Las bases de este concurso son las siguientes:

* Podran participar todos los alumnos de noveno semestre en la orientacion de
llustracién de Disefio y Comunicacion Visual de la ENAP.

* Los concursantes deberan elaborar de una a tres ilustraciones y solamente en
original, 0 si ya cuentan con alguna (as) que consideren que sea (sean) la (las) mejor
(es) que hayan hecho a lo largo de la carrera.

* Eltema ylatécnica son libres. No debera exceder en tamanio al equivalente de un
cuarto de una cartulina ilustracién (38X50 cm. Aprox.).

* Eljurado estara formado por tres profesores de la disciplina: Guillermo De Gante,
José Luis Acevedo Heredia Heraclio Ramirez Nufio y Patricio Betteo egresado de
esta escuela e ilustradores independiente. Este jurado seleccionara las obras finalistas,
de donde saldran los primeros lugares que seran parte de este primer catalogo de
llustradores.

* Laolasilustraciones deberan ser entregadas con sus respectivas fichas al reverso
(Titulo, técnica, dimensiones, afio de produccién, si pertenecen a una serie) bajo
seuddnimo, en un sobre cerrado los datos del autor: nombre, direccidn, teléfono,
correo electrénico. Las obras deberan estar montadas en una cartulina rigida blanca
con un margen de 5 cm. por cada lado sin maria luisa, protegidas con una camisa de
papel albanene. Cubrir la cuota por concepto de inscripcién de $50.00, esta cuota
cubre de una a tres obras y los fondos recabados seran para gastos de operacién y
creacion de los dummies por parte del Comité Organizador.

* Lasilustraciones no seleccionadas seran devueltas en un lapso no mayor a un mes
después del dictamen del Jurado.

* Lasilustraciones seleccionadas y ganadoras no seran devueltas en un lapso de entre
seis meses Y un afo, ya que formaran parte del 1er. Catalogo de llustradores de la
ENAP y seran parte de una exposicion que se planea itinerante dentro del D.F



* Lafecha limite para entrega de trabajos es el viernes 8 de marzo de 2002. La
recepcion de trabajos sera fuera del departamento de Difusién Cultural y la bodega
de dicho departamento (descanso de las escaleras). La recepcion de trabajos seré a
partir de la publicacién de esta convocatoria.

* Ladivulgacion del resultado sera a mediados de abril de 2002 mediante correo
electrénico y/o teléfono.

* Elacto de inscribir una o varias obras al concurso supone la aceptacion de parte
del autor, de las condiciones expresadas en estas bases.
NOTA. El fallo de jurado sera inapelable e irrevocable, si el jurado asi lo considera declarara desierto

cualquiera de los lugares.

COMITE ORGANIZADOR 1er. CATALOGO DE ILUSTRADORES DE LA ENAP,

La convocatoria fue un éxito, se calcula que participo un 70% del total de los estudiantes que
cursaban la especialidad en llustracién, recibiéndose casi 120 trabajos de los dos grupos de cada
turno en la ENAP. Para ser la primera convocatoria no estuvo nada mal esa cifra.

apa 8 Guillermo de Gante
RN G2 s José l. Heredia
Heraclio Ramlrez

Jurado calificador: Heraclio Ramiréz, Patricio Betteo, Guillermo de Gante y José Heredia.
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Exposiciones

Con el interés por parte de la Direccion de la Esuela, se instruye a los departamentos competentes
para la realizacion de una exposicion en la Galeria Luis Nishizawa y la impresion del catalogo,
la idea era que la exposicion comenzara a la par de la publicacién del Catalogo, pero por causas
ajenas a esta idea en especifico por el calendaria que ya se tenia en dicha galeria, era imposible
mover otras exposiciones para ajustario con lo de la impresion y era de decidir si se tomaba o se
dejaba. Se acepto dicha invitacion tan importante [gran logro y honor exponer en la Galeria Luis
Nishizawa) para la fecha del 9 al 30 de junio de 2003 a las 12:30 hrs.

Para la organizacion de esta exposicion la coordinacion estuvo a cargo del comité organizador
(Mario Villegas y Wblester Suazo) conjuntamente con el maestro Guillermo De Gante que vendria
fungiendo como representante académico ya de hace tiempo en el proyecto. Coordinandose
simultaneamente con los departamentos de Difusion Cultural y departamento de Publicaciones
de la ENAP asi como con la direccion de la escuela. Difusion Cultural apoyo en el montaje de las
obras, la curaduria de la exposicion, resguardo de obras y obviamente la difusion del evento;
Publicaciones se encargo de la elaboracién de invitaciones y carteles para la promocion de la
exposicion. Las personas a cargo de estos departamentos: Noemi Lépez difusién y Sabino Gainza
publicaciones de la ENAP.

|

Inougurockan: 9 de junio de 2003 / 17:30 hn
Clavwwra: 3O de wnio de 2003
Geoderia Luin Nahagown

Escuelo Nacional da Artes Plastcas » UNAM

Av Commmborsim Wi 800, i L Couan, Rowbesn s

Comite organizador: Whblester Suazo y Mario Villegas.

invitacién exposicion Luis Nishizawa.




Cabe mencionar que en esta exposicion, dias posteriores a su inauguracion, TV UNAM entrevisto
en la misma, al Mtro. Guillermo De Gante y a Mario Villegas coordinador y organizador del proyecto
para unas de las ediciones de U+ produccion de TV UNAM a cargo de Luis de la Hidalga, programa
de contenido cultural de la actividades universitarias, entrevista que fue transmitida en una de sus
emisiones semanas después.

La siguiente exposicion se realizé en la Casa Universitaria del Libro UNAM, los coordinadores
fueron los mismos de la anterior pero ahora coordindndose con dicho recinto universitario y el
apoyo de la Academia de San Carlos para el montaje de las obras. Las invitaciones a cargo del
Comité organizador del Catalogo: 2 versiones de invitacion y carteles. La inauguracién de esta
exposicion se realizé el viernes 28 de mayo a las 17 hrs. A la par de la tan esperada presentacion
del 1er. Catalogo de ilustradores de nuestra querida institucién educativa, esto seria ya en el
2004, casi un afio después de la exposicion en la Nishizawa.(invitacion presentacion e invitacion
presentacion 2]

Disefio de invitacién para la
presentacién en la Casa
Universitaria del Libro.




“Los ldpices byen eduqados, escriben..
los es, fustran
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Disefio de invitacién para la presentacidn en la Casa Universitaria del Libro.

La Presentacién

Como se menciono lineas atras la exposicion realizada en la Casa Universitaria del Libro de la
UNAM en mayo 28 a las 5 de la tarde de 2004, dia en que ese mismo recinto universitario que
albergara nuestra exposicion, daria lugar para la ansiada presentacion del Catalogo precediendo a
la inauguracion de la exposicion.

Para este acontecimiento se contd con la presencia de las siguientes personas que conformaron
el podio:

Dra. Luz del Carmen Vilchis. Directora de la Escuela Nacional de Artes plasticas

Lic. Jorge Novelo. Secretario General de la ENAP.

Mtra. Carmen Carrara. Directora de la Casa Universitaria del Libro. UNAM

Noemf Lépez. Coordinadora de Difusion Cultural.

Mtro. Guillermo De Gante. Profesor de la ENAP, representante académico y jurado del proyecto.
F é’ Prof. José L. Acevedo Heredia. Profesor de la ENAP y jurado del proyecto.



Comité Organizador:
DG alumno Mario Villegas. Fundador, organizador y editor del proyecto.
DG alumno Wblester Suazo. Fundador, organizador y editor del proyecto.

. L §
Inauguracién de la exposicidn, de izquierda a derecha: Doctora Luz del Carman Vilchis, directora de la ENAP, Profa. Carmen
Carrara, directora de la Casa Universitaria del Libro, mario Villegas y WBlester Suazo.
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Ademas de la asistencia de casi 100 personas entre participantes alumnos, amigos, familiares,
etc.

La presentacion estuvo a cargo de la directora de la ENAP seguida de las palabras de cada uno de
los participantes en la ya mencionada mesa.

Todo transcurrié en un clima de alegria y gozo, seguido de la presentacion del material publicado,
se procedid a la inauguracién de la exposicion y a degustar del también ansiado vino de honor y de
algunos canapés para todos los asistentes.

Para la presentacion el Mtro. Guillermo De gante prepar6é una nota para la prensa, convocandose al
evento a los siguientes medios de comunicacion:

Canal 11, Canal 22, TV UNAM, Gaceta UNAM. (imagen nota de prensa)

De igual manera, Mario Villegas prepar6 para la presentacion un documental audiovisual donde se
puede observar gran parte del proceso para la realizacién del proyecto. (agenlayer 9,33, 34 35)



ICE.

catalogo
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Gréficos de la proyeccién para la presentacién del Catélogo.

Cabe destacar la colaboracién de la anfitriona de este recinto: Mtra. Carmen Carrara por su
hospitalidad y apoyo en su momento para el proyecto.

Por otro lado la difusion en cierta manera fue por medio de los impresos, llamadas telefénicas y
via Internet.

Ideas de distribucién para la venta del 1er. Catédlogo de llustradores de la Escuela Nacional de
Artes Plésticas

En la presentacién de esta publicacién se puso por primera vez a la venta a todo publico este
material que por una temporada se iba a mantener esta venta ahi, en la Casa Universitaria del Librc
de la UNAM.

Uno de los objetivos del proyecto era la colocacion de ejemplares en la biblioteca central de la UNAVM
y otros tantos en la biblioteca de la ENAP-UNAM, La distribucién entre diversas agencias de disenc



del DF promoviendo los trabajos de los participantes ofreciendo un servicio y generar empleo, cosa
que también es partes de los objetivos, a mediano y largo plazo, del proyecto y finalmente como
idea la propuesta de incluirlo en algunas ferias del libro como la del Palacio de Mineria.

Hasta la fecha algunas de estas ideas todavia no se cumplen, no tiene caso que un proyecto de tal
envergadura no se de a conocer, no valdria el esfuerzo que se hizo en ningln sentido por parte de
cada una de las personas que colaboro con su granito de arena en la empresa del proyecto y de
esta forma parte de sus objetivos no cumplirse.

2.3 TRASCENDENCIA

El 1er. Catalogo de ilustradores de la Escuela Nacional de Artes Plasticas es el primer documento
y publicacién de su tipo en nuestra institucion, con esto se inicia una nueva etapa Que da fe del
quehacer de los egresados universitarios, de su labor y de su esfuerzo.

La trascendencia de este proyecto ha dado ya algunos frutos, prueba de ello ,es que en primer
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7 Videos gréficos.
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lugar, se logré llevar a cavo el proyecto casi como se planeo en su totalidad en esto involucra el
apoyo de la Escuela Nacional de Artes Plasticas y con esto el apoyo universitario al incluirse dentro
del programa de publicaciones de la ENAP que da como resultado cierta institucionalizacién para
el proyecto, proyecto que es a mediano y largo plazo, pues con esta institucionalizacién se busca
que se realice cada afo y permanezca con el apoyo de la escuela, que involucre tanto a alumnos
como académicos para que conjuntamente concreten proyectos de este tipo. En segundo lugar, de
hecho es |a trascendencia que ha tenido, pues este primer catalogo ha sido la semilla que empieza
a dar frutos en la escuela, es sabido que se esta realizando ya el segundo catalogo, su segunda
edicién, que ha habido una convocatoria y que seguramente se esta realizando su disefio, etc. Y
que en unos cuantos meses estemos esterandonos de su publicacién.

Esta trascendencia radica no solo en los futuros catalogos de ilustradores de la ENAP, pueden ser
catalogos de fotografia, simbologia y tridimensionales, multimedia, editorial, artes visuales o un
documento integral que compilé distintas orientaciones que se relacionen entre siy se desarrollen
es nuestra institucion.

Asi pues se ve con claridad que este logro trasciende por su concepto, ya el tiempo nos mostrara
mas claramente el impacto que logre tener. Esto implica el esfuerzo e iniciativa por parte de
estudiantes, académicos, autoridades, y de egresados.
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Testimonio documental
audiovisual
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“Ademds de su valor estético y de comunicacién,
el disefio tiene un valor histérico, gracias a él se

puede obtener la memoria de una época”.

Alejandro Magallanes.

3.1- LEVANTAMIENTO DE IMAGEN

Grabacidn de Video en Diversas Fases del Proyecto.

Pensando desde un principio que era conveniente registrar lo mas posible de este proyecto
en video, un medio practico, sencillo y econdmico, se tuvo a bien hacerlo cada vez que las
posibilidades lo permitieran. Con el paso del tiempo se fue concibiendo mas la idea de realizar
un video registro del proyecto en sus diversas facetas de su desarrollo, y como la palabra video
registro lo indica, es un registro en video que permitira que lo sucedido no solo permanezca como
recuerdo en nuestras mentes, sino que sea algo que cada ocasién que se requiera se recurra
a el como referencia para otros proyectos, o como objeto de analisis o estudio. Sin embargo,
hubo momentos fundamentales que desgraciadamente no fueron registrados, ya sea por estar
preparados, por que se habia terminado la cinta, en fin. Excusa no es, por que lo registrado, lo
logrado da como resultado un documento valioso que esta a disposicién de quien lo requiera.

El levantamiento de imagen consistié en grabar pequefios fragmentos de video alo largo de un
proceso de casi tres afios. En casi todos los lugares donde hubo algo que ver con el proyecto: la
escuela, las galerias, la imprenta, etc. Y consiste en registrar la mayor cantidad de material que
pudiera servir para posteriormente seleccionar lo indispensable siempre teniendo material de
donde escoger y protegerse.

Solo se utilizé una cadmara, en cierta forma casera-semiprofesional de formato mini-DV por su

bajo costo y buena calidad. Para descargarse por medio de firewire y trabajarse en un programa
sencillo de edicién digital.



3.2- ELABORACION DEL GUION

Guidn literario y guidn técnico con sus diversos tratamientos.

cQué esun guién?

“Un guién es UNA HISTORIA CONTADA EN IMAGENES.

Es como un nombre: trata de una persona o personas en un lugar o lugares, haciendo una
<<cosa>>. Todos los guiones cumplen esta premisa basica.

Una pelicula de cine es el medio visual para dramatizar un argumento basico. Y como en todas las
historias, se divide claramente en principio, medio y fin":

Habiendo definido un guién solo resta hacer la diferencia entre el guién literario y el guién técnico,
esa diferencia estriba en que en el guién técnico, como su nombre lo indica, se encuentran
especificaciones técnicas tales como las partes donde va video, o graficos animados, encuadres
especificos, tiempos, etc.; a diferencia del literario que no se ocupa de estas cuestiones técnicas
y si de su forma mas pura en sustancia literaria de una historia.
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Cabe mencionar que casi hunca un guién como se concibe por primera vez, pues es sometido a
diversos tratamientos para depurar la informacién por cuestiones de gramatica y redaccién o para
sacar la materia que no es til.

A continuacidn el guidn literario y el técnico que se elaboraron para el armado del video:

GUION LITERARIO DE PRESENTACION

EL 1ER Catalogo de ilustradores de la Escuela Nacional de Artes Plasticas surge como una
necesidad para divulgar el trabajo de los egresados de la primera generacién de la Licenciatura en
Disefio y Comunicacién Visual, con especialidad en llustracién. La iniciativa es conformada por dos
alumnos: Mario Villegas y Wblester Suazo.

2. £l libro del guién. Syd Field.
Pag 13,
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Mario Villegas y Wblester Suazo crearon un comité que elaboraria la convocatoria y

Recepcion de los trabajos, realizando la invitacion a cuatro distinguidos ilustradores , tres
profesores y un egresado de la ENAP, Guillermo de Gante, José Luis Heredia, Heraclio Ramirez y
Patricio Betteo, quienes serian los responsables en la seleccién de los mejores trabajos.

Una vez seleccionadas las obras se entré al proceso de disefio invitado a Patricio Betteo a elaborar
la portada del 1er, Catalogo. Posteriormente, el Comité organizador utilizé los recursos recabados
durante la inscripcién de las obras para realizar las tomas fotograficas, desarrollar el disefio y
elaborar los dummies. A partir de ello, iniciaba una de las etapas mas dificiles la cual retrasaria
hasta un afo la publicacién del catalogo la busqueda de apoyos y patrocinios para su impresion.

Con el catdlogo practicamente lista para su impresién, el Comité Organizador realiza un
acercamiento con la Direccién de la Escuela Nacional de Artes Plasticas con el propésito de
presentar y explicar su vialidad y trascendencia dentro del ambito cultural de Universidad
Nacional, asi como su influencia sobre los estudiantes para motivarlos a participar en distintos
proyectos.

Como respuesta, la Dra. Luz del Carmen Vilchis, actual directora de la ENAP, preocupada por
fortalecer la filosofia universitaria y el crecimiento académico de la institucién a su cargo, canalizé
los recursos para la impresion del Catalogo e instruyé a los departamentos competentes a poyar
en lo necesario y llevar por buen cauce la publicacién del material, respetando en todo momentos
a los estudiantes en la direcciéon del proyecto.

Con los recursos necesarios y el disefio completo del catélogo, inicia inmediatamente el proceso
de impresion, empleando para ello los mejores materiales. El 1er. Catalogo de llustradores de la
ENAP tiene una dimensién de 23 x 23 cm., esta elaborado con papel couché de 120 grs. En 80
paginas, cartulina sulfatada de 12 puntos y barniz mate UV en

sus forros.

La publicacién contiene 39 ilustraciones de 31 autores, todos ellos egresados de la primera
generacion de la Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual; constituye el primer documento
de su tipo en la Escuela Nacional de Artes Plasticas.

Con la finalidad de que este trabajo motive a los futuros profesionista y estimule la produccién de
distintas publicaciones en esta institucion, iniciamos una nueva etapa y esperaramos que se dé
continuidad a este tipo de proyectos.



GUION TECNICO. Tratamiento final.

IMAGEN VOZ OFF
video La necesidad de divulgar el trabajo de los egresado de |a primera generacion
de LaLicenciaturaen Disefio graficoy Comunicacién Visual, con especialidad
en llustracion es lo que le da vida a el ler. Catalogo de llustradores de la
Escuela Nacional de Artes Plasticas.
video y Creacidn de un comité
graficos
animados La iniciativa es conformada por dos alumnos: Mario Villegas y Wblester
Suazo.
Quienes crearon un comité que elaboraria la convocatoria y recepcion de
los trabajos abierta a los ilustradores la 1ra. Generacién de DCV de la ENAP.
video y El jurado
graficos
animados Esta conformado por cuatro distinguidos ilustradores Guillermo de Gante,
José Luis Heredia, Heraclio Ramirez y Patricio Betteo, quienes serian los
responsables en la seleccién de los mejores trabajos. (supers con los
nombres de los profesores y del egresado).
Graficos Proceso de diseiio.
animados y
video Etapa de bocetaje (solo en caso de contar con imagen del proceso]

Se realizaron tomas fotograficas

Desarrollo del disefio

Elaboracién de los dummies

Para elaborar la portada del Catalogo el ilustrador invitado fue Patricio
Betteo.
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video Los recursos.
Se utilizaron los recursos recabados durante la inscripcion de las obrag
para cubrir los gastos del proceso mismo del disefio.
A partir de ello, inicia una de las etapas mas dificiles la cual retrasaria hastg
un ano la publicacién del catalogo: LA BUSQUEDA DE APOYOS Y PATROCINIOS
PARA SU IMPRESION.

video El apoyo universitario.

Con el catélogo listo para impresion, se realiza un acercamiento con la
Direccién  de la Escuela Nacional de Artes Plasticas. Como respuesta, la
Dra. Luz del Carmen Vilchis, actual directora de la ENAP, canaliza los recursos
para impresion del Catalogo e instruye a los departamentos competentes a
apoyar en lo necesario y llevar por buen cause la publicacién del material,
RESPETANDO EN TODO MOMENTO A LOS ESTUDIANTES EN LA DIRECIGN DEL
PROYECTO.

video, graficos
animados 2d
y 3d.

Etapa final. (Impresién)

Con los recursos necesarios y el disefio completo del catélogo, inicia
inmediatamente el proceso de impresién, empleando para ello los mejores
materiales. El ler. Catélogo de llustradores de la ENAP  (tiene una
dimension de 23 x 23 cm. esta elaborado con papel couché de 120 grs. En
sus 80 paginas, cartulina sulfatada de 12 puntos y barniz mate UV en
sus forros) en Gréfico.

La publicacién contiene 39 ilustraciones de 31 autores, todos ellos egresados
de la primera generacion de la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual;
constituye el primer documento de su tipo en la Escuela Nacional de Artes
Plasticas.

Se inicia una nueva etapa y tenemos fe en que se de continuidad a este tipo de proyectos con
la finalidad de motivar a los futuros profesionistas y estimular asi la produccién de distintas
publicaciones en esta institucion.

1ER. Catalogo de llustradores de la Escuela Nacional de Artes Plasticas

POR MI RAZA HABLARA EL ESPIRITU




Asi es como quedo el guidn que sirvié de guia para saber que tipo de animaciones, tiempos y
edicion realizar.

3.3 GRABACION DE LOCUCION

Tiempo de cabina de grabacion y protools.

Una vez terminado el guién se consiguié tiempo de cabina para grabacion de audio y una hora
de protools donde se capturaria ese audio y se procesaria para dejar lista la pista de audio en
voz off, la cual seria la locucién a lo largo del video acompafnandolo, y asi imagen y audio se
complementarian en un todo.

La cabina se consiguié en las instalaciones de CANAL 22, y por este medio se agradece el apoyo de

Alfonso Dominguez quien opero el protools, Elsa Rosette y José Luis Palomera locutores oficiales
de CANAL 22.

Aqui el proceso fue muy rapido y con una hora vasto pues los locutores contaban con mucha
practica y solo fue cuestion de que cada una de ellos contara con una copia del guién y leyéndolo
solo se les dirigia y pedia cierta entonacién e intencién.

Se hicieron tres tomas de las cuales se seleccionaron las mejores locuciones, se edité y arma una
sola pista la cual es la que se utilizé para el video.

3.4 EDICION, POSTPRODUCCION DE VIDEO Y DISENO DE AUDIO

Eleccidn, calificacion y edicién de video.

Antes de editar, basandose en el guién para saber que imagenes se necesitan, se califica el video
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que no es mas que la identificacion del material que necesitamos en cuanto a un cédigo de tiempo
que se registra en las cintas de grabacion y asi sabes certeramente donde encontramos lo que
necesitamos. Seguido a esto se captura solo el video necesario para no tener material que no se
utilizara y solo ocupara espacio en la computadora.

El editado de video es de acuerdo al guién a manera que tenga coherencia en cierta forma, entre

las imagenes y estas con el audio, se ilustra con video e imagenes el audio entre transiciones y
cortes.

Gréficos 2d y 3d.

Ademas del video se complementa con graficos animados como texto, imagenes recortadas por
ejemplo la ilustracién de la portada de Patricio Betteo que fue recortada y retocada digitalmente a
manera de que quedara articulada en Photoshop ® y de esta manera elaborar una animacion de
recorte para la entrada del video como contando una historia, la animacién en 2d se realizé en Alter
effects ® combinandolo con lllusion ® para la generacién de particulas.

El uso de graficos animados es fue basico en la creacién de cortinillas para este video-proceso.

Los graficos 3d consistieron en la replica virtual del Catalogo de ilustradores de la ENAP,
modelandolo y animandolo en Maya ® para después componerlo con los demds elementos en
el video. En la actualidad el recurso 3d es muy comln y necesario ya que con el pueden hacer
replicas virtuales de cualquier cosa y hacer que interactien en cualquier ambiente y con cualquier

tipo de cosas, algo que seria imposible lograrlo o muy dificil grabando en video, pues con el 3d se
tiene mucho mayor control.

Audio incidental, fondos, mezcla final con locucién y masterizacién.

El audio incidental se refiere a el disefio de audio para efectos y sonidos especificos que se
requieran dependiendo una situacién, es decir, si se tiene a cuadro una escena de una puerta que
se esta cerrando con audio se tiene que reforzar esa idea, de esta forma se realizaron este tipo de
efectos para algunos graficos que sus movimientos los requerian o sonidos ambientales.



El audio de fondo o musica de fondo no es mas que la musicalizacién que también debe de ir de
acuerdo con lo que se esta viendo.

La mezcla de las diferentes pistas como los incidentales, la musica de fondo y la voz off se realiza
do forma tal que cuando hay locucién la musica de fondo baja pues las pista por ende deben estar

a diferentes niveles de audio, asi cuando no hay locucidn se sube el audio de fondo resaltando los
incidentales.

La masterizacion es el proceso de nivelar todo de acuerdo a su funcién hacer una sola pista digital
ano mas de 6 deciveles para que no se sature y no se distinga nada y se escuche una distorsion

auditiva con mucho ruido y quede lista para integrase al video y su reproduccién en television,
etc.

Compuesto y render.

Un compuesto se refiere al proceso y acabado entre una secuencia de imagenes de video,
de animacion 2d, 3d, etc. Interaccién con audio; en este caso la composicién consistié en el
tratamiento que se le dio al video, correccidn de color, aceleracion y slow del mismo, ademas de la
mezcla con las animaciones y demas graficos y efectos visuales, siempre teniendo en cuenta la
armonia entre los componentes y el todo.

El render es el proceso de unificacion, mezcla, fusion y representacion de lo realizado en una

composicién, animacion o edicion. Es la forma de hacer un solo elemento de muchos utilizados y
mezclados en un proyecto. Es el video a animacidn final ya procesado por medios digitales

3.5 DISENO DE INTERFAZ Y REALIZACION DEL DVD
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Diseno de la arquitectura.

El disefio de la arquitectura es como realizar un diagrama de flujo, en cierta forma lo es, en el se
define siva a ser lineal o no, la complejidad y numero de pantallas; en este caso fueron solo cuatro
pantallas, que en la arquitectura corresponden al INICIO que Ileva al MENU PRINCIPAL y este a su
vez nos puede llevar a: informacién acerca del autor, al video proceso, a |la presentacién y a la
galeria virtual. Para los apartados de video proceso y presentacion no hay pues es video a full de
pantalla.

Eldisefiodel DVD es a partirdel arte del catalogo pero no en su totalidad, se conserva lo institucional
que es el logotipo y los colores para ofrecer algo fresco e independiente en cierto sentido pues ya
es otra fase del proceso es algo que se desprende de el, del proceso del proyecto, algo extra.
Realizacién del DVD.

@Acnr:. del autor

Meni

catalogo

Ja ENAPSISS

Dissha y cominloncton viausl
Hustracion 88 - 2002

Inicio. Index.

Trayectoria del autor. Galeria.



Una vez teniendo los contenidos: disefio, videos, informacion solo fue cuestion de armar el DVD.
La programacion de la interfaz para la interactividad del documento para no fuera tan sencillo pero
no cayendo en complejidades.

Se logra un master y de ahi se realizan los copiados para tener varios ejemplares de ese master.

Finalmente ya que estuvieron listo los ejemplares solo se disefio una caratula de acuerdo a la linea
de disefio para tener asi un producto mas formal y lograr las expectativas planteadas.

De esta forma se llega al termino de este proyecto, y con el se cierra un ciclo, una inquietud
cristalizada que culmina definiendo su forma en lo real, en lo palpable de un mundo que parecia
etéreo, ya no es solo un suefo, es una realidad que puede tener gran trascendencia si asi se le
encamina, es pues un orgullo terminar estas lineas con el sabor gustoso de 3 afos de empresa en
este proyecto, mucho trabajo costo, incluso el desanimo nos embargo, pero con renovada energia
se gestaba nuevamente esa semilla de la realizacidn y culminacién de tal tarea, asi es pues, con
una gran felicidad digo -jSalud, en enhorabuena companeros y amigos, enhorabuena ENAP
enhorabuena UNAM!!!
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CONCLUSION

A largo plazo es cuando lograremos ver de manera mas concreta si finalmente se logra uno de
los dltimos objetivos del ler. Catdlogo de llustradores de la ENAP, pues casi en su totalidad se
han cumplido el resto: su publicacién con el apoyo de la escuela, el mostrar el trabajo de una
generacion y en cierta medida la continuidad del proyecto.

Uno de los grandes problemas es la apatia que ha imperado en la ENAP, tal vez sea resultado del
poco o nulo apoyo por parte de las autoridades, pero es un gran logro lo que se consiguié con
la impresion de este catalogo como estimulo a futuros proyectos. Es importante también la
participacién de la iniciativa privada, los patrocinadores, siempre es necesario contar con fondos
que cubran estas necesidades y las financien.

Es necesario difundir la cultura grafica de nuestra escuela y proyectarla al sector laboral, es
necesario que sigan generandose egresados de alto nivel en nuestra institucién, es necesario un
replanteamiento en muchos niveles para crecer. \

El proyecto busca contribuir con la comunidad estudiantil de la Escuela Nacional de Artes Plasticas
al apoyo y realizacion de proyectos de cualquier indole que beneficien a los alumnos y con esto
a la misma escuela ya que con su publicacién se abre un gran espectro de posibilidades y con
ello crecen las expectativas, es como la aportacién del proyecto para la escuela y todo lo que
conlleva.

A su vez, actualmente es necesario ligar la vida escolar con la vida social en el campo profesional
en cualquiera de las areas en las que el disefiador decida desempefarse; ademas se requiere
forjar un perfil empresarial entre los estudiantes para asi producir lideres en disefio.

El presente documento y el proyecto del Catalogo de llustradores de la ENAP, da cuenta del papel
del disenador grafico como un profesional de las formas con fines utilitarios y masivos; poseyendo
valores educacionales y sociales del momento retomando para su uso formas y figuras que han
conformado con el paso del tiempo su identidad.

Para terminar se incluye en este documento un CD al final, que contiene material de registro
audiovisual como proceso testimonial del Catalogo de llustradores de la ENAP.



GLOSARIO DE TERMINOS

Acabados. Término que describe los procesos por los que pasa el trabajo impreso entre la prensa
y el envio al cliente. Consiste en cortes, dobleces, encuadernado y barniz.

Adobe® Photoshop®. Es un poderoso programa para la edicién de imagenes en mapa de bits.
Es uno de los mas usados en el mundo por su gran interfaz y gran facilidad para la manipulacién

de imagenes. Cuenta con gran variedad de filtros y efectos.

Adobe@ lllustrator@®. Es una herramienta para creacién de imagenes 2d que funciona por medio
de vectores.

Adobe® Premiere Pro©.Programa para la edicién de video
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Adobe® Alter Effects©. Es un poderoso programa para la composicion de proyectos visuales,
creacion de animacion en 2d, post-produccion y efectos visuales para television y cine.

Animacién. Secuencia de imagenes hechas manualmente o por computadora que dan como
resultado una pelicula con movimiento.

Cuatricromia. Impresién por medio de una serie de planchas o grabados, de medias tintas, que
da la posibilidad de variar los colores utilizando los cuatro que se emplean generalmente: amarillo,
rojo, azul y negro.

CMYK. Corresponde a los cuatro colores que se utilizan para la impresion: cyan, magenta, yelow
y negro.

Colofén. Cualquier texto colocado al final de un escrito que puede indicar el tiraje, donde se
imprimio y el afio.

Composicién. Composicion global de un trabajo que sirve para representar el Aspecto del color y
el ordenamiento de los elementos en un formato dado.

Compuesto. Se refiere a la interaccién de video, animacién y demas graficos 2 y 3d con correccién
de color y efectos visuales para televisién y cine.
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Couché. Papel de acabado liso, brillante o mate, de superficie muy fina que Frecuentemente se
emplea para imprimir grabados de medias tintas.

Dpi. (Puntos por pulgada). Medida de resolucién de las impresoras, las filmadoras o lo monitores.

Fire wire. Puerto y cable para transmision digital de informacién utilizado en las computadoras y
equipos electrénicos digitales.

Gramaje. Término para determinar la masa de la unidad de superficie del papel o del cartén
expresada en gramos por metro cuadrado.

Guion. Es una historia contada en imagenes. Trata de una personas o personas en un lugar o
lugares, haciendo una cosa.

Hardware. Conjunto de maquinas e instrumentos de tipo mecanico, magnético o electrénico que
componen una computadora.

lllusion®. Programa que sirve para generar particulas.

llustrar. Dar luz al entendimiento. En términos generales se considera ilustrar a la realizacion de
imagenes asociadas con ideas.

Impresién. Cada una de las operaciones de presion ejercida sobre un soporte de impresién, por
lo general papel o cartdn, en hojas o en bobinas con una forma impresora mediante un érgano de

presion plano o cilindrico.

Logotipo. Se refiere a cualquier representacion grafica del nombre de una empresa o producto
comercial.

Maya®. Programa para la creacién de imagenes en tres dimensiones, animacién de estas y
efectos visuales.

Muaré. Trama caracteristico del offset resultados de los angulos de cada placa de color.
Modelado. Se refiere a dar esculpir algo a partir de formas basicas.
Negativos. Toda reproduccion o copia de un original que presenta tonos invertidos respecto a

los del original. Placa o pelicula fotografica que contiene la imagen invertida obtenida mediante
exposicion, revelado, y fijado de la capa fotosensible que recubre la placa o pelicula.



Offset. Forma de expresar corrientemente el concepto de litografia offset.

Original Digital. Son todos los que componen el impreso, la base de disefio para su publicacién.
Pantone. Sistema patentado que suministra muestra de color para disefiadores y tintas a los
impresores, utilizado para definir e imprimir colores especificos. Estandar de la industria para
colores no cuatricromaticos.

Post-produccién. Se trata al proceso de acabado de un video listo para usarse.

Pre-prensa. Son todas las consideraciones para imprimir una publicacién.

Protools. Programa e interfaz para la creacion y tratamiento del audio.

Registro. Marca utilizada en un documento para hacer que cuadre con otro documento en una
misma posicién para su impresién.
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Render. Es el proceso final para la creacidn de un video o animacién dejandolo como uno solo.

Separacion de color. Proceso de preparar, por separado cada una de las placas de los colores
primarios (amarillo, cyan, magenta, que al serimpresas en cada una de las pequefas zonas, deben
ser proporcionales a las cantidades de luz roja, verde y azul absorbidas por la correspondiente

zona del original), que al ser imprecasen el registro producen una ilustracién a todo color, por le
efecto de superposicion.

Software. Conjunto de técnicas, reglas y programas que dirigen la operacién de una computadora
cuando ejecuta funciones légicas y matematicas de manera coherente.

Técnicas audio visuales. Serie de apoyos, que por sus caracteristicas reproducen eventos de
manera grafica (visual] y sonora (auditiva).

Wacom@® tablet. Dispositivo de entrada de informacién para una computadora que consiste
en una tableta plastica y un lapiz digital con cambios que simulan el pintar natural asi como la
sustitucién del mouse.

2d. Imagenes en dos dimensiones: alto y ancho.

3d. Imégenes en tres dimensiones: alto, ancho y profundidad.
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