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INTRODUCCION

“Habiendo llegado a Zula, poblacion de mds de dos mil indios, no hallaron en
ella gente alguna y subiendo a lo alto del cerro se ve la laguna de Chapala.....tan
especial que siendo sus aguas dulces y saludables, son sus arenas limpias y estd libre
de cieno y atolladero; sus playas son en algunas partes muy esparcidas y en otras las
aguas chocan en riscos y pefiascos, levantando olas y sus resacas arrojan conchas y
caracoles: tiene treinta leguas (120 km) de longitud y su circunferencia mds de
sesenta, produce abundancia de pescado deleitoso al gusto, tan sano que a ningiin
enfermo se le prohibe y no hay pescado como él en todo el reino...” .

Entre los estados de Jalisco y Michoacdn se encuentra el lago de
Chapala, con sus 75Km de longitud y 22km de ancho.

Siendo el embalse natural de mayor extension en nuestro pais,
ocupando el lugar 68 a escala mundial, el 48 en América del Norte y el
tercero en tamaiio en Latinoamérica.

Es triste darnos cuenta de la enorme diferencia que en la actualidad
existe entre la descripcién dada en 1530 por el padre Tello al estado actual
del lago de Chapala.

Es como hablar de dos lugares totalmente diferentes: el lago con sus
grandes olas, productoras de pescados sanos, arenas limpias, se ha
convertido a la fecha en un lago que en sus zonas més profundas no pasa de
los 6 metros de profundidad, su produccién pesquera es muy poca y de
dudosa calidad, sus aguas cristalinas fueron invadidas por un sin niimero
de contaminantes: bacterias patogenas, materia orgdanica, grasas, aceites,
detergentes y mezclas de aguas industriales que contienen metales pesados
y sales orgdnicas sintéticas.

A esto se suma la constante extraccién de agua, para el drea
metropolitana de Guadalajara y para la capital del pafs, tanto del lago como
de sus afluentes.

Las industrias sobreexplotan el recurso acuifero y lo utilizan para
deshacerse de sus residuos contaminantes, los agricultores aprovechan las
aguas del Lerma y del propio lago, en tanto que los pescadores y los
campesinos se ven empujados a sobreexplotarlo para la pesca, ocasionando
con esto el aceleramiento de la deforestacion, la erosion y por ende la merma
del vaso lacustre.

En esta zona los intereses de grupos marginados que viven de la pesca,
agricultores y ganaderos, rivalizan ya que por un lado los primeros,
quisieran que se conservara un nivel adecuado del lago y por otro lado los
segundos prefieren que contintie su desecacion.

' *Cromca misceldnea escrita por el padre Tello”, 1530* Ciencia y desarolio novidic del 2001, no. 161 Mésdico.
 *Prespectiva integral del lago de Chapala®, Ciencia y desamolio novidic del 2001, no. 161 México.
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* “Nuevo modelo de desarmolio
econdmico que no limia las
dades v Is .

fuales y fut de Ig b dad y
que, a la vez, 568 respetuoso con of
medio

Existe un sin fin de informaci6én sobre la problemitica del lago de
Chapala, informacién que se encuentra dispersa y dificilmente llega a las
personas indicadas con el poder necesario de decision que los lleve a ejercer
acciones conjuntas.

Por esta raz6n surge la inquietud de desarrollar un producto que
integre los datos existentes, bajo un enfoque de planeacién regional, cuya
finalidad es la de emplearlo para generar escenarios y estudios de la regién
en un marco de desarrollo sostenible*, “El Atlas Cibernético de Chapala”.

Los nifios son los adultos del futuro, y son ellos los que tendrdn que
tomar las acciones necesarias para frenar este continuo deterioro, si se
comienza en edad temprana a hacer conciencia sobre la problemética que
estan viviendo los nifios de las ciudades aledanas, se podra en un faturo
conservar y defender el estado del lago.

Es como se inicia el proyecto Atlas Educativo de Chapala, donde se
compila informacién de manera agil y divertida para lograr asf una
conciencia en la nifiez y un mejor desarrollo sustentable en la zona.

? hitp: www . cnice. mecd. M

Educat Ipronaturalsostenib. htm
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1.1 ;Qué es el CentroGeo?

El Centro de Investigacién en Geografia y Geomatica “Ing. Jorge L.
Tamayo”, A.C. (CentroGeo), es un centro piblico de investigacién integrado
al sistema SEP-CONACYT.

Surge como sucesor del Centro de Informacién Cientifica Ing Jorge L
Tamayo, que fue creado en el afio de 1979 por la Sra. Martha L6pez Portillo
de Tamayo: Este Centro se dedic6 durante 20 afios a la publicacién de libros
de temas diversos.

En 1999, la Dra Carmen Reyes Guerrero (actual directora del Centro),
con el apoyo de la Sra. Tamayo y del CONACYT da un giro a este centro y
crea el centro de Investigacion en Geografia y Geomatica “Ing Jorge L.
Tamayo”, A.C.

1.2 Misiéon del Centro

El Centro Geo es una institucién académica dedicada a la
investigacion, educacién, innovacién tecnolégica y diseminacién de
conocimientos en Geomatica y Geografia Contemporanea.

1.3 ;Qué es la Geomatica?

La Geomatica es una ciencia emergente conformada por las Ciencias
de la Informacion Geogréfica, tales como la Fotogrametria, la Geodesia, la
Percepcién Remota, la Cartografia y los Sistemas de Informacién

Geoespadial. (fig. 1)
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La Geomatica es un soporte, un apoyo en el desarrollo de la Geografia
Contemporanea.

En este sentido, la Geomitica y la Geografia establecen una relacion de
unién en los &mbitos de investigacién, educacién y desarrollo tecnolégico.

La Geomitica apoya, orienta y afina procesos de toma de decisiones y
planeacién estratégica para los sectores productivo, social, gubernamental e
internacional.

Su campo de accién es el estudio del espacio geografico con una vision
cientifica e integral.

Como diencia integradora, incorpora el conocimiento generado en
otros &mbitos dentro de una marco de referencia espacial, lo que permite
una vision mas completa y, por lo tanto, el desarrollo de soluciones
inteligentes a problemas complejos.

El enfoque de la Geomitica aporta informacién significativa para
responder preguntas practicas.
Ejemplo:

¢ Si continda la degradacién de los ecosistemas y el
aprovechamiento intensivo del agua en la cuenca de un lago ;Es
posible que el lago desaparezca?

La Geomatica también, permite sustentar decisiones en cuanto a:

a) localizacién 6ptima de servicios

b) redes eficientes de distribucién de productos
programas de mercadotecnia

) servicios de bienes raices, entre otros.

Principales lineas de investigacion del CentroGeo

El CentroGeo otorga mayor prioridad a los proyectos de valor
estratégico y de alto valor social y econ6émico.

Se esta brindando especial atencion a aquellas lineas de investigacion
aplicada que tienen una mayor utilidad en la sociedad; es decir, aquellas que
tengan un uso préctico para los sectores no solo gubernamental e
internacional, sino también para el sector privado.




CONTEXTO ———T

Lineas de investigacién del CentroGeo
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1.5 ;Quienes integran el CentroGeo?

En este centro conviven investigadores, especialistas, técnicos y
personal de apoyo, con vocacién para la generacién y transmision del
conocimiento basico en Geomatica y Geografia.

Ademas el CentroGeo cuenta con lo que se llama la RedGeo.

La RedGeo es una comunidad virtual de investigadores, especialistas e
instituciones dedicados a la Geomatica y asociados al CentroGeo.




1.6 Proyectos realizados por el CentroGeo

Algunos de los proyectos del Centro Geo que destacan por su alto
valor académico, social y econémico se encuentran:

Atlas cibernético del lago de Chapala

Atlas educativo del lago de Chapala

Atlas cibernético de la Selva Lacandona

Atlas cibernético del lago de Patzcuaro

Atlas cibernético de Mar de Cortés

Soluci6n Integral de Geomatica para la elaboracién del Plan de
Ordenamiento Territorial, Tizapan El Alto

Sistema de Monitoreo del Estado de la Tierra (SIMET)

¢ Servicios Ambientales, entre otros

* S

*>

1.7 ;Qué es un Atlas cibernético?

Enla década de los ochenta, se desarrollaron de manera acelerada el
hardware y software comerciales que dan un nuevo impulso a la
Cartografia Digital.

La solucién tecnolégica mas comun esta basada en un modelo de base
de datos numérico acoplado con un manejador de archivos.

Este concepto le confiere a la Cartografia Digital una nueva
caracteristica.

El mapa digital, ademas de ser una descripcién gréfica del paisaje
geografico, conlleva elementos alfanuméricos que describen los rasgos
graficos correspondientes.

Las recientes innovaciones en la computacién y las telecomunicaciones
estdn generando cambios revolucionarios en lo que se refiere a la
transferencia de datos cartograficos.

Actualmente las redes internacionales de computadoras permiten que,
desde cualquier lugar, un usuario acceda a bases de datos geogréficos, atlas,
etc. mediante consultas sencillas que le permiten generar nuevos mapas por
medio del Internet.

En Cartografia, como en otras ciencias y disciplinas beneficiadas de
manera sustantiva por las innovaciones tecnolégicas y cientfficas, serd
necesario recapacitar, evaluar los marcos te6ricos y adaptar las nuevas
técnicas y metodologias empleadas.

Los especialistas de la materia deben estar dispuestos a aceptar
cambios no s6lo en la manera de hacer las cosas, sino también en sus
actitudes mentales frente a la nueva cartografia.

La Cartografia Cibernética, conceptualizada y desarrollada por el
doctor Fraser Taylor en Canad4, est4d apoyada en los avances de la
cartografia digital, de los sistemas de informacién geografica y cartografica,
asi como en el de los servicios de multimedia e Internet.
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Por lo mismo no s6lo facilita la interactividad en el disefio y
aplicaciones tematicas mas simples, sino que involucra a los usuarios en
estas novedosas formas de actividades.

1.8 Atlas Cibernéticos

El desarrollo del concepto de atlas cibernético ha permitido dar sentido
a avances importantes de soluciones tecnolégicas y conceptuales en
Cartografia Moderna, que adicionalmente han tenido un valor inesperado
en procesos de politica ptblica, en el ambito regional de la gestion
ambiental.

Es un producto que permite responder preguntas acerca de las
relaciones dadas entre los recursos naturales, el medio ambiente y la
actividad humana, ofreciendo informacién histérica, biofisica, ambiental,
demogrifica y cultural sobre la zona.

El Atlas se integra conjuntando distintas herramientas tecnolégicas
que permiten hacer una presentacién multimedia de la historia y actualidad
de la zona en investigacion, su descripcién geografica y ecologica, sus
habitantes, la degradacién ambiental, la contaminaci’n, las preocupaciones
ambientales y un escenario futuro del mismo. Ademds, el Atlas es una
herramienta interactiva que permite emplear su acervo de informacién e
incorporar otros para rehacer los ejercicios presentados cambiando o
introduciendo variables y modelos. Se conjuntan video, audio, textos y un
sistema de informacién geografica. Los metadatos* de la informacién
disponible constituyen parte integral del sistema.

Propésito: El objetivo principal del “ Atlas Cibernético” es constituir
una herramienta dindmica que permita, ademas de presentar una vision
amplia de la zona de investigaci6n y su problemitica ambiental, emplearlo
para la generacion de escenarios o el estudio de la regi6n, en un marco de
desarrollo sostenible.

1.9 Atlas cibernético de Chapala decrben bhomecie, desrbenel

tenido, la calided, la

ieidny
olras caracleristicas de los dalos.
Es “Infarmacién sobre informacidén” o

El Atlas cibernético es un producto que permite responder preguntas 'mm-mm‘.
acerca de las relaciones dadas entre los recursos naturales, el medio
ambiente y la actividad humana, ofreciendo informacién histérica, biofisica,
ambiental, demogrifica y cultural sobre la zona.

* Chitp/fantares. inegi.gob. mximetadatos/metadat1 htm”



1.10 Atlas educativo del Lago de Chapala

Dentro de este contexto y luego de realizar el Atlas de Chapala, surgi6
la inquietud de presentar el Altas Educativo de Chapala. Los innumerables
avances tecnol6gicos, son una herramienta maravillosa para transportar a
los escolares hacia el conocimiento, formando en ellos conciencia sobre su
responsabilidad en la preservacion de los recursos naturales.
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2.1 ;A quien va dirigido?

El Atlas Educativo de Chapala est4 dirigido a nifios de educacién
primaria entre sexto y primero de secundaria, aproximadamente de 11 a 13
anos.

Principalmente, fue creado para los ninos que radican dentro del drea
de estudio del proyecto.

Esta comprende todos los municipios que se encuentran dentro de la
cuenca del lago de Chapala y que lo afectan de forma directa o indirecta.

Los estados pertenecientes a esta cuenca son: Estado de México,
Michoacdn, Guanajuato y Guadalajara principalmente.

2.2 Restricciones

El CentroGeo puso algunas restricciones para la elaboracion del Atlas
Educativo de Chapala que a continuaci6n se describen:

a) El proyecto debera desarrollarse en maquinas personales PC y correr
en las mismas.

b) El Atlas se entregara en un CD.

c) Laresoluci6n del proyecto serd 1024x768.

d) Los programas para realizar este proyecto deberfan ser Director y
Flash de Macromedia, y estar programados en Visual Basic para
poder correr los mapas interactivos realizados en MapObject .

e) El contenido estara dividido en 5 capitulos y éstos representados con
botones que dieran la posibilidad de acceder a cualquiera de ellos sin
importar un orden especifico, pero sugiriendo una secuencia.

f) Los mapas contenidos en el Atlas no serdn imdgenes, sino mapas
interactivos con los cuales se pudiera acceder a una base de datos,
hacer mediciones, sobreponer capas y hacer poligonos y mediciones.

g) El tiempo para desarrollar este producto era de 6 meses.

e o




MARCO METODOLOGICO

3.1 Caracteristicas del diseiio

“De acuerdo a Sanchez Ilabaca, software educativo es cualquier
programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales le
permiten servir de apoyo a la ensefianza, el aprendizaje y la administracién
educacional.”®

La comunicacion es el objetivo de este Atlas educativo.

Para ello es indispensable las siguientes premisas:

a) El diseno;

b) La composici6n a través de alguna herramienta.

Por lo regular, en la prctica, se invierte mucho tiempo en la formacién
de la pagina, pero casi nada o nada en su disefio.

Si se ha de cumplir con la racionalidad enunciada (una 16gica de
comunicacién), lo primero y fundamental ha de ser esto dltimo.

El diseno supone idear, imaginar la pagina, definir como va a ser,
identificar los elementos con que se construira: documentos, fotografias,
referencias, audio... y muchas otras cuestiones relativas a la vision estética y
funcionalidad del Atlas.

Es importante que queden bien definidos, antes de empezar el proceso
de diseno, el aspecto visual, el contenido informativo, los recursos de
interacci6én del usuario con el sistema o con otros usuarios, y definir los
nexos o enlaces.

Precisar la estructura u organizacién de los contenidos tiene como
finalidad darle sentido a la informaci6n que ofrece, facilitarle al usuario el
uso o bisqueda de los datos que necesita.

En la figura 1, se muestra el marco conceptual de un Atlas y los
componentes que contiene para su desarrollo.

Las tres partes importantes trabajan en conjunto para que se logre una
integraci6n final.

En este proyecto nos dedicaremos especificamente a la manera de
proceder en el disenio gréfico de un Atlas multimedia.

El diseno del Atlas consta de tres fases:

a) Definir la informaci6n o contenidos pertenecientes al producto
(desde las necesidades del usuario) y la estructura que finalmente
adoptaran.

b) Disefiar la iconografia o simbolos representativos de la informacién,
de los contenidos en general y de cada una de sus partes.

c) Probar la utilidad y validez de las representaciones simbolicas e
inconogréficas, y de la organizacion o estructura de la informacion, en
relacién con la interfaz de usuario.

e o
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En la primera fase se trabajé en conjunto con un grupo de

investigadores que realiz6 el contenido del Atlas, donde se creo toda la
informacion que llevaria el mismo.

Para definir la estructura se contempl6, requerimientos y restricciones
del cliente, para lograr asf una buena funcionalidad del mismo.

Marco conceptual del Atlas de Chapala

lANAI.IIIS DE REQUERIMIENTOS I

‘l—){u:nmcwu DE UsuARiOs |
4

CONTEXTO ORGAMNIZACIONAL,
INSTITUCIONAL ¥ CULTURAL

MODELO mA DISERNO CONCEPTUAL
I LEOOMANICS I-—__>| DEL ATLAS

v
[Comroumreras]
v

DisERC

v
DisERO DisERO
MULTIMEDIA CARTOGRAFICO

COMPUTACIONAL
Y Y
DISERO DE LA I DEFINIR
IMAGEN HERRAMIENTAS
DEFINICION DE LAS PARA INTERFASE
BASES DE DATOS
Y A 4
SELECCION DE ,l: i DisERo 4
MATERIAL DE LA PROGRAMAR
AUDIOVISUAL ESTRUCTURA ESTRUCTURA PANTALLA INTERFASE
DE DATOS DE DATOS
CARTOGRAFICOS| |ALF
[Smlmn\ GnAru.:Al
Ad
INTEGRACION INTEGRACION INTEGRACION h 4
roR CAPITULO CARTOGRAFICA rOoR CAPITULO [lmn-‘ss: |

TROL
INTEGRACION Lo o
FiNAL

ICALIDAD REVISION
Y APROBACION

Fig. 1




.
MARCO METODOLOGICO £

A continuacién se describen algunos aspectos tomados en cuenta para
el disenio del Atlas.

3.1.1 Multimedia

Es la uni6n de diferentes herramientas tecnol6gicas como son: audio,
video, fotos, animaciones y textos, que se integran para formar un sélo
producto.

Este producto logra ser controlado a través de una computadora.

El disefio gréfico ayuda a que tenga unidad, sea facil de usary
entender, logrando asf que la suma de éstos sea interesante y llamativo para
el usuario.

Con la multimedia se logra transmitir la senal a varios sentidos a la
vez: la vista, el oido, y el tacto, causando un mayor impacto en la
comprensién del tema, garantizando una captaci6n eficaz de la
informaci6n.

Una de las caracteristicas principales de la multimedia es que la
informacién no se encuentra de manera lineal como lo es en un libro, sino
que la informaci6én se da de manera dindmica uno puede navegar por
diferentes temas con tan s6lo seleccionar una referencia particular que estad
representada por un icono o texto delineado.

Esto implica necesariamente una buena organizacién entre temas y
ligas formando antes que nada un mapa de navegacién para hacer més facil

Su manejo.

3.1.2 Plataforma y equipo

Existen diferentes plataformas para el desarrollo de programas
multimedia que incluyen programas, conexiones, lenguajes, formatos, y
dispositivos de entrada y salida siendo especificos para cada plataforma y
que no son compatibles entre si.

Algunas de estas son: WINDOWS de MICROSOFT, UNIX, LINUX, OS
y cada una de estas corre en equipos diferentes en algunos de estos casos
son compatibles y en algunos otros no.

Algunas marcas més comunes de equipos son: IBM, DELL, HP, SGI,
SUN, DIGITAL, TOSHIBA, MAC.

Al determinar la plataforma y equipo que se debera utilizar para
mayor comodidad del usuario o por requerimiento del mismo, se tiene una
idea clara de por dénde se debe empezar a disenar.

Los proyectos disefiados para ser vistos en una computadora
contienen diferentes objetos como son: fotos, textos, animaciones, menus, y
en este caso mapas interactivos.

Todo esto debe tener una estructura determinada.




3.1.3 Disetio de la Interfaz

Las estructuras de la Red tienden a fluir libremente y permiten al
usuario navegar sin tener que seguir una ruta especifica, él mismo puede
escoger el orden y el modo de obtener informacién.

Si no se cuenta con una estructura general del contenido resultaria
dificil darse cuenta de la relacién que existe entre donde se est4, hacia donde
se va o, en dénde se ha estado.

Un disefio claro, puede proporcionar al usuario la seguridad de
encontrar sin bisqueda excesiva lo que necesita.

El usuario debe poder regresar a la pagina principal y a otros puntos
de navegacién importantes como los temas principales.

Esto generalmente se logra con el uso de graficos como botones, que
deberdn estar presentes en cada una de las paginas importantes de nuestro
producto.

Es recomendable que todas las paginas tengan al menos un enlace, (fig.
2) ya que una pégina sin salida causa frustraci6n al usuario y éste no tiene la
posibilidad de seguir navegando.

Diagrama de flujo

PAGINA INICIAL

TEMAS

ANTERIOR

PAGINA DE
CONTENIDO

SIGUIENTE
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Para una funcionalidad y legibilidad positiva el disefio de la interfaz
debe estar basado en un s6lido patrén de unidades modulares que
compartan una misma reticula base y los mismos temas graficos.

Para que el usuario se sienta comodo y convencido de encontrar lo que

“busca.

3.1.4 Diserio de una pagina multimedia

Para lograr una interaccion eficaz y amena con nuestro producto
multimedia es necesario contar con una pagina que muestre un equilibrio
entre el estimulo visual y la informacién gréfica.

3.1.4.1 Tamafio de una pdgina

El tamafrio del 4rea en la que vamos a disenar depende de la
resolucion de la pantalla elegida, la resolucién mas comiin a la fecha es la de
800 pixeles* de ancho x 600 pixeles de largo.

Dando al disenador un espacio determinado para lograr colocar de
una manera adecuada todos los objetos que contenga el proyecto.

La visualizaci6n a través de ventanas con el que cuenta practicamente
cualquier sistema operativo incluye la posibilidad de acceder aquello que no
se ve por medio de la barra de despliegue o scroll. (fig. 3)

Scroll en una pédgina

I 2

* hitp:/www2 canalaudiovisual.com/ezine/books/jrimag/1imag21 htm

0%

"Pixel es la abreviatura de la exp
inglesa Picture Elernent (Elemento de
Imagen), y es la unidad més pequefia
que encontraremos en las imégenes
compuestas por mapa de bits.
El pixel es la unided minime en que se
divide la reticula de la panialla del
monidor y cada uno de efios tiene
diferente color.
Su lono de color se consigue




Por este motivo un documento que se realiza para ser visto en una
computadora puede ser tan largo como se quiera pero debe tomarse en
cuenta la comodidad del usuario y la facilidad para su manejo.

Ya que al ser muy largo el usuario depende del scroll y tendra que
recordar mucha informacién perdiendo asf el sentido del contexto.

Por lo que se recomienda que la pagina no pase de una pantalla o dos
y el uso de ligas internas para darle continuidad al tema.

3.1.4.2 Elementos de una pagina multimedia
a) Hipertexto

Los textos que se encuentran en un producto multimedia, cuentan con
caracteristicas que nunca podrén tener los textos impresos: el hipertexto.

El hipertexto es un texto que permite “viajar o navegar” a otras
secciones 0 paginas.

En un pérrafo escrito el hipertexto nos da la posibilidad de seguir con
la lectura o pasar asi a otra secci6n del texto.

“Los pioneros en hipermedios como Ted Nelson, que acuii6 el término
hipertexto en 1962, postulan que debemos abandonar los sistemas
conceptuales basados en ideas de centro, margen, jerarquia y linealidad, y
reemplazarlos por multilinealidad, nodos, vinculos y redes.””

Por ello, un hipertexto puede estar lleno de relaciones a otros

documentos posibilitando una lectura totalmente no lineal (fig 3).
Los cruces entre enlaces crean una red parecida a una telaraiia.

Estructura no lineal

7 hitp/Awww. proyectoweb, org/boletines/020-ag02 htmi
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Es esencial crear un ambito ideal para que el lector no se pierda en el
hiperespacio a través de estas referencias cruzadas y palabras vinculadas
unas a otras.

El ideal, se podria decir, es mantener el orden sin seguir una linea, esto
es, multilinealidad, multitextualidad (textos, animaciones, sonidos, videos)
y multisecuencialidad sin caer en el caos.

b) Menuis y botones de acceso

Los meniis son los que nos van a permitir tener la ubicacion exacta de
doénde queremos estar y dénde hemos estado.

Generalmente no tienen una direccién lineal se puede entrar a cada
tema en cualquier momento.

Es recomendable establecer los temas necesarios que deberan estar en
el mend, tomando en cuenta no exceder un niimero de 7 temas por mend ya
que es el niimero minimo para recordar, y abreviar lo mds posible el titulo
para no hacer uso del scroll ya que al ser demasiado largos dificultara a los
usuarios visualizar todas sus opciones en una sola vez.

“La catedratica Maria Dolores Peris®, senala que: «el trabajo que
impide evolucionar provoca tedio y que tanto su mantenimiento forzado
como el forzar la atenci6én hacia un gran ndmero de tareas diversas
incrementa la fatiga, y ésta genera stress.» Sindrome de Burnout.””

Los botones de acceso son los que nos ayudan a ir a determinados
lugares rapidamente, son independientes de los menis y generalmente se
encuentran en todas las paginas para lograr asi una mejor funcionalidad del
Atlas, estos son: salida, siguiente, regresar, y para este Atlas en especial dos
botones que nos llevan a ciertas paginas que contienen actividades, y un
apartado que se titula “a cerca de...”

3.1.5 Los grificos en multimedia

Para saber qué tipo de gréficos tenemos que usar, tenemos que definir w,,w;m,
un poco las caracteristicas de cada uno de ellos, comenzando asi por recirace.
explicar un poco dénde serdan mostrados estos graficos. deshumanizacion, nte en ef

Los monitores mas comunes nos muestran los graficos con un limite Hoppiinas b Survickpekiada
de 256 colores. tendencias a evaluar el propio rabej

Estos monitoreds se basan en tI:bos c::ﬁ':yos c:;i?;:)os Cl;TS Los CRTS rtcerc profesend ”m
transmiten luz y su despliegue en la pan se realiza basandose en un s
modelo aditivo de color (rojo-verde-azul: RVA o RGB: red-green-blue). Se le sy st Qerar ¢
denomina aditivo porque la combinacién de los tres colores rojo, verde y

azul en su estado puro produce la luz blanca. (fig.4)




Modelo aditivo de color RGB

La pantalla est4 organizada sobre una base de una reticula de ejes
coordinados “x”y “y” , como un tablero de ajedrez.

Cada casilla de 1a pantalla se llama “pixel” (picture element: elemento
de imagen).

El sistema operativo de cada computador tendrd una pequeiia
cantidad de memoria para controlar el color de cada uno de los pixeles de la
pantalla, a esta memoria se le denomina “video RAM” 0 “VRAM” (Video
Random Acces Memory, memoria de video de acceso directo).

Entre més bits de memoria sean dedicados a cada no de los pixeles, se
podrdn mostrar mas colores.

Al reservar 8 bits de memoria para cada pixel, éste puede contener 256
colores.

A este tipo de monitor lo conocemos como de “8 bits” o de “256
colores”,

Existen monitores denominados con “color verdadero” o a “24 bits”
estos dedican mucha mas memoria a cada pixel logrando asf mostrar
simultdneamente millones de colores distintos.

En la actualidad la mayor cantidad de los ordenadores utilizan estos
dos monitores: en 16 bits (miles de colores) o en 24 bits (millones de colores).

La terminologia y los esquemas que son utilizados para la exposicién
del color en la pantalla son los mismos que se utilizan para describir la
profundidad de color en los archivos graficos.
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Es decir una imagen de 8 bits o 256 colores pesard menos que una
imagen en color verdadero o a 24 bits ya que, ésta dedica 24 bits de memoria
en vez de 8 para cada uno de los pixeles.

Generalmente estos graficos se organizan en tres capas
monocromaticas: roja, verde y azul.

3.1.5.1 Formato de los archivos grificos

Los archivos gréficos utilizados para un proyecto multimedia
necesariamente tendrdn que estar comprimidos ya que éstos contienen una
gran cantidad de informacién, aumentando asi su peso y ocupando una
gran cantidad de espacio en nuestro CD.

Existen diferentes modelos de compresion para archivos graficos,
dependiendo su uso. En la actualidad los dos formatos mas importantes son
el GIF y JPEG.

El formato GIF, utiliza un esquema de comprensién que reduce al
minimo su tamaiio y su paleta de color se limita a 8 bits (o 256 colores).

Este archivo permite a su vez dar transparencia a un color o definir la
forma de descarga a través del formato GIF entrelazado. (fig. 5)

El formato JPEG, utiliza a su vez, un esquema de comprension que da
como resultado una imagen a todo color (de “24 bits” o “color verdadero”).

El JPEG utiliza una sofisticada técnica de comprension que permite
producir una escala grafica en varios niveles. Se puede seleccionar el grado
de comprensi6n, variando asf la calidad de la imagen, cuanto mas
comprimida es la imagen menor es la calidad de la misma. (fig 6)

Imagen formato GIF Imagen formato JPEG

L I X6




Generalmente los usos de estos archivos quedan al gusto o
necesidades del disenador, siendo més utilizado el formato GIF para la
mayor parte de elementos graficos del producto multimedia y el formato
JPEG para las ilustraciones més complejas de caracter fotografico.

Algunas ventajas que se deben tomar en cuenta para usar o no cada
formato son:

Para el formato GIF:
a) Es el tipo de formato méas usado en la Red
b) En imdgenes tipo diagrama, funcionan mejor que los JPEG
¢) Permite la transparencia y el entrelazado

Para el formato JPEG:

a) Su proporcién de comprensién grande permite acelerar la descarga
b) Funciona muy bien en imadgenes de tipo fotografico

¢) Permite imagenes a todo color (“24 bits”, “color verdadero”)

Tomando en cuenta estas ventajas y las necesidades para cada
producto multimedia, se obtendr4 el mejor uso de cada formato.

3.1.6 Tipografia

Se denomina tipografia al estudio y clasificacién de las diferentes
familias o tipos de letras, asi como el disenio de caracteres unificados por
propiedades visuales uniformes.

Los cambios en los aspectos de los caracteres son resultado de las
transformaciones de la tecnologfa tipografica.

La utilizacion de los ordenadores ha tenido una gran repercusioén con
respecto a los caracteres, ya que la letra digital permite una gran flexibilidad,
pudiendo modificarla y manipularla con respecto a nuestras necesidades.

Al utilizar la diferente tipografia podemos expresar miiltiples ideas y
conceptos. .

Esto requiere un uso adecuado de ésta y conocerla bien para no crear
confusi6én o una falta de legibilidad teniendo como resultado un mensaje
equivocado.

Es importante conjuntar dos aspectos principales al utilizar una
tipografia:

a) La estética y

b) La eficacia de la composici6n.

El conocimiento de los tipos de letras y sus caracterfsticas es necesario
para su correcto uso.




MARCO METODOLOGICO

Las partes de los tipos son: brazos, piernas, 0jos, columnas, colas.
(fig-7)

Estas son partes bésicas en la construccion de las diferentes letras, esta
estructura permanece constante sin tener en cuenta la tipografia.

Diferentes partes de los tipos
OREJA O BRAZO
ASC:I'SQ.II;AENTB FUE PANEA 1L e

PIERNA
LIGADURA
BUCLE

COLA ASTA DESCENDENTE

Fg.7

Asi dependiendo del tipo nos encontraremos con aspectos muy
diferentes de las letras.

Una familia tipogréfica es un grupo de tipografias que tienen unas

Los miembros de una familia tienen algunos rasgos similares y otros
que les son propios.

La tipografia juega un doble papel en la comunicacion: verbal y visual.
El usuario al encontrarse con una buena tipografia; primero reconoce el
esquema gréfico general de la pagina, después empieza a analizar el
lenguaje y lee.

Las caracteristicas de la tipografia que se muestran en pantalla y la
impresa en un papel, tiene diferencias sustanciales, aun al compartir
algunas reglas bésicas entre si.

La tipografia que se muestra en un monitor, se ve afectada por la
calidad de la pantalla del ordenador, ya que este la reproduce en una
resolucién mucho mas baja ( 85 puntos por pulgadas (dpi)) a la que
encontramos en cualquier libro impreso (1.200 dpi).

Ademads de ser mas cansada en una lectura prolongada, pues la luz
emitida por el monitor, llega directamente al ojo.

Por esta raz6n es recomendable utilizar diferentes elementos para
romper con la monotonia del texto.

Esto es, tipografia de diferente tamarno, intercalando imégenes,
espacios en blanco, incluyendo plecas, graficas o cuadros explicativos, etc.

' Patrick J. Lynch, Sarah horton. *Principios de disefio basicos para la creacion de sitios web®. GG México

A

gréficos, que ayudan al lector &
entender la relacién entre el texto y la
imagen, entre Jos titulares y los

» 10

de fexto subordinad




3.1.7 Color

El ser humano es uno de los seres vivos privilegiados al poder
disfrutar de los colores.

Mismos que nos rodean y forman parte de la vida misma, todo esta
lleno de colores y constantemente recibimos impresiones de color por medio
de nuestra vista y estas impresiones tienen la facultad de excitarnos,
tranquilizarnos, ponernos de buen humor o de inspirarnos pena.

Por este motivo el color forma una parte muy importante en el mundo
del disefio y més aun en el disefio multimedia, ya que contamos con muy
poco espacio y tiempo para captar y hacer sentir lo que queremos
adecuadamente de nuestro usuario.

El color es la primera forma de comunicacién entre nuestro producto y
el usuario. .

Esta demostrado que los nueve primeros segundo que nuestro usuario
contempla nuestro atlas, es tiempo crucial, ya que en estos segundos
depende que el usuario continue navegando con agrado o bien, con
indiferencia y hasta puede suceder que lo abandone.

Asf podremos lograr llamar su atencién tanto con la distribucién de
nuestra entrada al atlas como con los colores utilizados en la misma.

El ojo del ser humano puede llegar a distinguir aproximadamente
entre 7 y 10 millones de colores.

Por tal motivo es el principal sentido que nos une con el exterior y mas
o menos el 80% de la informacién que recibimos del mundo exterior es
visual.

Pero en el mundo multimedia tenemos que conformarnos con un
mimero especial de colores ya que dependemos de un equipo determinado.

Hace pocos afios la mayoria de estos equipos trabajaban con monitores
de 256 colores, actualmente los equipos han ido evolucionando y lo normal
ahora es trabajar con monitores con millones de colores de alta resolucion.

El sistema operativo identifica tres colores bésicos, a partir de éstos
construye todos los demas mediante un proceso de mezcla por unidades de
pantalla (pixeles); éstos colores son el rojo, verde y azul y el sistema
definido se conoce como RGB.

Los bits de profundidad de color marcan cuéntos bits de informacién
disponemos para definir los colores derivados de éstos primarios.

Asf, por mezcla directa de los colores primarios obtenemos los colores
secundarios, cian, magenta y amarillo, y por mezcla directa de estos los
colores terciarios. (fig. 8)
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Colores primarios y secundarios RGB

Si continuamos mezclando colores vecinos iremos obteniendo nuevos
colores, consiguiendo una representacién de éstos muy importante en
diseno, denominada circulo cromatico, representativa de la descomposicién
en colores de la luz solar, que nos va a ayudar a clasificar éstos y a obtener
sus combinaciones id6neas.

Partiendo del circulo cromético podemos establecer diferentes
clasificaciones de los colores, entre las que destacan:

a) Colores cilidos
b) Colores frios

Los colores cilidos dan sensacion de actividad, de alegria, de
dinamismo, de confianza y amistad.

Estos colores son el amarillo, el rojo, el naranja y el piirpura en menor
medida.

Los colores frios dan sensacién de tranquilidad, de seriedad, de
distanciamiento.

Colores de este tipo son el azul, el verde, el azul verdoso, el violeta,
cian, aqua, y a veces el celeste.

Un color azul acuoso es perfecto para representar superficies
metalicas.

0C o

O




“En d fondo del 0jo existen millones de

Verdes oscuros saturados expresan profundidad.

En general, las tonalidades de la parte alta del espectro (rojos,
anaranjados, amarillos) suelen ser percibidas como maés enérgicas y
extrovertidas, mientras que las de las partes bajas (verdes, azules, ptirpuras)
suelen parecer mds tranquilas e introvertidas.

Los verdes y los azules se perciben calmados, relajados y

A la vez, los rojos, naranjas, y amarillos son percibidos como colores
calidos, mientras que los azules, verdes y violetas son considerados colores
frios.

Las diferentes tonalidades también producen diferentes impresiones
de distancia: un objeto azul o verde parece mds lejano que un rojo, naranja o
marroén.

Los colores claros inspiran limpieza, juventud, jovialidad, como ocurre
con amarillos, verdes y naranjas, mientras que los oscuros inspiran seriedad,
madurez, calma, como es el caso de los tonos rojos, azules y negros.

Obtenidos cuando se aumenta o disminuye la luminosidad de todo el
circulo cromético.

Los colores apagados expresan oscuridad, muerte, seriedad, mientras
que los pastel sugieren luz, frescura y naturalidad.

" hitpc/hwwe. o
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PROCESO DE BOCETAJE

4.1 Contenido del Atlas

Explicaremos brevemente el contenido del Atlas educativo para asi
mostrar las necesidades del disefio gréfico y lograr paso a paso su
realizacion.

En este momento la estructura base de nuestro proyecto como ya se
explic6 anteriormente cuenta con 5 grandes temas a desarrollar:

a) Agna

b) Historia

b) El lago y su entorno

¢) Preocupaciones ambientales
d) Horizonte.

Estos 5 grandes temas cuentan con sus respectivos subtemas.

En su interior no son mayores a 7 por cada tema.

Cada uno de ellos cuenta a su vez con, por lo menos una actividad.
El Atlas Educativo tiene una interfase con mapas interactivos,
puede ser accesada desde determinados temas del mismo.

¢+ También cuenta con un apartado de ayuda y créditos, donde se
explican algunas caracteristicas del Atlas asf como algunas dudas
de navegacion.

* * * &

4.2 Lineamientos

En base a estos requerimientos empezamos con el desarrollo del
diseno de la interfase del Atlas Educativo de Chapala, tomando en cuenta
los siguientes puntos:

a) La dimensi6n para trabajar es aproximadamente de 1024x768 pixeles
(requerimiento inicial del proyecto).

b) El espacio de mayor dimension serd para el desarrollo de los temas.

) El menii de los grandes temas estara siempre visible al usuario
permitiendo ast la entrada y salida, cuando él guste hacerlo sin
forzarlo a seguir una determinada direccién, en la navegacion del
mismo.

d) Contar4 con tres botones siempre visibles para el usuario, pudiendo
acudir a ellos en el momento que lo desee, estos botones son: ayuda,
créditos, actividades y salida.

d) También en algunos temas estaré visible, la posibilidad de entrar a la
interfase de mapas.




"Actusimente un frame consiste en un
archivo htmi con su codico dentro, ef
cual lama & ofro html y lo desplegs en
puede lener varios archivos himl en
una misma veniana.

En concreto tenemos, como finalidad disefiar una interfase en la que
estaran contenidos los siguientes elementos:

a) Cinco botones de grandes temas (agua, historia, el lago y su entorno,

preocupaciones ambientales y horizonte) con sus respectivos
subtemas.

b) Bot6n de mapas, créditos, ayuda y salida.

¢) En caso de actividades, es necesario crear un bot6n para acceder a
éstas y dependiendo de cada actividad, se requerira de botones
complementarios como por ejemplo; continiia jugando, vuelve a
jugar, sal de la actividad , vuelve a intentarlo, etc.

d) Interfase de mapas interactivos.

4.3 Definicién de formato
4.3.1 Boceto 1

La primera propuesta de formato que se realiz6 consisti6 en dividir la
pantalla de 1024X768 pixeles, en dos frames* uno del lado izquierdo donde

se colocaron los menis de los grandes temas, y en la parte derecha el frame
donde se describe toda la informacién del tema (fig1).

Formato de dos frames

FRAME DE

BOTONES
FRAME PRINCIPAL
/‘) DE TEXTO
/ /
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Este formato dej6 muy poco espacio para los botones de grandes
temas.
Acot6 la posibilidad de desplegar los subtemas y dejar espacio para los
botones fijos: ayuda, salir, créditos y actividades.

El espacio del frame derecho es bueno, pero la necesidad de tener mas
espacio para los botones fijos, nos hizo buscar otra opcién: aumentar el
espacio del frame para botones.

4.3.2 Boceto 2

El siguiente formato consisti6 en dividir la pantalla en tres frames de
manera horizontal: superior, inferior, y media (fig2).

Formato de tres frames

FRAME SUPERIOR

FRAME MEDIO

| /

FRAME INFERIOR

Este formato pareci6 poco manejable en nuestro caso, ya que al tener el
frame inferior estdtico, en algunos casos donde el texto del frame medio
fuera muy largo, no se tendrifa la continuidad deseada, sino que perderia un
poco el ritmo de la navegacion.

Este detalle hizo pensar en, dividir la pantalla en tres pero
verticalmente. (fig3)




4.3.3 Boceto 3

De ésta manera se propuso cambiar la divisi6n horizontal a vertical,
para que el contenido del frame medio, fluyera sin ningtin problema y
tuviera la continuidad deseada.

Finalmente tenemos, un espacio razonable en el centro para colocar
texto, fotograffas, videos, animaciones y al mismo tiempo un espacio
aceptable para: los botones de grandes temas, subtemas y botones fijos de
ayuda, créditos, actividades y salida. (fig. 3)

Formato de tres frames vertical

FRAME IZQUIERDO

/ FRAME MEDIO
>

FRAME DEREcm:_/ Fig.3

El formato elegido es de tres frames horizontales izquierdo 115 pixeles,
medio 688 pixeles y derecho 221 pixeles, dando un total de 1024 pixeles, (fig.
3).

Para sacar estas medidas utilizamos la siguiente retfcula (fig. 4)
dandole una mayor anchura al frame derecho, para situar ahf los botones de
los grandes temas, con sus respectivos botones de subtemas.

El frame izquierdo de menor anchura, estard ocupado por los botones
fijos: salida, créditos, ayuda y actividades.

Ya definido el formato, se pens6 en ;cudl seria la mejor forma para
lograr esa separaci6n?.
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Reticula

Fig.4

4.4 Division de frames
4.4.1 Primera seleccion

A continuaci6n se muestran algunos bocetos realizados para la
divisién de estos frames.

Primera seleccién
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Lineas curvas

Estas 4 propuestas se hicieron para definir el rumbo de ;c6mo seria la
separaci6n?.

La primera (fig. 5) y en la cuarta (fig. 7), la division la hacen los botones,
no se remarca la division entre los tres frames.

En la segunda (fig. 6) y enla cuarta (fig. 8), la divisién se forma como
una figura aparte, independiente del frame central, aqui si se utiliza una

linea que los separa.
Optamos por trabajar més en estas dos opciones, utilizando como

division una linea o silueta para dar un poco de profundidad al formato.

4.4.2 Segunda seleccion

En la figura 8 mostramos una serie de ideas utilizando lineas curvas
para las divisiones, al mismo tiempo en la figura 9 trabajamos estas mismas
divisiones pero con lineas més agudas.

Al comparar las dos formas juntas, la que mas llamé la atenci6n fue la

propuesta con lineas més agudas.
Nos da un mayor volumen y un efecto de profundidad ademas de dar

un aspecto mas juvenil y llamativo.

Segunda seleccion
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Fig. 8 Fig. 9

Lineas agudas
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4.4.3 Disefio final de la separacion de frames
Basdndonos en la secuencia de la figura 9 trabajamos en conjunto con
la reticula definida (fig. 4), y asf jugamos con las diferentes formas de las

lineas, hasta legar al resultado final (fig. 10) que como dijimos con
anterioridad, da un aspecto mas juvenil y llamativo.

Diseiio final de la separacion de frames
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Las divisiones se hicieron asimétricas, para dar un efecto de pantalla
rota y lograr un poco de profundidad.

Las medidas de los frames continuaron como se tenfa contemplado:
izquierdo 175 pixeles, medio 626 pixeles y derecho 223 pixeles.

Teniendo asi un mayor espacio en el centro para desplegar fotos,
textos, animaciones y videos y en los dos extremos los botones de
navegacion.

La informaci6n contenida en cada uno de los frames la distribuimos de
la siguiente manera:

a) En el frame de mayor dimension (derecho de 223 pixeles) se
colocaron los botones de grandes temas, s6lo se mostrara el bot6n del tema
en que se encuentre navegando el usuario, con espacio para desplegar sus
respectivos subtemas, también si es necesario cuando el texto sea muy largo
se tiene espacio para colocar un boton que permita pasar a la siguiente

N

Fig. 10

b) En el frame izquierdo de 175 pixeles se colocaron los botones fijos de
ayuda, créditos, salida y actividades.
Asf como el ment para cambiar de tema en cualquier momento.




4.5 Definiciéon de botones
4.5.1 Boceto 1

Ya definido el formato de nuestro producto, pasamos a desarrollar el
bocetaje de los botones.

En este momento contamos con un espacio de 175 pixeles para los
botones fijos y un espacio de 223 pixeles para el bot6n del tema en el que se
encuentre el usuario con sus respectivos subtemas.

Contando con este espacio se hizo la siguiente propuesta (fig. 11),
definir el bot6n de grandes temas con un papalote.

Boceto 1

-

; 100x100 pixeles ) ElLago
b | { de Chopaia

3

3

Este bot6n era cuadrado de un tamaiio de 100x100 pixeles.

Al ser colocado en el formato ya definido, chocaba mucho con el
disefio, pues una parte tenia picos y los botones eran cuadrados.

Esta idea se descart6 por ser una imagen para usuarios de menor edad.

Fig. 11
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4.5.2 Diserio final del boton
4.5.2.1 Definicion de figura base rollOut

Uno de los elementos mas utilizados en multimedia es la aplicacién de
3 estados diferentes para los botones: rollOver (cuando el mouse pasa por
encima del bot6n), rollOut (cuando el mouse se sale del bot6n) y press
(cuando se presiona con el mouse en el bot6n).

Para lograr el dinamismo deseado en el bot6n, utilizamos estas
caracteristicas.

El boceto uno, nos indic6 el camino a seguir, ya que necesitamos
recurrir a una forma sencilla para lograr un buen contraste entre el fondo
del formato y las figuras de los botones. Asi nos basamos en la “Ley de
Priagnanz”* (Ley de la buena forma y destino comiin), y escogimos formas
geométricas sencillas, que no chocaran con lo agudo del formato. (fig. 12)

Formas geométricas a elegir

FORMA
% ELEGIDA
Fig. 12

Se eligi6 el circulo por ser una figura centrada e introspectiva,
generalmente estable y auto centrada en su entorno.

No choca con lo agudo del fondo y se puede colorear indistintamente
por no tener una direccién especifica. Ademas de ser més factible el poder

agregarle movimiento.

4.5.2.2 Definicion de figura para boton dindmico rollOver

El primer estado del bot6n seria el circulo, para definir el segundo
estado (rollOver), utilizamos la estrella como fondo del circulo, para dar un
efecto de chispaso o impacto al entrar. (fig. 13).

Esta imadgen nos pareci6 muy simple y no se logr6 el efecto deseado,
por lo que se deformo esta estrella, hasta lograr el efecto deseado.

Al deformar la estrella vimos algunas formas diferentes, nos fuimos
mas con la asimétrica (fig. 14) ya que se nos hizo interesante jugar con lo
simple del circulo para resaltar el efecto de impacto, o chispazo deseado.

' hitp./Awww.personal us. es/jcorderoPERCEPCION/Cap01.htm

0%




Desarrollo de la estrella para el rollOver

¥

4.5.2.3 Definicion del boton dinidmico press

En este estado se recurri6 a la misma forma y aquf el tnico variante
seria el color utilizado.

As{ tenemos la misma forma pero con un tono o color diferente que se
agregaria al definir el color de cada bot6n.

4.6 Diseiio del botén de submenaiis

Como se coment6 con anterioridad cada tema consta con sus

respectivos subtemas:

1.- El Agua:
a) El agua en el planeta
b) El agua en México

2.-Historia del Lago
a) Su origen

b) En 1530

¢) El gran cambio
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3.-El lago y su entorno
a) El viaje del agua
b) El paisaje ecol6gico

4.- Preocupaciones ambientales:
a) Calidad del agua

b) Nivel del agua

¢) Erosi6n y sedimentacion

5.-Horizonte (no tiene subtemas)

Para solucionar el bot6n de los submentis se pens6 en un movie clip*,
ya que no se tiene mucho espacio para tantos botones y este subment s6lo
aparecerfa cuando el usuario entre a un respectivo tema.

Los subtemas de cada tema son nombres cortos.

Se utiliz6 esta ventaja para poner por escrito el nombre y s6lo utilizar
una imagen pequena ddndo un poco de animaci6n a cada uno de ellos.

Se retomo la idea de los circulos con las estrellas pero ahora la estrella
servirfa para darle movimiento al bot6n.

No podia ser asimétrica porque el movimiento no seria claro.

Asi que se utiliz6 la estrella con un nimero mayor de aristas y un
angulo mds cerrado. (fig. 14)

Desarrollo de la imagen para movie clip

BOTON DE
GRANDESTEMAS
* Movie clip es una animacidn denbro
de un bolén con sus aspecificas
acciones de un botdn

FORMA ELEGIDA

Fig. 14




Esta figura (fig. 14) fue seleccionada para queuna vez més contrastara
con el bot6n de grandes temas, al ser un poco mas simétrica. Se puede
colocar en lista segiin el nimero de subtemas, ademas de tener un
movimiento constante desde el momento en que el usuario deslice el mouse
por este boton.

Imagen final para botones y movie clip

BOTON
BOTON DE SUBTEMAS
GRANDES
TEMAS

Fig. 15

Finalmente (fig. 15) tenemos las dos imagenes seleccionadas una para
botones de grandes temas y otra para los botones de subtemas
correspondientes, mismos que serdn enumerados segtin el orden de cada
uno de ellos, la figura utilizada como movie clip se colocé al final de cada
frase como un punto de entrada para que el usuario sepa donde oprimir con
el mouse y asf accesar a esta informacién.

La animaci6n de 1a estrella da la idea de que dentro existe mas
informaci6n.

Este submend (movie clip) s6lo serd visible cuando el usuario entre a un
tema determinado y ocupar4 el lugar del roll over.

Asi, por ejemplo cuando el usuario, entre al tema: “ El agua”, al pasar
el mouse por el bot6n se accionard el movie clip con los subtemas:

a) En el planeta y
b) En México.
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4.7 Aplicacién del color

Ya definidas las imagenes tanto del formato como de los botones, el
paso a seguir fue definir el color de cada una de ellas.

Para definir los colores nos basamos en la teoria del color sustractivo
(fig. 16) que hace referencia “ a la forma en que los colores son percibidos
por el ojo humano al reflejarse la luz sobre un objeto, lo que produce que
éste absorba ciertas longitudes de onda de la misma, reflejando otras, cuya
mezcla da lugar al color final del objeto.

Este fen6meno es el que se produce en pintura, donde el color final de

una zona, va a depender de las longitudes de onda de la luz incidente,
713

reflejadas por los pigmentos de color de la misma

Colores primarios y secundarios
(teoria del color sustractivo)

VERDE

e
A

CYAN AMARILLO
AzZUL RoJo

@
®

MAGENTA
Fig. 16

13 (Wi desamolioweb. com/articulos/ 1481 php7manual=47)




4.7.1 Botones

Primero definimos los colores de los botones.

Asi utilizamos los siguientes colores: Azul, Magenta, amarillo, verde y
naranja, para los grandes temas.

De acuerdo a la connotacién y a la psicologia del color los organizamos
de la siguiente manera:

a) Azul: El color azul es el simbolo de la profundidad.

Inmaterial y frio, suscita una predisposicion favorable.

La sensaci6n de placidez que provoca el azul es distinta de la calma o
reposo terrestres, propios del verde.

Es un color reservado y entra dentro de los colores frios.

Expresa armonia, amistad, fidelidad, serenidad, sosiego, verdad,
dignidad, confianza, masculinidad, sensualidad y comodidad.

Su nombre es de origen incierto, pero parece que procede del sénscrito
“rajavarta” (rizo del rey).

Este color se asocia con el cielo, el mar y el aire.

El azul claro puede sugerir optimismo.

Cuanto més se clarifica mas pierde atraccion y se vuelve indiferente y
vacio.

Cuanto mds se oscurece mas atrae hacia el infinito.

Posee también la virtud de crear la ilusi6n 6ptica de retroceder.

Es el color del cielo sin nubes, sin amenazas, donde vuelan las aves con
libertad, del agua cristalina, fuente de vida para animales y plantas, de la
Tierra, nuestro bello planeta azul.

Por todas estas caracteristicas se determino el color azul para el tema
“El Agua” (fig. 17).

Los RGB utilizados fueron:

a) Centro del bot6n y subtema: R:153, G:203, B:255,

b) Contorno: R:51, G:102, B:255
c) Figura de fondo y estrella: R:154, G:230, B:255

Colores para botéon “El Agua”

ESTRELLA

CERLRD R 153
G 203 CENTRO
SUBTEMA
CONTORNO Fic.

DE FONDO .17
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) Naranja: El color naranja tiene un caracter acogedor, calido,
estimulante y una cualidad dindmica muy positiva y energética.

Posee una fuerza activa, radiante y expansiva.

Su nombre deriva del drabe “naranja”.

Por mezcla de este color con el negro, es un color masculino, severo,
confortable, evocador del ambiente otofal, y da la impresién de gravedad y

0.

Es el color realista, tal vez porque es el color de la tierra que pisamos.

Sugiere edad, cosas viejas, madera, ladrillo, piel, cuero, hogar.

Decidimos utilizar este color para el tema “Historia del lago” , por
evocar ambiente otonal, pasado y por el equilibrio que tenia el lago en ese
entongces. (fig 18)

Los RGB son:

a) Centro del bot6n y subtema: R:255, G:153, B:0
b) Contorno: R:255, G:103, B:0

c) Figura de fondo y estrella: R:255, G:230, B:179

Colores para botén “Historia del lago”

/‘ ESTRELLA

; CENTRO
\SUBTEMA
CONTORNO Fie.

DE FONDO
Fig. 18

¢) Verde: es el color mas tranquilo y sedante de todos.

Es el color de la calma indiferente: no transmite alegria, tristeza o
pasion.

Su nombre deriva del latin “viridis” (que tiene savia).

Esta asociado a conceptos como naturaleza, salud, dinero, frescura,
crecimiento, abundandia, fertilidad, plantas, bosques, vegetacion, primavera,
frescor, esmeralda, honor, cortesfa, civismo y vigor.

Significa la esperanza, los bienes que han de venir, el deseo de vida
eterna.
Este color qued6 definido para “El lago y su entorno”, por estar
asociado con los conceptos de la naturaleza y el equilibrio que debe de haber
entre ellos (fig. 19).




Los RGB son:

a) Centro del bot6n y subtema: R:0, G:255, B:153,
b) Contorno: R:53, G:203, B:104

c) Figura de fondo y estrella: R:157, G:255, B:206

Colores para botén “El lago y su entorno”
/_‘ ESTRELLA

CENTRO
SUBTEMA
F‘Gt
DE FONDO
Fig. 19

e) Magenta: Es una especie de piirpura pélido, sugiere calma y
tranquilidad.

Asociado al sexo femenino en nuestra cultura, puede llegar a
interpretarse como debilidad en ciertos entornos.

Su nombre viene del latin “rosa”, y su paleta de variaciones es la
misma que la del pirpura, al ser ambos colores similares en su naturaleza.

Pero también puede evocar frivolidad, artificialidad, luto, muerte,
nausea, orgullo y pomposidad.

Este color lo seleccionamos para el tema “Preocupaciones
ambientales”, por sus caracteristicas de frivolidad, muerte, nausea, ya que
en este tema se describen las causas por las que el lago se estd muriendo. (fig
20).

Los RGB son:

a) Centro del bot6n y subtema: R:255, G:153, B:255

b) Contorno: R:206, G:0, B:205

c) Figura de fondo y estrella: R:255, G:231, B:255
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Colores para botén “Preocupaciones ambientales”

/"Esmr.:_u

il CENTRO
\susrznm
CONTORNO Fic.

d) Amarillo El color amarillo es el simbolo de la deidad en muchas
culturas, y es el color mas luminoso, mas calido, ardiente y expansivo.

Es un color optimista, moderno, y denota alegria, entusiasmo, pasion,
fuerza, calor, primavera, inocencia, infancia, juventud.

También se usa para expresar peligro y precaucion.

Su nombre procede del latin “amarus” (amargo).

Es el color del sol, de la luz y del oro, y como tal es viclento, intenso y
agudo.

Finalmente este color lo utilizamos para el tema “Horizonte”, por ser
un color luminoso, expansivo, optimista... cualidades que son necesarias
para poder cuidar y aplicar medidas para que el lago no se pierda. (fig 21)

Los RGB son:

a) Centro del bot6n y subtema: R:255, G:255, B:255
b) Contorno: R:255, G:255, B:0

c) Figura de fondo y estrella: R:255, G:255, B:123

Colores para botén “Horizonte”
/_‘ ESTRELLA
CENTRO R 255 \

G 255 CENTRO
B 255 SUBTEMA
CONTORNO Fic.
DE FONDO

Fig. 21




4.7.2 Formato

Ya definidos los colores de los botones de grandes temas, nuestro
siguiente paso fue definir el color del fondo o formato.

Recordemos que definimos un formato dividido en tres frames, en
donde, cada uno de los extremos, contienen los botones de navegacion y el
frame central contiene el texto, animaciones, videos y fotografias.

Asi que necesitabamos dos colores, que distinguieran cada una de las
dos partes.

Los colores que estaban descartados eran los utilizados en los botones
de grandes temas, asi que se busc6 un color que combinara con los otros
cinco botones y se lograra un contraste llamativo en conjunto.

Investigando las cualidades de cada color, nos llam¢ la atencién el
color violeta.

El violeta: es un color morado claro, parecido al de la flor del mismo
nombre, obtenido mezclando rojo y azul.

Su nombre deriva del latin “viola”.

Es el color de la templanza, de la lucidez y de la reflexion.

Es mistico, melancélico y puede representar también la introversion.

Este color nos pareci6 bueno para combinarse con los 5 colores de los
grandes temas, por lo que se pens6 para los frames de los extremos.

El color del frame central, decidimos que fuera azul en tonos obscuros
por las cualidades antes descritas, ademds de dar un perfecto contraste
entre cada uno de los botones y los frames de los extremos (Fig 22).

Colores para el formato
R: 95
G:92
B:253
R: 95
G:92
B:253
gk R: 74
i G:126
=53 B:252
R: 39
G177

B:252
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Realizamos ademds, un degradado en los frames de los extremos para
acentuar el efecto de profundidad requerido.
Como podemos ver en la figura 23 los RGB que utilizamos son los
siguientes:
a) Para el centro: R:19, G:11, B:190
b) Para los frames de los extremos tenemos un degradado entre el:
R:150, G:2, B:253 y el R: 39, G:177, B:252

4.8 Tipografia

Definidos los botones y el fondo, el siguiente paso fue elegir la
tipografia.

Se necesitaba una tipografia clara, gruesa, no muy formal dado el
diseno definido del formato.

Para lograr un contraste equilibrado con lo circular y agudo de las
formas, tanto de los botones como del fondo de la interfase, nos ocupamos
en las caracteristicas cuadradas.

Asi seleccionamos algunas tipograffas que contaban con estas lineas.

ATLAS CIBERNETICO DE CHAPALA
Atlas cibernético de Chapala

ATLAS CIBERNETICO DE CHAPALA Tipografia elegida: AldLIib BT
Atlas cibernético de Chapala/

Atlas cibemnético de Chapala

A1Lps cserieTico Ve CHPALA

Atlas cibernetico de Chapala
ATLAS CIBERNETICO DE CHAPALA

La tipograffa elegida fue la AldLlib BT (fig. 23) porque cumpli6 con las
caracteristicas que comentamos anteriormente, ademds de contar con altas y
bajas y dar un aspecto juvenil y de facil comprension y lectura.

Pensando precisamente en dar un aspecto juvenil se le alter6 el
interletrado juntando totalmente las letras, a la vez alteramos también, el
interlineado moviendo ligeramente la linea base de cada letra.




4.9 Definicién de imagenes interiores para los botones

Al tener definidos los botones, los colores y la tipografia a utilizar
empezamos a disefiar la imagen del bot6n en especifico para cada tema.

Tomando en cuenta la forma elegida del bot6n, nuestro espacio de
trabajo fue el centro de cada circulo como ya se explic6 anteriormente, la
parte de la estrella pas6 a formar parte del roll-over del bot6n, a esta estrella
le agregamos el nombre del tema para reforzar la imagen y no hubiera
confusion de, dénde se estaba o, a qué tema se quiere entrar.

Se opto6 por disefiar con pequefios trazos un dibujo que representara
facilmente lo que contenia el tema.

Un requisito indispensable fue presentar la imagen del lago de
Chapala (fig 24), el mayor niimero de veces, para que los nifios se fueran
familiarizando con dicha imagen y la pudieran distinguir facilmente en un
futuro.

Imagen del lago de Chapala

4.9.1 Tema I: El agua

En este tema se desarrolla la descripcién del agua en general, no s6lo
en el lago de Chapala sino también sus caracteristicas, la cantidad de agua
en la tierra, el ciclo del agua, etc.

Por esta raz6n la imagen del lago de Chapala, no se pudo utilizar.

Asi pues finalmente se coloc6 una simple y sencilla gota de agua, para
que represente el agua en general. (fig. 25)
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ElAgua

DO ©

Elaga

Fig. 25

4.9.2 Tema II: La historia del lago de Chapala (historia del lago)

En este tema se concentr6 la informacién desde sus inicios.

Abundante nivel de agua, hasta el inicio de su deterioro.

Este tema sf logr6 incluir la imagen del lago y para continuar con la
sencilla imagen del tema del agua s6lo se coloc6 un reloj de arena para
representar el paso del tiempo y un signo de interrogacion para la idea de:
¢qué ha pasado con el lago a lo largo del tiempo?. (fig. 26)

Historia del lago

Signo de

Reloj de arena

lago

Imagen del lago

0 o




4.9.3 Tema I1I: El lago y su entorno

El lago y su entorno describe los elementos que interactian entre sf
para su beneficio o deterioro.

Se da informaci6én sobre la geologia, la morfologia, el clima, la
vegetacion, la fauna, y el hombre.

Es en este tema donde se despliegan la mayor cantidad de mapas
interactivos que contiene el Atlas.

Este bot6n se defini6 con un paisaje donde intervienen el lago (el
agua), las montafias (la geologia) y el sol para dar la idea del clima, todos
estos formando una especie de paisaje, dejando la idea de equilibrio entre
todos. (fig.27)

El lago y su entorno

4.9.4 Tema 1V: Preocupaciones ambientales

Aqui se describe la problemética que estd sufriendo el lago de
Chapala, sus cambios en los niveles de agua, la contaminacién que lo afecta,
las causas, y demds acciones que han influido o estdn influyendo en su
deterioro.

El bot6n fue definido con la imagen de un mufnequito preocupado en
primer plano y en segundo plano la figura del lago, para dejar entendido la
preocupacion de éste por la situacion del lago. (fig. 28)

Preocupaciones ambientales

Figura del Lago

9.

Reonpacions

Fg. 28
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4.9.5 Tema V: Horizonte

Es el tema en donde se dan algunas acciones para que el deterioro no
siga afectando al lago y lograr un buen equilibrio entre las necesidades de la
poblacién que depende de €l y las necesidades del lago, para seguir
viviendo (desarrollo sustentable del lago).

En este bot6n se utiliz6 una imagen del lago con el sol naciente, dando

la sensacion de esperanza en un futuro mejor, el renacer del lago, se destaca
junto con el color amarillo. (fig. 29)

Horizonte
U 2 o)
oo N E B e
Fig. 29
4.9.6 Boton de actividades

El bot6n de actividades; s6lo aparece en tres temas especificos del
Atlas: Agua, preocupaciones ambientales y el lago y su entorno.

Este boton lo definimos con una pequena figura que da la idea de ser
un rompecabezas, ya que la actividad principal es un rompecabezas.

Se coloc6 una “A” de actividad para que sea facilmente reconocida.
(fig. 30)

Actividades

Rompecabezas




4.9.7 Boton continiia o regresa

El bot6n de flechas lo utilizamos para pasar de pdgina a pagina, tanto
para avanzar o retroceder en el momento requerido.

El color de este bot6n varia segtin el teme en el que uno se encuentre y
s6lo se coloc6 una flecha que indica la direcci6n a la que el usuario entrara.

(fig. 31)

Regresa-continiia

Fig. 31

4.9.8 Boton ayuda

El boton de ayuda nos conduce a un apartado donde se explica con
una animacion, el mecanismo del atlas y las posibles dudas en cuanto a su
manejo.

Este bot6n permanece estable en todo el Atlas y fue definido con un
signo de interrogacion y la figura del lago de chapala, a este bot6n si le
pusimos la frase “ayuda” para que fuera identificado todo el iempo y no
hubiera confusién entre éste y el de historia del lago que tambien contiene
un signo de interrogacion. (fig. 32)

Ayuda

Figura del Lago

Signo de interrogacion

Fig. 32
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4.9.9 Boton mapas

El bot6n de mapa se localiza s6lo en dos temas: El agua, y El lago y su
entorno y da acceso a la interfase de mapas.

Este bot6n se defini6é con la imagen del lago y la palabra “mapa”.
(fig- 33)

Mapas

4.9.10 Botones complementos de actividades (volver a jugar,
salir...)

Estos botones son complementarios de las actividades y nos sirven
para empezar a jugar o volver a jugar una actividad. Se encuentran en el
apartado de actividades, estos botones se definen con tipografia y tienen una
leve animacién, (fig. 34)

Regresa-continiia




4.9.11 Boton de salida

El bot6n de salida se encuentra estable en todo el Atlas.

Es el encargado de sacar al usuario en el momento que lo desee.

Este bot6n es una puerta de una casa, la cual la fué tomada del menii
del paisaje ecol6gico. (fig 35)

Salir del atlas

4.9.12 Formato final

Al haber definido los componentes de nuestro producto, jugamos con
su distribucién, recordando las especificaciones anteriormente descritas, el
ment de grandes temas, y salida, tendrdn que mostrarse en todo momento.
En algunos casos se contempla el espacio para los botones de ayuda,
créditos, actividades y mapas.

Esta imagen (fig. 36) nos muestra una de las dos posibilidades que
utilizamos, esta pantalla la utilizamos como entrada al atlas.

Pantalla con menii principal El Agua
Salida
Historia
Créditos Ellagoy
entorno
Horizonte

ambiental
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Al inicio del Atlas, se utiliz6 esta distribuci6n ya que en un principio se
sugiere una linea de exploracién a seguir, pero quedando como decisién
final la del usuario.

El mismo, decide a cudl tema quiere entrar sin estar forzado a seguir
un orden.

También se muestran los botones en un tamaiio mas grande que en el
interior del Atlas para que el usuario identifique y se familiarice con los
botones de cada tema.

La segunda distribucién seré ocupada cuando el usurario entre a un

tema especifico, el menti de grandes temas pasara del lado izquierdo como
se muestra en la siguiente figura. (fig 37)

Menii pequeiio de grandes temas

Como se muestra en la figura 38, la distibucion qued6 de la siguiente
manera: en la parte superior derecha esté el tema en el que se navega,
utilizando un movie clip se logré que el meni de subtemas solo aparezca
cuando el mouse se sitiia en él, para no ocupar todo el tiempo el espacio del
frame central de contenido, logrando ademds de un ahorro de espacio, un
dinamismo a la interface ya que este movie clip tiene un ligero movimiento.

En la parte superior derecha se sittia el bot6n de salida que permanece
estable en todo el Atlas para dar término y salir rapidamente de dicho
proyecto, y mds abajo de éste segtin se requiera, aparecerd o no, el bot6n de
actividades.

En la parte inferior izquierda localizamos el meni de grandes temas
que también estara en todo momento y dara entrada a cualquiera de los 5
temas disponibles.

¢




Un poco mds abajo de éste se encuentra el bot6n de ayuda que también
permanecerd constante en todo el Atlas.

La parte inferior derecha estard ocupada segin se requiera, aqui
aparecera el bot6n de continiar en caso de que sea necesario.

En el frame central serd desarrollado el tema en el que se encuentre el
usuario, aqui apareceran los textos, fotos, animaciones, videos y mapas
necesarios segin el tema en el que se esté navegando.

Descripcién de elementos en la pantalla

Boton de salida

Botén Menii del
tema en el que se
encuentra el usuario

Boton de con sus respectivos
actividades subtemas
Frame central
para animaciones,
fotos, textos y videos
Meni pequeiio _
de grandes temas Bot6n continda

Bot6én de ayuda
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En este capitulo explicaré el contenido de cada tema asi como
imdgenes de algunas pantallas, tal cual quedaron en el Atlas.

5.1 Inicio

Al inicio del Atlas, encontramos una animacién en la que se muestra
uno a uno los capitulos que lo integran, esta animaci6n fue realizada en
flash de macromedia.

Al terminar esta animacion el Atlas presenta un video, explicando
brevemente ;qué es un Atlas?, lo que contiene y c6mo se muestra. (fig. 1)

A continuaci6n el usuario entra a la primera pantalla donde sélo se
muestran los 5 temas y el usuario decidira cual quiere explorar. (fig.2)

Pantalla de videos y primer pantalla de entrada al Atlas

Presentacion del video de entrada

Animacion de entrada (flash)
mostrando los 5 grandes temas

Atfas Cibernético .4




5.2 Tema I: El Agua

Este tema contiene dos subtemas:
a) En el planeta.

En este subtema se muestra una animacion que describe el ciclo del

agua, (fig 3).
Esta animaci6n est4 realizada en Flash de macromedia.

Animacién “Ciclo del agua”

Menti del agua

Actividades

Menti grandes temas

Siguiente
Bot6n de ayuda

Animaci6n en flash del ciclo del agua

En este mismo capitulo al pasar a la siguiente pantalla se describe la
distribucion del agua en el mundo, donde aparece el bot6n de mapas
interactivo, al cual el usuario accede si lo desea o continua con la explicacién
en otras dos pantallas més; mismas que contienen informaci6n sobre el uso
de agua por continentes y paises que sufren o podran sufrir de escasez de

agua
b) En México.

En este subtema se muestra una animacién también realizada en flash
de macromedia en d6nde se ubican los cuerpos de agua existentes en la

Repiblica Mexicana. (fig.4)

Dentro del tema “El Agua” est4 contenida la primera actividad de
nuestro Atlas, consiste en hacer diferentes preguntas relacionadas con la
informacién contenida, se dan 3 opciones, y el usuario debe elegir la
acertada.

Se lleva la cuenta de los aciertos. (fig. 5)
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Larposiiague Meni del agua

Cuerpos de Aqua cn la Republica Mexicana

Animacion en flash de los diferentes cuerpos de agua en la repiiblica
Mexicana y su localizacién, destacando el lago de Chapala.

Actividad “agua” No. de aciertos

Aciertss:

Posibles respuestas

Fig. 5
Serie de preguntas
Salir deactividad (10 en total) del tema “El agua”




En la figura 6, mostramos el acceso a la interfase de los mapas
interactivos, el botén de mapas se coloc6 ahi para darle mayor importancia y
despertar el interés del usnario en visitar este apartado.

Botén de mapas Menu agua

Actividades

Menii grandes temas

Siguiente
Bot6n de ayuda

Bot6n de mapas

5.3 Tema II: Historia del lago

La pantalla de entrada del tema Historia, se muestraen la fig. 7, en la
cual se desarrolla una animaci6n, (en flash) que localiza el lago de Chapala.

Este tema consta de 3 subtemas:

a) Origen.

El origen del lago muesta una animaci6én con diferentes fotografias
antigiias del lago, (fig 8) mismas que se obtuvieron de una revista de la
zona: “Pagina que sf se lee!” semanario de la ribera de Chapala.

b) De 1530.

Aqui mostramos dos imagenes de mapas antigiios y algunos textos
con descripciones de lo que era el lago de Chapala
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Localizacién del lago y animacién 1530 M Bt

Animacion en
flash donde se
muestra la
localizacién del
lago de Chapala

Am'maciér; en flash
con diferentes fotos antigiias
del lago de Chapala

lugar de los que usan chimali o escudo.

En el siglo IX, una migracion de tribus
de origen nahuat| provenientes de Aztlan,
este del pais, dio origen a los
0% mas importantes de
r

wirne

<) El gran cambio.

Este tema contiene una animacion, realizada en flash donde se utilizan
fotos del lago; antigiias y tomadas en septiembre del afio 1999 para dar un
mayor contraste al compararlas. (fig. 9)

Este tema no cuenta con actividades ni con mapas interactivos.




Animacién “el gran cambio”

Menii grandes temas

Animacién en flash con
fotos del ano 1999 y fotos
antigiias del lago haciendo
comparacion entre ellas

Animaci6n en flash donde
se muestra la localizacion de
bordo entre la Palma y
Martarana.

5.4 Tema III: El lago y su entorno

El inicio de este tema se logra con la presentacién de un video
explicativo de lo que es el paisaje ecolégico.

En este capitulo el mensaje principal es hacer ver al usuario la
importancia de la ecologfa del paisaje, donde cada elemento es importante y
cualquier cambio en alguno de ellos influye en los demas.

Para que el usuario vea la relacion de ellos se hizo una imagen donde
intervienen todos estos elementos y a su vez nos sirve como ment para
entrar a cada subtema (fig 10).

Los temas son:

a) Geologia, representada como suelos en la imagen
b) Geomorfologia (montafias)

c) Fauna (peces)

d) Clima (nubes)

e) Vegetacion primaria (arboles)

f) Vegetaci6n y uso de suelo (agricultura)

) Suelos (tierra)

h) Hombre (campecino)

Cada uno de los submenus tiene una explicacién breve y conduce al
usuario a los mapas interactivos de este tema. (fig 11).
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N

Menii “paisaje ecolégico”

Menti paisaje ecolégico

Dentro de estos subtemas en el apartado hombre, desarrollamos un
“fly”, éste es un video realizado con una secuencia de imagenes de satélite,
dandonos una especie de vuelo que recorre toda la ribera del lago
apareciendo las principales localidades de la zona.




Este tema sf cuenta con una actividad en la que utilizamos de nuevo la
imagen del paisaje ecol6gico para realizar un rompecabezas, el cual se activa
cuando el usuario entra y cuenta con 15 minutos para rehacer la imagen.

Al terminar los 15 minutos, el rompecabezas se une.

Cuenta con un reloj que marca los minutos y si el usuario lo desea
puede salir de esta actividad y seguir la navegacion. (fig 12)

Rompecabezas del paisaje ecolégico

Salir de actividad

Piezas del rompecabeza

Base para formar el
rompecabezas

En este tema lo mas importante son los mapas interactivos, mismos
que est4n hechos con MapObjects de Esri* (fig. 13).

Al entrar a la interface aparecen 7 botones de herramientas:

a) Zoom in (acercar)
e e SO ool b) Zoom out (alejar)
IS (sistemes de informackon c) Paneo (mover a la derecha o a 1a izquierda)
B s e et o d) Agregar capaz (informacién de otros temas)
mapas y capacidades de GIS e) Informacién (muestra la base de datos)
O f) Visualizacién del mapa completo
- #) Regla (mide la distancia que el usuario desea saber)

Estos botones son los basicos para manejar Map Objects, fueron
adecuados en cuanto al color y se les agreg6 una pequena animacién para
mayor claridad en la funci6n de cada uno de ellos. (fig 14)
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Interfase de mapas

Mapa interactivo Base de datos
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Iconos de herramientas




5.5 Tema I'V: Preocupaciones ambientales

Este tema comienza con un video, en el cual con ayuda de imagenes y
muisica, sin necesidad de palabras se describe el grave proceso de
contaminacién en que se encuentra el lago.

Al terminar este video se puede accesar a sus 3 subtemas
correspondientes.

a) Calidad del agua.
Podemos ver algunas gréficas y texto que describen la calidad del

agua, al igual que una pequena animaci6n realizada en flash, que muestra
como se contamina el lago con las actuales practicas agricolas. (fig. 15)

Subtema “calidad del agua”

Animacion en flash con
diferentes fotografias que
muestran la contaminaci6n del
lago
Animacié6n en flash que
nos muestra las causas de
sedimentacion que afectan al
lago
Fig. 15
b) Nivel del agua.
Contiene una imagen con su respectiva descripcion de los niveles del
lago. (fig 16)

¢) Erosién y sedimentacion.

Encontramos 2 animaciones realizadas en flash que nos muestran, por
una lado la erosion causada por la deforestacion (fig 17) y por otro lado el
cambio en el uso del suelo. (fig. 18)
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e,

Subtema “nivel del agua”

Imagenes del lago de Chapala
que muestran los diferentes niveles

de agua

Boton preocupaciones ambientales

Animacion en flash que nos
muestra las causas de sedimentacién
que afecta al lago

Animacion en
flash que localiza los
cambios de uso que ha
sufrido la tierra de los
alrededores del lago

Fig. 17




“Sopa de letras” es la actividad de este tema.
La secuencia es la siguiente:

a) El usuario tiene un listado de 10 palabras (localidades de la rivera
del lago de Chapala) al lado derecho de la pantalla.

b) Estas palabras permanecen escondidas al lado izquierdo.
El usuario deber4 encontrarlas.
Al encontrar cada palabra, se da una pequena descripcién de la
localidad, se localiza en el mapa y se borra de la lista derecha.

) Al terminar la actividad puede jugar de nuevo o salir y continuar la
navegacion.

La sopa de letras nunca es la misma, al volver a entrar, se cambia la
ubicacion de las palabras (fig 19y 20)

Actividad “sopa de letras”

Sopa de letras
Sopa de Letras

Lista de palabras a encontrar

Sopa de Letras

Jocotepec: Poblacion Total 14,623
Hombres:

Fig. 19 Hombres: 7.199

Partensca al Chpio de ec, 1a poblacion total os
de 34,491. Ti ols. actividad

Mapa de ubicacion de cada localidad Semproialy e
y descripcién de la misma

Fig. 20
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5.6 Tema V: Horizonte

El tema contiene en su entrada un mapa mostrando la posible
deforestacion a 10 afos, si es que no se hace nada al respecto y las cosas
siguen como hasta ahora. (fig. 21)

Mapa de posible deforestacion a 10 afios

Bot6n Horizonte

Imagen jpg

Fig. 21

También contiene una imagen con tres apartados a los cuales el
usuario puede accesar. (fig 22)

a) Escenario ideal, describe un lago en su forma 6ptima.

b) Riesgos, describe qué puede llegar a tener el lago si las cosas siguen
como hasta ahora. '

¢) Acciones, describe algunas a seguir para mejorar la calidad del lago.

Este tema no cuenta con actividad.




Escenario ideal

Animacio6n en flash con
pequenas descripciones de un
escenario ideal

Fig. 22

Asf mostramos algunas de las pantallas que estan contenidas en el
Atlas.

Rezaltando que todos los videos del mismo fueron tomados en
Chapala y sus alrededores y fueron editados con Adobe premier.

La mdsica que fue realizada especialmente para el Atlas.

Las fotos fueron tomadas también en Chapala y sus alrededores,
editadas y tratadas con Adobe Photoshop, el formato fue jpg a un tamano
de: 300x200 pixeles aproximadamente.

Todas las animaciones y botones fueron realizadas en Flash de
macromedia, en un tamano aproximado de: 550x400 pixeles y 200x130
pixeles, respectivamente.

Para cada tema se realiz6 una pelicula en director.

Para unirlas entre si, fueron programadas en Visual Basic.

Todo el contenido del Atlas se presenta en un CD, que es instalado en
una maquina PC.

Los requerimientos minimos para poder correr sin dificultad son:

a) Computadora PC pentium II 0 equivalente

b) A 33 MHz o superior

c) 30 Mb de espacio libre en disco

d) 64 MB de Ram mfnimo, 128 MB recomendable

e) Monitor SVGA con resolucion de 800x600 minimo, UVGA con
resolucion de 1024x768 recomendable

f) CD32x

¢) Tarjeta de sonido

En el CD se encunectra un archivo “txt” que nos indica las
instrucciones para su perfecta instalacion.
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5.7 Presentacién en CD

A continuacién se presentan las portadas necesarias para el empaque

del CD.
Para la portada se utiliz6 un diptico cuyas medidas son: 24x12cm.

En la parte frontal del diptico utilizamos como imagen de fondo el
formato utilizado en el Atlas, con el nombre del mismo y una imagen del
lago de Chapala dentro de una imagen que fue utilizada como bot6n de los
grandes temas y se describen, los requerimientos minimos necesarios para
que el Atlas corra sin problema (fig. 23).

Parte frontal del diptico

24cm i

Fig. 23

En la parte interior del diptico, se encuentran enumerados los créditos,
agradecimientos y logos de las diferentes instituciones que participaron en
el Atlas. (fig 24)

Parte interna del diptico

24 cm i




En la contraportada del CD, se describe un poco el contenido del Atlas
colociandose ademds la leyenda de derechos de autor. (fig. 25)

Contraportada de caja del cd
0.6 cm| 13.8cm ————]0.6cm

11.8cm

15cm

Para la calcomania del CD utilizamos la imagen de los botones de
grandes temas con la imagen del mapa de chapala (fig. 26)

Calcomania del cd

o TN ey

Fig. 26

Los archivos para impresion se entregaron en formato tiff con una
resolucion de 300 pixeles/inch a la empresa encargada de reproducir los
CDs.




—DIFUSION Y EXPOSICIONES

6.1 Difusion

El Atlas educativo de Chapala se terminé de programar en diciembre
del 1999, se realizaron 500 reproducciones del mismo.

Empez6 a difundirse en enero del 2000, desgraciadamente por politicas
externas a nuestro centro de investigacion (cambio de gobierno de la
SEMARNAT), se perdi6 el contacto con las autoridades encargadas de la
cuenca Lerma-Chapala, por lo que la distribuci6n en las escuelas de la zona
ha sido escaza.

La regi6n donde se difundié principalmente, es la que pertenece a la
cuenca Lerma-Chapala, asi algunas de las instituciones piiblicas y privadas,
ONG's, universidades y escuelas, cuentan en estos momentos con el Atlas
educativo para su consulta.

Algunas instituciones que cuentan actualmente con el Atlas son:

Consejo de la cuenca del lago de Chapala

Sociedad amigos del lago de Chapala, A. C.

Secretaria del Medio Ambiente y Recursos Naturales (SEMARNAT)
Secretaria del Medio Ambiente del Gobierno del Distrito Federal (SMA
del GDF)

Centro Educativo Morelia

Escuela Piaget

Centro Educativo Patzcuaro

Instituto de Ecologia campus Morelia

Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT)

Organizacién de las Naciones Unidas para la Agricultura y la
Alimentacién (FAO)

Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente (UNEP)
Centro de Investigacion y asistencia en tecnologia y diseno del Estado
de Jalisco (CIATE]))

Comision Nacional del Agua (CNA)

Instituto Mexicano de Tecnologia del Agua (IMTA)

Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente (PNUMA)
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD)
Comision Economica para América Latina y el Caribe (CEPAL)
Universidad Bolivariana de Santiago de Chile

Universidad de Carleton, Ottawa, Canada

Universidad de Quebec, Montreal, Canad4

Universidad Texas State, San Marcos, EEUU

Universidad de Edimburgo, Escocia

Universidad de Nottingham, Gran Bretaiia

Ademas el centro de Investigacion distribuye el Atlas a personas que
personalmente lo requieren, (anexo 1).

0%¢
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6.2 Exposiciones

Desde su termino en diciembre de 1999, el Atlas ha sido expuesto en
varias ferias ambientales, exposiciones y foros de Geomadtica y medio
ambiente.

Las personas que lo han visto y explorado hansido de diferentes
instituciones y formaciones académicas, como de diferentes edades.

Los comentarios que se han recibido en todo momento han sido
favorables, tanto en el disenio grafico, como en su contenido.

6.2.1 Primera feria de informacion ambiental de México

En Agosto del 2000 se inaugur6 la primera feria de Informaciéon
Ambiental de México, organizada por la Semarnat en el World Trade Center
de la Cd. de México. (fig.1)

Logotipo de la Feria

12 feria

de Informacicn

Ambiental

Fig. 1

En esta feria, se cont6 con un stand en el drea de exposiciones y
actividades para nifios, (fig.2) las visitas eran de 40 nifios por dia, divididos
en grupos de 10 aproximadamente, en cada presentacion.

A cada uno de estos grupos se les di6 una explicacién de 20 minutos,
en los cuales se mostraba lo mas relevante del Atlas.

Al terminar esta explicacion, se les dejaba explorar por ellos mismos
un lapso de 10 minutos, para poder observar los aspectos que llamaban mas
su atencién.
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Stand en la feria

Fig. 2

Las respuestas fueron varias:

a) Las actividades y los mapas interactivos, llamo6 mds su atencién

b) El hecho de poder ver un mapa tal cual se ve desde un satélite fuera
de la Tierra, se les hizo muy interesante

¢) Poder darse cuenta de lo que mide el Lago,

d) Ver la cantidad de ciudades y poblados que se encuentran ahi,

e) Descubrir gente establecida en tierra firme, en lo que era el lago,
hace pocos anos.

Algunos de los comentarios fueron: Se ve padrisimo el mapa!!, el
rompecabezas esta divertido!!, me gustaron mucho los colores!!!, esta padre
el video!!!, me gustarfa que tuviera mds actividades!!!, deberfan hacer esto
para toda la republica!!... etc.

También nos hicieron algunas preguntas:;por qué no meten a la cércel
a los que contaminan el lago?, ; Tan grande esta el lago?, ;Se puede hacer un
Atlas de cualquier parte de México?, ;Lo venden?, ;Cémo le hacemos para
tenerlo en nuestras escuelas?, etc, etc.

En general los comentarios fueron buenos hacia el Atlas, no hubo
confusién en su manejo, sino al contrario estaban mas dispuestos a
manejarlo ellos mismos, sin nuestra ayuda.

Lo que més nos motivo fue ver a gente mayor muy interesada en
conocerlo y en obtenerlo, varios profesores de escuelas hicieron contacto con
el Centro para que se les proporcionara y lo pudieran utilizar como apoyo
en sus escuelas.

NDE LA BIBLIOTECA



Nifios manejando el Atlas

6.2.2 UNIVERSUM

La maés reciente exposicion se realizé en el Museo UNIVERSUM (fig.4)
de la Universidad Aut6noma de México, en octubre del 2004, donde ademas
de estar expuesto se dieron dos pléticas a dos grupos de 40 nifios (fig. 5)
aproximadamente, donde se les explico la importancia de la Geomaética en la
vida diaria y se les mostro el Atlas, una vez mas los comentarios fueron
positivos y al mismo tiempo estuvieron interesados en adquirir este

Publicidad Expo en UNIVERSUM
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Exposicion del Atlas en UNIVERSUM

6.2.3 Exposicion “Geomdtica y Sociedad”

En octubre del 2004, el CentroGeo realiz6 una exposicion en sus
instalaciones en la cual se mostré cada uno de los proyectos realizados por
el centro, incluyendo el “ Atlas Educativo de Chapala”.

A ella acudieron, representantes de diferentes dependencias,
gubernamentales y no gubernamentales, asi como estudiantes de distintas
instituciones.

Esta exposicion tuvo una duracion de 4 semanas.(fig. 6)
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Exposicién “Geomitica y Sociedad”

6.2.4 Otras Ferias en las que el Atlas ha tenido participacion son:

a) Segunda feria de informacién ambiental de México World Trade
Center de la Cd. de México, agosto 2001.

b) Feria de Informacién ambiental del sureste. Canctin-Quintana Roo
México, noviembre del 2001

¢) Feria de Informaci6n ambiental de Patzcuaro-Michoacan, México,
octubre del 2001

d) Exposicién de Centros Conacyt, Monterrey-Nuevo Le6n, México,
octubre, 2004

El propésito que actualmente se propone el centro es difundir ahora si
el Atlas en las escuelas de la zona.

Para mayo del 2005, comenzaran las gestiones para lograrlo y camplir
asi con nuestra meta inicial.




ARTICULOS

7.1 Articulos

Al igual que se ha expuesto el Atlas desde sus inicios, han sido
publicados algunos articulos alusivos al Atlas en diferentes medios.

A continuacién mostramos algunas imagenes de ellos.

7.1.1 The colony reporter

Articulo publicado por Dale Hoyt Palfrey recidente de Ajijic, Jalisco; en
un periédico local de Ajijic.

‘Terewates  Canadian Club focuses

will help policy _
K - on ala r-atlas
;-n;‘ eeg ana!yz,: 0 Chap CYbe _

problems in Ry Dele Hayt Bty

greater depth, Ammgxﬂmummzmm&u-
. in m.mw -geomatics an

Canadian says ﬁuu&deﬁmummduMMfm

the February 22 meeting of Canadian Club of Lake Chapala.

Guest speakers were Fraser Taylor, director of the Geomatics and Cartographic Research Center at
Ottawa's Carleton Univerzity, and Carmen Reyes, director of Mexico City's newly established Jorge L.
. Tamayo Ceniro de Investigacion en Geografia y Geomatica (CentroGeo). CentroGeo is an independent
non-profit organization operating under the avspices of Mexico's Secretariat of Education (SEP) and the
National Council of Science and Technology (CONACYT). Reyes, whose finent English attests to her
years of study at Simon Frascr Univessity in Vancouver, is distinguished as the only woman currently
heading 8 CONACYT affiliated research program.

Both Fraser and Reyes spoke ou the topic of the new cybemetic atlas of the Lake Chapala basin that
has been the focus of activitics at CentroGeo since its formation 11 months ago.

"People think of an atlas as a book of static maps,” Fraser said in explaining high-tech factors that
make cybernetic cartography unigue. "These new types of mape are interactive. You can ask questions
and get answeys. They are analytical and feature a multimedia approach.”

While stressing that he is not an expert on Lake Chapala, Fraser noted, "The problems are compli-
cated and many stadies have been carried out from a particular point of view. Until now, no one has been
mmmmw-mmhmmmm&mmm:;

Canadian on




The colony reporter (continiia...)

Canadian from 21

experts and policy-makers can more effectively analyze the complex
set of relationships implicit in restoring ecological balance and achiev-
ing sustainable development in the Lake Chapala basin.

Reyes said that GeoCentro's work has been partiaily funded and ear-
nestly embraced by the Mexican government, particularly authoritics
at SEMARNAP, the federal environmental agency, "The SEMARNAP
prople we have worked with are very progressive and open-minded.
They have been very happy with our results,” Reyes said, noting that
after viewing a brief tour of the cyber-atlas at the January 24 of the
LatcmpdnBasmCommimon.SEMARNAPMthCuabm
anammﬂmtmlfmpdwymhn;.

Reyes explained that while the atlas is already operational, it is still
a work in progress. The GeoCeatro staff is now polishing a simplified
version that will be made available to schools. To continue into the
next phase of the project, Reyes said input from the grass-roots level
will needed. Inviting interested members of the foreign community to
participate by helping gather data, she pointed out that the ideas and
concerns of all residents of the immediate area will be vital in the deci-
sion-making process as programs targeted at restoring and conserving
the lake are developed.

For further information, Reyes may be contacted via e-mail,
creyes@centrogeo.org.mx, of telephone/fax 015-674-6228. The URL
for the center's Web site is hitp://www.centrogeo.o1g.mx.

The Canadian Club of Lake Chapala also has its own Web site now,
cmbmmmmnmwmwmm
at www.nexconnect.com/amex/canclub.

The meeting closed with Aurora Michel offering a new chapter in
mmﬁmﬂnmmwummﬁnm
Mariachi Santa Cruz.
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7.1.2 Revista Ciencia y desarrollo, nov-dic del 2001

En esta revista bimestral de CONACyT, Susana Alicia Rosas escribe
un reportaje sobre la zona y habla del Atlas de Chapala.

Perspectiva integral del
lago de Chapala

2001, la Odisca interminable
El hipotalamo: ombligo del cuerpo
El endospermao y sus dsos

Mejoramiento genetico de

los arraces hybridos en Mexico

Radon y cancer pulmaonar

%o



7.1.3 Seminar on the Public Access to Envirommental
Information

En este seminario el Ing. Yosu Rodriguez explica los productos
realizados en colaboracién con el CentroGeo.

SESSION 2
; ROOM DOC'UMENTB

In 1997 we - began the process of constructing system’ of information on information
A{clearinghouse). . Currently we have a gateway activated only on an intranet because it is in the testing
stage, with'a metadata node. In addition, a work group was s¢t up to construct the Ministry's metadata,
which is an arduous and tedious task. We are participating at the continental level in various efforts in
which many countries of this continent panicipate, with the support of the World Bank, the Inter-American
Development  Bank, UNDP, and several governmental and non-governmental orgamisations. The
usclulness of this tool will bc scen in several years; this is a task that takes time so that this system may
become an information service for environmental manag and it requires effort and institutional
support. :

Lastly, it is essential for us to receive critical comments from users. Unfortunatcly, in Mexico we
lack a wradition of criticism. People only ask questions, congratulate a particular effort, or anack i1, which
is the closest thing to criticism. In this sense, we have considered the possibility of conducting workshops
with different types of users. but there is never enough time or funds. At the institutional level, the
necessary support is not given to this work to make the information available 1o the public. If we add to
that the fact that there arc still many officials who think that information is power and refuse to release it
and some who think that it can be dangerous and cveén subversive, we can see that we still have a long way
to go. But a fundamicntal aspect will be the pressure exerted by society in order to have increasingly better
information.

3. Chapala Cybernetic Atlas

The Chapala Cybernetic Atlas is an avant-garde product of the highest sciemific-technical
calibre. hcﬁycsm&imgﬂvﬂmﬁdfwmﬁm;ﬂneﬂmmmﬂw
sustainability: problems germane to a territory, in this case the basin of Lake Chapala, as well as its
complexity. It also includes a communication design that takes-the best possible advantage of new
echnologies such as videos, maps. hypertext, graphs, eic., all of which have a simple, elegant interface
which per s¢ is a form of communication.

‘Four versions have becn prepared of this Atlas:

— A complete version, in which users handle digital and interactive canography: this requires

Ihau.hey possess advanced theoretical-technical knowledge and gumimmne: equipment. It
is available on CD-ROM.

- A srrnphf:cd version, which contains the same informazion as the _ovplete yordon bt Ao
not allow for interactive handling of digital canography: thus. it docs not require
sophisucated equipment and works uuh an Imernel browser that is widely available. It is
available on CD-ROM.-

“= An educational version. which is in process. Here the information is arranged in such a way
that it may be useful for waching. It is available on CD-ROM.

- A version for Internet, which is much simpler since it does nol include the handling of digital
urmgmhynorwdeos,yuudoescmmnall Ilwneccsss)mfmon

The Auas has been very successful both nnmallyanﬁinmnally n the academic spherc.
However, that is not enough if our objective is o produce an instrument for planning, education, and a
scarch for consensus in order to establish common actions crabling us 1o curb environmental deterioration
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7.1.4 Los servicios de informacion para la gestion ambiental en
México

Nuevamente se explica el Atlas, en este articulo realizado por el Ing.
Yosu Rodriguez.

J [ Yosu Rodriguez Aldabe

construido su propia red, por ejemplo “Semarnap Quincenal” tiene 180suscriptores
con los que se mantiene un didlogo. Si bien la tarea de convertir el sitio en un
verdadero servicio de informacion para la gestién ambiental no es ficil, por la di-
mensi6n que tiene, también ha faltado creatividad para ir armando redes humanas:
por ejemplo, formar uno o varios consejos asesores virtuales que partan de los miles
de solicitantes de informacién con que se cuenta. Por otra parte, no se ha logrado
incluir informacién en un formato adecuado para que a los usuarios les sea fécil
reproducirla en otros medios como radio, peri6édicos murales o gacetillas; es decir,
avanzar en el tramo de la pantalla a la comunidad. Se han logrado progresos y
aunque falta mucho por hacer se puede afirmar que el balance a este momento es
positivo’.

En 1997, con apoyo del PNUD y Semarnap, se inicié un proceso en la cuenca del
rio Apatlaco en el estado de Morelos, en el cual los diferentes actores del lugar,
pobladores, ONGs, universidades, centros de investigacién y autoridades de las
tres esferas de gobierno, construyeron un cartel en el que se refleja: el estado de la
cuenca en un mapa; los indicadores que se decidi6 incluir para evaluar la situacion
ambiental a través del tiempo; el resultado de una encuesta de percepcién publica;
los avances que se han logrado, y los retos que enfrentan para frenar el deterioro
ambiental y avanzar hacia la cuenca que todos quieren. En otras palabras, se siguié
un proceso de planeacién participativa y se plasmé en un cartel, y en el proceso se
consolidaron e identificaron las redes humanas del lugar o interesadas en éL

De 1997 a 2000 se realizé el mismo ejercicio en 22 microregiones mds, y con ello
se puso en marcha la creacién de los respectivos SIGA. Ahora es tiempo de iniciar
la segunda vuelta, partiendo de una evaluacién de la primera, caso por caso. Una
apreciacién inicial es que en alrededor de 10 lugares existen condiciones para
continuar, y en los dem4s es necesario analizar el estado del proceso para tomar las
decisiones pertinentes y asimilar la experiencia. Es importante sefialar que en los
estados de Hidalgo y Morelos las autoridades locales, por propia decisién y
recursos, llevaron a cabo este proceso en otros sitios; este hecho, aunque pequefio,
es significativo ya que demuestra que el ejercicio es itil.

. En 1998 se decidié crear un sistema de informacién geogrifica para la cuenca
directa del lago de Chapala (estados de Michoacén y Jalisco). Durante el trabajo, el
centro de investigacién encargado del proyecto CentroGeo® conocié una metodolo-
gia desarrollada en Canad4 por el doctor Fraiser Tylor, de la Universidad de
Carlston, llamada cartografia cibemética, y se decidi6 construir el atlas cibernético
de Chapala. El proceso incluyé trabajo de campo para obtener la informacién y
conocer la percepcién de los diversos actores, con lo cual se construy6 una red
humana. El atlas presenta una visién holistica de los problemas ambientales de la

7. El gobierno que asumi el poder el 1/12/00 modific estructuras y ahora la Semamnap es la

Secretarfa de Medio Ambiente y Recursos Naturales (www. .mx).

8. Centro de Investigacién en Geograffa y Geomética “Jorge L. Tamayo”, AC del sistema SEP
- Conacyt.




7.1.4 Los servicios de informacion para la gestion ambiental en
Meéxico (continua...)

Los servicios de informacidn para la gestion ambiental en México [) 81

cuenca; incluye historia, la dindmica del lago, el lago y su entorno, los problemas
ambientales, la gestién, el horizonte y més all4. Se presentd en un disco compacto
con videos, fotografias, textos, grificas y mapas interactivos.

" Lasegunda etapa fue presentar el resultado en la organizacién “Consejo de la
Cuenca Directa del Lago de Chapala” que incluye a todos los actores de la cuenca,
y también en diversos foros académicos y gubernamentales. La préxima etapa con-
siste, por una parte, en convertir el atlas en un instrumento de trabajo en todos los
municipios y en las diversas instancias que participan y, por otra, consolidar y de-
sarrollar las redes humanas que se han sumado a este esfuerzo y, con ello, impulsar
la consolidacion de los SIGA como mecanismo entre informacién, conocimiento y
comunicacién. En 2000 se produjeron los atlas cibernéticos de la selva Lacandona,
cuenca del lago de Pétzcuaro y Mar de Cortés. Ahora la tarea es lograr que sean un
motor para construir verdaderos SIGA.

En los primeros dfas de agosto de 2000 se realiz6 en la ciudad de México la 1*
Feria de Informacién Ambiental de México, con el lema: informar para conocer,
conocer para transformar. Fue inaugurada por el presidente de la Repiiblica, se
present el informe del estado del medio ambiente y los recursos naturales, se
llevaron a cabo 18 conferencias sobre el tema, 3 talleres, actividades diarias para
nifios, se presenté una obra de teatro sobre reforestacién y hubo 43 locales de
exhibicién de ONGs, centros de investigacién, medios de comunicacién, gobiernos
en los tres 6rdenes y organismos internacionales. Acudieron aproximadamente
5.000 personas. Se cred la red de exhibidores y todos ellos participarén en 2001,
cuando seguramente habrd mds. Se cuenta con una p4gina internet sobre la Feria,
llamada zona virtual. El concepto de “feria de informacién ambiental” se ha ido
desarrollando y ahora se entiende como todo punto de encuentro en donde se
presente informacién ambiental y se realicen conferencias y talleres; es decir, donde
se favorece la construccién de redes humanas. Las ferias pueden ser temporales o
permanentes, presenciales o virtuales: en suma los SIGA, porque estos son mecanis-
mos entre informacién, conocimiento y comunicacién que propician la creacién y
consolidacién de las redes en cuestién. Resulta entonces que la zona virtual de la
feria equivale a lo que el Pnuma llama consorcio de informacién ambiental, porque
en ella estin todas las péginas internet de los participantes en las ferias, con el
agregado de que no son solo los centros de investigacién, si no toda organizacién
involucrada en informaci6n ambiental que se incorpore al evento. En 2001, ademi4s
de la 2* Feria de Informacién Ambiental de México, durante los primeros dias de
agosto, se realizardn ferias en Pitzcuaro, Chapala, Lacandona y Mar de Cortés, con
el fin de ir construyendo redes humanas: SIGA.

Conclusiones
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Presentan plan
para rescatar
lago de Chapala
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Asignan 150 millones
de pesos para proyecio
de recuperacion de la
cuenca

CUADALAJARA / [ALISCO

Por Galia Garcla

LAS NUEVAS ACCIONES QUE 5E PONDRAN EN
mistrcha esto afo parn |a recuperacion de
la Cuenca del Lago de Chapala fueron
presontadus ayer en un evento donde es-
unn presante la Secrvlaria de Medio
Ambiente, Recursos Naturales v Pesca,
Juliu Curablas Lillo,

El programa que Carabins Lillo cali-
fied como muy ambicioso protende ins-
trumentar el ordenamivnio ecoldgico de

propiu del lago: consolidar

w10 003 en 1999, semi

—

fomentard el manejo suslentable de es-
pecies no maderables.

Olra de las melas es mantener los ni-
voles de agua para lo cudl lu Comisidn
Nacional del Agua aportard 4.38 millo-
nes de pesos y el Goblerne de Jalisco 10
millones destinados a mejorar la in-
fraestructura de modicién en la cuenca

Ademds. como ya habla sido anun-
clado, se ampliardn las plantas de tra-
tamiento de Ocollén, Chapala, 1.4 Barca
y 'Tizapdn y se construirén otras mds en
San Pedro |tzican, Mozeala, San Juan
Tecomatldn, Santa Cruy, de Ja Suledud,
San Pedro Tesistdn, San Crist6bal, Eji-
do Emiliano Zapala y Arandas.

Segin Carabias, las acclones se refur-
urén eon un futurn acuendo entre los -
biernos estatal y federal para transferiv a
Ins municipios la custodia de las playas.

Otm de los objetives es ¢ ordena.
miento de In produceidn pesquera y of
incremento de la vighlanela,

inacidn ambiental de lu zony
suadaljara mejord

prama de Calidad del

Las intenciones...

£l programa anunclado por 13 titular de 1
Semarnap para recupedar la cuenca del lago
de Chapata incluye 108 slquientes puntos:
T instrumentar el ordenamiento ecoldqico
de la cuenca,
Consolidar 1a participacion chvil.
Desarrollar un programa de capacitacién
¥ educacion amblental,
[ 1 Reconvertir 1a actividad agricola para
evitar la i6n de! medin amhient
en la zona.
| 15e invierlen 150 millones ce pesos.
| | Pretenden aumentar 18 caplacidn de aqua

1]

7.1.5 Periddico Reforma

__.w I~ Fomentar el manejo susienlable

b de especies no maderables.

© 1 Se ampliardn las piantes St iratomiento,
L Qrdenar Ia produrt.on pesquera

. Julla Carablas, titular de ja Semarnap y o/ o__..ﬁamnaa de Jalisco, Alberto
Cardenas, en ¢l acto en que s¢ dieron o conocer los recursvs para Chapala

El peri6dico reforma public6 un articulo donde se explica tanto la
problemética como el plan de desarrollo para el rescate del lago de Chapala

donde hace mensi6n a la difusién del Atlas de Cibernético.




7.2 Comentarios del Atlas
7.2.1 Reuni6n de la OECD

“The Chapala Education Atlas is an avant-garde product of the highest
scientific-technical calibre. It clearly expresses the integral view required for
understanding the environmental and sustaninability problems germane to
a territory, in this case the basin of Lake Chapala, as well as its complexity.
It also includes a communication design that takes the best possible
advantages of nwe technologies such as videos, maps, hypertext, graphs,
etc., all of wich have a simple, elegant interface wich per se is a form of
communication”?

7.2.2 Palabras del presidente Ernesto Zedillo al inaugurar Ia
primera feria ambiental de México D.F. agosto, 2000

...También se ha editado discos compactos con informaci6én sobre dreas
naturales protegidas, recursos naturales, zonas ecol6gicas estratégicas,
tratados internacionales, leyes ambientales, normas, informes y
procedimientos.

Por su importancia ecoturistica, destacan los Atlas cibernéticos de
Chapala, Pétzcuaro, la selva Lacandona y el Mar de Cortés...

7.2.3 Programa de Trabajo 2000 de la Cuenca Propia del Lago de
Chapala Secretaria de Medio Ambiente, Recursos Naturales y Pesca
(Semarnap),

“De acuerdo con la funcionaria federal, se trata de un programa para
mejorar las condiciones del lago de Chapala en Jalisco y Michoacédn y,
primordialmente, para incrementar la captacién de agua y disminuir los
azolves mediante la produccién de casi tres millones de plantas y el fomento
del manejo sustentable de especies no maderables.

Los aspectos mas relevantes que se contemplan en el programa son:

a) Instrumentar el ordenamiento ecolégico de la cuenca propia del
lago, promoviendo su proteccion, conservacion y aprovechamiento
sustentable.

b) Difundir el Atlas Cibernético de la Cuenca Propia del lago de
Chapala, como un instrumento de planeacién que vincule los
conocimientos cientificos y técnicos con las propuestas de los
sectores sociales y econémicos” "

14 "OECD Oganisation for Ei

hon and development”, working party on environmental perf , Session 2 Room d 9. Seminar on the Public
) ntal Reportin by G in Méodco., Junio del 2000.
15 "La Jomada®, Investigacitn y d o, Lopez Sudrez, Julio del 2000
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CONCLUSIONES

Conclusiones

El Atlas educativo es el resultado de un arduo trabajo de un equipo
multidisciplinario, personas que estdn concientes de la necesidad de
preservar y cuidar nuestro entorno para poder tener una vida mas sana y
plena.

El haber trabajado con investigadores, matematicos, bi6logos,
soci6logos, técnicos, y haber interactuado con gente que vive y sufre el
constante deterioro del Lago, enriqueci6 el producto de una manera enorme,
cada punto de vista fue tomado en cuenta, ayudando asf a lograr desarrollar
un trabajo fuera de pretensiones politicas 0 monetarias, simplemente con el
afan de rescatar algo tan valioso para todos.

El Atlas educativo ha servido para que muchas instituciones tengan
conciencia de la necesidad de poner més atencién, en la ensefianza, cuidado
y preservacion del medio ambiente desde la edad escolar.

Como disenador grafico, fue enriquecedor haber trabajado con este
equipo y para este fin. A veces es complicado tratar con tanta gente y poner
en claro tantos puntos de vista, diferentes modos de pensar o ver las cosas,
sin dejar a un lado la finalidad del mismo.

Al concluir este trabajo y sabiendo que ha servido y dejado en algunos
ninos la inquietud de hacer algo por el Lago, es muy gratificante.

Este Atlas da la pauta para seguir haciendo conciencia en muchas
personas més y no s6lo con el tema del agua.

La soluci6n a los problemas ambientales que aquejan a un pais
depende de la participacion de todos aquellos que interactian con €], tanto
las autoridades como la gente comiin y corriente que convive con el medio y
que a la larga se vera beneficiada o perjudicada.

Ao
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ANEXO

A continuaci6n se muestran algunas imagenes de oficios recibidos en
el CentroGeo solicitando el Atlas Educativo de Chapala, asi como los acuses

de recibo firmados a la entrega de los mismos.
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México, D. F., a 6 de noviembre de 2003
Of. BIB 38/03

PARA: YOSU RODRIGUEZ ALDABE
COORDINADOR BIBLIOTECA

De: C. MARTHA JUAREZ CHAVARRIA ASUNTO: ENTREGA ATLAS CIBERNETICOS
ENCARGADA DE BIBLIOTECA

Adjunto al presente, le entrego 4CD-ROM con los siguientes titulos:

Atias Cibernético CHAPALA

Atas Cibernético LACANDONA

Atlas Cibemético PATZCUARO

Atlas Cibemnético CHAPALA (version educativa)

que solicitd para dar en donacion al Dr. Benjamin Zhan.- Profesor invitado del
Posgrado del CentroGeo.

Sin otro particular reciba un cordial saludo.

Atte.

Ma . Juarez Chavarria

c.c.p. Archivo




ANEXO

PARA: DRA. CARMEN REYES GUERRERO
DIRECTORA GENERAL

De: C. MARTHA JUAREZ CHAVARRIA
ENCARGADA DE BiBLIOTECA g

Adjunto al presente, le entrego 2CD-ROM con los siguientes titulos:
Atlas Cibernético CHAPALA

Atas Cibernético CHAPALA (versién educativa) :
que solicitd para dar en donacion al Dr. Pablo Barrera del Insi 2 Ingenieria
de la UNAM.

Sin otro particular reciba un cordial saludo.

. Juarez Chavarria
de la Biblioteca “Ing. Jorge L. Ta

Contoy N° 137, Col. Lonms de Padicrna. [laipan, C.P. 14740, México, Dt TelFax:2615 2289 E-mail: mnm
Cataratas No. 3 Col Jardines del Pedregal Méxice, D.F. C.P. 01909 Tel/Fax: 51352128 E-mail: rogeo.org.mx
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Biblioteca “Ing. Jorge L. Tamayo”

D. F., a 17 de febrero de 2004

| México,
i Of. BIB 003/04

me YQsuU RODRIGUEZ ALDABE 4
_.-"J Vi = LS i, \.?;"

De: C. \luuzt{y}\m ASUNTO: ENTREGA ATLAS CIBERNETICOS

ENCARGADA DE BIBLIOTECA oy i

Adijunto al presente, le entrego 4CD-ROM con los siguientes titulos: -

Atias Cibernético CHAPALA

Atias Cibernético LACANDONA &

Atias Cibernético PATZCUARO o

Atlas Cibernético CHAPALA (version educativa)

. Juarez Chavarria £
E de la Biblioteca "Ing. Jorge L. Tamayo”..

c.c.p. Archivo

Costey N° 137. Col. Lomas de Padierea. Thaipan, C.P. 1478, Méxvios. B.F. Tel/Fax:2615 2189 C-mail: cigmenioentmpen.org. mm

Catarstss No. 3 Coll Jardines del Pedregal Méxics, DR C.P- 01900 TebFax: S135-2128 E-mail: cigget@centrogeo.ong.mx




ANEXO
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Biblioteca “Ing. Jorge L. Tamayo”

México, D. F., a 13 de septiembre de 2004

Of. BIB 026/04
PARA: DRA. SiLVANA LEVI LEVI
COORDINADORA DEL POSGRADO
De: C. MARTHA JUAREZ CHAVARRIA ASUNTO: ENTREGA ATLAS CIBERNETICO
ENCARGADA DE BIBLIOTECA

Adjunto al presente, le entrego 2 CD-ROM con los siguientes titulos:

Atlas Cibernético Chapala

Atlas Cibernético Chapala: Versién Educativa

que solicité para dar en donacion, al Dr. Manuel Molia, investigador huésped de
este Centro.

Sin ofro particular reciba un cordial saludo.

Martha G.
Encargada de la Blblloteca “Ing. Jorge L. Tamayo™

c.c.p. Archivo
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