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Qué son las laminas de anatomia? se entiende por laminas al apoyo didactico donde
se describe los elementos principales, en este caso refiriéndose al cuerpo humano, sus
partes y funciones elementales, impresas en diferentes formatos.

Como surge el proyecto:?este proyecto surge gracias a que tras haber realizado varios
proyectos de disefo todavia como estudiante y haber ganado varios de ellos en licita-
ciones publicas en mi ultimo afio de carrera, para la empresa con razén social CEESA.
(comercializadora de equipos para la ensefianza s.a. de c.v.) me abrié la puerta para de-
sarrollar el proyecto de los laminaros de anatomia y de paso registrarla para esta tesis.

CEESA no contaba con absolutamente nada de material para presentar cotizaciones en
laminarios de anatomia, lo primero que se hizo fue recolectar todo el material existen-
te en el mercado relacionado con material de anatomia, las marcas existentes, como
estaban compuestos, cuantos elementos por lamina, colores, texto y puntaje, forma-
tos, envarillado, etc. Ademas del diverso apoyo en libros de anatomia para una mejor
referencia de lo real. Tras haber realizado todo un estudio de lo que se podia mejorar y
eliminar sin restar importancia a los elementos graficos, se empezé a realizar los prime-
ros borradores en tamafios reales.

Las laminas de anatomia ya existen en el mercado, no es nada nuevo, lo propuesto es
diferente en cuanto a formato, ilustraciones, texto legible, color y en algunas de ellas
no tan saturas de informacion, ya que las laminas son para un nivel entre basico, medio
superior y publico en general que deseé acceder a la informacién por asi decirlo.
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Dentro de los préximos tres capitulos se estara viendo informacién sobre antecedentes
del material didactico, pasando por la comunicacién visual, incorporando varios ele-
mentos basicos del disefio como; composicion, color, imagen, tipografia y retomando
la ilustracion con el propésito de enmarcar para llegar a la propuesta grafica aplican-
do los elementos formales del disefo.

En la actualidad, una gran preocupacion de los educadores es ofrecer a los alumnos
una educacion integral, para que estos puedan desarrollarse en todas sus facultades al
maximo. Presento éste trabajo con la finalidad de recalcar una serie de cuestiones con
referencia al material didactico, donde su uso es considerado como recurso necesario
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Hablaré brevemente de los antecedentes, definicion, caracteristicas, clasificacion, ob-
jetivo principal, material didactico de anatomia y del lenguaje en su primer capitulo,
donde el uso, seleccion y presentacion del material didactico tiene mucho que aportar
al proceso ensefianza-aprendizaje. Los constantes avances tecnolégicos facilitan la tarea
educativa, ya que se ha inventado y fabricado gran variedad de instrumentos, equipos,
sistemas auditivos, etc. El uso del material didactico debe de ser considerado como
auxiliar que ayudara a la obtencion de mejores resultados en su labor docente que
implica una mayor objetivizacioén del conocimiento y da al alumno una amplia vision de
lo que esta estudiando porque tiene la oportunidad de manipular y observar el objeto
de estudio.

El material didactico es una gran ayuda, pero no tiene la virtud mégica que se le atri-
buye al considerar que por si solo realiza la ensefanza, cuando el profesor tiene la ca-
pacitacion para utilizar material didactico en la exposicion de clases, el rendimiento de
los alumnos es mayor, su uso y la forma en que se presente comprobaran las grandes
ventajas que brinda el utilizar material didactico; da la oportunidad al alumno de par-
ticipar activamente en el proceso de ensefanza-aprendizaje y ser parte integral de un
proceso de participacion.

El desarrollo tecnoldgico, junto a la renovacién profunda de las corrientes de pensa-
miento que estudian el proceso educativo, ha venido a plantear cambios radicales en la
educacion. La tecnologia aplicada a la educacién en sus diferentes variantes se presta
como apoyo pedagdgico, sin embargo, los cambios que se promovian no siempre lle-
garon a ser lo profundo que se esperaba y mucho menos a solucionar problemas de los
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Cuarto de muestras de material didactico

paises subdesarrollados como la exigencia de especializacion de una demanda educa-
tiva creciente. En las sociedades modernas, educaciéon y comunicacion son fendmenos
complejos ya que estan, social e histéricamente condicionados y no sélo se vinculan
entre sf, sino con otras muchas actividades del hombre actual.

En la actualidad vivimos e interactuamos constantemente mediante procesos de co-
municacion complejos y diversos que implican e influyen unos a otros y que estan
determinados por si mismos, factores sociales que inciden en la educacién, aunque la
sofisticacién y la abundancia de los productos tecnolégicos de nuestros dias aumentan
estas posibilidades de comunicacién, el proceso ha existido desde los origenes de la hu-
manidad. Este interés por la comunicacion no es caprichoso, por el contrario, responde
al periodo de expansion y afianzamiento de los medios electronicos de comunicacion en
la sociedad de masas, el interés de los medios, sus caracteristicas productivas y técnicas,
su influencia e impacto.

El proceso informativo de caracter puramente transmisor es de una sola via y permite
que un emisor envie un mensaje a un receptor, este es un proceso vertical y autoritario
donde lo que importa fundamentalmente son los contenidos; dar a conocer un mensaje
sin esperar ni buscar respuesta. El nivel colectivo, social o masivo que en rigor pertenece
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mas al ambito de la informacién o la persuasion, ésta interaccion cuenta con la inter-
mediacion de los medios masivos de comunicacién, los cuales emiten mensajes para un
publico heterogéneo, disperso y no identificado, con poca o ninguna posibilidad de res-
puesta por el caracter unidireccional y vertical de los mensajes, este nivel se ejemplifica
claramente con la accién de los medios masivos.

La educacion (del latin educare, en griego paidagogein) posee un sentido humano y
social, es un proceso que se realiza desde los origenes de la sociedad, las generaciones
jévenes van adquiriendo los usos, costumbres, practicas, habitos, valores, ideas y creen-
cias de su grupo social, vale decir, la forma de vida, el modo de ver y concebir el mundo
de las generaciones adultas. En los pueblos primitivos, la educaciéon se manifestdé como
una influencia del adulto sobre el nifio y el adolescente, con el paso del tiempo los adul-
tos tomaron conciencia de la importancia de este hecho y entonces la educaciéon que
antes era esponténea, pasa a ser influencia intencionada.

La idea de educacion, la personalidad y actuacién de los grandes educadores de dis-
tintos momentos histoéricos se relacionan por lo tanto con la concepcion del mundo y
de la vida de su tiempo con las reformas de las autoridades publicas y las modificaciones
que van sufriendo las instituciones y sus métodos.

En la actualidad la gran importancia social de la educacién y determinan su importan-
cia en cada uno de ellos, los cuales son los siguientes:

e La creciente demanda educativa.

e El alto porcentaje de la poblacién vinculada a la actividad educativa.

e Recursos econémicos y humanos destinados a la educacion.

e El numero, dispersion geografica y complejidad administrativa de las institucio
nes educativas que posee el pais.

¢ Demandas del mercado de trabajo y de los planes nacionales de desarrollo.

Los importantes esfuerzos realizados para producir un cambio cualitativo en la
educacion que involucre y permita cumplir con premisas tales como educacién para
todos, modernizacion de la ensefianza con el uso de los medios de comunicacion. En
la busqueda de caminos para satisfacer tales necesidades en los Ultimos afios se ha ido
estableciendo una fuerte vinculacion entre el material didactico y la comunicacién, so-
bre todo el uso de la llamada tecnologia educativa, antecedente de una propuesta a mi
juicio, mas participativa y totalizadora: la comunicaciéon educativa.
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EL DiseNo Y LA COMUNICACION VISUAL EN LA PREPARACION DEL MATERIAL DIDACTICO

En este sentido el material didactico es una herramienta invaluable de trabajo que
complementa la exposicion en clase. Las posibilidades del material didactico son tan
variables que seria imposible enumerarlas todas, pero existen basicamente tres tipos:

a) El que se utiliza para consulta en la preparacién de una catedra, libros, videos,
articulos, apuntes, etc.

b) El que se utiliza para que los alumnos comprendan y asimilen mejor lo ensefiado
memoramas, rompecabezas, resaques (rompecabezas con marco que delimitan la figu-
ra, dado su numero de piezas), dominés, loterias, juegos de relacion, posters interacti-
VoS, etc.

¢) El material que utiliza el profesor como guia para dar su clase y sirve a su ves al
alumno como materiales de consulta permanente dentro del aula.

Cuando se conoce a fondo un material se pueden incrementar una infinidad de apli-
caciones dentro del salon de clases. El material didactico ayuda considerablemente a
los nifios a desarrollar su lenguaje, atencién y memoria, elementos indispensables para
el proceso de enseflanza aprendizaje.

Habra que recordar que en un jardin de nifios los pequefios manipulan de manera
concreta los conocimientos y cuando pasan posteriormente al nivel primaria todo es
mas abstracto. Frecuentemente este cambio es dificil de asimilar, por eso se debe consi-
derar los diferentes materiales didacticos que existen en el mercado para apoyar nuestra
ensefanza y favorecer el aprendizaje de los alumnos.

LA IMPORTANCIA QUE TIENE HACERLO POR UN EXPERTO TOMANDO EN CUENTA
LAS CARACTERISTICAS DE COMPOSICION

Los materiales didacticos son importantes para interactuar e impulsar la imaginacion
ademads de estimulacién temprana y otras actividades como competencias en las que se
tiene mayor libertad. Teniendo en cuenta formas de diversos tamafos y colores, crean-
do un mundo real o imaginativo. Pero sjcomo se puede detectar cuando un nifio
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no utiliza mucho su creatividad? Es probable que no se relacione con éxito con las
demas personas, tenga baja autoestima y no se sienta capaz de realizar ciertas cosas.

Detalla la psicopedagogia. Una manera facil de hacer que el nifio imagine y utilice
su creatividad es estimular constantemente su desarrollo mental, lenguaje y escritura.
Debe tenerse en cuenta que de acuerdo con la edad las actividades deben de ir cam-
biando para que descubran nuevas cosas y amplie sus conocimientos al interactuar con
otras personas.

Los expertos sefialan que el juego no sélo es una actividad de auto expresion para el
nifio, sino también y una forma de descubrirse a si mismo con sensaciones, movimien-
tos, relaciones a través de las cuales llega a conocerse y a formar conceptos sobre el
mundo, viven una experiencia personal Unica en los juegos y desarrollan muchas de sus
habilidades.

DESARROLLO PSICOMOTOR

Mediante el juego se potencia el desarrollo del cuerpo y los sentidos; el nifio descubre
sensaciones nuevas, coordina los movimientos nuevos, estructura su representacion
mental del cuerpo, explora sus posibilidades sensoriales y motoras.

IMAYOR NIVEL COGNITIVO

Crea y desarrolla estructuras mentales, promoviendo la creatividad, un instrumento
de desarrollo del pensamiento, la actividad ludica estimula la atencién y la memoria y
el desarrollo cognitivo.

CRECIMIENTO AFECTIVO-EMOCIONAL

El juego promueve el equilibrio afectivo y la salud mental. Es una actividad placen-
tera que estimula la alegria de convivir. Permite la asimilacion de experiencias dificiles,
facilitando el control de la ansiedad asociada a estas situaciones. Posibilita la expresion
simbdlica de la agresividad y de sexualidad infantil. Es un medio para el aprendizaje de
técnicas de solucién de conflictos.
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EstimuLo sociAL

Los juegos simbdlicos de representacion o ficciéon, estimulan la comunicacion y co-
operacion entre iguales. Amplian el conocimiento del mundo social del adulto y prepa-
ran al nifio para un futuro ambiente de trabajo y a los procesos de adaptacion, a su vez
refuerza los sentidos tan importantes para el desarrollo como el de pertenencia, convi-
vencia, libertad, y asimilacion de roles. Lo anterior es recomendado por pedagogos.
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Los recursos didacticos, planes y programas, dentro de estos los materiales didacticos,
son considerados elementos determinantes en el proceso de enseflanza-aprendizaje, ya
que ademas sirven como apoyo para realizar las actividades propuestas en el programa,
fundamentalmente permiten que el alumno adquiera experiencias enriquecedoras que
lo ayudaran en su desarrollo integral, estas experiencias adquieren mayor importancia
cuando nos referimos al nifo de preescolar (3 a 6 afos) dado que en esta edad el con-

@ tacto directo con los objetos es fundamental y es reconocida la necesidad de disponer
de una amplia gama de materiales didacticos en el aula. *1 Dentro de un plantel, la
practica educativa se concreta en el programa, apoyos y materiales didacticos, instru-
mentos de evaluacion de aprendizaje, asi como las técnicas o metodologias para con-
ducir el proceso educativo y todos los elementos del entorno social que caracterizan a
la cultura local, regional y nacional.

Material didactico:

Rompecabezas de Rezaque

1- Cherry, Clare. El Arte del Nifio en la Edad Preescolar. Herman Blume, Madrid, 1981, Pag. 82.
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La nociéon sobre el concepto de lo que es el material didactico se entiende por el con-
tenido al que hacen referencia los mismos términos:

Material = Cosa, objeto o recurso

Didactico = Que conduce, que ensefia

Sobre el material didactico, se conoce que de cada 100 conceptos, 40 se adquieren
por la vision, 25 por medio auditivo, 17 por el tacto y 3 por el gusto y olfato, los restantes
15 son adquiridos a través de diversas sensaciones organicas, el material didactico utiliza-
do adecuadamente ayuda a las tareas en un 60% minimo y en un 40% extraescolares.

El material de la doctora Marfa Montessori estaba destinado a la utilizacion de diver-
sos objetos que atendian directamente a la educacién de los sentidos y de la inteligen-
cia, en general el material montessoriano era utilizado para reconocer la igualdad y la
diferencia entre los diversos objetos y estd destinado ante todo, para ayudar al alumno
a fijar su atencion, a observar y conocer las diferencias que existen entre objetos con
experiencias semejantes.

En forma muy parecida a la Montessori, Piaget elabord una teoria que convino el
acento sobre lo cognitivo con variables, Piaget reconocié que Montessori habia pro-
puesto el concepto de que el interés y el esfuerzo activo van de la mano y de que la
actividad entrena el pensamiento, ambos consideran que la funcién del medio consiste
en nutrir el cerebro infantil en desarrollo.

Material didactico:

Resaque y pasalistén (varios)

Montessori Maria, pedagoga italiana (1870-1952) cre6 un método para desarrollar la memoria de los

sentidos en los nifnos.

14 @ 16/03/2005, 10:09 p.m.




tesis cesar.INDD

GENERALIDADES

Material didactico:

Resaque y pasaliston (varios)

Marfa Montessori, surge como reformadora del jardin de nifios, realizando sus en-
sayos con sus afamadas “Casa del Bambini” a principio del siglo, su mérito principal
reside en que desarrollo un abundante material didactico: cubos, prismas, ajustes de s6-
lidos, listones, bastidores para enlazar, cajas, tarjetas, etc., que cultivan primordialmente
la actividad de los sentidos, siendo dicho material, los numerosos juegos educativos, y
por tener un caracter auto-corrector, los mismos nifios reconocen sus errores cuando
los cometen.

Dada la importancia en el material didactico, se ha observado el cambio que se ha
dado en los programas de educacién basica en lo que se refiere a las actividades, méto-
dos y técnicas que se proponen para lograr el grado de madurez adecuado a la edad del
nifo, éstas aportaciones y sugerencias se han dado tiempo atras, pero cabe mencionar
que ha tenido mayor auge en el nuevo programa de educacion, la educacién como
fenémeno social y como proceso es resultado de esa accién sistematica, son dindmicas,
en el sentido de que su existencia y continuidad se corresponden necesariamente con
las capacidades innatas del nifio, con su grado de desarrollo y por supuesto, con el
medio que lo rodea. La instrumentacién pedagdgica y didactica es vital en la educacion,
no soélo en el nivel escolar sino también en los niveles subsecuentes, ya que tanto en la
educacion como en el desarrollo convergen en su continuidad.
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Es importante que el educador conozca al educando en todas sus manifestaciones
para que lo atienda como un ser integral con capacidad reflexiva, critica, de coopera-
cion y por ende respete las diferentes dindmicas de cada educando.

1.1 Antecepentes MATeriaL DiDAcTiCcO

Hasta donde se sabe no tiene fecha exacta, se ha mencionado un inicio para media-
dos del siglo XV de nuestra era ya que en esos afios los medios de comunicacion empie-
zan a ofrecer nuevas posibilidades en la educacion, el surgimiento se caracteriza por su
interés educativo. Sin duda el paso de un momento histérico a otro no se precisa, por
el contrario se da de una manera paulatina dificil de precisar.

Como se dijo anteriormente, es muy dificil precisar el momento exacto y mas con
culturas de pueblos primitivos, asi como antecedentes didacticos de la educacion de los
pueblos aborigenes de América, especialmente entre las sociedades primitivas y civili-
zadas que en lo general pasaron de la época del descubrimiento, es decir de pueblos
primitivos fueron cazadores y después agricultores asi alcanzando un grado superior en
su desarrollo social y cultural.

México y Peru: (los Aztecas y los Incas) estaban divididos en clases, tenfan un estado
politico y junto a él, la ciudad, el régimen de su estado era muy autoritario ya que el
soberano disponia casi de su antojo de los subitos, las clases dominantes eran la militar
y la sacerdotal, el resto del pueblo se organizaba en clanes, la estructura alfabética. El
arado, la rueda, el hierro, considerados como elementos esenciales de la civilizacion
de entonces, eran desconocidos para estos pueblos, sin embargo su desarrollo social y
cultural quedd plasmado en su gran espiritu artistico y arquitecténico.

Los aztecas tenian un conocimiento astronémico muy desarrollado, su escritura,
compuesta por ideogramas y fonogramas, era primitiva, su educacion tenfa un carac-
ter marcadamente tradicionalista con origenes bélico-religiosas de acuerdo a la época.
Resumiendo, los rasgos de la educacion tendria que afirmar que era una educacion
orientada a la formacién del hombre para el poder, para la conquista y la mujer desti-
nada al hogar y culto a los dioses, la educacion del hombre y mujeres se determinada
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por aspectos religiosos y desde luego la permanencia a las clases sociales. La repeticién
y la memoria, ademas del ejemplo y la practica, constituian los instrumentos y métodos
didacticos de los se valia la ensefianza.

Con la alta valoracién del maestro marcadamente influenciada por aspectos religio-
sos, abierta en algunos casos a todos los adelantos de las ciencias, las artes, el derecho,
la razén, la voluntad, la capacidad de accién del individuo, encerrada y albergada por
un espacio fisico. El material didactico surgié tal como lo conocemos en nuestros dias
para llenar las necesidades del momento: la guerra, la expansion territorial, difusion de
los conocimientos, de las artes, las ciencias.

Material didactico:

Domind (varios temas)
Debo reconocer una primera estructuracion de los contenidos, del planteamiento de

una primera forma de preparar la clase y como se menciona anteriormente, de usar
algunos materiales didacticos. A pesar de que la educacion y la comunicacion habian
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logrado ya un avance en el soporte de los mensajes con el papel y la tinta, todavia el
discurso oral seguia siendo el medio mas accesible e idoneo para difundir los conoci-
mientos, anteriormente los materiales didacticos eran escasos e inexistentes, el maestro
era considerado como la principal fuente de formacién educativa, asi nacioé la tradicion
oral de la ensefianza.

Hoy en dia existen tantas cosas que los alumnos necesitan, que las palabras no bastan
sino que éstas deben estar acompafiadas de apoyos atractivos para un aprendizaje mas
completo. Antiguamente el pizarrén del salon de clases era el recurso principal como
apoyo para ampliar e ilustrar ideas, con el fin de facilitar el aprendizaje aislado o con-
juntamente con el maestro, sin embargo, surge la necesidad de otro material sobre la
base de los diferente momentos socio-histéricos y a las diferentes concepciones que se
han tenido sobre las diferentes psicologias del aprendizaje.

Dentro de este proceso se encuentra una serie de factores que definen sus caracteris-
ticas dentro de las cuales merecen destacarse: el contexto social, contexto industrial,
el sujeto de aprendizaje, las caracteristicas del maestro, la indole del contenido
y los recursos materiales ( recursos didacticos) de primordial importancia dentro de la
tarea educativa. Las actividades educativas como fruto de las experiencias y capacidades
personales, tanto del educado como el docente, aunadas al conocimiento del educado
y de su entorno, constituyen una fuente inagotable de materia de trabajo. Gracias a
estas experiencias que pueden ser proporcionadas a través del contacto con el material
didactico, el educando adquiere un aprendizaje y se concibe éste como un proceso di-
namico interno que se realiza a partir de la interaccion del nifio con los objetos.

La palabra ensefanza expresa la tarea del maestro, consiste en la gufa, direccion y
enfoque del esfuerzo del alumno, a fin de que gradual pero metédicamente vaya adqui-
riendo, tanto el aprendizaje como la ensefianza con actividades encaminadas al mismo
fin, el perfeccionamiento del alumno. En la ensefianza escolar el maestro encauza la
actividad del alumno para que aprenda. El proceso ensefianza-aprendizaje se expresa
como el conjunto de experiencias cientificas organizadas pedagdgicamente para que
interactien con ellas el educando, el educador y el contenido pragmatico, asi como
el propdsito de favorecer la formacion integral del educando, dicho proceso aparece
desde que el hombre nace hasta que muere y su propoésito es el desarrollo social de los
individuos. Otra de las principales funciones es la de observar las diversas conductas
gue manifiestan los educandos y analizarlas para colaborar en la construccién de su
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desarrollo integral, también debe procurar que el alumno actte sobre los objetos, los
manipule y observe resultados, de ahi la importancia de proporcionarle los suficientes
materiales didacticos con el Unico fin de que obtenga experiencias concretas que pre-
cederan a las aplicaciones verbales o a los materiales escritos para que adquiera por si
solo un aprendizaje.*2

1.1.1 Derinicion MATeriaL DiDAcTico

Como ya se menciono anteriormente, material didactico es un objeto que conduce
a un aprendizaje y de esta manera se entiende que es todo objeto usado en la escuela
como recurso auxiliar en la tarea de la ensefianza. Sera el instrumento que manejaran
tanto el maestro, como el alumno en su trabajo para ilustrar, concretar y registrar lo
que se ha estudiado y asimilado en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Sin embargo,
su importancia depende de la forma como se manejen, de la funcién que se les de, asi
como de su orientacién a los objetivos que se persiguen, a la naturaleza de la meteria y
al nivel de madurez del escolar.

Dada la importancia que tiene el material didactico y preocuparse por tener una
cantidad suficiente a disposicion de los niflos para la realizacion de sus actividades,
gue esté preparado y listo antes de empezar la clase y no tener que interrumpirla para
prepararlo, el no escatimar en la calidad de los materiales didacticos y demas elementos
aun tratandose de presupuestos restringidos.

Cuando se presenta un equilibrio entre el proceso ensefianza-aprendizaje existe asi-
milacién y acomodacion, formacién de nuevas estructuras el individuo desarrolla su
pensamiento, el considerar que cada sujeto tiene su propio ritmo y debe ser respetado
(a cada proceso de ensefianza) lo que implica la necesidad de que los esquemas que se
pretende formar a través de dichos procesos estén graduados y coordinados unos con
otros, manejar o aplicar un mismo contenido, que las acciones sean diferentes para que
haya integracion de las estructuras, de no ser asf sélo se produce un adiestramiento o
memorizacién que impide el desarrollo intelectual.

2 - Cuberto Pérez, Rosario. Materiales Didacticos. Universidad de Sevilla, Espafa, 1999, Pag. 175..
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Todo maestro tiene ideas acerca del material que es mejor para los alumnos, algunas
veces éste es demasiado costoso o dificil de encontrar, las escuelas tienen los presupues-
tos muy limitados y hasta los auxilios didacticos comunes perecen imposibles de conse-
guir. Sin embargo lo mas importante es que el material y lo que se haga se conviertan
en una manifestacion personal de los alumnos y de los maestros, esto no se logra con
lo que se hace, sino cdmo se hace ya sea un proyecto de construcciéon o cualquier otra
actividad.

Material didactico:

Domind Tradicional

Los materiales didacticos tienen ciertas caracteristicas asi como posibilidades, para
su uso, ahora el valioso éxito radica en que depende de un minucioso estudio de su
naturaleza y las aplicaciones que se pueden tener después. Es importante aclarar que
los materiales didacticos deben utilizarse combinados para que se aproveche en su
totalidad de posibilidades educativas.*3

3 - Crovi Druetta, Delia Maru. Metodologia para la Reproduccion de Materiales Didacticos. Wacc
FELAFACS, México, Pag. 116.
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1.1.2 CARACTERISTICAS Y CLASIFICACION DEL IMATERIAL DIDACTICO

Dentro de los compromisos prioritarios del gobierno mexicano, esta el que se refiere
a la educacioén, ano con afo, la Secretaria de Educacion Publica, evalta y propone me-
didas que puedan apoyar y reforzar los propdsitos que en materia educativa han sido
considerados, la subsecretaria de Servicios Educativos para el D.F, de su responsabilidad
y compromiso con todos los sectores que participan en el proceso educativo, crea y
pone al alcance del educador, materiales y recursos que coadyuvan en el proposito de
alcanzar una educacion de excelencia, por lo cual sugiere que los materiales didacticos
tengan las siguientes caracteristicas: *4

® Que sea durable e higiénico.

® Que no cause al alumno esfuerzos musculares y visuales.

® Que responda al interés del alumno, para que se sienta atraido

por dicho material.

¢ Debe proporcionar informacién para aprender.

¢ Que los materiales proporcionen al alumno informacion, directa o
indirectamente, es decir, que dicho material proyecte al momento su mensaje o en
forma indirecta al manipularlo y por medio de esto lograr un razonamiento.

® Que sea empleado en el momento preciso de la clase.

® Que induzca al alumno a pensar.

Los materiales deben estar relacionados en funcion de los aprendizajes que se quieran
obtener en los alumnos y despertar su interés. No en el gusto o preferencia del educador.

CLASIFICACION

Queda en manos de los docentes el modificar y proponer otras formas de material di-
dactico con la finalidad de elevar la calidad en el aprendizaje y la formaciéon de alumnos
de las nuevas generaciones con capacidad de criterio y de desarrollar una conciencia de
la necesidad de aprovechamiento racional de los recursos naturales y de la proteccién
del ambiente por lo cual contribuir al desarrollo integral del individuo, para que ejerza
plenamente sus capacidades humanas.

4 - Limon Rojas, Miguel. Una Propuesta Didactica. subsecretaria de servicios educativos para el Distrito
Federal, SEP México, 2000, Pag. 200.

21 @ 16/03/2005, 10:09 p.m.




tesis cesar.INDD

GENERALIDADES

S

Material didictico:

Tapetes Rompecabezas

IVIATERIAL DE REHUSO

Es el material de desecho que no se utiliza en las casas, por ejemplo: botes, cajas
vacias de envolturas de regalos u otros, tubos de papel higiénico, frascos, retazos de
tela, etc.

MATERIAL DE LA NATURALEZA
Es todo aquello que se obtiene directamente del medio que nos rodea y que se utiliza
en las diferentes actividades.

MATEerIAL COMERCIAL

Formado por el resto de los materiales que es preciso comprar en el mercado y en
tiendas de uso directo, centros comerciales, etc.
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1.2 OBJETIVO PRINCIPAL DEL IMATERIAL DIDACTICO

FACILITAR EL APRENDIZAJE EN LOS EDUCANDOS

Los programas presentan diferentes grados de dificultad que van desde los conteni-
dos programaticos sencillos, hasta los complejos, para ello, el educador necesita elegir
los materiales adecuados, segun el grado de dificultad de los diferentes proyectos, para
que permita caracterizar, objetivizar las informaciones y facilite el aprendizaje a los
alumnos.

PROPORCIONAR A LOS ALUMNOS MEDIOS DE OBSERVACION

La realizacion de actividades de investigacién a través de la observacion de los hechos,
fendbmenos naturales y el registro de los datos resultantes le proporcionan al alumno
experiencias reales, ya que le permitiran las circunstancias en que se producen los he-
chos y fendmenos observables por medio de la utilizacion de instrumentos, de aparatos
y equipos, aun considerando las multiples dificultades en que los maestros parecen
desarrollar dichas actividades, de acuerdo a las limitaciones de orden econdémico, de
distanciamiento geografico, Se puede seleccionar, elaborar y aplicar el material didac-
tico de manera sencilla y econémica, si aprovechan los recursos con los que se cuenta
cada region.

El material didactico eficientemente utilizado puede promover aun en forma directa
las experiencias necesarias para que los alumnos tengan un criterio objetivo de la vida
que les permita actuar eficientemente y en la época que les corresponde vivir.

EconomIzAR TIEMPO

Las finalidades que se persiguen con la utilizacién del material didactico es la de al-
canzar los objetivos del aprendizaje en el menor tiempo posible, sin afectar su efectivi-
dad estableciendo con claridad y oportunidad los antecedentes basicos necesarios para
adquirir los conocimientos posteriores, evitando regresiones en los temas tratados. En
estos casos, el material didactico facilitara la ensefianza al alumno y con ello se ofrece-
ran mejores resultados.

PROMOVER Y SOSTENER EL INTERES DE LOS ESCOLARES

La condicion para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se realice, es que el
maestro promueva el interés del educando y logre con ello su participacion activa, por
lo que el material didactico que se utilice debera seleccionarse de acuerdo con los dife-
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rentes sistemas de aprendizaje, los intereses, necesidades, aptitudes y experiencias de
los educandos.

REFORZAR LA CONDICION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

El material didactico dentro de cada una de las etapas del proceso ensefianza-apren-
dizaje, desarrollo, organizacion, resultado y evaluacion que permitira alcanzar los obje-
tivos propuestos y establecer una retroalimentacion constante.

Material didactico:

Varios (madera)
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Material didactico:

Pasaliston (Frutas)

1.3 MaTeriAL DiDAcTICO DE ANATOMIA

Elaborar una lamina de anatomia humana o de otro tema constituye un logro que
presenta multiples dificultades, independientemente de los elementos fisicos y huma-
nos de que tiene que disponer si se quiere realizar un trabajo que aporte originalidad,
el problema basico radica en la orientacion que debe darse al estudio de la anatomia
humana en la actualidad.

El gran desarrollo de las diferentes areas del conocimiento médico por la contribucion
constante de la investigacién cientifica a niveles que hace pocos lustros ni siquiera se so-
fiaba alcanzar, se ha planteado la necesidad de revisar la metodologia y la doctrina de la
ensefianza de la anatomia en laminas con la finalidad de integrarlas en sus proporciones
justas, por una parte del bloque de materias basicas y por otra la ensefianza de ellas.

Quiza la filosofia actual del profesor de anatomia podria sintetizarse en el concepto

de que “la anatomia humana soélo es util en la medida en que constituye una base para
entender la fisiologia a lo cual esta indisolublemente ligada” Por otra parte el estudio
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de la anatomia no puede substraerse a la necesidad de hacer una descripcion de las es-
tructuras, pero éste método descriptivo debe tener siempre el propésito de representar
las relaciones reciprocas de dichas estructuras, integrandolas dentro de un concepto
regional, condiciéon indispensable para su aplicacion dentro de las laminas.

Material didictico:

Torso rompecabezas
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Al proyectar las ldminas se tiene el propdsito de lograr la representacion mas objetiva
y precisa posible de estas. Cada lamina se acompafa de una descripcidon que se procura
fuese lo mas sencilla y coherente posible, de modo que el lector pueda obtener facil-
mente una idea clara de los elementos representados.

La anatomia (A.) es el estudio de la forma y estructura del cuerpo humano. Podemos
descomponer el cuerpo en aparatos y grupos funcionales. Dentro de la anatomia hay
distintas ramas, como son:

La A. descriptiva: estudia el cuerpo humano describiendo elemento por elemento,
descompone el organismo.

La A. topografica: divide el cuerpo en regiones segun un criterio funcional o clinico
(quirurgico) También establece las relaciones entre las partes de nuestra region.

La A. radiolégica: estudia el cuerpo mediante exploraciones radioldgicas. *5

El cuerpo humano es mévil (dindmico) esto provoca que al establecer una posicion
anatémica para poderlo estudiar en igualdad de condiciones. La posicién anatémica
es la siguiente: de pies, mirando hacia nosotros, con las palmas de las manos mirando
hacia adelante. Las referencias siempre son respecto al sujeto (no es nuestra izquierda
sino la del dibujo) ejemplo: Utilizando el esqueleto, su brazo izquierdo es el que esta
a la derecha de la vista.

SISTEMA DE COORDENADAS (EJES)

e Sagital: Va de atrds hacia adelante. Se diferencia como: anterior-posterior Ven-
tral-Dorsal.

eTransversal: Va de un lado a otro. Se diferencia como: medial-central, siendo me-
dial aquello cercano al eje central y siendo lateral lo lejano al eje central.

5 - Lopez Antuiez, Luis. Amenddlla Gasparo, Luis. Anatomia Humana. Interamericana, México, 2000,

Pag. 142.
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eLongitudinal: Va de arriba a bajo. Se diferencia como: superior-inferior, craneal-
caudal.

El aparato locomotor es el conjunto de érganos que nos sirven para la locomocién
(movernos) Tiene la funcién de mantener el cuerpo en una postura estatica, estructura
base, estd formado por: huesos (esqueleto, son rigidos y mineralizados), articulaciones
(zona de unién entre 2 0 mas huesos) y musculos (parte activa del aparato locomotor,
genera el movimiento convirtiendo energia quimica en energia mecanica).*6

Todo el sistema de coordenadas se menciona porque las lJdminas de anatomia estaran
caracterizadas por estos mismos ejes.

6 - Fuentes Santoyo, Rogelio. Anatomia y Complementos del Cuerpo Humano. Trillas, México.1999,
Pag. 208.
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1.3.1 EL MATERIAL DIDACTICO

Cuando se decide emplear materiales didacticos para auxiliarse en una labor docente,
puede hacerlo escogiendo entre elementos de la realidad inmediata o de la realidad
representada o reflejada.

La realidad inmediata corresponde al mundo de los objetos de hechos, animales o
personas, que pueden percibirse a través de los cinco sentidos: el tacto, el olfato, el
gusto, la vista y el oido, estos cinco sentidos son los que permiten una diferenciacion
mMas No una separacion, ya que percepcion es un proceso global e inconsciente.

El proceso de la percepcidon ademas de selectivo, se ordena de acuerdo a ideas pre-
existentes y configura nuestra interaccion con el medio, lo que quiere decir que respon-
de a nuestra experiencia y que se adquiere por aprendizaje.*7 Ademas de esta realidad
existe otra representada o reflejada a través de un mensaje que capta lo esencial de lo
inmediato segun nuestras ideas, desde los origenes de la humanidad el hombre traté
de captar su entorno representado lo mas exacto posible a través de la imagen, en la
actualidad la mayoria de la tecnologia de comunicacién altamente desarrollada no po-
drian existir sin imagenes y sonido.

Material didactico:

Resaques Tableros

7 - Rosales ,Carlos. Didactica de la Comunicacion Verbal. Norcea, Madrid, Espana. 1998, Pag. 218.
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Su valor como instrumento para seleccionar los materiales didacticos adecuados a
factores economicos, posibilidades productivas, interlocutores y temas, se refiere sin
duda a la imagen y al sonido asi como a lo audiovisual (elementos sonoros y visuales,
por ejemplo: television, diaporamas, videos, etc.) como una combinacién de ellos.

Material didactico:

Resaques

Conviene aclarar la funcién basica que tienen los materiales didacticos, si bien existen
medios tradicionales conocidos como; rotafolio, periédico mural, historietas, cartel, |-
minas, serigrafia, teatro guifol etc. Creo que depende de los recursos de cada plantel.
Recursos materiales y humanos caracteristicas del mensaje son determinantes de toda
producciéon. Por recursos materiales se entiende: equipos para producir y exhibir los
materiales. Los recursos humanos se refieren a la disponibilidad de persona capaces
de producir y exhibir el material con sentido pedagdgico, es por ello cree importante
hablar de lenguajes, ya que dentro de cada uno de ellos encontramos distintos medios
que segun las posibilidades de cada situacion, podréan tener alternativas al difundir los
mensajes gracias a que en algin momento el material didactico siempre estara dispo-
nible para su uso.
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Woork Book Illustration
Volume 20, work

COMUNICACION: Proceso de integraciéon simbolica, que supone la utilizacion de un
codigo comun entre emisores y receptores, tal intercambio se realiza a partir del lugar
gue los interlocutores ocupan en las relaciones sociales y que los hace portadores de un
modo de ver el mundo. La ideologia y la cultura de emisores y preceptores, asi como
las condiciones sociales e historicas, determinan el modo en que se llevara a cabo la
comunicacion.

ComuNIcAcION EpucATIVA: Proceso de interaccion simbdlica que supone la utilizacion
de un cédigo comun entre los interlocutores y que se llevan a cabo en una situaciéon de
enseflanza aprendizaje formal, no formal e informal.

La comunicacién aparece como el eslabédn de las posibilidades interactivas del hombre
y como lenguaje unificador de sus articulaciones.
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COMUNICACION: CARACTERISTICAS DENTRO DE LA ENSENANZA

El fendbmeno de la comunicacion esta presente en las mas diversas manifestaciones de
la vida animal y humana, constituye un componente esencial en el funcionamiento de
numMerosos mecanismos complejos.

La comunicacion aparece como instrumento necesario para el establecimiento de
relaciones del hombre con el medio en que vive, relaciones que constituyen la base
de la realizacion de multitud de experiencias formativas, por ello en las ciencias de la
educacion, en general se ha concebido en todo el tiempo una importancia prioritaria
al estudio de las caracteristicas de la comunicacion interpersonal que se realiza a través
de un proceso de comunicacién, que desde una perspectiva estructural se podria con-
ceptuar como un intercambio de mensajes significativos entre un conjunto de personas
gue actlan alternativamente como emisores o receptores y utilizan diversos lenguajes y
esta interpretacion lleva al estudio de los principales componentes y funciones de la co-
municacion didactica, entre los cuales parece necesario mencionar al emisor, receptor,
el contenido, el contexto, el nivel de formalizacion y el lenguaje utilizado.

La comunicacién voluntaria o deliberada puede tener como objetivo la informacion,
en su sentido mas estricto de hacer publico o notorio, de dar a conocer algo, o bien la
persuasion, con la que se intenta ejercer determinado efecto sobre la actitud o com-
portamiento de una persona o grupo de personas. La comunicacion persuasiva es,
por tanto, cualquier tipo de comunicacion realizada con el objetivo de conven-
cer. La comunicacién es uno de los discursos sociales que mas intensamente definen
una sociedad democratica.

Dentro de la comunicacién persuasiva, se ha desarrollado y conformado la sociedad
que constituyen una plataforma bésica para irrumpir en la llamada “sociedad de la
informacién” o “sociedad del conocimiento” del siglo XXI. La publicidad en un sentido
amplio y no sélo comercial o como instrumento de marketing, la propaganda, especial-
mente en su faceta de comunicacién politica y de las relaciones publicas, principalmen-
te aplicadas a la comunicacion empresarial e institucional, se dedica la mayor extension
a la publicidad desde el punto de vista, el fenémeno publicitario no se puede reducir
Unicamente a una practica profesional porque lo impide su propia complejidad. La pu-
blicidad tiene que ver con la cultura, su incidencia en la vida cotidiana de las personas
es tan relevante, que no se puede observar como un fenémeno exclusivo de la vida
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comercial. Por eso mismo, su estudio estd enmarcado en el dmbito universitario, como
asignatura troncal en el conjunto de las ciencias de la informacion.

Contando con ese tipo de conocimiento, la persona que lleve a cabo el disefio, consi-
derara el medio de mayor conveniencia, para llegar a los receptores a los que se dirige.

Es aqui donde se plantea que dentro del proceso de divulgacion, la parte que corres-
ponde a la tecnologia educativa puede ser realizada por el propio investigador o bien
por otra persona especializada en la materia, de ahi que surja la necesidad de formar
recursos humanos que posean un amplio conocimiento en el manejo de los diferentes
medios que pueden utilizarse.

Uno de los aspectos que se considera importante para realizar una eleccion adecuada
de un determinado medio para divulgacion, es la utilizacion de algin manual en don-
de se retinan las caracteristicas particulares de cada uno de los medios, asi como sus
ventajas y desventajas, ya que la persona que los utilice debe conocer cémo, porqué y
en qué momento deben ser utilizados para obtener de ellos un mejor resultado. Esta
investigacion de este tipo debe ser creada con la finalidad de proporcionar informacién
sobre los diferentes medios visuales, audiovisuales y multimedia que pueden ser utili-
zados para la educacion didactica, asi como también ser una gufa practica para que en
un determinado momento, el docente, investigador o divulgador, pueda elegir el medio
idoneo adecuandolo a las necesidades tanto de aprendizaje como de informacion de los
receptores, asi como de divulgacién el conocimiento.

La calidad de la adquisicion (por quien recibe el mensaje) , la cantidad de informacién
que reciben las personas depende de lo que éstas ya saben y no es facil medirla con
precision. Cuando se quiere transmitir un procedimiento, un hecho o un concepto que
se conoce, trata de despertar en quien nos escucha un conocimiento que ya poseemos.
Es claro que lo que se trata de transmitir es informacion y que lo que intentamos produ-
cir en la otra persona es que almacene informacién que tiene el mismo contenido o es
muy similar a la que nosotros poseemos. Entender un texto ¢ una imagen, depende del
conjunto de conocimientos que una persona posee sobre los conocimientos expresados
en él. Por lo tanto la comprensién de un texto en una lamina de anatomia, en mi caso
es una comparacion continua entre lo que éste dice y lo que la persona ya sabe. Si el re-
sultado positivo de las sefiales que enviamos esta representado por un almacenamiento
de informaciones en el oyente igual a las informaciones almacenadas en nosotros, las
posibilidades de éxito en la transmisién no son, en general, muchas, y seran limitadas
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a los oyentes que poseen los mismos conocimientos que poseemos Nosotros, excepto,
exactamente lo que uno le ésta comunicando.

El significado de una expresion linglistica-visual recibida depende del conocimiento
que posee el receptor, es decir, el significado es una propiedad relativa, no absoluta. La
elecciéon de la expresion linguistica-visual por parte de un grupo de personas serd mas
0 menos la misma soélo si existe una gran similitud en lo que ya saben y en sus sistemas
de almacenamiento. Este hecho no se considera fundamental, pero lo es para el éxito
o fracaso de la transmision.

Para obtener en el receptor una buena adquisicion, quién habla, quién ve y quién
escucha debe compartir una cantidad notable de conocimientos. Si la similitud en la
informacién recibida precedentemente no es completa, la adquisicion serd presumi-
blemente parcial. Cuando se habla de lo que una persona sabe como si fuera posible
hacer una lista de cosas que sabe o, por lo menos, especificar algunas de las cosas que
conoce. No es facil determinar exactamente lo que una persona sabe, ya que la infor-
macién no constituye en si mismo conocimiento; los diccionarios, las enciclopedias y las
bibliotecas son fuentes de Informacién, pero no conocen la informacién almacenada.
Conocer requiere comprension y es necesario prestar atencion para distinguir los dis-
tintos tipos de comprension. Se puede comprender cada palabra, cada imagen de una
ldmina sin comprender su totalidad, se puede comprender un hecho, un problema u
otro sin comprender algunas palabras, e imagenes, etcétera. Si una persona sabe com-
prender una lamina de anatomia y tomamos este resultado como una indicacién del
hecho que la persona sabe lo que en ella afirma, asume que la persona comprende la
afirmacién que ha hecho de forma visual y textual. ;Qué cosa implica la comprension
de una afirmacion? No es suficiente que la persona sea capaz de comprender el con-
cepto de las ldaminas.

Cada cultura se mueve dentro de un marco de conceptos y de practicas, el propdsito
de la educacion es trasmitir a los estudiantes de una cultura determinada de concep-
tos y de préacticas que van a necesitar cuando los requieran, sin embargo, conceptos
y practicas cambian con el tiempo, por tanto la educacion no sélo debe realizar una
seleccién cuidadosa de aquellos que tiene un valor mas duradero, adquirir capacidad
y utilizar otros nuevos. Las teorias se basan en conceptos y en las practicas existentes
en un momento dado, por ello es inevitable que las teorias también cambien. En los
ultimos cuatro siglos se han presenciado cambios muy importantes en las teorias cien-
tificas, y con toda seguridad se van a presenciar en el futuro en la teoria educativa. El
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valor de las teorias deriva menos de su permanencia que de su contribucion a la gene-
racion de nuevos conceptos y practicas. Los hechos son registros de acontecimientos,
los conceptos describen la regularidad o relacién de un grupo de hechos y se designan
con un signo o un simbolo, las teorias sirven para unir conceptos o para sugerir forma
de relacion entre conceptos.

Ahora bien, la educacion es un campo por medio del cual podemos esperar mejorar
la calidad de vida, se ha convertido en la forma de vida dominante, gracias a la capaci-
dad de nuestro cerebro. La amplia reserva de conocimientos acumulados en las culturas
humanas, y que son trasmitidos a la juventud, permite vivir bien bajo condiciones cli-
maticas diversas.

Se tiene en cuenta que el interés primario radica en el aprendizaje y que por tanto
cualquier aspecto organizativo debe incorporar todo lo que uno sabe sobre el aprendi-
zaje humano. A medida que se adquieren nuevas experiencias y se relacionan nuevos
conocimientos con conceptos ya existentes en la mente de una persona estos concep-
tos se complican o modifican y por lo tanto se pueden relacionar con un conjunto mas
amplio de informacion nueva en procesos posteriores de aprendizaje.

2.1 CONCEPTO DE COMUNICACION Y LENGUAJE

Comunicacion es la accion y efecto de comunicar, trasmitir, hacer participe a otro de lo
gue uno conoce o tiene, estar en relacién con otra persona, propagacion de un mensaje,
trato entre personas. La comunicacion puede darse en varios sentidos como: escrita, ha-
blada, mimica e incluso los sonidos. Con respecto al concepto de lenguaje es el empleo
de sonidos articulados (la palabra), sefiales, letras, dibujos, el mismo cuerpo, conque el
hombre manifiesta lo que piensa o siente, es facultad de expresar por estos medios que
se manifiestan de diversas formas, generalmente utilizado por los hombres.

Actualmente se esta rodeado de diversas formas de comunicacién que suelen ser in-
dispensables para la supervivencia social, recibiendo de este un beneficio o perjuicio de
las informaciones emitidas, dichos medios se basan en los rapidos cambios cientificos
gue sufren, con esto se convierten en difusores de mensajes pudiendo tomar algunos
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de ellos para la educacion, de tal manera que el uso de los medios masivos de comu-
nicacion usados con fines didacticos crea la necesidad de impulsar la renovacion de los
mismos métodos de ensefianza en las aulas.

La comunicacion, los nuevos recursos y materiales de ensefanza (material educativo)
constituyen un papel predominante en la educacion por lo que el educador debe com-
prender todas las posibilidades que estos brindan para perfeccionar la accion educativa,
por lo anterior se pretende mostrar que los medios de comunicacion pueden llegar a
formar parte integral de una nueva instruccién aceptandolos sélo como un auxiliar
educativo.*8

MobeLo COMUNICACION

Como se menciond anteriormente, comunicacion es la acciéon y efecto de comunicar,
transmitir, hacer participe a otro de los que uno conoce o tiene, segiin Roman Jacobson,
en un modelo de comunicacién deben existir seis factores fundamentales y a cada uno
de ellos le va a corresponder una funciéon especifica a partir de un esquema tomado
de la teorfa de las comunicaciones y desde entonces clasico, Roman Jacobson define el
siguiente modelo:

MENSAJE

CANAL

REMITENTE
EMISOR

DESTINATARIO
RECEPTOR

0
|

CODIGO

8 - Hernandez Miranda, Maria Silvia. Hernandez Hernandez, Teresa. Material didactico en el periodo

preoperatorio e iniciar a la lecto-escritura y principios tematicos basicos. UPN, México. 1998, Pag. 27.
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Partiendo de esto, todos los modelos de comunicacién son validos, (modelo, aquel
donde se analizan el fenémeno de la comunicacion desde diferentes perspectivas)
adaptado por una terminologia de moda (médium) y un Proceso de comunicacion: es la
ontologfa que subyace a la teoria de la informacién de Shannon y Wiener, por medio de
la cual se representa la comunicacién entre dos personas (transmisor y receptor) y que
los une un canal y ruidos exteriores ya que estos pueden perturbar la comunicacion, el
canal es el soporte fisico para el mensaje.

FuNciON REFERENTE: Es la lengua y los sistemas de signos que sirven para referir, para
designar objetos, define las relaciones entre el mensaje y el objeto.

Emisor: Es la persona que lanza dicho mensaje por medio del enlace de diferentes
sonidos, palabras, imagen, etc.

RecePTOR: Es la persona que recibe dicho mensaje.

MEnsAJE: Es lo que se desea transmitir, la forma (el significante) y el contenido (el sig-
nificado), tienen que ser claros y concisos para que los demas integrantes del proceso
de comunicacién lo logren entender y ademas puede ser de diversos temas, politico,
cultural, social, religioso.

CANAL: Es el que define las relaciones entre el mensaje, el receptor y el emisor, es el
medio auxiliar el que hace que se entienda mucho mejor este proceso.

CobiGo: Es el que define las relaciones de entendimiento entre el mensaje y las for-
mas de transmision que puede ser: escritas, orales, mimicas, etc.

Actualmente se encuentran diversas formas de comunicacién que suelen ser indis-
pensables para la supervivencia social, recibiendo de éstos un beneficio o perjuicio de
las informaciones emitidas, dichos medios se basan en los rapidos cambios cientificos
que sufren, con esto se convierten en difusores de mensajes, pudiendo tomar algunos
de ellos para la educacion.

De tal manera, que el uso de dichos medios masivos de comunicacién usados con

fines didacticos crean la necesidad de impulsar la renovacién de los mismos métodos de
ensefanza en las aulas.
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La comunicacion, los nuevos recursos y materiales de ensefianza constituyen un papel
predominante en la educacién, por lo que los maestros deben comprender todas las
posibilidades que éstos brindan para perfeccionar la accién educativa.

El emisor casi siempre sabe algo sobre la forma de estructurar el mensaje, pero cuan-
do no lo es, generalmente se busca mayor informacién. El objeto de la informacion,
por lo tanto, es reducir la incertidumbre. A medida que se adquiere mas informacion,
se sabe mas sobre la forma de estructurar el mensaje, asi aumentan las probabilidades
de predecir correctamente las respuestas, al buscar informacion se aprende algo que se
desconocia anteriormente.

El origen por lo menos se sabe lo que desea decir, esto es que se conoce el signifi-
cado que se quiere comunicar, las ideas que el lector va a adquirir, ademas tiene a su
disposicion un vocabulario verbal y un vocabulario compuesto por elementos visuales,
por otra parte se cuenta con una sintaxis verbal y visual, por sintaxis se entiende la or-
denacion de los elementos verbales y visuales para mostrar sus relaciones, a fin de que
el lector interprete correctamente el significado pensado, ya que si alguno de los ele-
mentos visuales o verbales, son extrafios para la experiencia del lector, la interpretacion
correcta sera dificil y por el contrario, un mensaje impreso correctamente disefiado es
un mensaje exacto.

Los conocimientos que se adquieren estan ligados a la informacién ya que no puede
existir por si solo, sino que sélo adquiere significado al relacionarse con otros conoci-
mientos, cuando se quiere comunicar algun tema, por ejemplo en el caso de las laminas
de anatomia a los alumnos, es necesario que la comprension que ellos deban tener
para que el nuevo conocimiento pueda ser introducido en una estructura cognoscitiva
y trasformarse en un saber duradero.

La falta de atencién es el primer obstéculo en la comunicacion; el no considerar este
problema significa no poder controlar absolutamente el proceso de comunicacion.
Dado que la discontinuidad en la comunicacion puede ser una consecuencia de la falta
de disposicion, si no se considera este problema no se puede evaluar el destino de los
demas factores que influencian el proceso de la comunicacion.

39 @ 16/03/2005, 10:10 p.m.




tesis cesar.INDD

COMUNICACION

CALIDAD DEL MENSAJE

Al transmitir un mensaje, el objetivo principal es despertar un interés, por lo cual la
persona interpretara la informacion y la canalizara de manera racional y légica, por lo
tanto, la comprensién del texto, la imagen, debe de ser lo mas objetivo en cuanto a la
comunicacion y coherencia.

Si el mensaje es captado, las posibilidades de éxito en la comunicacién son muchas.
De tal manera que la recepcién implica la toma de conciencia de los elementos y los
medios de comunicacion como un constante flujo de informacién y que éste se retroa-
limente, de ahi que el mensaje se realice sélo si el oyente posee ya un nivel cultural y
también posea una buena predisposicion a relacionar y comparar la informacion.

El razonamiento es el conjunto de procesos del pensamiento que se realizan recupe-
rando la informacién en la memoria y trabajando sobre la estructura misma que relacio-
nan la informacién entre ellas.

2.2 COMUNICACION PERSUASIVA

Todos los medios de promocion, son una forma de expresar un mensaje y tiene como fin
conseguir una reaccion determinada del receptor. Esta comunicacion se ha definido como
una comunicacion persuasiva, para diferenciarla de la comunicacion informativa.

Desde que existe la sociedad, siempre ha existido formas de control social, existen
normas, valores, costumbres que se tienen que aprender y cumplir, de una manera
muy esquematica, se puede decir que las sociedades humanas estan compuestas por
un conjunto de grupos humanos diferenciados y estructurados, estos tienen intereses
particulares que se oponen a ellos por lo tanto la diferenciacion y la lucha de intereses
constituyen uno de los fundamentos de la vida social.

La persuasion tema central en el funcionamiento de las sociedades histéricamente, la
primera sociedad en la que se da la situacién parecida a la que se comenta aparece en
la Grecia clasica del siglo V. donde realmente alli se dio todo un conjunto dé circuns-
tancias sociales, culturales y politicas partiendo del modelo de las sociedades europeas.
Grecia, mejor dicho Atenas, fundo el sistema democréatico en la cual se trataba de una
democracia que queria continuar siendo directa, a pesar de las dificultades que habia,
dadas las dimensiones que ya tenia el Atica en aquel tiempo y su composicién demo-
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gréfica. La democracia atica implica la participacion de todos los ciudadanos a través de
las férmulas, en asamblea popular en los tribunales de justicia.

Atenas del siglo V fue por lo tanto, una sociedad en la que la conducta individual y
colectiva se regulaba en gran medida por unos mecanismos en que el discurso jugaba
el papel mas importante, dentro del contexto empezaron a sobresalir individuos en
el arte de la palabra y en general al hablar en publico, por lo tanto se convirtié en lo
fundamental para todo el que tuviese ambiciones y posibilidades politicas. Dentro este
ambiente democratico se abrié nuevos caminos, entre los cuales surgen los sofistas,
ellos fueron los hombres revolucionarios la corriente sofistica ha sido importante por su
vinculacion con la democracia, las aportaciones de la ciencia lingiistica son indispensa-
bles para entender los fenémenos comunicativos (y la persuasion lo es), Es de suponer
que la persuasion es tan antigua como el lenguaje y la misma existencia de sociedades
y sin duda intentaron influirse los unos con los otros y asi crear intereses individuales y
colectivos.

Si la persuasion permanece puramente en un nivel mental se ha dicho que conlleva
a las creencias y no convicciones, la conviccion es el resultado del razonamiento valido,
en principio para todo ser de razén y que solo la pueden dar la experiencia y el razo-
namiento de los hechos. La creencia se distingue de la conviccién sobre todo porque
origina un acuerdo en un publico restringido pero no en el acuerdo digamos, universal,
ahora los razonamientos se basan en la verosimilitud y no en la necesidad, la convic-
cion, en cambio si tiene un fundamento en la necesidad.

Es cierto que la persuasion efectia cambios como las actitudes, cambios mentales
y en el comportamiento, hacer o no hacer en el aspecto central ya que el hacer creer
algo tendria como intencion la consecuencia de una determinada conducta, asf pues,
se caracteriza la persuasion por:

e Tener un punto de partida, una competencia comunicativa similar o claramente
diferente, en este Ultimo caso se dividen los niveles de conocimiento diferentes entre
emisor y receptor.

¢ Su intencionalidad que marca el fin social, serd evidente y no escondida y por lo
tanto que el emisor intentard que sea compartida con el receptor.

Serd preciso que se pueda distinguir entre persuasion y la manipulacion, esto en cuan-
to al uso retérico del lenguaje, en un principio la simulaciéon es un aspecto esencial pero
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sin caer en la mentira, la mentira no es un tipo de discurso sino una nocion limite, la
mentira sin mas, rompe toda posibilidad de didlogo y de discurso, el nucleo de la mani-
pulacion esta en la simulacion de la intencién comunicativa combinada con la finalidad
gue la mentira puede representar un elemento constitutivo del discurso manipulador
como también lo son los hechos y las verdades, en las actos lingUisticos que utilizan
las técnicas retoricas y habra dos discursos uno presente y otro ausente, el primero es
emitido por el orador y el segundo es recibido por el publico.

En resumidas cuentas las caracteristicas de la manipulacion:

e También parte del supuesto de la competencia comunicativa del sujeto de la mani-
pulacion y desconocerd aspectos fundamentales del proceso.

e Existen dos niveles de intencionalidad, uno escondido, pero que seréa real y la que
dominara el proceso y otra aparente construida por el objetivo que se quiera trasmitir.

e Existencia de dos niveles de lenguaje como en todo uso retérico y al igual como
ocurre en la persuasion.

e Existira la simulaciéon pero no en cambio, la mentira.

La distincién entre persuasion y manipulaciéon parece un hecho relevante de cara al es-
tablecimiento de una filosofia de lo razonable, una filosofia que pueda ayudar a la toma
de decisiones en los asuntos de la vida cotidiana, una filosofia que intente convertir en
verosimil (credibilidad) la imagen que los hombres tienen de la realidad contingente.

Persuadir es mas que convencer, las convicciones no son sino el primer paso que
conduce hacia la acciéon. El convencimiento por la via racional se obtiene mediante la
demostracién, pero quien persuade no basta con convencer por la via racional, le es
precisa la adhesion emotiva que conducird mas directamente hacia unos resultados
determinados, la argumentacion u objetivo esta en la demostracién convincente, ob-
tenida por la via racional, y es universal, por lo tanto, este término es valido para todo
aquel que posea la capacidad de razonar, si se afirma que la persuasion va destinada a
un publico particular y al masivo que en parte es fruto de los medios de comunicacién y
efectivamente creemos que esto es asi, pensamos que un auditorio masivo puede consi-
derarse particular porque a pesar de su nUmero posee ciertas caracteristicas especificas
a las que deben adaptarse a todo aquel que quiera dirigirsele, ya que los medios de
comunicacion se dirigen a un espectador hipotético que posee ciertas caracteristicas.

La comunicacion de masas crea su publico, lo va modelando segun sus necesidades
tecnoldgicas de la produccion, las necesidades politicas del momento y en general se-
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gun los intereses de aquellos que rigen las sociedades industriales. Quien busca el con-
vencimiento procurara inducir razones y hechos incontrovertibles, el auditorio concreto
puede ser muy reducido, pero los argumentos que se utilizardn no irdn destinados soélo
alos que circunstancialmente pueda razonar correctamente, el objetivo, en el caso de
las ldminas de anatomia que esta destinado a un publico especifico.

La persuasion esta basada en la union de los términos convencer y persuadir, quien
escoge la via del convencimiento tendra que argumentar caminos racionales, sus razo-
namientos tendran que ser légicos, el uso de cédigos informativos la finalidad serd la
consecuencia la servir al individuo en el sentido de proporcionar nuevos conocimientos
o0 mejor de hacérselos adquirir. En la persuasiéon existen dos aspectos: uno racional y
uno irracional a diferencia de lo que pasa con el convencimiento que es un fenémeno
esencialmente racional. Persuadir es por lo tanto, una operacion mas compleja en el
aspecto psicolégico, puesto que trabaja con la doble via con el fin de conseguir una
finalidad.

2.2.1 LA viA RACIONAL Y LA VIiA EMOTIVA

A la hegemonia de uno u otro de los conceptos que influyen en las decisiones y
comportamientos, los razonamientos y las emociones, le corresponden dos grandes
vias de comunicacién, la via racional y la emotiva, que se caracterizan a su vez por el
uso preferente de uno de los dos tipos de pensamiento, el primario y el secundario, el
l6gico y el asociativo.

La via racional se rige por el pensamiento I6gico, actia por argumentacion. Va de
causa a efecto o de efecto a causa. La via emotiva, que se rige por el pensamiento
asociativo, obedece a otros pardmetros: no actla por argumentacion sino por trans-
ferencia. Actla por simple contigtidad, por proximidad, por similitud, por asociacion
emotiva o simbodlica. La via racional pretende convencer, es decir, ofrecer razones o
argumentos que lleven al persuadido a asumir el punto de vista del persuasor. La via
emotiva, en cambio, pretende seducir, atraer al receptor desde la fascinacion.

Desde el ambito de la publicidad televisiva es facil ejemplificar los mecanismos de

la doble via, utilizar la via racional para la publicidad de un producto supone ofrecer
argumentos que convenzan sobre las ventajas objetivas de este producto respecto a
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las marcas rivales, la via emotiva supone conectar el producto con valores emocionales
que, desde un punto de vista l6gico, nada tienen que ver con él, ventajas funcionales
frente a ventajas emotivas. Persuasion frente a seduccion. Convencimiento frente a
fascinacion.

La via racional ha de ser forzosamente consciente. Para que se acepte una argumen-
tacion, para que ésta surta efecto, para que convenza, es imprescindible que sea com-
prendida. La via racional exige una actitud de reflexion, de andlisis, de comprension.
En definitiva, una actitud consciente. No ocurre lo mismo con la via emotiva. El mundo
de los sentimientos, de las emociones, es a menudo inconsciente, y con frecuencia es
irracional, ilégico o logico. Normalmente las emociones y los razonamientos conviven
en proporciones diversas, confluyen, interaccionan, se contradicen, se habla pues, de
via racional cuando se activan en el receptor, de manera prioritaria o casi exclusiva, ac-
titudes racionales. Y se habla de via emotiva cuando se activan, de manera prioritaria o
casi exclusiva, actitudes emotivas.

Por otra parte, hablar de via emotiva como contrapuesta a la racional en las comu-
nicaciones de masas no significa que los mensajes emotivos no estén racionalmente
elaborados. Al contrario, para que las comunicaciones de masas sean emotivamente
eficaces deben obedecer a un planteamiento riguroso, deben tener una articulacion
solida, racional. Cuando se habla de via emotiva se hace referencia al proceso descodi-
ficador por parte del receptor. La racionalidad la pone el emisor, el receptor se reserva la
emotividad, por cuanto en él se activan de manera exclusiva, o por lo menos prioritaria,
mecanismos de caracter emotivo.
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2.3 COMUNICACION ATRAVEZ DE LA IMAGEN

DEFINICION IMAGEN

La imagen es la representacion de lo real, la imagensolo se torna real y concreta den-
tro de un campo significativo, para la psicologfa la imagen es el contenido intuitivo que
proviene de anteriores percepciones y que actualiza la conciencia en ausencia del objeto
o realidad. Para la fisica, es lo que se percibe por medio de los sentidos. La imagen gana
enorme importancia en la actualidad por su presencia en los medios de comunicacion.

La perspectiva de la teoria de la imagen y de la semiética también reconoce el caracter
informativo de las imagenes y, por supuesto, de la fotografia. Ciertamente, cuando se
revisan las definiciones sobre las mismas es facil percatarse de que la mayoria coincide
en indicar su analogia, similitud o iconicismo con el objeto que representan. En efecto,
la misma acepcion etimoldgica de imagen nos indica que esta palabra esta relacionada
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con el sustantivo latino “imago”, que significa figura, sombra, imitacion, y con el griego
“eikon”, vale decir, icono o retrato.

Este concepto se define como una figura o representacion mental de alguna cosa per-
cibida por los sentidos. La imagen es la representacién mas inmediata de una realidad
sobre una superficie, John Berger define lo siguiente: “Una imagen es una vision que
ha sido recreada o reproducida. Es una apariencia, o conjunto de apariencias, que ha
sido separada del lugar y el instante en que aparecié por primera vez y preservada por
unos momentos o siglos. *9

Como se observa, el comun denominador de todas estas definiciones indica que la
imagen guarda una cierta similitud o analogia con el objeto que representa. Ese grado
de semejanza varia segun el tipo de imagen. Asi, en las laminas de anatomfa es alcanzar
un grado de representacién o semejanza para compararlo con el objeto o sujeto repre-
sentado, en este caso se refiere al material didactico de anatomia.

El parecido en las ldaminas de anatomia aumenta el nivel de calidad, ninguna otra
técnica de reproduccion de iméagenes es tan efectiva para reproducir la realidad como la
ilustracién. Sin menospreciar la fotografia que es la mas eficaz ya que sélo la ilustracion
reinterpreta, la foto capta el momento.

2.3.1 FuNCION DE LA IMAGEN

En la teoria de las funciones, se concibe la imagen mental como una reproduccién
méas o menos fiel de una percepcién incluso de una sensacion, la funcion de la imagen
consiste ante todo en llamar la atencién del observador e inducirle a leer o a comprar,
en cualquier caso la imagen debe presentar una relacién con el producto y por lo gene-
ral se ha demostrado las cualidades esenciales por las cuales son de llamar la atencion,
ahora reflexionar sobre sus posibilidades comunicacionales de la imagen en las distintas
esferas de intervencion de la realidad humana, las funciones que la imagen esta asu-
miendo en el mundo cada vez son mas complejas, llegando en muchos de los casos
llegando a la contradiccion ética.

9 - Ortega Carrillo, José Antonio. Comunicacién Visual y Tecnologia Educativa. Nortea, Madrid, Espana,
Pag. 35.
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Las funciones del icono y su clasificacion con lo que determinaré pardmetros con-
ceptuales basicos que conforman la filosofia de la comunicacion visual, partiendo de la
racionalidad y expresividad.

La funcién racional hace referencia a la capacidad de la imagen de trasmitir infor-
macién monosémica, ya que posee todas las caracteristicas de un lenguaje: signos,
sintaxis, vocabulario, una légica y una inteligibilidad.

La funcién expresiva, en las imagenes expresivas, aqui la semantica pierde impor-
tancia en beneficio de lo estético, el caracter de inmediacién, su coeficiente de realidad
y el caracter global e instantaneo son elementos que imprimen emotividad a la carica-
tura, publicidad, cartel o la fotografia de prensa, el poder expresivo de las imagenes
se connota con la creacion artistica pero desemboca indiscutiblemente en el sector
economico y social.

CARACTERISTICAS DE LA IMAGEN

Es importante mencionar algunas caracteristicas de la imagen como primera apor-
tacion, para entender que ha sido pilar en la comunicacién. Enseguida se describen los
grados: figurativo, iconicidad, complejidad y originalidad.

Grado figurativo: correspondiente a la idea de representacion por medio de la ima-
gen, los objetos o seres del mundo exterior, conocidos intuitivamente a través de nues-
tros ojos, con frecuencia se les llama exactitud fotografica.

Grado de iconicidad: correspondiente al grado de realismo de una imagen en com-
paracion con el objeto que este representa, la iconicidad dimensién opuesta a la abs-
traccion. Sera por asi decirlo, la cantidad de realismo, la virtud icdnica, la cantidad de
natural contenido conservado en la imagen.

Grado de complejidad: referido no sélo al nimero de elementos que la conforman
sino a otras variables tales como el tamafo (grado de ocupacion del campo visual) los
grosores de la trama o el granulado, el contraste, la iluminacién, nitidez, color y dimen-
sion estética.

Grado de originalidad: concepto referido en sus diferentes aspectos o por lo contra-
rio, la insistencia en conocidos estereotipos.
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Woork Book Illustration

Volume 20, documental
PRINCIPALES TIPOS DE IMAGENES

Tras este breve recorrido por la imagen es importante mencionar los principales tipos
de imagen los cuales es pertinente mencionar para la construccion de ésta.

IMAGEN DOCUMENTAL

La imagen documental, compuesta por material heterogéneo que abarca desde tex-
tos documentos, prensa, programas y folletos diversos, carteles, videos y, por supuesto,
fotografias. Imagen que sintetizan el contenido del documento, constituyendo una
herramienta fundamental para la futuro de la informacién.

La imagen, empleada por lo general como auxiliar, para ilustrar un texto, el cual tiene
intenciones documentales o interpretativas, y que puede ser elaborado en el escenario
de los hechos o a partir de la lectura de un trabajo periodistico.

En ellas se hace referencia al caracter documental de la imagen y se exponen como:

Imagen - espejo de nuestro tiempo

Imagen - reflejo del mundo

Imagen — documento cientifico

Imagen - identidad
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Woork Book Illustration

Volume 20, documental

IMAGEN ARTISTICA

Imagen artistica que se relaciona con la libertad expresiva y formal propiciada por las
vanguardias a fines del S. XIX, a lo que se sumo el crucial empuje que significaron las
propuestas de definicion que siempre va de acuerdo con la produccién artistica, produc-
cion que en la mayoria de los casos abarca un espacio tan amplio como para entrar a
comprender la definicion de cultura, pero que si esclarece su traducciéon en la medida
que se presenta como un conocimiento y esta representada como:

Imagen - retrato

Imagen - emotiva

Imagen - estética

Imagen - psicolégica
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Woork Book Illustration

Volume 20, documental
IMAGEN COMO TEXTO

Indica que sirve para aclarar un punto o materia con palabras, imagenes, o “de otro
modo”, sefiala que es adornar un impreso con ldminas o grabados alusivos al texto.

La acepcion es limitada puesto que la imagen trasciende el ambito de cualquier im-
preso. De alli que agrade, puede ser un diario, semanario, revista, cartel, una opinién, o
cualquier otra publicaciéon. en esta definicion también es objetable el hecho de que se
emplee el término imagen Unicamente como sinénimo de adorno.

En la imagen como texto se explica como elemento principal de un trabajo o como
complemento del mismo, en el primer caso, afiade, las imagenes constituyen “la base
de la elaboracion del mensaje”, mientras que el texto sirve para explicarlas y se indican
como:

Imagen como narraciéon, montaje de imagenes palabra y de imagenes idea.

Imagen como opinioén, ideologia.

Imagen como metafora visual.

Imagen como simbolo.
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Woork Book Illustration

Volume 20, documental

IMAGEN siMBOLICA

El gran interés de los estudios de motivacién ha consistido en descubrir la naturaleza
inconsciente de los moviles que pesan sobre la persuasion y en verificar el caracter auto-
expresivo.

Por lo cual, la imagen es algo mas que iconico, no se limita a captar a la mirada sino
gue también pretende significar, es un simbolo, la representacién y el color son mucho
mas que simples procedimientos para llamar la atencién, en relaciéon con el texto, la
imagen presenta una ventaja indudable, trasmiten el mensaje al instante se encuentra
en el proceso consecutivo entre palabras y el pensamiento I6gico, las formas visuales
comunican ideas tan complejas como el lenguaje y la ldgica, el mensaje trasmitido por
la imagen es susceptible de comunicar significaciones que solo dificilmente se prestan a
la expresion verbal, la imagen actla sobre todo en el plano de la motivaciones, su poder
persuasivo reside en su capacidad de influir en el inconsciente.
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Zi91

Woork Book Illustration

Volume 20, documental

SIMBOLOGIA

Se entiende que simbologia es la ciencia que estudia los sistemas de signos, figura,
objeto que tienen un significado convencional en el seno de la vida social, estudia los
lenguajes (modos o relacién del hombre) con lo sensible y con lo inteligente. Para mane-
jar la comunicacion visual es indispensable poseer conocimientos de simbologia icdnica
gue a continuacién se presentan cuatro clases de simbolos visuales. *10

e Los simbolos intencionales: se limitan a describir el objeto, por ejemplo un ala repre-
senta el vuelo de los pajaros, de los aviones, etc.

e | 0s simbolos interpretativos: despiertan sentimientos, suscitan emociones, el rojo y
negro por ejemplo dispersos sin orden han de provocar ansiedad.

e | 0s simbolos connotativos: se sitta a un nivel aun mas hondo, por ejemplo, un
hombre musculoso, un hombre fumando, significaria en el &mbito subconsciente, fuer-
za vigor, virilidad.

e Simbologia iconica: semejanza perceptiva de la imagen con la realidad exterior.

10 - Sanchez Guzman, José Ramon. Introduccion a la Teoria de la Publicidad. Herman Blume, Madrid,
1999, Pag. 141
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Al examinar asf la imagen dentro del marco general del simbolismo del inconsciente
se caracterizan algunas especificaciones del mismo, su caracter universal, la mayor parte
de los simbolos icénicos constituyen por encima de las diferencias idiomaticas un voca-
bulario comun a todos los pueblos, una imagen puede tener el mismo significado en
cualquier parte del mundo. El simbolo tiene la caracteristica de no ser nunca totalmente
arbitrario, no encierra un vacio sino que hay un nexo natural entre el significante y el
significado. La simbologia de la imagen es muy particular ya que conviene distinguir del
lenguaje entre infralinguistica y supralinguistica.

Infralinguistica es, por que posee su propia fuente en una regiéon mas profunda
que la que usa la educacién para instalar el mecanismo linglistico, impone al lenguaje
natural, utiliza signos que no se descomponen y que comportan muchas variantes indi-
viduales susceptibles de originar distintas interpretaciones de un mismo tema.

Supralinguista en medida en que recurre a signos muy densos que en el &mbito de
lenguaje corresponderian a grandes unidades de discurso mas que a unidades minimas,
por lo tanto esto lleva a creer que la imagen emplea una verdadera retérica que al igual
que el estilo posee sus figuras.

Un mensaje literal: que corresponde a la escena figurada y cuyos significados estan
formados por los objetos reales de la escena y los significantes por estos mismos obje-
tos, los signos de este mensaje no encierran ningun convencionalismo, se encuentra en
presencia de un mensaje no codificado.

Un mensaje simbélico: suministra una serie de signos discontinuos, el mensaje, es el
mas importante de todos ya que trasmite el anuncio, pretende comunicar los atributos
del producto o concepto del mismo.

El mensaje lingiiistico: casi siempre esta presente en un mensaje y su funcion mas
frecuente consiste en precisar la significacién de la imagen y es polisémica, que implica
varias significaciones.

La imagen denotada: es lo que queda de la imagen cuando se le suprime por el pen-
samiento los signos de connotacion.

Imagen connotada: los signos que transmite la imagen connotada remiten a significa-
dos globales que no corresponden a los vocablos del lenguaje corriente, los significados
de connotacién remiten a las ideas puras en un sentido casi platénico del términoy en
cambio la palabra no engloba jamas una esencia, estos significados globales no son una
particularidad de la imagen, también se encuentra su presencia escrita o hablada.
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El mensaje es el punto central de un estimulo y la parte sobre la cual el comunicador
ejerce mayor control, el mensaje se enfoca tedricamente desde diferentes niveles y di-
versas especialidades, desde el punto de vista de la comunicacién persuasiva el principal
interés reside en los significados que las personas dan a los estimulos y por consiguiente
la importancia del lenguaje y el comportamiento, toda persona que percibe un estimulo
puede influir mas en la formacion de una actitud que la opinidn que la persona tiene
sobre el mismo estimulo.

2.4 COMUNICACION VISUAL

La comunicacion visual esta inmersa dentro del medio ambiente Munari lo define
como todo lo que nuestros ojos perciben, imagenes como todas las demas tienen un
valor distinto segun el contexto en el que estan insertas. Se clasifica la comunicacion
visual en dos: comunicacion casual y comunicacién intencional.

La primera no es premeditada y no tiene intencién alguna para con el receptor, la in-
tencional como su nombre lo indica lleva implicito un cédigo determinado por el emisor.
La comunicacién visual intencional contiene dos tipos de informacion, la inestética y la
practica, por ejemplo; una lamina didactica es informacién practica y puede ser estética
cuando esta tiene elementos visuales que la enriquecen.

En la comunicacion visual el mensaje atraviesa por una serie de factores que pueden
entorpecer la recepcion del mensaje, considerando tres tipos de filtros, uno, caracter
sensorial (un daltonico delimita determinados colores y por ello los mensajes crométicos
son anulados).

El operativo o dependiente (un nifio analiza un mensaje de forma diferente a la de
un adulto).

El cultural (el receptor solo toma en cuenta lo que mas llene su universo) en otras
palabras lo que mas le interese.

2.4.1 ComPOSICION

En primer lugar, se debe considerar, que cada elemento que escojamos estad cargado
de un alto potencial significativo desde el punto de vista visual y que, manejados ade-
cuadamente, llegan a constituir una solida base de comunicacién de nuestro mensaje
en funcién de la forma, tamano, ubicacion, etc. que les asignemos cada elemento de
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la composicién, en funciéon de la ubicacion, dimensién, y protagonismo que se le de,
experimenta en su significado pequefias variaciones que el disefiador ha de tener en
cuenta constantemente a lo largo de todo su trabajo creativo.

El disenador debe elegir y seleccionar continuamente la informacién aportada por
cada uno de los elementos graficos, que en muchas ocasiones se presentan cargados de
excesos de significacion gréfica, o como ocurre otras veces, hay que potenciar signifi-
cativamente los elementos, ya que en estos casos aportan una informacion visual débil.
En las composiciones gréficas, se debe procurar siempre encontrar un equilibrio formal
entre todos los elementos que las constituyen, a fin de poder asi hallar un adecuado
sentido grafico de nuestro disefio para poder lograr una comunicacion eficaz.

El disefiador busca y encuentra las relaciones fundamentales entre los elementos v el
espacio grafico donde han de interactuar. Por ejemplo, algunos elementos de un disefio
son mas o menos pesados en funcion de la ubicacion que les asignemos dentro de la
composicion. Los elementos situados a la derecha del area de disefio poseen un mayor
peso visual, estan adelantados dpticamente y dan idea de proyeccion y avance en la
composicion. Mientras que los elementos que situamos en la zona izquierda retrotraen
la composicion y transmiten una sensacion de ligereza visual mas acentuada, segun se
vayan acercando al margen izquierdo de nuestra pagina.

Se puede observar como varfa también la apreciacion de los elementos segun los ubi-
quemos en la zona superior o en el &rea inferior de la pagina. La zona que posee mayor
ligereza visual es la superior: alli el peso de los elementos es minimo, al verse equilibrado
con el espacio en blanco que aparece justo debajo de esta zona. Ocurre absolutamente lo
contrario si ubicamos los elementos proximos al pie: de nuestra composicién, justo jun-
to al limite inferior. El peso visual es maximo, ya que estamos situando nuestros elemen-
tos al borde inferior, y carecemos por debajo de un espacio que equilibre su peso visual.
Por lo tanto, el tamafio y la ubicacion de cada uno de los elementos del disefio en
funcién de la importancia que les queramos adjudicar en relacién con el resto de la
composicion.
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2.5 LA PERCEPCION

DEFINICION DE PERCEPCION

La percepcién es el proceso de tomar conciencia de los objetos, cualidades o rela-
ciones por medio de los 6érganos de los sentidos. El propdsito de la comunicacién es
reproducir en el receptor la misma informacion, idea, actitud u otro tipo de significado
gue esté en la mente del emisor. Como afirma Schramm, “al comunicarnos, estamos
tratando de establecer algo en comun con otra persona” El emisor codifica lo que esta
en su mente en forma de mensaje, seleccionando los simbolos significativos y apropia-
dos, el receptor y las sefiales sé codifican en forma de mensaje y el mensaje en un signi-
ficado. El objetivo perceptual de una persona es formar imagenes mentales del mundo
exterior con un minimo esfuerzo, la persona es capaz de reducir su dependencia de los
estimulos externos inmediatos. *11

La percepcion, tema central de la teorfa de la psicologia, se consideré a lo largo del
siglo XIX que una de las impresiones sensoriales eran los pilares fundamentales sobre
los que se apoyaba la actividad psiquica desde el momento en que esos componentes
elementales de la experiencia, pudieran hacerse mensurable a todo fenémeno de la
percepcién, considerada ésta como la toma de conciencia de las sensaciones (interpre-
taciones de las sensaciones). La investigacion de todo aquello que influye en el compor-
tamiento humano se encuentra la forma en que el individuo percibe el mundo que le
rodea y que constituye fundamentalmente aunado a su conducta, lo cierto es que las
respuestas motoras y los pensamientos dependen, en gran medida de la percepcién.

La nocién de percepcién sigue siendo algo confusa, entre la llamada psicologia clasi-
ca de sensacién y percepcion, reconociéndose que la sensacion es el hecho fisiolégico
puesto que es la reaccidon de un organismo a un estimulo, la percepcion puede consi-
derarse como la toma de conciencia de esa reaccion puesto que material didactico es
un estimulo (a través del sentido de la vista) y en gran medida depende de los datos
sensoriales que son trasmitidos por fibras nerviosas al sistema nervioso central y de ahi
a la corteza cerebral, una de las caracteristicas mas sobresalientes de la percepcion; es
su naturaleza selectiva, es decir, sus organismos sensoriales estan sometidos continua-
mente a una multitud de estimulos de los cuales el cerebro selecciona sélo aquellos que
llaman la atencién del individuo.

11- Lerbinger, Otto. Disefios para una Comunicacion Persuasiva. Manual Moderno, S.A. México,1998,

Pag. 75.
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SENSACION Y PERCEPCION:

Psicélogos de distintas tendencias tedricas coinciden en considerar la percepcién del
ser humano como un proceso a través del cual se elabora o interpreta la informacion de
los estimulos para organizarla y darle sentido. Para llegar a definir la percepcion se tiene
en cuenta un problema dificil sobre el uso de los términos sensaciéon y percepcion tanto
si es intencionado como si no, estos términos indican tedricamente que la psicologia
ha establecido distinciones cuidadosas entre fenédmenos perceptivos y sensoriales, los
primeros psicélogos concebian las sensaciones como elementos que formaban las per-
cepciones como experiencias mas sencillas y menos significativas que las percepciones,
en las que no influfa el aprendizaje u otros procesos psicoldgicos como la motivacién o
la emocion.

La sensacion y la percepcion no reflejan formas fundamentalmente distintas de fun-
ciones psicolodgicas, en primer lugar, es dudoso que podamos experimentar una sensa-
Cion pura o sin sentido, nuestro conocimiento del medio se suele organizar en términos
de objetos con significado, normalmente vemos arboles, caras, objetos distintos, libros,
animales, en vez de los puntos, lineas y otros elementos de estimulacién que los compo-
nen y todo lo que se aproxima a la sensacion pura es una experiencia cuando se tienen
ligeros roces del cuerpo con los objetos.

La razén para no establecer una diferencia fundamental entre sensacion y percepcion
deriva del hecho de que los receptores sensoriales no actiian como canales de transmision
a los centros corticales superiores, en una vision por ejemplo, el ojo organiza y da forma a
la informacién de los estimulos antes que los impulsos neutrales partan de la retina hacia
el cerebro. Se han identificado mecanismos sindpticos especificos que intensifican el men-
saje visual en términos de intensidad y de contraste espacio-temporal y que sirven para
reducir la cantidad de informacion suministrada a los centros neurales superiores.
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Descomposicién de los Colores (prisma)
2.6 EL coLor

El color en sf no existe, no es una caracteristica del objeto, es mas bien una aprecia-
cién subjetiva nuestra. por tanto, se puede definir como, una sensacion que se produce
en respuesta a la estimulacion del ojo y de sus mecanismos nerviosos, por la energia
luminosa, lo que ocurre cuando percibimos un objeto de un determinado color, es que
la superficie de ese objeto refleja una parte del espectro de luz blanca que recibe y ab-
sorbe las demas. Por lo tanto es importante mencionar las siguientes caracteristicas:

Matiz: sinénimo de color, al distinguirse un color de otro es debido a esta caracteris-
tica los colores secundarios, el verde, naranja y el violeta pueden obtenerse mezclando
los primarios, por ejemplo, el verde se logra mezclando el azul y amarillo. Los colores
intermedios resultan de mezclar un primario con un secundario, ejemplo, amarillo y
verde hacen un amarillo verdoso los colores intermedios se logran mezclando colores
adyacentes por ejemplo, el amarillo y el amarillo verdoso.

Valor: se refiere a la claridad u oscuridad de un matiz. Un color puede ser aclarado

mezclandolo con un matiz claro del mismo color o mediante la adicién del blanco, y la
aclaracion de un color produce un nuevo tinte.
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Saturacién: se refiere a la fuerza de un color, al alterar la pureza o cambiar de tono o
debilitar, opacar o neutralizar un color, esto puede lograr agregando al matiz el color
complementario o el gris.

COLOR Fisico

El color fisico es la sensacion producida por la capacidad que emiten las superficies de
absorber y emitir (reflejar) las diferentes amplitudes y longitudes de onda de la luz. La
calidad de la luz reflejada o trasmitida depende de la naturaleza de los rayos luminosos
incidentes en el objeto sobre el que inciden y sus diferentes posibilidades de producir
fenémenos de color, particularmente la descomposicion de la luz blanca en colores
espectrales tras su paso por un prisma, las mezclas de las luces coloreadas asi como
vibraciones y longitud de ondas coloreadas.

EL coLoR qQuimico

Es la constitucion molecular de la materia colorante (pigmentos) compuestos que
absorben la luz de unos colores particulares con especial eficiencia, esta propiedad es
caracteristica fisico-quimica de la superficie, en cuanto absorbente, trasmisor o reflector
de algunas longitudes de onda, sobre todo de la luz blanca, y los campos de iluminacién
determinan variaciones en el mismo color. El color varia no solamente por su constitu-
cion quimica y por la luz sino también en relacién a la especial disposicion de las molé-
culas en la materia y el estado fisico de ésta.

2.6.1 TEORIA DEL COLOR

La imagen de colores naturales tal como lo crea, un pintor, un fotégrafo o un im-
presor, es una imagen natural vista y captada que corresponde bastante a la realidad
exterior y al mismo tiempo a la percepcién visual. Pero no se puede dejar de mencionar
los movimientos tan diversos del animo que puede provocar el color, interviniendo en
nuestra sensibilidad , esto lleva a la utilizacion de los colores como medio de expresion.
Por lo tanto utilizando las diferentes sensaciones que provoca el color, se puede decir
que una de sus finalidades es reforzar la imagen con el mensaje que se desea dar.

El color que percibimos de los objetos es aquel que no absorben de la luz blanca.
Si la luz siempre fuera pura y blanca siempre observariamos el color sin variaciones y
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seria percibido de igual forma por todos. Pero la luz ni siempre es blanca, ni pura y las
combinaciones de diferentes fuentes de luz de distintos tonos y colores producen que
los objetos tengan distintas tonalidades e intensidades. Por lo que deduzco que la ilu-
minaciéon es un elemento tan importante en el mundo como lo es el color.

Sistema substractivo

Transparencia de los colores. Colocando uno sobre otro (superpuestos), acrilica, acua-
rela, esmaltes, cristales.

Sistema aditivo

Adicion de diferentes luces de color mezcladas, por ejemplo, las luces para esceno-
graffa, fuentes, jardines, etc.

Sistema partitivo

Mezcla 6ptica de los colores colocando unos junto a otros en pequefias manchas,
dando por resultado de esta mezcla, el color deseado.

En 1666 Isaac Newton observé que cuando un haz de luz blanca traspasaba un pris-
ma de cristal, dicho haz se dividia en un espectro de colores idéntico al del arco iris: rojo,
anaranjado, amarillo, verde, azul, afil y violeta.

En las artes graficas existen dos grandes categorias con respecto al color: imagen en
color e imagen en blanco y negro, en éstas Ultimas se puede diferenciar: - imagenes a
pluma. - imagenes tramadas: mediante diferentes tipos de gris. Asimismo, las imagenes
en color se pueden dividir en colores planos: manchas uniformes de color y degradados,
también tramadas. El color es un elemento basico a la hora de elaborar un mensaje vi-
sual. muchas veces, el color no es un simple atributo que recubre la forma de las cosas
en busca de la fidelidad reproducida. A pesar de que, sin el color la forma permanece,
con frecuencia el mensaje es, precisamente, el color, o lo que sélo puede expresarse por
el color.

Mas allad de la mera identificacion o asociacion, el color también se puede emplear
para crear experiencias. El publicista representa el producto en su anuncio mediante
la forma, pero anade las cualidades del color. El color puede llegar a ser la traduccién
visual de nuestros sentidos, o despertar éstos mediante la gama de colores utilizados.
Podremos dar sensacion de frio, de apetecible, de rugoso, de limpio, etc.

Aprender a ver el color y obtener una interpretacién de sus propiedades inherentes
ha de ser el punto de partida para realizar un tratamiento eficaz de éste en las distintas
aplicaciones graficas que se hacen.
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2.6.2 PsICOLOGIA DEL COLOR

Los psicdlogos han comprobado que las personas guardan en las células nerviosas las
imagenes, los tonos ( los colores que se aproximan al negro y al blanco) y variaciones
de los colores. Mediante proyecciones, placas fijas los investigadores han medido las
descargas eléctricas que se producen en el cerebro de los individuos que contemplan
tales exhibiciones. Por ejemplo: cuando en la pantalla se proyecta un color rojo, deter-
minada neurona hace que en el cerebro se produzca una descarga eléctrica, cuando es
proyectado otro color, otra neurona emite a su vez otra descarga de energia. Asi mismo
con aparatos especiales aplicados al brazo de un individuo se ha comprobado que la
presion de la sangre aumenta o disminuye segun el color que se trate. Por lo tanto, pue-
de observarse la potencia psicolégica que pueda poseer cada color aplicAndolos como
factor poderoso de atracciéon y seducciéon tanto en mensajes como en la representacion
de formas gréficas.

Decir que el color rojo provoca sensaciones intensas y que si se combina con amarillo
el efecto se maximiza. Estos colores han causado esa impresion todo el tiempo sin que
tal vez repararamos en ello y ése es el gran potencial del color, ahi estan todo el tiempo
e influyen en nuestras vidas de manera determinante y nunca se da uno cuenta. Un
color asi, llenando la pantalla puede resultar molesto pero si es un logotipo que tiene la
combinacién adecuada al giro de la empresa o firma que lo ostenta puede ser la llave
del éxito y no exagero (la llave del éxito te permite entrar a un lugar pero no depende de
ella que permanezcas en él), un ejemplo Simple; la Coca-Cola tiene un Fondo rojo con
caligréaficas color Blanco, no es casualidad, no fue el primer logotipo de la Coca-Cola,
esto fue hasta que se dieron cuenta del enorme potencial que tenfa comercializar un
producto de esa naturaleza, cien afios después es la seqgunda empresa mas poderosa
del mundo (s6lo después de Microsoft) y la de mayor producciéon por pieza (Cada bo-
tella cuenta) Por medio de la psicologia de los colores se pueden clasificar en directos,
indirectos y simbdlicos.

Directos: son aquellas causadas por las que un objeto, motivo grafico, mensaje pu-
blicitario o envase transmiten una sensaciéon de calidez o frialdad, pesadez o ligereza,

alegria o tristeza.

Indirectos: tienen su origen en relaciones afectivas, de dnimo y en asociaciones sub-
jetivas nacidas o generadas bajo el efecto de los colores, ejemplo: los colores de las
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sefales de transito (semaforos) Asi como la asociacion que existe del color negro con la
noche o el miedo.

Simbélicos: se producen por la asociacién de un color con la forma o caracteristicas
de un objeto, asi como por la tradicion, un ejemplo que se puede mencionar es el sim-
bolismo del color violeta dado como una expresiéon del misticismo, el color negro como
expresion de luto.

TABLA DE COLORES

elegante, formalidad, compacto, muerte.

BLANCO: positivo, estimulante, inocencia, integridad, franqueza.

pasién, agresividad, calido, pesado, se usa para resaltar las propiedades

estimulantes y fortificantes de un producto.

@ AMARILLO: vitalidad, independencia, estimula los nervios de la vista, en virtud en que
es el color mas luminoso y vistoso, produce alegria, humor, ternura.

productividad, fresco y hUmedo, calmante y tranquilizante, se relaciona
con la vegetacion, la realidad, la esperanza y juventud, este color no en-
cierra ningun elemento de alegria, tristeza o pasién.

NARANJA: color incandescente, ardiente y brillante, significa atrevimiento, deseo,
radiacion, alimentos, comunicacion, irritable.

tranquilidad, confianza, fresco, frio, profundo, madurez, atmosférico y
aéreo, no causa fatiga.

TURQUESA O CIAN: (mezcla de verde y azul) Una mezcla de Productividad, tranquilidad y
confianza.

MORADO, LILA: relacionado con la creatividad, calmante, sabiduria, sutil con las caracte-
risticas de la nifiez, suefos, fantasias.

12. Itten, Johanes, El Arte del Color, Alinza, Madrid, 1994, Pag. 115.t
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2.7 TIPOGRAFIA

El tema del tipo a pesar de su aparente condiciéon exclusivamente fisica, es muy deli-
cada cuando se trata especificamente, basta considerar los miles de tipos que hay, mu-
chos de ellos guardando las diferencias entre ellos y casi imperceptibles a primera vista,
pero se tiene que considerar los diferentes grados que los hacen distintos y que por su
puesto, un unico tipo de letra que a menudo perecen radicalmente distintos, imaginen-
se la influencia de los diferentes tamafios, grosores de trazo, espacios e interlineados en
el especto visual de la letra.

Los cambios mas significativos acaecidos en mas de cuatrocientos afios de historia
de la tipografia tuvo lugar en la Ultima década del siglo XIX, tanto del punto de vista
técnico como creativo y una parte muy significativa donde el tipo esta constituida por
el debate sobre las consecuentes innovaciones.

El tipo no se disefa para su existencia en solitario, por el contrario tiene una rela-
cion esencial con los elementos de la pagina, cartel o elemento grafico pantalla tanto
formalmente, asi como su colorido. Aunque la tipografia en su mas amplio sentido
abarque desde el arte hasta la arquitectura, tanto en influencia como en impacto, y su
aprendizaje se combine con muchas otras disciplinas, la psicologia, la ciencia de los ma-
teriales y la electrénica. La tipografia es el disefio y la produccién de material impreso,
mientras que el disefo del tipo es la creacion de un caracter o un grupo de caracteres.

Actualmente se denomina tipografia al estudio y clasificacion de las diferentes fami-
lias o tipos de letras, asi como el disefio de caracteres unificados por propiedades visua-
les uniformes, mientras que la fuente es el juego completo de caracteres en cualquier
disefo, cuerpo o estilo. Estos caracteres incluyen letras en caja baja y alta, numerales,
vérsales, versalitas, fracciones, ligaduras (dos o mas caracteres unidos entre si formando
una sola unidad), puntuacién, signos matematicos, acentos, simbolos monetarios.

Al'igual que el resto de los elementos que se utiliza en la composicion del disefio, el
conocimiento de los tipos de letras y sus caracteristicas es necesarias para una utiliza-
cion correcta. Las técnicas destinadas al tratamiento tipografico y a medir los diferentes
textos, conocida como tipometria.
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LEGIBILIDAD

El término legibilidad sugiere una interaccién entre composicion y lector, no obstante
decir que con legibilidad se quiere significar que el mensaje sea facilmente visible, el
objeto de mirar una composicién no es simplemente verla sino comprenderla, captar el
mensaje que lleva, por lo tanto, la compresion es medular en la legibilidad.

Y deben considerarse otros aspectos importantes en la legibilidad, el tipo debe ser es-
téticamente agradable para ser observado, es decir el disefio de la letra debe ser elegido
escrupulosamente y las letras, palabras y lineas, la composicion total debe ser exhibidas
de tal forma que eviten y mantengan la atencién. Como por ejemplo:

Peso: conocida como caracteres de imprenta, la mayoria de los caracteres cuentan
con tres disenos; fino, mediano y negrita.

Tamafio: altura global del cuerpo de un tipo, medida en puntos.

Inclinacién: es el angulo del eje imaginario, sugerido por la modulacién de espesores
de los rasgos de la letra, el eje puede ser vertical o con diversos grados de inclinaciéon o
tiene una gran importancia en la determinacion del estilo de los caracteres.

Estilo: es la variacion de la forma de una letra, mediana, negrita, cursiva.
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La compresion es el resultado del procesamiento de la informacién, por lo tanto debe
definirse como unidades de compresién por unidad de tiempo. La compresién determina
la velocidad a la que se mueven a lo largo de la composicién de los ojos del lector. Si to-
das las demas condiciones, incluyendo la compresién, bajo las que se hace la lectura son
constantes, el tipo se lee mas rapido que otro, podria establecerse como mas legible.

Cierto numero de factores influyen sobre la legibilidad: el disefio de la letra, el tama-
fio, el peso, el interlineado, la longitud de la linea, los margenes, las lineas disparejas
o uniformes (justificadas o no justificadas), Al observar la mecanica de la lectura sera
de utilidad para referirse a la legibilidad. Se efectla la lectura a medida que los ojos
sigan la linea mediante saltos cortos, en cada interrupcion (fijacion) se absorben varias
palabras, se percibe un nimero suficiente de letras o palabras para llenar él vacio entre
las fijaciones. La habilidad del lector es variable, el lector experimentado hace menos
fijaciones, tiene un ritmo mayor en le movimiento del ojo y raras veces tiene que regre-
sar a un punto anterior para tomar lo que le falté. La legibilidad de las palabras o de
grupos de ideas es mas importante que las de las letras en forma individual, la lectura
efectiva requiere el conocimiento de palabras completas, el contenido de las palabras
(su significado), la claridad de expresiéon y la ausencia de palabras desconocidas son
auxiliares de una lectura rapida.

Un mensaje se lee mas facilmente cuando las oraciones son cortas y las palabras
son familiares y personales, puesto que estos factores ciertamente influyen sobre la
eficiencia de la lectura, los tipdgrafos han afirmado desde siempre que la mayor legibi-
lidad se obtiene usando letras romanas o Sanserif (Futura, en el caso de las Ldminas de
Anatomia) las pruebas efectuadas hasta la fecha no han confirmado ni refutado esta
afirmacion, pero los investigadores se han inclinado por concluir que es vélida. Sefalan
gue aprendemos a leer en libros impresos en letra romana y Sanserif.

Lo cierto es que el disefio no es un arte sino una parte de la ciencia proyectual.

El artista expresa sus sentimientos a través de su obra. “En el disefo, las formas resul-
tantes surgen de un plan, de un programa, de una estrategia de abordaje”

(G. Gonzélez Ruiz - Estudio de Disefo - Emece - Buenos Aires 1994).

Ahora bien, si un disefador grafico disefia un libro, cartel, manual, etc., y elije una
fuente tipogréfica legible o define los margenes de manera tal que todo el texto se pue-
da ver al abrir el libro, esta teniendo en cuenta el uso de ese objeto. Si decide asignar
tal o cual jerarquia visual a un titulo esta organizando la informacion.
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Woork Book Illustration
Volume 20, work

2.8 LA ILUSTRACION, CONCEPTO

Las ilustraciones son imagenes, dibujos, relacionadas con alguna palabra, en términos
generales se considera la ilustracion toda imagen asociada con ideas. La ilustracion aso-
ciada con palabras, clarifica una idea un texto llevandolo a una funcién especifica.

La ilustracion desarrolla un papel de doble sentido, la estética y documental ya que
todos los siglos han visto nacer ejemplos de ilustraciones esenciales en los que han cola-
borado artistas contemporaneos mas representativos. Siempre ha existido un arte como
una artesanfa de la ilustracion, tanto si se trata de adornar un manuscrito del siglo XII
como de la proyeccién del vehiculo espacial de ciencia-ficcién.

La ilustracion es la produccion de figuras que son multiplicadas, empleadas para co-
municar una informacion especifica. *13

13 - Plan de Estudios Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual. ENAP, UNAM, México, 1995, Pag. 28.
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2.8.1 LA ILustRACION EN MIEXICO

Los primeros mexicanos realizaron codices, los cuales eran hechos por un pintor de
oficio llamado tlacuilo, estos eran especialistas para escribir pintando. La palabra tlacui-
lo se deriva del verbo nahual tlacuilo que significa escribiendo pintando.

Los tlacuilos sabfan usar colores, dibujar, sefialar imagenes con carbén hacer mezclas
de colores, eran habiles. Los cddices realizados estaban formados por una escritura de
caracter logosildbico, es decir, basado en signos logograficos (que designan palabras)
y fonéticos (trascriben silabas) o alfabéticos. Estos se realizaban en papeles hechos con
fibras vegetales procedentes del dmate o el maguey y en pieles curtidas de animales
como el ciervo y jaguar. La gran habilidad de los tlacuilos en el dibujo era para mostrar
la condicion esencial para permitirles dedicarse a esto sin importar su origen social, pero
se sabe que eran educados en el Calmecac.

Se dice que normalmente eran hombres pero los cddices indicaban que las mujeres
podian dedicarse a esto. “Sus trazos trasmitian la cultura, el conocimiento y la sabidu-
ria de la sociedad en la que habian nacido”. Eran diversos los temas registrados en los
codices lo cual indica que existieron especializaciones pictograficas como la elaboracién
de calendarios rituales y adivinatorios, cddices historicos y la cartografia. *14

Con la dominacion e influencia espanola se adoptaron nuevas técnicas de impresion
en 1539 Fray Juan de Zumarraga solicita al consejo de Indias, en Sevilla la concesion de
establecer una prensa y papel para imprimir. La respuesta fue el envio de Juan Pablos,
quien tendrifa el privilegio de ser el primer impresor en territorio mexicano, en 1543 apa-
rece el primer libro impreso en América, llamado Introduccion a la Doctrina Cristiana.

Poco después de 1830 la litografia también encontraria un lugar para albergar este
tipo de ilustraciones religiosas ademas de afiadir al repertorio, satiras de costumbres y
caricatura politica. Asimismo surgieron los primeros periddicos de esa época como: “la
Gaceta Literaria” y “Mercurio volante.”

En 1798, el espafiol Jerénimo Antonio Gil, insigne grabador de tipos, fundd, por
mandato de Carlos Ill, la Real Academia de San Carlos, y reorganizéd la Casa de Mo-
neda y después la de grabadores. Ya en la reforma surge un nimero de interesantes
artistas quienes se ocupaban de expresar las opiniones politicas, econémicas y sociales

14 - Mohar Betancourt, Luz Maria. Manos Artesanales del México Antiguo. CONACYT, México 1997,
Pag. 17, Enciclopedia, Codices precolombinos 1993-1998.
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del momento: los litégrafos Constantino Escalanate y Santiago Hernandez, el grabador
en madera Picheta y en un grupo aparte, Manuel Manilla y José Guadalupe Posada.
En 1871 Trinidad Pedroza era litografo y grabador en madera, y edita el semanario “El
Jicote” cuyo, principal atractivo eran las caricaturas litografiadas, es aqui donde Posada
aprende el oficio y donde aparecen sus primeros dibujos y caricaturas, en esta sequnda
mitad del siglo XIX comienzan a gestarse cambios cruciales en la vida de México que
fueron representados graficamente por José Guadalupe Posada, quien fungié como
cronista gréafico de la vida mexicana.

El sucesor de José Guadalupe Posada es el ilustrador Julio Ruelas, el cual crea un gran
numero de vifietas e lustraciones para la revista “Moderna” que fue publicada entre
1898 y 1910. Leopoldo Méndez es otro importante grabador y miembro fundador
de la asociacion de artistas y escritores, y del taller grafico popular. Gabriel Fernandez
Ledesma funda y edita la revista “Forma,” una publicacién que aparecié en los anos
1925 y 1929 patrocinado por la Universidad de México, éste se consagra a la creacion
de catalogos excepcionales representando una tendencia artistica contemporanea. A
éste se suma Francisco Diaz de Ledn, que también comparte el éxito en el disefio de la
academia de San Carlos, donde se transforma radicalmente la ensefianza de las artes
graficas, y “El gavilan,” 1939 de Francisco Castillo Najera, el ilustrador comercial mo-
derno, Miguel Covarrubias rompe con la tradiciéon nacionalista establecida por Posada
y colabora en la década de los 30 para la revista estadounidense “Fortune” como ilus-
trador de portadas. Miguel Prieto, exiliado de la guerra Civil espafiola fue profesor de
disefio tipografico en México y revoluciona la produccién de disefios para libros, revistas
y periédicos, su discipulo mas destacado fue Vicente Rojo, quien llega a México, logran-
do ser un innovador de las artes graficas en nuestro pafs.

La imprenta Madero, origina la creacién del Grupo Madero, equipo de disefiadores
formados en el departamento de disefo, en los que destacan Rafael Lépez Castro, Peggy
Espinosa, Bernardo Recamier, German Montalvo, Luis Almeida, entre otros.

Joseph Renau hace una gran contribucién al cartel cinematografico, cubiertas de
libros y sellos de correos, Alberto Beltran funda las revistas politico-satiricas “Ahi va el
golpe y el coyote emplumado”.
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2.8.2 GENEROS DE LA ILUSTRACION

La ilustracién cuenta con varias aplicaciones que se ubican en diferentes campos de
accion, es importante reconocerlos para tener una cultura de los diferentes estilos, estas
aplicaciones estan caracterizadas por géneros; género es una clasificaciéon o tipificacion
de conceptos relacionados con la clasificacion de un area, en este caso la ilustracion.

ILUSTRACION PUBLICITARIA

Utilizada para referirse a :
cualquier anuncio destinado al
publico y el objetivo es promo- :

ver la venta de bienes y servi-

cios, dentro de este género, se :

puede encontrar los promocio-

nales, el cartel, los empaquesy :

los calendarios.

@ . Woork Book Illustration
Volume 20, work

ILUSTRACION EDITORIAL

Tiene que ver con la ilustra-

: cion de articulos publicitarios
en periodicos, libros, revistas,
enciclopedias y semanarios,
basicamente. Sin embargo se
puede citar que también se
contempla la ilustracion de
folletos, dipticos, tripticos y

! polipticos.

Woork Book Illustration

Volume 20, work
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ILUSTRACION CIENTIFICA

Es una imagen detallada y precisa ape-
gada a la realidad, esta a su vez no debe
de contener ni muy poca, ni demasiada
informacién para no confundir al obser-
vador.

Woork Book Illustration
Volume 20, work

ILUSTRACION ARQUEOLOGICA

Es la ilustracién hecha a partir de ha-
llazgos arqueoldgicos y datos histéricos
que permiten recrear los hechos y las
cosas como debieron haber sido en el
pasado.

Woork Book Illustration
Volume 20, work

ILUSTRACION TECNICA

Esta se desarroll6 con la llegada de
la industria y la produccion en serie y a
partir de las necesidades de la gente por
saber mas acerca de las operaciones y
funciones de diferentes materiales u ob-
Woork Book Illustration jetos, los cuales son representados en un
Volume 20, work medio plano o bidimensional.
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ILUSTRACION MEDICA

Aun cuado se ha considerado que
la ilustracion médica no es creativa, ya
que debe apegarse a los hechos, prin-
cipios y éticas establecidas, por lo que
el artista no puede expresar sus ideas.

Actualmente este tipo de ilustracién no
solo se dirige al médico, estudiante o
investigador, también es empleada en la
elaboracién de materiales informativos
y de instrucciones como folletos, carte-
les, programas audiovisuales y campa-
fias de educacion médica y educativa a
gran escala.

Woork Book Illustration
Volume 20, work
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Woork Book Illustration
Volume 20, work

ILUSTRACION GEOGRAFICA

Es la utilizada en los mapas de relie-
ve que son modelos tridimensionales
del terreno de un area, con la escala
y uso de colores se pueden indicar
caracteristicas geograficas asi como
fronteras politicas.
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ILUSTRACION BOTANICA

La ilustraciéon en esta area es un
apoyo para dar a conocer los detalles
mas finos de las plantas o sus propias

caracteristicas.

Woork Book Illustration

Volume 20, work
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Woork Book Illustration
Volume 20, work

ILUSTRACION ARQUITECTONICA

Sirve como apoyo visual muy im-
portante para mostrar la construc-
cion que realizard un arquitecto,
asi como el diseio de muestras.
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Sunday
in the
Park with
George

ILUSTRACION DE MODAS

En este género ha sido muy importante
ya que ha permitido ir descubriendo las ca-
racteristicas de la indumentaria desde hace

siglos, asi como accesorios y calzado.

S i,

RS Woork Book Illustration. ..

Volume 20, work
ILUSTRACION DE cOMIC

Narracion que se desarrolla por me-
dio de vifietas dentro de las cuales se
crea un sin fin de personajes y lugares
imaginarios.

Volume 20, work

ILUSTRACION FANTASTICA

Esta proviene en su esencia de un
mundo imaginario, creando paisajes
misticos, animales, seres extrafos o
tecnologia de gran rareza y novedad.

Woork Book Illustration
Volume 20, work
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ILUSTRACION DIGITAL

Es un proceso de fases, que inclu-
yen diversos tipos de software y de :
equipos. Por lo general, el texto y las
ilustraciones se crean con software :
gue emula las técnicas tradicionales,
ademas de tener una gran variedad :
de filtros y efectos. :

Woork Book Illustration

Volume 20, work

ILUSTRACION INFANTIL

Son impresos especialmente di-
rigidos hacia los nifios y por esta
misma razon los ilustradores se
consideran como iniciadores de la
etapa temprana de la vida de un
nifo, pues a través de ilustraciones
no solo representan el mundo que
lo rodea sino también lo irreal, esto

: sirve para despertar curiosidad,

i interés e imaginacion. Sin olvidar
" que lailustracion infantil es un ve-
Woork Book Illustration hiculo importante en la educacién

Volume 20, work y aprendizaje del nifio.
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La propuesta grafica se basa principalmente en la idea de disefiar y dar otra alternati-
va en el mercado del material didactico. La elaboracion del material comprendido como
ldminas de anatomia, las cuales estan descritas como:

Sistema reproductor femenino y masculino, sistema nervioso, 6seo, sentido del gusto,
oido, olfato, tacto, vista y Aparato circulatorio.

Como propuesta de estas laminas, se expresan temas de diversa indole y sugieren
algunas acciones que, unidas a todas aquellas derivadas de su vasto enriquecimiento
visual, mucho seran de utilidad en el desarrollo de las actividades para el alumnado (es-
pecialmente dirigido nivel secundaria y preparatoria), como apoyo didactico.

Las Ladminas de Anatomia principalmente estaran destinadas a proyectarse al mer-
cado competitivo de los materiales didacticos, con la introduccién de las diez ldaminas
basicas adaptadas a un formato de 70 x 90 cm. Se elaboré la siguiente metodologfa
adaptada a las necesidades del usuario y como una propuesta en cuanto al material de
apoyo didactico.

3.1 METODOLOGIA
Es una serie de pasos para llegar a un fin establecido, el camino que se seleccione
para transitar eficazmente hacia la meta, debe dirigirse claramente hacia el propésito

gue se propone. Toda investigacién implica un conjunto de pasos, etapas. No existe un
Unico esquema de pasos a seguir, hay autores que proponen mas 0 menos pasos, la
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cuestion es el contenido de cada uno de ellos. Los pasos tampoco suponen, necesaria-
mente, un orden cronolégico, pues algunos pueden llevarse a cabo en forma simulta-
nea. Lo que existe es un orden I6gico (no se pueden analizar los datos que aun no se
han recogido).

En ésta tesis se define una metodologia para el desarrollo de las ldminas de anatomia
integrando y adaptando herramientas para su desarrollo y conocimiento. Sobre el tema
que sé investigo, se busco todo el material posible, ya sea bibliografia, apuntes sobre
charlas, conferencias, experiencias personales o de terceros, etc.

También se tomo en cuenta a quién va dirigido: sus intereses, su rango socio-cultural,
sus actitudes, analizar toda esta informacion, interpretarla, jerarquizarla, ver qué era lo
mas importante, qué lo que mas interesaba, organizarla, sacar conclusiones. Esto no
permitia ver cudl serfa exactamente su fisonomia final, pero si establecer ciertas pautas
de como encarar el trabajo, la direccion hacia la cual se dirigia.

Enseguida, sé plantearon cuéles eran los objetivos de este trabajo, cudl era su alcance,
cudl era el mensaje a transmitir: si sé trataba de una simple introducciéon a la tematica

en cuestion. »
definir una

meta clara

discrepancias
m o ydudas

o

diseio
y solucién

L A problema

resuelto

o. < { definir
mterfamblo | 2 el problema
deideas & @
&
a
o explorar '
alternativas

77 @ 16/03/2005, 10:10 p.m.




tesis cesar.INDD

ProruUEsTA GRAFICA

Cuando en esta tesis, sé planted la necesidad de hacer un acercamiento a la
problematica sobre métodos de disefio, sé estaba frente a una primera definicion de un
problema. (disefar material didactico) Sé sabia que existia una necesidad real y concreta
queria generar en el una metodologia propia de trabajo.

Surgié entonces la duda de cémo encararlo. En primer lugar habia que ver si sé tra-
taria de una tedrica, de un apunte, de un audiovisual, un trabajo practico o alguna
combinacién de las anteriores. Si seria una mera enunciaciéon de puntos concretos, una
recopilacion de partes de distintos escritos ya elaborados de autores reconocidos, o tal
vez algo donde el receptor pudiera participar un poco mas.

Una vez decidida la forma de encarar el trabajo, hubo que ver la manera justa de que
el proyecto fuera participe y no un receptor completamente pasivo, para lo que debian
tenerse en cuenta distintas formas de didactica

Hasta aqui solo se ha planteado un listado de los pasos a sequir en una primera etapa
de todo proceso de disefo, que sé corresponde con lo referido al analisis y definicién
de un problema. Como puede verse, en todo trabajo de disefio, existen infinidad de
variables que siempre deben ser tenidas en cuenta. En realidad, lo que sé esta haciendo
no es otra cosa que descomponer un problema en sus distintas facetas, cada uno con
caracteristicas particulares y con una gran variedad de posibles soluciones. Por esto, la
recopilacion de datos y el analisis de los mismos debe hacerse de la manera mas exhaus-
tiva posible. Asi, la tarea mas dificil que justamente es la de encontrar la solucion éptima
para cada uno de los problemas y su posterior coordinacién tomara un camino que ira
delineando la configuracion final.

A partir de aqui e intentando aglutinar algunos de los problemas sé podra comenzar
a trabajar en los primeros bosquejos.

En esta etapa de proyeccion habra que tener en cuenta ademas de todo lo hasta
ahora enunciado, los aspectos basicos para toda pieza de disefio: desde la imagen con
sus distintas posibilidades en cuanto al lenguaje (si va a ser fotografico o ilustrativo, si
va a ser apegado a la realidad o no, por planos o lineal, etc.) hasta la tipografia y sus
variables, pasando por la relacion entre unay otra, el encuadre, la puesta en pagina de
los distintos elementos, la estructura basica de la pieza, las tensiones, etc. También el
soporte con su correspondiente formato y por supuesto, los métodos mecénicos con los
gue luego sé reproducira la misma.
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Finalmente, existe otra etapa que tiene suma importancia y que es la de evaluacion.
Esta no es una simple verificacion del resultado final, sino que por el contrario esta pre-
sente a lo largo de todo el desarrollo del trabajo, puesto que cada una de las diferentes
etapas debe ser verificada volviendo cada vez a la raiz y al paso anterior como para no
perder de vista la intencion inicial. Esto no quiere decir que no pueda variarse el plan-
teamiento basico, por eso retomo a Munari realizando todo el estudio escrito y a partir
de él se tomara un camino u otro pero ocurre que muchas veces se corre el riesgo de
desvirtuar totalmente el concepto a transmitir.

Las variables tenidas en cuenta para la realizacién de este escrito fueron basadas
principalmente en la siguiente lista, en el que Bruno Munari intenta sintetizar los pa-
sos mas constantes, ningun método de disefio es de por si una receta Unica. Lo que
si puede asegurarse es que de un modo u otro todos tienen puntos en comun y una
correlacion légica.

Munari plantea el siguiente punteo como una metodologia basica:
. Problema

. Definicién del problema

. Definicién y reconocimiento de subproblemas
. Recopilacion de datos

. Andlisis de datos

. Creatividad

. Materiales - Tecnologia

. Experimentacion

9. Modelos

10. Verificacion

11. Dibujos constructivos

12. Solucioén

0 NOoOul M WN =

Puede observarse que la metodologia propone una profunda investigacion y andlisis,
a partir de los cuales se comienza la tarea proyectual. Coincidentemente con esto se
manifiestan Norberto Chavez y Joan Costa en sus libros sobre imagen corporativa, con
las particularidades que posee este tipo de tarea.

Sin embargo, ninguna metodologia de disefio debe ser rigida y completamente racio-
nal, por el contrario, segun Jorge Frascara, la intuicion y la imaginacién, educadas y ba-
sadas en una aguda sensibilidad relacionada con todos los aspectos de la vida humana,

79 @ 16/03/2005, 10:10 p.m.




tesis cesar.INDD

ProrUESTA GRAFICA

son componentes mas que necesarios para llevar a cabo cualquier pieza de disefio. Tam-
bién agrega que usando la misma metodologia, nunca serfa posible llegar a cubrir todo
el espectro necesario de requerimientos humanos, ya que hay en la vida componentes
no cuantificables ni enumerables, que son indispensables en el entorno.

Sobre este punto John Christopher Jones postula que con el método racional se tiene
la impresion de que puede resolverse el problema de disefio con matematica certeza,
pero que, en realidad, lo bueno es combinar racionalidad e intuicién, algo mucho mas
dificil que ser solamente racional o solamente creativo.

Jones agrega que lo realmente bueno acerca de los métodos de disefio es que se debe
ser mas consciente de cdmo organizar el propio proceso de disefio y no verse confun-
dido por él.

Por esto, por mas racional y l6gico que sea un método siempre sera particular para
cada trabajo, ya que deberd combinar otro tipo de variables mucho mas afines con la
sensibilidad porque cada problema se presenta en situaciones muy distintas unas de
otras.

Con esto se pretende decir que no existe una metodologia Unica pero si que sea cual
fuere el problema a resolver se debe organizar un “modus operandi” que responda a
las necesidades propias de dicho trabajo, estableciendo un organigrama con tiempos
muy bien definidos para cada etapa y teniendo en cuenta la importancia que poseen
una investigacion por demas detallada y extensa, una profunda experimentacion y una
constante verificacion.

3. 1. 2 PLANTEAMIENTOS BASICOS DE LAS LAMINAS
Las siguientes definiciones son en su amplisima mayoria, importantes. Cada una es ana-

lizada, interpretada, depurada de contradicciones e incoherencias, y reelaborada bajo
una presentacion breve, de cada definicion y que refleje la esencia de cada concepto.
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3. 1. 3 AnALisis LAminAs COMPETENCIA

ANTERIOR

rOSTCMOR

SISTEMA MUSCULAR

Marca: RAF.

Formato: 68 x 46

Papel: Couche, 150 g, una cara brillante.
Fuente: News Goth, titulos a 60 Pts, sub-
titulos a 22 Pts y texto normal a 16 Pts.

Caracteristicas: del mismo modo la
ilustraciéon es aceptable con respecto a lo
que se maneja en los libros de anatomia,
en el color aqui se pude observar que en
algunos elementos no esta bien aplicado,

es decir meten un color por otro, por

decir algo, y en el texto siento que es
legible a pesar de su poco puntaje.

81

Marca: Lilly.

Formato: 68 x 48

Papel: Couche, 150 g, acabado barniz uv.
Fuente: English Times, titulos a 48 Pts, subti-
tulos a 28 Pts y texto normal a 12 Pts.

Caracteristicas: las ilustraciones son buenas,
respetando proporcidén con respecto a lo que
se estd representando, en cuanto al color
siento que es el apropiado para su identifica-
cion, lastima que el texto sea poco legible y
de poco puntaje y esto se debe a su formato.

@ SISTEMA NERVIOSO i
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Marca: MCG

Formato: 90 x 70

Papel: Couche, 150 g, plastificado ambas caras.
Fuente: Furura Demi Bold, titulos a 120 Pts,
subtitulos a 36 Pts y texto normal a 22 Pts.

Caracteristicas: cuenta con un envarillado
metalico en la parte superior, las ilustracio-
nes estan muy bien elaboradas, el color de
igual manera es apropiado sin llegar a la
exageracion, las ilustraciones son bien tra-
bajadas, Unico inconveniente que el texto
sigue siendo de bajo puntaje a pesar de que
su formato es grande, pero no deja de ser
legible.
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Marca: Anatomical Chart Co.

Formato: 65 x 51

Papel: Couche, 150 g, una cara brillante.
Fuente: Garth graphic, titulos a 60 Pts,
subtitulos a 20 Pts y texto normal a 16 Pts.

Caracteristicas: cuenta con un envarilla-
do metdlico a diferencia de los demés, las
ilustraciones estan muy bien elaboradas
con respecto a cada tema de Anatomia.
Cuenta con color y su Unico inconveniente
es el texto pequefno y la informacion esta
en ingles.

SISTEMA MUSCULAR

16/03/2005, 10:10 p.m.




ProruUesTA GRAFICA

APARATO REPRODUCTOR MASCULINO

Marca: Fernandez Editores

Formato: 90 x 70

Papel: Couche 150 g, plastificado ambas
caras.

Fuente: Furura Bold, titulos a 120 Pts,
subtitulos a 36 Pts y texto normal a 28
Pts.

Caracteristicas: las ilustraciones estan
bien trabajadas, el color siento que es
apropiado, el texto es legible pero sin
embargo de poco puntaje a pesar de su
formato.

T [—
T

EL ESQUELETO -

Marca: CEESA

Formato: 90 x 70 Tania

Papel: Couche 150 g, o Tivek, plastificado =§§“L'%;
ambas caras. (Unicamente couche)

Fuente: Furura Bold, titulos a 120 Pts, sub-

titulos a 36 Pts y texto normal a 28 Pts.

HUESO

N

MaxiLA

Caracteristicas: cuenta con un envarilla- il 7 g = Sh
S H . . . il | { s ]

do metélico en la parte superior e inferior -

(Unicamente Tivek), las ilustraciones estan ; ' Lo

bien elaboradas, el color esta aplicado de
manera sobria y su texto es legible.

noua COLUMNA
(rerone) VERTEBRAL

POSTERIOR
CORTE DE e N
HUESO OSTEOBLAST(

PERIOSTIO C

¢ TRABECULAS
FALANGES METATARSIANOS.  yasos
SANGUINEOS EsPoMIos0
- —___
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3. 2 FUENTE ELEGIDA

Un diseflador debe incorporar a su plan de trabajo las cuestiones de uso y funciona-
lidad de los objetos, o proyectos destinados a una mejora continua de estos. La familia
tipografica escogida para titulos, subtitulos y texto en general fue Futura, es una fuente
apropiada y de clara legibilidad, con caracteristicas palo seco (sin patines) y el peso
necesario para empatar el estilo visual de las ldminas.

En la comunicacién visual el tipo desempefia dos funciones: llamar la atencion y
luego retener esa atencion, para la primera ha de ser llamativo y atractivo, por lo que
aplican normas distintas que para la segunda con el fin de trasmitir una informacién
mas extensa y detallada. La enorme gama de variantes disponibles cubre ambas fun-
ciones.

El texto se compone con un tipo y una fuerza de cuerpo que sean adecuados para la
facil lectura. Por eso utilizo futura por su trazo y estilo fino y de rapida lectura, ya que
es una fuente muy legible para cualquier impreso, en este caso para las laminas ayuda
a que se entienda a corta y larga distancia y por sus caracteristicas antes mencionadas
por lo tanto en las ldminas de anatomia hay una tendencia predominante en restringir
él numero de familias que se emplea, es ello comprensible, ya que le da una identidad,
un aspecto uniforme y la hace reconocible al instante.

3.2.1 CARACTERISTICAS GENERALES EN LAS LAMINAS DE ANATOMIA

Ya estando en la realizacion del proyecto y una vez analizadas las diferentes laminas
de Anatomia, es importante describir las diferentes caracteristicas en las cuales las
ilustraciones tienen gran importancia con respecto a su presentacion y basado en la
composicion y distribucion para que sea lo mas arménico. Por lo cual se describiran los
planos o proyecciones en los cuales se incurrieron para la ilustracion elaborada:

NOTA: en este subcapitulo del 3.2.1 todas las imagenes son extraidas de fotografias tomadas de torsos de
fibra de vidrio y no asi como ilustraciones propias, son referencias puesto que en algunas laminas hago

uso de estos planos.
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PLANO GENERAL

Aqui los elementos principales apare-
cen en toda su longitud abarcando casi
todo el cuadro principal.

PLANO ENTERO

Aqui aparece la figura
humana completa
tomando como limite el
arriba y abajo.

PLANO FRONTAL

Unicamente se representa el rostro y hombros en
algunas ilustraciones ocupa el lugar de superiori-
dad respecto al espectador.
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PLANO DE TRES CUARTOS - / )

Invita a la observacion, la ilustra-  § 3
cion es contemplada. r i of

PLANO DE PERFIL

Se representa asf por la caracteristica que
presenta de interior a si mismo e invita a ser
contemplado.

SAGITAL

Va de atras hacia adelante. Se diferencia
como: anterior-posterior Ventral-Dorsal.
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. TRANSVERSAL

Va de un lado a otro. Se diferencia como:
: medial-central, siendo medial aquello
cercano al eje central y siendo lateral lo
lejano al eje central.

LoNGITUDINAL

Va de arriba a bajo.
Se diferencia como: superior-inferior,
craneal-caudal.

Es importante mencionar que las imagenes principales abarcan la atencién y retienen
la informacion principal con respecto al espectador, la tensién que generan es con re-
ferencia de los polos, es decir arriba y abajo e izquierda y derecha, tomando en cuenta
la orientacion vertical u horizontal. Ya que las imagenes estan centradas sobre la base
de los ejes mencionados dando una composicién nivelada, por lo cual la tension es
equilibrada hacia ambos polos.
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3.2.2 TECNICAS USADAS EN LAS ILUSTRACIONES

Pinceles: los pinceles planos son Utiles para poder distribuir la tinta en las superficies y
de manera uniforme y de igual manera para los detalles mas finos son utilizados pince-
les redondos, ambos pinceles de cerdas sintéticas para evitar la caida de la misma cerda
sobre el trabajo. Los numeros de los pinceles son; del 1/12 y los mas finos; 000,00 y O.

Lapiz color: utilizados desde B/ B6, F, HB y H/ H9, los valores claros son para contornos
o valores finos y los blandos y més suaves para los valores obscuros.

Estos estan compuestos por aglutimta (goma natural) lubricante (4cido graso o cera)
aparejo (arcilla o cera) y ademas de pigmentos (sustancias colorantes).

Acuarelas: las acuarelas son cuya pintura es soluble en agua, en ella se puede corregir
errores encima de otra tinta si es el caso, el secado es rapido por lo mismo que es com-
puesto de agua. La presentacion es en tubo, pastilla o liquida.

Acrilicos: es una pintura cuyo pigmento esta aglutinado en una resina sintética, y
posible diluirla en agua, ademas que seca con la misma rapidez que el agua, de igual
manera que la acuarela, es impermeable y permite pintar encima, al secar da un acaba-
do uniforme y ademas resiste la oxidaciéon y la descomposicion quimica.

Gouache: esta es una pintura opaca con base agua, la cual esta hecha base de pega-
mento molido menos fino aunque la acuarela, ademas de su poca luminosidad, tam-
bién se pude modificar y pintar encima, el Unico inconveniente es que al secar varian
los tonos.

Aerodgrafo: es esta una de las técnicas mas utilizadas para la ilustracion, el aerégrafo
es de alta precisién, con una sorprendente capacidad de dibujar una linea delgada,
gruesas y anchas y de gran calidad haciendo tonos graduales y llenando zonas de color
plano uniforme, aqui se utiliza las tintas de acuarela, gauche y acrilico.

De las descripciones anteriores se usan con mayor frecuencia los acrilicos, acuarela,
l&piz color y aerégrafo. *15

15. Tence, Dalley. Guia Completa de llustracion y Diseiio Técnicas y Materiales.

Heman Blume, Madrid 1981.
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3.2.3 BoceTAIE

El proceso de bocetar no es tan sencillo, en un principio algo complicado por ilustrar
anatomia, pero poco a poco salteando los pasos para el desarrollo de estas, para lo cual,
de una forma muy explicita, apoyado, en las ilustraciones y fotografias de los libros de
anatomia se toma como ejemplo de la ldmina del sentido de la vista, tomando en cuen-
ta que la funcién principal de toda lamina es aportar el conocimiento necesario.

Una vez dicho lo anterior, como primer paso, se hace un estudio de las ld&minas exis-
tentes en el mercado de las cuales se estudia como estan estructuradas, cuantas ima-
genes lleva por tema, las diferentes posiciones de las ilustraciones en cuanto a los ejes
de rotacion, color de las mismas y por supuesto una calidad en cuanto a la ilustracién,
y una propuesta uniforme. Teniendo en cuenta el estudio elaborado de esta manera, se
trabaja para aportar los elementos necesarios para el desarrollo de una nueva propuesta
en cuanto al disefo de ldminas de anatomia.

Se boceta al tamano original en un formato de 50 x 42 cm, aproximadamente y claro
dependiendo de la ilustracion, porque no todas seran en formatos antes mencionados,
de esta manera se realiza todo bocetaje a lapiz, detalle a detalle, hasta llegar a la ima-
gen requerida en tamano y proporcién, tal como se puede observar en la ilustraciéon (A)
obviamente lleva su trabajo y tiempo ya que todo se dibuja para dar una idea del trabajo
gue llevara una ilustracion.

En este caso se trabajan diferentes posiciones, esto se hace para poder visualizar cua-
les seran las mejores vistas que seran requeridos, ejemplo (B) (C).

En cuanto a la aplicacion del color, primero se cubren las zonas mas extensas en aeré-
grafo, enmascarillando cada zona de respectivo color, y en las zonas mas pequefias ahi
se aplica el acrilico o acuarela, respetando los colores naturales con los que cuenta el sis-
tema de la vista, es decir no se puede inventar y meter colores, Unicamente respetando
los colores acordes al sentido de la vista basdndome en los libros de anatomia para que
todas las ilustraciones sean respetadas (que no se invente) en sus minimos detalles.

Los detalles, brillos, sombras, volumen se aplica de tal manera que sea lo mas apegado

a la realidad. Ejemplo (D) poco a poco la ilustracion va adquiriendo forma y color pero
los errores, los hubo y estos se corrigen sobre la marcha, por ejemplo al aplicar acuarela
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y acrilico se puede corregir encima de ellos, no importa si se sale de los parametros, lo
importante es tener las ilustraciones terminadas ya que antes de su formacion, es foto-
grafiado digital a una resolucién superior a los 12 megapixel teniendo como resultado
una calidad alta en tiff, ya digitalizada, todo se corrige utilizando photoshop, teniendo
la imagen retocada el siguiente paso es la formacién de las ldminas con una calidad de
impresion.
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3.3 LA IMPRESION

Offset, es el sistema de impresién predominante, que se usa para una amplia gama
de articulos. Utiliza el principio rotativo en el que la prensa acta como una calandria, el
dispositivo de impresion de la prensa consta de tres cilindros, el cilindro de goma, que
lleva una plancha de goma enrollada, el cilindro del clisé, que lleva un clisé de impresién
y el cilindro de impresion que aprieta el papel contra el cilindro de goma para hacer la
impresion.

La decision por la cual es indispensable imprimir en offset radica entre sus muchas
caracteristicas del proceso, por que la impresion es en cuatricromia ventaja sobre otro
sistema de impresién, por lo cual las ldminas tienen un acabado fino, tanto en imagen,
texto, el disefio, en general en cuanto a calidad de presentacion y una resolucién opti-
ma para su uso personal o grupal, dependiendo del caso.

La impresion se realiza mediante unas planchas tratadas y fijadas sobre unos cilindros,
a razodn de dos cilindros por cada uno de los cuatro colores en los que se componen la
impresion offset: negro, cyan, magenta y amarillo; obteniéndose asi una impresiéon a
todo color por ambas caras del papel.

Para conseguir que la plancha se impregne de tinta solamente en las partes que
deseamos, lo que llamamos la mancha, ésta pasa por un tratamiento fotoquimico que
confiere a las partes tratadas la capacidad de repeler el agua. De esta manera la plancha
pasa primero por un mojador, impregnandola de agua, y seguidamente por un tintero.
Siendo la tinta un compuesto graso, esta es repelida a su vez por el agua, depositando-
se exclusivamente sobre las partes tratadas.

Finalmente la tinta se deposita sobre un caucho que forra otro cilindro, siendo este
caucho el que entra en contacto con el papel para imprimirlo.
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3.4 Proyecto FINAL

SISTEMA CIRCULATORIO

ARTERIAS: CORAZON

LATIDO CARDIACO

o Y DIASTOLE SISTOLE
~
II -
I i
| SAFEMA 6 BT
rortitea  CIRCULACION " " CIRCULACION
groidin -
POSTERIOR i
ANTERIOR
POSTERIOR
PEROMNEAS
ARCO
VENOSO
DIGITALES
ceesas— B i
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APARATO DIGESTIVO

MAXILAR — vuLA
CAVIDAD ORAL =T
DIENTES X e
i F EPIGLOTIS
<l «
MANDIBULA { | -
mavn— L 15
ESOFAGO
LOBULD 1IZQUIERDO DEL HIGADO
LIGAMENTO FALCIFORME CARDIAS / -
ARTERIA HEPATICA ALIMEMTO DISUELTO ' ALIMENTO

VESCULA BRIAR ESTOMAGO

PLIEGUES DE
LOBULO DERECHO ASTR
DEL Hi L& MUCOSA G ICA

@ CISURA ANGULAR
CoNDUCTO cisTiCO . BAZO
MUSCULD DEL ESFINTER g b
PILORICO =l Geeceh PAMCREAS
DUODENOD ‘
PLIEGUES DUODENALES
CONDUCTO BILIAR TEN1A COLICA
(COLEDECO)
COLOM TRASHNVERSO
COLOM ASCENDENTE

HAUSTRAS DEL COLON

INTESTING DELGADO
(YEYUNO E iLEON

COLOMDESCEMDEMTE
ORIFICIO APENDICULAR

APENDICE

COLON 5IGMOIDED

MUSCULD DEL ESFINTER ANAL

m

s e, s = s
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SISTEMA REPRODUCTOR FEMENINO

SECCION PELVICA

FIMBRIAS DE LA
TROMPA DE
FALOPIO
UTERD [: 1 h | venea
{MATRIZ) ! 1

CUELLO DEL
UTERD

VAGINA

URINARIO
LABIO
MENDORES
GLANDULA MAMARIA  espermarozoe FECUNDACION

FASE BICELULAR
MUSCULD
PECTORAL

R A T — ——
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SENTIDO DEL GUSTO

AREAS DE LA LENGUA

EPIGLOTIS
VALECULA

AMIGDALAS:
LINGUALES

PAFILAS:
CALICFORME
FUNGIFORME
FILIFORME

SALADO L ' LABIO INFERIOR

SECCION

SAGITA SUPERFICIE

DE LA LENGUA

SURCO
MUSCULOS:
GENIOGLOSO
GENIOHIOIDED
MILOHIOIDED

HUESO HIDIDES il . GUSTATIVOS
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SISTEMA REPRODUCTOR MASCULINO

SECCION PELVICA

CONDUCTO

DEFERENTE URETER

SiINFI5IS
DEL PUBIS
= VENGA
- URINARIA
LIGAMEMNTO
SUSPENSORIC
DEL PENE "
SEMINAL
PENE
ot GLANDULA
CAvERNGse PROSTATICA
@ CUERPO
ESPONJOSO
URETRA
GLAMNDE
FOzh BULBOURETRAL
e EPIDIDIMO
EscROTO TEsticuLo
TESTICULO ESPERMATOZOIDE
COMDUCTD TAPA ACROSOMICA CARBEN
DEREREMNTE ) —
EPIDIDIMO nun.ro__.__-
ANILLD \
TABIGUE 7 CUERPO
TESTICULAR
TUBULOS
S!H.IN"ED l”“ﬁ:ﬂlﬂlnls "-.,“‘ __‘_F,-
FLAGELO
ceesas— o .

TR E R T T ——
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SISTEMA MUSCULAR

FRONTAL

ORBICULAR

PECTORAL TRAPECIO

DELTOIDES

LARGO MENOR

SERRATO LARGO MAYOR
ANTERIOR

INFRAESPINOS
BiCEPS

BRAQUIAL ncm‘!:g;m
RECTOS 3 i
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CONCLUSIONES

Hoy por hoy, es preciso aprovechar la capacidad de generar y consolidar ventajas
competitivas e incrementos en la productividad, similares a los que muestran otras na-
ciones con las que nuestro pais sostiene los intercambios mas importantes.

En esta disciplina el disefiador grafico ejerce una labor importante en la realizacion
de mensajes para las diferentes areas del disefio, sobre todo cuando el mensaje al estar
bien estructurado para proyectarse a un grupo especifico al cual va dirigido, por lo tanto
el dise~ador gréafico debe de aplicar y proporcionar los conocimientos y habilidades para
el estudio y realizacion de los medios de comunicacion.

Por lo tanto el identificar los problemas de una sociedad, no solo radica en el disefio
sino también respondiendo con elementos visuales que apoyen a las necesidades del
mercado. El objetivo principal de un grupo especifico de clientes a través de los llama-
dos mensajes graficos y visuales por el cual una informacién tedrica o practica que pro-
duce el estudio da como resultado una solucién a cada problema visual en un tiempo
corto gracias al entorno visual del disefador gréfico.

En la presente tesis se encontrara la informacién para su consulta y para resolver una
necesidad de disefio y de comunicacion visual, asi como conceptos importantes apoya-
dos principalmente en la ilustracion, tomando en cuenta el aprendizaje y el interés que
le dara el usuario gracias a una riquisima informacién visual, estas ldminas de anatomia
seran un elemento indispensable para el aprendizaje, asi como soporte en el rubro del
material didactico.

Mediante lo expuesto el presente trabajo amplia el panorama de las funciones y
aplicaciones con las que cuenta la ilustracién, he escrito lo méas apropiado que pro-
porcionara informacion importante y apegada a la realidad ya que toda la basta infor-
macion es recaudada y canalizada para producir esta tesis, se aplicaron y funcionaron
correctamente informacién para el desarrollo del objetivo el cual es disefar laminas
de anatomia. Por lo tanto todo lo adquirido llena satisfactoriamente y cumple la ex-
pectativa que se tenia del proyecto, en el disefio de las ldaminas de anatomia, la labor
principal es aportar conocimientos hacia un publico especifico, el cual manifiesta una
gran percepcion, lo cual es Util para la estimulacion del aprendizaje, permite desarrollar
conocimiento apoyandose en el recurso de las ilustraciones ricas en contenido y un
estilo muy diferente de expresividad, respalddndose en un texto informativo, dando un
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caracter y estilo. En estas laminas se podra observar una exploracién visual del cuerpo
humano tomando en cuenta los limites aplicados del actual conocimiento médico. El
cuerpo humano muestra hermosas ilustraciones producidas con gran fidelidad y detalle
basado en un previo conocimiento, por el cual se pueden representar los detalles de la
anatomia humana.

Y como una autocritica del trabajo siento que no esta nada mal con respecta a las
ldminas del mercado, tan es asi que varias de las ldaminas estan en escuelas del interior
de la republica, por decir algo, ahora que es lo que cambiaria del proyecto, bueno como
una mejora continua a todo lo que se disefa, siento que en algunas de las laminas no
meteria tanto texto, las ilustraciones un poco mas amplias, pero en general siento que
todo el proyecto es aceptable para el uso que se le dard como un apoyo didactico fun-
damental en el aprendizaje.

El disefiador gréafico debe de traducir las necesidades de comunicacion del cliente, de
una manera objetiva y funcional para su aplicaciéon de una manera metodolégica y vin-
cular los conocimientos adquiridos. Ya que el profesionista cuenta con avances tecnolo-
gicos y disposicion de trabajo y capacidad para enfrentarse a los retos del mafana.
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