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CAPITULO 1

1.INTRODUCCION

La vida del ser humano se divide en etapas muy marcadas,
una de ellas es la infancia, donde los adultos intervienen en
su educacioén con el fin de transmitirles los conocimientos,
tradicionales y cultura que ellos mismos heredaron y asi se
preserva ésta ensefianza a través del tiempo; existen teorias
de aprendizaje donde estd comprobado que los sujetos
asimilan mejor los conocimientos que se les presentan en
ambientes agradables y de manera activa.

La necesidad de transmitir conocimientos y desarrollar
la creatividad vy sensibilidad de los nifios, mediante técnicas

apropliadas dentro de espacios arquitectdnicos apoyan
colateralmente la educacidn formal; éstos espacios pueden ser
museos, bibliotecas, ludotecas, teatros, laboratorios

experimentales, etc..

Con la construccién de una ludoteca, con espacios
disefiados especialmente para los nifios, pretendo probar que
el nifio al estar en un ambiente de recreacidn educativa,
asimilard mejor y propiciarad el desarrollo de sus habilidades
creativas, perceptivas y sensibles.

La educacién formal requiere de espacios dedicados a
ampliar y fijar los conocimientos bédsicos para los nifios.
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En la ciudad de Veracruz, los espacics destinados a este
tipo de servicios, no tienen un disefioc especifico y son

insuficientes de acuerdo a la demanda escolar en nuestra

entidad.

Se espera fijar v ampliar los conocimientos adquiridos
formalmente, promover v facilitar el desarrollo de 1la
capacidad creadora, de las aptitudes, sensibilidades, al
igual gue las relaciones interpersonales, mediante un espacio
diseniado especialmente para los nifios logrando un ambiente
de atraccidn y diversiodn.

LUDOTECA: Proviene de la palabra latina LUDUS (juego) EL
neologismo Ludoteca designa un centro de préstamo de juegos
vy juguetes; Lugar de educacién y conocimiento por medio del
juego. La ludoteca es un equipamiento dirigido por un equipo
estable de profesionales, con un proyecto especifico a través
del Juego v del Juguete. La ludoteca tiene wvoluntad de
servicio publico y utiliza el Jjuguete como wuna de 1
herramientas principales de intervencidén educativa, social vy
cultural.

al

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Hace algun tiempo ya se mencionaba el "tipico" museo con
cierta ambientacidén, un lugar en gque los ninos solamente
pedian ver, solia escucharse de la boca de sus padres "no
toquen... miren con los ojos, no con las manos", lo cual, a
los nifios, les resulta muy aburrido.

Hoy en dia ha surgido un nuevo conceptc de museo: la
Ludoteca, en el 1lugar donde los ninos corren, brincan,
escalan, tocan, lo cual les resulta divertido. Los nifos
exploran mejor con sus manos, sus mentes y el resto de su
cuerpo, Yy no solo con sus o©jos, y asi aprenden todo al
experimentarlo, y al sentirlo.

Una ludoteca es un centro de expresidén y de Jjuegos
creativos, que proporciona oportunidades para descubrir el
mundo a través de los o0jos del nifio. Como centro de
actividades, la ludoteca desea acercar a los nifios a la
ciencia y a la valoracidén de su pais. Presenta también una
plataforma de acercamiento a "hacer ciencia". Pretende darle



al nific una comprensién de una tecnologia en la cual se halla
inmersc haciéndolo sentir parte de un ambiente gque implica
cultura, sociedad e historia.

Una ludoteca siglLfl:a diversidn, reto vy libertad de
aprender en un ambiente informal. Las exhibiciones vy
actividades invitan a la participacidén masiva. El nino tendréa
oportunidad de investigar fenoOmenos de las ciencias fisicas y
de la vida, experimentar y ensayar con la tecnologia de la
comunicacidén y sobre todo, gozar del reto auto-impuesto v la

alegria que proporcicnan nuevas percepciones, nuevos
aprendizajes.

Dentro del desarrollo de un nifno se encuentran aspectos
fisicos, mentales y emocionales que van evolucionando de
diferente forma segun las edades.

La infancia es la etapa mas importante donde los ninos
reconocen vy aprenden con mavor facilidad los conoclmientos
gque se les ensefian; Es por esto que surge la preocupacidn
dentro de la sociedad por tener lugares apropiados donde los
nifios pueden reforzar su ensehanza formal.

1.2 FUNDAMENTACION

El Jjuego es el medio natural de autoexpresidn que
utiliza el nific, es la oportunidad que se le da para cgque
exprese sus sentimientos y problemas por medio del juego, de
la misma manera que un individuo puede verbalizar sus
dificultades en ciertos tipos de terapia con adultos.

Dentro de este centro educativo las funciones
principales que se desarrollardn son de tipo educativo,
esparcimiento y convivencia publica en el cuédl podréan
participar todos los ciudadanos y principalmente los nifos
vecinos de la zona.

La ciudad de Veracruz se beneficiaria mucho tanto:

-Como sector educativo: como complemento a la formacidn
universitaria;

-Como sector turistico: porque este tipo de centros
ofrece un buen atractivo cultural a sus visitantes;
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-Como sector popular: como fuente .generadora de empleos;
-Como sector gubernamental: como una muestra de la nueva
imagen urbana para construirse como puerto
estratégico de s extranijercs.
>oblacidon contara con un lugar de

-En general:- toda la
esparcimiento de formacién

El nino de la gran cludad,; ha perdido conciencia de la

naturaleza, cuyos procesos no puede comprender
inmediatamente. Algunas de estas influencias son nocivas para
él. Lz relacién con las plantas y animales ya nc es tan
frecuente como antes. La calle como sitic de reunidén se ha

hecho peligrosa. Actualmente 7 de cada 10 nifios realizan sus
actividades v juegan en la calle. La relacién ambiental del
nino es cada dia mads  pasiva, con particular violencia
penetran en su dnimo los anuncios, el cine, la televisién, la
literatura vulgar, etc.

Por medipo del Jjuego el nino tiene la oportunidad de
exXpresar sus ntimientos y problemas, sus temores, su odio,
soledad, Seﬂtl ientos de fracaso y desadaptacidn, asi como
tampbién sus alegrias, el nifio aprende a compartir, a
relacionarse con otros ninos, por medio del juegoc se le da la
oportunidad al nifio de conocerse a si mismo, éste adopta
actitudes que transmiten sentimientos de seguridad al nino,
dandole la oportunidad de explorar no sdélo el centro, si no
también distintas experiencias. Como resultado de esta
autoexploracidén, de experimentarse en relacidédn a otros, de
auto-expansidn, aprende a aceptar v respetarse a si mismo, si
no también a los demas, utilizando la libertad con un sentido
de responsabilidad.

La inteligencia humana funciona primero analizando,
luego sintetizando y finalmente creando. El nifio crece segun
la cantidad y calidad de los estimulos que haya recibido a
traveés de sus sentidos. Cuanto mas creativos sean,
experimenta mayor autosuficiencia e independencia. Solamente
los ninos, muy creativos parecen rebelarse contra lo
arbitrario; a través de su creacién han encontrado el sistema
que les permite expresar constructivamente su voluntad
individual.’

! ELKONIN D.B., “Psicologia del juego”, Ed. Pablo del Rio, Madrid, 198C
89p



os nirics el juego, las polaridades entre seriedad

r o dolor, trabajo y Jusegoe parecen fundirse. La

ludica vparece satisfacerlos totalmente; cuande

estan jugandc, es0s escenarios gue expresan “posibilidades de
experiencia” 1os absorben totalmente.

Es un hecho que los individuos que mas se desarrollan en
la sociedad, tanto a nivel critico comoc a nivel creativo, son
los que han tenido una infancia en balance con la naturaleza
Yy con padres y amigos que han impulsado ( no reprimido } las
cualidades creativas de ellos. A una nina creativa siempre le
intriga la existencia, el funcicnamiento, y las relaciones
las cosas. Esta busgueda por entender el mundo, la vida y 1
muerte, sobrevive hasta convertirse en la fuerza gue impulsa
un mcdo de vida que refleja un verdadero balance interior.

.
m

a

1.3 FORMULACION DE OBJETIVOS:
1.3.1 Objetivo General.

Crear el proyecto arquitectéonico - urbano para una
Ludoteca que ayude a la formacidn integral del nino y gque sea
un lugar estratégico en cuanto a su funcionamiento; logrando
ser un punto de atraccidén para la poblacién infantil.

1.3.2 Objetivo Particular.

e Determinar cantidad y calidad de los servicios gue
prestan actividades semejantes al caso de estudio.

e Determinar cuales son las caracteristicas y necesidades
arguitecténicas.

e Dar soluciones espaciales que satisfagan las necesidades
proporcionando un buen servicio a la comunidad.

1.3.3 Objetivo de Diagnostico.
Determinar calidad y cantidad de los servicios que prestan

actividades al Centro Cultural semejantes al caso de
estudio.

*ELKONIN D.B., “Psicologia del juego”, Ed. Pablo del Rio, Madrid, 1980
90p



e Determinar cuales son las caracteristicas
arau itectaonicas

e Tdentificar la localizacidn adecuada para el Centro
Cultural.

e Dar soluciones que satisfagan las necesidades dandc un
buen servicico a la comunidad.

1.4 HIPOTESIS

1.4.1 Disefio de Hipotesis.

La zona Conurbada Veracruz- Bcca del Rio carece de un
Centro Cultural InfanL1¢ Interactivo, el cual debe de estar
Mb;\nqu an un iug r ¢ espacio que sea accesible para la mavyor
parte de la placion infantil de las diferentes zonas de la
ciudad.

Como parte del proyecto, debera contar con areas de
exposiciones temporales, permanentes, Restaurante, areas
verdes, jueqgos infantiles, area administrativa,
estacionamiento, area de servicios, La principal
caracteristica sera un eficiente funcionamiento y la
integracién de sus espacios, tanto al interior ( conjunto
arquitecténico ) como el exterior ( contexto urbano ).



CAPITULO 2

2. ANTECEDENTES

2.1 ANTECEDENTES DE LA LUDOTECA :

Todas estas ideas sobre la manera de aprender de los
nifios se concentraron en 1961, cuando Michael Spock se
hizo cargo del Museo de los nifios en Boston,
Massachusetts, en Estados Unidos. Este museo reformé los
principios establecidos por los educadores, tratando de
ofrecer un ambiente propicio para el aprendizaje a través
del juego V% de juguetes llamados exhibiciones
interactivas.’

Asi comenzd el movimiento de las ludotecas (los museos
interactivos) que ha venido a revolucionar tanto a los
museos de ciencia, tecnologia e 1industria, como a los
dedicados especificamente a los nifios. Actualmente existen
mas de 400 de este tipo en el mundo. Todos reconocen el
potencial que ofrece la interactividad o accién directa
para propiciar el aprendizaje de una manera innovadora,
divertida y accesible, y complementar la educacidén gue
ofrece la escuela.

En Europa en donde se han desarrollado el mayor
numero de dichos centros, por medio de datos de Pierre Noel
Denieul se han registrado mas de cincuenta centros en
Francia y aproximadamente veinte en Bélgica y en Suiza,
También existen Ludotecas en Venezuela, Brasil, y

* SOLE DE BORJA, Maria, "El juego infantil y la organizacién de las
ludotecas”, Ed. Pablo del Rio, Madrid, 1983 75p



Argentina, que fueron desarrolladas ' de acuerdo a las
necesidades, legislaciones propias

En México existen varios museos infantiles como por
ejemplo: “E1 Papalote Museo del Nifio” en el Distrito
Federal; “Universum” en el Distrito Federal; “Descubre
Museo de Ciencia y Tecnologia” en Aguascalientes,
Aguascalientes; “Explora Museo del Nino” en Leodn,
Guanaijuato; “Rehilete Museo del Nifio” en Pachuca, Hidalgo;
“La Avispa Museo del Nifio” en Chilpancingo, Guerrero; “La
Burbuja Museo del Nifio” en Hermosillo, Sonora; “Museo Sol
del Nino” en Mexicali, Baja California;”El Chapulin Museo
de Ciencia y Tecnoleogia” en Saltillo, Coahuila; por
mencionar algunos.

Las® ludotecas han nacido como respuesta a los
problemas y discusiones acerca del juego y el juguete, la
educacién gque se puede obtener, su finalidad en una
sociedad de consumo que han traido como consecuencia un
beneficio para los nifios de escasos recursos.

También existen las Ludotecas ambulantes o Ludobuses;
Actualmente funcionan en Bélgica y sirven como medio de
comunicacién para dar a conocer la Ludoteca y sus
funciones. Son sostenidas econdémicamente por las
comunidades en que presta servicio.

Las ludotecas de conjuntos o edificios habitacionales
como la de Motllevil demuestran el correcto uso ofreciendo
juguetes a los nifios y Jjuegos de sociedad a los padres,
logrando asi una relacidén més cercana entre los miembros de
la comunidad vecinal.

El juegc es una parte de la vida infantil tan aceptada
gue pocas personas se paran a considerar lo importante que
es, lo decisivo que resulta para la wvida futura vy
psicolégica del hombre y lo perjudicial si se le niega bajo
cualguier pretexto.

La tendencia mundial es la de restringirles el jugar
en el exterior por medio de su seguridad. Aparte, a esto se
suma la proliferacién de actividades interiores, en
especial wver la televisidén y los video-juegos. Con esto
resulta en una peligrosa caida del nivel de creatividad.

Los nifios que aun viven en el campo estéan en constante
contacto con la naturaleza, esté&n mucho mas equilibrados en
este aspecto, ya gque sus estructuras de Jjuego son
naturales, como arboles, arroyos, montes, cuevas, etc. Al



enfrentar el miedo a- la altura directamente, a 1la
profundidad del agua, a la oscuridad de las cuevas, de la
noche, y las pendientes de los montes, los ninos del campo
aprenden a sobrevivir y a llevar sus acciones cada vez mas
lejos, mas fuertes.....

Para determinar el programa, concepto y enfoque de
solucidén, es necesario definir lo que es un museo infantil
y realizar un anadlisis de casos anélogos:

2.2 MUSEOS INFANTILES.

Los museos infantiles son una derivacién de los museos
de ciencia y la técnica, son espacios especialmente para
los nifios. Se toman en cuenta los aspectos educativo y
ludico, los cuales estan relacionados con 1las ciencias
naturales y la tecnologia. Espacio para el juego y las
sensaciones aproximéndose a la escuela, el primer museo
infantil en el mundo es el Museo Infantil de Brooklyn en
New York.

El surgimiento de centros interactivos de ciencia en
México es un fendémeno relativamente reciente. Desde que el
Museo Tecnolégico de la Comisidén Federal de Electricidad
fue inaugurado en 1970 en la Ciudad de México, pasaron
siete afios para que fuera fundado en la ciudad de Monterrey
el primer centro de <ciencias mexicano de caracter
verdaderamente interactivo: el Centro Cultural Alfa. Pasé
un tiempo sin que aparecieran nuevos centros de este tipo
en el pais, hasta el surgimiento de varios, en un lapso
relativamente corto, entre ellos el Centro de Ciencias de
Sinaloa, Universum Museo de Ciencias de la UNAM, Papalote-
Museo del Nifio y otros mas.

A continuacién se describen algunos museos infantiles,
como son su localizacién, la superficie del terreno asi
como la superficie de construccién, la descripcién de los
edificios, las &reas, y servicios con los gque cuentan;
texturas, presupuesto aproximado, etc.

2.3 CASOS ANALOGOS.
2.3.1 ** “Descubre” Museo Infantil en Aguascalientes (

México ) Gobierno de Aguascalienets y Amate Disefio
Industrial ( 1996)
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Ubicado a un costado del Parque Héroes Mexicanos, el
edificio de 6,465 m2, Modernista, es el séptimo en su
género en el pais.

Inspirado en el concepto de una espiral en donde la
forma y la funcidén del espacio van de acuerdo al guidn
museografico.

En él se tratan temas de ciencias de la wvida, la
tierra y sociales, en donde se busca una correlacién
creativa entre el juego y el aprendizaje, mediante la cual
el wvisitante ©participa activamente del conocimiento,
tocando y jugando, con todo lo relacionado a la evoluciédn
del universo, la tierra, la vida y el hombre.

Inaugurado en noviembre de 1996, "Descubre" es uno de
los centros de ciencia mas nuevos del pails. Creado por el
Gobierno del Estado de Aguascalientes, del cual depende,
cuenta con cuatro salas y 125 de exhibiciones, un Aarea de
exposiciones temporales, wvarios talleres y un A&area de
computaeciébn y realidad wvirtual, ademéds de un teatro
Omnimax.

Con una inversién total de 75 millones de pesos,
capacidad para mil 200 personas que pueden disfrutar de los
atractivos de manera simultadnea y cuatro salas con 112
exhibiciones permanentes, el Museo Descubre induce a los
ciudadanos a la nueva tecnologia y despierta su interés por
la ciencia.

Figura 1: fachada del museo “descubre” en Aguascalientes, México
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2.3.2 ** “pPapalote” Museo del Nifo en la cd. De México. (
DF ). Ricardo Legorreta V. (1931)

Concurso con gran é€xito logrado por Ricardo Legorreta,
compitiendo con Enrigue Norten; edificio fragmentado unido
por itinerarios; y también el proyecto de Teodoro Gonzédlez
de Lebdn, espacio con 4 volumenes puros, tetraedro,
cilindro, cuboc y esfera.

Papalote, un museo disefado especialmente para los
rnos, donde los nifios y adultos entienden por qué suceden

las COSas haciéndolas suceder. A través de la accidn
concreta y directa sobre elementcs a su alcance, se les
permite cononcer, explicar, experimentar, sentir,
cuestionar. Ofrece una nueva forma de aprender jugando.

Ubicado en la segunda seccidén del Bosque de
Chapultepec, cuenta con 23,917 mZ de terreno, este espacio
interacrtivo tiene como misién ofrecer a los nJ_HOS Y a sus

familias un ambiente de convivencia 'y comunicacidn ante la
~iencia, la tecnologia y el arte, usando al juego como
principal herramienta para la experimentacién, el

descubrimiento y la participacidén activa. Papalote cuenta
con mas de 350 exhibiciones interactivas, divididas en
cinco grandes temas: Cuerpo Humano, Comunicaciones, Con-
Ciencia, Expresiones y Nuestro Mundo.

En Papalote, el acercamiento al conocimiento humano se
da mediante los sentidos por lo que estd prohibido No
Tocar. Los wvisitantes cuentan con la asistencia de 1los
Cuates ( que significa "amigo"” o "mi otro yo" en nahuatl)
gue se encargan de responder a sus preguntas e inquietudes
sobre la exposicién.

Figura 2: vista interior del “papalote museo del nifio” en la Cd. de
México
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2.3.3 ** Museo “Explora” en Ledn, Guanajuato ( México. )
1993

La Construccion se inicidé en mayo de 1993 tanto del
pargue como del Centro de Ciencias.

El proceso completo del disefio y construccién se llevd
a cabo en 16 meses abriendo sus puertas al publico en
noviembre de 1994.

El total de la obra conjunta al Parque y el Centro de
Ciencias significdé wuna inversidn de alrededor de US5§
15,000,000, integrada con recursos federales, estatales,
municipales y privados que se sumaron a la parte principal
del total, que fue aportada por el patronato de la Feria de
Ledn.

Los principales recursos del Centro de Ciencias
Explora, cuya area total construida es de 9,500 m2, son los
siguientes:

*Seis salas con casi 250 exhibiciones, la mayoria de
ellas de tipo interactivo

*Teatro Imax Da Vinci, con 320 asientos.

*Un auditorio para proyecciones y actividades de

divulgacién

*Seis talleres de ciencia y tecnologia

*Sala de actividades de usos Multiples

*Area de Exposiciones Temporales,

*Cafeteria

*Tienda de souvenirs y juegos educativos

*Area de Servicios y Oficinas.

*Enfermeria

Z.'t*"m..g'-_.u 5 3
-, = """...——-‘-"-:“.’-

T R,
Figura 4: Fachada del

museo “éxplora” en la Cd. de Leén Gto.
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2.3.4 ** Museo “Rehilete” ( Pachuca Hidalgo. ) 1997
Arturo Alcocer Martinez y Eduardo Romo de Vivar

El museo El Rehilete es una institucidn educativa vy
cultural que abxridé sus puertas al publico el primeroc de
marzo de 1997, ubicado en la ciudad de Pachuca, Hgo en el
kildémetro 84.5 de la carretera México - Pachuca. La idea
original y realizacidén son obra del Gobierno del Estado

La superficie total que ocupa el conjunto cubre casi
70 mil metros cuadrados; cuenta con una superficie
construida de 7,500 m2, una planta poligonal de 24 caras.
El proyecto fue disefiado por los arquitectos hidalguenses:
Arturo Alcocer Martinez y Eduardo Romo de Vivar, y
construido por el Instituto de Vivienda y Desarrollo Urbano
del Estado de Hidalgo lo que hizo posible la realizacidn de
la obra en tan solo cinco meses

Por su parte el Planetario, cuenta con los equipos méas
actualizados de América Latina; Es un edificio circular,
mide 18 metros de diametro, coronado por wuna cupula Yy
bordeado por una escalera helicoidal. Ambos volumenes
fueron conectados entre si a través de un puente cubierto.
Ademas cuenta con una Biblioteca especializada en ciencia
para nifios joévenes hasta nivel bachillerato, complementado
con videoteca e internet.

El interior del museo esté& dividido en 4 niveles a los
que se accede por medio de una rampa. La clasificacidén de
dichos niveles se 1llevd a cabo teniendo en cuenta la
utilizada en las minas, ya que esta industria es otra de
las caracteristicas del lugar. Es como una mina invertida,
una mina puesta de cabeza; en lugar de descender, sube.

Figura 6: fachada del museo “rehilete” en Pachuca Hidalgo.



2.3.5 ** Lied Discovery Children’'s Museum, Las Vegas,
Nevada ( EU ) 1990

Presupuesto aprox.: 12,135 millones de ddlares.
Superficie construida aprox.: 9,330 m2.
Espacio dividido en dos alas; a la izquierda, el museo
infantil, a la derecha, la biblioteca. Formas volumétricas;
Un cono siendo la sala de juegos o cumpleanos.

Escalera triangular dentro de un cilindro de la Torre
de la Ciencia.
Pirdamide sobre el cilindro del teatro de marionetas.
Torre escalonada, con planta triangular para las oficinas
administrativas.

Todo bajo una trama ortogonal de volumenes cerrados.
En el interior se localizan patios, como el de la montana,
el desierto y el oasis.
Relacién del museo con la vegetacidén y el paisaje.
Espacio central de distribucién; el vestibulc vy las
escaleras.
Lucernarios con diferentes formas.

Figura 7: fachada del Children’s Museum”, Las Vegas,

Nevada en USA.

“Lied Discovery
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2.3.6 **Childrens Discovery Museum en San José,
California ( 1993 ).
Ricardeo Legorreta ( mexicano )

El edificio purpura de 5,200 m2.

Formas volumétricas diseminadas.

Colorido en muros. Empleo de la luz natural.

Se abre a los espacios verdes.

Recorrido a través de diversos ambientes.

Espacio pensado para la actividad libre y creativa.

Precisién y rigor geométrico basado en la dualidad de
dos cuerpos en forma de “L” en su fachada trasera gque crean
un pequeno patio entre ellos.

Transparencia entre el interior y el exterior.

Centro cultural vy educativo donde se fomenta 1la
creatividad y sensibilidad en los nifios. Dos grandes plazas
prismaticas, ligeramente desplazadas.

Desde abrirse en Jjunio de 1990, el museo ha dado la
bienvenida sobre 3 millones de visitantes y ha ofrecido a
., huevos objetos expuestos interactivos cada ano que
responden .a las necesidades educativas diversas de los
nifios. Con la adicidén del ala del oceste en 1997, el museo
amplidé su tamafio un veinte por ciento.

Figura 8: fachada del “Childrens Discovery Museum” .en San José,
California en USA.



18

2.3.7 **Museo Vitra de Diseno. Weil am Rhein ( Alemania
) .Frank Gehry.

Fresupuesto aprox.: 10 millones de ddélares.

Superficie construida: 2,800 m2.

Datos Técnicos: La superficie de la fédbrica es de 9000 m2.
El museo estd construido a base de fabrica de ladrillo con
revoco y pintura en superficies verticales e inclinadas y
con paneles metdlicos de titanio y zinc en las cubiertas.
Sistema organiceo y variado de cubiertas y lucernarios.

Tres salas que se comunican entre ellas.

Singularidad por sus cubiertas.

Figura 9: fachada del ™Museo Vitra de Disefioc” Weil am Rhein en
Alemania.
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Figura 11: Fachada trasera del “Museo Vitra de Disefio” Weil am Rhein
en Alemania.

Los casos anélogos analizados anteriormente nos dan
un panorama sobre algunos museos infantiles ubicados en
diferentes partes de la Republica Mexicana y del mundo. Se
pudieron identificar las diferentes actividades que se
llevan a cabo en cada uno de ellos, asi como formas y
materiales empleados, logrando observar el enfoque de cada
edificio y cémo se solucioné el espacio.

En ellos se puede observar una similitud en el empleo
de cuerpos geométricos como: cubos, cilindros, esferas y
tetraedros. También manejan areas verdes y logran diversos
ambientes en cada lugar con el aprovechamiento de la luz
natural.

En el proyecto de tesis se tomaradn en cuenta algunos
de éstos conceptos, considerando las formas, colores,
distribucién de espacios y materiales.
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CAPITULO 3

3.MARCO TEORICO

3.1 LA INFANCIA Y SU DESARROLLO

La infancia es el periodo comprendido entre el momento
del nacimiento y los 12 afios de edad, aproximadamente. Esta
-primera etapa de la vida es fundamental en el desarrollo,
pues de ella va a depender la evolucidén posterior. Entre
los diferentes tipos de desarrollo gque van surgiendo en el
nifioc se encuentra el fisico, el lenguaje y el emocional,
los cuales van cambiando segin la edad.

El crecimiento fisico y el desarrollo establecen
limites no sélo sobre lo que el nifioc puede experimentar,
sino sobre lo que puede aprender. El desarrollo fisico es
el efecto que tiene el crecimiento y el cambio sobre su
propia imagen y sus relaciones con las otras personas. Esto
varia segun las edades, notando una evolucidn constante.

Una manera de combatir con la analfabetizacidén de los
nifios en México es por medio del juego, el nifio aprende a
convivir con otros nifios, El juego es una parte de la vida
infantil tan aceptada que pocas personas se paran a
considerar lc importante que es, lo decisivo que resulta
para su vida futura psicoldgica, social, etc. Y 1lo
perjudicial si se le niega bajo cualquier pretexto.

El nifio por medio del 3juego podra desarrollar su
cuerpo e intelecto ademds de convivir con otros nifios,
ayudara a un intercambio de emociones que dan una vida mas
sana, mas culta, y el principio de ciudadanos mas libres.
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3.1.1 El1 desarrollo a traves de la edad.
NINOS DE 3 A 5 ANQOS:

El c¢recimiento fisico es rapido, el nifioc coordina
mejor sus movimientos, es mads capaz de controlar su propic
cuerpe y desarrclia una variedad de habilidades para
valerse por si mismo, tales como vestirse, o ir al bafic
solo

Comienza a interesarse por Jjuegos mas complicados vy
constructivos, wutilizando sus cubos y demds objetos para
hacer casitas, entradas para los automdéviles, puentes, =tc.
Comienza asi a aparecer los intereses par las amistades vy
sus Jjuegos son ya de conjunto, a esta edad puede vya
ensefidrsele a cuidar sus Jjuguetes, a guardarlos vy
ordenarlos, aungque todavia no lo hace espontaneamente. A
los 5 anos aumenta su habilidad para manejar los objetos de
juego, ‘construye con mas precisién y logra al final de esta
etapa dar continuidad a sus juegos de un dia a otro, se
divierte recortando figuras y vistiéndose con ropas de
adultos.”

NINOS DE 5 A 7 ANOS:

La actividad fisica es maxima, esta capacidad para
jugar horas enteras a una misma cosa por fatigante gue esta
parezca. Su atencién va mejorando ma&s aln y comienza a
construir juguetes mas complicados y de su propia
invencién, colecciona canicas, estampas y multitud de
objetos extrafios como piedras, trozos de mosaicos, etc.
Tienen gran habilidad fisica, trepando arboles, saltando y
en todos los ejercicios de esta naturaleza.

Comienza a aparecer los intereses escolares y con
ellos el juego es mas limitado, pero no pierde oportunidad
de ejecutarlo. Al final de esta época se van acentuando los
impulsos intelectuales, pudiendo concentrarse en juegos de
este tipo, con més facilidad, tales como rompecabezas,
adivinanzas y algunos de baraja, le agradan las lecturas y
comienza a hacer su propia seleccidn.

La misica también comienza a interesarle, las nifas se
entusiasman con la danza y generalmente son hébiles para
aprender aun pasos dificiles, siguiendo notablemente el
ritmo.

4 BEE, Helen, “El Desarrollo del nifio”, Ed. Harla, México 1978, 279g.



. Comienza una época eminentemente intelectual, 1los
juegos y les Jjugue=tes, toman, por lo tanto, adquieren
caracteristics : :iales de acuerdo con esta fase de la
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evolucidén del nifo. Bl nifc crea en su propia imaginacién
fantasias que luego transporta a la realidad, lo que
constituye cierta forma de juego.

El juego a esta edad se transforma con facilidad en
una forma con caracteristicas hacia un interés sensual, v
mé&s aun a medida gue se acerca a la pubertad, 'ya gue no es
exactamente a los 12 afics cuando se 1inicia bruscamente
ésta. Las nifias adquieren més femineidad en sus Jjuegos
visten a las mufiecas con mucha habilidad, juegan con ellas,
hacen “comidita”, dibujan y pintan también c¢on buenos
resultados y salvo las excepciones habituales. Tanto los
nifios como las nifias se interesan (hasta convertirse en una
verdadera pasidn) por los juegos como la loteria, las damas

etc.
NINOS DE 9 A 12 ANOS:

ELl nifioc continaa creciendo pero el ritmo de
crecimiento es mucho mas lento que en los afios anteriores o
posteriores. Las relaciones con los compafieros contintan
centradas en grupos de un solo sexo y como estdn en plena
pubertad, los Jjuegos con las nifias, comienzan a
interesarles aunque algunas veces los rechazan para volver
a ellos, alterando asi porque sus intereses hetero-sexuales
comienzan a incrementarse, pero a la vez temen ser objeto
de burlas por jugar con las nifias. Ellas a su vez, sufren
problemas similares, aunque son mas facilmente adaptables
y sienten menos pena en realizar Jjuegos varoniles., hay
poce cambio en este periodo. Las capacidades perceptuales
no evolucionan en una forma considerable.”

3.1.2 Desarrollo de las capacidades linguisticas.

Los nifios con desarrollo normal poseen sistemas
neuroldégicos que detectan y almacenan sonidos vocales,
permiten la reproduccién de estos sonidos, y a su debido
tiempo permiten el lenguaje. Los nifios emiten todos los
sonidos vocales conocidos, pero solo retienen aquellos que
oyen con regularidad. Mas o menos al afo empiezan a
aparecer las primeras palabras; se entiende por palabra

sBEE, Helen, "“El Desarrollo del nino”, Ed. Harla, México 1978, 283p.
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cualquier sonido o combinacién de sonido que el nifio emplee
persistentemente con una clara referencia.

El vocabulario aumenta rapidamente durante el segundo
afio, particularmente durante su segunda mitad; a los 2 afios
la mayoria de los nifios poseen un vocabularic de 50
palabras mas o menos, aungue muchos poseen unos mas ricos a
esta edad.

La primera frase de dos palabras se oye generalmente
entre los 18 meses -y los 2 anos de edad. Estas frases
parecen tener su propia gramdtica.

El lenguaje infantil es creativo desde las primeras
fases, el nifno constituye frases nuevas gque nunca habia

3.1.3 Desarrollo emocicnal.

El vinculo consiste en una unidén psicoldgica entre el
nifioc y la persona que lo cuida, por lc general su madre. El
llanto y la risa ponen en contacto a los nifios con quienes
los cuidan. Este vinculo proporciona una base emocional
segura, a partir de la cual se desarrollan las relaciones
maduras. Las investigaciones demuestran que un vinculc
inadecuado impide el desarrollo social y emocional -a 1o
largo de la vida; por ejemplo, si un nifio es separado de su
madre y, tras esa situacidn no establece un vinculo seguro,
se perturbarad su desarrollo posterior.”

Es probable que sucesos traumaticos gque se producen
durante la infancia, tales como los abusos fisicos o la
mala nutricién, afecten al desarrollo y al comportamiento
de una forma negativa. Experiencias menos extremas también
tienen su influencia, pero sus efectos pueden ser
temporales y menos llamativos.

Se ha demostrado gque las primeras experiencias
influyen en las actitudes hacia el proceso de aprendizaje,
en el concepto que el nifio tiene de si mismo, y en la
capacidad para formar y mantener relaciones sociales vy
emocionales en el futuro.

El juego naturalmente conduce a la creatividad. Dado
que se rompen las rutinas (los esquemas o patrones
habituales) hay cabida para gque el espiritu creativo

® HURLOCK, Elizabeth, “Desarrolle Psicoldgico del nifio”, Ed. Pablo del
Rio, Madrid 1989 117p.
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anuncie su llegada manifestédndose asi a través de
miltiples medios eXpresivos, como la misica, la
construccidén, la danza, el teatro, la pintura, etc, esto le
ayudard en su desarrcllo y en su enriquecimiento de:

representacion, conclencia kinestética, placer sensorial,
balance, comunicacidn, flexibilidad, sensibilidad,
percepcibén, experimentacién, interpretacidén, sentido de

audiencia, planeacién de estrategias, asi como pensamientos
concretos y abstractos.

El nifio es un libre explorador de los dominios gque
estan a su alcance. Las mas basicas exploraciones del mundo
del nific son en si mismas ejercicios creativos de
resolucién de problemas. Para coordinar, manipular vy
resclver problemas, es vital mantener activa la capacidad
de expresarse fisica, creativa e intelectualmente.

Es un hecho que los individuos que mé&s se desarrollan
en la sociedad, tanto a nivel critico como a nivel
creativeo, son los qgue han tenido una infancia en balance
con la naturaleza y con padres y amigos que han impulsado (

no reprimido } las cualidades creativas de ellos. A una
nifia creativa siempre le intriga la existencia, el
funcionamiento, y las relaciones de las cosas. Esta

bisqueda por entender el mundo, la vida y la muerte,
sobrevive hasta convertirse en la fuerza gque impulsa un
modo de vida que refleja un verdadero balance interior.

3.2 PSICOLOGIA INFANTIL

El disefio de un museo infantil estd ligado a la
psicologia infantil, es el estudio del comportamiento de
los nifios desde el nacimiento hasta la adolescencia, que
incluye sus caracteristicas fisicas, motoras, lingiliisticas,
perceptivas, sociales, emocionales, etc.

Los psicélogos infantiles intentan explicar 1las
semejanzas y las diferencias entre los nifios, asi como su
comportamiento y desarrollo, tanto normales como anormales.

A comienzos de la década de los 60°s la atencidén se
volcd en los estudios del psicélogo Jean Piaget, (1896-1980
Psicdélogo y 1légico suizo, conocido por sus trabajos
pioneros sobre el desarrollo de la inteligencia en los
nifios. Sus estudios tuvieron un gran impacto en el campo de
la psicologia infantil y de la educacidén ) quien desde los
afios veinte habia escrito sobre el desarrollo del nifio.
Piaget denominaba a su ciencia como epistemologia genética
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( estudio del origen .del conocimiento humano ). y sus
tecrias dieron lugar a trabajos més avanzados y profundos,
on més entidad tedérica en psicologia infantil. ' Para
definir el proyecto es necesaric establecer algunos
conceptos basicos gue fundamenten el planteamiento
arguitectédénicoc de la tesis.

El nifo tiene el instinto innato de explorar vy
experimentar, el nifio es siempre més esponténeo e intuitivo
gue el adulto, pues su espiritu vital le impulsa a crear
nuevas combinaciones y @& encontrar el placer en la
formaciéon de conceptos vy  problemas. Al utilizar sus

ades creativas, ellos consiguen gobernar y organizar
su pensamiento.

El nifio se siente oprimido por estas fuerzas y en vez
de lograr por si mismo la realizacidédn de su mundo, se
encuentra constrefido a una defensa permanente. El nifio
puede crear su propio mundo con aquellos Jjuguetes
sencilleos. Puede ser su propio arquitecto, crear castillos
en la arena y hacer el mismo a sus habitantes. Puede
escoger y rechazar, crear y destruir, construir wuna
montafia, subir confiadamente a la cima y ser el rey de su
mundo.

El juego naturalmente conduce a la creatividad. Dado
que se rompen las rutinas (los esquemas o patrones
habituales) hay cabida para que el espiritu creativo
anuncie su llegada manifestédndose asi a través de
multiples medios expresivos, como la misica, la
construccién, la danza, el teatro, la pintura, etc. esto le
ayudara en su desarrollo y en su enriquecimiento de:
representacidn, conciencia kinestética, placer sensorial,
balance, comunicacién, flexibilidad, sensibilidad,
percepcién, experimentacidén, interpretacidédn, sentido de
audiencia, planeacidén de estrategias, asi como pensamientos
concretos y abstractos.

El nifio es un libre explorador de los dominios gque
estdn a su alcance. Las mas béasicas exploraciones del mundo
del nifio son en si mismas ejercicios creativos de
resolucién de problemas. Para coordinar, manipular y
resolver problemas, es vital mantener activa la capacidad
de expresarse fisica, creativa e intelectualmente.

7HURLOCK, Elizabeth, “Desarrolle Psicoldgico del nifio”, Ed. Pablo del
Rio, Madrid 1989 131p.



Pero como arguitectos, podemcs traducir las
experiencias que brinda el ambiente natural al ambiente
natural al ambiente construido, pues el espacioc construido
también tiene un "poder potencial". Esto se logra creando
n ambiente saludable para desarrollar el apetito del
conocimiento. Debemos ayudar al nifio a que se convierta en
un agudo observador y oyente; asi é1 puede hacer decisiones
inteligentes acerca de todos los estimulos que bombardean
sus sentidos.
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3.2.1 Teorias evolutivas o del desarrollo.

Una teoria del desarrcllo debe reflejar el intento de
relacionar los cambios en el comportamiento con la edad
cronoldgica del sujeto; es decir, las distintas
caracteristicas de conducta deben estar relacionadas con
las etapas especificas del crecimiento.

Piaget basa sus teorias sobre el supuesto que desde el
nacimiento los seres humanos aprenden activamente, aun sin
incentivos exteriores. Durante todo ese aprendizaje el
desarrollo cognitivo pasa por cuatro etapas bien
diferenciadas en funcién del tipo de operacidnes ldégicas
gue se puedan o no realizar:

** En la primera etapa: la de la “inteligencia sensomotriz”
(del nacimiento a los 2 afios aproximadamente), el nifio pasa
de realizar movimientos reflejos inconexos al
comportamiento coordinado, pero aun carece de la formacién
de ideas o de la capacidad para operar con simbolos.

** En la segunda etapa: del “pensamiento preoperaciocnal”
(de los 2 a los 7 afios aproximadamente.), el nifioc es capaz
va de formar y manejar simbolos, pero aun fracasa en el
intento de operar légicamente con ellos.

** En la tercera etapa: la de las ‘“operaciones
intelectuales concretas” (de los 7 a los 11 arios
aproximadamente), comienza a ser capaz de manejar las
operaciones 1légicas esenciales, pero siempre gque los
elementos con los que se realicen sean referentes concretos
(no simbolos de segundo orden, entidades abstractas como
las algebraicas, carentes de una secuencia directa con el
objeto) .
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** En la cuarta etapa: de las “operaciones - formales o
abstractas” (desde los 12 anos en adelante, aungue, ccmo
Piaget determind, la escolarizacién.’

3.2.2 Estimulos, percepcidn y sensibilidad.

Los diversos aspectos del desarrollo del nifio akarcan
el crecimiento fisico, los cambios psicoldgicos y
emocionales, y la adaptacidén social. Muchas determinantes
condicionan las pautas de desarrollo y sus diferentes
ritmos de implantacidn.

Los nifos que reciben un alto porcentaje de “estimulos
sociales” ( como cargarlecs, hablarles, mimarlos y jugar
con ellos ) tienen un progreso mas rapidec en algunos
spectos de su desarrollo. La riqueza y la variedad de
estimulos inanimados (tales como el numero y la variedad
¢ Jjuguetes, texturas que tocan, cosas que mirar ) marcan
diferencia en el desarrollc cognocitivo del nifo. Los
ebes de 5 meses que han recibido una rica variedad de
estimulos, muestran en cierta manera un desarrollo motriz vy
perceptivo més réapido, asi como un mejor alcance vy
aprehensién y una exploracidén mas avanzada del ambiente.
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Dentro del “crecimiento perceptivo” y el desarrollo,
el nific aprende a integrar sus movimientos con las
capacidades perceptivas, especialmente la espacial. Ello es
crucial para lograr la coordinacién ojo/mano, asi como para
lograr el alto nivel de destreza que muchas actividades
deportivas requieren.

Existen algunos cambios producidos con la edad: los
niffios menores tienen una visidén mas aguda que los nifios
mayores. Cierta investigacidén indica por ejemplo que los
bebes y los nifios preescolares son mas sensibles a los
contrastes y a los contornos de los objetos que los nifios
mayores, tal vez porque los contrastes y los contornos son
las caracteristicas mds importantes del mundo visual del
infante. Posiblemente después el nifio presta mas atencidn a
los objetos, a sus usos y significados que a sus contornos.

El desarrollo de los ‘“sistemas sensoriales” se
anticipa al de la esfera de los movimientos de las manos.
Los movimientos del nifio son cadticos alun, en tanto que los
sistemas sensoriales se hacen ya relativamente dirigibles.

® HURLOCK, Elizabeth, “Desarrollo Psicoldgico del nifio”, Ed. Pablo dei
Rio, Madrid 1989 135p.



Tienen suma importancia para el desarrollo
subsiguiente del acto de asir (tomar) las palpitaciones con
las manos. Puede presuponerse gue en €l proceso de estos
movimientos para palpar se forma la sensibilidad tédctil
especifica y la transformacion de la palma de la mano del
nific en un aparato receptor gque funciona de manera
ordenada.

3:2.:3 Relaciones sociales- Interacciédn.

El ser humano es un ente social por naturaleza; no
uede vivir aislado de los demds seres que lo rodean, por
o cual el desarrollo de la capacidad para relacionarse es
uno de los procesos mas 1importantes para su formacién
integral.
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El desarrolle de la capacidad para relacionarse
comprende el respeto, la valoracién, la aceptacidén y el
aprecic de los demas, asi como el desarrollo de la
capacidad para comunicarse y expresarse gque permita al
individuo entablar relaciones afectivas, comprometidas vy
satisfactorias.

Desde su nacimiento, el ser humano tiende a buscar y
lograr la sobrevivencia, el desarrollo y 1la realizacién
persconal. Esta tendencia humana natural lo impulsa hacia
una busqueda permanente de si mismo.

Si a la palabra “interacciéon” le damos el sentido de
relacidén, podemos decir gue el nific tiene naturalmente
interaccidén con la gente y con el mundo, puesto que tiene
relaciones con la gente y con los objetos que lo rodean.

Las relaciones sociales infantiles suponen interaccidn
y coordinacién de los intereses mutuos, en las que el nifio
adquiere pautas de comportamiento social a través de los
juegos, especialmente dentro de lo gue se conoce como Ssu
"grupo de partes” ( nifos de la misma edad vy
aproximadamente el mismo estatus social, con los que
comparte tiempo, espacio fisico y actividades comunes ).

De esta manera pasan, desde los afios previos a su
escolarizacién hasta su adolescencia, por sistemas sociales
progresivamente mas sofisticados que influiran en sus
valores y en su comportamiento futuro. Ademds, el nifo
aprende a sentir la necesidad de comportarse en forma
cooperativa, a conseguir objetivos colectivos y a resolver
conflictos entre individuos.
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Todos los aspectos mencionados en éste capitulo
influyen en el disefic del proyecto de tesis de diferente
forma; se manejan espacios Optmos para las diversas
actividades donde el nifio podrda obtener una percepcién
espacial, de tal modo gue se identifique con el lugar.

Otro conceptc a seqguir es el tipo de material que se
empleara, ya que se necesita un estudio para la seleccidn
de texturas y colores que le sean agradables al nino sin
cbtener rechazo al tocarlos y observarlos.

También es de wvital importancia el considerar la
identificacién de cada edificio con su actividad
correspondiente para gque el nifio pueda distinguir v
dirigirse al lugar correcto al que desee ir, esto puede
lograrse por medio del empleo de formas, colores y cobjetos
claves en el disefo.

La escala de edificios corresponde a su funcién, aqui
izpende el tipo de objetos gque se manejen y la cantidad de
personas gue se pretende atender. La secuencia que el mismo
edificio tendra que proponer, hara que el nifio recorra el
espacio sin perderse y en éste caso por ser un museo sin
distraerse, logrando el interés del nifioc al continuar
caminando. El1 buen funcionamiento del disefic lograra
obtener una interaccidén entre los mismos nifios y el medio
ambiente.

3.3 EDUCACION Y MEDIO AMBIENTE

La psicologia de la educacidén es la aplicacidén del
método cientifico al estudio del comportamiento de los
individuos y grupos sociales en los ambientes educativos.

La teoria del psicélogo suizo Jean Piaget, sefala
distintas etapas del desarrollo intelectual, postula que la
capacidad intelectual es cualitativamente distinta en las
diferentes edades, y que el nifio necesita de la interacciédn
con el medio para adquirir competencia intelectual. Esta
teoria ha tenido una influencia esencial en la educacidén y
en la pedagogia, afectando al disefioc de los ambientes y los
planes educativos, y al desarrollo de programas adecuados
para la ensefianza de las matemdticas y de las ciencias.

Cuando Piaget emplea la palabra "inteligencia" esta
hablando de una "cualidad". El nifo a una edad determinada
posee una clase particular de inteligencia, una clase de
pensamiento y una clase de légica.
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La cualidad 1légica cambia comc resultado de 1la
interaccién del nifio con el medic ambiente vy  es
precisamente la secusncia v el proceso de ese cambic lo que

interesa a Piaget.

El medio ambiente desempefia un papel primordial. Es
bueno tener en cuenta gque el nifio hereda una serie de
habilidades potenciales pero el hecho de que estas
funcionen depende del tipo de ambiente en que se edudue.
Elgunos. ambientes pueden promover el crecimiento maximo,
otros peor el contraric pueden inhibirlo, v otros ni lo uno
ni lo otro.

Un mismo medic ambiente puede tener diferentes efectos
en los nifios venidos al mundo con caracteristicas primarias
diferentes efectos en ninos venidos al mundo con
caracteristicas primarias diferentes, o un medio ambiente
puede influir en el nific de diferente manera en diferentes
periodos cuando el nific desarrolla habilidades distintas.

3.3.1 la educacidén y las relaciones interpersonales.
La relacidn con los companeros

Entre los dos y los cinco afios se operan cambios mas
notables. Primero aumenta la cantidad de interaccidén con
los compafieros, cierta clase de interaccién cambia hacia un
juego mas cooperativo y se aleja del juego paralelo; los
nifios empiezan a mostrar relaciones reciprocas, elogidndose
el uno al otro,

compartiendo Jjuguetes, cediendo cuando el otro nifio pide
algo, demostrando preocupacidén con las cortaduras o
raspaduras del otro. La competencia y la rivalidad durante
este periodo.

Para los padres, una de las preocupaciones es la
educacidén de la "personalidad" del nifio y de las relaciones
de éste con sus compafieros. El nifio debe "socializarse"
para poder encajar en la sociedad. La relacidédn entre
compafieros cambia en secuencias de desarrollo predecibles.
Los nifios de muy corta edad tienen muy poca relaciédn mutua.

* GONZALEZ GARZA, Ana Maria, “EIl nifio y la Educacién”, Ed. Trillas,
México 1988, 193p.
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3.3.2 Nuevas tecnologias en la educacién.

Efecto del continuc desarrollo de la tecnologia socbre
la educacidn. El constante cambio de las nuevas tecnologias
ha producido efectos significativos en la forma de vida, el
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node de entender el mundo de las personas.
s también han afectado a los procesos
ensenar y aprender.

trabajo y el
Estas tecnoleogia
tradicionales de

La rapidez en las comunicaciones aumenta més el acceso
a las nuevas tecnologias en la casa, en el trabajc y en los
centros escolares, lo cual significa que el aprendizaje
pasa a ser una activided real de caracter permanente, en el
gue el recorrido ‘del cambioc tecnolégico fuerza a una
evaluacidon constante del mismo proceso de aprendizaje.

3.4 AMBIENTE LUDICO

Estd en peligro de extincidén el ambiente del juego
para los nifios en todo el mundo. Los nifios se enfocan en
ambilentes urbanos. La linea de pensamiento de gue los ninos
no requieren de espacios destinados para el juego, por la
idea de gque ellos convierten cualquier espacio en uno
ludico, ha permitido que el desarrollo urbano esté
destinado al desarrollo de infraestructura mas importante vy
util. Es precisamente esta postura la que ha destruido los
espacios destinados para jugar.

Consecuentemente, como resultado los nifios han perdido
las riendas del juego: ésta es la "realidad del ambiente
liddico para los nifios en la ciudad moderna". Ellos han
perdido la oportunidad para desarrollar su genio como
consecuencia de una ignorancia o falta de atencién por
parte de los adultos. Los nifios requieren de un ambiente en
el cual puedan manifestarse genio, esa inventiva vy
creatividad.

Después de veinte afios de trabajo dedicados a
desarrollar un modelo de disefio para un campo de Jjuego
"playground" aplicable a todo el mundo, el arquitecto
Mitsuru Senda estéd convencido de gque el ambiente de juego
consiste en cuatroc elementos indispensables:

** un lugar para jugar.

** tiempo para jugar.

** amigos con quien jugar.

** lo que precisamente estén haciendo.
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El equipo destinado al Jjuego de nifios, ©O sea a
estructuras de juego, debe tener la funcidn de estimular el
comienze de actividades ludicas. Lo mismo se puede decir
del espacio en el cual ellos juegan. Este también debe
estar dispuesto de tal manera gue espontaneamente estimule
la actividad 'ladicz. Un sspacio de juego bilen desarrollado
guia a los nifios a jugar sin restricciones, libremente.

Segun una encuesta gue realizd Senda, presidente del
Institutec de Disefiocc Ambiental en Tokio, solamente los
padres de familia .con nifios en kinder y primaria son los
que muestran interés en los ambientes de juego; esto es el
30 de los adultes encuestados.’

El excesivo énfasis en la seguridad prevalece en
escuelas vy pargues. Los adultos persiguen a sus nifios
inclusive en las A&reas destinadas al juego, pues tienen
pavor de gue se accidenten. Pero ;gué pasa entonces si se
les niega experimentar pequefios peligros? Ellos deben

r a evitar el peligro al ser expuestos a peqgueiocs
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sicos; de otro modo ellos no contaradn con ninguna
preparacidén cuando estén experimentando peligros mayores.

La tendencia mundial es la de restringirles el jugar
en el exterior por medio de su seguridad. Aparte, a esto se
.suma la proliferacidén de actividades interiores, en
especial ver la televisién y los video-juegos. Con esto
resulta en una peligrosa caida del nivel de creatividad.

Los nifics gue aun viven en el campo estan en constante
contacto con la naturaleza, estédn mucho mas equilibrados en

este aspecto, ya que sus estructuras de Jjuego son
naturales, como arboles, arroyos, montes, cuevas, etc. Al
enfrentar el miedo a la altura directamente, a la

profundidad del agua, a la oscuridad de las cuevas, de la
noche, y las pendientes de los montes, los nifios del campo
aprenden a sobrevivir y a llevar sus accidnes cada vez mas
lejos, més fuertes;Pero como arquitectos, podemos traducir
las experiencias que brinda el ambiente natural al ambiente
natural al ambiente construido, pues el espacio construido
también tiene un "poder potencial". Esto se logra creando
un ambiente saludable para desarrollar el apetito del
conocimiento. Debemos ayudar al nifio a que se convierta en
un agudo observador y oyente; asi él puede hacer decisiones
inteligentes acerca de todos los estimulos que bombardean
sus sentidos.

'Y SRANGE, Julieta, “Historia del juguete y de la industria” Ed. Espasa
Calpe, Madrid 1977, 101lp.
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3.5 LA INFANCIA COMO PROYECTO DE TESIS.

Dentro del proyecto de tesis para la realizacidn de un
museo infantil se tomari&n en cuenta, bien se enfocara
principalmente & nifics de 2 a 12 afios de edad, con una
capacidad mental normal.

Debido a que los infantes siempre van acompafiados de
un adulto, ya sean padres, maestros u otra persona, también
se les presentaran servicios como un area de exposiciones,
asi come un area de estar tanto en Jjardines como en un
restaurante, con esto el adulto disfrutara su estancia en
el plantel.

3.6 DATOS ESTADISTICOS DE POBLACION.

El estado de Veracruz se encuentra en una =zona
conurbada, y es por esa razén gue su situacidn resulta ser
un poco mas compleja, va que no solo interviene la dindmica
local ¢ municipal, si no de la propia conurbacién , con
respecto a esto ya antes mencionado, se tiene que la
participacidén demografica de la =zona, con respecto a la
entidad ha mostrado un incremento constante que paséd de
6.76% a 6.95% en 1980, continuando con un ascenso en 1990 a
7.80% y en el conteo de poblacién y vivienda realizado por
el INEGI en 1995, nuevamente se incrementé a 8.53%, de lo
cual se concluye que con respecto al crecimiento de
poblacién en el contexto estatal existe wuna constante
preeminencia y <comparado con las restantes 6 zonas
conurbadas, presenta junto con Xalapa, la tendencia mas
dindmica del estado, circunstancia que se ve reforzada si
se considera que mientras la T.C.M.A. de la entidad, ha
pasado de 3.54 en la década de 1960-1970, 1.40 en el
periodo 1990-1995, con un descenso de 2.14 puntocs, en la
zona conurbada Veracruz-Boca del Rio, ésta ha o¢scilado
entre el 3.659 -década 1970-1980, 2.7007 década de 1980-
1990, y 3.0196 en el periodo 1990-1995, es decir una tasa
de crecimiento siempre por encima de la medida estatal,
especialmente en el udltimo lustro.

Ambito 19|70 19|80 19|90 19 (95
Poblacion % Poblacion % Poblacién % Poblacion %

Zona
Conurbada | 258,106 6.76 374,352 6.95 485,683 7.80 574,663 8.53
Estado | 3'815,422 | 100.00 | 5'387,680 | 100.00 | 6'228,239 | 100.00 | 6'737,324 | 100.00
Tabla 1: Poblacién de la zona conurbada Veracruz-Boca del Rio, y del
Estado de Veracruz. 1970-1995 Fuente INEGI IX, X, XI, Censos Generales
de Poblacién y Vivienda 1970, 1980 y 1990, Conteo de Poblacién vy
Vivienda 1995.




3.7 PROGRAMA DE NECESIDADES.

Necesidades

Recepcién de visitantes.
Cobro a las instalaciones.
Seleccidén de areas.
Guardaropa.

Direccidn de la unidad.
Primeros Auxilios.
Cursos, clases.

Limpieza, aseo.

Aseo Hombres y mujeres.
Exhibicidon de artes.
Guardar materiales.
Exponer escultura urkana.

Conferencias, fiestas.
Leer y escribir.

Internet, computacidn.
Venta de recuerdos.
Descansar y beber.
Preparacién de Alimentos.
Desfogue.

Estacionar el automdévil.
Esperar transporte urbano.

Espacio que genera

Vestibulo.

Control.

Circulaciones.
Pagueteria.

Oficinas.

Enfermeria.

Talleres.

Cuarto de Aseo
Sanitarios.

Sala y galerias.
Bodega, Serv. Generales.
Areas verdes y  exp.
temporales.

Sala de usos miltiples.
Biblioteca.

Salén de Computo.
Tienda.

Cafeteria.

Cocina.

Areas verdes.
Estacionamiento.
Equipamiento Urbano.



CAPITULO 4

4. METODOLOGIA DEL DISENO Y PROYECTO ARQUITECTONICO.

4.1 ENFOQUE

Lograr un proyecto que satisfaga las funciones de un
centro cultural, disefiando un edificio altamente operativo
y eficaz, ofreciendo una alternativa de cambio a las
expresiones artisticas vy culturales de la comunidad
Veracruzana. Dicho edificio deberd ser un vivo reflejo de
lo albergado en su interior, un espacio vivo dedicado a la
preservacién de la cultura y la difusiédn del conocimiento
mediante expresiones diddcticas recreativas.

El medio de la arquitectura es una peculiar forma de
lenguaje. Con sus disposiciones espaciales y la posicién de
los objetos utilitarios, es capaz de definir una amplia

gama de actividades fisicas, implicar actividades
intelectuales, como también inspirar reacciones
emocionales.

El lenguaje de la arquitectura puede clarificar un
mensaje sin limitar el significado de sus simbolos. En una
secuencia de espacios definidos arquitectdénicamente, el uso
de la luz y la obscuridad, texturas sensoriales, tendencias
verticales y  horizontales, elementos estructurales vy
arquitecténicos como claros y vanos, determinan el ritmo de
cémo leemos y experimentamos el espacio.

En el caso de la ludoteca, significa hacer que los
patrones de actividad que ahi se vivan sean ladicos. Cuando
ingresamos a un estado ludico es porgque hemos dirigido



nuestro intento, s decir nuestra fuerza creativa, hacia
ese infinito patrén de accidn en el gque la realidad corre

de manera diferente a la convencional. El objetivo de
accién de una ludoteca es estimular multisensorial vy
continuamente el desarrcllo de esta capacidad, con la que

todos contamos.

El edificio debe ser integral, debe poseer el caréacter

de la naturaleza, vy debe poseer el caracter de su
naturaleza. Asi aque la idea medular de ésta tesis se
concentra en crear "arquitectura ladica", pues sdlo asi

posee no sélo el caracter de la naturaleza, sino también el
caracter de su naturaleza, gque es precisamente la actividad
ladica educativa.

El reto es que aparte que la actividad misma (gue se
desarrolle en cada espacio propuesto ) sea la generadora de
la actividad ladica, se logre hacer que el mismo espacio
resulte ser el estimulo mas fuerte. Este estimuleo se
percibird a varios niveles: la arguitectura debe significar
por si misma, debe interrogar, debe dirigirse al espiritu
mas que a la vista, debe incorporarse a la civilizacidn
viva de su contexto, debe ser una aportacidén significativa
para la infraestructura de la ciudad, debe ser
inclusivista. Como dice Jean Nouvel:

"A partir de ahora, la arquitectura debe significar.
Debe hablar, relatar, interrogar, en detrimento, si fuese
necesario ( que a menudo lo es ) de la pureza tecnolédgica,
de la tradicién construida, de la conformidad de las
referencias a los modales culturales ( ya sean de origen
clasico o moderno ).

4.2 NATURALEZA LUDICA Y ARQUITECTURA
4.2.1 E1 Juego.

El juego es un elemento central para la definicién del
proyecto. La palabra juego se emplea con el significado de
entretenimiento o diversién. Grupo numeroso de acciones
humanas que no requieren un trabajo arduo y proporcionan
alegria y satisfaccién. Jugar significa divertirse.

El juego es el medio de auto educacidén natural de los
nifios. Mediante el juego, los nifios aspiran a desarrollar
todos sus oérganos, sus reflejos, sus instintos, sus
sistemas nerviosos y, en general, todas sus facultades.
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El juego es el tipo de actividad, sino predominante,

si principal a 1la edad preescolar. Contiene todas las
tendencias del desarrcllo; es fuente de desarrollo y crea
zonas eveolutivas de lo mas inmediato; tras el Jjuego estéan
los cambios de necesidades v los wcambios de conciencia de
caracter gensral.

Toda actividad, y el juego no es excepcidn, se puede
disgregar en una suma de facultades: percepcidén + memoria +
pensamiento + imaginacidn: tal wvez se pueda inclusc
determinar con cierto grado de precisidn el peso de cada
unc de estos procesos en las diversas etapas de desarrollo
de uno u otro juego.

Sin embarge, disgregado en elementos, el Jjuego pilerde
totalmente su originalidad cualitativa comc actividad
peculiar del nino, como forma especial de su vida y de su
vinculacion a la realidad circulante.

‘uras fundamentales del

S L 2k
irie: el juego-ejercicieo, los juegos

Todos ellos se parecen en gue son formas conductuales
en las que predomina la asimilacién; su diferencia estriba
en que la realidad, en cada etapa de desarrollo, es
asimilada segin distintos esquemas. Piaget dice sin rodeos
que el ejercicio, el simbolo y la regla son las tres etapas
Gltimas que caracterizan las grandes clases de juego desde
el punto de vista de sus estructuras mentales.

Segin sea la estructura del pensamiento del nifio en
tal o cual etapa del desarrollo, asi serd su juego, ya que
éste no es sino la asimilacion de la realidad conforme a la
estructura del pensamiento. Con este motivo, Piaget resume
sus razonamientos relacionados con la forma simbdélica de
mayor interés para nosotros en la férmula: el Jjuego
simbdélico es el pensamiento egocéntrico puro.

Segun él1, el juego tiene la funcién fundamental de
defender el "yo" del nifio de las acomodaciones obligadas a
la realidad. El simbolo, como es el idioma afectivo
personal, individual, del nifio, constituye justamente el
medio fundamental de esa asimilacién egocéntrica. Al
resumir sus opiniones dice que el juego simbdélico implica

" SLKONIN, D.B., “Psicologia del juego” Ed. Pablo del Rio, Madrid 1980,
24p.



sin duda el punto supremec del desarrollo del Jjuego
infantil.

fuerza conservadora, sino, por

ividad gque opera una verdadera

del nife ante el mundo, incluida
T

Pero el jusgo ne
el contrarig,
revolucidén en
la transiciédn pensamien

L | P

o "centrado" al "descentrzao".

Rubinshtein: " En el ‘Jjuego hay despegue de la
realidad, perc hay también penetracién en ella.. Por eso no
hay alejamiento ni evasidén a un mundo supuestamente irreal;
ficticio, singular. El1 Jjusgo toma de la realidad cuanto
necesita y lo plasma en la accién. Rebasa el marco de una
sola situacién y se abstrae de unos aspectos de la realidad
para poner de manifiesto otres mas prefundos en el planoc de
la eficiencia".

=
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4.2.2 El1 Espacio.

Las persegnas perciben y sienten el espacie de
diferente forma, por lo que el empleo del mismo en cuanto a
su localizacién y sus diversos elementos como el color, la
textura, la luz y la forma deben de coincidir con el tipc
de actividad y hacia quién va a ser dirigido.

Los espacios se clasifican segln su localizacién en:
espacio interno, externo y el espacio intermedio entre
estos dos. Cada uno tiene sus respectivas variaciones en
cuanto a ser abilertos, semiabiertos o© cerrados; publico,
privado, general o particular, pero siempre limitados por
elementos arquitecténicos o en combinacidédn con elementos
naturales.

Existen cuatro relaciones espaciales donde es
necesario conocer cdmo actia un espacio con respecto a
otro.

l.-Espacios contiguos: Se dan en forma <c¢lara cuando
los espacios son regulares y se identifica claramente por
la divisién entre uno y otro al estar separados por algun
elemento entre ellos: muro, mampara, puerta, desnivel,
columnas, plafén.

2.-Espacios conexos o articulados: Elimina la divisién
marcada entre ellos dando lugar a una fluidez volumétrica
al compartir sus espacios individuales en uno solo. Por lo
general estos espacios se encuentran articulados por medio
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de pasillos, corredores o algin otro elemento
volumétricamente ne identificado.

3.- Espacios contenidos: En este casc debe existir un
espacio mayor que albergue a una menor en su totalidad. La
diferencia entre uno v gtro debsrd ser muv clara con

elementeos artificiales o naturales.

4.- Espacios unidos por otro comin: Entran en accidn
tres espacios; dos principales y uno intermedio gue actua
como liga entre ellos y es de menor importancia.

En la medida gue el niflo se sienta cémodo en el
espacic y se sienta orientado, puede sentir una relacidn

definida entre si mismo y su ambiente espacial.

4.2.3 El1 Diseno del Espacio.

o R R e gy o R n e o Fovnr S | - e - 1 ] A e e I S
Exlsten dos maneras potencgiales para el disefipo fisico

de un espacio gue va afectar a la conducta.

*La primera se refiere a los aspectos del entorno
construido que deben incorporarse al disefio de una
habitacién para que éste pueda cumplir con su funcidn.

*La segunda implica los atributos fisicos de una
habitacién que no se requieren directamente para que
pueda cumplir dicha funcidn.

Las caracteristicas que se deben tener en cuenta al
disefar un espacio que haga reaccionar al individuo en una
forma de conducta apropiada son: el color, la forma y el
tamafio; asi como la textura vy la disposicidén del
mobiliario. También se deben de tomar en cuenta los
entornos ambientales como la iluminacién, la temperatura,
el sonido y el olor.

4.2.4 E1 Color.

Un factor importante dentro de la arquitectura es el
color, el cual hace que el espacio pueda ser percibido por
el individuo de manera diferente. La influencia del color
sobre el individuo tiene lugar directamente a través de su
capacidad de percepcién del espacio, ya que puede producir
el efecto de ampliacién o estrechez con una sensacién de
opresidén o libertad.
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El tono e intensidad del color debe manejarse
adecuadamente con el cbjeto de crear el ambiente propicio
para el desarrollo de las actividades. Se utiliza para la
identificacién de lugares especificos o claves, logrando un
reconocimiento del espacio para gque el nifio pueda ubicarse
v dirigirse con mayor facilidad a su destino.

Dentro del aspecto psicolégico, el color ocasiona
estados animicos en el hombre, va sea optimismo o
depresién, actividad o pasividad, tranguilidad o angustia.

Existen colores «calidos vy frios. Cada uno tiene
propiedades psicoldgicas muy marcadas. Los colores calidos
son activos y excitantes, procducen efecto de ligereza y
cercania como son; rojo, magenta, naranja, amarillo. Estos
son pensados para hacer que los cuartos se vean mas
peguenos, promueven socializacion, una orientacidén hacia el
exterior del individuo ademés de gqgue son mas estimulantes.

Los colores frios son pasivos, tranquilizantes,
producen una sensacidén de profundidad v pesadez como son;
azul, verde, violeta y negro. Estos hacen que los cuartos
se vean mas grandes.

La eleccién de los colores no debe ser solamente
tomando en cuenta el factor estético, también debe de estar
‘de acuerdo a las respuestas de conducta del individuo. E1
color puede afectar el estado de &nimo, el nivel de
estimulacién y la actitud. También las variaciones de color
afectan las reacciones fisioldgicas, <como la presidn
arterial y el ritmo de la respiracién, por lo que el color
es esencial para la salud del crganismo humano.

El siguiente esquema presenta la relacién gradual
entre el color y el tamafio de un espacio o volumen.

ESPACIO VOLUMEN
Blanco grande Amarillo
Verde claro Blanco
Rosa palido Rojo
Verde

Amarillo Azul
Azul oscuro Negro
Rojo

Negro peguefo
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Expresién de colores:

Rejo: Equivale a las palabras calor, enojo, sangre,
peligro, fuego. Este color vy sus contiguos infrarrojos
penetran profundamente en el tejlido humano, ademds de
influir fisicamente en el elevar la presidén de la sangre,
aumentar la tensién muscular y acrecentar el ritmo
respiratorio, por lo que produce cansancio después de un
tiempo.

Rosado: Aporta un amor intenso y activo por lo deméas,
ayuda a amar. Es muy curativo para los problemas cardiacos
Yy pulmonares.

Rosa: Aporta un amor suave y complaciente por los
demés. Refleja timidez, sensualidad e intimidad.

Melocotdén: Aporta un espiritu suave, complaciente vy
luminoso.

Naranja: Transmite calidez y energla, puede calmar o
irritar; carga la energia sexual y estimula el sistema
inmunolégico. Es beneficioso para los érganos sexuales y la
pelvis.

Amarillo: Luz, sol y oro son los principales
conceptos. Sus significados son claridad, vida y riqueza.
En un tono muy claro expresa timidez y cobardia, y muy
intenso expresa energia, emocidén y vitalidad, Aporta mas
lucidez mental

Azul: En cualquier tonalidad expresa serenidad y lo
identificamos con el cielo, el agua, los espacios abiertos
y la paz. Las personalidades con las que se identifica son:
introvertida, serena, concentrada e inteligente, expresa
lealtad y realeza; causa efectos contrario al rojo, baja la
presién sanguinea, el pulso y provoca ondas cerebrales
menos frecuentes.

Verde: Expresa vegetacién, humedad y frescura, dando
sensacién de calma y reposo, por lo que no cansa tan
réapidamente a diferencia del color rojo, tiende a
transmitir una reaccidén neutral.

Parpura y Violeta: causan una reaccidén parecida a la
del azul.
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Blanco: Se le asocia con la pureza, la inocencia y la
higiene. Por ser la sintesis de todos los colores tiene un
signo positivo.

Negro: Produce oscuridad, opacidad, ambientes densos.

Simbolo de tristeza, exzpresa el mal, la tragedia y el lute,
tiene un signo negativo cuando se 1le relaciona con el
ocultismo vy las supersticiones. Expresa elegancia vy
refinamiento.

Conforme a esto se utilizara colores como el naranja,
el verde, el amarillo, el azul, el blanco, y el plrpura. y
se combinardn en los diferentes espacios para dar un mayor
efecto positivo en los nifios, y a los no tan nifios.

Estos colores se utilizaran de diferente manera en las
zonas privadas y en las publicas o comerciales, asi como
también en las zonas de convivencia, ya que las actividades
y el color van relacionados entre si, Pero en general
predominan en la totalidad del provecto.

4.2.5 textura y forma.

La textura es uno de los elementos visuales que
influyen en la percepcién del espacio, el cual nos puede
resultar agresivo, agradable, frio o cdlido. En el proyecto
de tesis, se tendrédn en cuenta texturas suaves y planas
evitando las texturas demasiado rugosas, puesto que el nifo
no las acepta con mayor facilidad, y en ocasiones pueden
surgir accidentes como raspaduras.

La forma es la apariencia externa de una cosa en
contraposicién a la materia de gque esta compuesta, es un
conjunto de lineas vy superficies gque determinan su
contorno. La forma serd un elemento distintive en el
proyecto de tesis, ya que al haber dinamismo y variacién,
el nifioc podré identificarse con mayor facilidad.

La relacién forma, textura y arquitectura esté
totalmente vinculada, se tiene un volumen determinado que
nos va a definir una actividad, la cual tomard en cuenta la
escala, vanos, macizos y otros conceptos; éste volumen
necesita de un material para poder lograr la forma
requerida y la textura se obtiene ya sea con el propio
material que se empled o colocando otro. Con ésta
composicién de forma y textura se logra la arquitectura.
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En la tesis estos conceptos son utilizados de 1la
siguiente manera; diferentes formas en los edificios; los
mures seran de ladrille, en éste caso, la textura no se
logra con el propio material, se utilizan aplanados de
mezcla y pasta o pintura en los exteriores.

4.2.6 Entorno Ambiental.

Un entorno ambiental aceptable es un requisito para la
satisfaccién estética, asi no solo deben ser aceptables
todas las condiciones ambientales, si no gque no debe
permitirse gue ningun estimulco domine sobre los deméas.

Iluminaciodn: Cuando es intensa, propicia mayor
actividad, mientras que una intensidad moderada o baja
provoca el relajamiento y la concentracidn.

Temperatura: desde el punto de wvista de su accidn
sobre nuestros o6rganos, la temperatura influye en gque sea o
no confortable un espacio, asi como las actividades que el
sujeto realice en é1.

Sonido: ayuda a las personas a determinar su ubicacién
en el espacio, debido a las vibraciones producidas por
objetos sonoros en cuanto a la distancia y direccidn.

Olfato: Se tiene més poder gque ningin otro sentido
para activar la memoria; los aromas son el medio por el
cual la realidad y los recuerdos se enlazan para percibir y
definir un espacio.

4.2.7 Iluminacién.

La luz es un elemento primordial para poder
percibir un espacio, ya que es

generadora de sensaciones y actitudes en las personas.
Este elemento puede cambiar el caracter de un
determinado espacio, reflejar su funcidén y hacer notar
sus caracteristicas.

El uso de la luz puede ser de dos formas: artificial,
y natural.

La 1luz artificial, proporciona iluminacién adecuada
para que se realicen
determinadas actividades o para resaltar las
caracteristicas plasticc ambientales de un espacio (
textura, color y forma ). Independientemente del tipo de
luz que sea, ésta produce reacciones fisiolbégicas, visuales
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y estético emocionales sobre el individuo. A centinuaciédn
se enlistaradn los colores de iluminacidén y sus efectos.

¢ Roja: aumenta le presidén sanguinea, el pulse, la
respiraciédn y la respuesta de la piel, excita las
ondas cereprales, causa tensidén muscular y provoca
el parpadec en los ojos con frecuencia.

e Azul: causa efectos contrarios al rojo, baja la
presién  sanguinea, el pulso vy provoca ondas
cerebrales menos frecuentes.

e Amarilla y anaranjada: provocan la misma reaccidn
del rojo pero con menor intensidad.

e Verde: reaccidn neutral.

e Purpura y violeta: causan una reaccidn parecida a
la del color azul.

Las reacciones visuales requieren de una iluminacidn
que cuente con los dos aspectos:

Calidad y cantidad. La calidad se refiere al brillo y
al color de la luz. El brillo puede ser de dos maneras,
directo o indirecto, La iluminacién con brillo causa
incomodidad y estrés en los ojos por su intensidad,
provocando cansancio y problemas visuales.

El brillo indirecto es mas suave y agradable para los
ojos y permite una mayor adaptacidén, aunque puede llegar a
caer en la monotonia.

Las reacciones emocionales de wuna persona en un
espacio van a depender del tipo de asociacibén gue esta
tenga al percibir su entorno y de su interpretacidén del
espacio, lo que hace que esto sea una forma muy particular
en cada individuo.

Algunos parametros de reaccibén emocional en cuanto al
tipo de iluminacién son:

e Alegria: altos niveles de luz, color y movimiento.
Los cambios del nivel y color de la luz deben ser
suaves, graduales y calidos.
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¢ Solemnidad: formas bajas de

luz con énfasis en

puntos dramdticos. Uso de color limitade v con
efectos atmosféricos.

¢ Tranguilidad: fuentes de luz no visibles,

iluminacidén baja, poco calor y poco brillo de éste
desvaneciéndose hacia la penumbra del plafon.

e Actividad: altos niveles de iluminacidn, rojo,
anaranjado, amarillo, ambar o rosa.

e Frescura: se logra con cantidades de iluminacidn

azul, turquesa y violeta en combinacidén con blancc
en bajas cantidades.

Todas estas reacciones van ligadas a los espacios

propuestos para el centro, el tipo de iluminacién

utilizada va a responder al tipo de reaccibédn gque se

gquiera crear y al tipo de actividad que se desarrolle

en el espacio.

H

4.2.8 La Luz Cenital y sus Aplicaciones:

La Luz Cenital se puede definir como un as proveniente
del sol, el cual es posible adaptar segin las necesidades
del proyecto, Yy proporcionar diversos ambientes Yy
sensaciones dentro de los espacios, esto mediante la
implementacién de dispositivos que permitan el control vy
manipulacién de la 1luz, tales como domos, tragaluces,
celosias, parteluces, etc. A continuacidédn se presentan
ejemplos de entradas de luz cenital.

PRESENTACION EN PLANTA,
2

. Y T,
R s
gty

2 WHITE, Edward T., “Manual de Conceptos y Formas Arquitectdénicas”,
Ed. Trillas.
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Funcién de los Tragaluces:

Los tragaluces pusdenh ser utiles de diversas formas
algunas de ellas son explicadas en las graficas siguientes:
En Areas de estudic ©

trabajo puede ser de gran
utilidad en cuanto a la
utilizacioéon de la energia
eléctrica, va gue el
trabajo que se desempefle en
una Aarea con un tragaluz
una iluminacién natural la
cual es optima para la
realizacién de cualquier
labor, ocasionando con esto
que la luz artificial se
utilice en menor proporcidn

En espaclos cerrados
existen a&areas las cuales
obedecen una mayor
jerarquizacién por su
importancia dentro del
conjunto como por ejemplo
un escenario de un teatro o
altar de una iglesia, para
resaltar estas zonas se
recomienda el uso de la luz
cenital por medio de
tragaluces

Se pueden utilizar ademés
para resaltar algin objeto
o escultura , siguiendo el
principio de punto focal y
atrayendo la mirada del
visitante.

También pueden indicar
algunos espacios O zonas
especificas como

circulaciones o escaleras,
asi como contribuir a un
efecto de ambiente natural
si se instalan plantas, ya
que el sol es necesario
para el desarrollo de las
mismas.




Los
19s
apli
usos yd que aparte de
llupwn r naturalmente un
dre determinada, pueden

ser utiles para incrementar
la wventilacidn ublcandolos
en la zona adecuada. :

Figura 12: efectos producides por la 1luz natural en
diferentes tipos de tra

4.3 ALCANCES

Desarrollar un proyecto arquitectdnico el cual
satisfaga las necesidades culturales vy recreativas del
nifio, asi como un buen funcionamiento de los espacios y la
creacidén de ambientes agradables, para lo cual se fomenta
el uso de los tragaluces, teniendo como fin el integrar el
juego de sombras proyectadas por la luz solar a =zonas
especificas del edificio.

Proponer un lugar adecuado para inculcar al nifio el
gusto por el arte y la cultura desarrollando actividades
que ayuden a su formacidén integral.

El espacio y equipo para jugar satisfactoriamente debe
tener los siguientes requerimientos:

-Debe haber una circulacién de juego, debe haber un
claro fluir de movimiento que abarca una gran actividad;
debe tener una funcidén de circulacidén global; es decir,
tiene que hacer que el visitante desee conocer més sobre
€l, que solito lo vaya guiando, con formas sencillas, sin
alardes estructurales ni formalismos sofisticados.

-El1 edificio tiene que ser atractivo, que la gente y
sobre todo los nifios disfruten de 1la wvista, que sea
agradable, no debe ser un edificio aislado .

-Jugar con los volumenes, que produzca con el sol un
juego de luces y sombras.

’ WHITE, Edward T., “Manual de Conceptos y Formas Arquitectdnicas”,
Ed. Trillas.
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-Mayor integracién y organizaecidn entre la poblacidn
infantil de la zona.

-Desempenc integro, tante educativo, moral y
terapéutico a nivel social e individual.
-Atacar los graves problemas del vandalismo,

pandillerismo juvenil, drogadiccién vy delincuencia por
medio de un mejor uso del ocio o tiempo libre.

-Crear con el apoyo de las diversas organizaciones
existentes de la zona vy de la ludoteca, una mayor
conciencia social.

-La ludoteca es un servicio util a nifios, adultos y
ancianos.

~-Es un recurso de la educacidén para el uso del tiempo
libre.

-Es una manera de crear conciencia Familiar para la
compra de Jjuguetes.

-Es un centro propicio para el desarrocllo £fisico,
mental, y social del nifo.

-Es un centro que estimula la participacién
recreativa.

-Es un centro documental gque proporciona orientacidén

grafica, técnica y 1ldadica altamente digerible por los

nifios.



CAPITULO 5

5. INFORMACION SOBRE VERACRUZ, Y SU ZONA CONURBADA
5.1 UBICACION GEOGRAFICA.

Veracruz, se encuentra entre las coordenadas

geograficas:
. Al Norte 22°28" Al Sur 17° 09’ de la latitud norte;
Al Este 93° 36’, Al Oeste 98° 39’ de la longitud oeste;
colindando al norte con el estado de Tamaulipas y el Golfo

de México; Al este con el Golfo de México, Tabasco y Chiapas;
Al sur con Chiapas y Oaxaca; y al Oeste con Puebla, Hidalgo y
San Luis Potosi.
El estado de Veracruz representa el 3.7% de la superficie del
pais.

[ A e R

Figura 13: Ubicacién geografica.
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5.2 RASGOS FISICOS
5.2.1 Geologia

Se ubica en la provincia fisiografica Llanura Costera
del Golfo Sur, en la subprovincia Llanura Costera
Veracruzana, caracterizada por albergar un gran numero de
dunas que sirven de contencidén contra los vientos del Norte y
proteccidén a la mancha urbana.

Al Noroeste 1la estructura prevaleciente corresponde a

rocas sedimentarias provenientes del Terciario de origen
continental vy est&d constituida por <clasticos de rocas
preexistentes. Cubre discordantemente a rocas sedimentarias
marinas del Terciario.
El resto del territorio esta conformado  por suelos
constituidos por material erosionado de las rocas
preexistentes, que se depositan en las partes bajas como
relleno y forman los depdsitos mas recientes -Cuaternario-.

Por si mismo, el Puerto de Veracruz se encuentra
asentadoc en una zodna de bajos y arrecifes coralinos; en
-tierra firme, el coral estd cubierto por una capa de arena
fina, limos y materia organica.

5.2.2 Clima

La zona climatica en que se
ubica la regioén en estudio
corresponde al tipo Aw2(w), calido
sub-himedo con 1lluvias en verano,
segin la clasificacién de Koppen
modificada por E. Garcia para el

contexto nacional. La temperatura
oscila entre los 28°C en verano Vy
22° en invierno. La temperatura

media anual es de 25.4°C, con una
maxima de 28.2° y una minima de
21.5°, con temporada de canicula. El
porcentaje de 1lluvia invernal es
menor de 5, presentandose en el mes

Figura 14: La zona climatica.



mas seco una precipitacion de 60 milimetros de lluvia. La
temporada de lluvias abarca desde fines de mayo hasta
principios de octubre. La precipitacién media anual es de
1,710 mm. La humedad relativa promedic anual es de 79%.

La direccidén de la gue provienen con mayor frecuencia
los wvientos es del Norte, teniendo sus maximos, entre los
meses de octubre a marzo, con vientos de 9.45 m/seg. y un-
dominante de 27.10 m/seg. Este es un parametro importante
porque provoca problemas constantes de erosidn edlica vy
movimientos de dunas en las zonas costeras que se localizan
transversalmente a estos vientos.

5.2.3 Edafologia

edafologia: ciencia que trata de la naturaleza y
condiciones del suelo en su relacidén con las plantas

La capa edafica presenta dos

asocliaciones preeminentes: Regosol
éutrico de clase textural media
hacia el Norte, donde los suelos son
de color pardo grisaceo o

amarillento de textura arenosa poco
consolidada y con un pH ligeramente
adcido vy - Feozem Iluvico + Regosol
edtrico con clase textural media,
hacia el Sur, caracterizando a estos
suelos su alto contenido de materia
organica y nutrientes. En estos
suelos se desarrollan selvas
medianas y altas, o bien se realiza
agricultura de temporal y cultivo de
pastos.

Figura 15: Zona Edafolégica.

5.2.4 Topografia

La topografia es m&s o menos plana, sin elevaciones
notables y con extensas porciones bajas inundables vy
pantanosas. La topografia es interrumpida solamente por
pequefias elevaciones irregulares correspondientes a dunas
antiguas, las cuales presentan sus ejes longitudinales
paralelos a la linea de costa Norte-Sur, y las depresiones
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que quedan entre ellas frecuentemente estan ocupadas por
dreas inundables o inundadas permanentemente -lagunetas-. EsS
importante hacer notar la existencia de procesos intensos de
accién edlica.

El tipo climatico, conformacion del relieve, el tipo de
suelo y la cercania al mar, conforman un sistema hidrolégico
interrelacionado de corriente lenta, que se desarrolla por
medio de meandros sobre la planicie costera, creando amplias
zonas de inundacidén por crecientes. Se alimenta de corrientes
menores gue concurren a €l a través de patrén radial.

Aguas arriba de los umbrales con el limite de frente de
dunas, las terrazas fluviales ofrecen, de acuerdo con su
edad, diferentes grados de estabilidad. Las mas antiguas,
altas y mas alejadas del litoral son las mas estables, en
tanto que las deprimidas y/o cercanas al litoral son las de
mayor inestabilidad vy riesgo de sufrir inundaciones,
deformaciones y corrimientos laterales y verticales
(ondulaciones), afectaciones todas derivadas de las
condiciones de elevada saturacidén de los suelos, asi como del
contenido de sales que potencia los fendmenos de isotropia,
licuefaccidén, corrosidén y ensalitramiento.

5.2.5 Vegetacién

Los tipos de vegetacidén que
existen en el ambito de estudio
son los siguientes:

e Vegetacidén pionera de dunas

Este tipo de vegetacidén se
encuentra en las franjas
costeras, desarrollandose sobre
dunas activas, sobre todo en el
area de Playa Norte y Punta
Gorda. Las especies que
constituyen este tipo de
vegetacién son herbéceas en su
mayoria.

Figura 16: Zona de vegetacién.



o
s

e Matorral y selva baja subcaducifolia de los médanos

Se trata de wun matorral denso e impenetrable situado
inmediatamente después de la vegetacidédn pionera, constituido
por especies achaparradas y lenfiosas, muy resistentes a la
acciédn del wviento, al cual estdn expuestas directamente.
Este matorral se encuentra actualmente en manchones aislados,
sobre todo en el area de médanos de las cuencas de los rios
Medio y Grande.

¢ Asociaciones de halodofitas

Esta vegetacidén se caracteriza por estar compuesta por
especies de plantas tolerantes a la salinidad y su fisonomia
puede ser muy variable.

e Vegetacidn acuética

Tanto en el &rea del sistema lagunar, en condiciones de
agua dulce o salobre, asi como en las Lagunetas de agua dulce
que se encuentran frecuentemente entre los médanos y en otras
dreas ..saturadas de humedad, existen diversas especies
hidréfilas. : :

e Areas verdes

Dentro de la zona conurbada, la vegetacidén que sobresale
es la arbodrea, ésta se encuentra distribuida en forma
irregular, o bien formando algunos S T\ b “-'in
pequenos macizos arbbéreos en ged ' i
algunos sitios de 1la ciudad. E1
drea verde urbana esta formada
principalmente por vegetacién
arbérea introducida, representada
por almendro, framboyén, hule,
mango, casuarina, ceiba, ciprés,
laurel de la india y araucaria, y
s6lo dos especies de vegetaciodn
nativa: la palma de coco y el
nacaxtle.

Figura 17: Foto de la zona conurbada.
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Por fuera del perimetro urbano, entre el borde de la
ciudad y la linea de mareas de Playa Norte; se ha implantado
exitosamente un bosguete de arboles introducidos de
casuarinas, el «cual abarca aproximadamente 60 hectareas,
localizadas préacticamente en el &rea suburbana.

5.2.6 Hidrologia

El area de estudio se encuentra regada por una importante
red hidrografica correspondiente al Rio Jamapa, con rios que
descienden de las sierras interiores formando un antiguo
delta que ahora ha sido muy afectado por canalizaciones vy
apresamientos. También existe un considerable numerc de
cuerpos de agua como el sistema lagunar de San Julidn y otras
aportaciones muy cercanas a los Rios Medio y Grande.

La marea mas comun registrada en la zona, es del tipo
mixta diurna, esto es, durante lapsos que varian entre los
seis y doce dias, se presenta un pleamar y un bajamar por
dia, para después cambiar a dos pleamares y dos bajamares
diarios durante periodos que fluctGan entre los dos y siete
dias, oscilando la amplitud de ésta entre 1los 39 y 52
centimetros, dependiendo la época del afio.._ -

o Corrientes y Arrastre Litoral

Veracruz est&d sujeto a las corrientes permanentes del
Golfo de México, las cuales provienen del mar de las Antillas
y recorren la costa en direccidén Norte hacia la Peninsula de
Florida. Esta corriente es normalmente de baja velocidad
(entre 0.5 y 1.5 nudos) y se hace perceptible a una distancia
de 1 a 2 kildémetros de la costa.

La zona posee dos areas basicas: un corddédn litoral, donde
se encuentran extensos campos de dunas, Yy una serie de
planicies inundables y lomerios, que corresponden a deltas
antiguos.

¢ Corddén Litoral

Esta zona estd sujeta a una influencia marina directa, a
través de las acciones de vientos profundos y de 1las
corrientes de deriva litoral que transportan un importante
volumen de sedimentos finos, que arrastrados por el oleaje,
son depositados sobre 1la playa y de ahi pasan a wuna



influencia ebélica que los arrastra y lleva hacia el interior
del continente, accidn gue ha formado en el transcurso del
tiempo un extenso campo de dunas aun activas. La acumulacioén
edblica y su expresién como campo de dunas ha venido
funcionando durante toda la fase histérica de la zona y se
mantiene activa hasta la actualidad.

e Terrazas aluviales de  los deltas antiguos de los Rios
Medio y Jamapa

Fuera del campo de dunas y por abajo de esta formacién, se
encuentran los pagquetes de sedimentos fluviales del frente
deltaico de 1los Rios Medio y Jamapa, los cuales fueron
deprimidos por el peso de los materiales ebélicos del campo de
dunas que los obligd a acufiarse en el umbral del frente
litoral, por lo cual generaron en confinamiento de aguas
dulces que son parte de las que se usan en la actualidad para
la ciudad.

e Cuenca de los Rios Grande y Medio

La zona es muy 1importante desde el punto de vista
hidrolégico, pues drena gran parte de la zona central de la
zona conurbada. Los cauces de estos rios deben ser mantenidos
a toda costa, y en particular deben' ser estabilizadas vy
reforestadas las dunas que los rodean, pues si éstas se ponen
en movimiento, como ya estd ocurriendo en el A4rea del Rio
Medio, se corren riesgos de inundacidén en toda la zona.

PRSIl
Figura 18: Hidrologia.




5.2.7 Aptitud territorial
Playas al Norte de Veracruz

El limite Norte de la
ciudad de Veracruz, presenta
una franja de playa (Playa
Norte y Playa Linda) dentro de
la cual se distinguen:

eDunas méviles. :
eDunas semiestabilizadas.

eAreas inundables.

Figura 19: Foto de las playas de la zona norte.

Médanos y areas inundables de Rio Grande-Rio Medio-Punta
Gorda
En el momento actual, esta unidad estéd sujeta y presionada
por el avance de la mancha urbana, que se desarrolla con un
crecimiento desordenado, 1inadecuadas obras de <cortes vy
movimiento de tierras, carencia de un disefio adecuado para la
infraestructura y urbanizacidén, absoluta carencia de una
planeacién fisica, etc. Esta unidad se ubica en la porcién
Noroeste del area de estudio y consiste fundamentalmente en
las siguientes subunidades:

e Playa de Punta Gorda.
e Matorral y selva baja de los médanos.
e Areas inundables.

Cuenca del Rio Medio

Esta Aarea, que 1limita con el extremo Noroeste del A&rea
urbana, constituye un corredor en direccién Sur-Norte a
través del area de médanos que ha sido excavado por el Rio

Medio.
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Area de médanos al Este de Veracruz

Esta A&area se ubica directamente al Este de la ciudad de
Veracruz, Y consiste en dunas estabilizadas %
semiestabilizadas -médanos—- que alternan con partes bajas que
frecuentemente son inundables; en ella pueden distinguirse
tres subareas:

e Zona urbanizada periférica.
e Zonas con asentamientos irregulares.
e Zonas libres de asentamientos.

Area inundable al Suroceste de la ciudad de Veracruz

Esta area, de extensidn reducida, se localiza en 1la
interseccién de las carreteras que conducen al aeropuerto y
la nueva autopista de cuota a Cébrdoba, y la avenida Miguel
Alem&n, que conduce al centro de la ciudad. Es wuna zona

inundada permanentemente.

Sintesis de Medio Fisico

Descripcién del Elemento Ubicacién

Latitud Norte 19°06’ y 19°17' Veracruz, y zona
Longitud Oeste 96°107 y 19°17" conurbada
Veracruz-Boca del
Rio
Clima@AwZ (w), célido subhtimedo con
lluvias en verano. Veracruz, y zona
Pp, en el mes m&s seco, 60 mm. conurbada
Porcentaje de lluvia invernal Veracruz-Boca del
menor a 5 Rio

Condicién de canicula.
Temperatura media anual menor a

25. (*c)

Fisiografia@la zona de estudio se ubica en 1la
provincia fisiografica llanura Veracruz, Yy zona
Costera del Golfo Sur, en la conurbada
subprovincia Llanura Costera Veracruz-Boca del
Veracruzana caracterizada por Rio
albergar un numeroc importante de
dunas.

GeologiaflRocas sedimentarias del Terciario
de origen continental constituida
por clasticos de rocas Noroeste
preexistentes.
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s Suelos que estan formades por
Bmaterial erosionado de las rocas
fipreexistentes y forman los
Edepositos mas recientes

B (Cuaternario) .
EdafologiagiRegosol elitrico de
® textural media

Feozem luvico + Regosol edtrico
con clase textural media.
#\Vegetacion pionera de dunas
matorral y selva baja
subcaducifolia

§Asociaciones haloéfitas

B Vegetacidn acuatica

clase

Uso actual
vegetacid

EVegetacién natural y agricultura
de temporal de traccidn animal
estacionaria con condiciones de
#la vegetacidn actual y bajo nivel
para la extraccién de productos

fl forestales.

iCon posibilidades de
thaprovechamiento de la vegetaciédn
finatural diferente al pastizal y
fisin ninguna posibilidad del
ddesarrollo de especies forrajeras
0 establecimiento de pastizales
cultivados o movilidad para el
ganado en lugares de pastoreo.
Para la agricultura de traccién
animal el desarrollo de los
cultivos es bajo, los
procedimientos de labranza son de
bajas posibilidades y el
suministro de agua para el
aprovechamiento de riego es nulo.
Sintesis de Medio Fisico

INEGI.

Uso potencial

Tabla 2:
Nomenclator.

5.3 MEDIO FISICO ARTIFICIAL.

5.3.1. Sistema de enlaces

La zona norte del Area conurbada de Veracruz-Boca del
encuentra
a través de la carretera federal 180 Veracruz-
Matamoros gque recorre toda la Costa del Golfo de México y
comunicacién
en el tramo Cardel-Veracruz;

punto de comunicacién es la carretera federal 140 Veracruz-
Acatzingo

Rio-Medellin-Alvarado, se

terrestre,
donde el dltimo tramo de
transformado en autopista,

México, via la ciudad de Xalapa,

Fuente:

Perote,

Resto del
territorio

Norte

Sur

Veracruz, y zona
conurbada
Veracruz-Boca del
Rio

Veracruz, y zona
conurbada
Veracruz-Boca del
Rio

Sintesis Geografica

comunicada por

ahora

se

El Seco,

via

otro
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hasta entroncar con la ciudad de Puebla y posteriormente con
la red de México

Otra via de comunicacidén terrestre, es a través del
Ferrocarril Mexicano, gue en este punto se trifurca, en el
punto denominado Dos Caminos, comunicando al Puerto via la
estacidén Guayabal con el municipio de La Antigua, continuando
hasta la estacién Los Idolos del municipio de Emiliano
Zapata, estacidén Rubin del municipio de Perote donde se
adentra a territorio poblano dirigiéndose a la ciudad de
México wvia Pachuca. El segundo enlace es a través de
recorrido que realiza el ferrocarril denominado “E1l Jarocho”
gue toma la ruta de la estacidén Las Palomas del municipio de
Paso del Macho, San Miguelito del municipio de Cérdoba,
Balaustrera del municipio de Camerino Z. Mendoza y
continuando por Maltrata hasta Rafael Lara Grajales con
destino a la ciudad de México; y la ultima ruta con direcciédn
al Puerto de Alvarado.

Por via aérea su comunicacién es a través del Aeropuerto
Internacional Heriberto Jara Corona, ubicado al Suroeste de
la zona conurbada e incluido en la poligonal de analisis del
presente programa. Este aeropuerto opera como estacién de
transporte de pasajeros, pero ademds de carga, funcidén que se
pretende fomentar como complemento a las actividades de
servicio intermodal que se desarrollan en el puerto
industrial

Por 1wultimo, y considerado el sistema de enlace méas
importante el sistema maritimo que se realiza a través de las
aguas del Golfo de México.

Este puertoc catalogado como de altura y cabotaje; con 1la
ampliacidén en afos recientes y la nueva administracién se ha
transformado en el puerto de carga industrial mas importante
del pais. Es la conexién de México con los Estados Unidos y
Europa a través del Océano Atlantico.



61

i g L i 1 . {. ¢ T
Figu.'lra 21: Poligonal envolvente del Area Norte de la zona
conurbada Veracruz-Boca del Rio-Medellin-Alvarado.

5.4 ASPECTOS DEMOGRAFICOS Y SOCIOECONOMICOS.

5.4.1 Estructura de la poblacién

Con 1la finalidad de determinar 1las demandas de
satisfactores de bienestar social por grupos de edad se ha
analizado la poblacién estructurando una piramide de edades
por grupos gquinquenales; a nivel municipal de acuerdo con
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datos del Conteo 1995 realizado por INEGI y haciendo una
comparativa con la poblacidén en 1990 se tiene que el grupo de
poblacién entre 0 y 4 anos pasd en este periodo de 9.38% a
9.46% con respecto al total:; sin embargo el componente
comprendido entre 5 y 9 anes y 10 y 14 anos muestra un
descenso de 0.65% y 0.38% respectivamente, lo que permite
inferir que 1la presién por espacios educativos del nivel
bdsico tiende a ser menor. Este estrechamiento en los
primeros afnos se ve contrarrestado en los rangos de 15 a 24
afios, cuyo porcentaje de participacidén conjunto es de 20.56%,
es decir la guinta parte de la poblacién total, de lo gque se
desprende que las necesidades de equipamiento para la
atencién de este segmento de poblacidén tendran que ser
atendido prioritariamente, o en su caso, proponer la
optimizacién de las existentes.

Como una consecuencia del mejoramiento del nivel de vida, el
promedio de ésta tiende a aumentar, y como resultado de la
mayor madurez en la estructura de edades de la poblacidn al
reducirse paulatinamente la base de la piramide, aumentara la
poblacién en edad de trabajar, 1la cual en este casc en
particular es de 53.68%, por lo que se puede considerar a
ésta una poblacidén joven.

Rangos @Hombres Mujeres Total Participacién
0-4 19,723 40,210 F
5-9 20,526 19,904 40,430 9.51

10-14 20,641 20,163 40,804 9.60
15-19 20,367 21,738 42,105 9.90
20-24 21,229 24,107 45,336 10.66
25-29 18,810 21,418 40,228 9.46
30-34 17,437 19,271 36,708 8.64
35-39 15,158 17,492 32,650 7.68
40-44 11,915 13,539 25,454 5.99
45-49 9,310 10,735 20,045 4.71
50-54 7,182 8,437 15,619 3.67
55-59 5,397 6,801 12,198 2.87
60-64 4,469 6,195 10,664 2.51
65-69 3,355 4,756 8,111 1.91
70-74 2,380 3,310 5,690 1.34
75-79 1,505 2,244 3,749 0.88
80 y més 1,482 2,740 4,222 0.99
No 429 488 917 0.22
especificado
Total 202,079 223,061 425,140 100.00

Tabla 3: Estructura de la poblacién por grupos quinquenales de edad ¥y
sexo en el municipio de Veracruz Fuente: INEGI Conteco de Poblacién y
Vivienda 1995.
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Figura 22: Piramide de edades por grupos gquinquenales de edad vy sexo
Fuente: INEGI Conteo de Poblacién y Vivienda 1995.

5.5 DENSIDADES

El analisis de la relacidén que existe entre el numero de
viviendas y la superficie del 4&rea de estudio es de gran
importancia ya que nos permitird detectar la sobreutilizacidn
o subutilizacidén del suelo urbano, para poder plantear las
soluciones adecuadas que nos lleven a establecer las
politicas de impulso, consolidacién o restriccién, de acuerdo
a las posibilidades y/o limitantes -aptitud territorial- de
cada zona, y obtener asi la mejor propuesta que ofrezca el
mayor beneficio para la poblaciédn.
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Para determinar los indices de densidad, se obtuvo 1la
informacidn proporcionada por INEGI con - las Areas
Geoestadisticas Basicas denominadas AGEB, del ano de 1990,
cuyas delimitaciones coinciden con la de los subsectores del
presente estudio. El1 Aarea presenta diferentes Iindices de
densidad promedio como resultadc de: Aareas consolidadas;
sectores de reciente incorporacién y de la construccidén de
nuevas unidades habitacionales.

Densidadb Hab./Ha. Viv/Ha. Subsector

& 130 y Mas 26 y mas 7,813,14,22,26,28,31,44,48.
Media Alt 80-125

16-25 1,13, 15.
Media Baja#s 30-75 6-15 7,13,15,41,42,44,98.
El Renacimiento, Chalchihuecan.
Bajali Menos de 25 Mencs de 5 15,43,44,85,87, Granjas.

Tabla 4: Rangos de Densidades Fuente: INEGI, XI Censo General de
Poblacién y Vivienda 1990, Conteo de Poblacién y Vivienda 1995. Datos por
AGEB.

a) Alta

Este rango se presenta principalmente en las unidades
habitacionales de interés social, donde se busca obtener la
mayor rentabilidad del suelo, también se puede observar en
las colonias que se ubican a un costado de vialidades
importantes como son: Boulevard Fidel Velasquez vy las
avenidas Cuauhtémoc y Allende Norte en donde los predios se
destinan muchas veces como Aareas comerciales, de servicios,
bodegas. El rango para este tipo de densidad es de 26 y mas
Viv./Ha., equivalente a 130 y ma&s Hab./Ha. Los subsectores
que presentan esta caracteristica son:

En la parte Norte se wubica 1la Unidad Villa Rica,
continuando hacia el noreste se ubica el subsector 7 que
comprende las colonias Tablajeros, Miguel Angel de Quevedo,
Adolfo Ruiz Cortines, Fernando Lépez Arias, Nueva y Empleados
Municipales. En el subsector 8 que se localiza al Este se
encuentran con esta densidad las colonias Formando Hogar,
Virgilio Uribe y la Unidad Buena Vista, en el subsector 14 se
ubica la colonia Tarimoya.
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Hacia el Sur del Area de estudio dentro de 1los
subsectores 15 y 84 encontramos las colonias El Vergel y el
Fraccionamiento Lomas del Vergel. Al oeste observamos el
sector 32 -—colonia Tarimoya- y el subsector 28 con las
unidades habitacionales Las Brisas, Rio Medio y La Hortaliza.

En forma desvinculada de la mancha urbana sobre la
autopista Veracruz—-Cardel encontramos las unidades
habitacionales de interés social Valle Dorado y Orquideas con
esta misma densidad.

b) Media Alta

Esta densidad se ubica principalmente en viviendas
populares. Esta tiene una amplia participacién en el area de
estudio, corresponde a 16-25 Viv/Ha., equivalente a 80-125
Hab./Ha., otra de 1las caracteristicas es que son areas
consolidadas.

Hacia el Norte dentro de este <rango se ubica el
subsector 13 que comprende a las colonias Playa Linda vy
Astilleros. En° la parte Este dentro del subsector 1 se
encuentran las colonias Virgilio Uribe, Manuel Contreras e
Independencia, las cuales se encuentran en el limite de la
zona de estudio.

Con esta misma densidad se encuentra el subsector 15 se
encuentra la colonia Dos Caminos. En los subsectores 41 y 42
ubicados al Sur se encuentran Las Bajadas y la colonia
Campestre respectivamente. Ademas pertenecen a este rango la
colonia Tejeria -subsector 44-, y hacia el extremo oeste se
ubica la colonia Vicente Lombardo.

c) Media Baja

Este nivel corresponde a indices de 6 a 15 Viv./Ha.
equivalente a 30-75 Hab./Ha.

En la parte Norte se observa el subsector 13 que
comprende las colonias Playa Linda y Astilleros. En el
subsector 7 encontramos las colonias Tecnoldégico, Nueva, Los
Pinos y Jardin.
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Dentro de este rango en el subsector 15 donde se
localizan las colcnias Lazaro Céardenas, Benito Juarez,
Triunfo Unido y el Vergel. En el extremo Sur en el subsector
41 se ubica Las Bajadas, la colonia Campestre pertenecientes
al subsector 42 las cuales presentan este rango de densidad.

En el subsector 44 gque se desarrolld adyacente a la
carretera Veracruz-Xalapa Via Paso de Ovejas se ubican las
colonias Tejeria I, Progreso y la Loma.

d) Baja

Esta densidad se wubica principalmente en A&reas de
reciente incorporacién, localizadas en la periferia de 1la
mancha urbana en amplias superficies, que en su interior se
presentan viviendas precarias. Este rango se establece para
zonas de menos de 5 Viv./Ha. en términos de poblacién
equivale a menos de 25 Hab/Ha.

En el &rea de estudio se ubican hacia el Sur dentro del
subsector 15 la colonia La Pochota, también se presenta en
.subsectores 44 y 85 donde se encuentran las colonias Malibran
y Amapolas I y II.

Densidad Rango Subsecto Superficie Colonia
Altaf#26 y més viv/Ha. 7 154-85-12
130 y mas Tablajeros
hab/Ha

Miguel A. de
Quevedo
Adolfo Ruiz
Cortines
Fernando Léopez
Arias
Empleados
Municipales

8 102-06-55 Buena Vista
Formando Hogar
Virgilio Uribe

13 255-24-70 Las Brisas

14 73-48-175 Vergara y Tarimoya

26 94-43-70 Villa Rica

28 83-78-77 Las Hortalizas

31 91-83-50 Rio Medio

44 Fracc. Tejeria II
Fracc. Geovillas

48 Fracc. Del Norte

84 Fracc. El Vergel
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Media Bltaf16-25 Viv/Ha. 1 71-24-00 Virgilio Uribe
f-80-125 Hab/Ha. Manuel Contreras
Independencia

Valle Dorado
Fracc. QOrquideas

13 255-24-70 Plava Linda
Astilleros
15 Dos Caminos

Triunfo Unido
Lomas del Vergel
Media Bajafi6-15 Viv/Ha. 3 154-85-12 Los Pinos

§30-75 Hab/Ha.

Jardin Nuevo

Tecnoldgico

13 255-24-70 Playa Linda
Astilleros

15 Lazaro Cardenas

Benito Juarez
Triunfo Unide

El Vergel
41 Las Bajadas
42 Campestre
44 Tejeria I
Progreso
La Loma
y 98 Fracc. El Vergel
BajaéMenos de 5 15 La Pochota
§Viv/Ha.
Menos de 25 43 Bmapclas II
Hab/Ha.
44 La Loma
85 Malibréan
87 Malibran
Amapolas
Granjas

Tabla 5: Densidades por subsectores Fuente: INEGI, XI Censo General de
Poblacién y Vivienda 1990, Conteoc de Poblacién y Vivienda 1995. Datos por
AGEB.

5.6. INFRAESTRUCTURA.

Dentro de los sistemas basicos de servicio como son el
agua entubada, el alcantarillado sanitario y 1la energia
eléctrica, se ha efectuado un analisis que incluye la
informacién recabada por INEGI en 1990 y 1995, de modo que se
tenga un seguimiento en el avance que ha tenido la dotacidn
de los servicios, la cual ha sido corroborada con la
informacién obtenida por los organismos operadores de los
sistemas que en el caso de Veracruz corresponden a la
Comisién Regional de Agua y Saneamiento y la Comisidén Federal
de Electricidad, Divisién Oriente.



68

5.6.1 Agua Potable.

Uno de los indicadores mas importantes de bienestar
social lo constituye el servicio de agua entubada en las
viviendas, ya que su ausencia favorece el desarrollo de
ambientes insalubres, los cuales a su vez propician
enfermedades endémicas; a este respecto los indicadores
estatales han mostrado tradicionalmente niveles mas bajos con
respecto a la Nacidn; basta decir que en 1995 el primero era
de sb6lo el 64.7%, comparado con el nacional que era de 85.6%.




Enfocando dicho analisis al ambito de estudio con base
en la informacidén por AGEB’'S se efectué una comparativa de
los censos efectuados por INEGI en 1990 y 1995, de los que se
tienen que aunque la cobertura del servicio es notablemente
superior al promedio estatal, ya que se trata de una de las
ciudades con mejores niveles de servicio, el incremento de
los servicios no ha ido a la par que el de la poblacién, ya
gue en términos absolutos pasd de 21,822 a 31,733 viviendas
con este servicio, es decir 45% en cinco anos, sin embargo en
ese mismo periodo el numero de viviendas aumentd en un 71%
por lo gue el nivel de cobertura pasdé de 91.20% a 81.36%. De
este analisis se tiene que la zona rural y suburbana es la
gue mas rezago presenta, ya que del 70.73% de cobertura que
manifestaba en 1990, en 1995 era de sélo 42.58%, esto se
explica porque gran parte del crecimiento no planificado que
es el que carece de este tipo de servicios es el que se ha
dado hacia dichas areas. AUn asi dentro de la mancha urbana
continua la cobertura también descendié de 82.17% a 73.59%
en este lapso de tiempo.

Ambito 1990 1995
vivienda % Vivienda %
Zona Urbano ; 19, 662 82.17 28,704 73.59
Zona Rural/Suburbana 2,160 . 70.73 3,029 42.58
Total 21,822 91.20 31,733 B81.36

Tabla 6: Viviendas con servicio de agua entubada Comparativa 1990-1995
Fuente: INEGI, XI Censo General de Poblacidén y Vivienda 1990, Conteo de
Poblacién y Vivienda 1995. Datos por AGEB.

Tanque CRAS| Calle México Buena Vista

Pozo CRAS Buena Vista
Tangue CRAS| Playa Linda
Tangque CRAS Las Granjas
Tangue CRAS Bahia de Bristo Rio Medio

Subestacién Eléctric Leonardo Pasquel Rio Medio
Tanque de agua Avenida B La Loma
Tanque de agua S/N Fracc. Orquideas

Tanque Av. Rio Medio Rio Medio

Tanque Allende Norte Miguel Aleman
Tanque de Fracc. El Vergel
Tanque de a Enriqueta Camarillo Playa Linda

Tabla 7: Infraestructura Fuente: INEGI, XI Censo General de Poblacién y
Vivienda 1990, Conteo de Poblacién y Vivienda 1995. Datos por AGEB.
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5.6.2 Alcantarillado Sanitario

Con respecto a la red de drenaje se tiene en primera
instancia la informacién interpretada del Censo de Poblacién
y Vivienda 1990 y el Conteo de 1995, ambos levantados por
INEGI, de acuerdo <con los datos obtenidos en 1990 1la
cobertura en la =zona urbana era de 67.59%, mientras que en
las localidades y colonias no integradas a la mancha urbana
fue de 51.18%, lo que en promedio arrojé 65.74%, apenas por
encima del promedio estatal del 64.0% y significativamente
inferior al naciocnal de 74.7%.

Sin embargo, al igual que en el caso del agua potable el
incremento de la poblacién ha superado la capacidad de
brindar atencién con el servicio, ya que en 1995 sdélo el
55.67% de las viviendas se encontraban conectadas con la red
piblica de alcantarillado en la zona urbana, porcentaje que
era superior en las localidades suburbanas, particularmente
las ubicadas en el area de Valente Diaz que ascendid a
68.05%, por lo que el promedio se calculdé en 57.58%

Zona Urbana 16,173 67.59 21,716 55.61
Zona Rural/Suburbana 1,563 51.18 4,841 68.05
Total 17,736 65.74 26,557 57.58

Tabla 8: Viviendas con servicio de drenaje conectado a red publica.
Comparativa 1990-1995 Fuente: INEGI, XI Censo General de Poblacién y
Vivienda 1990 Conteo de Poblacién y Vivienda 1995. Datos por AGEB.

5.6.3 Electricidad.

Respecto del servicio de energia eléctrica en las
viviendas las <circunstancias en que se encuentra el
conglomerado urbano son favorables ya que mientras a nivel
nacional la cobertura es del 93.2% y el promedio estatal es
de 83.9%, en el caso del &rea de estudio para 1995 era de
94.35%, que significa un incremento de 4.87 puntos
porcentuales respecto de 1990; analizando por &ambitos se
tiene que en la zona urbana alcanza el 99.03% aunque la
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problematica aqui se centra en las zonas suburbanas de
reciente creacién.

38,628 99.03

Zona Rural/Suburbana 2,550 §3.50 4,883 68.64
Total 24,142 89.48 43,511 94 .35

Tabla 9: Viviendas con servicio de energia eléctrica
Comparativa 1990-1995 Fuente: INEGI, XI Censo General de Poblacidén vy
Vivienda 1990 Conteo de Poblacidn y Vivienda 1995.




6. LUDOTECA

NOMBRE :

LUDOTECA: Proviene de la palabra latina LUDUS (juego) El
neologismo Ludoteca designa un centro de préstamo de Jjuegos
y Jjuguetes; Lugar de educacidén y conocimiento por medio del
juego.

La ludoteca es un equipamiento dirigido por un equipo
estable de profesionales, con un proyecto especifico a través
del juego y del juguete. La ludoteca tiene voluntad de
servicio publico y utiliza el Jjuguete como una de las
herramientas principales de intervencién educativa, social y
cultural.

Una vez visto esto, se presenta a continuacidn el cuadro
de necesidades y los espacios que generan, esto de acuerdo a
estudios anteriores sobre los requerimientos de un proyecto
de esta naturaleza.

6.1 DETERMINACION DE NECESIDADES:

Necesidades Espacio que genera
Recepcidn de visitantes. Vestibulo.
Cobro a las instalaciones. Control o Taquilla.
Seleccidén de areas. Circulaciones.
Guarda ropa. Paqueteria.

Direccidén de la unidad. Oficinas.



Primeros Auxilios.

Cursos, clases.

Limplieza, asec.

Aseo Hombres.v muj i

Exhibicion de artes

Guardar materiales.

Exponer escultura urbana. _
temporales.

Conferencias, fiestas. Szla de usos multiples.

Leer y escribir. Bibliotecsa.

Internet, computacién. Salén de Computo.

Venta de recuerdos. Tienda.

Descansar v beber. Cafeteria.

Preparacién de Alimentos. Cocina.

Desfoqgue. Areas verdes.

Estacionar el automévil. Estacionamiento.

Esperar transporte urbano. Equipamiente Urbano.

6.2 ESPACIOS Y FUNCIONES:
6.2.1 Salas o Galerias.

Crear espacios arquitectoéonicos, cuyo fin es el de
promover el desarrollo integral del nifio, el individuo y la
sociedad Veracruzana a través del Jjuego vy .la diversidn
proporcionando un recursco mas de ocupacidén para el tiempo
libre de los nifos, adultos y ancianos asi como una forma de
conciencia de integracién familiar por medio del juego y del
conocimiento, relacionédndose con la naturaleza al integrar
espacios libres, areas verdes, espacios abiertos con
vegetacidén profusa y juegos de agua.

-Sala de Energia:

Sin lugar a dudas uno de los adelantos mas importantes del
hombre, es el descubrimiento de la enerqgia; esta sala
permitird al visitante reconocer las diferentes formas de
generarlas.

-Sala de Ciencias:
El salétn de las ciencias estara creado para que, Jjugando, el

nifio y en general el visitante, explore el fascinante mundo
de la fisica, la gquimica o las matemé&ticas.



-Sala ae Transportes:

La sala . de transporte pretenderd mostrar &l nifo, vy al
visitante en Jeneral una  historia sintetizada de los
diferentes medios de transportaciin gue el hombre ha creado,
pasando desde luego- por la tecnologlia automotriz més
avanzada.

-Sala del Espacio:

sta sala, los nifos aprenderan gque los vuelos al espacio
fueron una realidad gracias a la tenaz labor de muchos
hcmbres durante muchos afios, recordando asi la primera vez

gue el hombre llegd a la luna.

.
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-Sala del Agua:

En la sala del agua, encontraremos informacion, imagenes y
modelos interactivos peor medio de los cuales aprenderemos
como cuidar, tratar v conservar este liquido wvital para
vivir.

-Sala de la Tierra:

La tierra es un planeta que funciona gracias a una
interrelacién dindmica y equilibrada entre atmésfera, agua vy
tierra. Para conocerla hay que acercarse a esos elementos,
bajar a su centro y conocer las fases por las gque ha
atravesado a lo largo de miles de afios.

-Sala de Ecologia:

La sala de Ecologia pretende concientizarnos de la necesidad
de preservar nuestro medio ambiente, El hombre es el Unico
ser con voluntad sobre la tierra que tiene los medios para
lograr la conservacidédn o destruccién del equilibrio de 1la
vida sobre nuestro planeta.

-Sala del Cuerpo Humano:

En la sala del cuerpo humano el visitante se podra ver “como
es” y “como funciona”. Se emocionara al conocer gque empezamos
a tener wvida a partir de un par de células, y 1lo
extraordinario gque somos al percibir con nuestros sentidos
desde el trinar de un pajaro, pasando por la sensacidén de



sentir la textura de la tela hasta escuchar la cadencia de
nuestro ritmico corazeorn.

6.2.2 Espaclos y Funciones.

Con lo dque respecte este punto hago una descripcidn
breve de cada uno de los espacios de la ludoteca y sus
funciones.

ESTACIONAMIENTO. La funcién del estacionamiento es
proporcionar al vwvisitante un lugar en el exterior . de la
unidad en donde cologque el automévil, el estacionamiento
tendréa su debido control.

VESTIRULO. Se accede a este desde el exterior por un acceso
principal a la wunidad, funciona como un puntoc de reunidn
donde convergen a todas las direcciones hacia las otras
Areas.

CONTROL O TAQUILLA. Inmediatamente después del vestibulo
existird el control gque sirve de filtro para dirigirse a de
terminadas areas.

AREA DE USO PUBLICO. Formada por &areas verdes, la escultura
al aire libre, la cafeteria, se accede a cada uno de estos
espacios por medio del vestibulo.

AREA ADMINISTRATIVA. Se accede por medio del control a una
sala de espera , la cual esta conectada para tener acceso
directo con el director de oficina, administrador y el depto.
de auditoria etc.

SERVICIOS SANITARIOS. Se incluyen en la unidad de servicics
sanitarios al publico tanto hombres como mujeres.

AREA DE USO AUXILIAR AL PUBLICO. Comprende esta &rea los
talleres, salén de computo, salén - de usos multiples,
biblioteca, guardarropa, guarderia, Cafeteria, salén de
coémputo.

TALLERES : Funcionan cada uno respecto a su funcién ya sea de
pintura, escultura, y los talleres por edades, cada uno
cuenta con espacios suficientes e iluminados y funcionales
segun sus necesidades.



SALON DE US0OS MULTIPLES. Jili S cualguier tipo de
evento, va sea de le mas inf ‘ como en 1o
profesional: una conferer 2 s tars : ente equipado
con coclne integradza ' : y espacios

Y
suficientes para el eventc

BIBLIOTECA. Necesario para la consulta de libros de cualquier
tipo, ya sea desde uno de contaduria, hasta de cultura vy
arte, cuenta con un &rea de lectura, asi como cubiculos para
una concentracién mayor.

SALON DE COMPUTO. Este saldén fue creado para la satisfaccidn
de la necesidad gue tiene el publico para gue tengan un
apoyo con esta herramienta gque son las computadoras v el
internet.

CAFETERIA. Espacio para descansar platicar v alimentarse
coma parte de los serviclios que ofrece la ludoteca
visitante y alumnos.

= D

41)

GUARDARROPA .Y PAQUETERIA: como su nombre lo dice es el
espacio creado para guardar articulos diversos. '

GUARDERIA:' servicio adicional de guarderia "para nifos de
meses, contard con personas calificadas, alimentacidén vy
cambio de pafal en casc de ser necesario.

AREA DE EXPOSICIONES TEMPORALES: Espacio dedicado para
exposiciones de pintura, escultura, manualidades, creadas por
los nifios, o de interés para ellos.

ENFERMERIA: Espacio necesario para curaciones de primeros
auxilios. :

AREA DE JUEGOS AL AIRE LIBRE: Espacio creado para el desfogue
de los nifios en juegos exclusivamente disefiados para ellos y
totalmente seguros.

** articulo de estructuras gigante de juego.

SERVICIOS GENERALES: esta &area contiene area de carga y
descarga, cuarto de maquinas, bodega, cuarto frio, etc.
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6.3 ANALISIS DE AREAS.

poblacidén vy

cen

en
la demanda

- De acuerdo -a analisgils anteriores de
necesidades de cada espacio presento el area que genera
m®, estos estudios estén intimamente ligados
gue tendran cada espacio del proyecto.

CONCEPTO AREA M2
ESTACTONAMIENTO. 8,901.75
AREAS VERDES. 3,065.80
PLAZOLETA 2,650.00
ESPEJO DE AGUA 182.50
ACCESO, RAMPA 65.32
TAQUILLA 14.00
VESTIBULO 320.00
AREA DE EXP. TEMP. 700.00
AREA ADMINISTRATIVA 212.00
A. DE ESPERA Y VEST ADMON. 134.80
TIENDA 135.75
OFICINA DE TIENDA 18.75
ALMACEN DE TIENDA 13.25
ENFERMERIA 35.00
AREA DE TALLERES ( 6 ) 290.90
SALAS O GALERIAS ( 8 ) 2,184.50
SANITARIOS HOMBRES 86.75
SANITARIOS MUJERES 96.85
INFO., PAQUETERIA, GUARD. 53.65
GUARDERIA 45.00
SALON DE COMPUTO. 85.80
CAFETERIA 198.50
COCINA 70.00
BIBLIOTECA. 525.00
SALON DE USOS MULTIPLES. 820.10
SANITARIOS HOMBRES S.U.M. 27.25
SANITARIOS MUJERES S.U.M. 24.75
SEPTICO 4.50
COCINETA S.U.M. 11.50
A. DE JUEGOS AL AIRE LIBRE 2,056.00
SERVICIOS GENERALES 528.00
CUARTO DE ASEO 22.50
UTILERIA 57.50
CIRCULACIONES ( 35 % ) 1,015.33
total 24,653.30

Tabla 10: Analisis de &reas.
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CAPITULO 7

7 METODOLOGIA PARA SU DISENO

7.1 ORGANIGRAMA DE FUNCIONAMIENTO GENERAL.

s CONTROL)

sresstitisisn] AREA ADMINISTRATIVA]
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i [ ;
i swsuielAREA DE TALLERES]
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Figura 23: Organigrama de Funcionamiento General.
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7.2 ORGANIGRAMA DE FUNCIONAMIENTO PARTICULAR POR ZONAS

ESTA TESIS NO SALE
DE LA BIBLIOTECA
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CAFETERIA
S
] VESTIBULO |
— — - S — — ]
"TELEFONOS | ]
—— | AREA DE MESAS|
| CAJA |—— . —
| BARRA DE ALIMENTOS |
PREPARACION DE ALIMENTOS LAVATRASTES
ALMACEN DE ALIMENTOS] AREA DE FRIGORIFICOS

Figura 25: Organigrama de funcionamiento particular &rea de la

Cafeteria.
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TIENDA

VESTIBULO:

| cONTROL

T . o l
/AREA DE SOUVENIRS |

| |
| ALMACEN

| I

. o ] |
JUEGOS DIDACTICOS | ?OFICINA DE LA TIENDA

DE LA TIENDA :

Figura 26: Organigrama de funcionamiento particular area de la Tienda.

AREA DE TALLERES

| VESTIBULO |
? TALLER DE W | ! TALLER DE
| MANUALIDADES I ! DIBUJO Y
Y CERAMICA | PINTURA
TALLER DE TALLER DE TALLER DE TALLER DE
9 A 12 ANOS 5 A 7 ANOS 3 A 5 ANOS 7 A 9 ANOS

Figura 27: Organigrama

de funcionamiento particular 4rea de Talleres.
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7.3 MATRIZ DE RELACIONES ESPACIALES
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Figura 29: Matriz de Relaciones Espaciales.
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7.4 DETERMINACION DEL PROGRAMA ARQUITECTONICO

DEFINO EL PROGRAMA ARQUITECTONICO DE LA LUDOTECA COMO
SIGUE:

s ANTE PROYECTO.

e PROYECTO DEFINITIVO.

PLANOS ( PLANTAS, CORTES, FACHADAS, MAQUETA )

¢ CRITERIO CONSTRUCTIVO.

. MEMORIA DESCRIPTIVA.

. CRITERIO ESTRUCTURAL.
e’ CRITERIO DE ACABADOS.
. _ SISTEMA CONSTRUCTIVO.

e TINSTALACIONES.

. CRITERIO INSTALACION ELECTRICA.
* CRITERIO INSTALACION SANITARIA.
. CRITERIO INSTALACION HIDRAULICA.

¢ PRESUPUESTO BASICO POR M2 DE CONSTRUCCION:
» ANALISIS DE BASICOS.

. RESUMEN DE PRESUPUESTO.

e MAQUETA.
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CAPITULO 8

PROYECTO DEFINITIVO.

CAPITULO 8:

8.1 CROQUIS DE LOCALIZACION Y VIALIDADES PRINCIPALES

NUEvA viAaLIDAD v COLOMNMIAS

#e ...._ﬁ..n!a.v.....ll -
e

UBICACION:

COLINDANTES

= b ) use
A=B R /
=B N

) mmw

g

ol

ZOMNA MNORTE, MUMNICIPIO DE VERACRUWZ, VER
FROYECTO. COMBTMUCTOMA WEMES ¥ ASOTIADOE / VEWACHUZ, VER ./ SCETEMBRE 2000

il

Croquis de localizacidén y vialidades principales.

Figura 30:
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8.2 LOCALIZACION DEL TERRENO

CARRETERA VERACRUZ- CARDEL.

|
1
[ AV FIDEL VELAZQUEZ,
|
.
|

SUPERFICIE :
o
24,653.30 M2
3 7

| S
PO TEHUANTEPEC

AV, BIO MEDID

4 . A g d 4 / l

/ / _/'/ / / X |

o A 1|

175.95 A

RIO BLANCO. o

T I —n
3 3 : g T el
g : my | . e

Figura 31: Croquis de localizacién del terreno.
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8.3 CROQUIS DEL PROYECTO DEFINITIVO

,‘\-’wﬂng\.«vw
:_( .-"
JILI 4TI

Figura 32: Croquis del proyecto definitivo.
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8.4 BREVE EXPLICACION DEL PROCESO DE DISENO

Empezande por la localizacion del terreno, creo gue es
mejor darle prioridad a las personas de escasos recursos va
gue este tipo de centros scon por lo general de caradcter no
lucrativo, algunos solo llegan a cobrar una cuota de
recuperacién que llega a ser simbélica.

Basicamente el ©proyecto esta basado en el facil
funcionamiento y localizacidén de é&reas es decir que desde
el vestibulo se puede acceder facilmente a diversas Aareas
principales del centro de recreacidén como son informacidn,
sanitarios, talleres, salas o galerias, area
administrativa, Area de Jjuegos y &rea complementaria, que
esta ultima incluye lo que es la biblioteca, la cafeteria y
el saldén de usos multiples, etc.

En cuante a la forma del provecto va gue este se
encuentra localizado en un puerto, y como tal cuyas
caracteristicas principales son el mar, las palmeras y el
horizonte, intenté muy a mi manera y de manera algo
abstracta integrar estos tres elementos en mi propuesta.

8.5 INDICE DE PLANOS:

0 Plano de Localizaciédn.

Pl.- Plano de Conjunto.

PS. - Plano de Secciones.

PS1.- Plano amueblado seccién del Area Administrativa.
PSZ2.- Plano amueblado seccidén de las Salas o Galerias.
PS3.- Plano amueblado seccién del Area Complementaria.
PS4.- Plano amueblado seccién del Area de Juegos.

PS5.- Plano del Area de Estacionamiento.

B2 o= Plano de Losas.

P3.- Plano de Cotas y ejes.

P4.- Cortes.

P5.- Fachadas.

ITH.~ Plano de Instalacidén Hidraulica.

15.- Plano de Instalacidén Sanitaria.

IEC.- Plano de Instalacion Eléctrica de Conjunto.

IEl.- Plano de Instalacién Eléctrica seccién del Area
Administrativa.

IE2.- Plano de Instalacidén Eléctrica seccién de las Salas
o Galerias

IE3.- Plano de 1Instalacién Eléctrica seccién del Area

Complementaria.
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IEd .~ Plano de Instalacién Eléctrica seccidén del Area de
Juegos.

IES.- Planoc de Instalacién Eléctrica Area de
Estacionamiento.

PA. - Plano de Acabados.

o Plano de Criterio Estructural.

El1A.- Plano de Criterioc Estructural Seccidn 1.

E1B.- Plano de Criterio Estructural Seccién 2.

E1C.- Plano de Criterio Estructural Seccidén 3.

E1D.- Plano de Detalles Estructurales.



CARRETERA VERACRUZ- CARDEL.

TILNVANI NOIDVI¥O3Y 3d OYLNID ) vo310an7

g

FIDEL VEPAZQUEZ.

o

AV.

i .Nw,.u<z<z~_m.,_ On¢<o_¢‘ G¢<_1>_ | HOS3ISY

oo

ZON

NOIJVZITVYI0T 30 ONVd

PEC.

NIW OUUVAVN VHVENVE ey,

+0123A08d

NOIDVZITVYI01

LI

oy Ay

L

"Z3N0ZV13A 130 AY

T30¥YD -ZNEJVAE3A YH3138¥YD

RIO TEHUANTE

OId3an Ord "NV

O
// ’
F

d

155.6

/

N\

| 75.95
RIO BLANCO




| ‘MocN mﬂms_m_.h.&_w@ NOIDVYZITvI01
e s —— LU L

m "ZAANVYNY34 OQHVIIY DUV "N

ZONNIN OYUVAVN vivauvsg

VIN3IS3¥d

OLNNFNOD 30 OZ<4..._|J
R —— ) - ‘ONY1d

h ¥3A ‘ZNYOVHIA ‘0103 OIY 3a SYWOT "'20Vvid
{yoni

ﬁ (TLNVINI NOIDVIHD3Y 30 O¥IN3D ) vo3l104an1 _
N - *0L03A08d

“Z3N0ZY13A 13013 _AY
T
7130uYD -ZNADVA3A YHIL3NAYO

—

//

OIJIN O1d “AY

7

Seaawen KL N

wm
NN
33
-

~

.

VIINOEVYIN Ol

L

2
7/

N

RIO BLANCO

14

i
I{'g I‘II [A

NN
S

OANOH Of4




vo02 manm_.ru.mxw - vIOIH VTUIA AYAISHIAINN S NOIDVYZITVYI01
roe svemaics, | - LI W
S1W s ‘ZAANVYNY3 4 OGUVIIN DNV ‘W
sv100 I VIVOS3 o OS3SY

m - ZONNIN OYYVAVN Nm%mm%lm.l WIN3IS3yd
S3INOIDO3S 3a OZ<.H_
* N ONvld — "y

H3A ‘ZNYIVHIA ‘013 O 3a SYWOT "00ViHd

AyoNn1 “ZINOZVIIA 13013 AV

T

(T1LNVANI NOIDVIHO3Y 3a O¥INID ) ¥odL0ant . sl ki

|
1
!
|
1
1
=)
o
18
e
N AR Yy
\‘\\ 3 i
AN AN AR AT N
I A AR T

el
L
H

L
X
NN

AN

N\

AT 3

ot e REDR L SN Dv e N4 07T . 44, . 1 - . Doy Bem Ny

PR RPN W PRI D) Tl | RS BRNCLN s YRS PR et X2t N
X

i.(ti’hi

5
LA
X

NN

ot N

¢!
9

o
%
S V

' 3

..-An. - B
2 2 /
a8« W 3
-t »
Eq £
&m.ﬁ.w

9
/,.
i 4!
<31
3 1
e,

s
/\

O
J/
[/

i
i

SN
X

SIS
DL

S
LR
TR

R T
Aoeniyee st
N N g

S
N\

N

B
FANL NNy
e e AN

0
%

K
_

N

3
&)

Sy e s
N

e N
L2

\'|| : .'ll LR

~
i
S <
P et At
A RS 7 N IO T
Sag t? taz et

............
o e

1IED
%w,,. Ww&




POz IUIWAILAIS ; VORI VTTIA QVAISHIAINA | SLHON NOIOVZITV201
W.ra.l-ﬂnﬂﬂmlm __MHMIIHI||HH> e == m[mEm mmo/,ﬂkw_l\il\;"ﬁ
S| T, | maoNwE oawvoN WY W | e

_,_ﬁ m w _ ZONNW ONNVAVN VHVENYE .,
_ =
. I NOIDD3S ONVd .

1
T _ 1

ﬁ! "H3A ‘ZNYIOVHIA ‘O1d3IW OlY 3ad SYINOT "20vid

"IGHYD ~ZNUIVY3A VHILINEYO
“0103A03d

( TLNVINI NOIOVINO3Y 30 O¥LINID ) vo3L0ani

OId3aN Ol "NV

SECCION 1

AV. FIDEL VELAZQUEZ




Y00Z 3¥EWIIL4IS VOl VT1IA QVaiSy3AINN NOIDVZITVI01
‘WHO34 “avaiS¥3AINN
. —— = ) I O L L I "ﬁ
‘S1N 3/S . 9 g 00NY18 Ol “AY
- - Z3ANVNY¥34 oa¢<o_zic¢< W ey

N m - ZONNW ON¥YVAVN vyveuve . ...
Z NOI293S ONV1d .

© N ONvld

“WIA ‘ZNYIVHIA ‘013N OIY 3a SYINOT "20Vvid
Hvoni . =

ZES
“1304YD -ZNHJYYH3A VHILINNYD

( TLLNVINI NOIOVYIHO3Y 30 OHLIN3D ) VO3L0aNT
‘0133A04d

=

SALA DEL ESPACIC

SECCION 2

18]
\

v
<

DE JUEGOS AL

AREA

AV. FIDEL VELAZQUEZ.

S~=——=-




NOIVZITVI01

Y002 J4EN3I1Ld3S YOIld VTIIA AVAISY3AINN |
‘YHO34 é<o_mxu>_z:|_

i LI LB

€ NOIDJ3S ONVY1d

Yo

"HIA ‘ZNYOVHIA ‘O1GIW Ol 3A SYWOT "DV Bl
_ a

Poa
“1304Y0 -ZNAJVAE3A Y3138V

( TLLINVANI NOIDVIHO3IY 30 O¥IN3D ) vo3li0ani

‘0123A08d

OIdIN Ol "NV

SECCION 3




-
~

N

pSdl-

( TILNVANI NOIDVY3¥O3d 30 O¥LIN3D ) Vo3i0an

(e

m\w
B .
NNIN OYUVAVYN <¢<NGE

¥ NOIDJ3S ONVY1

d
- 'ONVd

‘0193x04d

RE LIBF

AL Al

AREA ZE JUEGOS

NOIDVZITVI01

LI M

“13QAYD ~ZNAJVAH3A VA3L383YI

<
4
O
(&
Q
1L
T




ATHEARHE BN \\\\\\\\ L UMEHEERAMERAANNS

RN

LY

200 CAJONES DE ESTACIONAMIENTO.
IO CAJONES PARA CAMIONES

SECCION S5

AV. RIO MEDIO

)

—
-
Zz
-4
L
z
Zz
e
Q
-4
w
o
(%)
w
o
w
Q

IR AR

LOCALIZACION




“,‘Qoou Y9N3 1Ld3S Yoid VITIA QVAISHIAINN

:QvaISNIANN

"SLW s . — -
> evi00 a ZIANVNYIA OQUVIIH DUV ‘W oy,

ZONNIN OHAUVAVN vivadVvE

‘OLNNFNOD 30 "YUV VINVd —

ON
H¥yon

(TILNVANI NOIOV3¥O3¥ 3d O¥LIN3D ) vo3lodnl
0LJ3A08d

NOIDVZITVI01

LAl i

“Z3N0ZY13A 1304 Ay
T30uYD ~ZNAJVA3A Ya3LINEYD

ERY S




3LYON NOIDVZITVI01
UL UL

Y00 UENIAILDAS

VYOI V1A GVAISN3IAINN

‘VHO34 ‘QVQISA3AINN

‘ZAANVNY34 OQHVOIN DUV "W,

ZONNW OWIVAVN vuvadvea . ...
—lwll

SVAVHOVd

‘ONVd

UIA ‘ZNUIVHIA ‘OIG3IN OIN 3a SYWOT "32Vid

~—Avon

(TILNVANI NOIDOVINO3Y 30 O¥AN3D ) VO3L104NT
‘0103A0Nd

&
| IR
L 1]
C—]
| R |
Il
s |3 ——
1
| I |
| I
&
& [+ | |
—3
00
OoQd i
sl pPDHlb———
o M. Z i
L
wlin mUu i
O Y !
<
——— ; i
L T
& || T =
—
. T
O
1 T
/) .
— >
/) A
g |8 ~
& | = ||_. R —
I — m e
/] o= o
— O -
- O ~
. 174 .
0 - O
& |+ T < : )
O - - W
0-0 < - >
00— O - e
s < O ~
: o e 5 | o/
W O AVM
R . - =
00 | Mm
o0 | | &
O
° 0 <
L = | @
® |+ b, | A
. a
: 3
iy Il 5
4% 0 . <
ek -
ik I
o4 0
ST
o[t il
U
o+ —
o |+HT =
I I
—]
N —
AE \ \ -
:I \
& | —
:
.@ILI _ _
S essnmitang WS
” R —
s C————1
ﬁ I 3| T
—C— ] 3
— 11
E—=
__ m § |
S Sz




(TANVENI NOIDVIUOIY 3a OUANID ) vo3L0aNT

,/’_

AREA DE EXPOSICIONES

OF. VEDAGOGO

OFICINA 3

AREA
ADMINISTRATIVA

NN

NINCNINININEININININENININS N

AVAY

A

VAVAV AV AoV,

I

-

SALA DE ECOLOGIA

£00Z JUGWIILIIS VORI VTUIA GVGISNIAINN
‘VHO34 ‘QVQISHY3AINN
HIL”'I;

SiW s *ZAANVNY3d OGUVOIY "DUV "W .
'SV102 VIvos3 ‘HOS3ISV
w — ZONNW ONYVAVN ViVEdVE

S3LN02

* N ONVd ‘ONVd

UIA ‘ZNUOIVHIA ‘OIGIN O 3G SYINOT "IV

4o

‘0L03A0¥d

NOIRVZITVI01

LU L

00NV ORI AV

DETALLE DEL ESTACIONAMIENTO

SALA DE CIENCIAS

AREA DE JUEGOS AL AIRE LIBRE

SALON DE USOS MULTIPLES

CORTEY - Y




:QvaIiSy3ANN

ZONNWW OXWUVAVN VivauvE

VIN3IS3yd

YOIINYYAIH "1LSNI 3G ONV1d
‘ONY1d

U3 ‘ZNYOVHIA ‘OId3N OlY 3@ SYINOT 20V

Wvon

(TILNV4NI NOIOV3¥O3Y 3d O¥.LN3D ) vo3loanl
}0LI3A0¥d

NOIJVZITVIO01

LI

"Z3IN0ZY13A 13A4 AV
o
71304V -ZNAJVA3A Va3L3NAYO

PORRRr IR I = PR TLD)
sute g b Sye 8y SNy od
LR Y IR O 4 M\.:..

X L Aty

bbb
ARRAAREAARK

o

i

OIGIN Of4 “AY

YAYDIN Ofd

Tan

[P A e Mk AN 1
b, T '
I\_’..A,.-h“.‘.":a'\ Py

vy
T 4
e

Y

s,

YIVdOD Old

wevsa
VLI
N

RS

S

o

v aa'e
L .
PR NPy

3

i VYNINDAYW Ord

LANCO.

RIC B

VZNV43dS3 V) Old

NMILIW Ol

OAONOH Ol




SIMBOLOGIA

MEDIDOR

|

SAD | SUBIDA AGUA DIRECTA

SAB | SUBIDA AGUA BOMBEADA
—®— | VALVULA DE PASO
—— | TOMA HIDRAULICA

—— | AGUA DIRECTA

—— | TUBERW DE AGUA FRIA
— —| TUBERW DE AGUAS NEGRAS

JA. | JARRO DE ARE

W.C. | EXCUSADO

LAV, | LAVABO

TAP. | TANQUE AGUA POTABLE
BOMBA / CISTERNA

= LLAVE

10 co| TUBERIA DE COBRE

Pyc | TUBERW DE PVC

o LLAVE P/MANGUERA
[RAN | REGISTRO AGUAS NEGRAS

buvurbbbby
(L)

oo &8

g8 EW

]

53

(322

.
RIO HONDO

TLAC

FIO LA ESPERANZA

FIC MARGUELIA

FIO COPAIA

PIO NECAYA

AL COLECTOR MUNICIFAL

AV, RO MEDIC

S
=
(8]
b
o
o
o

CARRETERA VERACRUZ- CARDEL,

LUDOTECA ( CENTRO DE RECREACION INFANTIL )

FRACC. LOMAS DE RIO MEDIO, VERACRUZ, VER.

I

BARBARA NAVARRO MUNOZ
M. ARQ. RICARDO FERNANDEZ.

PRESENTA:
ASESOR:

B

|

FIDEL VELAZQUEZ.

A

IR

UNIVERSIDAD:

RN

™

LOCALIZACION

UNIVERSIDAD VILLA RICA

FECHA:
SEPTIEMBRE 2004




Y002 3¥dN3ILdIS YOIl YTUIA QVAISHIAINN NOIDVYZITVI01

VHO3J ‘QvVaISYIAINN m_l_,_l_‘o{mEmEm[“_l

o Ay

OLNNFNOJD 3a 19373 "LSNI 3d ONVY1d
“ONVd )

E<o.3._ H_c i A
= T

“130HYD -ZNEIVH3A YA3LINAYD

( TILNVINI NOIOVINO3Y 3d O¥LN3D ) vO3l04n1
*0LI3A0¥d

WICRALATOR O SCBLASAD

ks pet ¢ pemnion

=1 wooon ara.

O%E con Fuseits

QD TRANIORMADON WONOTACICO

© won
o ammcrane

e

o Aracason CECALCRA i acoucron crc.

SIMBOLOGI! A
] cairana mi

O womtes

nu—mn

Iﬁmvm:mm * TeRRA o
mmvmsum E CLNIRG DC CARGA

@

°vmn‘=cv-u

© mamson neize m

:
.

VXVDIN Ofd

i1 N # *
b .
= B .
ane m{ b O\’
S (]
%!

- N
B 2
________________....:-'l

“ o k
5 H >
R ¢ —
H

¢
{Okay @____________:W_

S g e )

™
.WJ
N
-
Q




P00Z I¥EWIILAIS VoI YT1IA AVAISHIAINN ; NOIDVZITvI01
‘WYHO34 ‘QvAISY3AINN
i I 1 i _ wEn_,
02l Oy Ay

NVN¥3d OQY¥VOI¥ 'DUV'N .

ZONNW OWAYVAVN VivaruvE

'VINISINd

Hyoni

“H3A ‘ZNUOVHIA ‘013N Ol 3d SYIWOT "d20Vid

( TLLNVANI NOIOVY3¥O3YH 30 OHLINID ) vo3i10an1

‘0133A03d

SECCION 1

|

AV. FIDEL VELAZQUEZ.

~
..________‘________—_____—________‘___]




VOId VTTIA QVAISHIAINA NOIDVZITvI01
—— LI ML
A 'ZIANVNUIJ OQ¥VOIN DUYV'W

ZOHNN ONMYAYN YHVANYA INISINA

Z NOIDJ3S "10373 "1SNI ONVY1d
'ONV1d

¥3A ‘ZNYIOVIIA ‘OId3N OIY 3d SYINOT "00ViHd
yyoni

== ZaX
“1304YD -ZNAJVH3A YH3L3NNYI

“0103A0¥d

Bl R ———e R T L

R H o B b 2
> { T,
| Q) = > o o=/
H 1 . H o,
i Ly » S,
| ; 5 54 n [ G S,
| i E ) b/
/ v
1
I

SECCION 2

AV. FIDEL VELAZQUEZ,

VEVARY id N v 'V )
1d Q{S‘:mﬁﬂi Q2 vin
JG NV o
C Q7




VIOl VTIIA QVAISHIAINN

‘avaISY3AINN

h_\ "‘ZAANVYNYI 4 OV IIY

ﬁ ( TLLNVANI NOIDVY3HO3Y 30 OdIN3D ) vo3loani

‘0133A08d

NOIDVZITvI01

Uil L

“130NYD -ZNAIJVAH3A YHIL3NAYI

Q

Q

OId3InW Ol "AY

SECCION 3




v002Z 34EN3ILdaS YOIl VT11IA QYAISHIAINN NOIJVZITVvI01

whoas 0 T e [_%_QCLQE_[“I

ﬁ ¥ NOIDD3S "103713 .—.mz_ ONVd

xm> ‘ZNYOVYIA ‘0103 OIY 30 SYWO1 "d2ovid

{yoni

“Z3NOZY13A 13014 “AY

—————————— — 72K
m (1LLNV4NI NOIDV3¥O3Y 30 O¥IN3D ) vo3loant . 4 SRS SRS e

SECCION 4




VOl VTTIA QVAISYIAINN NOIJVZITVI01

ava n
_— = —— B _ H i i i i i ;!
‘S1IN /s . 9 . ou_mﬂm ol _AY
- ZAANVNY34d OQYUVYIIY 'OUV '
3 .m<610 YIyIs3 o - YOS3sY
ZONNI OYUYVAVN vivauvsa WINISI

mZ0.00m%..-.Ou...m....ﬂZ.OZd.—m
|.I ||E.,,. ., ,f b@ﬁ
ﬁ WIA ‘ZNUIOVHUIA ‘013N O 3A SYINOT "DIoVvid
¥yoNn
{ TILNVYANI NOIDVYIHO3Y 30 O¥LIN3D ) vo3ioani . l
- e :0133A04d i

SECCION 5

<>

DETALLE DEL ESTACIONAMIENTO

200 CAJONES DE ESTACIONAMIENTO.

| O CAJONES PARA CAMIONES




o ._,,S NQEE [lﬁL_E«[[_u

TAONTNNT oquuow oY W e

ZONNW OYUVAVN %w_.de_NW< viNIsIud I
oy




v00Z JWBWIILAIS ﬁ VO VTUA QVAIS¥IAINA NOVZITVO01
=2 i i i i i : i ;
= I
v

3
d

R

ZIANYNYIS OQHVOIY "O¥Y "W
‘ 3s3

ONNW ONUVAUN vHYVENVE .,

TYENLONYLSI OINILIYD 3d ONVd
“ONVd

“H3A ‘ZNEOVHIA ‘OIG3N OIY 30 SYWO1 "29vud .

S o - yvon
ﬁ ( TILNV4NI NOIDVY3¥O3¥ 3a O¥LIN3D ) vo310d4dn1
_ o o - }0103A0¥d -

rgﬂu I WW!HMD[D =T [
o B 20000000000 8000 A

(0
L

W

N

T

A
z
Z
e
o
Z
A
<A
>
=
2
S
A
z
%
%
A
%
s
07
Z
z
s
%




ﬁloou J¥EWIILdIS _ VOIN VTUIA QVAISHIAINA NOIDVZITVI01

‘ (IE_ IIE LU

‘0INY18 O "AY

™
_ - S
I . (I \\I e
mw> ‘ZNYOVYHIA ‘Ola3W Oy 3a m<s_o... o bod p-F| - ; @
_ *Z3IN0ZY13A 13013 Ay

TI30YYD —ZNYIVAH3A YH3LINNYD

A TILNVY4NI NOIDV3¥O3¥ 3d OULN3D v vo3iodani .
‘0123A0¥d .

==
=

SECCION 1

IONES

JE EXPOSIC

FIDEL VELAZQUEZ.

AV.

@D P D P @D D D
g p i




AV. FIDEL VELAZQUEZ.

ZO_oomm Jéahubzhmw ‘D ONVd
‘ONV1d

_———

e

NOIDVZITvI01

TN

o Ay

TEGIVI —ZNAIVA3A VH3L3NNYD

SECCION 2




NOIDVZITYI01

LIl

TIGHYI —ZNUIVYIA VHILINAYD

SECCION 3




] “ M e
= e | It = -\ S
N i &1 o =
i | | | E
i ‘ #

:\\ DETALLE | & ' B

L\

N
7N

UNOZ

CORTE X - X

' : u
I" L I 23l gl g
S \X@ % /‘ FJ{ l M i |
i Ei COLUMNR // |
b |
|

LUDOTECA ( CENTRO DE RECREACION INFANTIL )

BARBARA NAVARRO M

CONTREA MLAMBEDS |2

FRACC. LOMAS DE RIO MEDIO, VERACRUZ, VER.

LANO DE DETALLES ESTRUCTURALES

PROYECTO:

PRESENTA:

! PLANO
[ o

rd I8

LA
-
WB‘\":& Las

DETALLE 2

PLANTA - @ ﬁ A e o [ - s e
‘ S

NOMENCLATURA,

CANALON PLUVIAL LAMINA GALVANIZADA CAL 22
LARGUERDS BMT (4

AR GLIERC REPORIADD SOUDADC EN CARCRS 2 (4847 1<)
CONTRA FLAMBEC REDONDD (2" 5

CUMBRERA (VER DETALLE 3)

I
i
i - 2 £
|
=] . 222 T " Q ‘
“ATIN &) —— e —— ;
FaTIN 2 Faim I ST
| i : LB A
= = . —+f | H PR CAL 24 {
'
| '
= = LT P
¥ e "
h f
)
i
]

clelaleloleis]e]

TENSOR REOCHDOD 19 . . T i
LAMHNA PINTROD CAL. 54 B . b ; 5 7 - S - ) F
BAIANTE PLUVIAL €7 3P0 CONTRA TRABE SECC WERS) ‘ % Mppzate
I VoG (i Scatra | sy e CETALLE 2
o, IJ FAT. No 2@ 15 M, il LSBRERA
ZAPATAS P
. Ve, N 3 (500'0) @ 15 am SECCION
s /} EN AMBOS SENTIOOS. TIPO DE CT Vi Mo 5 (5D CIMENTACKH
o COMCRETO e = 250 Kapem e
N OSSN ] -ERCH% = 4200 F 3 e S
I | W Mo 3 (RO @ 1S om R = 3 %M;\\\} i g :?, ME::ALN-_;_:. s I -
L AMINTS SENTIS, 251, Ha: CClCPETO e = 103 hyfon /\/\/\/
i [‘/ 120 afaz;g?;. 7 i /\A/ ]
' bl - DETALLE DE
| - VPO~ o ‘ 2
H = et booen M M e TRASLAFE DE LAMINAS b Q
200 | PATIN 2 2'X 4 SEPARADOR | 1/2* X Y1E *'mm;u & g
} ESTRUCTURA METALICA 3 N
PLANTA SECCION SEFARADORES GF ARGULE IN CAIA : a|
TIPO ZAPATA £ Q
TIPO 5§ g




-
—
(8]

CAPITULO 9

9 CRITERIO CONSTRUCTIVO.

9.1 MEMORIA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO

El terreno del proyecto ubicado en el fraccionamiento
lomas de rio medio II, <colinda con las avenidas
principales de: al norte: Av. Fidel Veladsquez y al oriente
.con Av. Rio Medio:, al sur con: la calle Rio Blanco y al
poniente con: propiedad privada. La zona donde esta ubicada
cuenta con alumbrado, red de drenaje, agua potable y calles
con pavimentacidén en buen estado.

En un &area total de terreno de 24,653.30 m*. El
conjunto se desarrolla en diversas 4dreas de igual
importancia dispuestas fisicamente alrededor del vestibulo.
En la fachada principal (avenida rio medio) visualizamos
una plazoleta con doce jardineras al frente y tres paradas
de autobuses para dar servicio de transporte a los
visitantes, al lado izquierdo de esta, un espejo de agua
con tres estructuras en forma de espiral de colores
brillantes ( amarillo , naranja y purpura) . Al lado norte
un muro semicircular donde se encuentra el &rea de oficinas
administrativas, en el muro central estd la taquilla a mano
derecha y el acceso principal enmarcado con una puerta de
abertura automatica de cristal con marco de aluminio.

El vestibulo, espacio donde se desembocan las deméas
dreas es grande y de forma irregular, la iluminacién es de
forma artificial y natural, la iluminacién artificial
conformada con lamparas ahorradoras de energia, Desde el
Vestibulo se puede apreciar un remate visual en forma
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semicircular que sirve al mismo tiempo para enmarcar la
entrada al &rea de juegos al aire libre. Este muro tiene un
acabado marmoleado en color plrpura. A mano derecha los
servicios sanitarios para hombres v mujeres v a su vez cada
una de estas areas cuentan con servicios exclusivos para
nifics para su funcionalidad vy comodidad de los pegquefios
visitantes.

Dando un giro de 180 grados el &rea de guardarropa,
paqueteria, vy punto de informacién. A continuacidén el
acceso a la guarderia de forma irregular vy con una

£ -~

superficie aprozimada de £4 m2, esta para dar un mejor
servicio a los padres de hijcs menores de 3 anos.

El area de coémputo de 86 m2 de superficie aproximada
proporciona al usuario &rea de computacién y Aareas de
trabajo comin para brindarle comodidad al cliente.

Con sus &reas respectivas de congelacidén, preparacién,
y almacén de alimentos, cen una puerta doble para entrada

v salida esta la cafeteria iluminada con un gran ventanal
con vistas al espejo de agua de la fachada principal.

La gran biblioteca contiene los servicios mas diversos
con &reas de lectura individual, areas de trabajo, servicio
de copias, acervos, oficinas para empleados de la
‘biblioteca y restauracién de libros.

Caminando por un pasillo podemos acceder a un salén de
usos multiples el <cual tiene 820 m2 de superficie
aproximada conformado por un muro eliptico con acabado de
azulejo de colores colocados en forma desigual. este salédn
tiene una cocineta, séptico, teléfonos pilblicos, y una
salida al exterior llegando hacia la fachada principal del
edificio la cual nos puede servir como salida de emergencia
o acceso directo al saldén desde el exterior de la ludoteca.
Este saldén comparte servicios sanitarios para hombres vy
mujeres con el area de la biblioteca y tiene acceso al &rea
de juegos.

Retornando al vestibulo en el &rea norte de forma
semicircular nos encontramos con siete oficinas
administrativas, salas de juntas, servicios sanitarios vy
sala de espera y a lado con un doble acceso la tienda de
souvenirs con un ventanal semicircular como remate visual y
acceso a su vez a la oficina y almacén de la misma.

Esta ludoteca cuenta también con una pequefia area de
enfermeria por cualquier accidente provocado en las mismas
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instalaciones continuamos y al lado oeste tenemos un
conjunto de Areas destinadas a talleres para manualidades y
actividades propias de los nifios de diferentes edades cada
drea.

Iluminado por un gran domo arqueado de aluminio Vv
cristal esta el pasillo el cual nos conduce a las diversas
salas de entretenimiento y aprendizaje para los nifios al
lado sur se encuentra las salas del espacio, del cuerpo
humano y de energia con tres pequefios ventanales de forma
cuadrangular cada uno gue colinda con el area de juegocs al
aire libre. Al lado noroeste las salas de comunicaciones y
transportes, ciencias, y la sala de 1la tierra, con
ventanales de forma geométrica, al frente, una jardinera
con flora que nos sirve como remate visual y al mismo
tiempo a los lados de este los accesos para la sala de
ecologia y la sala del agua. Dichas salas estan disefiadas
especialmente para que los nifios aprendan el entorno
ecoldgico que les rodea.

En el lado suroeste del edificio se encuentra el area
de servicios generales sin la cual no se podria dar un
mantenimiento y servicio al lugar. Esta contiene un cuarto
de asec y un area de carga y descarga.

El &rea de juegos al aire libre donde grandes cubos de
plastico de colores brillantes donde los nifios disfrutan un
largo recorrido al aire libre protegidos del exterior por
una barda de &rea verde lo cual hace mas satisfactoria la
estancia dentro de este .

8.2 CRITERIO DE ACABADOS.
PISOS:

En el &rea administrativa, tienda, saldén de cdémputo,
biblioteca y en el saldén de usos miltiples, se utilizaréd el
piso de loseta de cerédmica marca itédlica de porcelanita,
modelo Guanajuato, con medidas de 33 x 33 en color gris,
por tener las ventajas de ser: antigrafiti, resistente a la
abrasién, resistente a los cambios de temperatura, es decir
siempre estara templado, antiderrapante, ademas de ser
econdémico

En las demds 4areas se utilizard piso plastico ahulado
tipo euskuola, Jjugando con los colores en diferentes &reas
como se sefiala en el plano de acabados, las ventajas son:
fédcil colocacidédn, no necesita mayor mantenimiento, no
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guarda olores, es de féacil limpieza, es antiderrapante,
ademés de ser econdémico viene en diferentes colores como
son: amarillo, rojo, azul, azul marino, oxido, verde, negro
Y gris.

En el &rea de juegos al aire libre se utilizarad el
pasto sintético tipo alfombra modelo safari bermuda de base
doble, ya que es sirve como antiderrapante se ve estético y
es térmico, no se calienta con el sol y es mas seguro para
los nifics que otros tipos de pisos, ademds de necesitar
poco mantenimiento y ser duradero.

MUROS :

En la fachada se utilizara azulejos de diferentes
colores, vya que de esta manera se evitaria el darle tanto
mantenimiento y a la larga se reducirian gastos, al evitar
estar pintando a cada rato.

En los muros interiores se utilizara pintura
antigrafiti marca comex ya gue esta tiene la
caracteristica de ser duradera y es repelente a los
rayones, asi mismo un muro se destinarad para gque los nifios
puedan rayar y de esta manera serd facil la limpieza del
mismo. :

VENTANAS :

Las wventanas 1irdn con marco de aluminio blanco en
linea de 3” con cristal entintado ya gue asi se reduciria
la entrada de los rayos del sol.

9.3 CRITERIO ESTRUCTURAL.

Cimentacidén a base de zapatas corridas de concreto
armado segtn detalle estructural; El1 concreto que la
plantilla tendrad sera de f’c= 100 kg/cm’. El concreto para
los elementos estructurales seran de f’c= 250 kg/cm®. V%
las varillas seran de un f’y= 4200 kg/cm’. en todos los
elementos estructurales.

Columnas a base de vigueta metalica de 12” ancladas
sobre placa de 5/8” de seccién 30 x 40 cm.

Estructura metalica a base de &ngulo de 2 1/2”" x 1/4"
de 75 cm. Con separadores de angulo en caja de 1 1/2” x
3/16".



Largueros de estructuras a8 base de angulo de 2 x 1/4”
con separadores de redondo de 1/2” @ 1.20 mts. Ver plano de
detalles.

En las laminas debera 1ir un traslape para la
impermeabilizacién con un minimo de 3 ondulaciones; dicho
traslape deberéd ir en sentido opuesto a la pendiente, para
que al escurrir el agua no penetre por entre los bordes.
Ver plano de detalles

9.4 SISTEMA CONSTRUCTIVO.

LIMPIEZA DEL TERRENO, DESENRAICE, TRAZO Y NIVELACION DEL
TERRENO.

Se limpiaréd perfectamente el terreno antes de trazarlo,
dejandolo libre de 4arboles, arbustos, piedras y basura,
dejando el material fuera del &rea donde se va a construilr,
para depositarla en un camidén de acarreo, se utilizara
maguinaria.

El trazo se iniciaréd comprobando los alineamientos
oficiales y en seguida procederd al trazo de los ejes de la
construccidn.’

Los ejes que sean secundarios se trazardn por medio de
estacas provisionales, en todos los cruces se colocaran
puentes. El trazo serd por medio de estas estacas y puentes
- hilos, sefialando  enseguida la amplitud de las
excavaciones con marcas de cal regulares y continuas para
la nivelacién se utilizard un nivel sencillo que vaya de
acuerdo a las medidas indicadas en los planos, se
construirdn bancos de nivel y referencias.

Se utilizara una manguera de agua y los bancos de
nivel estaradn hechos con concreto de f’‘c= 150 kg/cm®. con
una varilla de *»%” ahogada en 25 cm. en el concreto. La
colocacién de los bancos de nivel seran a cada 10 mts. uno
de otro y fuera de la obra.

EXCAVACION:

La excavacidn se hara con equipo mecanico,
primeramente se quitaréd la capa de tierra vegetal y todo
relleno artificial o de consistencia extrafia en estado
suelto que no garantice un comportamiento satisfactorio de
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la construccién, desde el punto de vista del asentamiento
y capacidad de carga, teniendo en cuenta la proteccidn
necesaria, ademas taludes o inyecciones, dependiendo de la
naturaleza y condiciones del terreno, la excavacidén sera de
1.10 mts. de profundidad y 1.90 mts. de ancho.

PLANTILLA DE DESPLANTE PARA CIMENTACION.

Se desplantaran del nivel de afine de las excavaciones
y estaran colocadas en las excavaciones realizadas para la
cimentacidn de concreto armado. Se utilizara concreto hecho
en obra f’c= 100 kg/cm‘. tendrd 10 cm. de espesor.
Previamente el vaciado del concreto debera humectarse la
superficie para evitar la perdida del agua del concreto.

IMPERMEABILIZACION EN CIMENTACION.

La superficie se limpiard y raspard previamente, para
picarle las sedalletas, posteriormente se pondra y dara dos
manos de tapa poro con asbestol, se pondran también una
capa reflectora cal cemento blanco darawell.

MURO DE TABIQUE:

Se emplearad tabique de la regidén, de barro rojo
recocido de'7 x 14 x 28 centimetros asentado con mortero,
cal hidratada, arena, proporcidén 1:1:6 previamente saturada
con agua el tabique para evitar absorcidén répida del
mortero, las juntas entre hiladas no seran mayores de 1.5
centimetros y deberan estar cuatropeadas niveladas y a
plomo.

APLANADOS EN MUROS:

Se utilizarad mortero cemento arena proporcidédn 1:4
aplicédndose sobre el zarpeo o directamente sobre el muro
colocando muestras a plomo y a escuadra a cada 1.80 metros
aplicédndolo con llana metalica. Espesor promedio de 1.5
centimetros.

EMBOQUILLADOS:

Se realizaréd a plomo y se deben nivelar y repellado en
aristas vivas con mortero cemento arena proporcidén 1l:4 en
muros de 14 cm.
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FIRME PARA PISO:

Se usaréa concreto hecho en obra f’c= 150kg/cm’. , con
espesor de diez <centimetros colocéandose con pala vy
nivelandose con regla metdlica haciendo previamente
muestras, antes de vaciarlo se colocardn las instalaciones
gue estén marcadas en los planos.

PISO:

Piso de mosaico de granito de 33 x 33 centimetros
asentado con mortero cemento arena proporcién 1:4 para
colocarlos se le agrega una pulgada de espesor promedio de
mortero debiendo estar las hiladas perfectamente paralelas
y perpendiculares unas de otras a hueso y terminado con una
lechada de cemento blanco con o sin color.

LIMPIEZA GENERAL:

Durante el proceso de construccidn de la obra y a la
terminacién de esta se deberd dejar limpia de todo el
material ajenc al edificio terminado. Esta limpieza incluye
mobiliario de bafio y recubrimientos de pisos, chapas,
vidriocs, etc.

9.5 PRESUPUESTO.

Presupuesto aproximado de costos por metro cuadrado de
construccién segin sea su caso.

Para el area exterior:

Estacionamiento: 8,901.75 m2 x $550 $47895,962.50

Areas verdes: 3,065.80 m2 x $200 = $§ 613,160.00
Pasto sintético: 2,056.00 m2 x $ 75 = $ 154,200.00
Plazoleta: 2,650.00 m2 x $150 = $§ 397,500.00

Total: $6'060,822.50

Para el &rea interior:

M2 de construccién: (obra negra)
7,979.75 m2 x $2,000 = $15’959,500.00
M2 de construccidén: (acabados)
T:+979.75 m2 % $1,700 = $137565,.575.00
Total: 529%525,075.00




Total &rez exterior: $ 6'060,822.50
Total Area interior: $29'525,075.00
$357585,897.50
m2 Area Exterior = 16,673.55 m2
m2 Area Interior = 7,979.75 m2

Ya que el presupuesto es muy elevado por la magnitud del
proyecto, es importante mencionar que el financiamiento
serd realizade por medio de la participacién del banco y de
inversionistas, es decir de empresas privadas, asi como
también podria considerarse la participacién del gobierne
de ambos municipios (el de Veracruz, y el de Boca del Rio.)



CAPITULO 10

10 CRITERIO DE INSTALACIONES.
10.1 INSTALACION SANITARIA.

Coladera cromada para salida de 2” colocada con
cemento crest v una lechada con cemento blanco y agua..

Salida® de lavabo con p.v.c. y fierro galvanizado, el
p.v.c. de 2" a 65 centimetros sobre el nivel de piso
terminado a través del muro. :

lavabo de porcelana blanca o de color de fabricacién
nacional, llaves cromadas, llaves independientes,
alimentacidén, cespol, cadena y tapdn.

Salida para inodoro con p.v.c. y fierro galvanizado
serd de 4” el p.v.c. teniendo el tubo de descarga una
separacién del muro de veinte centimetros y 15 centimetros
sobre el nivel del piso terminado. El fierro galvanizado de
media pulgada y tendréd una separacidén de diez centimetros
del muro.

Excusado de porcelana blanca o de color acoplado de
fabricacién nacional, con asiento de plastico.

Los registros irédn en cada cambio de direccidén del
drenaje, segun lo indiquen en los planos seran de 40 x 60
por un metro de profundidad. Los muros serdn de barro rojo
recocido asentados con mortero 1:4 con un cm. Como minimo
de espesor, rematando con un cerramiento preparado para
recibir la tapa de concreto hecho en obra f'c= 150kg/cm*. ,
la tapa sera prefabricada.



REGISTROS.

Irédn en cada cambio de direccidn del drenaje, segun lc
indiquen en los planos seran de 40 x 60 por un metro de
profundidad. Los muros serdn de barro rojo recocido
asentados con mortero 1:4 con un cm. Como minimo de espesor,
rematando con un cerramiento preparado para recibir la tapa
de concreto hecho en obra f’c= 150kg/cm2. , la tapa sera
prefabricada.

10.2 INSTALACION HIDRAULICA.
COLOCACION DE TINACO:

Instalacién de 10 tinacos verticales con patas de
1,100 litros. Asentado sobre una base de concreto de 20
centimetros de peralte por cada 2 y dimensiones de 1 x 1
metro cada uno con varillas de 3/8” a cada 30 centimetros
en ambos sentidos concreto hecho en obra f'c= 150kg/cm”.
segln calculo de 6 lts. Por persona.

Los .bajantes pluviales serédn de pvc y se conectaran a
la caja de los registros de aguas pluviales

Los registros irdn en cada cambio de direccién del
drenaje, segun lo indiquen en los planos seradn de 40 x 60
por un metro de profundidad. Los muros seran de barro rojo
recocido asentados con mortero 1:4 con un cm. Como minimo
de espesor, rematando con un cerramiento preparado para
recibir la tapa de concreto hecho en obra f'c= 150kg/cm2. -
la tapa sera prefabricada.

TENDIDO TUBO DE CONCRETO SIMPLE.

Se hara de concreto de 6” de diametro, se abre la cepa
de 60 cm. Mas el ancho del tubo, se coloca una capa de
grava y se acostillan los tubos.

HIDRONEUMATICOS

Los equipos hidroneumdticos sirven para mantener la
presidén constante en las tuberias de aguas blancas, dentro
de una casa, oficina y planta purificadora de agua. Estos
aparatos permiten que el agua salga a la presidén y flujo
adecuado, sin importar lo retirado que estén los diferentes
puntos de agua de la entrada principal del inmueble
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El tipo precargado (con membrana) tiene numerosas
ventajas sobre los tanques tradicionales. No requieren
mantenimiento, porque el agua y el aire no estdn en
contacto. Se encuentran separados por una membrana. No
necesitan un compresor o supercargador. Son higiénicos vy
resistentes (no tienen problemas de corrosién u oxidacidn).

VENTAJAS DE LOS EQUIPOS HIDRONEUMATICOS

e Excelente presién en toda la red hidraulica, mejorando
el funcionamiento de lavadoras, filtros, regaderas,
llenado rapido de depdésitos en excusados, operacidén de
fluxémetros, riego por aspersidén, entre otros. Asi
mismo evita la acumulacidén de sarro en las tuberias
por flujo a baja velocidad.

e« No requiere tanques en las azoteas que den mal aspecto
a las fachadas y sobrecarqguen 1la estructura de la
construccidn.

¢ No requiere red hidrédulica de distribucién en las
azoteas, quedando libres para diferentes wusos, Yy
evitando humedades por fugas en la red.

e Totalmente higiénicos ya gque no hay tanques abiertos -
en contacto con el polvo, microbios, insectos Yy
pequenios animales. ’

CALCULO DEL GASTO MAXIMO Y PRESION MINIMA PARA SELECCION DE
EQUIPOS MEJORADA

Nimero total de salidas de agua
53= 101- 201- 401- 600 o
100 200 400 600 +
Hospitales 3.78 3.78 3.03 2.27 1.90 A0 1.51

Tipo de
Edificacién 0-25 26-50

BolLdelon 4.92 3.78 3.03 2.68 2.27 2.05 1.81
Comerciales

e 4.55 3.40 2.72 2.46 1.90 1.51 1.32
Oficinas

Escuelas y Clubes 4.55 3.21 2.46 2.27 2.08 1.70 1.60
Hoteles y Moteles 3.03 2.46 2.08 1.70 1.51 1.32 1.24

Bellfleies d€5.27 1.90 1.40 1.13 1.05 0.95 0.90
Apartamentos

Tabla 11: Calculo del gasto mdximo y presién madxima para la selecciédn
del equipo necesario.
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CISTERNA:

Serdn de 4.50 x 6.50 por dos metros de profundidad.
Los muros seran de barro rojo recocido asentados con
mortero 1:4 con un cm. Como minimo de espesor, rematando
con un cerramiento preparado para recibir 1la tapa de
concreto hecho en obra f’c= 150kg/cm’. , la tapa seréa
prefabricada. )

10.3 INSTALACION ELECTRICA.

Salida de ~centro: se utilizaréd tubo conduit o
poliducto de 13 milimetros ahogado en muros y Jlosas,
conductores del numero 14 y apagadores con tapa de plastico.

La tuberia y cajas se colocaran cuando se ponen las
cimbras y el armado de la losa sujetando las cajas con
alambre recocido a las varillas.

Salida de contacto: se procede en primer lugar a
ranurar los muros segin planos, se usara tubo conduit
poliducte de 13 milimetros ahogado en muros y losas,
conductores del numero 14 vy frente con tapa de plastico y

se fijan con cemeto yeso.

Salida de teléfono: se utilizara tubo conduit o
poliducto de 13 milimetros

Salida de televisidén: se utilizara tubo conduit o
poliducto de 13 milimetros

Alimentacién general: instalacién electrica oculta con
poliducto, incluye centro de carga.

Contactos: contactos marca quinzifio.
Apagadores: marca quinzifio.

Tuberia: tuberia marca conduit p.v.c. ligera de
veinticinco milimetros de didmetro.

Chalupa: chalupa caja bal calibre 2213 mm.

Salidas: tipo slim line.
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CAPITULO 11

11 MAQUETA

11.1 FOTOS MAQUETA
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Figura 35: Foto de la maqheta.
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Figura 39: Foto de la maqueta.
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Figura 41: Foto de 1la aqueta.
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Figura 43: Foto de 1la maqueta; Figura 44: Foto de la maqueta.
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Figura 45: Foto de la maqueta.
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CAPITULO 12

12. CONCLUSION.
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51 presente p
conocimientos adquiridos atreves de nuestra vida académica
sin dejar de tomar en cuenta que el resultado al que se
llegdé no es mas gue una sintesis de una ardua investigacidn

vy la aplicacién de dichos conocimientos.

La decisién de tomar este tema como tesis fue
simplemente por el hecho de que es de gran importancia
poner atencidén a las generaciones futuras, la necesidad de
transmitir conocimientos y desarrollar la creatividad ,
sensibilidad y que aprendan a socializar con otros nifios
desde pequenos, mediante técnicas apropiadas dentro de
espacios arquitecténicos que apoyven colateralmente en la
educacidon formal e informal, y gue mejor que sea de la
manera en gue el nifio se desarrolla con mas naturalidad que

es el juego.

La infancia es la etapa mds importante en el
desarrollo del nifio, donde se define como persona, dque es

cuando los nifios reconocen y aprenden con mayor facilidad
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los ceonocimientos que se les ensefia, es por esta razdén gue
surge la preocupacién dentro de la sociedad por tener
espacios apropiados en donde el nifio pueda reforzar la

ensefianza que se les imparte en las escuelas mediante el

juego.

Las ludotecaes actuamente se Jjustifican debido a
la pérdida de espacios de juego en la calle y a la falta de
companercs de juego y esto se debe principalmente a 1la
disminucién del nimero de hijos en el nicleo familiar, 1la
imposibilidad de disponer de materiales de Jjuego y por

supuesto el reconocimiento del juego como elemento

indsipensable en el desarrolle infantil y juvenil.

Uno de los aspectos fundamentales en el disefio de
una ludoteca es sin duda la organizacidén del espacio y los
recursos ludicos. El espacio, tiene que estar delimitado
para poder dotar de contenido las diferentes dinémicés,
creando zonas tematicas diferenciadas segin el tipo de
juego dgue se propone en cada espacio. Igualmente, hay gque
tener en cuenta que las medidas de seguridad han de ser las
maximas, ya dgque no se puede olvidar gue los usuarios

finales de la ludoteca seran los nifos.

La organizacidén de los recursos ludicos no es
menos importante. Tener clasificados los Jjuegos, segun la
edad recomendada de uso, la temdtica y los beneficios
psicopedagdgicos que aportan, facilita su colocacién
estratégica en la ludoteca, a la vez gque permite mantener
un contrecl funcional y pedagdgico de la coleccidén de juegos

y juguetes existente.

Por otro lado, la programacidén basica de

actividades de 1la ludoteca ha de cimentarse en el Jjuego
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libre, ya gue este combina la veluntariedad, el
establecimiento de reaciones sociales, la espontaneidad vy
el desarrollo de la autonomia. El juego libre, tiene que ir
acompafiado de materiales de Jjuego seleccionados ba o
criterios de calidad funcional, material y pedagdbgica, una
distribucién de espacios coherentes, y una normativa
interna gue facilite la libertad v el respeto tanto por los

compafieros de juego como por los materiales de la ludoteca.
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-Papalote Museoc del nino.
www.papalote.org.mx

-Descubre Museo Interactivo de Ciencia y Tecnologia,

Aguascalientes, ags B

http://www.edoags.gob. mx/portal/hlstorla/museos/descub
re.html

-Explora Museo del Nino, Ledn Guanajuato
http://www.explora.edu.mx/cemx.html

-Rehilete Museo del Nino, Pachuca Hidalgo
http://www.edo-
hidalgo.gob.mx/root/cultura/rehilete/rehilete.html

-La Avispa Museo del Nino, Chilpancingo, Gro
http://www.cnca.gob.mx/cnca/nuevo/diarias/250199/miavi
spa.html

-La Burbuja Museo del Nino, Hermosillo, Sonora
http://www.laburbuja.org.mx/
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-Universum Museo de Ciencias de la UNAM
WWww.Universum. unam. m:

-Museo Sol del Ninc, Mexicalili B.C.

-Museo de Ciencia. y Tecnologia de Saltillo
Chapulin” Saltillc, Coahuila

-Museo de ciencia y tecnologlia de Jalapa.

-Disneyland.

“El

http://disney.go.com/park/homepage/today/flash/index.h

-Disney World.

www.disney.com

-Epcot Center.

http://www.disneyclubs.com/epcot/epcot_contents.htm

-Edukadito, material didactico.

-Children s Museum of Indianapolis.
www.childrensmuseum.org/

-Museo de Minnesota.
WWW.SCl.mus.mn.us

-Museo de Chicago.
www.msichicago.org

-Children’s Discovery Museum of San José, California.

www.childrensdiscoverymuseum.org

-Centro civico en Huesca.



-Museo Vitra de Diseno Werlam Rhein Alemania.
-Museo Hard y Hotzman Pfeiffer Asociates.

-Biblioteca Central Y Museo Infantil, las Vegas
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http://www.ldcm.org/

-Children's Museum - Seatt WA

le,
http://www.thechildrensmuseum.o
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-Bay Area Discovery Museum - Sausalito, CA
http://www.baykidsmuseum.org/

-Hands on Children's Museum
http://www.hocm.org/

-Hands on! Regional Museum - Johnson City, TN
http://www.handsonmuseum.org/

-Louisiana Children's Museum - New Orleéans, LA
http://www.lcm.org/

-Minnesota Children's Museum - St. Paul, MN
http://www.mcm.org/

-Providence Children's Museum - Providence, RI
http://www.childrenmuseum.org/

-Strong Museum - Rochester, NY
http://www.strongmuseum.org/

-WonderLab Museum of Science, Health and Technology -
Bloomington, IN
http://www.wonderlab.org/default.shtml
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