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INTRODUCCIAON

Uno de los problemas mas evidentes en la Ciudad de México
es el deterioro en que se encuentran muchos de sus
inmuebles, que van desde los que estan catalogados como
patrimonio de la nacion o de la humanidad, como en el caso
del Centro Histdrico, o también los que no son apreciados, sin
placas o leyendas, pero que son testimenio de la evolucion y
crecimiento de |la urbe.

Han apreciadc los cambios de las modas y estilos
arquitectonicos, el empleo de los nuevos materiales y
sistemas constructivos utilizados en la época en que fueron
construidos, han sido olvidados ¢ desplazados de su uso
original, incluso hasta de la memoria de los habitantes de
esta ciudad, desconociéndolos como protagonistas de la
misma y llegando a considerarios como estorbos, ejemplos
de periodos desagradables o de injusticias. Se abandonan,
olvidan y poco a poco van decayendo hasta volverse
espacios multifamiliares de pésimas condiciones de
salubridad, asentamiento humanc o se convierten en un
simple conjunto de muros y techos listos para ser
derrumbardos. De esta manera se da paso al “progreso”, con
construcciones que se salen del contexto en que se
encuentran, la mayor de las veces sin algun lazo con lo que
algur.a vez hubo en su zona y con lo que lo rodea.

[

Asi es como las colonias de tradicion en la Ciudad de
México, han sido victimas de estos y otros dafos. Zonas
que en sus inicios fueron importantes, de relevancia dentro
de la sociedad de principios del siglo XX, ahora son
colonias inseguras, dafiadas por sismos, falta de
mantenimientc o sobre explotacion de los inmuebles, gue
fueron construidos para un numero mucho menor de
personas de lo que existe actualmente en ciertas casas o
edificios.

Estos ejemplos podemos verlos claramente en el
Centro Histérico de la ciudad de México, asi como en las
colonias Santa Maria la Ribera, Roma o Juarez, que es la
zona de estudic de mi investigacion para esta tesis, con la
cual quiero plantear una solucion a este tipo de errores,
desde arquitectonicos hasta de conciencia social, por
medio de la restauracion y rehabilitacion.

De esta forma quiero recuperar parte de la historia de la
ciudad, y en especial la de esta colonia, que fue sede de
las residencias de los mas altos funcionarios del pais y del
extranjero. Hacer conciencia en la gente, de que conozca y
sepa qué es lo que tiene, lo que fue y sera de su ciudad,
para que podamos vivir en ella con orgullo y con respeto,
que se tengan este tipo de edificios en buenas condiciones
para que siga dialogando la ciudad con su pasado y su
futuro.

INTRODLCGCION




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA ¥ VIRTUAL

En esfa lesis se estudiaré la colonia Juarez como ejemplo
de la decadencia que han tenido las primeras colonias de
la ciudad de México, su historia y los factores gue !a han
perjudicado, la propuesta de un corredor cultural para que
sea un “detonador” de su recuperacion y el desarrollo del
proyecto arquitecténico de uno de los predios que forman
pare de este eje, restaurando su fachada que data de
principios del siglo XX y se incorpora un edificio nuevo a
esta, para crear un centro de exposicidon de arte multimedia
y virtuai en el corazén de la colonia.

El proyecto del corredor cultural consta del estudio de la
calle de Milan, la mencion de ias acciones a considerar
para su formacion y su reglamentacion, los predios que
tienen probabilidad de alguna intervencion y el desarrollo
de uno de ellos, tanto el proyecto de restauracidon como el
proyecto ejecutivo.

Se tomara en cuenta el desarrollo que tiene la ciudad a
finales del siglo XIX y principios del XX y la tecnologia
empleada en esos afos, mencionando el téermino
“arquitectua industrial’, que se desarrolla en el capituto
correspondiente, para poder complementar el trabajo de
esta tesis.

02
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1.1 BREVE REBENA DE LA REVOLUCIAN INDUBTRIAL

La revolucidén industrial es una transicién, de una economia
basada principalmente en la agricultura a una economia
que estd enfocada en la produccién mecanica a gran
escala.

La primera revolucién industriai tuvo lugar en la Gran
Bretafia al final del sigla XVIil hacia 1780; ella modifico
profundamente la economia y la sociedad inglesa. Los
cambios inmediatos abarcarcn a la produccion, pero de
igual manera a la localizacién de la misma. La fuerza de
trabajo fue cambiada de la produccién de productos
primarios hacia los manufacturados, que aumentd de gran
manera gracias a la innovacion iecnolégica, producto de la
invencion de maquinas mas competitivas ligadas al uso de
vapor como recurso primario de energia.

El  rendimiento mejord donde las empresas se
establecieron en gran numero, y de esta manera la
revolucion industrial estuvo ligada a la urbanizacion, esto
es por el proceso que dio de éxodo rural y de migracion
internacional de las zonas rurales hacia las zonas urbanas.

Esta fase de industrializacidén fue llamada “despegue
econdmico” por un economista llamado W. W. Rostow, y la
nombré de esa manera por la fuerte aceleracion del
crecimiento, del consumo y de inversiones, siendo también
consecuencia un crecimienfo demografico fuerte; este
“‘despegue econdmico” tuvo lugar en Inglaterra entre 1780
y 1820, entre 1830 y 1870 en Francia, y en el periodo de
1850 a 1880 sucedié en” Alemania; por Gltimo a principios

del XX en Rusia y Canada.
D4
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1.2 ARQUITECTURA INDUSTRIAL EN MEXIGO laminado en columnas y viguetas que formé la mayoria de
En el caso de México, a finales del siglo XIX y principios los esqueletos internos de los edificios de la epoca, tecnica
del XX se utilizé la tecnologia industrial y modelos distintiva de la revolucién industrial del siglo XIX, con lo
constructivos europeos para la realizacion de diferentes ~ cual en ofros paises se realizaron avances tanto en la
proyectos de construccion, y se encuentran las siguientes construccién vertical como en la extension de claros, como

se puso de manifiesto en las grandes estructuras de la

areas: educacion, hospitales, penitenciarias, edificios de St !
exposicién de Paris de 1889.

servicio publico, construccicnes destinadas a salas
teafrales, algunas edificaciones dedicadas al culto
religioso, los centros mercantiles que se dedicaban a
vender articulos importados de Europa para las sociedades
acomodadas, y el area de vivienda que tuvo un gran auge,
ya sea por la construccién de residencias de las familias de
la burguesia del porfiriato, o por la construccidn de
viviendas para renta.

Existen diversas definiciones para la arquitectura industrial,
y la que puede acotar en buen término este tema es la que
define el ing. Rafael de Heredia con el nombre de
“arquitectura del hierro”, esta arquitectura tiene su
florecimiento en el siglo XIX y especialmente en Inglaterra y
Francia. Esta denominaciéon de arquitectura industrial
proviene del emplec de materiales producidos por la
industria.

El término de arquitectura industrial puede parecer confuso
o llegar a ser polémico, porque no solamente abarca a las
construcciones de caracter industrial, también a las obras
que utilizaron materiales industrializados o por procesos
industriales, tal es el caso del tabique que fue y sigue
siendo muy utilizado para la fabricacion de muros, que
después se recubririan con diferentes acabados o el fierro

as
ARGUITECTURA INDUBTRIAL




2. LA CIUDAD DE MEXICO




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

2.1 PANORAMA A FINALES DEL SIGLOD XIX Y
PRINCIPIODB DEL XX

LLa Ciudad de México no tuvo un crecimiento hasta después
de la primera mitad del siglo XIX, cuando con las leyes de
Reforma, los conventos que abarcaban grandes manzanas,
pasan a ser propiedad del estado, se fraccionan y pasan a
manos de particulares, derribandolos para ser vendidos
como lotes o cambiandcles el uso para bibliotecas,
escuelas, hospitales o incluso desapareciéndoles para la
apertura de calles.

Todo lo anterior proedujo un cambio en la fisonomia de la
ciudad, que s e suma al desarrcllo que generd el porfiriato,
en que la ciudad se extiende hacia la periferia donde se
encontraban haciendas y cuencas, a orillas de los barrios
indigenas. El crecimiento fue respuesta al auge que tenia
la economia nacional junto con la extranjera, y por esto la
ciudad se convirtid en el centro de negocios de toda la
produccién del pais, y fue la conexién con el mercado
mundial, ademas de ser el centro del poder politico.1

Otro factor que determiné la expansion de la ciudad fue el
transporte que a finales del siglo XIX evolucioné del tranvia
de traccion animal (burros y mulas), al tranvia eléctrico y
posteriormente, en el siglo XX el automdvi, lo gque
contribuyé a poder recorrer grandes distancias de la ciudad
hasta su periferia.

| Maria Dolores, Morales Martinez. At/as de la Cindad de Meéxico . p.64

Para 1895, la poblacién de la ciudad era de 476413
habitantes : y en 1899 se dieron decretos para hacer una
nueva demarcacién de la ciudad, ya que su extension llegd
a 1482 kilbmetros cuadrados.

Ei trabajador fabril, junto con los artesanos y vendedores
ambulantes, incrementaron el numero de habitantes con
menores posibilidades econémicas, y con la expansion de la
ciudad, se incrementd alun mas la division de los estratos
sociales. Las familias adineradas empezaron a emigrar a los
nuevos fraccionamientos que contaban con una mejor
calidad de servicios, mientras que las clases bajas, siguieron
en los mismos lugares o se establecieron en el norte de la
ciudad o en asentamientos que carecian de los servicios
basicos; esto fue un punto mas gue generd la segregacion
de clases sociales.

A principios de 1890 los limites que tuvo la ciudad fueron: al
norte, Peralvillo y el rio del Consulado; al sur, el rio de la
Piedad: al oriente, Balbuena, y al poniente, la calzada de la
Verénica, y el crecimiento tuve direccion hacia el noreste-
noroeste junto con el poniente - surponiente. 3

2 Enrique, Epinoza Lopez. Cindad de Mexico - Compendio Cronclogico de sir
Desarrolio Urbano, p. 98,59

3 Maria Dolores, Morales Martinez. Atlas de la Cindad e México . p.64
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Los fraccionamientos del noreste y noroeste fueron para la
clase obrera y la poblacién de escascs recursos, por lo
tanto, no tenian los servicics basicos; pero en la zona
poniente y surponiente se crean los fraccionamientos
residenciales y las colonias para la aristocracia del gobierno
de Diaz, con grandes Iotes y espacics verdes gque contaban
con los servicios basicos y tenian una previa urbanizacién.4

En cuanto a la zona del sureste, no tuvo gran desarrollo en
esos afios, ya que no era del interés para los fraccionadores
porque era un lugar arido y salitroso, fenian inundaciones y
estaba cerca del canal de desaglie 5, que por los vientos
llegaban los malos olores y, en su periferia habitaban
vecindades con una alta densidad de poblacion. o

Por este motivo los especuladores, ademas de los intereses
econdmicos, fueron estableciéndose en el poniente de la
ciudad, empezando a fraccionar y vender lotes, y en algunos
casos, pedir al Ayuntamiento el pemmiso de fundacion de la
colonia, 0 demandando al gobierno de la ciudad, los
servicios necesarios, como el de agua potable, desagile,
pavimentacién o electricidad. 7

4 Ibidem. p 65

5 Elena, Segurajauregui. Arquitectura Porfirista, lo Colonia Judrez, p. 50

6 Maria Dolores, Morales Martinez. Atlas de la Cindad de México , p.64

7 Archive Historico de la Ciudad dg México, (en adelante AHCM),vol. 519, s/f

Existen tres etapas de desarrollo de la ciudad: ta primera
gue va de 1858-1883, la segunda de 1884-1899, y la tercera
de 1900-1910. s Cabe recordar que para el desarrolio de las
colonias Juarez y Cuauhtémoc, se establecieron en ejidos,
haciendas y suburbics, que rodeaban la ciudad y fueron
secandose por medio natural o por trabajos de desecacion.

El gobierno de Porfirio Diaz, entregd estos terrenos a los
fraccionadores que, por medio del despojo, empezaron a
explotarlos y obtener fortunas, y que también dieron la
opcién de adquirir propiedades a precios bajos.

L.a primera etapa: 1858 — 1883.

El crecimiento de la capital se genera hacia el poniente y
nacen las colonias Barroso, Santa Marfa y Guerrero, donde
la Santa Maria fue habitada por la clase media, mientras que
en la Guerrero la habité ef sector obrero. Otras colonias que
nacieron en este tiempo fueron la de los Arquitectos, la
Violante y la Teja. La colonia de los Arquitectos en un
principio tuvo un carécter “campestre”, por estar alejada de
la ciudad y porque también los arquitectos podian hacer sus
practicas o retiros, es por eso que se hicieron algunas casas
de campo, esto dentro de lo que seria después la colonia de
la Teja. En 1866 se hace la division de la ciudad por
cuarteles.

8 Maria Delores, Morales Martinez. Adlas de fa Cuedad de México , p.65

(mR=
La CIuDAD DE MEXICO




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

La segunda etapa: 1884 — 1899

El desarrollo se dirige hacia el noreste, y se generan la
regularizacién de las colonias Morelos, Bolsa, Diaz de
Ledn, Rastro, Maza y Valle Gémez, donde vivian los obreros
y la poblacion de bajos recursos.

Al poniente se forman las colonias San Rafael de clase
media alta, Limantour y Santa Julia de clase media, y hacia
el sur se crean la Indianilla e Hidalgo para la clase baja.

La tercera etapa: 1900 — 1910

En este periodo la ciudad tiene un gran auge, con direccion
hacia el surponiente, donde se establecen las colonias para
las clases altas. Estas colonias son la Juarez (ya
consolidada), la Cuauhtémoc, la Roma y la Condesa.

La elite quiso hacer una ciudad nueva, con una imagen
renovada y culta, por esto toman las formas arquitecténicas
europeas como modelos para crear colonias simulando estar
en alguna ciudad de Europa.

A finales de 1910, existian dos clases de ciudad, la
correspondiente a fas colonias de las clases altas y
adineradas, que tenian todos los servicios, la otra ciudad
abarcaba a las colonias de la clase obrera, que el
Ayuntamiento rezago y no llevé todos los servicios ni la
urbanizacién necesaria, aparte que estas colonias no
pagaban lo mismo al gobierno que las de la clase
aristocratica.

2.2 DESARROLLO DURANTE EL SIGLO XIX Y PRINCIPIOB
DEL XX

Ademas de los factores gue ya he mencionado comec el
transporte, existieron otros generadores que ayudaron al
desarrollo de la ciudad.

En el affo de 1775, el Virrey Bucareli construy6é una calzada
a orillas de la ciudad, cerca de fas zonas pantanosas del
poniente, y que iba desde la glorieta donde se coloco la
estatua ecuestre de Carlos |V, hasta la garita de Belem.
Estaba bordeada por arboles y tenia dos paseos a los lados
con una glorieta a la mitad de la calzada, donde tenia una
fuente con escudos de la ciudad; este paseo sirvio para el
desfile de carruajes y de jinetes de la clase alta. s

En 1864 se crea el Paseo de la Reforma, obra que ayudd al
crecimiento de la ciudad, y a sus lados se genero el
desarrollo de las colonias aristocraticas. El Paseo Imperial,
como también se le conccid, fue una copia de las avenidas
principales de las capitales europeas, se utilizé para desfiles,
paradas y cabalgatas, aunque su fin fue el de establecer un
camino mas corto entre Chapultepec y la Ciudad.

Cerca de 1880, la Alameda y el Pasec de Bucareli fueron
lugares para la diversion del sector aristocratico de la ciudad,
hasta que en 1890, el acceso a la Alameda se convierte
gratuito y la clase alta se traslada hacia el Paseo de la
Reforma.

9 Vicente, Martin. Apuntes para la Historia y la critica de la arquitectura mexicana
del siglo XX: 1900-1980, p.13

10
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Para finales del siglo XiX ya se empiezan a construir casas
de campo cercanas al Bosque de Chapultepec y al Paseo
de la Reforma, que era también el camino del Presidente
Diaz hacia su casa de campo (El Castillo); esto fue motivo
para crear espacios de retiro, descanso, en las afueras de la
ciudad y que ademas estuvieran cercanos a la avenida por
donde pasara el mandatano del pais.

El Paseo de Bucareli y el acueducto de Chapultepec, son
dos elementos que definieron a finales del siglo XIX, algunos
terrenos de la Colonia Juarez, ademés del Paseo de la
Reforma, que con este, formarfan un tridngulo irregular
donde se trazarian los predios de esta colonia.

Imagen |

Plano de las Colonias Condesa y Roma.

Se puede apreciar también la Colonia Juirez v la proximidad de todas las
colonias al Bosque de Chapultepec.

Fuente; Archivo Historico de la Ciudad de México.

12
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3.1 ANTECEDENTES

Durante el porfinato los programas arquitectonicos
evolucionaron gracias a la influencia que tuvieron de los
estilos europeos, ademas de las nuevas {écnicas
constructivas como se ha hecho mencidn antericrmente.

Al existir influencias de estilos arquitectonicos europeos,
estaban también los arquitectcs de esos paises, tales como
los italianos Silvic Contri y Adamo Boari, o el francés Paul
Dubois, ademas de los mexicanos Antonio Rivas Mercado,
Carlos Herrera o Emilio Dondé, y que algunos de los
extranjeros como Contri formaron parte de la planta de
maestros de la Academia de San Carlos y por lo tanto,
hacian referencia a los palacios europeos.

Se inculcd la intencidon de recobrar las formas clasicas
europeas pero con otro punto de vista como el barroco o el
gético ademas de utilizar las nuevas técnicas. Cuando
Cavallari fue director de la escuela de arquitectura de San
Carlos, se dio la posibilidad de una “libertad de estilos”
creando asi el “eclecticismo”, que logra unificar en un solo
edificio, elementos ornamentates y arquitectonicos de
cualguier estilo como el necgodtico, el neoclasico, el
neorromanico, o neomudéjar y, se hizo palpable en los
edificios de servicio pablico, residencias, villas, chalets, etc.
10 Lo que se lcgra con la creacidn de estas construcciones
“eclécticas” es poder demostrar poder econdmico, un
desarrollo palpable y lograr que México fuera la Europa de
América. Estas diferencias se veran mas marcadas dentro
de la tipologia de la colonia Juarez.

10 Berta, Tello Pedn. Arquitectura del Porfiriato, p. 24

3.2 HIBTORIA DE LA COLON!A JUAREZ

La Colonia Juarez es el resultado de la fusién de cuatro
colonias, fundadas entre el final del siglo XIX y principios del
XX, y fueron la cclonia de la teja, la colonia del paseo, la
colonia nueva def paseo o del trignguio y la colonia
Limantour o Bucareli. E! auge de la etapa conocida como
Porfiriato se reflej6 en muchos aspectos y la cuestion
arquitecténica no es la excepcion.

Esta fue una colonia aristocratica, ademas de ser un ejemplo
de la situacién politica, econémica y cultural que vivia el pais
en los limites del siglo XIX, ya que sus construcciones (las
que quedan en pie y las que podemos apreciar en fotografia)
nos hablan del peder que se ejercia en el gobierno, como lo
hemos visto en el capitulo anterior, y de la cultura entre ia
clase aristocratica de aquella sociedad.

Los principios de la Colonia Judrez datan de 1869, cuando
ya estaba fundada la Colonia Santa Maria la Ribera. Dentro
de los afics setenta del sigio XIX, el Ingeniero Manuel
Rincon y Miranda hace una peticién al Ayuntamiento para
que se autorice la division de calles que proyectd para
fraccionar una parte de la Hacienda de ia Teja,

14
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al poniente de la ciudad, con fecha del 11 de mayo de 1875;
y el 9 de Junio de 1876, el Lic. Rafael Martinez de la Torre
solicita de nuevo el fraccionamiento con un nuevo piano y
ordenacion a terrenos de la antigua Hacienda de la Teja y
del Rancho de Cuartos, propiedad de la Familia Espinoza. i1

Como referencia, Marinez de fa Torre “disponia de
experiencia urbanistica [...] en 1873, contribuyé a la
formaciéon de la Colonia Guerrero, en terrenos suyos
ubicados en Buenavista”. iz

Los terrenos que marcé Martinez de la Torre, para formar la
Colonia de la Teja, abarcan lo que son ahora la Colonia
Judrez y la Cuauhtémoc, pero a su muerte el proyecto
queda paralizado hasta que en 1882 lo retoma Salvador
Malo, que con su esposa Ana Rivas de Malo, “vendieron en
los Estados Unidos el 1 de Junio de 1883 a The Mexice City
Improvemerit Company, [...] terrenos pertenecientes a la
Hacienda de la Teja y Rancho de Cuartos. La venta [..]
incluia la concesionh para erigir fa colonia’. 13

Imagen 2
Plano de 1a Colonia de 1a Teja
11 Mayo 1875

11 AHCM, vol. 521, La Teja, s/f

o
12 Héctor Manuel, Romero (et al), Enciclopedia Temdtica de la Delegacion
Cuauhtémoc, Tomo 1, p. 131

13 Jorge, Jiménez Mufioz, La Traza del Poder - Historia de la politiea y los
negocios urbanos en el Distrite Federai, p. 25

15
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Imagen 3

Plano de la Colonia de la Teja

Terrenos del Paseo Improvement Company — color amarillo
Terrenos del Banco de Londres y México — color rojo

Terrenos de la Mexico Improvement Company — color gris
Terrenos de la Compaiiia de Ferrocarriles del Distrito ~ color verde

|_Fuente: Archivo Histérico de la Ciudad de México

The Mexico City Improvement Company fue la encargada de
seguir con el fraccionamiento los terrenos de la Haclenda,
teniendo los limites de la acfual calie de Roma al norte, al
sur la Calzada de Chapultepec, al oriente la actual calie de
Versalles y at poniente la Avenida de los Insurgentes (antes
la calle de los Guardas), con el tiempo, los empresarios
lamaron a esta seccidn, la Colornia Americana.

El historiador José E. lturriaga comentd respecto al nombre
de esta colonia lo siguiente: “por una contradiccion...] la
Colonia Juérez se llamaba Americana. Durante la expansion
minera y ferrocarrilera de México, ahi se alojaron los
ingenieros ingleses y americanos. Cuando se cumplieron
cien afios del natalicio de Benito Juarez, Porfirio Diaz, [...]
ordend a Guillermo Landa y Escanddn que cambiase e!
nombre, [..Jfue una aberracién pues habiendo sido una
Colonia Americana le pusieran a las calles nombre de
ciudades europeas, mientras que las de las ciudades
norteamericanas fueron a dar a la Colonia Napoles|.. ], la
cual surgié de la Hacienda de Xola."1:

14 Héctor Manuel, Romero. (et al), Enciclopedia Temdiica de la Delegacion
Cuauhtémoc, Tomo I, p. 131

16
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En 1883 The Mexico City Improvement Company, pidié un
préstamo a una compaiila americana por lo que los terrenos
de la hacienda gquedaron hipotecados; la deuda se cubriria
en 1903 y para cubrirla se expidieron bonos que compraron
residentes en Nueva York, ademas del Banco de Londres y
México.

Los planes de fraccionamiento se detuvieron, hasta que en
1904 se activaron nuevamente con la Secretaria de
Gobemacién y la Mexico City Improvement Company, que
tiempo después se declard en bancarrota y remataron los
terrenos de la Hacienda; se dividieron los terrenos entre los
propietarios de los bonos residentes en Nueva York junto
con los otros propietarios del Banco de Londres y México.

De esfa manera, los nuevos duefios de las dos terceras
partes de los terrenos de la Hacienda de la Teja, forman una
nueva compafiia que se llamd “Chapultepec Land
Improvement Company”.

Imagen 4

Plano del Paseo Improvement Company, Mexico, 1856,
Contiene las siguientes notas:

Color Rojo terrenos pertenecientes al Banco de Londres y
Meéxico

Color Verde terrenos pertenecientes (al Paseo Improvement)
Color Amarillo 1a faja que pertenece a los Ferrocarriles del
Distrito

Podemos observar la Colonia de la Teja, ahora propiedad del
Paseo Improvement Company y la seccion oriente vendida,
que se llamo Colonia Americana.

Fuente: Archivo Histérico de la Ciudad de México.

La CoLONIA JUAREZ
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La Colonia del Paseo: fue hecha por The Chapultepec Land
improvement Company y The Paseo Improvement
Company, compafiia creada para explotar los terrenos, que
la traza quedd dentro de! drea del Rancho de Cuartos, al
oriente de la ex-hacienda de la Teja.

La Colonia Nueva del Paseo o del Triangulo: estas Colonias
fueron fraccionadas por “Colonia Nueva del Paseo, S A", y
se ubicaron al sur de la Colonia Americana.

La Colonia Limantour o Bucarefi: en 1852, Rafael Martinez
de la Torre adquirié terrenos al poniente del paseo de
Bucareli, vendié una parte de esos terrenos a particulares y
el resto lo traspasé a José lves Limantour.

La Colonia Limantour se realizé por ordenes de Adela
Marquet viuda de José Yves Limantour, que hered6 los
terrenos comprados por su esposo a Martinez de la Torre,
quien el 27 de Abril de 1888, pide autorizacion al
Ayuntamiento para dividir en manzanas el terreno que
estaba en el antiguo Potrero de la Candelaria Attlampa.1s

La viuda de Limantour, adquirid terrenos restantes de la
reduccion del ancho del pasec de Bucareli, que pertenecian
a la Hamada Colonia Tecoac, que despues se llamé Colonia
Bucareli.

Imagen 5

Planc del Cuartel VI de la Ciudad de México, contenierdo las
Colonias de “El Tridngulo”, “Nueve del Paseo™ v “La
Condosa”.

Diciembre de 1904,

Se puede apreciar también la Colomia de la Teja, 1a seccion
vendida que se llamé Colonia Americana, ia Coloma Roma y la
Romita, ademas de las calles de las Colonias Limantour o 18
Bucareli.

15 Jorge, Jiménez Mufoz, La Trazd del Poder-Historia de la politica y los
negocios urbanos en el Distrito Federal, p. 29
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La Municipalidad de México, durante julio a diciembre de
1906, publico una lista de las colonias autorizadas con fecha
de fundacion, entre las cuales estan las colonias antes
mencionadas:is

Colonia de la Teja, autorizada el 17 de marzo de 1882
Colonia del Paseo, autorizada el 28 de abril de 1897
Colonia Nueva del Paseo, autorizada el 3 de julio de 1903
Colonia Limantour, autorizada el 31 de octubre de 1890

El 20 de marzo de 1908, el Ayuntamiente de fa Ciudad tuvo
una sesion y hace una propuesta que se manda el 22 del
mismc mes para presentar la iniciativa de fundir estas
colonias y formar una sola, que su nombre sea Colonia
Judrez, por lo que el dia oficial de su fundacién es et 28 de
marzo de 1906, como a continuacién se muestra;

Diaric Oficial de los Estados Unidos Mexicanos. Tomo

LXXXH] Mexico

Miércoles 28 de marzo de 18906. NuUmero 24

"Poder Ejecutivo

Tomando en consideracion la iniciativa del Ayuntamiento de
esta capital para que se designe con el nombre de Colonia
Judrez la parte de la ciudad ocupada por las Colonias
denominadas del PFaseo, Nueva Colonia del Paseo,
Americana o de la Teja y ofras, el Presidente de Ja
Republica ha tenido a bien acordar:

L

16 AHCM, Boletin Qficial Julio-Diciembre 1906, p.553

.- Se designe en Io sucesivo con el nombre de Colonia
Juarez la parte de la ciudad limitada al norte por la Calzada
de la Reforma, desde su extremidad inmediata a la gloneta
de Carlos IV, hasta la entrada al bosque de Chapuitepec, al
onente por las calles de Bucareli; al sur, por la Calzada de
Capultepec; y & poniente, por la parte de la calzada de
Tacubaya que va desde la glonieta a la entrada del bosgue,
hasta su interseccién con la calzada de Chapultepec;

/.- Libérese oficic a la Secretaria de Comunicaciones para
que se sirva dar a conocer a las Direcciones de Telégrafos y
Correcs, la nueva denominacion,

.- Comuniquese al Ayuntamiento de la Capital,
manifestandole que la misma corporacion puede dirigirse a
la Cia. De Tranvias Eléctricos de México, para que fa linea
que actualmente se denomina "Reforma®, ifeve en lo de
adelante el nombre de Colonia Juarez, asi como para que
en los carros del Ferrocam! de Bafios, se cambie el letrero
de "Colonia Americana” por otro que sea mas a ploposito
para indicar su ruta;

IV.- Comuniquese iguaimente este acuerdo a ia Direccion
General de Obras Publicas para su conocimiento, Yy
puliquese en el "Diario Oficial”

19
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De esta manera es comeo queda consclidada en una sola
colonia la Juarez, y se demuestran la manera en que las
inversiones extranjeras y nacionales junto con el poder
econdmico, formaron parte de la expansion de la ciudad,
creando diferentes espacios para la sociedad burguesa del
siglo XIX y principios del XX. Es asi como podemos observar
el interés por construir colonias "exclusivas” y cada vez mas
alejadas del centro.

3.3 TIiPOLOGIA DE LA COLONIA JUAREZ

La politica del Porfiriato consistia en halagar a la nueva
aristocracia mexicana y esto se reflejé también en el
pensamiento positivista, que se mostraba con el progreso, |a
modemizacién de la infraestructura productiva, ya sea en
caminos, ferrocarriles y puertos, asi como en estimular la
inversion y tecnologia extranjeras.

Para los esqueletos de los edificios, se usaron columnas y
viguetas de fierro laminado, técnica que es resultado de la
Revolucion Industrial del siglo XVIIl y que con elia, en otros
paises lograron grandes avances, como los rascacielos de
Chicago, o el alcanzar grandes claros con grandes
estructuras, como se demostrd en la exposicion de Paris en
1889,

Se exportaron a México toneladas de fierro {aminado para
poder crear las estructuras de las nuevas obras, que serfa fa
base para poder hacer fachadas con la diversidad de estilos
que marcé la época. Ademas de la novedad tecnologica de
la estructuracion, también estaban los materiales de
recubrimiento y acabados, como los marmoles italianos.
granitos nérdicos, bronces y vidrios. Mientras que de la
produccidn local, se sigue haciendo el tabique de barro
horneado a altas temperaturas, que permitia su uso para
acabados aparentes y las canteras suaves que permitian
cortes precisos.

20
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Los entrepisos estaban resueltos por medio de bdvedas
catalanas, terrades y entarimados de madera sobre marcos
metalicos;, aunque todavia en algunas construcciones se
continud el uso de vigueria de madera, cielos rasos,
plafones de yeso y estuco. 17

e oMURG TEPETAYE

A finales del siglo XIX, la arquitectura que se desarrollé en
México tuve una influencia muy marcada por paises como
Francia e Inglaterra. No solamente se siguiercn las regias e
que marcaban sus escuelas, sino que se importaban los RECINT B e |
materiales con los que se trabajaban y también a los
arquitectos 13, confiando en su calidad profesional como el
caso conocido de Adamo Boari y su proyecto para el Palacio
de Bellas Artes y el Edificio de Correos.
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La arquitectura ecléctica empezd a tomar fuerza en esta
etapa del desarrollo del pais, con las imitaciones de los
modelos europeos provenientes de las escuelas de Bellas
Artes de Paris, Roma y Londres.

e CUMENTASION FHEDAA

S MEZLLA TAL ~ ARENA

Imagen 6
w Corte de cimentacion tipo
usada durante el siglo XIX

17 Enrique X. De Anda, Historia de la arquitecrura Mexicana, p.131

18 Elena Segurajaurcgui, Arquitectura porfirista, la colonia hudrez, p. 77 21
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TEZONT e MADERA

# - BOVEDA DE LARDRILLO EN DOS eV 1GA METALICA
TAPAS UNIDOS CON MORTERO

LAL-ARENA O YESUD

Imagen 7
Sistema de entrepiso usados en el
siglo XIX
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Imagen 8 e

Isométrico de cimentacion tipo ¥ P CMENTACE SO

de sistema de entrepiso usados ¢n 22
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Ya se ha hecho mencién de los arguitectos mexicanos y
extranjeros que tenian una influencia muy marcada de las
escuelas europeas, es por eso que aquellos jovenes
arquitectos lograron la libre combinacién de estilos e
hicieron una nueva expresion arquitecténica, ademas de ser
los encargados de instruir a la aristocracia en aspectos de
elegancia, estética y demostracion de poder.

La libre composicién se puede cbservar en la arquitectura
habitacional, que estuvo bajo el ‘gusto” o capricho del
cliente, y es mas evidente en la vivienda de la clase
burguesa de finales del siglo XIX, con la intencién de
demostrar su nivel econémico, su poder y el lograr sobresakr
o resaltar entre la clase en la que se encontraba, ya sea que
estuviera en ascenso o ya establecida en um nivel.

En la Colonia Juarez, por ser el fraccionamiento de la elite
del Porfiriato, podemos encontrar, entre las edificaciones
que quedan aun de pie, ejemplos de este periodo, donde la
anistocracia cred en una zona de la ciudad de México, una
copia de las calles y construcciones de las ciudades
Europeas.

La definicién del aspecto externo de las casas, estaba
relacionada directamente con el nivel que tenian en la
sociedad sus habitantes, es por eso que entre mas
ornamentada estuviera y el tamafo fuera mayor,
demostraba el poderio econémico de los propietarios.

Para clasificar las construcciones que se hicieron en esta
colonia a finales dei siglo XIX y principios del XX, retome el
analisis que hizo Elena Segursjauregui en seis tipos,
tomando en cuenta aspectos como su forma, dimensiones,
extension del terreno y su relacién con el contexto y que son
los siguientes:i9

Villas, Palacetes, Residencias Seforiales, Residencias
Urbanas, Residencias Mexicanas y Edificios de
Departamentos.

19 Ibidem, p.81-108
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VILLAS:

Estas construcciones abarcaban dos 0 mas predios, eran de
dos niveles con sétano y buhardilla; tenian volumenes
complicados y cubiertas agudas; contaban con caballerizas
y jardin.

Parecen ser actuaimente una escenografia y son
ostentosas, inspiradas en las casas de campo de burgueses
europeos, tomando el modelo de vilias campestres o chalets
veraniegos. Tenian diversos salones para las actividades
sociales, como sala de espera, recepcién, salén de té, de
fumar y terraza de sobremesa, que era una ampliacion del
comedor, ademas de la loggia, que era un balcén techado,
simulando un paico de teatro.

Inagen 9
PALACETES: Villa Jocalizada en la calle de Versalics.

Eran construcciones grandes que abarcaban de igual forma
que las villas, dos o mas predios, son de volimenes simples
con cublerta horizontal, viviendas de una sola pianta (a
veceas de dos), rodeadas por los lados v el frente por patios y
jardines.

Son residencias de rasgos aristocraticos pero con elementos
mas sobrios, parecen pequefios palacios europeos, como un
“‘Petit Trianon®. lLos Palacetes son construcciones mas
cemadas y no utilizaban elementos verticales para
demostrar poder; al igual que las villas, utilizaban diferentes
salas para la convivencia social.

Las villas y los palacetes fuercn para el mismo nivel social,
ya que pertenecian al nivel econdémico mas alto. 24
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RESIDENCIAS SENORIALES: Esta es una construccién en
un predio amplio, de proporciones grandes y de formas
simples. Cuenta con sdtano y dos niveles.

En la planta baja se localizan las salas de recepcion y un
salon que servia como lugar de reunion, mientras que en el
primer piso, se encontraban las recamaras, guardarropas y
cuartos de huéspedes; en el sétano estaba la cocina, cavas

y despensa.

Como en los palacetes, se mostraba con su fachada una
vida enfocada hacia el interior, una vida familiar mas
cerrada; la volumetria es simple pero da una imagen de
grandeza y tienen en su remate una cubierta horizontal. Los
duefios de estas casas, pertenecian a estratos sociales que
habian mantenido su nivel social por muchos arfios, y de ahi
deriva su carécter sobrio y conservador.

RESIDENCIAS MEXICANAS: Son construcciones de una
sola planta, que parecen abarcar todo el predio, pero se
componen de la construccion y el patio, que sirve como
distribuidor de espacios y es un ejemplo de la vivienda rurai
traida a la ciudad por los hacendados.

Se trata de una fachada simpie, donde predomina el macizo
sobre el vano; la organizacién interior es una hilera de
actividades: sala, cuartos, bafio, comedor, cocina, patio y
hasta el fondo el jardin, que ventilaba la cocina, el comedor
y las habitaciones, mientras que la sala daba al exterior.

Fue la casa tipo en donde el omato demostraba la
capacidad econémica de-la familia que la habitaba,
adornando puertas, ventanas, balcones, ef techo horizontal y
la herreria bien trabajada, y por otro lado, los que no tenian
la misma posibilidad econémica, solamente decoraban los
Iemngies.

Imagen 10_Residencia localizada cn la calle de Dinamerca.

2 b

Imagen 11_Residencia Mexicana localizada en la calle de Lucerna
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RESIDENCIAS URBANAS: Con motivo de la gran
especulacion que se generd al formar los fraccionamientos,
la clase media pudo adquirir predios mas pequeifios que los
mencionados anteriormente.

Son construcciones que como en Europa, por la demanda
de espacio como consecuencia del crecimiento urbano, son
angostas y se desarrolian hacia el fondo del terreno; y estan
compuestas por dos niveles y un desvan o buhardilla, y en
algunos casos, con sétano.

En el primer piso se encontraban la sala, comedor, cocina y
el patio, en el segundo los cuartos, una hacia la calie y el
otro orientado hacia el patio, en el desvan habitaba la
servidumbre.

Imagen 12 y 13_Conjunto de Residencias
| UshapasenlacalledeHavre, . .

26
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EDIFICIOS DE DEPARTAMENTOS:

Estos edificios fueron construidos para un grupo de
personas que no podian comprar terrenos completos para
hacer sus casas, y también para un sector de clase alta, que
no queria una casa de tales dimensiones.

Tienen caracteristicas de departamentos sefioriales o

privadas con sefias modestas,con omamentacion que iba on
disminuyendo conforme descendia a los sectores de menos 14 gxﬁcio
recursos; existen todavia gjemplgs de esta tipologia, como el Vizeaya sobre la
Conjunto Mascota y El Edificio Vizcaya. Av. Bucareli

En estos edificios, se crearon calles internas para poder Imagen 1Sy 16_
tener accesos y una mejor circulacion dentro del inmueble, Conjunto Mascota
las fachadas tienen un ritmo altemado donde predomina el Detalle d'cdpﬂuo
macizo sobre el vano y estas construcciones tienden a la &Tﬂﬁ;’ ©
horizontalidad.

=27
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3.3 EJEMPLOA DE ARQUITECTURA DE TABIQUE

Como se ha mencionado, existieron a principios de! siglo
XX, materiales nuevos para la construccidn, con los cuales
se realizaron muchos de los ejemplos de arquitectura
ecléctica o de imitacion de edificios europeos.

Dentro de estos materiales estaban los granitos y mamoles
entre otros, pero entre los que se producian en el pais estan
la cantera y el tabique homeado, con el que se hicieron
construcciones que utilizaron desde las clases altas, hasta
las de clase media; esto se puede observar por el trabajo
desarrollado en sus dimensiones, omato, remates de
balcones, ventanas o simplemente en el aspecto formal an
fachada.

En este plano de la Colonia Judrez se muestra la ubicacién
de los predios que corresponden a las construcciones
hechas con tabique aparente, que todavia existen.

Se puede apreciar que son pocos j0s inmuebles que quedan
en pie, aunque algunos ya no se puedan habitar por las
condiciones inestables de su estructura, o ya no tienen techo
0 entrepisos, entre otras.

Imagen 17 _Plano do

en la Colonia Juérez

localizacién de las cassas
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Imagen 18

Villa semidestruida localizada en la calie de
Versalles, su antiguo uso era residencia de
embajadores

Imagen 19

Villa en la Plaza Rio de Janeiro, en ia Colonia
Roma,

Sirve como un comparativo de como seria la
Villa de la calle de Versalles.

29
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Imagen 20

Residencia localizada en la calle de Versalles 494
Uso: Escuela Primaria y Secundaria
Estado: Conservado

Imagen 21

Restos de la que pudo ser una Residencia Urbana,
localizada en la calle de Milan #24

Uso: Ninguno

Estado: Solamente se conserva la fachada, que
esta deteriorada

30
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Imagen 22

Palacete localizado en la calle de Milan #22
Uso: Habitacional
Estado: Conservado

Imagen 23

Escuela Primaria en la esquina de la calle de
Abraham Gonzalez #151 esq. Av. Chapultepec.
Uso: Escuela Primaria

Estado: Conservado

31
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Imagen 24

Residencias Urbanas, localizadas en la calle de
Havre #69 y #71

Uso: Habitacional

Estado: Deteriorado / Abandonado

Imagen 25

Residencia Seftorial localizada en la calle de
Londres #54

Uso: Oficinas del INBA

Estado: Conservado

32
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Imagen 26

Residencia Urbana sobre la calle de Roma #21
Uso: Oficinas
Estado: Conservado.

Imagen 27

Villa en estado de destruccion, ubicada en la calle
de Roma #9 esq. Lisboa

Uso: Ninguno

Estado: Semi-destruido

33
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Imagen 28

Residencias Mexicanas en la calle de Bruselas
#15 y#17

Uso: Colegio Bilingiie

Estado: Conservado

Imagen 29

Residencia Mexicana que se encuentra en la calle
de Lucerna #35

Uso: Preparatona

Estado: Conservado
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Imagen 30

Conjunto de Departamentos conocido como
“Mascota”, localizada en la cuadra de Bucareli,
Turin y Barcelona.

Imagen 31

Palacete localizado en la esquina de Lucerna #65
y Milén

Uso: Oficinas

Estado: Conservado
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Imagen 32

La Colonia Juarez

Se puede apreciar la forma romboidal de la
colonia, generada por los fraccionamientos
a principios del siglo XX y las avenidas que
la colindan:

El Paseo de la Reforma al Norte, Av.
Chapultepec al sur, Bucareli al oriente y ta
Av. Insurgerntes en el poniente.
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4.1 camrarRaACION 1900-2004 / FACTORES DE
DEGRADACIAON

La aristocracia que habitaba en la Juarez, preferentemente
de la eiite del gobierno de Porfirio Diaz, contaba con todos
los servicios que una colonia de esa categoria necesitaba,
tales como el drenaje por medio de atarjeas, agua potable,
saneamiento, seguridad, transporte y también luz eléctrica,
por lo que contaba esta colonia con la Fabrica de luz
eléctrica Knight, localizada en lo que hoy en dia son las
cailes de Milan y Lucenna.

Parte del desarrollo de las construcciones con tabique gue
se generd en la colonia, se debi6 gracias a una fabrica de
ladrillos que estaba ubicada a un lado del paseo de la
Reforma, frente lo que corresponde hoy en dia a los terrenos
del Monumento a Coldn.zo

Dentro de la Juarez ya no hay rastro alguno de lo que
alguna vez fue esa colonia aristocratica, con grandes villas y
chalets, o palacetes y residencias ambientando las calles
con un aire ecléctico europeo, ahora es todo lo contrario;
existen edificios que no corresponden al contexto de lo que
fue la colania, construidos con diferentes estilos dentro de la
arquitectura modema del siglo XX, pasando por los
inmuebles que siguen en buen estado, hasta los que
parecen tener més tiempo de lo que en realidad tienen.

20 Héctor Manuel, Romero, (et al), Enciclopedia Temdtica de la Delegacion
Cuauhtémoc, Tomol, p. 117

Las colonias aledafas al Paseo de la Reforma tuvieron un
gran auge desde su fraccionamiento, y esta se volvio la
avenida comercial mas importante, con lo que se empezo a
hacer un gran desarrollo a lo largo de tode el paseo,
generando mezclas en los usos de suelo, cambiando casas
por edificios de oficinas o corporativos, ya que era de las
zonas exclusivas de la ciudad.

El cambic de uso de suelo ha permitide la diversidad de
transformaciones en la imagen urbana de esta colonia,
llegando & que tiene hoy dia, segin el Programa
Delegacional de Desarrollo Urbano de 1997, que es HM -
Habhitacional Mixto.

Dentro de los cambics en la imagen urbana puedo
mencionar el siguiente: un edificio habitacional cambia su
uso a oficinas, por lo tanto, las casas o plantas bajas de
otros edificios aledafios, utilizan algunos espacios para
generar pequefios comercios, desde abarrotes, hasta
restaurantes, para dar servicic a los que viven y trabajan en
esta zona.

Actualmente se puede decir que la vida de la colonia es
diurna, per el movimiento que generan las oficinas, museos,
comercios y, hacia la tarde, se convierte en una zona gue se
podria nombrar de alguna manera, insegura, ya que al no
estar habitados muchos edificios, ya sea porque no es
horario de trabajo ¢ porque no tienen uso, por las noches las
calles estan desiertas.
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Las rentas congeladas de aigunos edificios en mal estado,
han propiciado que se habiten por familias muy grandes de
escasos recursos, conllevando a que los vecinos dejen sus
casas por la inseguridad que esta situacion representa, ya
que la mayor parte de este sector de la pobiacién se dedica
a negocios que van en contra de las leyes, como lo es la
venta y trafico de drogas, pirateria, robo de autos, etc.

Otro ejemplo es un edificio a punto del desplome y las
actividades de sus moradores que muchas veces se dedican
a trabajos que representan una depreciacién e inseguridad
a la zona, como son los que tienen puestos de comida como
tacos, quesadillas, hot dogs; algunos negocios como talleres
mecdanicos y también los paracaidistas que viven en
condiciones minimas de salubridad y de seguridad.

Imagen 33

Villa localizada en la esquina de Reforma y
la av. Hidalgo

Esta casa no pertenece a la colonia Juarez,
pero ejemplifica perfectamente el como se
quedan “ahogadas” este tipo de casas de
principio de siglo por el crecimiento
descontrolado de la ciudad.

A continuacidn se presenta un comparativo de la colonia a
principios del siglo XX y, su estado actual, casi cien anos
después,
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Imagen 34

Perspectiva de la Colonia Juarez en 1910.
Se puede apreciar el fraccionamiento
“europeo” en pleno auge, donde habitaba la
clase aristdcrata y existia el savoir vivre.
Fuente: Archivo Historico de la Ciudad de
México.

[
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Imagen 35

Perspectiva de la calle de Londres esquina
con Roma,, principios siglo XX

Fuente: Elena Segurajauregui, Arquitectura
Porfirista.

Archivo Historico de la Ciudad de México

Imagen 36

Perspectiva de la calle de Londres esquina
con Roma, 2003

Es evidente el anexo a la Iglesia y el
edificio de la izquierda ya no existe
Fotografia Actual: Gerardo Estrada Straffon
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Imagen 37

Comparacion de 1a Glorieta de Dinamarca.

Por desconocer con exactitud el lado de la calle
donde se tomaron las fotografias, se hace un
comparativo de los cuatro puntos de esta calle,
que actualmente no tiene el area verde al centro.
Fuente: Elena Segurajauregui, Arquitectura
Porfirista.

Archivo Historico de la Ciudad de México.

Fotografia Actual: Gerardo Estrada Straffon
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Imagen 38

Paseo de la Reforma y el Monumento a
Cuauhtémoc.

Fuente: Archivo Histérico de la Ciudad de
México.

Imagen 39

Paseo de la Reforma y el Monumento a
Cuauhtémoc.

Podemos observar el cambio radical de la
visual sobre Reforma, {os edificios altos son
los que dominan ahora la perspectiva y no
existe rastro alguno de las villas que
gstaban en sus costados.

Fotografia Actual: Gerardo Estrada Straffon
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Imagen 40

Comparacion en la esquina de Liverpool y
Dinamarca.

La fotografia antigua, muestra la esquina de
estas calles, pero no especifica cual, por eso se
comparan las cuatro puntas de esta interseccion.
Fuente: Archivo Historico de la Ciudad de
México.

Fotografia Actual: Gerardo Estrada Straffon

En la imagen No. 32, en la fotografia de
principios de 1900, podemos observar el uso del
tabique de forma aparente, con la diversidad de
estlos arquitectonicos, los dos tipos de
transporte que existian, el de traccion animal y
el eléctrico; el ancho de calle y el mobiliario
urbano para la iluminacion.

Estos factores en la actualidad, conforman de
una manera totalmente diferente el espacio
urbano dentro de la colonia.

Imagen 41 y 42

La calle de Londres, con direccion hacia la calle de
Roma.

Se puede ver claramente la diferencia de escalas y
obviamente, de tipologia arquitectonica; la fotografia
actual no tiene mas referencia que el Museo de Cera,
el edificio que tiene enfrente y el chalet en que
remata esta perspectiva

Fuente:ElenaSegurajduregui, Arquitectura Porfirista.

Fotografia Actual: Gerardo Estrada Straffon
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4.2 EstTuoio URBANDO

4. 2.1 Vialidades

La Colonia Juarez estd confinada por cuatro avenidas de
gran importancia para la Ciudad de México, y son el Paseo
de la Reforma al nonte, la Avenida Chapultepec ai sur, la
Avenida Bucareli al oriente, que cruzando Chapuitepec
cambia su nombre por el de Avenida Cuauhtémoc y la
Avenida de los Insurgentes hacia el poniente.

De las avenidas que rodean a la colonia Juarez,
encontramos dos que son de gran importancia para la
circulacion de la ciudad, y estas son el Paseo de la Reforma
y la avenida de los Insurgentes. Las otras dos avenidas ne
son menos importantes, pero nc tienen el mismo caudal de
vehiculos que las primeras, pero también cuentan con un
numero importante de transito, y son la avenida Chapultepec
y el Paseo de Bucarali.

Las cuatro avenidas son de gran longitud y recorren gran
parte de la ciudad, pero la mayor de ellas es Insurgentes sin
duda alguna; teniendo flujo en dos direcciones, hacia le
norte y el sur.

£l Paseo de la Reforma al igual que la avenida Chapuitepec,
recomen una parte de la, ciudad con doble sentido en
direccion oriente — poniente y, el Paseo de Bucareli, es la
tinica que tiene solamente un sentido y es hacia el sur de la
ciudad, cambiando su nombre por el de avenida
Cuauhtémoc al cruzar Chapultepec.
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Reforma es una puerta muy importante y de una pricridad
alta para la intervencién arquitectonica en la colenia Juarez
y por consecuencia en el predio donde se hara la propuesta
de restauracién, esto porque la avenida recorre centros
hoteleros, econdmicos, habitacionales, histéricos, turisticos y
es un enlace con el centro histérico de la ciudad de México,
como lo hace, pero en su dimension, la avenida
Chapultepec, que también es una liga con el centro histérico,
pero no tiene tanta influencia como el Paseo de la Reforma.

4.2.2 Infraestructura

La infraestructura de la colonia Juarez consta de los
servicios desde principios de siglo, y estos son el de agua
potable y de drenaje, aunque ha habido cambios en la
tecnologia, ya que era por medic de atarjeas, y hoy en dia
se utiliza el drenaje entubado y el drenaje profundo; cuenta
también con el sistema de alcantarillado y pozos de visita
que complementan este servicio basico.

El servicio eléctrico y de telefonia es subterraneo y esto no
afecta parte de la imagen urbana de la colonia, porque los
transformadores y los conglomerados de lineas se
encuentran en registros de cada cuadra.

4.2.3 Equipamiento

T
El equipamiento que ofrece la colonia Juarez es pobre, ya
gue su mayoria es de oficinas, no tiene parques ni plazas
publicas, como sucede en las colonias Santa Maria la

Ribera, Roma o Condesa, que son para una demanda muy
grande, en cambio, en esta colonia solamente retcma
espacios que son resultado de predios abandonados o gue
alguna vez existieron edificios y han sido demolidos, tal es el
caso de la pequefa plaza que se encuentra en la calle de
Bruselas y Londres, donde han creado un pequefio lugar
para colocar juegos de columpios y de figuras circulares de
acero, ademas de una pequefia cancha de basquet-ball, que
tiene horarios de apertura y cierre.

Cuenta con espacios para el esparcimiento como los bares y
cantinas, también existen lugares para la educacién, como lo
son escuelas de computo y también una escuela primaria,
que estd considerada dentro del tipo de arquitectura de
tabique aparente, analizada anteriormente, asi como una
biblioteca y museos; también tiene un espacio para el culto,
la iglesia ubicada en |a esquina de Londres y Roma, también
analizada anteriormente.
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4.3 EsTuDIO DEL AREA DE INTERVENCIAN {(ANALISIS
DE 8I1TIO)

La zona de estudio abarcara el radio de una cuadra o0 un
poco mas a partir del predio a intervenir, para poder definir la
propuesta del terreno y su entorno.

Por lc tanto sera a partir de la calle de Milan, teniendo como
limites al norte el Paseo de la Reforma, al sur la calle de
Roma y la terminacién de Londres, al oriente la calle de
Versalles y al poniente la calie de Viena.

El estudio en estos limites zonales, respecto a los usos de
suelo, alturas y detalles de los predios, se observan en las
tablas del apéndice.

En cuanto al uso de suelo permitido por el plan parcial de
desarrollo para la delegacion Cuauhtémoc y en especifico
para la colonia Juarez, se trata de una zona clasificada
coemo HM 5/40/90, que significa que es una zona donde se
permite el uso de suelo habitacional mixto, 5 niveles de
censtruccion y 40% del terreno como area libre permeabie y
90m2 como minimo de construccion.

En cuanto a la infraestructura, las vialidades que conforman
el limite de la zona de estudio, unas son principales y otras
son consideradas secundarias por e} rodamiento que tienen
durante el dia. E! paseo de Reforma es un acceso de
primera mano, pero las calfes de Milan y de General Prim
también son vistas como accesos principales a la colonia, ya
que entran directamente de-Reforma, y cruzan gran parte de
la colonia; de igual manera lo hacen las calles de Roma y
Viena, solo que estas comienzan desde la avenida
Insurgentes.

La calle de Versalles es de gran distancia y recorre la
colonia casi en su totalidad, la considero otra de las
principales, ya que permite movimientos dentro de la colonia
y es una de las salidas mas utilizadas hacia la Avenida
Chapuitepec.

El abasto de agua potable y el drenaje son por entubacion,
distribuidas para cada predio, de igual manera la
alimentacién eléctrica y telefonia, que cuentan con registros
debajo de las banquetas para tener todas las instalaciones
“‘escondidas” y no empeorar la imagen de la colonia.

Como he mencionado de manera general, el equipamiento
de la colonia y por lo tanto de esta area de estudio, es poco,
tiene espacios para la educacién como pequefias escuelas,
una biblioteca y museos; bares y centros nocturnos; hoteles,
que van desde las cinco hasta las tres estrellas; cuenta con
muchos predios que dan servicios de estacionamiento y que
ayudan a la demanda de espacio para los automoviles.

Desgraciadamente la Juarez no cuenta con espacios para la
recreaciéon y convivencia entre colonos, que pueden ser por
ejempio un parque o un pequefio deportivo con canchas y
juegos, como sucede en las colonias Roma o Condesa, y
mejora mucho la imagen urbana de estas colonias.

Después del analisis, diagnostico de la colonia y por lo tanto,
de la zona de estudio se encontrd una propuesta para esta
parte de la colonia, que pueda ayudar no solamente este
radio de dos cuadras y a restaurar un solo inmueble, sino
que ayude a revitalizar la colonia en general, como sucede
con ejemplos ya mencionados dentro de fa colonia Condesa

y algunas partes de la colonia Roma entre otras.
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Entre los predios que previamente se observaron, el que me
llamé mas la atencion, fue el que se focaliza en la calle de
Milan, en el numero 24. Dentro de las caracteristicas que
resaltan sobre este terreno y su alrededor para hacer
alguna intervencion, se pueden mencionar las siguientes:

+ solamente conserva la fachada y no existe ninguna
construcciéon hacia el fondo del terreno, ademas es detenida
por una estructura

« el deterioro de la fachada por consecuencia del estado de
abandono

« el uso que tenia el predio era habitacional cuando fue
construido y probablemente continué asi hasta antes de su
destruccion, esto por que la colonia fue habitacional y por no
presentar rastros recientes de cualquier otro uso sabre el
edificio

» la cercania que tiene con el paseo de la reforma y con los
museos de cera y de Ripley’s

« el teatro Milan abandonado a una cuadra del terreno
interesado

- la villa que estd abandonada y sirve de termino para la
calle de Milan

» la actividad que tienen los bares y cantinas que estan
proximos a este

» los hoteles gue estan entre este terreno y reforma

Las calles que rodean la cuadra donde se ubica el predio de
Milan No. 24, son estrechas, de 9.50m desde guarniciones
de banqueta. -

Las banquetas tienen una medida de 2.50m, donde se

ubican los servicios de registros de luz y tambien arboles,
que estos, hacen que la calle se vuelva mas estrecha.
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Imagen 44
Levantamiento fotografico de la calle de Mildn desde General Prim 50
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Imagen 45

Estado actual de la villa que esta al termino de la calle de Milan y frente
de los museos de Cera y Ripley’s.

Vistas desde la calle de Londres, desde Mildn y de ia fachada sur.
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Imagen 46

Fachada de acceso del teatro en esquina, vista sobre la
calle de Milan y la propaganda de la tltima funcion en
el teatro.
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Imagen 47
Fachada del predio a intervenir sobre la calle de Milan

#24y26
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4.4 NUEVA PHOPLUESTA PARA EL PREDIO Y 8U
CONTORNO

En las colonias Centro, Roma, Mixcoac entre otras y en la
Condesa principalmente, han hecho propuestas para su
rehabilitacion, restauracion y resurgimiento. La Condesa es
un claro ejemplo de este desarrollo bien logrado, puesto que
casas donde las rentas estaban congeladas o edificios en
mal estado, hoy dia se pagan rentas altisimas y la demanda
de un lugar donde vivir se ha incrementado, se restauran
viejos edificios y se construyen nuevos, con tendencias de
caracter moderno, ademas es una zona que alberga
diversas expresiones culturales, culinarias y también de
esparcimiento.

Por las condiciones en que se encuentra la colonia Juarez,
por la idea de reutilizar espacios, que es lo que quiero
desarrollar y proponer con esta tesis, y el deseo ce hacer
resurgir esta zona de la ciudad, la propuesta, después de
analizar diferentes opcicnes, desde inmuebles aislados y
hasta en conjunto, puedo decir que la que me parecié mejor
opcidn es la de regenerar la calle de Milan, desde su
comienzo en el Paseo de la Reforma hasta su remate con la
calle de Roma, con una villa de principios de siglo, que
actualmente esta abandonada.

Dentro de esta calle podemos cbservar que existen desde
hoteles, cantinas, bares, oficinas, negocios, etc., donde se
mezcla una diversidad de edades, gustos, caracteres,
horarios y nacionalidades, esto por tener hoteles dentro de
su perimetro y también por los residentes.

Ademas de contar con espacios como bares, existe un
teatro abandonado sobre ia calle de Milan (El Teatro Milan) y
otro que todavia tiene servicio, y esta sobre la calle de
Versalles; el remate visual de |la calle de Milan es una Villa
que aparece en el registro de fotografias con fecha de 1910,
siendo de las pccas que quedan de aquella colonia porfirista
y que teniendo posteriormente un uso de embajada, ahora
esta ocupada por "paracaidistas’ que, de manera furtiva, la
tienen en condiciones criticas de habitabilidad, al igual que
el Chalet localizado en la calle de Roma No. 9.

Del otro lado de la villa, sobre la calle de Londres, se
localizan dos de los museos mas visitados de la ciudad de
México, gue son el Museo de Cera y el Museo de Ripley's,
que atrae mucho turismo hacia esta zona de la colonia, ya
sea nacional o internacional, pero que desgraciadamente
ese “"generador’ de vida y cambio a la colonia, se limita en
este punto.

Es por eso que parte de la propuesta hacia el contexto es
hacer que la villa que sirve de término a la calle de Milan,
sea una “puerta’ o un enlace entre los museos y la calle.
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El proyecto de restauracién, no solo abarca ai predio en
cuestién, sino que de igual manera, la calle donde esta
situado, para que sea un corredor cultural, tomande en
cuenta los predios potenciales que se lccalizan también en
la calle de Milan, que es un teatro, una villa abandonada,
museos ademas de un bar y cantina de un nivel medio-alto.

La propuesta para esta calle es la de un corredor cultural
qgue abarque los predios localizados como posibles
candidatos para reforzar la idea de una calle dinamica
donde se fusionen diversos aspectos de la cultura. Esto
abarca desde |o existente como los museos de la calle de
Londres, la biblioteca Benjamin Franklin, las propuestas que
scn la de una casa de la cultura, que pueda atender a toda
una diversidad de edades y gustos dentro de la colonia y
que sirva también de espacio para el alojamiento de
exposiciones temporales, la reactivacion del teatro Milan, y
la del predio 24 y 26 de la misma calle, una galeria de arte,
que pueda completar la idea del correder cultural y, donde
artistas, expositores e instaladores, realicen sus trabajos en
este espacio.

Ofro factor que puede apoyar y reforzar esta propuesta es el
turismo internacional que llega a los hoteles dentro del
perimetro; la cercania al Paseo de la Reforma, que puede
servir de “ancla” hacia este recorrido cultural y lo mas
importante al principio de este proyecto, los visitantes
locales, que seran los que empiecen a generar el cambio de

esta propuesta.
[
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El proyecto arquitectdnico abarca {a propuesta planteada
para el corredor cultural en la calle de Milan, pero con mayor
atencion a la restauracion que se hara en el predio con el
nimero 24,

La intervencién arquitecténica tendra diferentes puntos a
desarrollar, primeramente la restauracion de la fachada y
una propuesta para la integracion del proyecto nuevo a la
arquiteciura de principios de! siglo XX; posteriormente se
desarrollara el proyecto arquitectonico con los alcances
necesarios para su explicacion y entendimiento.

El proyecto que se hara en los predios 24 y 26 de la calle de
Milan sera restaurar la fachada de tabique aparente que da
hacia la calle, recuperar la imagen de la misma y junto con el
nuevo uso que tendra, sean los anzuelos que atraigan a fa
gente y visiten el lugar. Esto es muy comun en lugares que
tienen muchos afos de vida y que han sido olvidados,
abandonados, invadidos o simplemente no han tenido el
mantenimiento  suficiente, y esto genera que las
construcciones vayan cayéndose poco a poco, pero después
de una intervencion que va desde un mantenimiento,
restauracion o remodelacion, estos inmuebles adquieren un
valor agregado; esto porque al verlos en un estado casi de
destruccién y después tener un cambio de imagen, eso hace
que se sienta curiosidad por conocer qué fue lo que paso
ahl.

Ademas de estos puntos, Ei el inmueble da un servicic 0
tiene algin uso nuevo o regresd al uso original, llama la
atencion del transelnte y crea cunosidad por saber qué se
hizo; qué habra dentro; como habra quedado; qué venderan
o expondran; quién vivira ahi, etc.

5.1 EJEMPLOB ANALDROS

En el afio de 1992, Steven Holl junto con el artista Vito
Acconi, recibieron el encargo de renovar la fachada de una
galeria dedicada a la exposicidon de arquitectos jovenes, el
Storefront for Art and Architecture, en la ciudad de Nueva
York. La galerfa estd formada por una cuida y una zona
triangular de exposicion, y la estructura que domina es la
larga fachada que, Holl y Acconi cambiaron para colocar una
espacie de rompecabezas, haciendo que al abrir los
paneles, la zona de exposicion se recorra hacia la calle.
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En Hitlenberg, Austria, se hizo una reinterpretacion de la
fabrica de acero abandonada, para crear un centro de
congresos y exposiciones. El arquitecto austriaco Gunter
Domenig, desarrolld un gran programa arquitectonico, que
iba desde salas de reunidn, sala de lectura y un espacio
expositivo. Lo que resalta del proyecto es el vestibulo
multifuncional que parece fiotar, cubierto por metal; la larga
construccién sobre este vestibulo, que tiene una galeria que
recorre de lado a lado y temmina en un volumen
achaparrado.

También en Austria, pero en la ciudad de Krems, se hizo
una galeria de arte al lado y en el interior de de una antigua
fabrica de tabacos, Kunsthalle Krems. El arquitecto Adolf
Krischanitz, crea un gran volumen con forma de cubo en el
patio, con vidrio y concreto que de manera dinamica crea un
espacio entre el edificio nuevo y el antiguo. En el entrepiso
cuenta con una gran sala de exposiciones que es iluminada
por grandes ventanas y tiene un conjunto de rampas que
junto con un pasilio de servicio, hacen las conexiones con el
edificio antiguo. :
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En la ciudad de México existen muchos ejemplos de
inmuebles que han sido restaurados o intervenidos de
alguna forma para poder continuar con la vida del edificio,
preservar la historia y memora de esta urbe. Ejemplos
existen muchos en diferentes colonias, como las
mencionadas anteriormente, y que toman algun edificio para
continuar con su uso original 0 dandole una nueva vida,
conservanda la memoria y respetando los afos que lleva
interactuando con su contexto, pero dando a luz una via
para seguir en esta ciudad, poniendo pausa en su
crecimiento y retomando espacios existentes, evitando la
expansion de la “mancha” urbana y reciclando espacios que
pueden servir para muchas actividades.

Dentro de los ejemplos puedo mencionar los siguientes:

En el templo de Santa Teresa la Antigua, se hizo una
transformacion para poder hacer un espacio en donde tener
presentaciones y escenificaciones de arte no convencional.
Se tratd de hacer un espacio flexible para el montaje de las
obras y la circulacidén del publico, obligando a cambiar el
acceso. Tiene también un anexo localizado en el patio
posterior, en cual tiene por objetivo el controlar las
circulaciones verticales, y que por su fisonomia y ligereza,
ademas de la composicidbn de materiales, contrasta con la
masividad del viejo templo.

&0
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El Centro de la Imagen respeté lo antiguo sin dejar de lado
lo contemporaneo, haciendo espacios de calidad que su
fusionan son los del pasado. Esta galeria se hizo en un
espacio de la ciudadela. Se hicieron salas de exposiciches
para fotografias respetando la geometria original dei siglo
XVIHIl, esto por medio del contraste de materiales diferentes
a los originales, y hace la diferencia por la calidad visual en
texturas y colores.

El museo “José Luis Cuevas™ que se ubica en el antiguo
Claustro del Convento de Santa inés, tuvo diferentes puntos
para su restauracion:

Contraste entre espacio histdérico y contemporanec por
medio de elementos “foltantes”, sueltos

« La posibilidad de que el edificio provocara un mejoramiento
de su contexto (que actualmente no esta bien logrado)

+ Lograr el cambio de lo que alguna vez fue un claustro,
luego viviendas y posteriormente bodegas, en un espacio
museografico.

El centrar con este objetivo al proyecio en dos aspectos
importantes:

a) La restauracion det inmueble original, recuperando
aplanados ocriginales, restaurando cornisas, renovando
viguerias, limpieza de cantera y una revision estructural.

b) La readecuacion del inmueble a un espacio
museogréfico, creando un espacio contemporaneo pero

siempre respetando el edificio historico.
e
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5.2 EBTADO ACTUAL DEL PREDIO

El conocer el estado actual del predio nos da una idea de
cdmo se encuentra y en qué condiciones esta el inmueble y
asi poder tfomar las acciones pertinentes para [a
restauracidn. Dentro de los dafios que presenta la fachada
podemos citar los siguientes:

1.- No tiene construccidbn que abarque todo el terreno,
unicamente esta ta fachada que se observa en los
levantamientos fotograficos.

2.- La fachada se encuentra soportada por unas columnas
de acero, para resistir ei peso propio, ya que no cuenta con
los muros que la sostenian anteriormente, hasta que tuvo
una pequefia intervencion pero los trabajos se detuvieron.

3.- Tiene dos tipos de tabique, el rojo prensado y uno de
color gris con textura “almohadillada”.

4.- La fachada esta dividida en dos cuerpos, que pudieron
corresponder a las plantas baja y alta.

5.- En el primer cuerpo, se puede apreciar el deterioro que
sufren los dos tipos de tabique en los vanos que
coresponden a las entradas laterales y los vanos centrales,
que probablemente fueron ventanas. Estos dafos constan
en la rotura de las esquinas o huecos en los tabiques

6.- En el rodapié de los vanos centrales, fueron conadas
piezas para poder crear accesos, lo cual no corresponde con
el disefio original de la fachada.

7.- En el segundo cuerpo, donde se ubican las ventanas,
tienen unos voladizos que estan rotos

8.- En la comisa hacen falta rosetones en casi todo el largo
de la fachada.

9.- El muro bajo que sirve de remate a la fachada y como
pretil, no tiene el mismo acabado que en el resto de la
fachada, ademas de no tener el mismo nimero de hiladas
de tabique recocido.

10.- Las ventanas no tienen marco ni herreria, solamente
estan protegidas por unos cristales que cubren todo el vano.
11.- La cantera que forma las columnas y los cerramientos
de ventanas y puertas, esta dafiado en un grado menor pero
necesita limpieza y mantenimiento.

6z
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5.3 PROPUESTA DE RESTAURACGIAN

La propuesta de restauracion tiene como cobjetivo el respetar
en lo mayor posible, la fachada histérica del predio,
que por sus caracteristicas, y previo andlisis, se
puede decir que formé parte de una construccién
hecha a principios del siglo XX. Por esta razén es
necesarnio conservar la fachada, ya que es
representativa de la colonia y se puede crear un
espacio contemporaneo sin dejar de lado el caracter
antiguo, como hemos visto en los ejemplos analogos.

Dentro de los trabajos que se realizardn se mencionan los
siguientes:
Obras preliminares:.

Obras de liberacién:

a) La limpieza del predio de la basura y escombro que Se retiraran los elementos mas dafados ya sean originales
hayan sido acumulados por ef tiempo y el descuido o de reciente colocacion que afecten a la fachada, ademas

b) La creacién de una bodega para poder almacenar de hacer un inventario de ilas piezas que estén en
* herramienta que se utilice durante estos trabajos o posibilidad de su reparacidn; en este caso se retiraran las

los que se vayan a hacer durante la restauracion y la piezas de tabique rotas o incompletas, ya sean rojas o
obra nueva grises. Se removera el aplanade que tiene la fachada por la

c) Se protegeran los elementos decorativos de ia cara que da hacia el terreno.
fachada que tengan algin valor arquitectonico o para
el rescate de la fachada

d) El apuntalamienio de las ventanas sera por dentro
del marco para ayitar posibles descuadres al
momento de los trabajos; y la proteccion de la
fachada para no provocar un volteo de ia misma y
asegurar su estabilidad para los trabajos de
restauracion
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QObras de limpieza, desinfeccién y proteccién:

Se hara una limpieza de la fachada en general por tratarse
de piezas de tabique aparente y prestando mayor atencidn
en las que presenten mayor grado de deterioro, asi mismo
en e} tabique como en la canteria. Se lavaran las piezas con
agua y jabon neutro utilizando un cepillo de raiz para no
dafar ia superficie.

QObras de restitucion:

Se retiraran las piezas de la fachada que estén muy
dafiadas y se restituiran por unas nuevas, que seran del
mismo material, calidad y color cuidando siempre que las
dimensiones sean las mismas de la pieza saliente. Las
piezas nuevas seran colocadas al mure con una revoltura de
cemento arena 1.5, ayudandose de pegamentos para su
mejor fijacion.

En el caso de los rosetones que sirven de remate del
segundo cuerpo de la fachada, se haran piezas nuevas a la
medida que aparezca en los dibujos para poder tenar una
similitud con {as originales.

El rodapié de recinto serd completado con piezas que
cumplan las caracteristicas que presenta et rodapié, para de
esta manera, acercarse mas al disefio original que tenia la
fachada con un rodapié completo de cantera, debiendo las

piezas seguir Jas medidas que presenten los planos.
5
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5.4.1 MEMDRIA DEBGRIPTIVA GEL FROYECTO
URBANO-ARQUITECTANIGO

La intencién de esta tesis abarca dos campos, el urbano vy el
arquitecténico. Dentro del aspecto urbano se menciona que
al haber realizado la investigacidn de campo dentro de la
zona de estudio se desarrollaria la cafle de Milan y algunos
predios que estan en la misma, ademas del predio donde se
desarrollara el proyecto arquitectonico.

El proyecto urbano busca ser un detonador para el
mejoramiento de las cuadras aledafias y que se vaya
expandiendo hacia el restc de la colonia, logrando asi
rescatar inmuebles que estén catalogados por el INBA ¢ no
tengan clasificacién alguna y se encuentren en un proceso
de destruccion y ayudar también a la cclonia misma, para
recuperarta en lo posible de su deterioro.

Lo que busca esta memoria descriptiva es explicar el
proceso que se haré en la calle de Milan desde su inicio en
el pasec de la reforma hasta su remate en la calle de Roma,
y mostrar los lineamientos con los que se regira esta area de
accion.

Cualquier aspecto relacionado con el estudio de la zona, se
puede encontrar en el apartado 4.3 donde se especifican los
lineamientos que se tomaren en cuenta para poder tener |os
criterios de disefio tanto el el aspecto urbano como en el
proyecto arquitectonico individual.

1.- En el proceso de transformacidon de la calle, se haran
cambios en el pavimento del arrollo vehicular y del peatonal,
por dos tipos de dibujo, uno para ia banqueta y otro para el
arrolle vehicular, que legren unificar a toda la calle y sea
distintivo de las demas; esto se realizara con la técnica de
concretoc estampado para reducir costos

2.- Se crearan rejillas para la proteccion de arboles y que
sirva de un elemento distintivo de la calle de Milan.

3.- Se haran cambios en las luminarias por las que estan
propuestas en los plancs, de este modo, habra unidad en
toda la calle que creara un efecto de luz diferente al de las
demas calles y sirva de ancla para los visitantes que
observaran un recorrido por hacer en esta calle.

4.- La sefalizacion es un elemento importante dentre de
esta transformacion, esto con el fin de informar a los
visitantes qué opciones tienen en esta nueva propuesta
urbana dentro de |a colonia Juarez.

5.- Habrd una reglamentacion para la imagen urbana,
primero para la calle de Milan y después abarcara para los
proyectos posteriores, asesorado por el INBA, esto es para
poder tener uniformidad y unidad en la imagen urbana de la
colonia y poder reglamentarla.

Estos cambios no afectan a la infraestructura urbana, ya que
solamente son al pavimento y banquetas, sin llegar al nivel
de toma de agua y drenaje, Unicamente se mejorara e
sistema eléctrico para el cambiode las luminarias y en caso
dado el reacomodo de los transfermadores que estan bajo el
nivel de banqueta.

66
FROYESTD ARGQUITECTANICO




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

Ademas del cambio a la calle de Milan se agrega la
intervencién de fres predios para conformar el "corredor
cultural’, y estos son el predio ubicado en el namerc 24-26,
que se desarrollara en el proyecto arquitectdnico; el teatro
Milan que se encuentra en la esquina de la calle de Milan y
Lucerna; finalizando con la villa localizada en el remate de la
calle de Milan y sobre la calle de Roma. Lo que se hara en
estos predios es lo siguiente:;

En el predio con los nimeros 24 y 26 se creara un centro de
exposicion de arte multimedia y virtual.

El teatro se rehabilitard para poder dar funciones,
cenferencias o cualquier uso en el que se pueda disponer de
él.

En la villa se creara una casa de cultura y que ademas sirve
de eslabdn para la calle de Milan y los museos de Ripley's y
de cera. Esta casa de cultura podra recibir también visitantes
de los museos y tendran actividades en comun.

Esta idea busca generar la culiura dentro de esta zona de la
cclonia ayudandose también por su cercania con la
biblioteca Benjamin Franklin y el teatro Diege Rivera,
ademas de gue sea ese detonador de economia, vivienda, y
lo mas importante, de recuperacidn de esta colonia
centenaria.

El proyecto arquitectonico que se desarrolla en esta tesis, es
un centro de exposicién de arte multimedia y virtual, esto es
con el fin de generar un espacio alternativo de cultura dentro
de este corredor y poder ligar lo antiguo con lo moderno por
medio de la restauracion y la creacidn de una obra nueva.

Este proyecto esta dentro de los lineamientos del plan
parcial de desarrollo de la delegacion Cuauhtéemoc (HM
5/40/90) excepto en el porcentaje de area libre por diversos
motivos:

En este predio la construccidon antigua abarcaba en su
totalidad al terreno, por lo tanto no es un area sin previa
construccién,

Este porcentaje reduciria las areas de exposicién del edificio
y por lo tanto de su factibilidad financiera.

Se llega a filtrar agua hacia el subsueio, producto de la
recoleccion de las bajadas de aguas pluviales que es
almacenada y filtrada.
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El proyecto consta de un programa arquitecténico muy
sencillo en su especie, ya que al tratarse de un centro de
arte virtual, los requerimientos de espacios son muy fiexibles
y se pueden adaptar a cualquier tipo de exposicién dentro de
este parametro. El programa esta conformado por:

1F Local " Cant. M2
‘ I
jL, I R - - N | e e o

Vestibulo de Acceso 1 | 37.60

Cuarto de Maquinas 1 87.36

Area de  exposicion 3 63. 5*3 190 5

sencilla L B
‘ Area de exposwon 1 ; 63.22
_mayor N S
- Mediateca y Biblioteca A  43.06
U ‘

Cafeteria y area de usos 1 116 42
_multiples. e
- Oficina de admlmstraaon v 1 1 66.64
. curaduria ‘ !

Mddulo sanltarlo ( 4 S 58*4 38. 32

Elevador 3 70

El centro de exposicion es el edificio que se incorporara a la
fachada antigua, dejando una separacién de 0.45m para
poder tenerla desligada de la estructura nueva.

Los materiales que se emplearan en esta obra tendran un
acabado aparente, esto para lograr disminuir el costo y
tiempo de edificacion ademas de dialogar con los materiales
que conforman a la fachada antigua; estos materiales seran
el tabique rojo para muros perimetrales, el concreto para el
modulo sanitario y los firmes de las losas, que tendran una
reticula para dibujar el piso hecha con soleras de fierro y asi
evitar las cuarteaduras en el firme.

La estructura de acero, que conforma todo el esqueleto del
edificio, en su caso sera aparente, ya que las columnas y
algunas trabes estardn a la vista; los plafones estaran
hechos con metai desplegado como indican los planos, a
diferentes niveles para poder hacer juego con los medios
niveles que conforman las areas de exposicion.

El desarrollo de este centro de exposicidn consta del acceso
por un vestibulo que recibira al visitante con un madulo de
informacién, de cobro y de guardarropa, seguido por unas
rampas que rodean a un mure grueso de tabique aparente y
llegar a la primer area de exposicién, donde se encontrara
un gran modulo de servicios que divide al edfficio en dos
partes; este madulo contiene la circulacion vertical por
elevador y los modulos sanitarios con sus ductos para
instalaciones; a un costado del bloque de concreto sanitario
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se localizan las escaleras, por las cuales se puede llegar a
todos los medics niveles que conforman las areas de este
modulo contiene la circulacién vertical por elevador y los
mdéduios sanitarios con sus ductos para instalaciones; a un
costado del bloque de concreto sanitario se localizan las
escaleras, por las cuales se puede llegar a todes los medios
niveles que conforman las areas de exposicion y también al
vestibulo que conecta a la terraza y a las oficinas en el
ultimo nivel.

Asi mismo, rodeando el blogue de servicios se encuentran
las rampas para la circulacidn por todos los niveles,
logrando que se haga todo un recorrido por el edificio y las
exposiciones, pasando a la altura del segundo medio nivel,
por el acceso a la mediateca y biblioteca que tienen a la
fachada antigua como testigo de construccidn antigua y la
comparacion con esta area que constara de publicaciones
referentes al tipo de tecnologia que se utiliza en este campo
y el uso de computadoras para cualquier interesado,
teniendo como Ultimo arrivo de estas rampas a la cafeteria,
que de la misma manera como sucede en la mediateca, el
visitante puede observar la construccion restaurada y la
incorporacion de la nueva tecnologia.

En cuanto a la seguridad dentro del inmueble, se revisé
previamente para el desarroilo del proyecto el articulo 95 del
reglamento de construcciones del D.F., que dicta las
distancias necesarias hacia zcnas de seguridad:

L

La distancia que conduzca a la puerta, escalera, rampa-area
publica o vestibulo de accesc, medida a lo largo del
recorrido sera de 30m.

Para escaleras se revisarcn los transitorics: J, incise 1.11.5
para recreacion que dice que el ancho minimo de escaleras
es de 1.20m
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Blogue de servicios

_ Oﬁcinas

Cafeteria
Biblioteca_Mediateca

Areas de exposicion

Fachada a conservar— - St

i 0 N
! Circulaciones  por
rampas

|
~  Vestibulo de acceso!
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El proyecto como se ha mencionado antes, se conforma de
un edificio nuevo adaptandolo a una fachada antigua,
debiendo cuidar gue la estructura propuesta no la afecte en
lo posible, al igual que a las construcciones colindantes.

El terreno se localiza en la colonia Juarez y por lo tanto esta
dentro del tipo de terreno conocido como lacustre o de clase
I, previamente ubicado en el Reglamento de
Construcciones del Distrito Federal. El tipo de suelo
caracteristico en la zcna lacustre son las arcillas con alto
contenido de agua, o las arcillas saturadas conocidas como
“‘jabonosas” por su condicion plastica. separadas por capas
arenosas de consistencia firme a muy dura y sus espescres
varian de centimetros a metros.

Las cimentaciones que son mas usadas en este tipo de
suelos que tienen poca capacidad de carga y son altamente
cempresibles, son las zapatas corridas y las losas de
cimentacion para edificios de 2 o 3 niveles, cajones de
cimentacién para 4 a 7 niveles y una combinacién de cajon y
pilotes para edificios mas altos. Lo que se propone para la
cimentacién de este edificio es una cimentacion
compensada, que consiste en excavar €l terreno y que sea
equivalente al peso dei edificio; esta cimentacion se lograra
con una losa de cimentaciéon con contratrabes, dejando las
“celdas” vacias y no crear mas peso hacia el terreno.

La estructura estard hecha gon columnas de acero formadas
por cuatro placas de 0.02m de espesor y soldadas por sus
veértices; y las trabes seran de acero con vigas |PS de 107
soldadas y/o empotradas con placas y tornillos a las
columnas de acero.

El sistema de enirepisos se realizaréa a base de losacero, por
lo que contemplard trabes primarias, secundarias vy
largueros; las primarias y secundarias seran a base de vigas
IPS y para los largueros se utilizara el sistema de vigas joist,
con lo cual se transmitirdn las cargas de la losacero a las
trabes principales y después a las columnas. Como el
proyecto también contempla circulacicnes por medio de
rampas, estas utilizaran el mismo sistema de losacero, solo
que seran soportadas por vigas de acero IPS de 67, por sus
dimensiones y para poder tener una rampa de espesor
menor sin descuidar la seguridad, ademas de que tendran
unas trabes portantes a lo largo de su recorrido que tambien
seran de vigas IPS de 6".

Analisis de cargas

Azotea
kg/m2
Impermeabilizante 20
Rellenc de tezontle 130
Firme de concreto 73
Firme de compresién 156
Losacero seccion 4,
calibre 20 9.54
Rafond de metal
desplegado tipo D,
calibre 16 (1.52nmm) 3.4
Carga Viva (art. 199
RC.DF) 100
TOTAL
491 94

73
PROYECTO ARGUITECTONICO




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA ¥ VIRTUAL

Entrepisos
kg/m2
Firme de concreto 73
Firme de compresién 156
Losacero seccion 4,
calibre 20 9.54 BAJADA DE CARGAS
Pafond de metal
desplegado tipo D, INIVEL [LARGO ~ [ANCHO M2 [PESO kg/m2TOTAL
calibre 16 (1.52mm) 3.4 —
Carga Viva (art 199 Azotea g.01 10 90.1 491 84| 44323794
RC ' E5/Azolea 22.54 10 2254 501,04 133423.276
.C.DF) 350 E4 12.48 10 124 8 £01.04| 73874112
E3 8.82 10 88.2 £51.94| 52200.108
TOTAL 591.94 E2 13.57 10 135.7 £91.04| £0326.258
E1 882 10 88.2 501.04| 52209.108
PB 13.57 10 135.7 579 785703
Sotana 882 10 86.2 579 51067.8
Bafos 33 285 38.94 591.94| 230501426
Sotano-Planta Baja TOTALm2 | 1015.24[TOTALW [ 589053
kg/m2 [Total W/m2 | 580.211477
Firme de concreto 73
Firme de compresion 156
Carga Viva {art. 199
R.C.D.F) 350
TOTAL .- 579
74
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Teniendo los datos del peso del edificio podemos tomar un
criterioc para la cimentacidn; si obtenemos que el
w/m2=579.86 y el peso dei terreno natural es de 1600kg,
entonces;

579.86 * 4(niveles)= 2319.45 kg/m2

2319.45/1600 = 1.449, =1.50; este seria el peralte minimo a
considerar para las contratrabes en la cimentacién.

Al considerar que construir una cimentacién con
contratrabes tan grandes, lo que se propone es dejarlas de
0.80m y el resto de la contratrabe se forme con hiladas de
tabicén formando el muro fallante, y con esta técnica se
pueden crear pasos entre las celdas para mantenimiento y
poder recobrar las cimbras. La especificacion y dibujo
estaran localizados en el plano de constructivo y en un corte
por fachada.

5.4.4 PLANOS ESTRUCTURALES

FrROvYECTO AF«‘DLJITEGTE,INIED

75




o
i

///

PR N

AL

oo de 10338 tojo de LRI g coeilun ool ST e e
- SeEere
s ooe concrett sovads Je 1o ze espesor 4
o ~ B LR i L IV A

Narg de loucdr de 7 X 12 0 Mon owi e g
cmenlscen y poey enle celdas

Conlretreze e calivdarne 3 2 Jone ¢ o

o5 de gimenluy on de D0 ge aszesar

Ylarlita de corceate de fo-TClugriml - ;J

1 -
BRI Ny
(S u

o —— Jaenacen eslenle 3
aEdy brozi

e B Eng nlardl

e L ket

o N e oaique de T

2\ I— (Y DR R R AR

Jewclle de ofeccin ¢ oo

CENTRO DE BXPOSICION DE
ARTE MULTMEDIA Y VIRTUAL

. vy

o ; e =
{f‘\ ,-§) x
e B
.

fearorac carosg | PLAKD

swote o CIMNTACKN

Milgn 24-26
Co  widrez

TR
Gerorde Esorodo

==iol

.
4 EaITH

T4l G Ex
h_ -E T




CENTRO DF EXPOSICION OE
] ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

Auquds ¢z A.mng poid inen 10 grnes e

arieyrly see—
L vIg 3D Ver detake D! X "”7‘\\ oo de zditorbouto colr vl momlede
3 ; ! pOf s g DArn y 10w
Pk & Q4 2m —— = " -
I ——- Wi Ze soleg de Dereo g 16 02
——— e — — e e 1 2 R J— 5 - - - a - e con seklody'z, 2abdy rCE ¢ gl —— -~
Cori s 1% T T = pel R
- Feli de Lohoue 1ox de NI ST con .y
W 41 corerw # 0 de xmllrf: — ecobake zwido de modes cerwnlp wena t
Edadludy )’
Foox e weig gk Tk a'm g n ho e
mpe TR e [’
Creimena W G kre & NI e Eve frtrans .-
B ‘ Redena ze ezemie o

Crew e Somvtes com g e 10T 01T — ———

Cobe g e B 018 M de o ey g

Meym wza o

e WA secan & -
Wurn etz 00 kae g bpog e e

R

R TS B 1k e ke 5 7 reud),k

lire & corwi i A P T

hle gm0 g S0 1T - -

Cuwglas e s ce near

St e e LIS 0T o mesk @ detall D1 1'50 o ‘, Y
eblesc L. & -

. O O me g U6 6 s 3 D OE -
Trwe 3¢ com'e de 4 coXbegn? aochah pke
rls erck sl V€ 0
lesirs WA it 1

Vo F I90E 138 FD ) N AR TS -
_MFL S3EO. T
el de psc

Comruenc dr g & i o 310 de gy - — . P N T W,
b e e ’ ermincde {elevacién

Simbaologic:

O de O s g =TT 01
Tabe fe Xt 07 WK B

a1l ———— -
Pl &t ookl dopiegeco b 1 et ucin 8¢ T ———— e 1

L 2T, +2.2C (R de xew 0 ¥ P Py e
v & 100 e e i
- L i R L T

gl oy & e de g - ————— = —— |

jI'18 | Borrdy ze soleto e fieni de 3716 7 o i '
WAGNES siktdxg v asoteds oe okt phy '
Cone o e § 0% R o ke @ 1o i -
o ey i e e wped ce b kdade - o———— L Fer2 3¢ coacien oooholo puldy N
<

| Mol declrmobon 6-F 1 'G-1U

o1 oss Bxbpe de ver & 40 & @iy - — = ]

s ~G. Ixko 8¢ camere dc 11N - N T -

A AT R, zpa de compremer oo tnciele fosTUlhg/Tme

NP 0.00 ~. Lot 480 4 ST Gra e Vo 0 s —— { Gararco Eatrady "1 | FLANC h

. ' Pocl "7 come lgpg v wede e osgoe

—————— StroMon y
Bab s e (o CER E SRTETL (SR L S i T
\ ____________ o Ll Lagazero WEA sece 4 i 2426 TR COHS]‘RJCTVOS
. Cal
NPT -0.7% taec 4 ls oo b & (ot R ekl ¥3m S o 127 rome 1ohe parkime e T
Moo e et de i 0L F R oms e emedg nechia w00 spac Gerorde Eetrada

Sirofkn

= .
an ' tiea WORIE

‘ (Rl

y

TR 0L ¥ peds e -

Toritsze ¢ 26 3 rvaprmen oo 120 00m

140 Lt tirEte i LT e -

T o s w el o

/
|
i
i
i
|
|
i
|
|
\
i
i
|
|
|
[
|
|




Hupf brebe rep gy e 0 AN e
e

Wi 1 apeads

Wl el r e B L, o

s !
DA & E R ng I e

e 1 padae w1y e it
e msook B vk i

Jose b comdc e Bk o gl
tezne W e e 4
woa din b Lh

At e I et g w0 i

Criona min it hor 1 o BhIY e # ir L G
833 b A

Iarm § corno & E gD b p L
Imrea it porte 4
e lod B0

Podde o roany 1oL i gk e

Er N I LI

L AP F e apr e o my

o kot WO At T e

ure meeec b oo BN g Lm0 LT
i e

APk b i b b
FELE AR T

W dt e o ap 0L o cpen
P .

Sahen e 0 65 e e
bacm Pl

Re e v e v

o pAwte bt 30
Polied b red arbcn nad it 3.0 de b
Clirkos dr 910 o a0 T DL ek et
Y0, e 0 ¢ sy N

e S P A e B F

R PN ST T RTEL T

sapru el borte o W Llom 2L

M AP w2

I & Sebe o £ Wbl witaw bt
Wl prctA 580G

Lt B wezin ¥

Wi e L0 T o el b g
Yo ge P e N3 o aneb b
Iy W give

oWy e o AT e arus

o
e Lt e b P x gy

Wode it 4T B e B
rowit s e r ek

by 4 el e T - riners b b
[Ee

Lot (o L e e e
e lg b ke ds £ g

Ta el

va e

(I VR TN
w1
.‘rtw\ﬁ; o et e
AN
Trn de
teate e moure

[T R RNV RN

end et

[ US|
Dot
il 2

[

[ el

L

oM

.
o
s
'y
v

CENTRC) DE EXPOSICION DE
ARTE MUDTMEDIS ¥ VIRTUAL

Tt

[T I

wibi 0 e e
LIS . v '
U g LY
T e - s
WAt :

'

T

COMSTRUCT DS

[ e




a0

T

\

.
L

W

7

{1

It

''''' - BT AT wmay

s do VR8T o vk auieakan,

fume sgperle deord T
Fepirragos 2 alvendlg s0maz g soms— o= -

Loy e 0T come pastdly s lumivan
pue fachndy e - = -

Sobn o Lrerag e el —

Par't Tubuln Soleg g 77 il ol 1

G QUi e oamien -

i
i
i
!
- t
Saleres b AN e awly kol T - gl
o ol a 1achpde
A
fatiete, e o
aber plong e .

Lot de dumado anxd amd van gk

hsni

Conld de eam frarepoeents

“onl Gt wovel Mirder-Uome sdhade ron
aecan md ol @ ke el

fodamagils cwd s34 B - - = N ?[
;
i
t
4
I
I

M { | . | ane

LN

asnle

G
w\t‘i;

CENTRO DE EXPOSICION D
ARTE MULTRAEDIA Y VIPTUAL

T T nm
I

oo

Lo, v

T f"'if.II

Indicacia

N b

N

FI
COMTRUCTVOS -

. .
o .

N
i

\
|




Detalle de rampa de circulacion,

esc_1:30

| {
i T ot
sPdlazs Gk
Sldade a g swery wancal

IR PR A ]

Borareal hechn con sneros g 576 0 ue b
L hechios con Redonde ool Keb Ao et
saktades 4 b sk el v g weobads ek,
NIt

wrmpn e Losero BYA el 4, mall
s ildpds G-6 0 Wy TG e ea
qkdmi st ocolesh pukds y Ui oo
saler Je 316 ) )

by iy P ds B oearkr Tinie de g

By [ ;R T (VI 7;’ LoJ 7 sang "apete NI

a1hn

D2 Detalle de barenddl
esc_1:10

ARTE MULTIMED!A ¥ VIRTUAL

R LI

v | CONSTRUCTVOS

T

Indicada

LIRS o




RS CENTRO DE EXPOSICION DE
- ‘ ARTE MULTMAEDIA Y VIRTUAL
\ ] |
‘ o

1 A
sees e SO0 o avabane - - I L " [TCE I
| 'u
.

By v e ki g klengpo- e T s
“Loqeobads welet rramee T T T - ‘] —_—

. [P e KT
‘ . L wirdly s w 0w "fl . o . - — N e S
! (SRR FNT 1‘-‘1, Wil 1|rl HOme J_L . B e e b
i : : . I [ M e
. ot R R e e Je ssegesie g b [ h
) oOor Ny R ¥

Vista Loterdl Vista Frontal
Detalle de escalere  esc 1:50

TR

s :m‘ COMNTRICTIVOS

Co

D1 Detolle de escalones
esc 1125

Indscodo w

Ay 1Ry

|
i

i
i
|
‘L S AU

P
il




5.4. 5 MEMORIAS DE INSTALACIONES




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

MEMORIA DESCRIPTIVA DE LA INSTALACION
ELECTRICA

La presente memoria describe la instalacion de la siguiente
manera;

Descripcién del proyecte
Cuadros
Descripcion de! proyecto eléctrico:

Se diseié la instalacion de manera tal que se obtenga
facilidad y rapidez de instalacién, una operacion eficiente de
circuito y seguridad durante la instalacion y operacion de las
lineas eléctricas.

BASES PARA ESTABLECER EL DISENO

Se dividiran los circuitos en dos maneras. circuitos para
fuerza (contactos) y para iluminacién, los conductores de los
circuitos Alimentadores deberan tener la capacidad para
transmitir la corriente que demanda la carga a la que se
conecta a éstos.

En todos los casos, se intercala en serie una proteccién
contra sobre corriente y fallas a tierra para cada conductor
activo y estd calibrada de acuerdo a la corriente que
demanda la carga por servir.

En los circuitos alimentadores se evita al maximo la caida de
tensidn para aprovechar toda la energia que transportan.

El calibre del conductor para los circuitos alimentadores no
es menor al No. 10 AWG. De acuerdo al art.204.1 NTIE.
SECOFI 1985.

SISTEMAS A TIERRAS

El sistema de tierras estd formado por fa conexién radial,
que consiste en una serie de electrodo enterrado
directamente en la tierra y a éste se bifurcan una serie
conductores hacia cada uno de los aparatos y equipo del
sistema eléctrico, para conseguir lo siguiente:

« Mejoramiento de la confiabilidad del servicio

« Proporcionar seguridad para el personal de cperacion de
la instalacion eléctrica

« Asegurar un buen funcionamiento de los equipos de baja y
alta tensién

« Obtener una operacién de las protecciones contra
sobrecorriente y scbretensiones

ESPECIFICACIONES

Canalizaciones: cuandc estén ocultas en la estructura del
edificio 0 en banquetas seran de tuberia conduit Poliducto
naranja marca "FERCAR" de 10 Kg / 13 mm. o similar, para
las tuberias que estaran ahogadas en losacero sera tuberia
conduit de pared delgada de 2’ y para las alimentaciones
eléctricas subterraneas sera de tuberia conduit PVC marca
"DURALCN" tipo subterranea, hermética, Anticorrosiva, Auto
extinguible o similar.
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Conductores: estos deben de ser de cobre electrolitico,
aislamiento THW. de 600 V., 90 °C, antiflama,
termoplastico, cuando estan canalizados por tuberia seran
de la marca "CONDULAC" o similar; y cuando estén
canalizados por charola debido a su minima emisién de
humos oscuros seran de la marca "CONDUMEX vinanel
2000 de 90 °C o similar.

Tableros: estos deben ser de la marca "SQUARE D" o
similar, de igual forma los interruptores electromagnéticos
NEMA-1 o similar.

Todas las cajas de conexion que van ahogadas en la losa 0
muro ser n de fierro galvanizado.

EJECUCION EN LA OBRA

El hilo neutro de la compaiiia suministradora se conectara a
tierra conectandolo al sistema de tierras que consta de una
varilla coperweld de 3m x 19mm. verticalmente oculta en la
tierra por encontrarse en terreno de baja resistividad
eléctrica.

Todos los contactos seran polarizados y cada chalupa salida
o caja de conexion debera estar conectada al sistema de
tierra.

Todas las tuberias exteriores que vayan enterradas
directamente a la tierra se recubrir de concreto pobre

Ty
Las canalizacicnes instaladas aparente, son aprobadas para
este fin, considerando las condiciones del ambiente en que
estas se encuentran.

Los conductores alojados en canalizaciones cerradas no
presentan empalmes, que alteren la continuidad mecanica
de fabricacion.

Todas las canalizaciones que transportan cables
energizadocs, estan protegidas firmemente contra dafio
mecanico gue evita cualquier riesgo imprevisto.

El lugar seleccionado para la ubicacion de las bombas en
cada sistema, se encuentra protegido para evitar que los
motores eléctricos y su instalacion eléctrica sean expuestos
goteo, que pueda causar fallas en el sistema.
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MEMORIA DESCRIPTIVA DE LA INSTALACION
HIDRAULICA

La instalacion hidraulica constara de la forma siguiente:
toma domiciliaria, cisterna, equipo de bombeo, columnas y
redes de distribucidn y alimentacion.

La toma domiciliaria sera abastecida por la red ubicada en la
calle y tendra un recorride hasta la cisterna de agua potable
localizada en el cuarto de maquinas, que se regulara por las
valvulas tipo flotador.

La manera por la cual se suministrara el agua hacia los
diferentes niveles de los mdédulos sanitarios sera con un
sistema hidroneumatico; este sisterma consta de dos bombas
eléctricas que trabajaran alternadamente y estaran unidas
por medio tubos a la cisterna, las bombas mandaran el agua
a un tangue hidroneumatico manejado por un panel de
control y un mandmetro, estos hacen que la tuberia tenga
una presion constante para todos los muebles. Cuando se
utilice cualquiera de las dos bombas, ta otra estara en un
estado “alerta”, lo cual permitira reparar una bomba sin dejar
de suministrar agua al edificio.

Abastecimiento

Las tuberias principales de alimentacién saidran del sistema
hidroneumatico, iniciaran su recorrido de alimentaciéon donde
se realizard el ramaleo a cada modulo sanitario del edificio.
De las columnas principales-de alimentacién o de las lineas
horizontales, se tomaran derivaciones para alimentar cada
area especificada en los plancs.

Se debera tener en cuenta que las alimentaciones
particulares de cada mueble deberan de prolongarse 0.60 m.
como minimo por encima del punto de alimentacion y con el
mismo diametro, la funcién de estas camaras de presion es
absorber el golpe de ariete que se presenta por el cierre
brusco de las llaves.

Dotacién de agua

La dotacién de agua se baso en lo estipulado en el
Reglamento de Construcciéon del DF en su articulo 82,
Transitorios articulo 8.

El proyecto se puede ubicar en la clasificacion de educacién
y cultura, po lo tanto se obtienen los siguientes datos:
Exposiciones temporales = 10 litros /asistente / dia, y en
cbservaciones presenta el siguiente caso: las necesidades
generadas por empleados o trabajadcres se consideraran
por separado a razén de 100 litres /trabajador / dia.

Para los servicios sanitarios, en el reglamento de
construcciones del D.F., en el apartado transitivos, especifica
la cantidad necesaria para espacios de exhibiciones:

Tipo Magnitud WC Lavabos
Inst. Hasta100 2 2
Exhibiciones De 101 - 200 4 4

200 adicional 2 2

79
PROYECTO ARQUITECTONICD




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

No. Dotacidn

Consumo
Personas
50 10 It / asistente / dia 500 It / dia
10 100 it / trabajador / 1000 It / dia
dia
Maximo consumo 1500 It / dia

probable diario

Como lo indica el articulo 150 del Reglamento de
Construccién del DF, las cisternas seran calculadas para
almacenar dos veces la demanda diaria de agua potable de
la edificacién y equipadas con sistema de bombeo.

Por lo tanto, se utilizara una cisterna con capacidad de 4500
litros, que sera prefabricada con el motivo de rapidez en su
instalacién y facil manejo.

!

B

| Consumo Almacenamiento Cap total
! diario cisterna

1500 It / dia 1500 It X 2 = 3000 It 3000 it = 4500 It

Se contara con una cisterna de {a misma capacidad para
almacenar el agua pluvial y se pueda utilizar parte para la
alimentacion de los muebles sanitarios, y una vez rebasado
el nivel destinado para esto, se destinara para la filtracion
hacia el subsuelo; y pasado el nivel anterior se llevara el
agua hacia el tendido del drenaje.
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MEMORIA DESCRIPTIVA DE LA INSTALACION
SANITARIA

La instalacién se considerara por moddulo sanitario,
recolectando aguas negras y jabonosas, llegando a una
columna principal a la cual que estara conectada cada
médulo, llevando asi las aguas negras hacia un registro y
después al colector general ubicado en la calle.

Los ramales de desaglie estaran debidamente soportados y
con la pendiente marcada, de manera tal que no puedan
fallar por contra pendiente.

La bajada de aguas negras se alojaran en los pasos
verticales que se ubican a espaldas de los muebles para
que tengan un recorrido hacia la planta baja. en el trayecto
recibira las descargas de cada médulo sanitario hasta llegar
al primer nivel donde se formard una especie de colector
horizontal, que podra ser registrable cada 3.5 0 4m a lo largo
de su recorrido y que descargaréa finalmente a la red; este
tendido seré de tuberia de PVC, y los registros quedaran
suspendidos a la losa tapa de la cimentacién por medio de
“‘colgantes”, guardando también |la pendiente necesaria para
evitar fallas por desconexion o contra pendiente.

Todo sistema sanitario se verd complementado por
reglamento y para su debida operacién, con el sistema de
doble ventilacién del tipo unitario, el cual se instalara en
cada mueble asi como al pie de la bajada y después de la
Ultima descarga.

El agua de lluvia se recolectara en una cisterna con
capacidad de 5000 litrds, esto con el fin evitar en lo
posible el desperdicio. Se mantendra un nivel de
almacenaje de agua de Huvia para su utilizacién en los
muebles sanitarios, cuando se exceda este, el siguiente
nivel sera para la filtracién hacia el subsuelo y cuando este
nivel sea rebasado, se dirigira hacia el drenaje.

Esto se plantea para poder compensar el lineamiento que
exige la delegacion de conservar un area de 40% libre del
terreno para la filtracién de agua y evitar el gasto exagerado
de agua potable para su uso en baros.

5.4.6 PLANOS DE INSBTALACGIONES
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Como cualquier proyecto, después del desarrollo en
investigacién y en partido arquitectdnico, lo que se busca es
que pueda llegar a realizarse, y para esto es necesario
saber el costo del edificio.

El costo directo es el que queda implicito en la ejecucion de
los trabajos, y abarca el material, herramienta, equipo y
mano de obra, es un 75% del total,

El costo indirecto es la suma de gastos técnico-
administrativos necesarios para la realizacién de cualquier
proceso, esto abarca la administracién de la obra,
administracion en oficina, fianzas y segurcs, imprevistos o
extras e impuestos. La utilidad est4d implicita en la
administracién de la obra, que seré la ganancia considerada
por el contratista como el resultado a su esfuerzo técnico,
administrativo para la realizacion del proyecto; la suma del
costo unitario més la utilidad sera el precio unitario de un
concepto de obra; consta del 25% del total, que sumado al
costo indirecto da el 100%.

El costo de la cbra

Para conocer el costo de la obra, se tomé un parametro de
porcentajes por partida, para saber cuanto es el costo
promedio por metro cuadrado y crear una sumatoria total de
la edificacion.

-~
PARTIDA Conceptos que abarca

Cimentacidn plantillas, zapatas. contratrabes

Cublerta exterior fachadas, puertas, ventanas, cotindancias

Techumbre impermeailizacion

Construccion inteor muras, acabados, canceleria, mamparas

Transportacion elevador

Sistema mecanico instalaciones hicrosanitarias

Sistema eléctrico instalacion eléctrica, iluminacién, sonido,

Condiciones genereles proyecto, licencias y permisos, impreviste

Partida $/m2 Total m2 Costo H %
Cimentacion 3129.84 268,08 $34,961,98; 461
Superestructura $1,300.86 1208.08 $1,568,815. 21 28.24
Cubierta exterior $422 87 7765.88 $327,945.43 8.49
Techumbre $25.89 207.32 $5,367.51 0.52
Construccion imerior $745.27 385.52 $287,316.49 14.97
Transportacién $253.40 268.08 $686,160.44 5.09
Sistema macénico $403.75 39,28 $16,859,30 8.11
Sisterna eléctrico $488.88 1206.08 $589,618.61 9.82
Condiciones generales $1,003.15 270.00 $270,850.50 20.15
100
| TOTAL[ 54773.81] [ 53,160,01547]
83
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De esta manera pademos hacer un parametro del precio por
bloques y saber cuél es ef costo por m2 y el costo total de
esa partida, ademas del porcentaje que representa cada una
de ellas en el total de la cbra.

Con los datos presentados el total de la obra sera de
$3,169,015.47 pesos M.N.

La Factibilidad Financiera

Para poder hacer posible 1a realizacion de este proyecto se
plantea que en primer lugar se forme un fideicomiso que
llevara el nombre de “Fideicomiso Colonia Juarez’, en donde
el dinero pueda venir de los siguientes donantes
principalmente:

- El gobierno del Distrito Federal; por que la colonia esta
dentro de su demarcacion y todavia conserva patrimonio
artistico, ademas es una colonia que forma parte del
crecimiento de la urbe a principios del siglo XX

<El INBA, que es la institucion responsable de la
conservacion de los bienes inmuebles que forman parte del
patrimonio  artistico, como lo declara la cédula de
catalogacion.

« CONACULTA, que apoya proyectos de reutilizaciéon de
inmuebles como este para la creacién de espacios de
exposiciones, tal es el casc del laboratorio de arte alameda
o el de la iglesia de Santa Teresa la Antigua, las dos
ubicadas en el centro historico.

- Apoyo de los comerciantes y colonos, que por este medio
podran lograr la restauracion no solo de los predios en
deterioro de su colonia, sino que podrén darle por medio de
sus donativos y el de los demas, una nueva imagen a sus

casas, centros de trabajo y turisticos, para también reactivar
la economia en esta zona.”

Este tipo de apoyo es muy recurrido para poder ayudar a
programas similares, comc 0 podemos ver en el caso del
Fideicomiso del Centro Histérico, que actualmente abarca
muchas zonas dentro del primer cuadro de la ciudad y han
llevado algunos proyectos a buen término; por eso creo que
el generar un fideicomiso para la colonia Juarez puede ser
un apoyo més para encausar este proyecto y los que sigan,
con el fin de poder ayudar a esta parte de la colonia y por
qué no decirlo, a la colonia entera.

84
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La “ciudad de los palacios” se ha convertido en un lugar
dificil para la construccién y por consecuencia vivir en ella;
esto es por la gran demanda que ha tenido en los attimos
treinta afos, tanto del uso de suelo asi como de los sefvicios
de agua potable, energia eléctrica, drenaje y la generacién
de basura, asfixiante y cada vez mayor.

El distrito federal es un caos en todas direcciones, en todos
los campos, en todas las areas; ¢solo falta agregar un piso
mas al periférico o generar mas demanda de servicios para
solucionar los problemas inmediatos?, es pregunta. Es cierto
que existen planes de desarrollo y reglamentos para la
ejecucion de obras, los cuales muchas veces limitan el area
de accidn o hasta las eliminan, generando una pérdida de
espacios o de posibles candidatos a una intervencion.

Las dificultades que existen en la ciudad, no deben tener
una resolucion planeada para el corto plazo, se debe pensar
hacia el destina de la misma, el ver hacia esa direccion no
resulta siempre un “crecimiento”, ya sea hacia los extremos
o en pisos arriba de nosotros, también hay que retomar lo
que tenemos atrds, lo que hemos dejado a nuestro paso,
para poder comprender las acciones que debemos tomar.

Con esto me refiero a que no es la Unica solucion el generar
espacios nuevos para la demanda actual, que solo resuelve
el problema inmediato y genera otros que se sumaran a los
ya existentes. Es necesario tomar en cuenta lo que ya
tenemos, lo que ya estd hecho, recuperarlo y darle nueva
vida.

En esta tesis retomo esta ideologia y plantec el rescate de
espacios existentes, y ques.por consecuencia generaran una
“onda expansiva’ que rebase el plano fisico y llegue a un
plano de conciencia; es decir, este proyecto refleja la
generacién de espacios nuevos con los ya construidos y que
ademas hagan conciencia del valor que tienen.

Con este proyecto he encontrado una manera de reutilizar
un espacio abandonado y en ruinas, que por medio de la
incorporacién de una construccidbn nueva, se genere un
desarrollo en una pequena fraccion de la colonia Juarez, con
la intencién de que se extienda.

También pude apreciar que las nuevas tecnologias
constructivas pueden ser compatibles con las de hace 100
afios. Los nuevos materiales nos dan flexibilidad, rapidez en
fabricacién, colocacién y ensamble, un abanico de
posibilidades tanto en ei proyecto como en la realizacién de
la obra. En este trabajo como se comenta en la memorias, la
técnica de losacero para entrepisos, estructura de metal,
combinandose con el concreto armado para la cimentacion
nos da por resultado un edificio articulado y seguro, pero
ademas podemos dialogar con obras que también
empezaban a utilizar materiales que para su época estaban
en boga y que no son en su esencia, del todo diferentes a
las actuales, un ejemplo pueden ser las bovedas catalanas
sostenidas por viguetas de acero y con rellenos de poco
peso, a las actuales, como lo es la vigueta y bovedilla o
también la ldmina de acero y la capa de compresion de
concreto.
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Es por eso que me parece viable utilizar esta nueva
tecnologia para la recuperacion de edificios gue ya no estan
en buenas condiciones, no solamente en inmuebles de esta
colonia. sino de muchas otras que necesitan de manera
urgente un rescate para poder seguir apreciando nuestra
historia.

Con este centro de arte multimedia y virtual encuentro una
linea méas de accién para poder restaurar un elemento que
forma parte de la historia de esta colonia, de esta ciudad y
por lo tanto de México, que me parece, es muy importante
tomar en cuenta. Mucho se ha hecho en este campo de la
arquitectura, pero falta mas, hemos visto intervenciones en
el centro histérico de la ciudad de México, pero solamente
en las zonas gue ya han sido tratadas, lo importante es que
esos trabajos si generen una reaccion hacia los extremos,
no nada mas en el centro, sino hacia sus alrededores y se
forme una conciencia del valor que tienen estas
construcciones.

Lo que quiero decir es que si vemos nuestro centro o
cualquier otra zona limpia, iluminada y segura vamos a
querer conservarlas asi. Con Ia creacién de un corredor
cultural en la calle de Milan propuesto en este trabajo, lo que
quiero hacer es crear la conciencia de la conservacion y
recuperacion de las calles, de los edificios y de la colonia;
que la gente al ver este tipo de intervenciones en lugares
que ya estaban considerados como perdidos o sin potencial
alguno, generen en ellos una intencién de querer tener lo
mismo en el lugar donde viven, que tengan la intencién de

visitar su ciudad, de recorrerla, de escucharla, de vivirla; es
por eso que al proyecto éh su conjunto lo nombro como un
“detonador’, para que abarque mas areas dentro de una
colonia y pueda haber cambios de la misma o mejor manera
en otras partes de la ciudad.

87
CONQLUBIONES




CENTRO DE EXPAOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

88

CONCLUSIONES




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTLUAL

89
CONCLUSIONES




CENTRO DE EXPOSICION DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

Q0
CaONDLUB{ONES




CENTRO DE EXPOSICIAN DE ARTE MULTIMEDIA Y VIRTUAL

8. APENDICE

Las tablas que se muestran son el estudic que se hizo de la
zona para poder identificar qué puntos eran los que se
podian accionar y para tener un panorama parcial de la
colonia.

Del predic a intervenir se tomaron como referencia 2
cuadras airededor de éste.

B Habitacional

Ml Habit ¢/ Comercio

M Museo / Teatro

M Comerdo

M Ofidnas

M Habit of Oficinas

R Ciub Social

8% Escuela

M Sin Uso

mm Culto
Estacionamiento

<7 Baldio

I Oficinas ¢/ Comercio

B Hotel 2

:I Bamo _ APENDICE
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