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Introduccion General.

Actualmente existe gran cantidad de herramientas, que son empleadas tanto en la industria
como en el Ambito académico, para generar diversos tipos de documentos los cuales son
conocidos como documentos eleclronicos.

Generalmente la mayoria de estas aplicaciones emplean formatos muy rigidos para
representar documentos y varian mucho entre una aplicacién y otra. Esto ha generado graves
problemas de incompatibilidad dificultando el compartir, manejar y presentar informacién, por
lIo que surge la necesidad de contar con una redefinicién de los documentos electrénicos para
solucionar estos problemas.

XML (Extensible Markup Languaje) es un metalenguaje que permite representar
informacién con un formato estdndar, se caracteriza por separar el contenido, la representacion
y la estructura de los documentos, lo que hace posible manejar a cada uno de ellos de forma
mas efectiva. Esto ha permitido comenzar a solucionar los problemas y limitaciones definidas
en los formatos anteriores.

Los documentos XML pueden ser generados con cualquier editor de texto disponible, sin
embargo, la funcionalidad que ofrecen estos editores a personas con poca experiencia en el manejo
de este tipo de documentos es minima. Los usuarios tienen una mayor carga de trabajo debido a
que tienen que conocer las reglas sinticticas y seménticas de los documentos para poder crearlos.

Este trabajo surgié con el objetivo de desarrollar un editor que facilite la creacién, edicidon
y revisién de documentos XML. Para lograr el objetivo planteado, este trabajo se estructura de
la siguiente manera:

e En el primer capitulo de este documento se presentan aspectos generales de las
herramientas edicién, cubriendo temas como: aspectos histdricos, caracteristicas,
consideraciones de implementacién y evaluacién, asi como la tendencia actual de estas
herramientas.

e En el capitulo 2 se presenta un panorama general sobre lo que es XML cubriendo temas
como: aspectos histéricos, caracteristicas, ventajas, desventajas, sintaxis, asi como la
generacion y revision de los documentos XML.

e En el capitulo 3 se presenta el desarrollo de Un editor para documentos XML, usando la
metodologia definida en el Proceso unificado de desarrollo de software.

Finalmente se presentan las conclusiones obtenidas y la bibliografia empleada a lo largo de
este proyecto.
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Capitulo 1

Aspectos generales de los editores

1.1 Introduccion.

Manejar informacién y representarla ha sido siempre muy demandado por las personas,
con el paso del tiempo se han desarrollado técnicas y herramientas para el procesamiento de
informacién, cada una de estas herramientas cuenta con su propio ambiente de trabajo y tiene
como objetivo facilitar la creacién, edicién y almacenamiento de documentos.

En este capitulo se presenta un panorama general sobre el desarrollo de herramientas para la
edicién de documentos, que van desde editores en linea hasta herramientas visuales, finalmente
se presenta una descripeion de la tendencia y futuro de estas herramientas.

1.2 Aspectos Historicos.

El procesamiento de la informacion puede localizarse en la historia de las computadoras
en si, al comenzar a desarrollarse los primeros sistemas operativos, también comenzaron a
desarrollarse un conjunto de herramientas y utilerias para el procesamiento de informacion.

Los primeros editores surgen como una herramienta para ayudar a los programadores e
investigadores a producir reportes, manuales y otros documentos asociados con el desarrollo de
sus investigaciones, desafortunadamente fueron desarrollados para ser usados por “profesionales”
y no por gente comun, por lo que los primeros editores resultaron dificiles de manejar.

Las primeras herramientas que se desarrollan eran muy limitadas en cuanto a presentaciéon
y a funcionalidad se refiere, sélo permitian generar o modificar documentos de texto y cualquier
proceso como revisién, compilacién, etcétera, eran independientes a los editores.

Peter D. Smith[1], define una clasificacién de los editores que han surgido a lo largo de
la historia. En la Figura 1 puede observarse los diferentes tipos de editores que definen esta
clasificacién.

1.2.1 Editores de linea.

Los primeros editores desarrollados fueron los editores de linea, este modelo permite crear y
modificar documentos de texto desde terminales. Contaban con varias limitaciones encuanto a
funcionalidad y representacién de lineas o unidades de informacién. Ejemplos de este tipo de
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Editores de linea

Editores de flujo

e

Editores de deszpliegue

Editores dirigidos por sintaxis

Figura 1.1: Tipos de editores.

editores son ATS y VIP (2], los cuales contaban con un lenguaje de comandos que permitia a
los usuarios hacer modificaciones dentro de una linea o un grupo de lineas contiguas.

En los primeros editores de linea, la longitud méxima para la representacién de una linea
era de 80 caracteres y algunas funcionalidades, como por ejemplo recorrer el documento, no
eran soportadas. Asi por ejemplo si al realizar alguna operacién y la cadena excedia en mas
de 80 caracteres entonces los caracteres que estaban al final de la linea eran eliminados. Con
el paso del tiempo estas limitaciones comenzaron a ser eliminadas, al comenzar a manejarse el
concepto de salto de linea.

Con la creacion de los Edilores de linea manejados por contezto, los usuarios podian editar
sus documentos en base a patrones para que el editor identificard una seccién de texto y
aplicara alguna operacién, lo cual era mejor que propocionar el numero de linea de forma
explicita. Ejemplos de los primeros editores de este tipo fueron Editor trend-sefting el cual fue
desarrollado en una méquina IBM 7090 y CMS[2] desarrollado por IBM.

Hasta este punto de la historia de la edicién, los usuarios estaban obligados a pensar acerca
de las entidades multilinea como son: parrafos, bloque de programas, etcétera, como un grupo
de lineas integrales, debido a que no se permitia el manejo de comandos interlineados (aplicar
una instruccién que inicie en un linea y termine en otra).

Uno de los primeros editores que elimina la restriccién sobre la longitud de linea fue
QuickEditor[2] con lo cual surgen los Editores de linea de longilud variable, en donde el
principal elemento de operacién fue la linea de longitud arbitraria. Surge asi el concepto de
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Superlinea el cual establece limitaciones a 500 caracteres, lo cual era un espacio mucho mayor
en comparacién a la linea de 80 caracteres. Con el surgimiento de este nuevo concepto, las
operaciones de presentacién en pantalla fueron redefinidas.

Al eliminar la restriccién sobre la longitud de la linea, generé un fuerte impacto para
el procesamiento de texto. Otro de los beneficios obtenidos fue que el texto desplegado no
necesariamente tiene una relacién uno a uno con la representacion interna del documento.

Con los FEditores de superlinea se elimina el problema de truncacién de caracteres y se
permite el realizar operaciones sobre lineas traslapadas. La bisqueda de patrones en lineas
cruzadas ain no eran soportadas en su totalidad por este tipo de editores.

Ejemplo de un editor de linea:

e ed: Editor de linea de UNIX.

Este editor se caracteriza porque emplea un buen reconocedor de expresiones regulares,
para aplicar instrucciones a un rango de lineas del documento.

Ejemplo: el siguiente comando ejecuta al editor, pidiendo trabajar con el archivo animales.

$ ed animales

10,40s/cat /dog/g

El usuario al escribir la instruccién anterior solicita remplazar todas las ocurrencias
de cat por dog en el rango de lineas 10-40. La g indica que se realice de forma
global en cada linea, si se omite entonces solo se aplica esta instruccién a la primer
ocurrencia de cada linea.

Debido a la estructura de este modelo, resultaba dificil conocer y combinar instrucciones
para editar documentos, los usuarios tenian que ver todo el archivo para ver las lineas a
modificar, asi como memorizar y proporcionar explicitamente los comandos para obtener el
resultado de la edicidn.

1.2.2 Editores de flujo.

Un editor de flujo toma el contenido de un documento de texto, lo edita y lo transforma en
un flujo de datos que puede ser direccionado a un archivo o ser la entrada de otro programa.
Similar a los editores de linea soporta scripts con operaciones a realizar y no requiere de
terminales especificas.

Con el desarrollo de los editores de flujo Stream editor se desarrolla una nueva forma de
contemplar a los documentos. Este tipo de editores se caracterizan por considerar al documento
completo como una sola unidad o cadena que fue rota en sublineas para su despliegue, logrando
asi mejorar el desarrollo las operaciones de bisqueda.

HES y FRESS[2] son ecjemplos de este tipo de editores. Tiempo después se desarrolla
TECO][2], un editor basado en los anteriores, soporta caracteres de carro de retorno dentro del
stream, lo que permite que pudiera ser editado como cualquier caracter.
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La generalidad del modelo TECO hizo posible la construcciéon de diversos editores
sofisticados usando a esta herramienta como niucleo.

Ejemplo de un editor de flujo:

e sed: Stream EDitor

Es una versién no interactiva de ed, emplea filtros que toman una entrada y producen una
salida. Los comandos de sed son similares a los de ed, pero con una diferencia principal,
sed toma como entrada un archivo, lo edita, pero no modifica el contenido del archivo
original, sino que deja el resultado en la salida estandar.

Debido a que es un editor de flujo todos los comandos a ejecutar son proporcionados desde
el principio. No tiene restricciones sobre el tamafio de los archivos, todos sus comandos
son compilados antes de iniciar la ejecucién, una vez compilados se extrae una linea del
documento, sobre la cual se aplican todos los comandos que le correspondan y se presenta
a la salida estdndar y se repite el proceso para el resto de las lineas.

Ejemplo:

8sed ’s/son/eran/’ poema
Remplaza la palabra son por eran en el archivo poema y el resultado lo presenta en
la salida estdndar.

Los Editores de flujo permiten eliminar las limitaciones de lfnea y de superlinea empleando
el concepo de despliegue de multilineas (lo que mds a delante se conoceria como dreas de
despliegue, lo cual dié pie a la siguiente generacion de tipos de editores.

1.2.3 Editores de despliegue

Los editores de despliegue o Full-screen Display, se caracterizan porque pueden trabajar
con lineas de longitud variable o como streams, ofreciendo al usuario un presentaciéon entera del
texto para poder realizar cambios los cuales son reflejados inmediatamente sin que el usuario
emplee algin comando adicional. Uno de los primeros editores de despliegue fue TVEDIT|2]
desarrollado en la Universidad de Stanford.

Inicialmente los editores de despliegue tenian un drea de trabajo de 24 lineas, debido a
que las terminales donde se mostraba el documento estaban limitadas y usualmente sélo una
porcidn de texto del documento era presentada y cuando se llegaba a la parte inferior el texto
se recorria automaticamente.

En este tipo de editores los comandos eran representados por una serie de caracteres que
podian ser proporcionados como la entrada de texto normal. El cursor indicaba la posicién
actual y los usuarios podian desplazarlo al texto que se deseaban editar. Asi los caracteres
podian ser remplazados escribiendo sobre ellos, podian ser borrados poniendo el cursos encima
de ellos y presionando la tecla de borrado, o podian ser insertados a partir de la posicién actual
del cursor.
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El usuario podia escribir en cualquier parte del drea de edicién y no habian limitaciones en
cuanto al niimero de lineas del documento. Con el paso del tiempo se desarrollan extensiones a
este modelo permitiendo manejar miltiples areas de trabajo.

Ejemplo de un editor de despliegue:

e vi (Visual editor)

Es un editor altamente configurable que permite crear, editar y almacenar documentos
de texto. Representa una herramienta muy poderosa, generalmente es empleado para
desarrollar programas, pero muchos principiantes lo consideran como una herramienta
compleja debido a que sus instrucciones no son sencillas.

Tiene definido una linea de comandos y un drea de trabajo, se caracteriza por soportar
miiltiples buffers y cuenta con ayuda en linea.

Ejemplo:

$ vi poemas.txt

i

Al proporcionar la primera instruccién se indica que se va a editar el archivo
poemas.izt, mientras que con la segunda instruccion se indica al editor que va a
insertar texto después de la posicién actual del cursor.

1.2.4 Editores graficos.

En 1959 Douglas Engelbart de la universidad de Stanford introduce una nueva y mejor
forma de pensar acerca de los editores, desarrolla el sistema NLS oNLine System[2] el cual
proporciona un ambiente de desarrollo aprovechando el poder de las terminales de despliegue.

NLS permite soportar vistas multicontexto con lo cual se genera el concepto de interfaz
de usuario, otra de las principales contribuciones del proyecto NLS fue el dispositivo ratén o
mouse como dispositivo de entrada y que ahora es un producto comercial. NLS fue el primer
editor que provee soporte para manipular documentos en términos de su estructura y no sélo
con respecto a su contenido.

Tiempo después con el surgimiento de nuevos sistemas de ventanas y al comenzar a
desarrollarse el concepto de altas resoluciones, el proceso de edicién de documentos comienza a,
tener una mayor importancia y permite extender aun més la funcionalidad de los editores.

Bravo editor y Smalltalk enviroment [2] fueron los primeros editores que demuestran el
expresivo poder de las altas resoluciones. Estas herramientas ya no sélo soportaban su tarea sino
ademds permiten presentar una mayor cantidad de informacién en una misma 4rea de trabajo,
emplean una mayor cantidad de colores, distintos tipos de fuentes, estilos y formatos(texto,
imagenes etcétera).

Poco a poco muchas funciones comunes como son: renombrar archivos, biisquedas, revisién,
compilar, etcétera, comenzaron a ser integradas a los editores logrando asi ser ambientes de
desarrollo mas efectivos y adaptados a las necesidades de los usuarios.

Ejemplo de un editor gréfico.

Forte for Java.(Ver Anexo C Herramientas).
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1.2.5 Editores dirigidos por sintaxis.

Un editor dirigido por sintaxis garantiza que la estructura de un documento se realiza en
base a un conjunto de reglas de sintaxis, desde que comienza a ser editado y durante todo el
proceso de edicién. La principal aplicacién de los editores dirigidos por sintaxis es generar y
presentar documentos en un lenguaje en especifico.

Los editores dirigidos por sintaxis son una extensién ldogica de los editores grificos, se
caracterizan porque permiten editar un tipo especifico de documentos, al igual que los
editores anteriores cuenta con un conjunto de comandos para editar el documento y provee de
operaciones para manipular la estructura del documento.

Uno de los primeros editores que exitiende el concepto de los editores estructurados es
EMILY [2], logrando asi desarrollar el concepto de Editores dirigidos por sintdzis en el cual la
estructura impuesta en un programa comienza a ser editado en base a la estructura del lenguaje
de programacién en si. Los usuarios tenian la habilidad de poder manipular construcciones
légicas como son do-while.

Ejemplo de un editor dirigido por sintaxis:

Cornell: Cornell Program Synthesizer.

Este editor reconoce la sintaxis de PL, C y Pascal. Permite desarrollar documentos de
cualquiera de estos lenguajes usando:

— Templates: son programas que construyen expresiones con nodos terminales y no
terminales.

— Placeholders: son marcas en un template que describen una situacién aceptable para
un nodo no terminal.

— Phrases: Son nodos terminales, representan piezas de texto que el usuario puede
sustituir por un placeholder.

El usuario ingresa el programa de arriba hacia abajo, seleccionando en un mend las
opciones a remplazar en el texto actual. Por eficiencia algunos de los identificadores
son sfmbolos terminales en la gramdtica requerida por el editor para habilitar y distinguir
entre una expresién vdlida o invélida.

Las operaciones sobre el buffer estdn un poco restringidas en comparacién con los editores
de despliegue, por ejemplo se tienen restricciones al borrar parte de la estructura, hay
secciones no editables en los templaies, etcétera.

1.3 Presentaciéon y Revision de documentos.

Editar documentos y asignar un formato son las partes méds importantes del procesamiento
de edicidn, facilitan la presentacion de ideas y conceptos.

Con el surgimiento de los primeros editores, comienzan a realizarse estudios para el
reconocimiento de cadenas y algoritmos de correccién, comenzando asi a desarrollar programas
que permitieran realizar la revision ( dado un archivo de texto identificar que palabras son
correctas) y correccion (para cada una de las palabras en el archivo de texto determinar si
estd en la base de conocimientos y si no esta proporcionar la méds parecida) de documentos y
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formateadores.

A partir de esto se comenzaron a generar, adaptar y modificar los programas para generar
distintas presentaciones sobre los documentos. En los 70’s el procesamiento de texto comenzé
a tener una mayor importancia comenzando a ser programas independientes y con el paso del
tiempo estos sistemas van teniendo una mayor capacidad de procesamiento.

La edicién de texto y el procesamiento de texto con el desarrollo del sistema UNIX el primer
ambiente de propdsito general en el cual las utilerias tienen mucho mayor peso como herramientas
de programacion, comenzando asi a popularizarse.

1.3.1 Presentacion.

Los primeros editores desarrollados sélo generaban texto y para poder asignar un formato
de presentacion se empleaban otras utilerias, estos programas eran usados para procesar los
documentos de texto, en los cuales se insertaban marcas para asignar un formato, lo que
permitia: centrar el texto del documento, asignar paginacion, etcétera.

Las principalcs herramicntas que permitian realizar csta tarca fucron:

e nroff

Cuenta con un conjunto de marcas que permiten definir e identificar cada parte del
documento y define el formato de presentacién de la informacién. Para emplear esta
herramienta se insertan las etiquetas en un documento de texto, después de emplea esta
herramienta para procesarlo y presentarlo basado en el formato WYSIWYG “imprime lo
usted ve en pantalla”[7].

Ejemplo: la siguiente instruccién indica que la palabra Tilulo serd presentada con un
tamano de fuente H1.

H1 Titulo

e troff

Esta herramienta extiende las funcionalidades de nroff, permite emplear diferentes tipos
de fuentes para la presentacién del documento. Una de las principales desventajas que
presenta es que dificulta hacer cambios al texto formateado.

Con el surgimiento del sistema de ventanas, la presentacién, contenido y estructura de los
documentos se fusionan en una sola unidad, esto generé que el concepto WYSIWYG, adquiriera
una mayor importancia y se siguiera usado hasta estas fechas.

1.3.2 Revisidn.

Uno de los primeros programas que permitio realizar la revision de documentos fue Spell
desarrollado por Ralph G. en 1971 para una DEC-10, el cual comenz6 a ser distribuido y
adaptado a los sistemas operativos que fueron surgiendo con el tiempo.

En esta primer version, la revisién se podia realizar por:

¢ Token List
— Se tiene definida una lista de palabras védlidas y un hash de palabras vacio.
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— Para cada palabra del documento si no estd registrada en el hash entonces se inserta,
si ya estd registrada en el hash entonces su valor se incrementa en 1.

— Una vez que se termina de procesar todas las palabras del documento se ordena el
hash y cada palabra del hash se compara con la lista de palabras validas.

Problemas que presenta: el texto es sensitivo, lista de palabras vilidas estaba limitada.

e Diccionario de palabras

— Se tiene definida una lista de palabras correctas(diccionario).
— La aplicacién construye un drbol con cada token del archivo.

— Se revisa el darbol, identificando que cada nodo esté definido en el diccionario.
Muestra los nodos que no estén bien definidos. Este método actualmente se emplea
en UNIX.

Asi poco a poco durante la evolucién de las computadoras, diversas compainias comienzan a
crear y mejorar las técnicas y métodos de revisién, correccién y edicién documentos. Logrando asi
adaptar mas funcionalidades a los editores para poder aplicar nuevas operaciones, por ejemplo:

e Minimizar los crrores cn los documentos.

Al momento de detectar errores, generalmente eran presentados en una terminal, lo que
limitaba presentar el documento y los errores de forma simultdnea. Con el paso del tiempo
se permitié que dentro del mismo editor se pudieran mostrar ambos y en algunos casos
enfatizando la posicion del error.

e Lenguaje natural.

Si durante la edicién o revisién de un documento se producia un error, el usuario tenia
que conocer el cédigo de error para encontrarlo en la documentacién. Las mejoras que se
comienzan a desarrollar es presentar los mensajes de error en lenguaje natural.

e La documentacién debe ser parte del producto.

Comienza, a definirse la ayuda en linea, esto permite que se pueda acceder a la informacién
mads a detalle, asi mismo esto permitia al usuario leer e imprimir sélo lo que necesitaba.

Esto gener6 que los editores comenzaran a ser una herramienta bésica de todos los futuros
sistemas de procesamiento de documentos, actualmente la mayoria de estas caracteristicas son
empleadas en la mayoria de los editores.

1.4 Herramientas de edicion.

Hoy en dia existe una gran cantidad de aplicaciones, conocidas como edifores, que permiten
generar documentos de forma rdpida y facil. Cada una de estas herramientas cuenta con su
propio ambiente de trabajo y con el paso del tiempo han comenzado a ser dirigidas a tareas
especificas de los usuarios y a la creacién de tipos especificos de documentos, logrando asi que
sean mas ficiles de usar, aprender y reducen los tiempos de elaboracién de documentos.
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1.4.1 ;Qué es un editor?
Un editor es un programa gue permite:
e Generar o acceder directamente al contenido de un documento.
e Modificar el contenido del documento.

e Almacenar los cambios realizados.

Cada editor cuenta con un area de edicién formada por un buffer en el cual se almacena una
copia del documento a procesar, todas las modificaciones se realizan sobre el buffer hasta que el
usuario o el propio sistema solicita guardar los cambios, esto permite:

e Descartar los cambios realizados en el buffer y mantener el archivo original intacto.

e Guardar miltiples versiones del documento en archivos separados.

Un editor para guardar los cambios realizados, toma el contenido del buffer y lo almacena
en un archivo. Los documentos que pueden ser editados con estas herramientas son conocidos
como documentos electrénicos, cada uno de ellos puede ser almacenado en formato binario y
en algunos casos como una secuencia de caracteres. El formato binario puede tener asociadas
miuiltiples representaciones como son: sonido, imagenes, texto, etcétera. Esto permite que cada
editor pueda soportar miltiples formatos para la edicién y almacenamiento de su informacion.

1.4.2 Objetivo.

Un editor tiene como principal objetivo ser una herramienta efectiva para la creacidn,
edicién y almacenamiento de documentos.

1.4.3 Funcionalidad.

La funcionalidad de un editor estd definida por el conjunto de caracteristicas y operaciones
que emplea para generar documentos, algunas de estas capacidades son comunes a la mayoria de
los editores pero otras no. Cada herramienta entre mayor sea la funcionalidad que proporcione,
representara una herramienta muy poderosa.

Un editor cuenta con las siguientes caracteristicas:
e Ambiente de trabajo.

— Interfaz
— Una o mas dreas de trabajo.

— Conjunto de operaciones de edicion.

Ademds, puede proporcionar algunas de las siguientes operaciones:

e Acceso a documentos
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— Crear
— Abrir
e Edicién de documentos
— Borrar, buscar, copiar, cortar, insertar,
pegar, remplazar, recorrer el documento,
seleccionar, eteétera.

e Almacenamiento de documento

— Puede soportar uno o mas formatos distintos.
— Permite renombrar.

— Permite guardar el documento completo o s6lo alguna parte en especifico.
e Interactuar con otras herramientas

— Interpretar,
— Ejecutar programas.

— Revisar documentos.

|

Deteccién y correccidon de errores.

Presentar informacién.

Poco a poco han comenzando a integrarse nuevas caracteristicas y funcionalidades a los
editores, esto ha permitido que los editores sean mds sofisticados durante el desarrollo de
documentos.

1.4.4 Consideraciones de implementacion.

Desarrollar un editor no es una tarea ficil, hay que tomar en cuenta diversos aspectos antes
de su desarrollo, principalmente hay que considerar los siguientes puntos:

e Caracteristicas de la informacién a manejar.

e Estrategias sobre cémo usar y acceder a la informacién.
e Definir como se va a representar el texto a ser editado.
e Aspectos de implementacion:

— Recuperar errores del usuario y del sistema.
— Actualizar la pantalla.

— Bisqueda de eadcenas.
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1.5 Futuro de las herramientas de edicion.

Hoy en dia los sistemas visuales de edicién son los mds usados debido a que estdn
estructurados para aprovechar al mdximo las capacidades de las personas, emplean colores,
texto, sonido, imagenes, animaciones, etcétera, para poder describir y manipular los documentos.
La mayoria de estas herramientas estdn asociadas a algiin contexto especifico y estdn dirigidas
a los usuarios.

La tendencia actual en el desarrollo de herramientas para la edicién de documentos, se enfoca
principalmente en:

¢ Generar nuevas herramientas que soporten la edicién de documentos de las tecnologias que
van surgiendo con el paso del tiempo.

e Extender la funcionalidad de los editores que existen para soportar la edicién de
documentos de las nuevas tecnologias.
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Capitulo 2

XML

2.1 Introduccion.

XML es el acrénimo de eXtensible Markup Languaje, es un metalenguaje que permite
representar informacién con un formato universal. Tiene definida una gramdtica, un conjunto
de restricciones y reglas sintdcticas para poder crear documentos, los cuales son conocidos como
documentos XML.

Cada uno de estos documentos estd formado de unidades de almacenamiento llamadas
entidades, las cuales contienen la informacién y definen la estructura de los documentos.

Una aplicacién para que pueda acceder al contenido de un documento XML, es necesario
que cuente con un mddulo de software llamado parser XML, actualmente existe una gran
cantidad de herramientas como son: Simple API for XML (SAX), Document Obgject Model
(DOM) entre otras, que permiten realizar esta tarea.

En este capitulo se presenta un panorama general sobre lo que es XML, aspectos historicos,
objetivos, caracteristicas, componentes que constituyen a los documentos XML, asi como las
reglas de sintaxis para construir documentos y verificar que sean correctos.

2.2 Aspectos Histéricos.

Representar informacién siempre ha jugado un papel muy importante en las diversas dreas
de investigacién, cada una de ellas con el paso del tiempo credé su propia notacién y forma
de representar su informacién, por lo que el compartir, manejar y presentar informacién se
convirtié en un problema muy serio que ha perdurado hasta nuestros dias.

Esto generé como consecuencia que los formatos que se empleaban para representar la
informacién varien mucho, entre diversas aplicaciones y en algunas ocasiones entre versiones de
una, misma aplicacion.

Otro problema que surge es que generalmente durante el desarrollo de documentos se emplea
la técnica 'cortar-copiar’ para poder generar distintas presentaciones de un mismo documento,
lo que genera que actualizar estos documentos se convierta en una tarea cada vez més compleja
y tediosa.
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Para solucionar estos problemas comenzé a desarrollarse un formato estindar de
representacion de informacién conocido como SGML.

2.2.1 SGML.

Standar Generalized Markup Language(SGML) es un metalenguaje para la definicién
de la estructura y contenido de diferentes tipos de documentos. Fue desarrollado en 1969,
participaron investigadores de distintas instituciones como son: IBM, ANSI, Departamento de
Defensa y otros. En 1986, esta herramienta comienza a ser un estindar (ISO 8879:1986) para
la representacion de la informacién.

SGML se caracteriza por separar la representacién de la informacién de su contenido, el
cual se define a través de un conjunto de etiquetas que son definidas por los mismos usuarios.

En SGML pueden definirse las reglas necesarias de las etiquetas que pueden ser empleadas
para generar los documentos. Estas reglas generalmente son definidas en un documento, el cudl
serd descrito mds adelante en la Seccién 2.8, conocido como Documento de Definicidn de Tipos
(DTD). Esto permite que un usuario pueda definir un conjunto de etiquetas a emplear para
representar su informacién y facilita que un mismo documento pueda tener asociadas multiples
presentaciones.

Actualmente se siguen desarrollando trabajos de investigacién sobre SGML, como son la
evaluacion de cambios, nuevos proyectos y administracién de documentacion.

SGML representa una herramienta muy poderosa para representar informacion, pero debido
al tamafio y a la complejidad de la versién completa de SGML, las herramientas desarrolladas
para SGML tienden también a ser relativamente extensas, a raiz de esto comienzan a
desarrollarse versiones mas simplificadas y faciles de usar.

La Figura 2.1 muestra las tecnologias que surgieron a partir del desarrollo de SGML.

HTML KHTML

SGML XML

Figura 2.1: SGML.
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2.2.2 HTML.

Como uno de los primeros intentos por simplificar SGML. en 1991 surge
Hypertext Markup Language (HTML)[16] el cual es un lenguaje que estd basado en las
reglas y sintaxis definidas por SGML.

Para lograr este objetivo se define un conjunto de etiquetas con las cuales se define la
estructura de un documento, pero con el gran crecimiento de Internet, intereses comerciales
originaron que este lenguaje haya evolucionado muy répido.

Este lenguaje permite representar documentos. publicar y acceder a informacion a través de la
red, pero su estructura no indica que es lo que se esta representando, se preocupa principalmente
en el formato o caracteristicas del documento a presentar (colores, fuentes, etcétera).

Aunque HTML se convirtié en un lenguaje de marcas de gran popularidad, representa un
lenguaje limitado para representar informacién, debido a su estructura rigida y limitada.
2.2.3 XHTML.

Extensible HyperTezt Markup Language(XHTML) es un lenguaje que define una familia de
documentos que estdn basados en XML.

Caracteristicas:

e Permite que nuevas etiquetas o elementos puedan ser incluidos sin necesidad de modificar
todo el documento DTD.

e Los documentos que define estdn basados en la norma XML.

® Los documentos que define pueden ser presentados como tex/html o como text/xml. con
las correspondientes hojas de estilo.

2.2.4 XML.

En 1996 comienza a definirse una nueva versién simplificada de SGML, la cual se enfoca
mds en como representar el contenido de la informacién y no tanto en su presentacion.

En Noviembre de ese mismo afio el consorcio World Wide Web (W3C) comienza a anunciar
las primeras propuestas de eXtensible Markup Language (XML) este consorcio estaba formado
por un grupo de companias entre las que destacan: Microsoft, Netscape, IBM, Sun. Oracle y
otras.

En esta version se define un conjunto de etiquetas o marcas extendible y sus respectivos
atributos o propiedades para representar la informacién, esto permitié solucionar el problema y
limitaciones definidas en los lenguajes anteriores.

Con el paso del tiempo se fueron desarrollando nuevas versiones. y se genera una version
completa del estindar de XML, este documento esta formado principalmente de 3 componentes:
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e XML-Lang : la definicién del lenguaje

e XML-Link : define un conjunto de convenciones para enlazar documentos XML con otros
recursos web.

e XSL (Style Sheet Languaje): define hojas de presentacion y estilo.

El desarrollo exitoso de XML, ha tenido grandes efectos en la mayoria de las aplicaciones
comenzando asi a emplear al maximo las capacidades que ofrece esta herramienta.

2.3 Impacto de XML

XML inicié el proximo ciclo de la revoluciéon de la informacion. ha tenido un gran impacto
en la forma tradicional de pensar sobre los documentos, tradicionalmente elementos como:
contenido, organizacion y despliegue estaban definidos en una sola unidad. La Figura 2.2
muestra la relacion de los elementos de un documento tradicional y un documento no tradicional.

La estructura de un documento tradicional se empleaba desde las épocas antiguas en los
codices y papiros, actualmente se maneja este concepto como WYSIWYG (What you see is

what you get) y en la mayoria de los casos es oculta la forma de almacenamiento.[15]

Hoy en dia se ha trabajado mds en estos aspectos, logrando que el almacenamiento tenga
una distincién entre: contenido, organizacién y presentacion.

/" Contenico @; @,}
Jlf

| Organizacion \ /
y Presentacion
Presentacion
DOCUMENTO TRADICIONAL DOCUMENTO NC TRADICIONAL

Figura 2.2: Diagrama tradicional de un documento.

Al separar cada uno de estos conceptos, es posible manejar cada uno de ellos de forma
més efectiva y con el surgimiento de XML se logra realizar la separacion de cada uno de estos
componentes.[15]
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Comenzar a separar estos elementos permitio:
e Independencia entre la representacion y la presentacion.

e Desempefio mds eficiente.

Manipulacién mas efectiva.

Diversas presentaciones para un mismo conjunto de datos.

e Determinar que informacién se desea presentar.

XML estd basado en esta filosofia, para fomentar en este mundo el intercambio de
informacién. La presentacién puede realizarse de varias formas a través de hojas de estilo:
Extensible Stylesheet Languaje(XSL) y Cascading Stylesheets(CSS).

Actualmente muchas companias han comenzado a anunciar aplicaciones basadas en XML
debido a que el costo de emplear XML es minimo porque el estindar de XML es libre y las
herramientas para el manejo de XML también son libres, por lo que XML ha comenzado a ser
soportado por mas aplicaciones.[17]

2.4 ;Qué es XML?

XML es el acréonimo de eXtensible Markup Languaje, es un metalenguaje que permite
representar informaciéon con un formato universal. Representa la informacion a través de
marcas o etiquetas. las cuales definen el contenido y la estructura de un documento, lo que
permite tener un mayor control de la informacién y facilita la manipulacién del documento.

XML representa un subconjunto de SGML, aunque no contiene toda la funcionalidad de
esta herramienta cuenta con la mayoria de los beneficios proporcionados por SGML. XML se
caracteriza por permitir desarrollar documentos que se puedan describir por si mismos y que
sean validos. Asi mismo ofrece una combinacién tnica de flexibilidad. simplicidad y legibilidad
de documentos tanto para las personas como para las computadoras. [18]

2.5 Objetivos de XML.

Los principales objetivos de XMLI15] son:
e XML fuera directamente utilizado en Internet.
e Sea soportado por una gran variedad de aplicaciones.
e Sea compatible con SGML.
e Sea sencillo escribir programas que procesarin XML.
e Los documentos sean legibles para las personas.
e Disefiar un documento XML sea ficil.

e Los documentos XML sean féiciles de crear.
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2.6

2.7

Caracteristicas de XML.

Permite al usuario definir sus propios lenguajes de etiquetas.

Maneja la independencia entre el contenido y la presentaciéon del documento.
Permite un alto grado de reutilizacién de documentos.

Permite enviar informacién SGML sobre 1a WEB.

Facilita la creacion y procesamiento de documentos para generar nuevos documentos.

Permite el empleo de otros tipos de aplicaciones sobre la WEB.

Documentos XML.

Un documento XML, es simplemente un documento de texto donde algunas cadenas de
caracteres representan el contenido en si del documento y otras representan la estructura a
través de etiquetas que serdn interpretadas por el procesador de XML.

Los documentos XML se basan en el principio de la independencia de los datos. es decir
separa los datos de su presentacién lo que permite tener un mejor control sobre la estructura
de los documentos que se generan.

La sintaxis que emplean los documentos XML es similar a la de los archivos HTML. pero
tiene las siguientes caracteristicas:

Etiquetas propias

En los documentos XML no se emplean etiquetas predefinidas como en el caso de HTML.
esto va a permitir poder definir nuestro propio lenguaje de etiquetas.

Sintaxis estricta

Hay diferencia entre el empleo de letras mayusculas y letras mintsculas, restricciones para
los nombres de las etiquetas y la declaracién de los atributos.

Empleo de un Documento de Definicion de Tipos (DTD).

Los documentos DTD se definen més adelante en la seccién 2.8. Este tipo de documentos
no es necesario emplearlos pero es muy recomendable debido a que permiten definir la

estructura de los documentos y es muy util en la elaboracion y validacién de los documentos
XML.

Un documento XML tiene definido dos tipos de estructuras:

Fisica
El documento estd compuesto por unidades llamadas entidades, cada una de ellas posee
informacién que es flexible y representa una unidad de informacion, la cual a su vez puede

estar formada de otras unidades. Esto permite definir niveles de abstraccién. el nivel mas
alto es conocido como nivel raiz.

Cada entidad estd compuesta de 2 componentes:
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— Contenido: representa la informacién a almacenar.
— Marcas: proveen informacion acerca del contenido.

* Provee de un método para describir de forma jerdrquica la informacion.

* Proveen de una sintaxis simple y estandar para que el parser pueda interpretar
y usar la informacién que describe.

* Sus caracteristicas son descritas mediante atributos.

e Légica
La estructura légica describe el contenido de la informaciéon. En esta estructura

el documento estd compuesto de declaraciones, elementos, comentarios. referencias a
caracteres e instrucciones de procesamiento.

2.7.1 Componentes de un documento XML

Un documento XML esta constituido de tres secciones genéricas: prologo. opcionalmente la
declaracién de un tipo de documento (Document Type Declaration) y un elemento raiz. Cada
una de estas secciones se divide en estructuras mas detalladas. La Figura 2.3 [15] muestra los
componentes que constituyen un documento XML.
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Figura 2.3: Componentes de un documento XML.
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e Proélogo:

Forma parte de una declaracion XML, esta seccion esta definida por comentarios e
instrucciones de procesamiento.

Comentarios:

Nos permiten documentar a los documentos que generamos, su sintaxis es exactamente
similar a la empleada en HTML.

Sintaxis.

<!—=— Comentario —>

Instrucciones de procesamiento.

Las instrucciones de procesamiento(IP) se emplean para proporcionar informacion més
a detalle sobre el procesamiento y contenido del documento. Pueden ser procesadas por
distintos parser.

Las instrucciones de procesamiento nos permiten definir:

Procesador de la instruccion(zml, rtf u otro).

Informacién sobre la version de XML que estamos utilizando(versidn).

Informacién sobre el tipo de codificacion que se emplea dentro del documento: UTF-8,
ASCII, UNICODE u otro (encoding).

Indica si el documento XML tiene asociado un documento de definicién de tipos
(standalone)

|

standalone="no” : indica que el documento XML tiene asociado un
documento DTD externo, el cual deberd ser leido para poder determinar las
propiedades con las cuales se puede construir un documento XML.

standalone="yes” : indica que no hace referencia a recursos externos.

Sintaxis.

<?procesor specific.instruction="value”?>

Ejemplos:

<?xml version="1.0" 7>
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<’xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
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e Declaracién de un tipo de documento.

La declaracién de un tipo de documento (Document Type Declaration) es un enunciado
que tiene como objetivo indicar la existencia y la localizacion de un documento de
definicién de tipos ( Document Type Definition DTD). es decir este enunciado indica al
parser si tiene que emplear un DTD para realizar la revision y validacion del documento

XML. ‘

La diferencia entre un documento de declaracién de tipos y un documento de definicién
de tipos, es que el primero es un enunciado que hace referencia al segundo mientras que el
segundo es un conjunto de reglas que permiten definir la estructura de un documento XML,

Sintaxis.
La declaracién de un tipo de documento permite asociar a un documento DTD con un
documento XML de las siguientes formas:

(a) Interna.

La declaracién del tipo de documento se realiza directamente en el documento XML.
se indica cual es el nombre del elemento raiz del documento y las reglas del DTD.

<DOCTYPE elemento._raiz |
<!—- Definicion de un DID interno ——>

1>

(b) Externa:

Se indica cudl es el nombre del elemento raiz del documento XML y se hace referencia
al DTD el cual esta definido en un archivo externo.

<IDOCTYPE elemento_raiz SYSTEM " archivo” >

(c) Combinacién.

No es muy recomendable emplear este tipo de declaracién debido a que permitiria
redefinir componentes del DTD externo y podrian obtener resultados no deseados

<DOCTYPE elemento_raiz SYSTEM " archivo.dtd”
<!ATTLIST elemento nombreAtributo CDATA #REQUIRED>
1>

Ejemplos.

Supongamos que se tiene definido un documento XML llamado materias.zml el cual tiene
como elemento raiz CatalogoGrupos y hace referencia a un documento DTD. la forma de
asociar estos documentos es:
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a) Declaracion externa:
Suponiendo que el archivo donde esta almacenado el documento DTD se llama
materias.dtd.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<DOCTYPE CatalogoGrupo SYSTEM " materias.dtd">
<CatalogoGrupos>
<materia>
<nombre> Algebra Superior I </nombre>
<horario > 9:00 a 10:00 </horario>
</materia>
</CatalogoGrupos>

(b) Declaracién interna.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<DOCTYPE CatalogoGrupo | .
<!ELEMENT CatalogoGrupos(materia) >
<!ELEMENT materia (nombre, horario) >
<'ELEMENT nombre (#PCDATA) >

<'ELEMENT horario (#PCDATA) >

1>

<CatalogoGrupos>
<materia>
<nombre> Algebra Superior I </nombre>
<horario > 9:00 a 10:00 </horario>
</materia>
</CatalogoGrupos>

e Elementos:

Los elementos son unidades bdsicas que contienen la informacién del documento y
permiten al usuario definir la estructura del documento XML que se desea generar. los
simbolos que indican que se trata de una elemento son: <.>./

Cada elemento puede ser:

— Elemento con contenido:

Este tipo de elementos estdn limitados por una etiqueta de inicio y una etiqueta de
fin, se caracterizan por que pueden contener a su vez uno o mas componentes.

Sintaxis.
Cada etiqueta de inicio consiste de una palabra limitada por < y >. mientras que
la etiqueta de término esta formada por la palabra de la etiqueta de inicio limitada

ahora por < / y >. La unica restricciéon que se tiene es que la palabra no inicie con
xml]|XML|[0-9].

<nombre> ..... contenido .... </nombre>



2.7 Documentos XML. 23

Hay que recordar que XML es sensitivo, por lo que el nombre de la etiqueta de inicio
debe coincidir con el de la etiqueta de término.

Ejemplo: en la siguiente figura se muestra cémo los nombres del elemento de inicio
y término coinciden, lo mismo ocurre con cada uno de los elementos que definen el
contenido del elemento Libro.

\

Elermento de inicio

6

<Titulo> Applied XML </Titulo> )
<Autor> Alex Cponkus </Autor> Contenido |
<Autor> Faraz Hoodbhoy </Autor> |

Elemento de termino

v

— Elemento vacio:
Este tipo de elementos se caracterizan porque no puede contener a otros componentes.

Sintaxis.

Los elementos vacios estan definidos por una etiqueta, la cual consiste de una palabra
limitada por <y / >, la cual no debe iniciar con xml|XML|[0-9)].

<nombre/>

Ejemplo:

<editorial nombre="Wiley” />

Cada elemento pueden tener asociado un conjunto de atributos para proporcionar una
mayor informacion. Son declarados dentro de los elementos de inicio.

Sintaxis.

La sintaxis para declara un atributo es:

nombre = "valor”
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Ejemplo.

<materia clave="0132 creditos="100" horario="10:00 a 12:00>
<nombre> Calculo Diferencial e Integral IV </nombre>
<profesor > Miguel Lara Aparicio </profesor>
<salon> P-212 </salon>

<materia>

e CDATA:(Secciones de caracteres de datos.)

Las secciones de caracteres de datos ( Character Data sections) CDATA. permiten
integrar texto en un documento en XML que no serd interpretado. se emplea generalmente
cuando se desea incluir caracteres reservados, esto permite que el parser no tenga conflictos.

Sintaxis.

<![DATA|
texto que no se interpretara

11>

Ejemplo:

<ejemplo>
<![DATA[
A <B && B < C entonces A < C
A>0 && B > 0 entonces A+B > 0
11>
</ejemplo>

Entidades de referencia.

Las entidades de referencia son unidades de informacién que permiten hacer referencia

a caracteres, texto y hasta documentos enteros, que de alguna forma podrian generar
conflictos al parser.

Sintaxis.

&nombre_de_la_entidad ;

Generalmente son definidas en el documento DTD. También se tiene definido un conjunto
de entidades predefinidas:

— &amp: para el &
— &lt: para el <
— &gt: para el >
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— &apos; para el ’

— &quot; para el ”

Ejemplo:

Para representar que la edad de Juan es menor a la edad de Pedro tendriamos:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<comparacion_-de_edad >

Juan &1t ; Pedro
</comparacion_de_edad >

A partir de los componentes vistos en esta seccién pueden definirse dos tipos de documentos
XML conocidos como:

2.8 Documentos XML Bien Formados.

Un documento XML Bien Formado se refiere a que este documento es sintdcticamente
correcto y su estructura es correcta. Para poder desarrollar documentos XML bien formados es
necesario conocer la sintaxis de XML para tomar en cuenta las siguientes lineamientos:

e Hay exactamente un elemento raiz.
e Las etiquetas de inicio y término:

— Estdn bien anidadas:

Cada marca de inicio tiene asociada una de término y no se traslapa con otras
etiquetas.

— Tienen el mismo nombre.

XML es sensible a la utilizacién de mayusculas y minisculas.

e Atributos.

— El valor de los atributos van entre comillas.

— Ningin atributo puede aparecer mas de una vez en la misma etiqueta.

2.9 Documentos XML Vilidos.
Los documentos XML vilidos se caracterizan por:
e Ser documentos XML Bien Formados.

e Tener definida una estructura de acuerdo a una DTD.
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2.10 Documentos DTD

Al desarrollar aplicaciones es necesario intercambiar informacién en base a una estructura
particular, en XML la forma de definir esta estructura es empleando un template de SGML
llamado DTD o a través de esquemas.

Los DTD juegan un papel muy importante debido a que nos permiten definir de forma
explicita y completa la estructura légica que puede tomar un documento XML a través de un

conjunto de declaraciones. Los documentos que estan construidos conforme a un DTD. son
conocidos como documentos XML validos.

Un parser emplean el DTD para validar la estructura del documento XML. para lograr esto el
parser lee las reglas definidas en el DTD, las interpreta y revisa rigurosamente que la informacion

contenida en el documento XML corresponda a lo definido en €l DTD, quien le indica al parser
que el documento XML tiene asociado un DTD es el prélogo.

2.10.1 Componentes de un documento DTD.

Un documento DTD esta formado basicamente de declaraciones las cuales pueden ser de la
siguiente forma:

* Notaciones:
Son declaraciones que indican el tipo de informacion que esta contenida en el documento.

Sintaxis.

<INOTATION nombre SYSTEM "identificador”>

Ejemplo.

<INOTATION gif SYSTEM ”image/gif”>

e Entidades:

Representan o definen abreviaciones de elementos que pueden ser empleados dentro del
documento XML.

Sintaxis.

<!ENTITY nombre ” contenido”>

Ejemplo.

<!ENTITY H " Hidrogeno”>
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Y en el documento XML se emplearia como: &H;

¢ Elementos:

Define los elementos pueden ser empleados en el documento XML asi. como la estructura
que debe tener cada uno de ellos. Una declaracién de elementos es un enunciado que
provee el nombre que va a tener un elemento. el tipo de informacién que puede contener
y los atributos que tiene asociados.

Sintaxis.

<ELEMENT nombre (contenido)operador>

donde:

nombre: representa el nombre de la etiqueta a emplear dentro del documento XML.
este nombre tiene como restricciéon no iniciar con xml|XML|[0-9].

operador: representa el operador mas general que puede aplicarse a cada uno de
los componentes definidos en el contenido, puede ser instanciado por alguno de los
siguientes operadores:

? : indica 0 o 1 ocurrencia.
+ : indica 1 o més ocurrencias.

£

: indica 0 o més ocurrencias.

contenido:

Define que componentes debe contener un elemento, el orden y las ocurrencias en
que pueden aparecer dentro del documento XML.

Hay varias formas de declarar el contenido de un elemento, generalmente puede estar
formado por los siguientes componentes:

— #PCDATA
Indica que el contenido sélo puede contener caracteres y no va a poder contener
ningun otro elemento.

Sintaxis.

<ELEMENT nombre (#PpD.AT.%}>‘

Ejemplo:

<nombre> Ruiz Salinas Oscar </nombre>
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— Hijo tnico
Indica que un elemento solamente va a poder contener a otro elemento.

En este caso indicamos que el elemento nombreCompleto contiene un solo elemento
llamado Apellido Paterno, el cual contiene solo caracteres.

Sintaxis.

<FLEMENT nombreCompleto (apellidoPaterno)>
<ELEMENT apellidoPaterno (#PCDATA)>

Ejemplo:

<nombreCompleto>
<apellidoPaterno> Ruiz </apellidoPaterno>
</nombreCompleto>

— Lista secuencial.

Representa una lista donde indicamos los muiiltiples hijos que puede tener un
elemento, cada uno de estos elementos esta seperado por comas.

En este tipo de declaracion también se define el orden en que deben aparecer en el
documento XML.

Sintaxis.

<!ELEMENT nombreCompleto(apellidoPaterno. apellidoMaterno .nombres)>
<!ELEMENT apellidoPaterno(#PCDATA)>

<!ELEMENT apellidoMaterno(#PCDATA)>

<!ELEMENT nombres(#PCDATA)>

La declaracion indica el elemento nombre Completo contiene exactamente tres hijos.
los cuales deberdn aparecer en el orden apellidoPaterno, apellidoMaterno y nombres.

Ejemplo.

<nombreCompleto>
<apellidoPaterno> Ruiz <apellidoPaterno>
<apellidoMaterno > Salinas <apellidoMaterno>
<nombres> Oscar </nombres>
</nombreCompleto>

— Lista optativa.

Indica que el contenido de un elemento es una lista de elementos de los cuales de los
cuales solo puede ser seleccionado uno.

Sintaxis.
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<!ELEMENT postre(helado | gelatina)>
<ELEMENT helado(#PCDATA)>
<ELEMENT gelatina(#PCDATA)>

Ejemplo.
A partir de lo declarado podria obtenerse (a) o (b) pero no ambos.
a)
<postre>
<helado> Vainilla </helado>
</postre>
b)
<postre>
<gelatina > Fresa </gelatina>
</postre>
- EMPTY

Permite definir elementos vacios que pueden ser empeados en un documento XML.

Sintaxis.
<EIEMENT elemento.vacio EMPTY>
Ejemplo.
<elemento_vacio/>
— ANY

Indica que un elemento puede tener como contenido cualquier combinacién de texto
y elementos declarados en el DTD actual.

— Operadores.

Los operadores nos permiten definir el nimero de ocurrencias que un elemento
puede tener dentro de un documento XML, esto permite que la estructura de un
documento XML pueda variar.

Ejemplos

7 Especifica que un elemento puede ocurrir 0 o 1 vez.
Generalmente se emplea para definir datos que pueden o no ser proporcionados
por el usuario.

<[ELEMENT usuario (nombre.rfc ,mail?, telefono?)>
<ELEMENT nombre (#PCDATA)>
<ELEMENT rfe (#PCDATA) >
<FLEMENT mail (#PCDATA) >
<ELEMENT telefono (#PCDATA)>
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El parser identificaria que hay un elemento llamado usuario el cual tiene como
contenido los elementos nombre, rfc y opcionalmente podria tener al elemento
mail, teléfono o ambos.

Indica que un elemento puede contener un subelemento puede ocurrir 1 o mas
veces.

<ELEMENT usuario (nombre,rfc ,mail+,telefono+)>
<'ELEMENT nombre (#PCDATA)>

<ELEMENT rfc (#PCDATA)>

<'ELEMENT mail (#PCDATA) >

<ELEMENT telefono (#PCDATA)>

Esto permitiria indicar que el elemento usuario tiene como contenido los
elementos nombre, rfc y opcionalmente puede contener una o mas direcciones de
correo, seguidos de uno o mas nimeros telefénicos.

Indica que un elemento puede contener un subelemento que puede ocurrir () o
més veces.

<ELEMENT usuario (nombre,rfc ,mail*.telefonox)>
<'ELEMENT nombre (#PCDATA)>
<'ELEMENT rfc (#PCDATA) >
<!ELEMENT mail (#PCDATA)>
<'ELEMENT telefono (#PCDATA)>

Esto permitiria indicar que hay un elemento usuario el cual tiene como contenido
a los elementos nombre, rfc y opcionalmente podria o no tener cualquier cantidad
de direcciones de correo, seguidos opcionalmente de cualquier cantidad de
nimeros telefonicos.

e Atributos.

Los atributos tienen como objetivo proporcionar informacién més detallada de un
elemento. Dentro del DTD puede realizarse la definicién de una lista de atributos que van
a ser empleados para cada elementos declarado en el DTD al generar el documento XML.

Para que un parser pueda garantizar que los atributos empleados en el documento XML
es necesario que también estén definidos en el DTD a través de una declaracién de lista
de atributos la cual nos describe:

El elemento al due estd asociado.
El nombre del atributo.

El tipo del atributos.

El valor de default.

Sintaxis.
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<!ATTLIST nombre_del_elemento
nombre_del_atributol tipo default
nombre_del_atributol tipo default

El tipo de un atributo puede tomar los siguientes valores:

— CDATA: indica que contiene cadenas de texto.

<ELEMENT libro (titulo)>
<ELEMENT titulo (#PCDATA)>
<!ATTLIST libro

autor CDATA default
>

Ejemplo.

<libro autor="Andrew Tanenbaum”>
<titulo > Redes de Computadoras </titulo>
</libro>

— Enumeration: indica que el valor del atributo es obtenido de cualquier valor
especificado de la lista de valores.

<[ELEMENT mail (#PCDATA)>
<IATTLIST mail

prioridad(urgente|normal |despacio) default
>

Ejemplo:

<mail prioridad="urgente”>
texto del mail....
</mail>

— Entity y Entities: ambos atributos permiten insertar entidades en los valores de
los atributos. Para poder ser empleados previamente tiene que haber sido declarada

la entidad en el DTD.

Entity indica al parser que el valor del atributo tiene asociado una entidad. mientras
que entities indica que puede tener asociada una o mas entidades definidas en el DTD.

<!ENTITY imagen mail prioridad="urgente”>
texto del mail....
</mail>
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Ejemplo:

<portada src="&imagen;” />

ID, IDREF e IDREFS.

ID permite definir un identificador tnico para cada elemento dentro del documento
XML, esto permite identificar a cada elemento de manera tnica.

IDREF representa un apuntador a un ID previamente declarado, esto permite incluir
el contenido de ese elemento en este.

IDREFS es similar a IDREF solo que ahora permite realizar multiples referencias a
ID’s.

</ELEMENT libro (capitulo+)>
<'ELEMENT capitulo (#PCDATA)>
<!ATTLIST capitulo

clave ID default
>

Ejemplo:

<libro> )
<capitulo clave=:"A91">
Desarrollo de aplicaciones WEB
</capitulo>
</libro>

NMTOKEN, NMTOKENS

NMTOKEN indica que el valor del atributo es una cadena que no contiene espacios.
mientras que NMTOKENS indica que son varias cadenas las cuales estdn separadas
por espacios.

<'ELEMENT carro EMPTY>
<!ATTLIST carro

placas NMIOKEM default
>

Ejemplo:

<carro placas="HDF658" >

NOTATION

Esencialmente especifica una lista predeclarada de notaciones las cuales son definidas
en el DTD. Esto va a permitir definir el valor de un atributo a través del valor de
una notacion.
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<INOTATION gif SYSTEM "image/gif">
<!ATTLIST aplicacion

tipo NOTATION( gif)
>

Ejemplo:

<aplicacion tipo=gif>

e Atributos de default.

Representan la ultima parte de la declaracién de atributos en un DTD. puede tener
asociado los siguientes tipos:

— Required: indican al parser que en el documento XML debe contener un atributo
y su respectivo valor para el atributo, si no tiene un valor asociado entonces genera
error. Esto permite garantizar que se puede obtener un valor de este atributo.

Sintaxis:

<[ELEMENT carro EMPTY>
<!ATTLIST carro

licencia CDATA #REQUIRED
>

— Implied: indica que el valor del atributo no esta definido, por lo que la aplicacién
que desea manipular el documento deberd proporcionar este valor y decidir que
hacer. Esto permite que la aplicacién tenga una mayor flexibilidad y responsabilidad
del manejo de la informacion.

Sintaxis:

<ELEMENT persona EMPTY>
<!ATTLIST persona

genero CDATA #IMPLIED
o

— Fixed: indica que los valores de los atributos son definidos en la declaracién del
DTD y el valor no puede ser cambiado en el documento XML. Si el valor no es
proporcionado entonces el parser asignard uno por default.

Sintaxis:

<ELEMENT persona EMPTY>
<!ATTLIST persona

estado CDATA #FIXED " Feliz”
-3
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— Supplied: representa la declaracién mds comun, proporciona el valor de default
para un atributo cuando no es proporcionado algun valor en el documento XML.

Sintaxis:

<FLEMENT colorFavorito EMPTY>
<IATTLIST colorFavorito

color(rojo ,verde, blanco . azul) "rojo”

>

2.11 Revisién de un documento XML.

XML es un herramienta que no esta asociada a algin lenguaje de programacién o algiin
procesador de palabras en especifico, para poder manipular los documentos XML. el consorcio
W3C desarrollo un conjunto de interfaces: Simple API for XML(SAX) y Document Object
Model(DOM).[15]

Ambas herramientas son un estdndar que pueden ser implementadas en diferentes lenguajes
de programacion. en el caso del lenguaje de programacion Java la implementacion de estas
interfaces es conocida como: Java API for XML Parsing (JAXP).

2.11.1 Herramientas

En Java, la implementacion de la interfaz de DOM y SAX son proporcionadas en el paquete
JAXP, esta herramienta tiene definido un conjunto de clases que permiten leer documentos
XML, realizar la revisién y validacién de estos documentos y los hace accesibles a aplicaciones
Java que los requieran.

e SAX

El API de SAX provee de un mecanismo para accesar a documentos XML. esta
herramienta fue desarrollada por miembros del grupo de desarrollo XML-DEV. Este
estdndar consiste de un conjunto de interfaces que pueden ser implementadas en diferentes
lenguajes de programacion.

El modelo de SAX permite realizar el analisis, revision y manipulaciéon de documentos
XML, se caracteriza por generar un evento al momento de encontrar una marca durante
el parseo del documento. La version original de SAX fue liberada en Mayo 1998, la cual
fue superada por SAX2.0 en Mayo del 2000.

Para emplear esta herramienta en Java todo lo que hay que hacer es implementar algunos
métodos de las siguientes interfaces:

ContentHandler es la interfaz mds importante de este conjunto de interfaces. contiene
un conjunto de métodos para diferentes pasos durante el parseo del documento XML.
pero en muchos casos solo estaremos interesados por algunos de estos métodos.
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DefaultHandler es un clase que provee de una implementacion vacia de todo el
ContentHandler, los principales métodos que nos interesa rescribir. como son:

startElement/()

Este método es el que hace el trabajo real. debido a que permite realizar
validaciones sobre el nombre de la marca actual, permite accesar a los atributos
a través de la clase Attribute para poder accesar al nombre y valor de los
atributos.

endElement|()
Este método se ejecuta cuando se localiza una marca de término en el documento
XML.

La forma de declarar el parser depende de la versién de SAX que se desee emplear por
ejemplo:

- SAX 1.0

SAXParserFactory spt = SAXParserFactory.newlnstance();
SAXParser sp = spf.newSAXParser();

SAXParser no puede ser instanciado directamente. tiene que emplearse el método
newSAXParser(), esto permite que diferentes implementaciones sean compatibles con
los cambios.

- SAX 2.0

ParserAdapter pa = new ParserAdapter(sp.getParser())

ParserAdapter es complementario al parser de SAX 1.0. pero cuenta con una mayor
funcionalidad.

« DOM

El APT DOM estd basado en un modelo completamente diferente al procesamiento del
API de SAX, esta herramienta proporciona un conjunto de interfaces para la revision y
manipulacién de los documentos XML.

Las principales interfaces que maneja son:

Document Es la clase de més alto nivel, representa un documento XML. esta clase
contiene como datos un drbol de nodos.

Node Es un tipo bdsico que puede ser un elemento, atributo o algin otro tipo de
contenido, asi mismo provee de las operaciones basicas de un arbol, lo que manipular
el documento.
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Este modelo se caracteriza por que lee el documento XML una sola vez y construyve
un drbol asociado al documento, sobre el cual se hace la manipulacion y recorrido del
documento.

Las principales operaciones que pueden emplearse son:

getDocumentElement() nos permite accesar al elemento raiz del documento.

getElementByTagName(name) regresa una coleccién de nodos a partir del nodo
que cuenta con este nombre.

get Attribute(name) regresa el valor del atributo name.

La forma de crear la instancia del parser de DOM es:

DocumentBuilderFactory dbf =
DocumentBuilderFactory.newInstance();

DocumentBuilder db = dbf.newDocumentBuilder();

Document doc = db.parse( fileName);

La principal diferencia entre SAX y DOM es que uno lee el documento pieza por pieza.
mientras que el otro lee el documento una sola vez.

2.11.2 Proceso de revisién.

El proceso de revisién se inicia cuando al parser se le indica que inicie la revision de un
documento XML. Basicamente lo que se realiza es que el parser lee el documento XML. va
identificando cada uno de los componentes del documento y verifica que estén bien definidos.
En la Figura 2.4 se presenta el diagrama completo del proceso de revision de un documento XML,

Las principales tareas que realiza un parser son:
» Revisa rigurosamente que el documento XML sea bien formado.
e Identifica si el documento XML hace referencia o incluye un DTD entonces:

a) No hace referencia a un DTD.

* Se inicia el procesamiento futuro del documento como puede ser la manipulacion
del documento. etcétera.

b) Hace referencia a un DTD.

% Determina si el DTD es sintdcticamente correcto.

= Determina si el documento XML tiene una estructura en base a lo definido en el
DTD, es decir determina si es valido.

= Se inicia el procesamiento futuro del documento.

Como habiamos visto en secciones anteriores emplear un DTD le va a indicar al parser el
orden y la informacién que debe contener cada elemento del documento XML.

* En caso que no se cumpla con alguno de estos lineamientos, el parser muestra al usuario
el error que detecto indicando también su localizacion.
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Figura 2.4: Cémo un parser intrepreta un documento XML.

2.12 Ventajas

XML al ser un estdndar para la representacién de la informacién cuenta con una gran
cantidad de ventajas como son: ’

Permite coleccionar e integrar informacién de multiples fuentes.

XML es muy flexible en cuanto a su estructura por lo que es facil representar, intercambiar
e interpretar los datos contenidos en el documento.

Largos documentos son entendibles.

Al manejar una estructura basada en componentes se puede accesar a los componentes
necesarios y no a todo el documento.

Conjunto de etiquetas extensible.

Permite al usuario definir su propias etiquetas a emplear para representar su informacion.

Es c6digo abierto.

Tanto el estindar de XML como la mayoria de las herramientas para procesar documentos
XML son libres. Las herramientas facilitan la manipulacién de la informacién y
generalmente estdn desarrolladas en un lenguaje de alto nivel.

Facilita el envio de datos sobre la web.

Permitird que los motores de busqueda sean mucho mds eficientes y esto facilitard el
intercambio de informacién.
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e Es independiente de plataforma.

El estdindar XML maneja documentos de texto.

e Multiples vistas.

El estandar cuenta con herramientas como son las hojas de estilo(StyleSheet). CSS para
poder definir multiples vistas, para un mismo conjunto de datos y permiten transformar
documentos XML a otro formato.

2.13 Desventajas

Aunque XML es una herramienta muy poderosa que puede ser empleada en diversas dreas
para representar y compartir informacién, es necesario definir un filosofia de cuando emplearlo
y cuando no. En general XML no es adecuado para el manejo de datos rigurosamente
estructurados, por ejemplo:

e Para representar documentos técnicos.

e Para representar expresiones matematicas.

Debido a que en algunos casos es mas facil emplear otra notacién en lugar de XML. por lo
que decidir cuando emplear esta herramienta dependerd del tipo de aplicacion y del contexto
que se tiene.

También hay que tomar en cuenta que para poder lograr una mejor forma de compartir
datos a través de XML, cada empresa debe comenzar un proceso de transformacion. lo cual
implica recursos, tiempo y dinero para cambiar los formatos que emplean actualinente por XML.

2.14 Aplicaciones.

XML puede ser empleado en una gran cantidad de dreas, debido facilita el intercambio y
representacion de informacién con un formato estdndar. Actualmente XML ha comenzado a ser
una de las principales herramientas para representar y compartir informacién, las principales
areas donde se emplea XML son:

e Aplicaciones WEB.
— Comercio electrénico.
e Desarrollo de lenguaje de marcas

— CML: lenguaje de marcas para quimica.
— DFX: casa de cambio.

e Aplicaciones Grificas.

— Software comercial.

— Software libre.
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e Educacion.

— Bases de datos.

2.15 Futuro de XML

XML ha iniciado la revolucién de la informacién, actualmente ha comenzado a ser una de
las principales herramientas para representar la informacion.

Al comenzar a fusionarse algunos lenguajes de programacion de alto nivel con XML. han
comenzado a desarrollarse herramientas muy poderosas que capturan y aprovechar las ventajas
que proporcionan ambos lenguajes.

XML como herramienta va a ir revolucionando el manejo de informacion. para seguir
fomentando el intercambio de informacién de una forma inteligente, lo que permitird que los
procesos de manejo de informacién comiencen a ser mas eficientes.

El efecto que XML ha comenzado a tener es muy grande debido a la flexibilidad que
presenta al no depender de una o mas aplicaciones especificas (navegador. compilador o editor)
lo que permitira y facilitard el intercambio de informacién.[15]
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Capitulo 3

Un editor para documentos XML

3.1 Introduccidn.

En este capitulo se presenta el desarrollo de una herramienta que tiene como objetivo
facilitar la creacion, edicién y revisién de documentos XML. En la primer seccion se presenta
la captura de requerimientos, después se definen las etapas de andlisis y diseno.

Finalmente en la etapa de implementacidn se presenta un panorama general sobre el
desarrollo de la aplicacién a nivel programacién y sélo el punto de revision de documentos
se realiza con detalle.

3.2 Captura de Requerimientos.

Para desarrollar software como en cualquier otra actividad, se requiere contar un proceso de
desarrollo, el cual permita tener un buen control y una mejor planeacién de lo que se desea
desarrollar. Durante todo este proyecto se emplerd como proceso de desarrollo de software
el Proceso Unificado . el cual proporiona las actividades necesarias para transformar los
requerimientos de un usuario en software.

El Proceso Unificado se caracteriza por ser iterative e incremental, emplea el Lenguaje de
Modelado Unificado (UML) ? como herramienta para realizar la modelacién del software que se
desea desarrollar.

La Captura de requierimientos representa la paso inicial del Proceso Unificado. el objetivo
de esta etapa etapa es desarrollar una visién del producto final que se desea desarrollar.
3.2.1 Objetivo del sistema.

La aplicacion que se desea desarrollar es un editor para documentos XML. €l cual tiene como
objetivo facilitar la creacion, edicién y revisién de documentos XML.
3.2.2 Descripcion del sistema.

Se desea desarrollar una herramienta que permita editar documentos XML, bdsicamente
se desea que esta herramienta cuente con una interfaz grifica que facilite a los usuarios la

.] Ver Anexo A Proceso Unificado
*Ver Anexo B UML
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elaboracién y trabajo con este tipo de documentos.

El editor debe contar con operaciones basicas para la edicion de documentos de texto
como son: abrir, guardar, buscar, seleccionar, remplazar, imprimir, etc. La generacion de los
documentos podrd ser realizada por edicién libre o dirigida por sintaxis.

También debe contar con la funcionalidad necesaria que permita el desarrollo de las
siguientes actividades:

¢ Editar documentos XML bien formados. (.xml)

Este médulo basicamente debe garantizar que los documentos que genere cumplan con Ia
caracteristica de ser documentos XML bien formados, las principales operaciones que debe
proporcionar somn:

Generar nuevos documentos XML bien formados.
Abrir documentos XML bien formados.

Guardar documentos XML bien formados.
Editar documentos XML bien formados.

=l ol

Verificar que documentos XML sean bien formados.

¢ Editar documentos DTD. (.dtd)

Este moédulo permite editar documentos DTD y verifica que el contenido sea
sintdcticamente y semdénticamente correcto, las principales operaciones que debe
proporcionar son:

Generar nuevos documentos DTD

Abrir documentos DTD.

Guardar documentos DTD.

Editar documentos DTD.

Realizar la verificacién sintactica y semantica del documento DTD.

A o

e Documentos XML Vilidos. (.xml)

Este médulo garantiza que los documentos que genera sean documentos XML validos.
permite realizar las siguientes actividades:

1. Soporta las operaciones de los documentos XML bien formados.

2. Verifica que el documento DTD al que se hace referencia sea sintdcticamente y
semdnticamente correcto.

3. Verifica que la estructura del documento XML se realiza en base a las reglas definidas
en el documento DTD.

e Convertir documentos de texto a documentos XML validos.

Este médulo tiene como objetivo generar documentos XML validos a partir de documentos
de texto. las principales actividades que debe realizar son:
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1. Seleccionar el documento de texto a convertir.
2. Definir la lista de etiquetas a emplear para generar el documento XML vilido donde:
— Cada etiqueta tiene asociade un nombre y un color.
— La lista puede ser:
* Definida en ese instante por el usuario.
* Puede ser obtenida de un archivo.
3. Realizar el proceso de conversion:

— Se presenta al usuario un area de trabajo la cual estd formada de:
* Un 4rea de edicién que contiene al documento seleccionado por el usuario.
(dreal)
* Un drea de edicion que contiene al documento XML vilido que se va
generando. (drea?)
* La lista de etiquetas.
— En esta drea de trabajo el usuario puede:
* Seleccionar un color de la lista de etiquetas.
* Seleccionar texto en el dreal.
— Esto permitird al sistema:
* Marcar ¢l texto scleccionado, cn ¢l dreal, con ¢l color scleccionado por cl
usuario.
* Marcar el texto seleccionado, en el drea?, con la etiqueta asociada al color
seleccionado por el usuario.
4. Guardar el documento XML vélido obtenido.

5. Abrir un documento.

El editor podrd determinar que operacién va a realizar de acuerdo al tipo de documento que
tenga activo en ese momento. Durante todo el proceso de edicién de documentos, el usuario
siempre deberd tener el control de la aplicacién y si llega a generarse alguna excepcidn, el
sistema deberd proporcionar la informacién necesaria para que el usuario pueda localizar y
corregir el error.

3.2.3 Lista de caracteristicas deseadas.
A continuacién se presenta la lista de caracteristicas deseadas para el sistema:
1. Fécil de usar e intuitivo por los usuarios.

Permita la edicién de documentos XML bien formados.

Permita la edicién de documentos DTD.

Permita la edicion de documentos XML vélidos.

Permita la edicion de documento de texto.

Permita la conversién de documentos de texto a documentos XML Validos.

B A

Cuente con la operaciones bésicas de edicién, administracién y configuracién.
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8. Permita a los usuarios tener siempre el control de la aplicacién.
9. Maneje las validaciones necesarias de acuerdo al tipo de documento.
10. Soporte excepciones.

11. Proporcione la informacién necesaria cuando se generen excepciones.

3.2.4 Requerimientos funcionales.

La funcionalidad requerida por el Editor para documentos XML es presentada en los
siguientes diagramas de Casos de uso.

Diagramas generales

e En cl diagrama dc la Figura 3.1 st presentan los médulos soportados por ¢l sistcma.

""E dicign simple

= o >

Uiiain Editor XvL Edicion diigida por sintaxis
A
Madulos
soponados

Conversidn THT a XML

Figura 3.1: Mddulos soportados por el editor.

e En el diagrama de la Figura 3.2 se presentan los documentos que pueden ser soportados
por el sistema.

SR by Barmados

v e

I

Figura 3.2: Documentos soportados.
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e En el diagrama de la Figura 3.3 se presenta el alcance del sistema y las operaciones que
un usuario puede realizar a través del editor, la funcionalidad de la operacion revisidn va
a depender del tipo de documento que esté editando el usuario en ese momento.

Usuario

FO
Acceso al sistema
__1

F1

_},Admin:‘;i TRCIGHR

F2
— T
Edicidn
= > F3
Editor XML : Revision
Fd
Configuracion
h

Operaciones | P
 Soportadas | e o
Ayuda
£ Fs
Salir

Figura 3.3: Operaciones soportadas.

3.2.5 Diagramas de casos de uso

En los siguientes diagramas se presentan las actividades que un usuario puede realizar en el
Editor para documentos XML.

CASO DE USO:

Ingresar al sistema

IDENTIFICADOR: F0
ACTORES: Usuario, Editor XML
DESCRIPCION: Como se observa en la Figura 3.3 cualquier usuario puede

ingresar para generar algin documento soportado

por la aplicacién.
FLUJO:

| ACTOR SISTEMA |
Paso Accidn Paso Accién Excepcién
1 Usuario ejecuta la aplicacién 2 Sistema carga configuracién inicial. NA
3 |Se ‘muestra la pantalla principal.
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CASO DE USO:

Administracion

IDENTIFICADOR: Fl

ACTORES:
DESCRIPCION:

Usuario, Editor XML
Operaciones de administracién que un usuario puede
emplear, en los documentos soportados por la aplicacién.

Dparecvnme s de Aderenstivasan

Figura 3.4: Operaciones de administracion.
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CASO DE USO: Abrir

IDENTIFICADORES: Fl1.1

ACTORES: Usuario, Editor XML

DESCRIPCION: En la Figura 3.5 se presentan los documenos que

pueden ser abiertos empleando la herramienta.

Tasta

(W Lk T L)

Tl U L Wi

Figura 3.5: Operacion abrir documento.

FLUJO
| ACTOR SISTEMA |
Paso Accién Paso Accién Excepcién
1 Usuario selecciona opcién 2 Se muestra didlogo de abrir archivo.
abrir documento.
3 Usuario selecciona extensién 4 Sistema muestra los archivos
del tipo de documento. que cuentan con esta extensién
a abrir.
5 Usuario selecciona archivo.
6 Usuario selecciona la 7 Sistema abre el archivo seleccionado por El
opcién aceptar el usuario.
o 8 | Sistema inicializa el 4rea de ]
edicién.
9 Sistema muestra el documento
EXCEPCIONES:
ID NOMBRE ACCION
E1 | Error al abrir el documento | Mostrar aviso al usuario



48

CAPITULO 3. UN EDITOR PARA DOCUMENTOS XML

CASO DE USO:
IDENTIFICADORES:
ACTORES:
DESCRIPCION:

F12y 13

Guardar, Guardar como.

Usuario, Editor XML
En la Figura 3.6 se presentan los tipos

de documentos que pueden ser almacenados.

Figura 3.6: Operacién guardar documento.

FLUJO:
ACTOR SISTEMA |
Paso Accién Paso Accién Excepcién
1 Usuario selecciona opcién 2 Sistema identifica que 4rea de
edicién estd activa. texto estd activa.
3A | Sistema identifica que el documento.
tiene asociado un nombre.
4A | Sistema obtiene texto del drea de edicién.
activa.
5A | Sistema crea el archivo y guarda E1
la informacién.
3B | Sistema identifica que el documento.
no tiene asociado un nombre.
4B | Sistema muestra didlogo
guardar como.
5B | Usuario selecciona directorio
6B Usuario proporciona nombre.
B Usuario selecciona opcién aceptar 8B | Sistema crea el archivo y guarda El

EXCEPCIONES:
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ID NOMBRE

ACCION

E1 | Error al guardar documento

Mostrar aviso al usuario

CASO DE USO: Imprimir

IDENTIFICADOR: Fl.4

ACTORES: Usuario, Editor XML
DESCRIPCION: La Figura 3.7 presenta los tipos de

documentos que pueden ser impresos.

XML ben formad_m_

(Operacion Lo
| impnmr |

Figura 3.7: Op.era,cién imprimir documento.

FLUJO:
| ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcidn
1 Usuario selecciona opcién 2 Sistema muestra didlogo
imprimir documento. de imprimir.
3 Usuario selecciona opcién aceptar.
5 4 Sistema identifica drea de
| edicién activa.
| 5 Sistema imprime el documento E1
EXCEPCIONES:
' ID NOMBRE , ACCION
| E1 | Error al imprimir el documento | Mostrar aviso al usuario




50 CAPITULO 3. UN EDITOR PARA DOCUMENTOS XML

CASO DE USO: Crear Nuevo Documento

IDENTIFICADOR: F1.5

ACTORES: Usuario, Editor XML

DESCRIPCION: La Figura 3.8 presenta los documentos
que pueden ser generados.

e e
2 ! T
E et

FEdoon Simpk s~ S
" TEe WML ber dnmadis
Mo Lise Tase Vi ]

e L Daté Ve
—————

£ s r——— 5 | ML vl
e B o - ST Uke S a0
Huses dacumento T . R e
’ Edicon dmpda por mnlave 2z
fraw U Cape Wiow " e =
Mhery Use Lase Vot B o

prom Ui Canw dmn
e m—— e e A__-—.._
| peration meve -
idmmmﬂu

Comersiin TXT & XML

Mo Use Case Vitw!

Figura 3.8: Operacion crear nuevo documento.

FLUJO:
[ ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso | Accién Excepcién |
1 Usuario selecciona opcidén 2 Sistema muestra didlogo
crear nuevo documento. de tipos de documentos.
| 3 Usuario selecciona tipo de
documento a crear.
4 Usuario selecciona aceptar
5 Sistema inicia proceso de
creacion de nuevo documento.
(Ver casos F1.5.% )
EXCEPCIONES:

ID | NOMBRE | ACCION
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CASO DE USO

IDENTIFICADORES:

ACTORES:

DESCRIPCION:

FLUJO: F1.5.1

Crear nuevo documento
F1.5.1, F1.5.2, F1.5.3
Usuario, Editor XML
Operacién nuevo documento.

ACTOR [ SISTEMA ]
Paso | Accién | Paso Accién Excepcién
1 Sistema inicializa un
4rea de edicion.
2 Sistema muestra al usuario el
2 drea de edicidn.

FLUJO: F1.5.2

| ACTOR SISTEMA _
Paso Accién Paso Accién Excepcién
1 Sistema solicita informacion
para generar componentes bésicos.
2 Usuario proporciona informacion 3 Sistema genera componentes basicos.
4 Sistema inicializa area de edicién.
5 Sistema presenta el drea de edicion.
FLUJO: F1.5.3
| ACTOR | SISTEMA |
Paso | Accién | Paso Accién | Excepcién
1 Sistema solicita archivo de texto
2 Sistema identifica lista de etiquetas.
3 Sistema genera documento XML

v lo asigna a un 4rea de edicién.

Sistema asigna documento de texto
a un area de edicién. i

EXCEPCIONES:

ID | NOMBRE

ACCION
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CASO DE USO: Edicién
IDENTIFICADOR: F2
ACTORES: Usuario, Editor XML
DESCRIPCION: La Figura 3.9 las operaciones de
edicién que son soportadas por el editor.
b, T oo
A ' [,
! -
Segar
_I._ N o
TR e
> e Remplezar
" Edicidn simple g s
I:E_- :_.h‘__ |
e Selecconar lodo
Edicitn
g
e — R _
lteageon | W o =
L Edicion dirgrda por sintdxs s
Insetar
&
_:‘!'- —=i B;r
e

Figura 3.9: Operaciones de edicion.
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CASO DE USO: Edicién
IDENTIFICADOR: F2.1, F2.2
ACTORES: Usuario, Editor XML

DESCRIPCION: Operaciones para edicién simple y dirigida por sintaxis.

FLUJO: F21
ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién | Excepcién
1 Usuario selecciona operacion a realizar. 2 Sistema aplica operacion II
al documento actual. ;
3 Presenta cambios realizados. ‘
FLUJO: F2.2
I ACTOR SISTEMA |
Paso Accién Paso Accién Excepcién
1 Usuario selecciona componente.
| 2 Selecciona operacion a realizar.
| 3 Sistema aplica operacién.
' 4 Presenta cambios realizados.
EXCEPCIONES:
| ID | NOMBRE | ACCION |
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CASO DE USO: Revisién
IDENTIFICADOR: F3
ACTORES: Editor XML

DES

CRIPCION: La Figura 3.10 presenta los documentos
que pueden ser revisados con el editor.

.

S EML hien toermadnes

|I- Fa _l-----— o _____:1‘[:_. ’l

Iewision —. XML validos

Figura 3.10: Operaciones de revision.

FLUJO:
! ACTOR SISTEMA |
Paso Accién Paso Accién Excepcién |
1 Usuario selecciona opcién 2 Sistema identifica drea de [
revisar documento. edicién.
3 Sistema obtiene texto del
documento actual
4 Sistema crea instancia del parser
y asigna texto.
5 Sistema realiza el parser del El
documento.
6A | Sistema muestra didlogo
revision exitosa.
EXCEPCIONES:
' ID NOMBRE ACCION
; El | Erro al revisar el documento | Mostrar mensaje al usuario |
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CASO DE USO: Configuracién
IDENTIFICADOR: F4
ACTORES: Editor XML

DESCRIPCION: La Figura 3.11 presenta los elementos que pueden ser
modificados para definir la forma en que sera presentado el

editor al usuario.

i, o
I nantas

ra B e raz= »
Cunfiguracion : Seniariad
S

IZuardar configuracion

Figura 3.11: Operaciones de configuracion.

FLUJO: F4.1
[ ACTOR [ SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcién |
1 Usuario selecciona opcién 2 Sistema muestra meni con
configurar fuentes. posibles tamanios, tipos vy
estilos a usar.
3 Usuario selecciona Bl Sistema identifica opcién y
opcion. aplica propiedad a documentos
actuales.

FLUJO: F4.2
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| ACTOR SISTEMA
Paso Accidn Paso | Accién Excepcién
1 Usuario selecciona opcién 2 | Sistema muestra ment con
configurar ventanas. propiedades alinear, background
3A | Usuario selecciona 4A | Sistema alinea ventanas.
opcién alinear.
3B | Usuario selecciona 4B | Sistema muestra didlogo
opcién background. configurar background.
5B Usuario selecciona
color.
6B | Usuario selecciona aceptar 7B | Sistema aplica color a
ventanas actuales.

FLUJO: F4.3
| ACTOR | SISTEMA ]
Paso Accién Paso | Accién Excepcién |
1 Usuario selecciona opcién 2 Sistema crear archivo ‘
guardar configuracién. XML valido con los datos
de configuracién actual f
3 Sistema almacena documento El |
4A | Sistema muestra didlogo |
almacenamiento exit6so |
EXCEPCIONES:
ID NOMBRE ! ACCION

E1 | Error alamacenar el documento. | Mostrar mensaje el usuario.
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CASO DE USO: Ayuda
IDENTIFICADOR: F5
ACTORES: Editor XML

DESCRIPCION: La Figura 3.12 presenta la informacién a la que tiene

acceso el usuario al seleccionar la operaciones de ayuda.

_ ’__’.N-'I e la aplicarinn

R ;
Ayuda e - Marnual de relurencia
o
;
Acerca de

Figura 3.12: Operaciones de ayuda.

FLUJOS
[ ACTOR SISTEMA |
Paso Accién Paso Accién Excepcién
1 Usuario selecciona opeién 2 Sistema muestra meni de
1 ayuda. 2 ayuda.
3A Usuario selecciona opcién 4A | Sistema muestra didlogo.
Manual de referencia. manual de referencia.
3B Usuario selecciona opcién 4B Sistema muestra dialogo |
API de la aplicacién. API de la aplicacién. [
3C Usuario selecciona opcién 4C Sistema muestra dialogo |
3C Acerca de. 4C | Acerca de. |
6 Usuario selecciona cerrar 4B Sistema oculta didlogo.
L 6 didlogo. 4B Sistema oculta didlogo.
EXCEPCIONES:

ID | NOMBRE | ACCION
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CASO DE USO:

IDENTIFICADOR: F6

Salir del sistema.

ACTORES: Usuario, Editor XML
DESCRIPCION: El usuario solicita salir de la aplicacion
FLUJO:
[_ ACTOR SISTEMA
Paso Accién Paso Accién Excepcién
1 Usuario selecciona opcion salir 2 Sistema identifica dreas de
edicién activas.
3 Sistema guarda cambios.
4 Sistema termina.
EXCEPCIONES:

ID | NOMBRE | ACCION

3.2.6 Requerimientos no funcionales.

Bésicamente se desea que el funcionamiento de la aplicacion sea correcto, eficiente y que
facilite a los usuarios desarrollar documentos XML, Esta herramienta serd desarrollada en un
ambiente gréafico y su funcionamiento deberd ser independiente de la plataforma en la que se

trabaje.

Los requerimientos necesarios para que un cliente pueda ejecutar la aplicacién con un buen
desempeno son:

e Hardware

— Computadora Pentium a 140 Mhz.
— 64 MB de memoria RAM.

e Software

3.2.7

— JDK o JRE versién 1.3 o superior.

Plan de pruebas.

El plan de pruebas fue desarrollado en base a los casos de uso defnidos durante la etapa
de captura de requerimientos. En la tabla de la siguiente pagina se presentan las actividades a
desarrollar para verficar la funcionalidad del editor.
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CASO DE USO CASO DE PRUEBA RESULTADO
Fi.1 Abrir un documenio soportado Se muesira un drea de
Valido. por el sistema. edicién con documento.
F1.1 Abrir un documento que no Se muestra didlgo con mensaje:
Invélido. existe. “No exite el archivo”
F1.2 Modificar documento de F1.1 Documento almacenado con las
Vilido v guardar cambios modificaciones realizadas.
F1.3 Abrir un documento soportado Documento almacenado.
por la aplicacién y renombrarlo.
F14 Imprimir un documento soportado Documento impreso.
Vilido por la aplicacion.
F1.5 Crear un documento soportado Area de edicién se presenta al usuario.
por la aplicacitn.
[ F2.1 Buscar texto en un 4rea de edicién Texto seleccionado en el
drea de edicién.
F2.2 Copiar texto de un drea de edicién Texto almacenado en el buffer de la
aplicacion.
F2.3 Cortar texto de un drea de edici6n Texto cortado almacenado en el buffer
de la aplicacién.
F2.4 Pegar texto un drea de edicién Se inserta texto contenido en el buffer
en posicién actual del cursor.
F2.5 Remplazar texto un 4rea de edicién Palabras remplazadas en el drea
de edicién.
F2.6 Seleccionar todo el texto de un Texto seleccionado
drea de edici6n
F2.7 Seleccionar opcién ir a linea. Cursos se posiciona en el nimero
de linea proporcionada por el usuario.
F3.1 Revisar documento XML Mensaje: “Revisién completa.”
Viélido. Bien Formado.
F3.1 Revisar documento XML Se presenta mensaje indicando
Invilido. Bien Formado. el error detectado.
F3.2 Revisar documento DTD. Mensaje: “Revisién completa.”
Vilido.
F3.2 Revisar documento DTD. Se presenta mensaje indicando
Vilido. el error detectado.
F3.3 Revisar documento XML Vélido. Mensaje: “Revision completa.”
Vélido.
F3.3 Revisar documento XML Vilido. Se presenta mensaje indicando
Valido. el error detectado.
F4.1 Configurar propiedades de fuentes Configuracién aplicada a
documentos actuales.
F4.2 Configurar propiedades de Configuracién aplicada a
Background. documentos actuales.
F4.4 Seleccionar opcién guardar configuracién | Configuracién actual almacenada.
F5.1 Seleccionar opcién ayuda Se presenta didlogo de ayuda.
F5.2 Seleccionar opcién API Se presenta didlogo APL
F5.3 Seleccionar opcién Acerca de Se presenta didlogo Acerca de.
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3.2.8 Prototipo.

A continuacién se presenta el prototipo de algunas pantallas a emplear en el sistema. Estas
pantallas fueron desarrolladas empleando la herramienta Sun ONE Studio®.

e Pantalla principal.

= _'..'_..;g__ i'._- e SR | s P

- ,Iﬂ Piane Oi
— ? T e P uter s

xml versior="1,0" encoding="iso-8850-1"7>

<Autor>  </Autor>

Figura 3.13: Pantalla de ediciéon simple.

Figura 3.14: Pantalla de edicién dirigida por sintaxis.

*Ver Anexo C Herramientas
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e Los principales componentes que forman parte del editor son:

— Area de edici6n.
— Barra de herramientas gréfica.
— Barra de herramientas de texto.

Las barras de herramientas contienen las opciones de las tareas que pueden realizarse,
estas opciones se habilitan o deshabilitan de acuerdo al tipo de documento que se estd
editando en ese momento.

Lo » Edciinsimple ¥ Documento 0L Copiar Cyhe
| Abric 440 Edickin Dirgida por

T ";IE‘;-::I":_ i St sl

Siatibis » Documesda DD Cortar SHhA
e am o o
i::“"  Seleccionartodo
oSS Remplazar
I alinea
| Documentacidn
Acorcada

Figura 3.15: Barra dc herramicntas.

e Didlogos

&" Nuevo decumento. . E 4 -El

[ Tipo documen;o: TERTT T
@ [ Edicién simple ; __Bcepter
[} pocumento xmL Cancelar

[ pocumento DTD
) pocumento TXT
@ (] Edicién dirigida por sitaxis
D Documento XML bien formado.
[ Documento XML vélido(catalogo dtd)
) pocumento DTD
D Documento TXT-XML

Figura 3.16: Didlogo nuevo documento.
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e [ i

—— o —

Figura 3.18: Didlogo buscar.

Figura 3.19: Didlogo salir.
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e —
aros — e |
covi — (AW
| _ _ I -m..]
[ | [ wowtr | | emna | | Sewom

Figura 3.22: Didlogo configuracién etiquetas.
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3.3 Anadlisis.

El desarrollo de esta aplicacion se basa en el patrén de arquitectura
Modelo-Vista-Controlador (MVC), este patrén tiene como objetivo proveer de una organizacion
estructural de sistemas interactivos, se emplea generalmente en aplicaciones que cuentan con
una interfaz grifica.

Esto permite definir la estructura de la aplicacion en subsistemas, especificar
responsabilidades, reglas, lineamientos para definir y organizar cada uno de ellos.

MVC representa uno de los mejores patrones de arquitectura se caracteriza por dividir una
aplicacién en tres componentes:
e Modelo:
Contiene la funcionalidad y los datos de la aplicacion.
Su definicion es independiente de su presentacion.
e Vista:
Se encarga de presentar la informacién al usuario.
Obtiene los datos a presentar de la capa de modelo.
e Controlador:

Representan los componentes que pueden estar asociados a una vista.
Recibe como entrada una sefial generada por algiin evento del ratéon o teclado. El usuario
puede interactar con el sistema solo a través de los controladores.

La capa de vista junto con la capa de controlador definen la interfiz gréfica de las aplicaciones.

Ventajas:

e Facilita la modificacién de la interfaz grafica sin que los datos o la funcionalidad se vean
afectados.

e Toda configuracién realizada sobre los documentos se refleja en todos los documentos
inmediatamente.

e Al contar con la separacién del procesamiento y los controladores permite generar multiples
vistas para un mismo modelo.
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3.3.1 Diagrama de paquetes.

Una vez aplicado el patron MVC a este caso de estudio la organizacion de los elementos
quedd definida de la siguiente forma: la Figura 3.23 presenta los elementos que forman parte de
la capa de Modelo, en la Figura 3.24 se presentan los componentes que definen la capa de Visia.
finalmente la Figura 3.25 presenta los elementos que constituyen la capa Controlador.

L

Mhode b
1 SR ~ - ;
Prarsarar 1 Chumcuarriseitng L3 T |
[ '.
]
L I
1 Exception l Enurrmermiivn I
|
i

Figura 3.23: Capa de Modelo.

Vista
 Smeote, NI _._._..A:_.___ [
'l (BIEFTIRTTNER | Vil ares i: Cehirrnal {
I N S e e 1

Figura 3.24: Capa de Vista.
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JLnniag ; s vt i . | dlanar-ane

| 2 |} 1
S ey | | : [ iamanaline
JDutten . L AMmnd e
L dPanel | JJlestrane | ] ulaver | Jucreniusr

Figura 3.25: Capa de Controlador.
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Cada uno de elementos definidos en el paquete de la capa de Modelo estan formados por:

Erm “‘F::ﬂ‘: e

!

FrathNnmbrasrehnng
| ®grtNamhraAre o
| ‘Da(ﬂo

arsariiy |

= pevisuDiucurnenioBF (| L ®revizelTOD
|_Srevivwbivcurneniv | e

Figura 3.26: Paquete parser.
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Figura 3.27: Paquete documento.
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Figura 3.28: Paquete Utilerias.
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I.xe-.s!t_-_m_ | I_ULxg_._p_!_-'ec_\_

| RunTimeException

Figura 3.29: Paquete Excepciones.

Cada uno de elementos definidos en el paquete de la capa de Vista estdan formados por:
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Figura 3.30: Paquete Didlogos.
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Figura 3.31: Paquete Ventanas.
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i&texto : + | JintenalFrame | &P anzltonanddor
D + 1" G {
I ! e o
%set) | .;-—‘-:-—;"};-:“4-—_ 3 | *sert()
S0 | ATETLG S | Semest
! IrumaDT_Q_i
& extPane .- s
|&texto | i
|&Panel | ]
| :;eto | i
et | P i N ”
e —— c i
!,____aw / intemalTXTXML | | IntamalXmi RFNS
ey & Bancioniencdord| | I ansiContenador
| Siastn &JPaneiContenedorML Sinsen0
| = ' ; ’mm-eo '
! *sul) ey ettt
[beet0 |

Figura 3.32: Paquete Internal.
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3.3.2 Diagrama de clases.

La Figura 3.33 presenta la linea base para el desarrollo de este proyecto. En este diagrama

se definen las clases a desarrollar asi como la relacién que hay entre ellas.
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Figura 3.33: Diagrama de clases.
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3.3.3 Diagramas de interaccién.

En las Figuras 3.34, 3.35, 3.36 y 3.37 se presentan los Diagramas de Interaccion asociados
con las operaciones abrir, guardar, imprimir y revisar. Este tipo de diagramas permite obtener
los métodos que debe tener asociada una clase para poder interacturar con otras.
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Figura 3.35: Diagrama de interaccion guardar documento.
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Figura 3.37: Diagrama de interaccién revisar documento.
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3.3.4 Diagramas de actividades.

En las Figuras 3.38, 3.39 y 3.40 se presentan los Diagramas de Actividades asociados con
las operaciones abrir, buscar e imprimir. Este tipo de diagramas permiten conocer los posibles
escenarios gue pueden ocurrir un caso de uso.
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Figura 3.38: Diagrama de estado abrir documento.

¥
¥
i S prajens
T dislogo oo
¢ ‘_ :
Selecione opertn Sakr? - = Y
i T
.
: iz palst
o
MATH DCLTIRENGA
Dases b S e =
Hic
-

Figura 3.39: Diagrama de estado buscar.
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Haiy ared de edscrn adtiea™y

Figura 3.40: Diagrama de estado imprimir documento.

3.4 Diseno.

Una vez realizadas la etapas de captura de requerimientos y andlisis, se determiné que es
necesario tomar en cuenta las siguientes consideraciones.

3.4.1 Ambiente de implementacion.

e [l lenguaje de programacién que se usara para la implementacién de este proyecto es Java
en su versién JSDK 1.4.

e La herramienta que se empleard para el desarrollo de la interfiz grifica es Sun ONE Studio
4 CE.

e La herramienta para realizar la revisién de documentos XML es Java XML Pack (JAXP).

Para mayor informacion de estas herramientas ver el Anexo C Herramientas.

3.4.2 Restricciones.
Para esta versién se definieron las siguientes restricciones:
e La operacion abrir documento esta restringida a documentos de edicién libre.

e La estructura para la generacion de documentos dirigidos por sintaxis, estd definida en la
Figura 2.3 Componentes de un documento XML del Capitulo 2.

e La generacién de documentos XML Vilidos dirigidos por sintaxis, esta limitada a la
siguiente DTD:



74

CAPITULO 3. UN EDITOR PARA DOCUMENTOS XML

<IELEMENT Documento (Titulo, Autor+, Contenido, Bibliografia? >
<!ELEMENT Titulo (#PCDATA); <!ELEMENT Autor (Nombre+, Apellido+, Direccién?)>
<!ELEMENT Nombre (#PCDATA)>

<!ELEMENT Apellido (#PCDATA)>

<!ELEMENT Direccién (#PCDATA)>

<!ELEMENT Contenido (Texto | Seccién)+>

<!ELEMENT Texto (#PCDATA | Importante | Excluir | Puntualizacién)*>
<!ELEMENT Seccién (Tema, Objetivo?, Contenido)*>

<!ELEMENT Tema (#PCDATA)>

<!ELEMENT Objetivo (#PCDATA)>

<!ELEMENT Importante (#PCDATA | Excluir | Puntualizacién)*>
<!ELEMENT Excluir (#PCDATA | Importante | Puntualizacién)*>
<!ELEMENT Puntualizacién (Punto+)>

<!ELEMENT Punto (#PCDATA | Importante | Excluir | Puntualizacién)*>
<!ELEMENT Bibliografia (#PCDATA)>

3.4.3 Arquitectura del sistema.

Como se definié en la etapa de andlisis la arquitectura de la aplicacién estard basada en
el uso del patrén Modelo- Vista-Controlador, por lo que la arquitectura estd formada de las
siguientes capas:

Capa de modelo: Contiene los datos y la funcionalidad a emplear en la aplicacién.

Capa de Vista: Se encarga de presentar la informacién obtenida de la capa de modelo
al usuario.

Cada controlador: Contiene los elementos que interactian directamente con el usuario.

3.4.4 Diagrama de instalacion.

La herramienta lograda es distribuida en un archivo llamado
UnEditorParaDocumentosXML.tgz, el cual contiene los archivos fuentes y los archivos
ejecutables de la aplicacién. La Figura 3.41 presenta como empleando alguna versién del JSDK
o JRE puede ser ejecutada la aplicacion en distintas plataformas.

vl
Linus et

Figura 3.41: Diagrama de instalacién.
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3.5 Implementacion.

Una vez definidas las estapas de captura de requerimientos, andlisis y disefio, a continuacién
se presenta los puntos mas importantes de la implementacioén del proyecto:

3.5.1 Procesamiento de un documento XML

El documento a editar se llama Configuracion.zml, contiene la configuraciéon bdsica del editor y
a este documento se accede cada vez que un usuario ejecuta la aplicacion.

Los componentes que forman este documento son:

e Fuente.

Nos permite definir las propiedades de la fuente a emplear para editar los documentos
XML. Estas propiedades son: nombre, estilo y tamano de la fuente.

e Background.

Define el color que se empleard como fondo en las dreas de edicidn.

La estructura del documento Configuracion.zml esta definida de la siguiente forma:

<?xml version="1.0" encoding="iso —8859-1"7>
<IDOCTYPE CONFIGURACION [
< IELEMENT CONFIGURACION
FUENTE, BACKGROUND ) >
<!ELEMENT FUENTE EMPTY:>
<!ATTLIST FUENTE nombre CDATA #REQUIRED
estilo CDATA #FREQUIRED
tamanio CDATA #REQUIRED >
<'BLEMENT BACKOROUND EMPTY>
<!ATTLIST BACKGROUND red CDATA #REQUIRED
green CDATA #REQUIRED
blue CDATA #REQUIRED >

1>

<!=— Archivo de configuracion ——>

<CONTFIGURACION-
<FUENTE nombre="Monospaced” estilo="Plano" tamanio="4"/>
<BACKGROUND red="255" green="255" blue="255"/>
<DOCUMENTOETIQUETAS file ="demo.xml"/>
<ESTADOTXTAXML estado="1"/>

< JCONFIGURACION>

Para acceder al contenido del documento Configuracion.zml, se creé6 una clase llamada
Configuracion.java, el cddigo completo de esta clase estd definido en el Anexo D Procesamiento
de un documento XML. En esta clase se definieron los siguientes métodos:

e set / get :

Permiten accesar a los atributos que estan almacenados en el documento XML.

e String generaDocumentoDeConfiguracion()

Permite generar una cadena con la informacién actual del sistema. Esta cadena serd
almacenada en el documento XML.
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¢ almacenaConfiguracion()

En esta funcién llama a la funcién generaDocumentoDeConfiguracion() para generar el
texto del documento XML Vilido y lo almacena en el archivo Configuracion.xml

e cargarConfiguracion() 3
Esta funcién permite obtener la informacién del documento Configuracion.zml. Para
realizar esta tarea crear una instancia del parser definido en JAXP, para realizar la
revision del documento obtenido.

Si la revision es correcta se genera un arbol con la estructura del documento, finalmente
se hace un recorrido sobre el drbol obtenido y se obtienen los valores de cada elemento.

Durante todo este proceso, pueden ser generadas diversas excepciones por lo que en cada
funcién se define try... catch(...), lo permitird capturar las excepciones generadas.

3.5.2 Desarrollo del editor para documentos XML.

Empleando la herramienta de Sun One Studio® se logra desarrollar la interfaz grifica de la
aplicacion y los elementos definidos en el diagrama de clases presentado en la Figura 3.33. En la
Seccién 3.2.8 Protipo se presentaron algunas de las pantallas desarrolladas con esta herramienta.

La Pantalla principal esta formada de los siguientes componentes graficos:

flatel  JFeame IMseuBat

TN

iCesiinpFa;

Figura 3.42: Componentes graficos de la pantalla principal.

El desarrollo de las dreas para la edicion simple y dirigida por sintazis son presentadas en
el Anexo E Areas de edicion.

“Ver Anexo C Herramientas
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3.6 Resumen de la herramienta obtenida.

El producto final obtenido permite llevar a buen fin el objetivo planteado en esta tesis.
todos los elementos que constituyen este producto se localizan en el CD anexo a este documento.

Los principales elementos que constituyen el producto final son:
e Aplicacion:
Esta formado por los archivos fuentes, los archivos ejecutables y el API de la aplicacion.

e Manual de usuario:

Documento que presenta cémo instalar y hacer uso de la funcionalidad que proporciona la
aplicacién. Este documento es presentado en el Anexo F Manual de usuario.

e Documento de desarrollo: Este documento.
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Conclusiones.

XML es un estindar para representar e intercambiar informacion, permite separar la
estructura, contenido y presentacién de los documentos, logrando asi manejar a cada uno
de ellos de forma mas efectiva. Es importante conocer los beneficios, limitaciones y la gran
variedad de herramientas definidas para XML, para poder determinar si es mas conveniente
emplear esta tecnologia o un formato propio para representar la informacién que se desea
manejar.

El objetivo principal de este trabajo fue plantear una forma mds facil y eficiente de crear.
editar y revisar documentos XML, esta herramienta se logra desarrollar empleando un conjunto
de tecnologias como son: Proceso unificado de desarrollo de software, UML. Java v otras.

La herramienta lograde permite llevar a buen fin el objetivo planteado y estd dirigida a

personas que cuentan con poca experiencia en el manejo de documentos XML. las principales
actividades que permite realizar esta herramienta son:

Generar documentos XML bien formados.

Generar documentos XML vélidos.

Generar documentos DTD.

Generar documentos de texto.

Finalmente este Editor para documentos XML, puede ser valorado como una herramienta
factible en uso para el desarrollo de proyectos futuros.
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Apéndices.
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Apéndice A
Proceso Unificado

El Proceso Unificado es un conjunto de actividades necesarias para transformar los
requerimientos de un usuario en software[20], proporciona un marco genérico de procesos
que pueden ser adaptados a diversos tipos de aplicaciones, dreas, organizaciones. niveles de
competencia y tamafos de proyectos. Se caracteriza por permitir definir gquién hace gué. cudndo
y cdmo.

El Proceso Unificado es un proceso guiado por los casos de uso. centrado en la arquitectura.
iterativo e incremental, define el orden de las actividades a realizar. los productos que se deben
generar, las tareas de cada participante y los criterios para poder monitorear el desarrollo de
las actividades y productos. Emplea el Lenguage de modelado unificado (UML) para realizar la
modelacién de los sistemas de software.

Inicio Elaboracion Construccion Transicion

Requrinient: | — |
Analss | e —— E
Disene i 1+ % ¥ 1. =t
Implementacion f . "
st e as 00 . .
1 2 lreraciones nin
N
Tiempo o

Figura A.1: Proceso Unificado.

La Figura A.1 presenta las cuatro fases que constituyen al Proceso Unificado Inicio.
Elaboracion, Construccion y Transicion, cada una de estas fases tienen asociado un flujo de
trabajo formado por Captura de requerimientos, Andlisis, Diserio, Implementacion y Pruebas.
Cada elemento del flujo de trabajo estd formado por un conjunto de actividades que producen
como resultado unidades de informacién o artefactos como por ejemplo: modelos. codigo.
documentos. etcétera.
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Apéndice B

UML

UML es el acrénimo de Unified Modeling Language, es un lenguaje de modelacion visual
que se emplea para especificar, visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de
software[19]. Tiene definido un conjunto de conceptos semdnticos, notaciones y lineamientos.
surge como un intento para unificar experiencias de la modelacién de software.

Este lenguaje estd disefiado para que pueda ser empleado en cualquier proceso de desarrollo
de software. durante cualquier etapa de este y no importa el dominio de la aplicacion. Tiene
definido un conjunto de diagramas los cuales permiten generar distintas vistas de los aspectos
estdticos y dindmicos del sistema. A continuacién se presentan los principales diagramas de

UML:

e Diagrama de casos de uso.

Un diagrama de casos de uso permite identificar quién hace qué en el sistema. es decir
permite modelar la interaccién que hay entre un actor y el sistema. La Figura B.1 presenta
el ejemplo de un diagrama de casos de uso, los principales componentes en este tipo de
diagramas son:

Cuaso de uso: representa alguna accién que el usuario puede desarrollar.

Actores: puede ser un usuario o algin sistema.

Asociaciones: permiten definir la participaciéon de un actor en un caso de uso.
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Figura B.1: Ejemplo de un diagrama de casos de uso.
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e Diagrama de clases.

Los diagramas de clases permiten modelar la estructura. contenido y relacion que hay
entre las clases que forman parte del sistema. Permiten definir la perspectiva conceptual.
de especificacion e implementacion las cuales juegan un papel muy importante durante el
desarrollo del software. La Figura B.2 presenta el ejemplo de un diagrama de clases. los
principales componentes en este tipo de diagramas son:

Clases: tiene definido un nombre, una lista de atributos y una lista operaciones.

Asociaciones: definen una relacion entre las clases, pueden ser dirigidas e indicar la
multiplicidad que tienen asociada.
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Figura B.2: Ejemplo de un diagrama de clases.

e Diagrama de secuencia.

Un diagrama de secuencia permite modelar la interaccién de los objetos que participan en
un caso de uso durante un periodo de tiempo. La Figura B.3 presenta el ejemplo de un
Diagrama de secuencia, los principales elementos que forman este tipo de diagramas son:

Objetos: representan los elementos que estdn interactuando.

Linea del tiempo: representa el tiempo en el cual un objeto estd activo para poder
enviar y recibir mensajes.

Mensajes: son representados con flechas, tienen asociado la accién que se solicita y
establecen un enlace entre las lineas del tiempo.
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Figura B.3: Ejemplo de un diagrama de secuencia.
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e Diagrama de actividades.

Un diagrama de actividades permiten modelar los distintos escenarios que pueden ser
presentados en un caso de uso. La Figura B.4 presenta el ejemplo de un diagrama de
actividades, los principales elementos que forman este tipo de diagramas son:

Actividades: representan las acciones a realizar.
Asociaciones: indica que hay una dependencia secuencial.

Fork: es empleado cuando distintas actividades pueden acurren al mismo tiempo sin
importar el orden.

Join: indica las actividades que deben estar completadas para pasar a la siguiente
actividad.

Branch: permite tomar decisiones para determinar la siguiente actividad a realizar.
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Figura B.4: Ejemplo de un diagrama de actividades.

e Diagramas de estados.

Los diagramas de estados muestran un conjunto de acciones (estados) conectados por
transiciones (eventos) que ocurren en un periodo de tiempo durante la vida de un objeto.
Cuando un evento ocurre permite realizar el cambio de un estado a otro. La Figura B.5
presenta el ejemplo de un diagrama de estados, los principales elementos que forman este
tipo de diagramas son:

— Estados: los posibles estados que puede tener asociado un objeto.

— Transiciones: representan los los eventos que puedan ocurrir.
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Figura B.5: Ejemplo de un diagrama de estados.

e Diagrama de paquetes.

Los diagramas de paguetes proporcionan una forma de agrupar elementos como pueden
ser: clases, componentes de software, hardware, pagquetes y cualquier otro elemento que sea
relevante. La Figura B.6 presenta el ejemplo de un diagrama de paquetes.

ombre

- Frame L

Clementc

Figura B.6: Ejemplo de un diagrama de paquetes.

e Diagramas de componentes.

Los diagramas de componentes
organizanciéon que tienen definida.
de componentes.

permite modelar las wunidades de software y la
La Figura B.7 presenta el ejemplo de un diagrama

- Comatnens 3

Figura B.7: Ejemplo dc un diagrama dc componcntcs.
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e Diagramas de instalacién.

Un diagrama de instalacidn permite modelar la estructura de los componentes de hardware.
los protocolo de comunicacién que son empleados, la distribucién y la asignacion de los
recursos con los que se cuenta. La Figura B.8 presenta el ejemplo de un diagrama de
componentes. Los principales elementos de este tipo de diagramas son:

— Nodos: representa una unidad de hardware.

— Asociaciones: representa un enlace o un canal de comunicacion.

L Noa3s
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Figura B.8: Ejemplo de un diagrama de instalacion.
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Apéndice C
Herramientas

Sun ONE Studio 4 Community Edition.

Representa una de las herramientas mas poderosas para el desarrollo de aplicaciones en
Java, como son: aplicaciones web, grificas y texto. Esta herramienta fue desarrollada por Java
Sun, para uso académico es software libre, mientras que para uso comercial se tiene que pagar
una licencia. El sitio donde puede obtenerse esta herramienta es: hitp://www.java.sun.com

JAXP
Esta herramienta forma parte del paquete JavaTM XML Pack Spring 02 Dev Bundle,

desarrollada por Java Sun.

Java API for XML Processing (JAXP), representa uno de los mejores programas que
realizan el parser de documentos XML, emplea Xerces 2 como parser de XML, Xalan para el
procesamiento de XSLT y para accesar a los datos del documento XML soporta SAX y DOM.
El sitio donde puede obtenerse esta herramienta es:http://www.java.sun.com

JLEX y CUP

Ambas constituyen un herramienta muy poderosa para realizar el andlisis sintdctico y
reconocer expresiones, esta herramienta estd basada en las utilerias lex y yacc de UNIX. El sitio
donde puede adquirirse esta herramienta, es:
http://www.cs.princeton.edu/ appel/modern/java/

f !EALK’ Parser Generator

for Java™

Sun"ONE Studio 4 wees |-

Community Edition

Sl Mt G0 Cintier. G gia T

Figura C.1: Herramientas.



92

APENDICE C. HERRAMIENTAS




- T BEE . T N

B 2B

Apéndice D

Procesamiento de un documento

XML

En esta seccién se presenta el cédigo completo de la clase Configuracion.java descrito en la
Seccion 3.5.1 del Capitulo 3. Este programa permite realizar las siguientes actividades:

e Generar un documento XML.

e Almacenar un documento XML.

e Cargar la informacién almacenada de un documento XML.

e Realizar la revision de un documento XML.

1

|| Configuracion. javalf /i

//— Programo: Ruiz Salinas Oscar.

package src.

import
import
import
import
import
import
import
import
import
impert
import
import
import
import
import
import
import
import
import

;I*t

java.
java.
java.
java.
java.

PUtilerias;

io.File;
io.FileReader;
ic.BufferedReader;
io.FileOutputStream;
ic.FileInputStream;

javax.swing.*;

java.
java.

java.

util.«*;
awt .Font;
awt .Color;

src.PUtilerias.*;

org.xml.sax.*; // JAXP packages
javax.xml.parsers.*;

org.xml.sax.*;

org.xml.sax.helpers.*;

org.w3c.dom.*;
javax.xml.parsers.SAXParserFactory;
javax.xml.parsers.SAXParser;
javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;
src.ParserXML. *;

Esta clase contiene las propiedades de configuracidn de la aplicacién,
tiene accesc al archivo src/PUtilerias/Configuracion.xml, en el cual
se almacenan y obtienen las propiedades de la aplicacién.
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30 Los componentes de esta clase son: fuente, nombre, estilo, tamanic y

31 background.

32 */

33 public class Configuracion{

34 Mensajes msj = new Mensajes(new JFrame());//Para mostar mensaje

35 /#*Estas son las propiedades de configuracions/

36 String estilo="";

37 String nombre="";

38 int tamanio=0;

39 Coler background=null;

40

41 public Configuracion(){ cargaConfiguracionDefault(); }

42

43 /**Estos son los metodos para acceder a los atributos.s/

44 public void setEstilo(String t){this.estilo=t;}

45 public void setNombre(String t){this.nombre=t;}

46 public void setTamanio(int t){this.tamanio=t;}

47 public void setBackground(Color c){this.background=c;}

48 public String getEstilo(){return this.estilo;}

49 public String getNombre () {return this.nombre;}

50 public int getTamanio(){return this.tamanio;}

51 public Coclor getBackground(){ return this.background;}

52

53 /+*Esta funcidén nos permite generar el documento XML de la configuracidns*/
54 String generaDocumentoDeConfiguracion() ({

55 String prologo= "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso—8859-1\"?>\n";

56

57 String dtd="<!DOCTYPE CONFIGURACION [ \n"+

58 "\n\t<!ELEMENT CONFIGURACION (FUENTE,BACKGROUND)> \n"+

59 "\t<!ELEMENT FUENTE EMPTY> \n"+

60 "\t<!ATTLIST FUENTE \n\t"+ "\t nombre CDATA #REQUIRED \n\t"+
61 "\t estilo CDATA #REQUIRED \n\t"+ "\t tamanio CDATA #REQUIRED > \n"+
62 "\n\t<!ELEMENT BACKGROUND EMPTY> \n"+

63 “\t<!ATTLIST BACKGROUND \n\t"+ "\t red CDATA #REQUIRED \n\t"+
64 "\t green CDATA #REQUIRED \n\t"+ "\t blue CDATA #REQUIRED >\n"+ "]> \n";
65

66 String comentario="<!— Archivo de configuracion ——>\n";

7 //Generamos el documento

68 String xml="<CONFIGURACION>\n";

69 xml+="\t<FUENTE nombre=\""+this.nombre+"\""+

70 " estilo=\""+this.estilo+"\""+

71 " tamanio=\""+this.tamanioc+"\"/> \n";

72 xml+="\t<BACKGROUND red=\""+this.background.getRed()+"\""+

73 " green=\""+this.background.getGreen()+"\""+

74 " blue=\"" +this.background.getBlue()+"\"/> \n";

75 xml+="</CONFIGURACION>";

76 String documentoXML= prologo+"\n"+dtd+"\n"+comentario+"\n"+xml;

78 return documentoXML;

79 1

80

81 /#*Esta funcidn permite almacenar los valores de la configuracidn en el

&2 archivo src/PUtilerias/Configuracion.xmls/

&2 public void almacenaConfiguracion() {

B4 String rta = getClass () .getResource ("/src/PFrames/imagenes/open.gif") .toString
&5 StringTokenizer str = new StringTokenizer(rta,"/");

86 String path ="";

87 str.nextToken() ;

AR

K4 int total= str.countTokens()-3;

40 forfint i=0; i< total; i++){



95

91 path+=str.nextToken()+"/";

92 }

93

o4 path+="PUtilerias/Configuracion.xml";

95

96 //DELIMITADOR

o7 path.replace(’/','\\"):

o8 System.out.println(path);

99 try{

100 File file =new File(path);

101 FileOutputStream fun = new FileOutputStream(file) ;

102 String text = generaDocumentoDeConfiguracion();

103 int textsize= text.length();

104 byte datal(];

105 data =new byte[textsize];

106 text.getBytes (0, textsize, data,0);

107 fun.write(data) ;

108 fun.close() ;

108 System.out.println("Documento almacenado\n"+ text);
110 msj.aviso("Aviso", "Documento de configuracion almacenado") ;
111 }

112 catch (Exception e2){

113 msj.error{"Error", "No se pudo almacenar el archivo de configuracion";;
114 System.out.println("Error al almacenar configuracion!");
115 }

116 1

u7

118 /#**Esta funcién permite obtener los valores de configuracidén almacenados en
119 el archivo src/PUtilerias/Configuracion.xmls/

120 public veid cargaConfiguracion(){

121 String rta = getClass () .getResource("/src/PFrames/imagenes/open.gif"} .toString();
122 StringTokenizer str = new StringTokenizer(rta,"/");

123 String path ="";

124 str.nextToken () ;

125

126 int total= str.countTokens()-3;

127 for(int i=0; i< total; i++){

128 path+=str.nextToken()+"/";

129 }

130

131 path+="PUtilerias/Configuracion.xml";

132 / /DELIMITADOR

133 path.replace(’/*,'\\');

134 System.out.println(path};

135

136 try{

137 File file= new File(path);

138 ParserConhfiguracion demo = new ParserConfiguracion();
139 demo.setEstatusMensaje(false) ;

140 demo.procesa(file);

141 Document doc = demo.getDocumento() ;

142

143 //Obtenemos a cada uno de los elementos.....

144 if(doc != null){

145 System.out.println("Documento no nulo .... ");

146 Element elem = doc.getDocumentElement () ;

147

148 //Obtenemos FUENTE

149 NodeList nl = elem.getElementsByTagName("FUENTE") ;

150 Element item =(Element) nl.item(0);
151 if (item != null){
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152 this.nombre = item.getAttribute("nombre");

153 this.estilo = item.getAttribute("estilo");

154 this.tamanio = (new Integer(item.getAttribute("tamanio"))).intValue!
155 System.out.println("Atributos > "+ nombre +" "+estilo+

156 " vithis.tamanio);

157

158 else{

159 this.msj.error("Error", "El documento de configuracion"+
160 " no tiene el formato correcto. \n"+

161 " se cargarédn los valores por default”);
162 cargaConfiguracionDefault();

163 }

164

165 //Obtenemos BACKGROUND

166 nl = elem.getElementsByTagName ( "BACKGROUND") ;

167 item =(Element) nl.item(0);

168 if (item != null){

169 int red = (new Integer(item.getAttribute("red"))).intValue/
170 int green = (new Integer(item.getAttribute("green"))).intValuel);
171 int blue = (new Integer({item.getAttribute("blue"))).intValuel();
172 System.out.println("BACKGROUND > "+ red+" "+green +" "+blue):
173 this.background= new Color(red,green,blue);

174

175 else{

176 this.msj.error("Error","E1l documentc de configuracion"s

177 " no tiene el formato correcte. \n"+

178 " se cargaran los valores por default"');

179 cargaConfiguracionDefault () ; '

180 }

181 }

182 }

183 catch (Exception e){

184 this.msj.error("Error", "El documento no tiene el formato correcto.");
185 e.printStackTrace() ;

186 cargaConfiguracionDefault () ;

187 }

188 }

189

190 /#% Esta funcién permite definir una configuracién de default =/

191 void cargaConfiguracionDefault(){

192 this.nombre="Dialog";

193 this.tamanio=10;

194 this.estilo="Plano";

195 this.background = new Color(255,255,255) ;

196 }

197

198

199 public static void main(String args([]){

200 Configuracion ¢ = new Configuracion();

201 Color cl = new Color(255,255,255);

202 c.setBackground(cl) ;

203 c.almacenaConfiguracion() ;

204 c.cargaConfiguracion() ;

205 1

206}

207 // | Fin de Archivo || 1/



Apéndice E
Areas de edicidon

Un drea de edicion representa un area de trabajo en la cual se puede generar y manipular
distintos tipos de documentos, Java proporciona un conjunto de componentes como son:
JTeztArea, JEditorPane, JTeztPane, etcétera, los cuales tienen definido un conjunto de
atributos e implementan la funcionalidad de un drea de edicién.

Para el desarrollo de esta tesis se implementaron 2 componentes uno para la edicion simple
y otro para la edicidn dirigida por sintazis, estos elementos extienden la funcionalidad de los
componentes definidos en Java y proporcionan informacién necesaria sobre el niimero de lineas
que constituyen al documento y el nimero de linea en la que se estd trabajando.

La Figura E.1 (a) presenta el ejemplo de una drea de ediciéon ( JTeztArea ) definida por
Java, mientras que la Figura E.1 (b) presenta el ejemplo de unos de los componentes que se
desarrollaron para la edicion simple de documentos.
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Figura E.1: Areas de edicién: a) Proporcionado por Java b) Componente desarrollado.
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e Edicién simple.

Para realizar la edicién de documentos que no son dirigidos por sintaxis, se gener6
el componente InternalTXT, la Figura E.2 presenta los componentes graficos que se
emplearon para realizar la implementacién de este componente.
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Figura E.2: Areas de edicién simple.

InternalTXT emplea un JTeztPane como drea de edicion y cuenta con un componente
llamado PanelEnumeration el cual permite llevar el control sobre el nimero de lineas que
constituyen al documento, este componente se activa con los eventos generados por el drea
de edicion.
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e Edicién dirigida por sintaxis.
Para la edicién de documentos dirigidos por sintaxis se desarrollaron los componentes

InternalXMLBF, InternalXMLV e InternalDTD cada uno de ellos permite desarrollar
documentos especificos. La Figura E.3 presenta la estructura de los elementos desarrollados

y los componente graficos empleados.
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Figura E.3: Areas de edicién dirigida por sintdxis.
Cada uno de estos elementos cuenta con un PanelEnumeration para tener el control del

nimero de lineas que constituyen al documento y el drea de edicién estd formada por el
componente PanelDocumento el cual contiene uno o mas componentes del tipo PanelElemento.
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Apéndice F
Manual de usuario

Un editor para documentos XML es un programa desarrollado en Java, el cual tiene como
objetivo facilitar la creacién, edicién y almacenamiento de documentos XML. En el CD anexo
a este documento se tiene la versién compilada y los archivos fuentes de la aplicacion.

Requerimientos:
Para poder ejecutar la aplicacién se requiere tener instalado alguno de los siguientes
programas:

e Java 2 Software Development Kit (J25DK) en su version 1.3 o superior.

e Java Runtime Enviroment (JRE) 1.3 o superior.

En cuanto a hardware se requiere almenos un equipo Pentium con 64MB de memoria RAM.

Instalacién:
Para  instalar la  version compilada basta con copiar la  carpeta
UnEditorParaDocumentosXML/ a la unidad donde se desea instalar la aplicacion.
Mientras que para realizar la instalacién empleando los archivos fuentes se deberdn
ejecutar las siguientes actividades:

1. Copiar el archivo UnEditorParaDocumentosXML.tgz. a la unidad donde desea
instalar la aplicacién.

2. Descomprimir el archivo.

Linux:
$ tar zxvf UnEditorParaDocumentosXML.tgz

Windows: se emplea Winzip para descomprimir el archivo.

Un vez realizada la actividad anterior se obtiene la estructura de archivos vy
directorios definida en la Tabla F.

3. Compilar los archivos.
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Linux:
$cd EditorParaDocumentosXML
$make
Windows:
$c:\ cd EditorParaDocumentosXML
$c:\EditorParaDocumentosXML\>compila.bat

docs/ | Contiene la API y el manual de la aplicacion.
ejemplos/ | Ejemplos de archivos que pueden ser generados con la herramienta.
java_cup/ | Contiene una aplicacién desarrollada en Java. la cual permite
realizar el reconoimiento de expresiones.
JLex/ | Contiene una aplicacién desarrollada en Java, la cual permite
realizar el reconocimiento de tokens.
src/ | Contiene los archivos fuentes de la aplicacion.
compila.bat: | Permite realizar la compilacion de los archivos fuente
desde Windows.
Makefile: | Permite realizar la compilacién de los archivos fuente
y la ejecucidén de la aplicacién desde Linux.
runEditor.bat: | Permite realizar la ejecucién de la aplicacién en Windows. .
README: | Proporciona la informacién necesaria para realizar la instalacion |
y ejecucion de la aplicacion. l

Tabla F.1: Estructura de archivos

Uso de la aplicacidn:
Para inciar la aplicacién se deberd ejecutar la siguiente instruccién desde la linea de
comandos:

Linux:
$make run

Windows:
c:\EditorParaDocumentosXML\>runEditor.bat

La Figura F.1 muestra la pantalla obtenida después de ejecutar la insruccién desde la linea
de comandos. Esta pantalla esta compuesta principalmente de una barra de herramientas.
una barra de herramientas grafica y un escritorio.
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Figura F.1: Pantalla principal.

Nuevo documento:
Para generar un nuevo documento seleccione la opcién Archivo/Nuevo en la barra
de herramientas o presione el botén Nuevo documento localizado en la barra de
herramientas grafica.

Una vez realizada esta actividad se presenta el didlogo Nuevo documento, el cual
permite seleccionar el tipo de documento a generar. En la Figura F.2 se presenta
la figura del didlogo Nuevo documento, una vez seleccionado el tipo de documento
seleccione la opcién Aceptar y el editor presentara en el escritorio el drea de edicién
del documento solicitado.
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Figura F.2: Nuevo documento.
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Guardar documento:
Para realizar el almacenamiento del documento que se estd editando actualmente,
seleccione la opcion Archivo/Guardar, Archivo/Guardar Como en la barra de
herramientas o el botén Guardar que se presenta en la barra de herramientas grafica.
Si el documento tiene asociado un nombre, la informacién sera almacenada en este
archivo, en caso contrario se presentard el didlogo Guardar como.

En la Figura F.3 se presenta el didlogo Guardar como en ¢l cual deberd proporcionar
el nombre y la ruta del archivo en el cual se almacenard la informacion.
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Figura F.3: Didlogo Guardar como.

Abrir:
Para abrir un documento, seleccione la opcién Archivo/Abrir o seleccione el botén
Aabrir de la barra de herramientas. Una vez realizada esta actividad se presenta el
didlogo Abrir documento. En la Figura F.4 se presenta el didlogo Abrir documento
en el cual de debera proporcionar la ruta del archivo a abrir.

Figura F.4: Abrir documento.

Imprimir:
Para realizar la impresion de un documento debe seleccionar la opcién
Archivo/Imprimir de la barra de herramientas o el botén Imprimir que se
localiza en la barra de herramientas grafica, una vez realizada esta accion se presenta
el didlogo Imprimir. En la figura F.5 se presenta el didlogo Imprimir en el cual
debera proporcionar las caracteristicas de la impresion a realizar y el dispositivo a
emplear.
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Figura F.5: Didlogo Imprimir documento.

Revisién:
Estd operacién solo estd disponible para los documentos DTD y XML. Para realizar
esta operacion seleccione la opcién Edicion/Revisar de la barra de herramientas o el
boton Revisar en la barra de herramientas gréafica. Una vez realizada esta accion el
sistema presentara el didlogo Resultado de revision.
La figura F.6 presenta el didlogo Resultado de revision, el cual le indicara si la
revisiéon del documento fue correcta o el error que se encontré durante la revisién.

Figura F.6: Didlogo Revisar documento.

Operaciones de edicién:
Las operaciones de edicion pueden aplicarse seleccionado los botones del menu
Edicion en la barra de herramientas o los botones de la barra de herramientas
gréfica.

Figura F.7: Operaciones de edicidn.

Manual:
Para acceder al manual de usuario seleccione la opcién Ayuda/Manual o el botén
Manual de la barra de herramientas grafica. Una vez realizada esta accion se
presentara el dialgo Manual. La Figura F.8 presenta el didlogo Manual.
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e
. Uncditor pars documentos XML,

MANTAL DF USUARIO)

lerszalacion de la mprlicaciin

Figura F.8: Didlogo Manual de usuario.

Acerca De:
Para acceder a la informacién acerca de seleccione la opcién Ayuda/Acerca de o
el botén Acerca de en la barra de herramientas grifica. La Figura F.9 presenta el
dialogo obtenido una vez realizada esta accion.

(ntvrrsidas Harwms Apdpnama de Mewcs
Facubiad de Cencas
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Mexxco DF Enero 2004 Acaplo

Figura F.9: Didlogo Acerca de.

Salir:
Para salir de la aplicaci6n seleccione la opcién Archivo/Salir o el botén Salir el cual
se localiza en la esquina superior derecha de la pantalla de la aplicacién.

Figura F.10: Didlogo Salir.



(Glosario.

ASCII : Es un estindar para representar texto, se caracteriza por emplear 8 bits para
representar los caracteres.

DTD: Document Type Definition. Representa un documento de definicién de datos el contiene
las reglas vélidas para construir documentos XML.

HTML: (Hypertext Markup Language) es un lenguaje de marcado que permite hacer la
representacion de documentos para que puedan ser accesados a través de la red.

MVC: (Model-View-Controller) es un patrén de arquitectura, se caracteriza por dividir a
una aplicacién en 3 componentes: modelo, vista y controlador. Esto permite que la
funcionalidad de la aplicacién sea independiente de la interfaz de usuario logrando asi
que un cambio en la interfaz no impacte de forma grave a la funcionalidad interna.

Patréon de arquitectura: representa un patrén con un alto nivel de abstraccion. Permite
especificar la estrucutra fundamental de una aplicacion.

RTF: RTF (Rich Text Format) representa un formato en cual emplea cédigo ASCII para
representar marcas.

SGML: (Standar Generalized Markup Language) es un metalenguaje para la definicién y
estructura de diferenes tipos de documentos.

UNICODE: Es un estdndar para representar texto, emplea una representacién de 16 bits para
representar los caracteres.

Usuario: representa a las personas que pueden emplear el sistema para generar un documento.

XML: es el acréonimo de eXtensible Markup Languaje
es un lenguaje estdndar para representar informacion.
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