<7931 £

UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE 13

ESCUELA DE INGENERIA EN COMPUTACION

CON ESTUDIOS INCORPORADOS ALA

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
CLAVE: 8793-16

“MANEJO DE LAS APIS ESTANDARES DE
WINDOWS CON VISUAL BASIC”

T ESIS :

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:
INGENIERO EN COMPUTACION

PRES ENT A:
ADOLPH HEERVER(RODRIGUEZ SOSALES

ASESOR: .
ING. CLUDIA MAYELA ALCATRAZ AVEDANO
TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
CELAYA GTO 2003

A



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



Dedico esta tesis a mi mamita, la cual siempre
me ha demostrado su amor, a la que quiero,
respeto mucho y le debo lo que soy.

TESIS CON ]
FALLA DE ORIGEN




INDICE

TEMA PAGINA

Agradecimientos
Introduccidn

Capitulo T. GENERALIDADES ... e e ne it B U PPN
11 <Qué es un sistema operativo?.. LR :
1.1.1 Sistemas Operativos ccflmhm " .
1.1.2 Tecnologias futuras i
1.2 Historia de Windows
1.2.1 Windows 1.0
1.2.2 Windows 2.0
1.2.3 Windows 3.0
1.2.40S/2 1.0
1.2.50S8/2 2.0
126Wmdows31y311
1.2.7 Windows NT.....0.
1.2.8 Windows 95 ;
1.2.9 0S/23.0y3.4.:.
1.2.10 Wmdows NT
10 2.11 Windows ‘98"
1.2.12 Wiﬁdows_’g
1.2:13 Wln lows Mp
- 1.2: 14 Wm ows 2000 (NT5 0)
-2 15 Wlndows CE..
1. 2.16 Wmdows ‘XP Home y. Profe
1.3 ,Aspecfos de Windows L
1.4 . <¢Quéesun API?

NNOOOMUAMAWNN

Capitulo IT. FUNDAMENTOS.....

2.1 A quién estd dirigido?
2.2 Herramientas a utilizar
2.3 Visor de texto de API
2.4 Ultimos conceptos

2.5 Registro

Capitulo III. FUNCIONES BASICAS DE WINDOWS APIS..

3.1 Informacién de Windows......... 24
3.1.1 GetUserName : : 24
3.1.2 GetUserNameEx i . 25

TESIS CON
o FALLA DE ORIGEN




3.3

Capitulo.IV. FUNCIONES AVANZADAS DE WINDOWS APIS

4.1

4. Vi'l GetOpenFileName
4 2 ‘GetSaveFileName...
. 4 1 3 CHOOSECOLOR.....

3.1.3 GetSystemDirectory : . 26

3.1.4 GetCOMPUTErNGME . i ot s s s e e AR 27
3 15SefCompu1'erNamP ;

3.2.6 WSAStartup... i
‘3.2 7 WSACIecnup
3. 2 8 inet_¢ addr B
'3.2.9 IcmpSendEch )
3.2.10 IcmpCrea?eF:lz'
3.2. 11 IcmpCIoseH ndie
El Reglsfro
3.31 RggCr:e}dfékey

3.3.7 ‘éengueryValueEx

CaJas ‘de d:ialogo

4 1. 4 PAGESETUPDLG
4.1.5 CHOOSEFONT AR, , Lo74
4.1.6 SHBrowseForFolder . ereseesessnetansae. R 7 O

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




4.2

4.4

4.7 "

4.8

472 GetWindowText

©'4.7.5 GetWindow
- 4.7.6 GetClassName

Memoria

75

4.2.1 CopyMemory

75

4.2.2 GIobalAIIoc :

‘423 GlobalFr‘Pz B

- 7e
76

424 GlobalLock

.76

4.2.5 GlobalUnlock:. ..

.76
80

81

82
82

83

83

83

87

87

88

88

88

89

89

89

90
92

92

4 6 3 GetCursorPos..

93

Venfcmns

"47lEnumW dows AP

95

‘473 GemedowTe.foengfh

‘96
96

4.7. 4 IsWindowVisible

97

97

97

4.7.7 FindWindow...

98

Iconos............

4.8.1 ExtractAssociatedIcon.....;

101
101

4.8.2 DrawIcon

102

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN |




4.9 Teclado
4.9.1 keybd_event.....
4.10  Shell....

’4.11.10 PostMessage

Conclusﬁér{ g
Bibliogrcxffq*

TESIS CON
= | FALLA DE ORIGEN




Agradecimientos per (]

A Diosito por dejarme vivir de manera Tr‘onqwlo Yy saflsfactoru: esfos 5 afios de mi vida y darme la
oportunidad de haber terminado y segunr adelanfe : -

a’ carrera’casi siempre que llegaba me preguntaba
io y se esforzé por ayudarme en lo que

A mi mamita Margarita que desde el comienzo ;
que como me habia ido, que siempre estuvo a
estuviera a su alcance para verme fer‘minar‘ la c

uera dlr‘ec‘tamenfe conmigo se preocupaba de
de Ilevclr' la carrera como yo quisiera, sin

A mi papito Radl que de algin modo u otro clunque no
cémo me iba de de alguna manera me le la
imponerme nada ni reclamarme nada,

A ml hermano low que ahora atraviesa lc| pr‘ep raforla un lugar bonito y dificil en el que se
encuen'rra ‘por ser mi hermano y. que aunque.le canso' y le caigo gordo a veces, es mi amigo de toda la
wda vy que nos veremos para snempre, para tener alguien con quien pelearme y jugar.

or‘gullosamenfe “mis calificaciones de acuerdo a lo que estudie y aprendi, con ciertas ayudas
como fodo pcxr‘a Izvanfar' el animo.

A fnis umigos, de toda la vida, que conforme los conocia y después nos apartdbamos por motivos de
estudio nos seguimos frecuentando, luis, pollo, nifio, ulises, gustavo, emilio, mauricio, balta, pepe,
manuel, afortunadamente tengo varios que los estimo, y desde luego a los que conoci en la carrera,
arturo, héctor, melgarito, beto, ivan y mis compafieros y compafieras de clase, que convivi 5 afios de
mi vida con ellos casi diario.

Agradecimientos Académicos

Universidad Lasallista Benavente ULSAB. Por haberme dejado ser uno de sus estudiantes.

Ingeniero Miguel Angel Jamaica Arreguin. Por tenernos paciencia y dedicar tiempo de su clase
durante toda la carrera para platicar con nosotros de diferentes temas interesantes en su momento

y polémicos.

Ingeniero Claudia Mayela Alcaraz Avendafio. Por haber sido mi asesor de tesis y dar sus clases muy
apegadas a las reglas y estructura académica.

Todos mis profesores que a veces me hacian pasar desvelos por sus trabajos y exdmenes, a los
disgustos y satisfacciones, a los siempre fueron dedicados y los que no tanto en su trabajo, a
Araceli por presionarnos y alentarnos a sacar adelante la Tesis, en fin les agradezco sinceramente.

TESIS CON
& FALLA DE ORIGEN




Introduccion

APT (Aphcaflon Pr‘ogram Infer'face) apllcacnon de interfase de programa, estas son funciones que
ejecuta confmuamenfzr‘el s*fema opercflvo Windows para su funcionamiento correcto en
determinadas - tareas‘en ‘todos aspectos, desde crear el marco de una ventana, manejo de
In‘l’erne? y navegadores edes aplléucnones para el manejo de grdficos en 2D y 3D, audio,
onitor, scanner, aplicaciones con las que trabaja Windows
jﬂ_indares para todos los programas bajo esta plataforma,

ue:las requlera cuanfus veces sea necesarlo las APIs son utilizadas libremente
on que se utilice en su disefio desde Visual Basic, C++, por mencionar

udio y ciertos dispositivos externos como palancas de juegos.

Las:APIs’en Windows surgieron para hacer mds sencillo la manera de programar para el sistema
operativo y obtener el mdximo provecho de él, ademds de crear un esténdar en librerias y formatos,
ser “equitativo para los diferentes lenguajes de programacién, hacerlo mas robusto y fdcil de
corregir, utilizando la programacién con herencia, funciones, estructuras y boques entendibles,
fdciles de corregir y actualizar.

Cabe mencionar que la mayoria de las APIs anteriores desde un Windows 98 y actuales Windows XP
son compatibles, varian pocas cosas y son sistemas operativos con un nicleo muy diferente ya que
Windows XP esta basado en la familia de servidores de Microsoft que son Windows NT y 2000, que
préximamente serdn Windows .Net, mientras que Windows 98 es para el hogar, pero sin dejar de
lado que la mayoria de programas pueden ser ejecutados en ambas plataformas, muchos no
funcionaran correctamente ya que necesariamente requeriran de ciertos cambios, pero si
internamente utilizan APIs generales, como cajas de dialogo, el registro entre otros funcionaran
bien con tan solo instalarios en ambas plataformas.
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Se requieren de familias de APIs especiales y concretas como las que actualmente utiliza el
programa de :comunicacién en linea popular Windows Messenger‘ de la pdgina de correo gratuito
Hotmail serd. necesario adecuar el programa para la versién de Windows a utilizar. Concluyendo se
quiere.dar.a en'render que las APIs van en constante evolucién y cambio, como las hay genéricas y
especnfccqs que en'donde su utilizacién requiere un cobro por su completa documentacién, pero que
las uhllzad ‘en esfa tesis son libres.

En»,esfa,-r se. mosfraran las capacidades de lo que se puede hacer son las APIs, con el fin de

~demostr Ue’sin tomar mucho esfuerzo ni derrochar recursos en comprar controles especiales
(que n‘rer‘namen‘te utilizan las APIs) para su utilizacién de nuestro programa se puede hacer un
‘-sof'rware profesnonql y competitivo, en diferentes tipos de lenguajes de programacién y bajo los
dlferenfes sistemas operativos de Windows tomando en cuenta esta herramienta y sacando el
o provecho de la misma.

'Tamb n_ es necesario conocer la historia de Windows, el por que la necesidad de las APIs, el
’,dzsconoomnen?o en el nivel educativo ni la apertura de informacién masiva y gratuita, ya sea desde
Infer‘ne‘r o, blbllografm variada y especializada al alcance del estudiante promedio, como el marco

ted 'co las carcxc‘rer‘lsflccxs de las APIs, estructura, modo de utilizacién y herramientas trabajadas.

- son .tan necesarias para programar en sistemas operativos Windows como el mismo
Iengche de’ pr‘ogr‘cmacnon lo es, sin ellas seria extremadamente dificil obtener el mdximo provecho
~de:la: aphcacnon a: desarrollar sin importar a que este dirigida, desde sistemas con base de datos,

wdeo Jjuego: conechvndad en red e Internet.

Cuafro capitulos se mostrardn las caracteristicas y diferentes famili
Y pr‘mc pales para el sistema operativo Windows, comenzando con el marco tedrico, introduccién y
caracteristicas’ en su modo de empleo al igual que herramientas usadas para los pri
CCIpITu|OS En ‘el tercer capitulo se comienzan a dar ejemplos prdcticos y reales de la utilizacién de
las - APIs, no: solo las caracteristicas de estas si no un ejemplo para plasmar su uso y modo de
: empleo el’ cuarfo capitulo al igual que el tercero esta dividido por familias y estructuras en las APIs
de. Wmdows que estdn organizadas de tal modo que sea fdcil su entendimiento y manejo, tratando
de “dar.. eJempIo de cada una de ellas, es necesario aclarar que estas no son todas las APIs
exxsfenfes -solo son algunas de ellas, las mas utilizadas, faltan muchisimas mas, pero estas ilustran
de modo a ensefianza que familias hay, que se hace con ellas, que se puede hacer y que no se puede
hacer 3 c‘on cellas. Se utilizan en el lenguaje de programacién de Visual Basic, para un fdcil
entendimiento ya que el lenguaje se presta para su uso de manera entendible y estructurada, sin
ccmp]icar otras caracteristicas como el disefio de las ventanas a la hora de mostrar las APIs, pero
concluyendo que en el lenguaje que mas se utilizan es C++, y que se mejoran para su fdcil uso en el
Net de Microsoft con C#, C++ Net y Visual Basic .Net, ya que estas estdn saliendo al mercado
latinoamericano y su documentacién al mismo tiempo de la elaboracién de esta tesis.
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CAPITULO I
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1.1 EQué es un sistema operativo?

Un sistema operativo es el software (es la parte de programas con las que trabaja una computadora)
bdsico que:controla;una compu?adora en:todos sus aspectos, éste se encarga de la manipulacién y
coor'dlnacnori del hcxr‘dwcre (es a’parte’ flSlCO de’la compufudora ‘Ias piezas lnfernas y elec‘tromcas)

lo.general, los intérpretes basados en

sitel: procaso no finaliza en el tiempo asignado, se suspende y se ejecuta otro proceso. El s-sfema
‘ope.r‘crhvo se encarga de controlar el estado de los procesos suspendidos. También cuenta con un
mecanismo.que determina el siguiente proceso que debe ejecutarse. Los procesos parecen efectuarse
sxmul?aneamenfe por la alta velocidad del cambio de contexto.

1.1.1 Sistemas operativos actuales

Los sistemas operativos empleados normalmente son UNIX, Macintosh OS, MS-DOS, 0S/2 y
Windows: El UNIX y sus clones permiten miltiples tareas y miltiples usuarios. Su sistema de archivos
proporciona un método sencillo de organizar archivos y permite la proteccién de archivos.

Sin émbargo las instrucciones del UNIX no son intuitivas; éstas son a través de comandos y tecleadas
directamente por-el usuario. Para obtener un buen provecho de este sistema operativo se necesita
tener buenos conocimientos técnicos del mismo: uno de sus hijos seria el famoso LINUX, que tiene la
base. de UNIX per‘o tratado para ser mds sencillo de utilizar y ligero, con simuladores de ambientes
groflcos ;
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Otros sistemas operativos multiusuario y multitarea son: OS/2, desarrcllado inicialmente por
Microsoft Corporation e International Business Machines (IBM), y Windows, desarrollado por
Microsoft. E| sistema operativo multitarea de las computadoras Apple se denomina Macintosh OS. El
DOS y su sucesor, el MS-DOS, son snsfemas operaflvos populares entre los usuarios de computadoras
personales Estos sélo permiten’ un asuario y una Tar‘ea o

1.1.2 Tecnologias futuras

hacen’mds estrechas; en algu
esfo’> pues facnl los s:sfzmas

hay compe‘l’ldores nuevos como Linux y todos
Gnome' sin embargo por el -lado mdusfrlal

cémo comenzo' ue evolucxonado Y qué se espera para su futuro, y todo lo relacionado con esfe en
cuanto aI fc\buloso mundo de’las APIS (Inferfase de aplicacién de Programa).
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1.2 Historia de windows

1.2.1 Windows 1.0

Microsoft comenzd el desarrollo del "ADMINIST&ADOR DE INTERFAZ“ que posteriormente derivé

en Microsoft Windows en Septiembre; de 1981.. La |n1’erfaz inicial . Tema menits ubicados en la parte

inferior de la ventana y la interfaz’ sufr‘no tin cambioc en 1982 ‘cuando se dlsenar‘on fos ahora comunes
. mends desplegables 4

. Es?o ocur‘r‘lo despues de Applz Llsa :

incluido en el IBM PC y ordenadores compatibles desde
el MacOS de Apple.

bles, no habia ventanas en cascada y soporte para mouse.
ependientes del dispositivo.

- : ‘Mulflfarea coopz ‘Iqé af) icaciones Windows.

1.2.2 Wlndows 2 o

Segunda versién de Mlcrosoff Wlnd_ows lanzada en 1987. Windows 2.0 que tenia mds caracteristicas
que Windows 1.0, tales: y_ventanas traslapadas. Nacen aplicaciones como Excel, Word for
Windows, Core! Draw y PageMake i

Las siguien?es fderon las principales caracteristicas de Windows 2.0:
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1.2.3 Windows 3.0

Una completa reconstruccién de Wmdows con muchas nuevas facilidades, tales como la habilidad de
direccionar mds alld de 640 KB en Ia memoria. Fue lanzado en 1990, y vendid mds de 10 millones de

copias.

Las siguientes fueron | :'de Windows 3.0:

‘Soporte’pa c elec ion menus jerdrquicos y los archivos. INI pr'lvados para cada
. aplicacién os

1.2.4 O0s/2

‘limifados a 640 K de memoria. OS/2 1

el contrario,

esel fa'_ruon Manager localizaba el eje de coordenadas XY en la parte
mo Ias coordenadas cartesianas, rmenfr-as que Wmdows situaba el

punto O,
ventanas

desarrollarla OS/Z 2.0'para reemplazar a OS/2 1 y Windows 3 O, mientras Microsoft desarrollaria un
nuevo sxsfem operaf:vo os/2 3.0.
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Este acuerdo pronto fue deJado de’lado y la relacién entre IBM y Microsoft terminé. IBM continud
desarrollando IBM OS/2 2 Qo mlenfr‘as que Mlcrosoff camblo el nombre de su (7odavaa no publicado)
0s/23.0a Wlndows NT o ;

'(Mlcrosof? promccnono er‘ldOWS N'T' ‘con tanto é a’de’la ge! € no se dio cuenta de que
.se trataba de 'un ©OS/2 ‘mejorado.)’ Ambos ‘retuvieron ‘los’ der‘echos para usar la tecnologia de OS/2 y
Windows desarrollada hasfq la fécha ‘de terminacién del acuerdo. L

1.2.5 Os/2 2.0

IBM publicé OS/2 versién 2.0 en los noventas. Esta versién suponia un gran avance frente a OS/2 1.3,
Incorporaba un nuevo  sistema de: ventanas “‘orientado ‘a objetos - llamado Workplace Shell como
sustituto del Presentation Manager, un nuevo. sistema de ficheros, HPFS, para reemplazar al sistema
de ficheros FAT de DOS usado también en Windows y “aprovechaba todas las ventajas de las
capacidades de 32 bit del procesador Intel 80386. También podia ejecutar programas DOS y
Windows, ya que IBM habia retenido los derechos para usar el cédigo de DOS y Windows como
resultado de la ruptura.

1.2.6 Windows 3.1 y Windows 3.11

En respuesta a la inminente aparicién de OS/2 2.0, Microsoft desarrolld Windows 3.1. Mds tarde
Microsoft publicé también Windows 3.11 (denominado”Windows para trabajo en grupo)., que incluia
controladores y protocolos mejorados para las comunicaciones en red y soporte para redes pum’o a
punto. : .

Las sngunenfe.s fueron las prmclpales caracteris cas de Windows 3.1:

o Fuenfes Tr'ueTyp

. Ccpacndcd pura que una apllcccnon reinicie: ch maquma

- . Sopo‘r?erbde’API dz mulflmedla Y red‘,

1.2.7 Windows NT

Mientras tanto, Microsoft continué desarrollando Windows NT.

Siendo un sistema operativo completamente nuevo, Windows NT sufrié problemas de compatibilidad
con el hardware y el software existentes. También necesitaba gran cantidad de recursos y éstos

estaban solamente disponibles en equipos grandes y caros. Debido a esto muchos usuarios no pudieron
pasarse a Windows NT.
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La interfaz grdfica de NT todavia estaba basada en la de Windows 3.1 que era inferior a la Workplace
Shell de Os/2. :

1.2.8 Windows 95

: tilizar arquitectura
de 32 bits,.la. may 1 1 u 1 ¢ 0 rgumentaba que una
conversnon completare 'de i demas Ho costosa.

ara Chicago-y. otra Ilamuda
fgmas con Wmdows 3.1. De

iones de Windows, Win95 es un
re DOS

gr'afn ca a nfe meJorada

1.2.905/2'3.0y 4.0

IBM continué vendiendo OS/2, produciendo veréiones posteriores como 0S/2 3.0 y 4.0 (también
Ilomado Wor'p) Pero con la llegada de Windows 95 OS/2 comenzé a perder cuocta de mercado.

Aunque ‘os/2 seguia corriendo aplicaciones de Windows 3.0, carecia de soporte para las nuevas
aplicaciones que requerian Windows 95. Al contrario que con Windows 3.0, IBM no tenia acceso al
cédigo. fuente de Windows 95 y tampoco tenia el tiempo ni los recursos necesarios para emular el
trabajo de los programadores de Microsoft con Windows 95, de esta manera perdié terreno, mercado
y fuerza.
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1.2.10 Windows NT 4.0
Después de la aparicién de Windows 95, Windéws NT continuaba usando la interfaz de Windows 3.1,

Entonces Microsoft publicé Windows NT 40 que ?enla Ia nueva m?erfaz de Windows 95 pero sobre
Windows NT. g ; T -

1.2.11 Windows 98

El 25 de junio de 1998 llegé Wmdows 98 que era una revus:on menor de Windows 95. Incluia nuevos
controladores de hardware y el sxsfemq de flche o A’ 32 que soportaba particiones mayores a los 2
GB permitidos por Windows 95. :

Windows 98, el S|guuznfe escalon en ch -familia'de sistemas’ oper‘ahvos Wmdows de escritorio. De cierta

e :Modelo de Drxver‘ W|n32»(W|n32 Dr‘lver Model)

. "Soporfe para Mulflple.s Monlfores

. 'Tecnologla de cdmnmsfr‘acnon de ‘poder OnNow.

- Soporte para usB.

1.2.12 Windows 98 Second Edition (Segunda Edicién)

En 1999 Microsoft sacé al mercado Windows 98 Second Edition, cuya caracteristica mds notable era la
capacidad de compartir entre varios equipos una conexiéon a Internet a través de una sola linea
telefdnica.
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1.2.13 Windows Millennium Edition (Edicion del milenio)

En el 2000 Microsoft introdujo Windows ME que era una copia de Windows 98 con mds aplicaciones
afiadidas. Windows ME fue un proyecto rdpido de un afic para rellenar el hueco entre Windows 98 y el

nuevo Windows XP.

1.2.14 Windows 2000 (NT 5.0)

En este mismo afo vio la luz Windows 2000, una nueva versién de Windows NT muy uful para los
administradores de redes y con una gran cantidad de ser‘vncvos de red.

Hasta la versién 4.0 Wlndows NT ‘ser comerc ollzabu en ' tres versmnes Worksfa*rlon Ser‘ver‘ Yy
puerde Ia nomenclafura WO"kS'fdflOﬂ Y Ser'ver

siendo la sngwenfe.

. Windows 2000 Profzés}oﬁél Tanfe menf NT Worksfaflon
. Windows 2000 Server anteriormente NT Server. L .
. Windows 2000 Advanced Server an?erlormen?e NT Advcmced Server'

e -~ Windows 2000 Datacenter Server. Producto nuevo y que es el nuevo Y mds poderoso sistema
" operativo de Microsoft con posibilidad de hasta 16 procesadores simét cos y 64 GB de memoria

fisica.

1.2.15 Windows CE

Microsoft Windows CE es una plataforma de sistema operativo para un amplio rango de dispositivos
computacionales méviles.

La plataforma Windows CE hard posible que nuevas categorias de dispositivos que no sean PC's puedan
comunicarse unos con otros, compartir informacién almacenada en PC's basados en Windows, y
conectarse a Internet.

Windows :CE es:'un_sistema operativo nuevo, compacto y portable, construido desde las bases para
posibilitar el.desarrollo de un gran nimeroc de dispositivos comerciales y hogarefios, incluyendo PC's de
Bolsillo" (Handh“l "'PC), “wallet PC", dispositivos inaldmbricos tales como teléfonos celulares
mfelxgenfes y.la prox:ma generacidén de consolas de video juego incluyendo reproductores de DVD.

El ‘sistema. operativo _Wmdows CE es un sistema de 32 bits, multitarea que tiene una arquitectura
obler‘ra oforgand . sopor?e a una variedad de dispositivos.
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~mejor manejode la memoria
Vconfmblhdad del Windows 2000 “familia o' facilidad de’ uso del Windows 9.X

Windows CE hace posible que se generen nuevas categorias de productos que pueden "hablar" unos con
otros, compartir e intercambiar informacién con PC's basados en Windows, y comunicarse con una
amplia variedad de sistemas empresariales o con Internet para el acceso al correo electrdnico y a la
World Wide Web o tripe WwWWwW.

1.2.16 Windows XP y XP Profesional

La unién de Windows NT/2000 y Windows 3.1/95/98/SE se alcanzé con Windows XP liberado en 2001
en su versién Home y Professional. Windows XP usa el kernel o nicleo de Windows NT.

mds accesible al .usuario y “"bonito”,
compaflbllldad entre’ los dlsposvhvos nuevo

y: con antiguas aplicaciones para Windows,
frece las caracteristicas de potencia y

odh_ la’ experiencia de sus antecesores,
ibnéé' Standar, Server Advanced por

e esfa maner‘a para cuando esta tesis este
urchas mejoras y nuevas APIS.

sistemas’ operahvos de Microsoft como Wlndow
comple‘ra ya estard disponible el nuevo Wmdows NE

1.3 Algunos aspectos de Windows

Windows depende de los drivers, algunos de DOS Yy de Ia BIOS para soportar discos flexibles, discos
duros y CD-ROM.

La funcién primaria de Windows es proveer la interfaz WIMPS (Windows, Icons, Mouse, Pointer,
Scroll-Bars). Para llevar a cabeo esto, la mayoria del cédigo de Windows consiste en rutinas de manejo
de bofonas COJOS mends, listas desplegables, y otros componentes de las cajas de didlogo.

Para el progrcmu dz c\pllcac:on Windows es una gran coleccién de subrutinas para dibujar cajas y texto
enla pantalla 0 en una pdgina de una impresora. Existen también colecciones mds pequefias que cargan
signan clmacenamlen?o administran cronémetros (temporizadores o timers) y el puerto

Las coléccnones de rutinas Gtiles que realizan funciones comunes pueden ser reunidas en Bibliotecas de
Enlace Dindmico o Dynamic Link Libraries (DLL).
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Una DLL es simplemente una forma de médulo EXE sin un punto de entrada principal. Contiene partes
de programas, pero no es. .por si.misma una aplicacién. Las rutinas que estdn en una DLL son
"exportadas". por:'sus nombres Estas ‘rutinas son’ agregadas a’ una 'rabla que permite a los otros
pr‘ogramas llamar a la ratina y r‘equerlr su ser :

“Una rutina administradora de eventos para recibir y manejar tales
ruflna de Admlmsfrocwn de Even‘ro de la misma forma en que una

reloj: de. crena como ‘una’indicacién que la npllcacwn estd ocupada. Un progroma no puede realizar una
operacisn lar'gcx Y compllcada sin apoderarse de la CPU y de la interfaz de usuario.

Estas son caracteristicas de Windows, con las que los programas sobre este sistema operativo se
desenvuelven y trabajan: por lo tanto, es necesario conocer estos términos, diferenciar los archivos,
saber para qué sirven y de este modo aplicarlos a nuestros programas para obtener el mdximo
desempefio de nuestra aplicacién sobre el sistema operativo tan famoso hasta el momento.
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1.4 cQué es un API?

"API" por sus siglas en mgles Apllca?non Pr‘ogrom Infer‘foce En espafol quiere decir Interfase de
Aplicacién del Programa. & .

prescrl?o por - un’ sistema operativo de computadora o por otro
ogr‘amador que escribe un programa de aplicacidén puede
vo o.de’otra GP'ICOC!O"I.

Una APT es un métado especnflco
programa de aplncacnon pcr‘

onocer:e nocnmuer_no de las APIS en Wmdows por Mlcrosoff se

de su. éxito, el por qué la gente lo compré de
‘creaban’ soffware comercial se encapsularon y

forma masiva; ya que a’ ma oria:de’ las c mpomas q
desarrollor-on para s:sfemas op 'raflvos de M'cr‘os ff.

12
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CAPITULO 11
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2.1 A quién esté dirigido?

Muy bien, antes de continuar me gustaria: comentar pai‘d qué’lectores estd dirigida, principalmente,
esta tesis. Como ya he mencionado antes, es principalmente para’los desarrolladores de software en
sistemas operativos Windows, no 'xmpo'r?a que ‘tipo de programa desar‘rollen, desde sistemas con bases
de datos, programas graflcos o muchos otros. -

Deben de tener conocimienf&s'd prog

una her‘ramlen‘ra pr‘lmordqu
operaﬂvos Wmdows

a’ sea para meJorar- o morir y dar paso a una con mayores
qué “preocuparse, pues aqui obtendrds el conocimiento bdsico y
jores en Ia actualidad para realizar diferen*tes tareas. Entonces,

grdn_ apbyﬁo 9
tesis'yo’ la; en

¥ pues un experto programador, supongo que ya las maneja y tal vez utiliza varias
especificas para un trabajo en concreto.
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De esta manera, después de hablar del por qué de esta tesis y de mi un poco tratando de dejar mds en
claro este trabajo, esperc sea titil para aquellos que las necesiten y para aquellos que no las conozcan, y
hasta por qué no, servir de una guia de referencia para alguna en especifico. Bueno por ahora escribo
muy metaféricamente, pero conforme se avance ya lo estardn descubriendo, pues entrando en materia
y sin"tantos rodeos, el primer capn'ul lo’he’ echo porque lo"vi' necesario para adentrar y especificar el
tema. Se necesita que ya al menos’ el lecfor esfe programando en un lenguaje para Windows, por
ejemplo Visual Basic, y que maneje al menos Ios enfornos grdficos y comprenda lo que son las funciones
clases, médulos, eventos, etc.’ Puzs bnen' pase.mos con Ias herramlenfas a utilizar y a dar lo mejor para
sSu programa en desarr'ollo :

2.2 Herramientas a Uﬁlii&l‘

s:s?emo opercnlvo Wlndows recomlendo entre Windows 98 en adzlanfe Yy

Se necesita obviamente u‘

e APIs, entre otros, si optan por
plo por la compatibilidad al 100%

Abrir un proyecto estdndar
Mend complementos . -
Opcién Administrador. de omplemen?os
Seleccnonar‘ Visor'de te> ;

rupre

Es una Ll'flllddd para ver, cons‘ranfes declar‘acxones y tipos de la API Win32, de una manera sencilla, te
pe.r'mrre bu5carlos por' ndlce u orden clfobehco es rdpida y efectiva.
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Menii desde Visual Basic ya agregado con los pasos anteriores

Administrador visual de datos...

Administrador de complementos...
Servicios de componentes

) so' de ella en cualquier parte del programa y de este modo comenzar a utilizar las
APIs, (lc articular cierra Windows).

! Imagen disciiada por cl autor de c¢sta obra, las siguientes imagenes a lo largo de toda la tesis son tomadas y
creadas por el autor de la obra.
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r de API - C:\Archivos de programa\Microsoft’
Archive Edicidn Ver Ayuda

Tipo de API:

lDeclaraciones ___I

Escriba las dos primeras letras de la palabra que busca:

lexit
Elementos disponibles:
ExitProcess ‘l Agregar I
ExitThread o9
Exitwindows Alcance
ExpandEnvironmentStrings & pdblico
ExtCreatePen " Privado
ExtCreateRegion
ExtEscape . .__"
Elementos seleccionados: s . : )
Public Declare Function ExitwindowsEx Lib "user32" alias -1 | Quitar I
"ExitwindowsEx" (ByVal uFlags As Long, Byval dwReserved As
Long) As Long ’ Borrar l
Copiar J

Figura 1.2 Ventana del programa de Visor de API
2.4 Ultimos conceptos

Argumento
Un valor sobre el que actda una funcién o un procedimiento. Por ejemplo, en la instruccién de
Space(10), el niimero 10 es el argumento.

Expresién )

Es cualquier combinacién de variables, operadores, constantes, funciones y nombres de campos,
controles y propiedades que se evallda como un tnico valor. Puede usar expresiones como configuracién
para numerosas propiedades y para establecer o definir campos calculados en consultas.

Variable
Un lugar de almacenamiento con nombre que puede contener datos que se pueden modificar durante la

ejecucién del programa. Cada variable tiene un nombre dnico que la identifica dentro de su nivel de
alcance.
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Los nombres de las variables para la mayor parte de los lenguajes:

- Deben comenzar con un car‘acfer‘ alfabético.

e . No pueden confene un pun‘ro °. carocfer‘ de declaracién de tipo incrustados.

- Deben ser‘ umcos dentro’ del mismo alcance

Null

el resulfodo de

e Una as:gnucnon zxphcn?a de Null a una vcxrmble.

- Cualquner oper‘acnon en‘tr’e expresmne.s que contienen Null.

Nothing : .
Un valor especial que mdlca que una vc\rlable de objeto ya no estd asociada a ningdn ob jeto real.

Caracteres ASCII i
Juego de caracteres. de’ 3 enommado ASCIT (Cédigo Americano Estdndar para Intercambio de
Informac:on) ompllamenfe. uh zado para representar letras y simbolos de en un teclado estdndar de

'ASCIT es igual que los primeros 128 caracteres (0 - 127) del juego de

Por referencia
Modo de pasar un argumen*ro a un

Funcién definida por el usuario N
Cédigo creado por un usuario que devuelve un valor
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Objeto
Una  instancia de una clase que combina da'ros 4 procedimientos. Por ejemplo, un control de un

formularlo en ZJZCUCIOH es un objeto.

una planfllla desde la que se crean las
'fme Ias pr‘opledades de un objeto y los

tivo. En  los lenguajes de
€s de las llamadas al dli en
los:mds : “importantes y utiles para
en“adelante seran muy mencuonodos

gudlque una funcién Bdsica Visual. Sin embargo, en lugar de
'I programa solo se necesita incluir una referencia a la funcnon

herramientas comencemos haciendo un pequefio ejemplo de una
partes paso a paso, la manera en que se inserta en el programa,

embargo., fuene los sufncuerrres para demostrar bien el eJemplo este es en Visual Basic, (la mayorua de
los eJemplos son para’ este. IenguaJe debido a su eficacia, compatibilidad y uso en el mercado).

Esta es'la fur_\c on

Declare Functi n Beep Lub "kernel32" Alias "Beep" (ByVal dwFreq As Long,
ByVal deuruflon As Long) As Long

Todaf la funcio'n es una sola linea, todas las llamadas de la funcién contienen varias partes, que a
continuacidn se aclaran.
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La primera par'fe "Declare Function" simplemente le dice a Visual Basic que se estd declarando una
funcién que serd usada en alguna otra parte en el programa, es conveniente declararla dentro de un
modulo. Esto puede prologarse por "Public” si se qu1ere a la declaracién que esté disponible en cualquier
par“re dzl progr‘ama o "Prlva?e su lo que se quiere es que esté simplemente sea parte del médulo.

d:(lla z) "ByVal". Esto le dice al sistema

ad par‘qv; indicar qué errores habria, si se encontraran en la
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2.5 Registro

El registro es un programa que’ ha sido:instalado desde el Windows 95 principalmente y en sus
sucesores, familia NT y para el hogar W ndows 9x has?a la fecha (Windows XP y 2000).
En éste se colocan todas' las enfradaswdej los programqs y ‘el sistema operativo Windows, aqui se

registran los programas corhprados as claves de_los ‘usuarlos y software con licencia; la mayor parte
es ‘donde se encuentran las cadenas de las

rga ‘de Windows, registros, etc. Muchas cosas,
lectura, grabado y eliminado de las claves del
en fm,se manejardn muchos ejemplos con el
memoria o se acuerdan de cémo fue la ultima

del registro.

2 EJecutar'

3 ESCI"IbIr‘ regedl?

Figura de los pasos descritos de cémo acceder a programa Editor de Registro

Figura 1.3 Ventana para ejecutar directamente un archivo

Una vez ya abierto es necesario comprender cémo estd compuesto: es un tipo Explorador de Windows,
del lado izquierdo se encuentra un drbol con la raiz en comenzando en Mi PC y las claves principales,
€stas son seis, y del lado derecho la especificacién de cada una, su nombre y caracteristicas.
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Llaves principales:
1.  HKEY_CLASSES_ROOT
 HKEY_ CURRENT_USER. .

“'3.77 Palabras

Estos valores son los principales, pero hay varios mas, también constantes, y Apis especificas, para
leer; borrar, modificar, etc. hacer cambios directamente en el registro del sistema, todos éstos los

',cy'olocaré en temas concretos posteriores para ahondar y especificar mejor, pero es importante que
se tenga el conocimiento previo del registro del sistema.

Figura del programa Editor de Registro de Windows para un mejor entendimiento de lo realizado

¢ € dioi det Registio
i Aegistio ' Edicion: Ver' Ayuda's

Nombre -~ |. Datos -

!

HKEY_CURRENT_CONFIG
HKEY_DYN_DATA

g

o= :
i HKEY_CLASSES_ROOT ¢
HKEY_CURRENT_USER :
HKEY_LOCAL_MACHINE ¢

03

jaa]
-0
s
=0 HKEY_USERS
gan
-

DT
SN

Figura 1.4 Ventana del Editor de registro
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FUNCIONES

BASICAS DE
WINDOWS APIS

CAPITULO II1
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3.1 Informacién de Windows

La informacién mostrada por el Sistema Operativo Windows es importante por obvias razones, la de
mostrar las caracteristicas en la cual estd instalado Windows, las siguientes APIS son una recopilacién
de las mds importantes, para un programador, ya que con estas enriquece su programa final de una
manera profesional.

No muestro en esta seccién todas las APIS existentes, ya que no terminaria de mostrarlas todas, ya que
estas se dividen en tipos, clases y cons?anfemenfe salen nuevas con versiones mds actuales del Sistema
Operativo y mejoras del mlsmo aliigual, que os.lenguajes de programacidn, pues ya que se trabajan de
‘modo diferente para ccda uno.ie a‘manera en que las mando llamar desde un Java no es fo mismo
quz Vlsuol qunc.-. . :

lA punfo de vista como estudiante de Ingenieria en

‘encontré hasta ahora del todo bien, es?a
de vista un poco celada ya que yo nunca las

umano max-mo de caracteres que regresa IpBuffer

nS:ze Espec:flca el
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' sSistema’Operativo ., ;
'Windows 2000,‘ Window ]

Cédigo
Este cddigo esta en Visual Basic Net
e - Crear un proyecto nuevo
. » . Seleccionar Visual Bkasic
- "'f‘Apllcacmn de Windows
L Crear un botdén snmple en la forma Yy agregar el cédigo correspondlenfe .

Declare Function GetUserName"le ;"advap1327.d11" Allas -
"GetUserNameA™ (Byval ‘“lpBuffer ‘As  String,: ByRef nSize As Integer) AaAs
Integer . P T e T -

Function GetUser () R
Dim Retval As Integer .
Dim UserName: As String:
Dim Buffer As String .
Buffer = New Strlng(cchar("w

RetVal = GetUsexrName (Buffex,’: RIS AN D FE TR )
UserName = Strings. Left (Buffer," InStr (Buffer, Chr(0)) = 1)

MsgBox (“Usuario:. “' & U erNam
End Function . :

Sub

Pr::.vate : System. Oijeﬂc{: . Byval e As

GetUser ()

E:nd sub

ctual con el que se ha abierto sesién en Windows

Prlvate Enum EXTE DE
NameUnknown Y0
NameFullyQuallfled N
NameSamCompatible ‘=
NameDisplay =3
NameUniqueId = 6%
NameCanonical = 7
NameUserPrincipal = 8
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NameCanonicalEx =9
NameServ:.cePrlnc:.pal
End Enum .

.nSize: Es’p'ec'if'icd'éll ‘tamafio mdximo de caracteres que regresa lpBuffer
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Cédigo
Este cédigo estd en Vlsuol Basic Net
e Crear un pr‘oyecto nuevo .

Seleccionar, Visual Basic
“'Aplicaciénde Windows :

Crear.un botén simple en la: forma y agregar el codlgo correspondlen*re
k Agregar un modulo sumple : ; ; - .

Hay o-rro maner‘a de reemplczo en Net es el snguuenfe
Sysfem Envnronmenf Systelerec?ory g

'Imports System . :
Imports’ System. Env:.ronment :

Public Module modmaln
sub Main ()i g : : R
‘MsgBox( "El dlrectorlo del s::.stema es: " + SystemDirectory)

" End Sub’ . . RS BT 2
End Module

Una ‘vez: mds: con el Nef es mds fdcil de’ progrcxmar ‘es Todo el codngo necesario para obtener e
dlrecforlo del s»sfema sin necesndcd de declar‘ar Ia func:on cor‘respondnen?e necesaria en Visual Basic 6

ycxnfer'lor‘es s

‘3. 1 4 GefCompu?erName 1
Declare’ Function GetComputerName le kernel32"_‘

Sfr-mg, nSize As Long) As Long

Alias "GetComputerNameA" (ByVal IpBuffer As

Informacién
Esta funcién r

IpBuffer.: Apu
nSize. Es| ecifi

teres que regresa lpBuffer

Cédigo’

“Seleccionar Visual Basic’
R Apllca én de’ Windows
’ Crear- un bofon simple en la formc y agregar el cédigo correspondiente
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*en la forma
Private Declare Function GetComputerName Lib "kernel32" Alias

(Byval lpBuffer As Strlng, nSize As Long) As Long

"GetComputerNameA"

Prlvate Sub Commandl Cl:.ck()
Dim reg As Integer
Dim:'nSize: As Long
Dim- tmpVal As St:rlng

tmpval = Strlng$(1024, “0)

nsSize =:1024" -

reg GetComputerName(tmpVal, nsSize)
MsgBox tmpval

End-sub-

Igual que en los casos anteriores, se declara el tamafio de nSize y tmpVal, para asigndrselo de la funcién
GetComputerName y a una caja de mensaje para mostrar el resultado.

3.1.5 SetComputerName
‘Declare Function SetComputerName Lib "kernel32" Alias "SetComputerNameA" (ByVal

IpComputerName As String) As Long

Informacidn

Esta funcién coloca el nombre a la computadora, y se verdn los cambios hasta después de reiniciar el
sistema.

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP

Parqmefr’os

lpCompufer‘ a ombre de la computadora, se deben colocar los caracteres estdndares incluidos los

on Set:ComputerName Lib "kernel32" Alijias "SetComputerNameA"
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Este cédigo es sencillo, basta con dar el valor de la variable tipo cadena que se requiere como nombre de
la computadora, llamado nombre.

3.1.6 GetWindowsDirectory

Declare Function GemedowsDxrecfory le
As Sfrmg, ByVal nSize As Long) As Long :
Informacidn
~Es1'a func:on obtiene el dlrec?o o de Windows .

"kernel32" Alias "GetWindowsDirectoryA* (ByVal IpBuffer

,‘Slsfzma Operchvo A i S
Wmdows NT 3. 1 Wmdows ) > O00/XP ..

‘ Parcmefros : Ll A :
IpBuffer Apunfc ‘al buffe que’ rec:be el nombr‘e de USUCII"IO si es nulo éste falla o marca error

x:mo de car‘ocferes que regresa IpBuffer

. Esfe codlgo estd en’ Vlsual Basac 6

: yecto nuevo

VSeIeccmnar Visual Basic

'Apllcaclon ‘de Windows

Crear un bofon snmple en la formay agregar el codlgo correspondiente

Private Declare Function Get:w:.ndowsD:Lrectory L:.b "kernel32" Alias
"GetWindowsDirectorya® (Byval lpBuffer.As String, ByVal nSize As Long) As. Long

Private sub Commandl - Click ()
Dim .reg As Integer .
Dim nSize As Liong .
Dim tmpval As String’’ o0

tmpval
nsSize =

reg. = c,to‘r'y' (trﬁpVal; nsize)

El: cédigo < illo:para::este: caso, las variables declaradas también, no debe de haber mayor
problema es eci GerserName y GetComputerName.

La primera fig a’ de la proxnma hoja muestra el programa en Visual Basic Net, las tres APLS mostradas
an?erlor‘menfe la |magen de. abaJo el resultado del primer botdn, Directorio del sistema
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Informacion

Directorio del sistema l

Nombre de usuario l

Nombre maquina / usuario '

Figura 3.1 Ventana mostrando los botones del cédigo del programa realizado anteriormente

El directorio del sistema es: C:\WINDOWS\System32

Figura 3.2 Ventana mostrando el resultado del evento del botén "Directorio del sistema”
- de la figura 3.1

- Informacion 3!

I} Poner nombre / Reiniciar }l

Leer nombre computadora I

vFi‘gui‘a 3.3 Ventana con los dos botones para obtener la informacién de la computadora

Nombre: rafi

Figura 3.4 Ventana mostrando el resultado de la figura 3.3

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN 30




3.1.7 ShellAbout
Declare Function ShelIAbouf Lib "shell32.dl" Alias "ShellAboutA" (ByVal hwnd As Long, ByVal szApp As

Sfrmg, ByVal sztherfuff As sfrmg, Byval hIcon As Long) As Long

Informaclon

Sls‘remc Oper
Wmdows NT: 3.

o

en la forma . S g
Private. Declare’ Funct::.on ~shellAbc>u
hwnd As Long,. ByVal szApp Asi'sString’
As  Long) As ‘Long

Private Sub acerca de Cllck()

" ventana acerca de... S ;
ShellAbout ByVal 0&, " ... ", “Programa creado /de muestra

End . Sub

Esta API puede ser acomodada pasando dlrec?amenfe ‘sus. COFGCTEPISTICGS como_ lo es el nombre dei
creador, ventana e icono, el cddigo mostrado es sencnllo solo se pcscn Ios paramefros directamente y se

declara la funcién en la forma.

3.1.8 GetCurrentDirectory . L :
Declare Function GetCurrentDirectory Lib "kernel32'". vAIiasv: "GetCurrentDirectory" (ByVal

nBufferLength As Long, ByVal IpBuffer As String) As Long

Informacién
Esta funcién muestra la direccién actual de donde se encuentra el archivo programa ejecutable actual.

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, windows XP
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Pardmetros
nBufferLength. Especnflca el fcmano en caracteres del buffer para el tamaiio de la cadena que
regresard el directorio

lpBuffzr‘. Apunta al buffer de la cndena del dlrec*forlo

‘agregar el cédigo correspondiente

v en 14’ forma e
Private ‘Declare. Function’ GetCurrentD : - "kerne132 " Al:.as
"GetCurrent:D:LrectoryA" (ByVal n ufferLen t:h As Long,- ByVal lpBuffer As String)

As ‘Long

Private Sub dir_actual_cliCK()va
Dim .sSave As String

' crear el buffer de la varlable -
-sSave = String (255, 0) :
‘" obtener el directorio’ actual de donde se encuentra
' el programa ejecutable . . i
, GetCurrentDirectory 255, ssave~ -
MsgBox sSave :
End Sub

Este cédigo muestra la manera de ob'fener el lr‘ecTorlo ccfual ‘se ?:ene que crear una variable buffer
sSave antes de mandar llamar la API, Ios;par‘amefros son-el.tamafio; y:la variable a recibir la cadena
sSave, hecho esto, se coloca dentro de-un: mensaJe: par: mosfr‘arlo a la vista, pero se puede utilizar
internamente bastante, desde saber como Ioc 'fos pr‘ogramas instalaciones, entre otras.

3.1.9 SHGetSpecialFolderLocation :
Private Declare Function SHGefSpecncIFolder‘LocaTlon Lib “"shell32.dll" (ByVal hwndOwner As Long,
ByVal nFolder As Long, pidl As ITEMIDLI T) As Long

Informacidn Vi i :
Esta funcién obtiene informacién de las carpetas especiales de Windows
Sistema Operativo

Windows NT 3.1, Wmdows 9x; windows XP

Parame.?ros : -
hwndOwner; Pasa la propia ventana de la aplicacidn, necesaria

nFolder. Valor 2 vel félder del cual se quiere su direccién

Ppidl. Dlr‘eccmn que rec:be ‘el apuntador a un elemento, identificado por la direccién del félder
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3.1.10 sHGetPathFromIDList
Declare Function SHGetPathFromIDList Lib "shell32" (ByVal pIdLIS‘f As Long, ByVal IpBuffer As String)

As Long

Informacién - : = o :
Esta funcidn convierte el elemento ldenflficodor dado por la API onfer:or SHGefSpeclalFolderLocaflon

en una dlreccnon dz Ios carpefas especnoles de Wlndows

Sistema Oper‘ohv

Wlndows NT.3.1,.Windows 9x, windows XP

“Crear, un proyecfo nt
e . Seleccionar Vlsual Basic
.. ‘Aplncac:on de Windows : : : . i ‘
e Crear un botdn simple a’ forma llamado car‘pefos de snsfema “una’ caja de texto "Textl"
multilinea, barras verticales'y ogregar ‘el codlgo correspcndlen?z e = L

* en la forma 2 / :
' declaracion de las constantes- para: 1as caracterlstlcas

' especiales de las carpetas de w:x.ndows

Const CSIDL_DESKTOP &HO

Const CSIDL__PROGRAMS = &H2

Const CSIDL_CONTROLS = &H3

Const CSIDL__PRINTERS = &H4

Const CSIDL__PERSONAL = &HS

Const CSIDL_FAVORITES &HE

Const CSIDIL__STARTUP = &H7

Const CSIDL_RECENT = &HS8

Const CSIDL__SENDTO = &HS9

Const CSIDI. BITBUCKET = &HA

Const CSIDL_STARTMENU = &HB

Const CSIDL_DESKTOPDIRECTORY = &H10
Const CSIDIL_DRIVES = &H11l N
Const CSIDL _NETWORK = &H12

Const CSIDL_NETHOOD = &H13

Const CSIDL_FONTS = &H1l4

Const CSIDL_TEMPLATES = &H15

Const MAX _PATH = 260

' estructuras

Private Type SHITEMID
.-. ¢b As Long
. abID As ' Byte

End: Type .

2 hup://www.allapi.net/
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Private Type ITEMIDLIST
mkid As SHITEMID
End Type

* declaracion de las apis .
Private Declare Function SHGetSpecialFolderLocation Lib "shell32.d11l% (Byval

hwndOwner As Long, ByVal nFolder As Long, pi@l_as ITEMIDLIST)vAs‘Long

Private Declare Function SHGetPathFromIDList'Lib_"sheil32;d11" Alias
"SHGetPathFromIDListA" (ByVal pidl As Long{foValgpszPath‘As'String) As Long

Private Sub carpetas_de_sistema_Click()
* imprimir las cartetas en Textl
Textl.Text = "Carpeta de menu de inici
GetSpecialfolder (CSIDL_ S’I’ARTMEN'U) & vbCrLf
"Carpeta de favoritos: " Lo
GetSpecialfolder (CSIDL_ FAVORITES) & vbCrLf

"Carpeta de programas: " +
GetSpecialfolder (CSIDL__PROGRAMS) & vbCrLfr&
"Carpeta de mandar a: " +
GetSpecialfoldex (CSIDL__SENDTO) & vbCrLf
‘Carpeta de entorno de red: " + ... .
GetSpecial folder (CSIDL_NETHOOD) & vbCrLf"&'_
"Carpeta de las fuentes: " +
GetSpecialfoldex (CSIDL_FONTS) & vbCrLf . & .
"Carpeta de los archivos rec1entes.'" -+ Getspec;alfolder(CSIDL RECENT) . &
vbCrLf & . 3 R
"Carpeta de las plantillas: " + . Lk i
GetSpecialfolder (CSIDL__TEMPLATES) & VbCrLf & _
"Carpeta del escritorio: " + R
GetSpecialfolder (CSIDL_DESKTOP)
End Sub

Private Function GetSpeclalfolder(CSIDL As Long) As String
Dim. r As Long . . - :
Dim IDL As ITEMIDLIST
' obtenex la carpeta espec1a1

r- = sHGetSpec1a1FolderLocatlon(100,;CSIDL,,IDL)

If xr =/ NOERROR Then S T ‘
't se crea el buffexr = -
‘Path$. Spaces$ (512) - . :
A obtener la direccion de’ IDLlSt JOTE P .
r= SHGetPathFromIDLlst(ByVal IDL. mkld cb ByVal Path$)
' ‘gquitar’los espacios no necesarios
‘GetSpecialfolder = Left$ (Path, InsStr(Path, Chrs$(o0)) - 1)
‘ExitFunction

End.If

GetSpeCLalfolder = ww
End Funcc;on

Para exphcar esfz cédigo es necesario aclarar que se estdn utilizando dos APIS, ésta y la anterior, por
ello aquélla no tuvo cédigo de ejemplo, porque aqui se combinan las dos. Este ejemplo puede parecer un
poco confuso, pero no es asi, si se revisa con atencién se entenderd mejor. Comenzamos por declarar las
constantes, que éstas no son mds que los valores que se pasardn para obtener la carpeta deseada, las

estructurasy, por Gitimo, las dos APIS.
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botdn' carpetas_de_sistema, se ejecuta directamente la funcién

Al ‘ejecutar ‘el ‘evento clic- del
la

GetSpecialfolder() que parece enredoso pero no lo es: primero se pasan los pardmetros deseados,
constante’'y se:concatenan todas, con la cadena para,lndlcar el nombre de la carpeta, vbCrLf para

brlncar a lo sngu:enfe linea Y 'rodo esto asngnado a Texfl

Una vez en la fincidn GefSpecmlfolder‘() tipo cadena se declaran las variables a utilizar, llama a la APT
SHGe‘rSpecnaIFoIderLocu‘rlon y sus pardmetros, 'CSIDL, IDL, valor de la constante y la estructura
respecfnvcmen?e y lo asigno ar, sir es NOERROR entra al if, asigno una variable cadena y su tamafio,
después utilizo SHGetPathFromIDList con las variables IDL.mkid.cb por valor y Path también, ahora
‘GetSpecialfolder tiene la cadena del resultado, le quito los espacios de mds, y termino el if, en caso de
haber error, GetSpecialfolder es igual a cadena vacia "“, regreso a la funcién, concateno e imprimo en la

caja de texto.

A continuacién se muestran las imdgenes del resultado del programa hecho anteriormente

- Carpetas de sistema

‘{'"i:agpekas de Sistema El Caipeta de menu de inicio: C:\Documents and S ettings\adolph\Meng [nicio
Carpeta de favoritos: C:\Documents and Settings\adolph\F avoritos

Carpeta de programas: C:\Documents and Settings\adolph\Menu Inicio\Programas

Carpeta de mandar a: C:\Documents and Settings\adolph\SendTo

Acerca de ... J Catpeta de entorno de 1ed: C:\Documents and Settings\adolph\Entorno de red

Carpeta de las fuentes: C:\WINDOWS\Fonts

Earpela ge :os allchixlllos rgcizlajnles: CAD ocudmsenls anc\i Sdellting\fj\ladolllph\ﬁ ecent

. . arpeta de las plantillas: C:\Documents an ettings\adolph\Plantilias
Ver directorio actual J Carpeta del escritario: C:\Documents and Settings\adolph\E scritorio

Figura 3.4 Ventana mostrando la localizacién de las carpetas del sistema

C:\Documents and SettingsiadolphiMis documentos\Tesis\informacioniinfo Folders

|

Figura 3.5 Ventana de resultado de la figura 3.4 del botén de “Ver directorio actual”

3.2 Internet y Redes

Este apartado es muy importante, ya que actualmente todas las computadoras se estdn conectando
entre ellas mismas; la computadora que se encuentra fuera de conexién con otras, digamos que no tenga
Internet, estd limitada a informacién y comunicacién en un tiempo mucho mds rdpido que si se tuviera
que estar transportando los disco de instalacién de un programo: por decir un ejemplo de ciudad en
ciudad, o hasta es tedioso hacer eso dentro de un mismo centro de cémputo, no hay como la comodidad y
rapidez de jalar toda la informacién de una mdquina que prevea de tal programa para instalar. Por ello y
mucho mds, estas APIS son muy necesarias actualmente y lo serdn mds en un futuro no muy lejano, tal
vez cambien de caracteristicas, pero habrd quien las reemplace y mejore.
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Estas APIs son de las mds importantes, utilizan fecnologlas de Socke?s de Windows, protocolos IP, que
son Ios mds usados en programas como el In*rernef Explorer. h 2 :

3 2 1 IsNeY orkAl ve

.

const NETWORK_ALIVE_AOL
Const NETWORK_ALIVE_LAN
Const NETWORK_ALIVE_WAN

Private Declare Funct:.o ) et‘y‘/{o kAlive Lib “SENSAPI.DLL" (ByRef 1lpdwFlags As

Long) As Long LTl . .

Private Sub Commandz 3
Dim Ret As Long’

MsgBox.."El.s

' Else .
:. " + IIf(Ret = NETWORK_ ALIVE_ AOL,

, “"WAN")) + " RED"

esta nos’indica simplemente que tipo de red’ ésfa conecfcdo a! equipo.

3 htpy/www.allapi.net/
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En el cédigo primero verificamos que haya conexién red, de lo contrario mandamos un mensaje indicando
que no hay tal, de lo contrario mostramos un mensaJe dlClendo el tipo de red que hay en existencia en
tres sm\ples condlcaones en if.

3.2.2; IsDchmaﬂonReachable ’
Declare’ Funcflon IsDes‘rmaTlonReachable L|b SENSAPI DLLY. Alias "IsDestinationReachableA" (ByVal

bandera
dwInSpeed. As. Long bytes/segundo I
dwoutspeed As’ Long : bytes/segundo
End Type y

Private Declare Fuh»ct’iivon IsDestinationReachable Lib’ "SENSAPI DLL" Alias
"IsDestinationReachableA'  (Byval lpszDestlnat:.on As' St:rlng, ByRef poOCInfo As

QOCINFO) As Long

Private Sub cammandl S Click ()
Dim Ret As QOCINFO
Ret .dwSize = Len (Ret)
' nombre.del equipo en la red .
If IsDestinationReachable(“rawls",
MsgBox  “"El destino no puede sefJ
Else

MsgBox "El destino es contactado,

4 hup://www.allapi.nct/
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"La velocidad mandada es: " + Formats$ (Ret.dwOutSpeed / 1024, "#.0")

+ " Kb/s."
End If
End sSub

Esta API es an’ “poco mcxs compIeJc ‘que “la anterior por ‘que necesita de una estructura QOCINFO, una
vez declarada esta.y’la . API .en.la forma, creado el botdén y su evento clic, se declara a Ret como
QOCINFO despues se;da’el Tcmuno de Ret'y se manda tlamar IsDestinationReachable con los valores
de ' la dlr‘eccuon Y. Ref si r'esulfa ce.ro el desfmo es fcllldo smo se muestra un mensaje con los datos de la

‘recibe el nombre de la conexidén
ccdena

het d11" (ByRef
Byval dwNameLen As
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Aqui se obtienen los pardmetros “de " Ret primeramente en Ila mandada a llamar de
InternetGetConnectedStateEx con la constante sConnType que recibird el nombre de la conexién a
Internet, el tamafo permitido seguido y la reservada cero, si regresa 1 la conexién es exitosa, de lo
contrario se despliega el mensaje de que no se estd actualmente conectado a la Internet.

3 2.4 InternetCheckConnection y ;
Declare Function InternetCheckConnection Lib "wininet.dll" Alias "InternetCheckConnectionA® (ByVal

IpszUrl As String, ByVal dwFlags As Long' ByVal dwReserved As Long) As Long

Informacidn :
Manda llamar una direccidn. espec
disponibilidad de . esta solomenfe

esta es la (dnica bandera disponible;

"wininet.dll" Alias
: ByVal-dwFlags:As Long,

FLAG  ICC FORCE.  CONNECTION,

0&) = O Then ST .
MsgBox "Conexlon a bInformation’ -

Else

MsgBox "Conexion a http //ww yahoo com Ex:.tosa"
vbInformation R

End If
End Sub
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Este es la mas sencilla de estas APIS de'red e Internet pero una de las mds Gtiles pues como se explica
en su informacién se utiliza mucho por los programas actuales que trabajan con Internet, el cédigo es
censillo, tenemos. la constante FLAG_TICC. FORCE_ CONNECTION, y un simple if, donde si el resultado
de pedir la conexién es diferente de cero entonces la conexi 6n'a la direccién serd exitosa.

De lo ‘contrario; serd fallida por ‘cuestiones ntre la conexién a Internet, se cancele o
exnsfan errores como que no haya marcado, ‘telefénico a redes o es?e desinstalado.

3. 2 5 Infernc?Aﬂempronnecf :
Declore FUHCTIOH In?zrne?Atfemp?Connec le

ByVal dwReserved As Long) As Long

Informac:on :
Esta API es utilizada para prachcomenfe la' misma funcnon que ‘la anterior, ‘el detalle se encuentra en la

compatibilidad de los Sistemas Operativos:de Wmdows el programa que la ?rabaJe puede enfrar en
modo fuera de linea, en caso de no conecfar' : AN

: ,Susfema Operaﬂvo
Wlndows NT. 4.0, Wlndows ZOOO/XP
Paramefros

da debe ser cero

td en Visual Basic 6
‘Crear un pr‘oyec'fo nuevo’

Selec ionar.Visual Basic "
.. Aplicacién de Windows :
L Crear un botén simple en la forma Ilamodo "Command5" Yy agregar el codlgo correspondnenfe

‘en una forma : y : Lo
Private Declare Function’ InternetActempt:Connect L:Lb wininet:"'

As Long) As Long

(ByVal dwResexrved

Private Sub Commands Cl:.ck() -

MsgBox "Se puede conecta
Else s 7 A
R MsgBox "No.se puede conectar, a. Internet", vbInformation
End If s : ; : - R
End. Sub

Este cédigo es sencillo ya que la funcién sélo requiere de un pardmetro, y este es cero por de falta, casi

Las siguientes. _flguras son las imdgenes del programa realizado en Visual Basic 6 con las APIS antes
vistas en-este capitulo, la reaccién de las mismas, la {lamada a conexién a Internet, el programa en si y

sus botones. -

40
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£l sistema esta conectado con: LAN RED

Figura 3.6 Ventana mostrando que existe una conexién a red

x

- Red

i Estado de la conexion §I

Destino activo l

Estado de la coneccion
a internet

Conectar a internet I

t

" Conectar / Windows NT 4 I

Figura 3.7 Ventana mostrando todos los botones del programa red

Conexion de acceso telefi

Seleccione el servicio al que se quiere conectar, y :
después introduzca su nombre de usuario v
contrasefia.

Conectar a:

Nomtgre de ] armagedom
usuario:
Con[raseﬁa: l PO O0OCSPOOODOIOSIOIOOS

¥ Guatdar contrasefia
I~ Conectar autométicamente

I Conectar l Conﬁguracién,..l Cancelsr - J

Figura 3.8 Ventana ilustrando el servicio de conexién a Internet
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3.2.6 WSAStartup
Declare Function WSAStartup Lib "WSOCK32" (ByVaI wVersionRequired As Long, [pWSADATA As

WSAData) As Long

Informacién
Esta funcnon |n|cxal|za el uso de Ios socke‘ts de Wlndows

s-sfemc Operaflvo

Parcmefros e
cp. Cadena de tipo cardcter representando 'un nimero expresado en la notacién estdndar
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3.2.9 IcmpSendEcho
Private Declare Function IcmpSendEcho Lib "ICMP" (ByVal IcmpHandle As Long, ByVal DestAddress As

Long. ByVal = RequestData . 'As . String, ByVal RequestSize As Integer, RequestOptns As
IP- OPTION_INFORMATION ReplyBuffer As IP_ECHO_REPLY, ByVal ReplySize As Long, ByVal
TnmeOuf As Long) As ooledn

Inforrnacién,
“Esta funcién manda un ICMP

'y regresa una o mds respuestas

Informacmn
-Esta funcién crea una Ilamada en ch

Prcﬁfc:ééol‘q de ’Mér‘isc’:jes del Corifrol de Internet
(ICMP) puedan ser publlcadas R T FR e L

7 S:sfema Opercflvo
. Windows NT 3.1, Wmdows 9x windows XP;'req

ows Sockets 2.0 :

‘Pcramefros
No hay paramefr‘os

3.2.11 IcmpCloseHandle
Declar‘e Func‘flon IcmpCloseHandle Lib "iemp.dil* (ByVal HANDLE As Long) As Boolean

Infor‘macton
Esta funcién cierra una llamada de ICMP abierta por IcmpCreateFile

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, windows XP, requiere windows Sockets 2.0
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Pardmetros -
IcmpHandlz. Es el ICMP abierto por IcmpCreafeFlle

ormo llamado‘“bfn_pmg , Una caja de texto "Textl”, otra mas

' ponerlo todo en un, modulo_
Option Exp11c1t

' declaracion de las constantes
Private Const IP_STATUS:BASE As Long = 11000

Private Const IP_SUCCESS As Long = 0

Private Const IP_BUF_TOQ__SMALL As Long = (11000 + 1)

Private Const IP_DEST NET_ _UNREACHABLE As Long = (11000 + 2)
Private Const IP_DEST_HOST_UNREACHABLE As Long = (11000 + 3)
Private Const IP_DEST_ PROT_UNREACHABLE As Long =. (11000 + 4)
Private Const IP_DEST_PORT_UNREACHABLE As Long = (11000 + 5)
Private Const IP_NO_RESOURCES As Long = (11000 '+ 6)

Private Const IP_BAD_OPTION As Long = (11000 +

Private Const IP_HW_. ERROR As Long =
Private Const IP_. PACKET TOO_BIG As Long?
Private Const IP_REQ_TIMED_OUT As Long:
Private Const IP_BAD_REQ As Long =
Private Const IP_BAD_ ROUTE As Long ; 3O
Private Const IP_TTL_EXPIRED TRANSIT As|Long
Private Const IP_TTL_EXPIRED_] REASSEM! As Long .
Private Const IP_PARAM_PROBLEM As Long (11000:4+718): "
Private Const IP_SOURCE_QUENCH As Long (11000 “+°16)
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Private Const IP_OPTION_TOO_BIG As Long = (11000 + 17)
Private Const IP_BAD_DESTINATION As Long = (11000 + 18)
Private Const IP_ADDR_DELETED As Long = (11000 '+ 19)
Private Const IP_SPEC_MTU_CHANGE As Long = (11000.+ 20)
Private Const IP_MTU_CHANGE As Long = (11000 + 21) )
Private Const IP_UNLOAD As Long = (11000 «+ "22):7 -
Private Const IP_ADDR_ADDED As Long = (11000 + 23):
Private Const IP_GENERAL_FAILURE As Long = (11000 % 50)
Private Const MAX IP_STATUS As Long = (11000 + .50)-.
Private Const IP_PENDING As Long = (11000 + 255)
Private Const PING_TIMEOUT As Long = 500 . :

Private Const WS_VERSION_REQD As Long = &HlOl

Private Const MIN_SOCKETS_REQD As Long = 1

Private Const SOCKET_ERROR As Long = -1

Private Const INADDR_NONE As Long = &HFFFFFFFF

Private Const MAX_ WSADescription As Long = 256

Private Const MAX_WSASYSStatus As Long = 128

' declaracion de las estructuras
Private Type WSADATA 5
wVersion As Integer
wHighVersion As Integer y .
szDescription(0 To MAX WSADescr;pt;on) As 'Byte
szSystemStatus (0 To MAX WSASYSStatus) As Byte
wMaxSockets As Long :
wMaxUDPDG As Long
dwvendorInfo As Long
End Type

Private Type ICMP;OPTIO&S

Ttl

Tos S

Flags As* Byte —

OptionsSize L As Byte -

OptionsData - As!Long"
End Type LR

Public Type ICMP_ECHO:REPLY
Address
status i
RoundTripTime .
DataSize e
DataPointexr
Options
Data

End Type

ICMP OPTIONSA'
Strlng * 250

' declarar las
Private. :
Long, 1
Private:
Private’
Private

* http://www.vbworld.conV (estructiras y constantes)
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Private Declare Function IcmpSendEcho Lib
(Byval IcmpHandle As Long, __
ByVal DestinationAddress As Long,
ByVal RequestData As String,
ByVal RequestSize As Long,
ByVal ReqguestOptions As Long, _
ReplyBuffer As ICMP_ECHO_REPLY,
ByvVal ReplySize As Long,
ByVal Timeout As Long) As Long
Private Declare Function inet_addr Lib-

"wsock32"

“icmp.dll®

(ByVal s As St:r:.ng) As Long

Una vez ya declaradas las constantes y APIS en el modulo vayamos a la forma den?ro de ella colocar‘ el

cédigo del botdn “btn_ping".

' en la forma
Option Explicit

Private. Sub btn_p:.ng cl::.ck()
Dim ECHO As - ICMP:] ECHO REPLY
Dim pos: As’ Long
Dim_ success ‘As: Long .
D:.m sIPAddress ‘As : St:r:.ng

If SocketsInltlallze() Th o

p:.ng el IP pasado por la caja Textl
' para utilizar.la:escructura’ echo .
' sIPAddress; 'I‘ext:l Text - :
p:.ng (sIPAddress, B

success

mostrar los resultados< -
Textz Text GetStatusCode(success)

Socketscleanup 3

Else

End If
End’ Sub'

Se comlenza declar‘ando las varlables de:estructura
evenfo chc de botdén una vez hecho esfo s
los: sockefs en- caso-de error snmplemenf

cccxba el programa.

Publlc Function SocketsIn:.t:.allze() As
Dim WSAD As WSADATA -
' inicializar los sockets
SocketsInitialize WSAstartup (WS
End Function

"holaﬂfr

w, ndows SOCket:s para 32 b::.t w:.ndows "

’ERSION-REQD,

ECHO)

la:caja Textz.

eco” 'y Ias de ayuda, long y cadena, dentro del

llamar: la funcién SocketsInitialize() para inicializar
terminaicon’la opcién else, se manda un mensaje y se

WsAD) IP_SUCCESS

46
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Aqui, en esta funcién se esta inicializando la libreria de los sockets de Windows para trabgjarla sin
necesidad, de agregar el control como componen?es ni darlo de alfo para Vlsual Basic como control, si no
que se manda llamar dlrec‘ra men‘f . y.se le utiliza. "

el valor de la caja Textl a la variable
on ping (sIPAddress, ("hola"), ECHO),

Public ".Function:::
ICMP_: ECHO_ REPLY) " As?’ L.png
Dim hPort As Long. i
Dim deddress As Long

DataToSend As String, ECHO As

'Convert::.r la’ d:.recc:.cn en formato long
dwAaddress: =. inet addr(sAddress) .

'si dwAddress.es val:x.do L :' L
If dwAddress <> INADDR NONE 'rhen i
/' ‘abrir un puerto
hPort = IcmpcreateFlle()

' 'si es exitoso
If hPort Then
' hacer el ping g . T :
Call IcmpSendEcho (hPort, deddress, sDataToSend, Len(sDataToSend), o,
ECHO, Len (ECHO), PING_TIMEOUT) . . E : .
' regreso el estado del plng
ping = ECHO.status g
' cierxo el puerto
Call IcmpCloseHandle(hPorc)
End If
Else:

t el formato de la dlrec ion es ‘invalido
ping = INADDR_NON s

End If Con
End Functicn

Este cod:go es r‘elc‘hvcmen‘re se.ncnllo bas?a saber Ios pasos para realizar la operacidn, aunque no es tan
sencillo como: utilizar. el ‘comando’ en‘ Dos, pero con la ventaja de que éste estd programado en nuestro
programa vy lo uhllzaremos *ranfas ve es como queramos y de manera automdtica cuando lo necesitemos.

La funcnon' gies;la’ ' mds: compllcada enfre comillas, primeramente se declaran las variables y ya

cir'dmefros por pase, se crea una nueva direccidn con inet_addr, después verifico si ésta
na:vez aclarada que es vdlida, abro un puerto con IcmpCreateFile() una vez mds si éste
hora si - mando . llamar la . funcién cmpSendEcho con sus pardmetros correspondientes,
cos; despues ping = ECHO.status la funcién ping obtendrd el pardmetro de estado de echo y
Ystatus, hecho esto cierro el puerto usado con cmpCloseHandle y finalmente regreso al

evenfo clic: del botén.

Publicr_Function GetStatusCode (status As Long) As String
Dim . msg As String
' posibles estados

47
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Select Case status ¢

Case IP_SUCCESS:
Case INADDR_NONE:
Case IP_BUF_TOO_SMALL:
Case IP DEST NET UNREACHABLE:
Case IP_DEST_ HOST UNREACHABLE :
Case IP_DEST_PROT_UNREACHABLE’
Case IP_DEST_ PORT_UNREACHABLE:
Case IP_NO_RESOURCES:
Case IP_BAD_OPTION:
Case IP_HW_ERROR:
Case IP_PACKET_TOO_BIG:
Case IP_REQ_TIMED_OUT:
Case IP_BAD_REQ:
Case IP_BAD_ROUTE:
Case IP_TTL_EXPIRED_TRANSIT:
Case IP_TTIL_EXPIRED_REASSEM:
Case IP_PARAM_PROBLEM:
Case IP_SOURCE_QUENCH:
Case IP_OPTION_TOO_BIG:
Case IP_BAD_DESTINATION:
Case IP_ADDR_DELETED:
Case IP_SPEC_MTU_CHANGE:
Case IP_MTU_CHANGE:
Case IP_UNLOAD:
Case IP_ADDR_ADDED:
Case IP_GENERAL_FAILURE:
Case IP_PENDING:
Case PING_TIMEOUT:
Case Else:

End Select

msg
msg
msg
msg

msg

msg
msg
msg
msg

' concatenar las cadenas. del estado b4

GetStatusCode = cscr(status)

End Function

0" Then
de

¢ http://www.vbworld.com/

A nen

sockets en Windows",

vip

"inet: addr:

success"
bad IP format"

"ip buf too_ small"

‘option®
hwierroxr"

spacket:too_big"
‘reqg
> bad .
“bad
SEEl

timed out"

reg"

route"

expired transit"

‘ttl expired reassem"

"param_problem"

source guench"

option too_big"
bad destination"

addr deleted"
spec mtu change"
mtu_change"
unleoad*"

‘addr. added" .

‘general. failure"

pendlng"

vbExclamation
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' wm Usar ping
" Direccion . [FZ7 004

o Elespuesta IU [ ip success ]

Figura 3.9 Ventana mostrando el programa hecho con el cédigo anterior, que da un ping a una direccién
IP asignada en la primera caja de texto.

3.3 El chis?ro

e;hcx vv:s*to en'el caplfulo 2 el registro es digdmoslo asi la base de datos con
si que e modlf:ccr‘ nformocnon sin respaldar.y sin saber que se hace en
r 'fIVO y: llegar hasfu en casos exfr‘emos de ser

El r‘zglsTr‘o bueno com
la que fraba_]a Wlndows

_pe‘ro se dardn todos los datos
enguajes de programacién.

‘el:registro,. donde noso?ros queramos colocarla, de
a clave ya zx|s1'e, la abre En Visual Basic Net ha sido

reemp Iazcdo por‘
Mlcrosoff win32.

0 de'llave es o a cual corresponde
ub:llave o en caso de ser la misma es Null
la.variable que recibe la apertura o creacién de la llave

Este cédigo estd en Vlsual Basic Net
. Crear‘ un pr‘oyecfo nuevo
. ;Seleccmnar Visual Basic
e . Aplicacién de Windows
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e Crear un botén simple en la forma y agregar el codlgo corr'espondtenfe

Imports System
Imports Microsoft .Win32

Private Sub Buttonl _Click(Byval sendex As System Object,mByVélxe RS o i
System.EventArgs) Handles Buttonl. Cl:Lck : SO N
'‘crear la llave nueva B
Dim RegKey As ReglstryKey = Reg s
RegKey.Close () Bt
End Sub

ér:e 't:es-i.leéSr ("Tesis")

7

antes- de . las llaves principales )
rConstrHKEY_CURRENT_CONFIG = &HB0000005
;Rubl;c;ConstkHKEY_CURRENT_USER = &H80000001
Public/ Const HKEY DYN_DATA = &H80000006 )
Publicrconst HKEY_: LOCAL _MACHINE = &H80000002:
Public  Const HKEY PERFORMANCE_DATA = &HB80000004
Public Const HKEY_USERS = &H80000003 :

‘. Valor de las constantes

Public Const REG_DWORD = 4

Public Const REG_DWORD_BIG_ENDIAN =
Public Const REG_] DWORD LITTLE ENDIAN
Public Const REG_. EXPAND Sz = 2
Public Const REG_FULL RESOURCE DESCRIPTOR 9
Public Const REG LINK = 6 : .
Public Const REG_MULTI_SZ = 7
Public Const REG_NONE = 0 RS
Public Const REG RESOURCE_LIST = 8 ol
Public Const REG_RESOURCE REQUIREMENTS LIST =10
Public Const REG_SZ = 1 :

* Constantes para las subclaves, entre otras
Public Const KEY_CREATE_LINK = &H20. DERL
Public Const KEY_CREATE_SUB_KEY =.&H4
Public Const KEY_ ENUMERATE SuUB_ KEYS'= &HS8.,
Public Const KEY_EVENT = &H1 e
Public Const KEY_NO'I‘I}:-“Y = &H10
Public Const KEY_ QUERY_ VALUE = &HI1 .
Public Const KEY_SET_VALUE = &H2
Public Const STANDARD_RIGHTS_ALL = &H1F0000

7 http://guille.costasol.net/vb_api.htm
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Public Const SYNCHRONIZE = &H100000

Public Const READ_ CONTROL = &H20000

Public Const KEY_EXECUTE = (KEY_READ)

Public Const STANDARD_RIGHTS_READ = (READ_CONTROL)

Public Const KEY_WRITE = ((STANDARD RIGHTS_WRITE Or KEY SET VALUE Or
KEY_CREATE_SUB_KEY) And (Not SYNCHRONIZE)) b .
Public Const KEY_ALL_ACCESS = ({(STANDARD_RIGHTS ALL Or KEY QUERY VALUE Ox

KEY_SET_VALUE Or KEY_CREATE_SUB_KEY Oxr KEY_] ENUMERATE UB_ }CE:YS _Or KEY_NOTIFY Oxr
KEY_CREATE_LINK) And (Not SYNCHRONIZE) ) “

Public Const KEY_READ = ((STANDARD_RIGHTS_ READ Or 'KEY. QUER!
KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS Or KEY_NOTIFY) And (Not SYNCHRONIZE))

VALUE or.

3.3.2 RegOpenKeyEx . L
Declare Function RegOpenKeyEx Lib "advapi32. dII" Allas "RegOp nKeyExA" (ByVal hKey As Long, ByVal
IpSubKey As String, ByVal ulOptions As Long, ByVal s‘ambesirf‘eldrﬂs Long, phkResult As Long) As Long

Informacidn
Esta API abre la' llave requerida .

Sistema Oper

‘Creariun bo?on |mple en la forma, llamarlo * abrlr Ilave .y un modulo también, agregar el cédigo

. ccrrespondlenfe

* dentro del modulo ;
Public Declare Function RegOpenKeyEx Lib "advapi32.dll" Alias "RegOpenKeyExA"
(ByVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String, - ByVal ulOptions As Long, ByVal
samDesired As Long, phkResult As Long) As. Long AN .

Public Const HKEY_CURRENT_USER = &H80000001 ¥

Public Const KEY_WRITE = &H20006 L

‘' en la forma
Private Sub abrir_llave_click()

Dim hregkey As Long ' variable que toma el va or de' la 11ave -
Dim subkey As String ' variable qgue toma. 1a d::.recc:Lon c
Dim retval As Variant ' wvariable gue toma el valor de" regreso "0O"
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' direcion de la llave

subkey = “"Tesis"
' agqui abro la llave 3 .
retval = RegOpenKeyEx (HKEY CURRENT USER subkey, 0, KEY_WRITE, hregkey)

‘v ragqui-verifico queino- haya n:.ngun error, si**l‘o"’hay manda" mensaje

If retval <>-0 Then g 2 .
MsgBox “No se puede abr rila 11ave o no se encuentra" E
Exit Sub N : : .

End If

MsgBox "Si se.encontro llave Tesis"

End sub

odulo va la de Iar‘ocnon de Ias constqn‘res y la funcnon ‘en la forma, el cédigo del

Ahorn ble.rl denfro del

“Tzsns" que ‘es: |

ada. en la misma funcnon o 'sea, que se crea la

a cual corr‘esponde
ene el nombre de la variable

Esfe cédig td en Visual Basic 6
e .o“ . Crear. un pr‘oyecfo nuevo
Vet Seleccuonar Visual Basic

e - 'Aplicacién de Windows
e ' Crear un botén simple en la forma, llamarlo “poner valor"” y un modulo también, agregar el cédigo
correspondiente
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* dentro del modulo

Public Const HKEY_CURRENT_USER = &H80000001
Public Const KEY WRITE = &H20006
Public Const REG_DWORD = 4

Public Declare Function RegSetvalueEx Lib radvapi327dll®" ‘Alias ""RegSetvValueExA"
(Byval hKey As Long, ByVal lpValueName As String, ByVal Reserved As Long, ByvVal
dwType As Long, lpData As Any, ByVal cbData As Long)  As Long

Public Declare Function RegOpenKeyEx Lib "advapi32.dll" aAlias "RegOpenKeyExA"
(ByVal hKey As Long, ByVal l1lpSubKey As String, Byval ulopt::.ons As Long, ByVal
samDesired As Long, phkResult As Long) As Long N Tr : .

‘ en la forma

Private Sub poner_valor_Click()
Dim hregkey As Long ' variable gque toma el valor
Dim subkey As String ' variable gque toma  la: dlrecc1on o J
Dim retval As Variant ' variable gue toma.el: valox: de regreso
Dim tipo As Long ' .tiene gue ser 1ong para el valoriaicolocar,

tipo = 1
subkey = "Tes:l.s " R
retval RegOpenKeyEx(HKEY CURRENT_ USER

retval:.

RegSetValueEx (hregkey, "Hola a'.tod

Aquu es rnuy P

pero utilizando la misma secuencia de prog amacisn’ solo

aptdndolo ‘a el caso a mostrar ahora y
utilizando la siguiente funcién para evitar posn PR :

3.3.4 RegCloseKey
beclare Function RegCloseKey Lib "udvclp|32 dll“ Allas "RegCloseKey" (ByVal hKey As Long) As Long

Informacién
Esta API cierra llave identificada

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x

Pardmetros
hKey Idenﬂflca que tipo de llave a cual corresponde
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Cédigo
Este cddigo estd en Visual Basic 6
e Crear un proyecto nuevo
e - Seleccionar Visual Basic . B
. Apllcacmn de Windows ™ a " SRR B - . K o
e " Crear un botén simple en la forma, llamarlo "poner valor 2 y cerrdndolo” y un modulo también,

qgr‘egar‘ el cédigo correspondiente

* dentro del modulo R ; . o :
Public Const HKEY_CURRENT_USER = &H80000001 . .~ . . ! e e
Public ' Const KEY_WRITE = &H20006 '~ - : e P Lo S
Public’ Const REG_SZ = 1 i . ) - FTnE

Public Declare Function RegSetValueEx. Lib "advapi32 ".\dll RegSetValueExA"
{(Byval hXey As Long, ByVal lpValueName: As strlng, . i CAS Long,_ -ByvVal
dwType As Long, lpData As Any, ByVal cbDataiAsiLong):

.Public Declare Function RegOpenKeyEx Lib advap:|.32'v
‘(ByVval hKey As Long, ByVal l1lpSubKey As’ st
sambDesired As Long, phkResult As. Long):
Public Declare Function RegCloseKey L:x.b

. Long

Private. Sub . poner_el_valor_2_y. cerrandol
Dim hregkey As: Long ' variable que jt;oma
Dim subkey As - String ' variable: gquetom
Dim retwval As Variant ' varlable» que
Dim strlngbuffer As strlng

' s:.empre que :|_n:|.c3.e .con- windows

subkey: = "Tesis". R TR S DR
retval ‘= RegOpenKeyEx(HKEY CURRENT USER,- subkey, "0, KEY_ _WRITE, hregkey)

strlngbuffer 'Valor t:::.po cadena . -

retval =il RegSetValueEx(hregkey, ;.r"cadena", o, REG_SZz, Byval stringbuffer,
Len(st:r ngbuffer)) R i ;

‘' cierroilalllave

RegCloseKey hregkey

End Sub

Bien, en este caso se abre primero la llave, o lee mejor dicho, se agrega el tipo de variable y su valor y
se cierra correctamente. Yo recomiendo utilizar la funcién para cerrar la variable en el registro, por que
de no hacerlo, quedara basura en el sistema de la maquina mientras se esté ejecutando la accién y tal
vez podria colapsar el sistema en caso de alterar una variable del sistema operativo.

3.3.5 RegDeleteKey
Declare Function RegDeleteKey Lib "advapi32.dll* Alias "RegDeletekeyA" (ByVal hKey As Long, ByVal

IpSubKey As String) As Long

Informacién
Esta APT elimina la Have identificada
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Sistema Operativo
Windows NT 31, Wlndows Ix

Parame'tros

Crear:un‘botén |rr\ple en la formc “llamarlo “borrcxr‘ llave y ‘un_médulo: también, agregar el
codlgo correspondnenfe : e g S

M dentro del :modulo -
Public Const "HKEY_CURRENT_USER = &HS80000001. -
Public Const. KEY WRITE = &H20006 :

Public Declare Function RegOpenKeyEx Lib "advap132 dll"vAl::.'as "RegOpenKeyExA"
(ByvVal hKey As Long, ByVal lpSubKey As String,:ByVal: ulOptlons As: Long, : ByVal
sambDesired As Long, phkResult As Long) As Long 5
Public Dec¢lare Function RegCloseKey Lib - "advapi32
Long Ll
Declare Function RegDeleteKey Lib "advapi3
hKey As Long, ByVal 1lpSubKey As String) g X

(ByVal hKey As Long) As

RegDelepeKeyA!' (ByVal

Private Sub borraxr_ llave_Click()
Dim hregkey As Long ' variable gue’:toma:
Dim subkey As String ' variable que
Dim. retwval As Variant ' wvariable gue toma

' abro la 11ave

subkey‘ "Tesis\sSub carpeta

retval: ,RegOpenKeyEx(HKEY CURR.

Y agui’‘se crea-una subcarpeta

RegbDeleteKey hregkey; . ""

RegCl seKey hregkey L
End Sub

ubkey, 0, KEY_WRITE, hregkey)

llave a eliminar, después se pasa el pardmetro y se
vez hecho esto, se puede ver el registro manualmente y

cnferuores |gualme.nfe prlmero se :de
elimina reemplazdndola con doble comilla
actualizarlo con F5 para ver los cambio

3.3.6 RegbeleteValue
beclare Function RegDeleteValue Lib "cdvap|32 dil* Alias "RegDeleteValueA" (ByVal hKey As Long,
ByVal IpValueName As String) As Long
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Informacidén
Esta APTI elimina la var‘lable |denhflcada

Sistema Opera‘hvo

'cod go cor'respondlznfe

*.dentro’ del modulo,
Public Const. HKEY_ CURRENT USER =

&HB0000001
Public Const KEY WRITE = &H20006 5

Public Declare Function RegOpénk E
(ByVal hKey As Long, ByVal .lpSubKe
samDes:.red As Long, phkResult: As

Long e
Declare Function RegDeleterVValu‘
(Byval hKey As Long . ByVa:l. --:vaa

Dim hregkey As Long
D:Lm subkey As. St:r:.ng

' abro
subkey

retval 'KEY_WRITE, hregkey)

para poder. pasar‘le la'vc , able Iong Y »Ia den?lflque seguida del nombre de la variable entre comillas tipo
cadena, para que sepn cual es ch e m a, cierro la llave y es todo.
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Existen mds APIS para manejar el registro. -mas especificas y de funcién dnica del mismo modo que
tipos de variables, valores y llaves, etc, por ejemplo si queremos que nuestro programa que realizamos
cargue cada vez que se inicie Windows se deberd colocar una variable tipo cadena en el registro con el
valor de la ruta del ejecutable de nuestro programa y en la llave del registro "Software\Microsoft\
Windows\CurrentVersion\Run" y listo, cada vez que inicie Windows, automdticamente nuestro programa
arrancara, en fin, a continuacién pondré la imagen de lo que se ha tratado en este capitulo.

{;_"(:ditord Registro
+ Archivo- Edicidn  ver Favoritos Ayuda

= = mMiPC -] }_Tipo _| Datos
) HKEY_CLASSES_ROOT REG_SZ (valor no establecido)
= {Z) HKEY_CURRENT_USER REG_SZ Valor tipo cadena
{3 AppEvents B¥Hola & todos REG_DWORD  0x00000001 (1)

{3 Console

{21 Control Panel
{2 Environment
@] Identities

{21 Keyboard Layout ;
{2 Printers i
{20 RemoteAccess 3
{3 sessionInformation
{1 software

t.{7] Sub carpeta H
{C3 UNICODE Program Grou I
{21 volatile Environment B
{J windows 3.1 Migration £ -,
-] HKEY_LOCAL_MACHINE =~ ~—

£ HKEY_USERS -
2 B o —__rJ «f

IMi PCVHKEY_CURRENT_USER\Tesis

A

Figura 3.10 Ventana del registro mostrando la llave "Tesis” dentro de la clave principal
Hkey__Current_User y los dos tipos de variables, cadena REG_SZ, palabra REG_DWORD vy la sub llave
“Sub carpeta”

Crear subllave l )
: Poner valor I Bonat lave I
. Poner el valor 2 I Borrar valor I -

Figura 3.11 Ventana en Visual Basic 6 del programa “"Registro” construido con el cédigo visto
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3.3.7 RegQueryValueEx
Declare Function RegQueryValueEx Lib "advapi32.dll* Alias "RegQueryValueExA" (ByVal hKey As Long,

ByVal IpValueName As String, ByVal lpReserved As Long, IpType As Long, IpData As Any, lpcbData As
Long) As Long

Infor‘macnon L 0 .
Esfo API obflene la informacién neces para una llave requerida en el registro
Slsfema Oper‘a'rlvo

Wi dows NT 3 1 Wlndows 9x

Pcr‘cme'fr'os :
hKey.: Idenhf:ca que 1ipo ‘de llave’es o'a’ cuul cor‘responde
lpVaIueName ene’en ‘forma cadena sub llave a'la’cual se hace r‘efer‘encm

' _'Cr‘ear‘ n botén s mple’en la forma Ilamcr‘lo mfo ogregar ‘el cod o»corr‘espondlenfe

. llbrerlas apis:a utll:.zar BT
Private Declare Function RegOpenKeyEx Lib
(ByVal hKey As Long, Byval lpSubKey;As St - ByvVal
samDes:Lred As:Long,: ByRef PhkResult: A Long ERIES
(ByVal hKey As Long,
ByRef lpType As Long,

As Long -
As‘ Long) As Long

Option Explicit T
' Opciones de seguridad . de clav
Const KEY_ALL_ ACCESS = &H20v03F‘

' Tipos ROOT "llaves principales

Const HKEY_ LOCAL MACHINE =&

Const ERROR_SUCCESS = 0

Const REG_SZ = 1 : g
Const REG_DWORD = 4 ;

‘Constantes de la direccio
Const gREGKEYSYSINFOLOC ' =
Const gREGVALSYSINFOLQC

:P
'SOFTWARE\MJ.crosof:\shared Tools Locatlon"
;'MSINFO " : 2

¥ http://msdn.microsoft.com/
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Const gREGKEYSYSINFO = "SOFTWARE\Microsoft\Shared Tools\MSINFO"
Const gREGVALSYSINFO = "PATH"

Public Sub StartSysInfol()
On Error GoTo SysInfoErr

Dim rc As Long
Dim SysInfoPath As scrlng

obtener el nombre y la ruta del programa en el Registro
gREGKEYSYSINFO, QREGVALSYSINFO

If GetKeyValue(HKEY LOCAL MACHINEL
Then

SysInfoPath)

gREGVALSYSINFOLOC, SysInfoPath) “Then
' Validar la existencia’ de verslén conocida

If (Dir(SysInfoPath &_"\MSINF032
SysInfoPath =

* Error: no se encuentra e

Else
GoTo SysInfo
End If :
' Error: no’ se. encuentra la ent ada e 1 Reglstro
Else ARy : :
. GoTo SysInfoErr
End If 5 ; :

Callyshell(SysInfoPath ‘BNormalFocus)

o Ea v |
SysInfoErxr:/; L R :
istema no esta disponible", vbOKOnly

KeyName'As String,' SubKeyRef As

Strihg,:

‘o ’KEX_ALL_ACCESS, hKey)

KeyNamep

Reg penKeyEx(KeyRoot.

“‘tmpval, KeyValsSize)

RegQueryValueEx(hKey,
(rc ‘<> ERROR;". SUCCESSY

tmpval = VBA.Left(tmpVal, ihsﬁ?(£6pﬁ§i;kVﬁAjchr(b)) - 1)
TESIS CON 59
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Select Case KeyValType
Case REG_S2Z x
i Keyval = tmpVal
Case REG_DWORD - T .
: ‘Len(tmpVal) Td 1 Step. -1 )
- KeyVal +" Hex (Asc (Mmid (t:mpVal i, 1)))

iy KeyVal)
End Select P :

caracferlsﬂccs ‘recnlcas y de software de Windows, la
vfa pequena apl-cucuon es, uflllzada por la mayoria de

p pnedod cl|c del botén “info” mando llamar a Sfar"tSysInfo() sin paso

Ilamar Geﬂ(eyE:'r a"eﬁd:’.:efa para el error, la cierro y regreso a la funcién, nuevamente el if resulta
ser. falso, Y. r-egr‘eso “mando.a SysInfoErr la etiqueta que manda un mensaje de error para alertar al
usuario,: esfe error.seria probable de que el programa de informacién del sistema de Windows fuera
borrado con o sin intenciones de hacerlo.
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Regresando a la funcidn, una-vez que se abrié la llave y resul?d ser exitosa, creo la variable tipo cadena y
de tamafio 1024, aqui hago una observacidn, en este punto se esta creando, anteriormente se declaro
mas no_.se’ creo, ahora bien; teniendo la dnrecmon v. la‘variable, utilizo la api RegQueryValueEx para
obtener : la nformacnon que deseamos; en :casc:de’ haber  nuevamente error se repiten los pasos
'an'rerlor'es con'las’ eﬂqhe#qsde‘er‘ror' pero de no 'serlo’a’la’ varlable tmpVal, la corto en su longitud y solo

deJo la’ mformacuon exacta’en cadena

, de ser la segunda, entro a un ciclo para
Ie_para 1r‘cbc|jarlo, dicho de este modo

otros temas.
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D Intormacion ded sistema
Archivo Modificar Ver Herramientas Ayuda

Elemento [Valot
- Recursos de hardware MNombie del sistema operativo Miciosolt Windows XP Prolessional
Companentes Versién $.1.2600 Compilacién 2600
51 Entorno de software Fabricante del sistema operalivo  Microsoht Corporation :
&1 Contiguracion de Interet Nombre del sistema rafi di . B
Aplicaciones de Dffice 10 Fabricante del sistema No !sponfble i
&1 Apl Madelo de! sistema No disponible i
Tipo de sistema E quipo basado en <86 i
Procesador =86 Family 5 Model 8 Stepping 12 AuthenticAMD ~501 MHz |}
B BIBS Versidn/Fecha Award Software International. Inc. 6.00 PG. 02/02/2000 :
: Versién de SMBIOS 22 5
Ditectorio de Windows CAWINDOWS
Ditectorio del sistema CAWINDOWS\System32
Dispostive de inicio . \Device\HaiddiskVolume1
3 Configuracién regional Espafia
i Capa de abstiaccidn de hardware Versidn = **5.1.2600.0 {xpclient.010817-11 48)"
i Nombie de usuatio rafi\adoiph
i Zona horatia Hoia estéandar de México
; Memoria fisica total 128.00 MB
1 Memoria fisica disponible 16.44MB
i Memoria virtual total 535,79 MB
i§ Memoria virtual disponible 238.52 MB
B3 Espacio de archivo de paginacién 408,24 MB
z Archivo de pagmaclén C:\pagefile.sys
& - i

Figura 3.12 Ventana del programa Informacién del Sistema de Windows XP

A manera. de conclus:on de este tema‘cabe; resnlfa ) que esfas APIs son'muy utilizadas en los programas
de ocfuqlldqd : ya sea’; pcra s*talqrse,{ dés'ns?al rse, correg uardar datos o pardmetros que
) [ del regusfro concretamente.
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 FUNCIONES

AVANZADAS DFE
WINDOWS APIS

CAPITULO IV
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4.1 CATAS DE DIALOGO

Las cajas de dialogo son ventanas especializadas y universales en el Sistema Operativo Windows,
son varladas y para diferentes:usos,” desde configuraciénes  de: pdginas, impresoras, listas para
imprimir, hasta ‘abrir archives 'y visualizarlos si ‘son archivos’ ‘hpo ‘avi, (formato de pelicula), guardar,
colores; car‘pe‘tas etc. a

su consfcm?es para sus dlferenfes usos y

,f4 1.
’ Declare Function GetOpenFileName Lub
“As OPENFILENAME) As Long -

GefOpenFlleNome o
ias. "GetOpenFileNameA" (pOpenfilename

: Informocnon b
Esfa :funcién crea una CGJO de dlalog

al usuario escoger entre discos duros, carpetas
y crchlvos para selecc:onar cual abrir L

."stfema Operoﬂvo i
W dows NT 3.1, Wi

qufqimefr S : Ll e : R ;
pu e Openfilename que’ contiene la informacién usada por la caja de

' Crear’un botén sm\ple en Ic\ forma Ilamado abrlr y agregar el cédigo correspondiente

. exi,la'”féwrma;
Ooption Explicit -

' estructura para abrir archivo 'necesaria
_Private Type OPENFILENAME HET
lstructsSize:. As Long
hwndOwner As Long
hInstance As Long
lpstrFilter As String
lpstrCustomFilter As String
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nMaxCustFilter As Long
nFilterIndex As Long
lpstrFile As String
nMaxFile As Long
lpstrFileTitle As String
nMaxFileTitle As Long -
lpstrInitialDir As String
lpstrTitle As String
flags As Long
nFileOoffset As Integer
nFileExtension As Integer
lpstrDefExt As Strlng ‘
lCustbata As Long
lpfnHook As Long
lpTemplateName AsS str;ng
End Type

Dim OFName AsS OPENFILENAME

' declarxacion de las apls . : : .
Private Declare Function GetOpenFlleName Lib "comdlg32.d11" Alias

"GetOpenFileNameA" (pOpenfilename As OPE FILENAME) ‘As Long

Private Function ShowOpen/() As Strlng
' poner el tamafio de la estructura—
OFName.lStructSize = Len(OFName)
' poner la ventana propia 3
OFName . hwndOwner = Me.hwWnd
' poner la instancia de la apllcac:_ L
OFName . hInstance = App. hInstance
' poner las extenciones .
OFName.lpstrFilter = "Text. Flles
“All Files (*.*)" + Chr$(0) + "
' crear el buffer B
OFName.lpstrFile = Space$ (254).
' decir el tamafio maximo de
OFName .nMaxFile = 255- .
' crearle el buffer
OFName. lpstrFlleTltle‘

EXE) M. + Chr$(0) + "~.txt" + Chrs$ (o) «+
‘Chr$ (0): . . :

OFName.lpstrTitIe
' sin banderas-’
OFName. flags

' mostrar lalcaj o
If GetOpenFlleName(OFName) Then
ShowOpen =uTr1m$(OFName lpstrFlle)

Else

ShowOpen‘
End If - .
End Function

»
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Private Sub abrir_Click()
Dim sFile As String
sFile = ShowOpen
If sFile <> "" Then
MsgBoXx "Seleccionaste este archivo: " + sFile
Else - : : T T )
MsgBox "Seleccionaste Cancelar"
End If 2 SRERESY R : '
End sub

déntico: al .de’la-APTpara ubmr la caJa de dualogo de
P meramen?e se. tiene una
mandor los’ parame#ros en

Este codlgo se podma decnr que es cas
guardar;’ pero consus’idiferencia o enzando con’ la. exphcacnon
estructura Ilcmuda OPENFILENAME Jue creard’ la forma | para recib
la_interaccidn’con_la’ CCIJO de dlalogo despliés la deflmcnon de la“APT Hdrd bien ne una funcién
llamada ShowOpen() en’la’cual ' mandaremos cada pardmetro necesario” para la vlsuahzacnon de la
caja de dialogo,’ desde ‘el nombre de la ventana, el directorio raiz con el cual comenzar, el filtrado
de Ios archwos para ver, para que no muestre todos, etc. ahora se coloco en if con la condicién de
que si en la caja no se selecciono ningin archivo, la cadena de resultado sea *" y para que no marque
error, este valor se pasa al evento del botdn, que no hard mas que recibir la cadena con la direccidén
del archivo seleccionado para abrir y lo pondréd dentro de un mensaje.

De caso contrario hard lo mismo indicando que no se selecciono ninguno, en caso de arrepentimiento
del usuario, como modo preventivo al programador para atrapar el error generado al pulsar este

botdén.

—yapache

7y Archivos de programa
“ZyDocuments and Settings
—Tyensamblador 280

|~ Familia

=Y MIRC

=T3My Downloads

=) phptriad

) Programas en zip
CIWINDOWS

—=ywinnt

Figura 4.1 Ventana de la Caja de dialogo "Abrir archivo”
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4.1.2 GetSaveFileName
Declare Function GetSaveFileName Lib "comdlgSZ dif*. Alias “GEfSaveFlleNameA" (pOpenfilename
As OPENFILENAME) As Long

Informacnon PARE
scos duros, carpetas

Sistema prer‘q ‘
Windows NT

e ‘Crear‘ un bofon snmple en Ia forma Ilamado guardcr y, agregar el cédigo corrgspbndienfé

N dentro de la forma-
Option Explicit

' estrcuturas

Private Type OPENFILENAME
1StructSize As Long
hwndowner As Long
hInstance As Long
lpstrFilter As String
lpstrCustomFilter As String
nMaxCustFilter As Long
nFilterIndex As Long
lpstrFile As String
nMaxFile As Long
lpstrFileTitle As String
nMaxFileTitle As Long
lpstrInitialDir As String
lpstrTitle As String
flags As Long
nFileOffset As Integer
nFileExtension As Integer .
lpstrDefExt As SCrlng SRS
lCustbData As Long . : - K TESIS CON
lpfnHook As Long

lpTemplateName As St;r ng } '1 7 : : o FALLA DE ORIGEN

End Type

' declaracion de’ 1a ap:. : : ) . : L .
Private Declarxre Funct::.on GetSaveFileName Lib ‘"comdlg32.811" Alias
"GetSaveFileNameA" (pOpenfilename As OPENFILENAME) As Long
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Dim OFName As OPENFILENAME

Private Function ShowSave () As String
* poner el tamafio de la estructura -

OFName .lStructSize = Len(OFName)

¢ ponier ‘la ventana propia™

OFName . hwndOwner = Me.hWnd

' poner la instancia de la apl;cac;on

OFName .hInstance = AppP. hInstance

' poner las extenciones P X

OFName.lpstrFilter = "Text Flles (*.ext) " + Chr$(0) + "*_ txt” + Chr$(0) +
"All Files (*.*)" + Chr$(0) + "*_ *uw 4 Chx$(0) F .

' crear el buffer e T :

OFName .lpstrxFile = SPace$(254)

' decir el tamafio maximo de caracteres

OFName .nMaxFile = 255 SRR

' crearle el buffer SR E

OFName.lpstrFileTitle = Space$ (254):

* decir el tamafio maximo de caracteres

OFName .nMaxFileTitle = 25S -

' poner un directorio inicial’

OFName .lpstrInitialDir = "C:\" R

' poner el titulo a la caja de’ dlalogo

OFName.lpstrTitle = "Guardar archivo como..."

' sin banderas S LR :

OFName.flags = 0

' mostrar la caja de. d&%lbgo
If GetsaveFlleName(oFName <1 -
ShowSave = TrlmS(OFName lpstrFlle)

Else C
showsave

End: If. .

End Functlon

" + sFile

Bknlapr
orchlvo

Por dltimo el venfo clic del botén, que abrird como su accién dicha caja de dialogo, para dar como
resultado un mensaJe indicando la cadena completa del archivo seleccionado, que se guardaria, y en
caso contrario la cancelacién del botén “cancelar”.
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v O

34 Disco de 3% (A:)

o Disco local (C:)

< Unidad de CD (E:)

e Documentos compartidos
= Documentos de adolph

Guardar en:

Nombre: [hola - ] ~] Guardar
Tipo: X lTexl Files [".kx}] o L ‘vl, Cancelar l
. S P % e .

A

Figura 4.2 Ventana de la Caja de dialogo "Guardar archive como™

4.1.3 CHOOSECOLOR ) . . .
Declare Function ChooseColor Lib - "comdlg32.dll" Alias "ChooseColorA" (pChoosecolor As
CHOOSECOLOR) As Long L S :

Informacidn BESR .
Esta funcién crea una CaJCl de dlalogo par‘a per'mlhr' ql usuarlo escoger un color en par‘flcular o
personallzado EETTN » -

S|s~rema Operqflvo

el Cr‘éar un proyec?o nuevo
- ,Selecc:onar Visual Basic
e - Aplicacién de Windows
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e Crear un botdn simple en la forma llamado “color”, un objeto Picturel y poner su propiedad
de apariencia a tipo O-flat y agregar el cédigo correspondiente

“"en la forma i
Option Explicit . i e

' estrcutura para el color.

Private Type CHOOSECOLOR
l1StructSize As Long-
hwndowner As Long
hinstance As Long
rgbResult As Long
1pCustColors As strlng
flags As Long
lCustbhata As Long
lpfnHook As Long
lpTemplateName As Strlng

End Type

' declaracion de apis : o .

Private Declare Function CHOOSECOLOR L:.b "comdlg32.d1l1l" Alias "ChooseColoxA"
(pChoosecolor As CHOOSECOLOR).: As Long L .

Dim CustomColors () As Byte

Private Sub Form Load()“ :
' pequefio ciclo para': segurarnos que.. al esco:er un color

' este no blocke a los irestantes en caso de. esco:)er otro nuevamente
' utilizando el: LBond: y-Ubond ‘par un:l.rlos y actuallzarlos

ReDim CustomColoxrs (0]
Dim i As Integer

For i = LBound(Cust: To:UBo ndﬁ('CustoniColors)
Customcolors(l) N N :
Next i
End  Sub

Primeramente’se declara’la estructura tipo CHOOSECOLOR y la APT, ahora hecho esto al iniciar la
forma es necesar‘lo colocnr un pequefio ciclo para actualizar y limpiar, ya que de no hacerlo una vez
que seleccnonemos un color y.volvamoes a mfen‘tar abrlr Ia caja de dialogo de color marcara error.

Pr:.vat:e Sub color: Cllck()
Dim NewColor As Long
NewColor =.ShowColoxr

' en caso de no: seleccionaxr. color no entra
If NewColoxr <> -1 Then -

Picturel .BackColox = NewColor»ﬁ
Else |
Exit’ sub
End If
End Sub
Private Function ShowColor () 'As Long

Dim cc As . CHOOSECOLOR'- ;
Dim Custcolor(l6).As Long -
Dim lReturn As Long
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' pone el tamafio de la estrcutura
cc.lsStructSize = Len(cc)

' se coloca el mismo padre
cc.hwndOwner = Me.hWnd :

' pone la instancia de 1la apl'caclon
cc.hInstance = App.hInstance= e

' colocar los colores =
cc.lpCustColoxrs = strConv(CustomColors, vbUnicode)
' sin banderas extra .

cc.flags = 0

' mostrar la caja de dialogo de ,oléi:e"s,',':_ .
If CHOOSECOLOR({cc) <>. 0+ Then : .

ShowColor = cc. rgbResult :
CustomColors = StrcCo v(cc lpcustColors, vbFromUnicode)
Else ;
ShowColor =
End If

pueda* ofr‘apor‘ el error y se termine sin hacer camblos de lo contrario, el if del botén, aplicard el
cambio” al objeto Picturel, cabe mencionar que lo he querido hacer de un modo simple para su
entendimiento, pero se puede pasar este valor del color seleccionado a mdltiples objetos como lo es
la misma forma, o texto dentro de una caja, entre muchas mas.

Color ;2]5'
Colores basicos:

. 8 n R B 0 B |

EER N

Colores personalizados:

NN BN BN I .. =
| N i

N N N N e e’del——
[ Definit calores personalizados >> I ColorlS dlido Lum.: I Azu;l
" Aceptar ' CancelalJ Agtegar alos colmes pevsonallzados l

Figura 4.3 Ventana de la Caja de dialogo "Color”
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4.1.4 PAGESETUPDLG
Declare Function PageSetupDIig Lib “comdig32.dil" Alias - "PageSetupDIgA” (pPagesetupdlg As

'PAGESETUPDLG) As Long

Infor‘macnon

la fo'r}ha Vllon'-\‘okdo SCommand1” y égregér el Vcé]dvikgo correspondiente

para 1a” propledades de la pag:.na ‘necesarias.
-Prlvate Type,POINTAPI .
x LAS Long
s As Long‘
Ena- Type .

Privat:e»'rype RECT
Left As Long
Top 'As Long
Right As Long
Bottom As Long

End Type

Private Type PAGESETUPDLG
lStructSize As Long
hwndOwnexr As Long
hbhevMode As Long
hDhevNames As Long
flags As Long
ptPaperSize As POINTAPI
rtMinMargin As RECT
rtMargin As RECT
hInstance As Long
lCustData As Long

TESIS CON |
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lpfnPageSetupHook As Long
lpfnPagePaintHook As Long
lpPageSetupTemplateName As String
hPagesetupTemplate As Long

End Type

' declaracion d ela api : i :
Private Declare Function PAGESETUPDLG Lib “comdlg32.dll" Alias
"PageSetupDlgA" (pPagesetupdlg As PAGESETUPDLG)  As: Long - i

Private Sub Commandl_cClick () : .
' mandara llamar la funcion tipo long que regresara el valor entero
If ShowPageSetupDlg = 0 Then 8
MsgBox "Se han hecho cambios"

Else G inl s
MsgBox "Se ha presionado:cancelaxr":
End If . . .
End Sub
Private Function ShowPageSetup lg() As Long'

Dim m_PSD As PAGESETUPDLG
' poner el tamalfio dela estructura
m_PSD.lStructSize = Len(m:PSD):
" colocarla o abrirla el la: propla ventana
m_PSD.hwndOwner = Forml. hWnd
' poner la instancia de la’ aplmcac;on
m_PSD.hInstance = App. hInstance g
' sin banderas extra
m_PSD.flags = 0

' mostrar la caja de dialogo:

If PAGESETUPDLG (m__PSD) Then:: g :
' hacer cambios o dar al bOCOn aceptarV
ShowPageSetupbDlg = 0 ST

Else ERRR

' no hacexr cambios o da
ShowPageSetupblg = i-1-

End If

End Function

Una vez dechrqdas,

Ior'es ‘que ‘el usuario haya modificado.
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Configurar pégina s 1 u_;:ﬂ \ﬂ—'

o — Papel

Tamafio: Jaa

Drigen: o lSeIeccic’m automéatica
-0 ej\t'acién - Margenes [milimetros)
A Vgrlical lzquierdo: |25 Derecho:
Superior: |25 Inferior:
K | Aceptar ' Cancelavgl Impfesﬁra.’..- '

114

Figura 4.4 Ventana de la Caja de dialogo “"Configurar pdgina”

4.1.5 CHOOSEFONT
Declare  Function - ChooseFont Lib "comdlg32.dll" Alias "“ChooseFontA" (pChoosefont As
CHOOSEFONT) As Long‘ : L .

Wmdow: NT 3 1, Wlndows 9x Wmdows ZOOO/X

qu‘cme‘rros
Ipcf. Apuntador a la estructura de CHOOSEFONT que contiene la informacién usada para la
inicializacién de la caja de didlogo.

4.1.6 SHBrowseForFolder
Declare Function SHBrowseForFolder Lib "shell32" (Ipbi As BrowseInfo) As Long

TESIS CON
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Informacién
Esta funcidn muestra la caja de dlalogo que permite al usuario seleccionar una carpeta en el

sistema, a modo de busqueda

Sisfema"Opera*hvo» : S Si i
Wi'ndows NT 4, Windows 9x; Windows 2000/XP .-

Pcramz‘rros . '
Ipbi. ‘Apunta a una estructura Tlpo B OWSEINFO que con‘hene lnformccwn u‘hllzada parc mos*rrar

la COJG de dlalogo

4.2 MEMORIA

La memoria una por‘fz muy wnpor?cmf Ade oda compu?adorq tan mporfanfe como el procesador en’

modificar asi un fa(fo a modo de con la APT de fuente’ en CC!J(JS de”

dlclogo

a2.1 CopyMemory ‘
: Declora Sub’ CopyMemor‘y le "ke

emor&" (pDst As Any, pSrc As 'Ar'\y, ByVal
By?eLG As Long) : T

Informalcmn'i o
Esta funci

Esta funcidn aloja un ndmero especificado de bytes a memoria.
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hMem. Idenfnf:ca el obJe?o en memo

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Wmdows 9x Wlndows ZOOO/XP

Paramefr‘os

quamefros

4.2, 4 GlobolLock s
Declare FU?‘ICTIO"I GlobaILock L

» él3}é"i’ _AA S»"_'Gléb’dll;p;k"} (bBy\‘/oly »hM‘ém As Lohg) As Long
Informacién 7

Esta funcién enéi y‘ regresa'unupunfador del prlmer byfe del objeto

encerrcdo Esfe ob_le'rowno puede ser. movide de la memoria o deSechcdo. R

S|sfemj Opercmvo L o
Wundows NT.:3. 1 Wmdows 9 “Windows 2000/XP

Paromefr‘os
hMem. Identifica el obJe‘ro en memo

4.2.5 GlobalUnlock .
Declare Function GlobalUnlock Lib "ker‘nel32" Alias “GlobalUnlock” (ByVal hMem As Long) As Long

Informacién
Esta funcién decrementa el contador asociado con el objeto a memoria que fue alojado con la
bandera o constante GMEM_MOVEABLE.

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP
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Pardmetros
hmMem. Iden*hflca el obJeto de memoria global

‘. en la- forma

correspondlenfe

9

Option Explicit

‘' constantes

Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

FW_NORMAL = 400
DEFAULT_CHARSET = 1

OUT_DEFAULT_FRECIS = O

CLIP_DEFAULT_PRECIS = 0

DEFAULT_QUALITY = O

DEFAULT_PITCH = O

FF_ROMAN = 16

GMEM_MOVEABLE = &H2

GMEM_ZEROINIT = &H40

CF_PRINTERFONTS = &H2

CF_SCREENFONTS = &H1

CF_BOTH = (CF_SCREENFONTS Or . CF_ _PRINTERFONTS)
CF_EFFECTS = &H100&
CF_FORCEFONTEXIST = &H10000 . 7 . -
CF_INITTOLOGFONTSTRUCT = &H40& =~
CF_LIMITSIZE = &H2000& :
REGULAR_FONTTYPE = &H400
LF_FACESIZE = 32

' estrcutura de la fuente
Private Type LOGFONT

lfHeight As Long
lfwidth As Long
lfEscapement As Long
lforientation As Long
lfweight As Long
1lfItalic As Byte
l1funderline As Byte
lfstrikeOut As Byte
lfCharsSet As Byte
;1foutPrecision As Byte
1fClipPrecision As Byte

? http://www.vbworld.com/ TESIS CON

FALLA DE ORIGEN

Una vez conocndos las APIS par‘a el mcmeJo de la memoria de una manera bdsica crear el proyecto y

z un boton simple en la . forma Ilamado “Commandl”, un objeto Textl y poner su
i propiedad * de  multilinea activada y de ‘scrolls a tipo 3-both 'y agregar el

cédigo
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1fQuality As Byte

l1fPitchAndFamily As Byte

l1frFraceName As String =+ 31
End Type

‘“estrcutura de la variable tipo fuente
Private Type CHOOSEFONT
1structSize As Long
hwndOwner As Long
hbC As Long
lpLogFont As Long
iPointsize As Long
flags As Long
rgbColors As Long
lCustData As Long
lpfnHook As Long
lpTemplateName As String
hInstance As Long
lpszStyle As String
nFontType As Integer
MISSING_ALIGNMENT As Integer
nsizeMin As Long - -
nsizeMax As Long
End Type

' apis utilizadas i
Private Declare Functlon; CHO SEFONT’

i Alias JchooseFontA"

le "cdymdlkgB’Z.vkdll'r
rnel3an as
'jAs Long,
B ang) As
Long) As

(hpvDest

RtlMoveMemory"

Textl FontSize:
Textl.ForeColdr
End  Sub

- TESIS CON
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Este es el botén de la caja, primero le asigno a una variable el resultado de la llamada de la funcién
ShowFont. que regresa un tipo cadena, si esta.vacia.termino saliéndome, ya que este es una
deteccién  de’ error en caso de que el usuario presione el botén cancelar de la caja de didlogo,
después as:gno a Ia COJG de texto Ias pr p:edades obtenidas de las selecciones que realizo el usuario
enla can" : . R

'+ funcion de la fuente gue regresara ‘en cadena el nombre de la fuente
Private Function ShowFont () As Strlng
Dim c¢f As CHOOSEFONT
Dim lfont As LOGFONT, hMem As Long, pMem As Long
Dim fontname As String, retval As Long '
* colocar las caracteristicas de la fuente en la ventana por defalta
lfont.lfHeight = 0 ' determinar el peso '
lfont.lfwidth = 0 ' determinar el ancho
lfont.lfEscapement = 0 ' angulo de la base de linea
lfont.lfOrientation = 0 ' angulo del vector
lfont.lfweight = FW_NORMAL ' modo normal del tipo .
lfont.lfCharsSet = DEFAULT_CHARSET ' usar el caracter por defalta_
lfont.lfOutPrecision = OUT_DEFAULT_PRECIS ' valor de falta“
lfont .1£fClipPrecision = CLIP _DEFAULT_PRECIS ' valor de falca
lfont.1lfQuality = DEFAULT_QUALITY ' valor de falta el
lfont.lfPitchAndFamily = DEFAULT_PITCH Ox FF_ROMAN H"valor de falta
lfont.lfFaceName = "Times New Roman" & vbNullChar ‘cadena . debe
terminar el nulo : :

’ Crear el blocke de memoria el cual
estructura del buffex

hMem = GlobalAlloc (GMEM_MOVEABLE Or GMEM_| ZEROINIT

pMem = GlobalLock (hMem) ! capturar y encer: a

CopyMemory ByVal pMem, lfont, Len(lfont)
estrctura en un blocke -

' Inicializar la caja de dialogo’
cf.lStructSize = Len(cf) - ' tamafi
cf .hwndOwner = Forml.hWnd s

dialogo. fuente
cf.hDC = Printexr.hDC
cf.lpLogFont = pMem
cf.iPointSize = 120

cf.flags = or
cf . rgbColors
cf .nFontType
cf .nSizeMin
cf .nSizeMax
' Llamada a la funcion
' ¥ colocaxr
retval = CHOOSEFONT(C
If retval <> 0 Then: '

CopyMemory lfont,:

' copia el T

ShowFont =

l1fFaceName, vbNullChar)

£STA TESIS NO ShAG =
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tam = cf.iPointSize ' poner el tamafio de la fuente

coloxr. = cf rgbcolors ' -poner el color del a fuente seleccionada
End If ’
" eliminar - 1la ’memoria hehca anteriormente, eli_minarla con o sin ser

n:poco.complicado: pero es' sencﬂlo hasfa cierto’ punfo Id funcién ShowFont la

Slsfema Operaflvo
Wlndows NT 371, Windows 9%, Windows 2000/XP

Paramefros
Pv.. Apunfc al bloque de memoria ha ser liberado
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Fuente: E stilo de fuente: T amafo:

Mermal [ Aceptar
Times New Roman - 10 =]
Times New Rorman Sp Cursiva 11 _Can—cel“'_
I Times New Roman Sp 12
3 Trebuchet MS 14
Tunga 16
O Verdana —~ 18
A VVerdana Ref - 20 >~
Efectos — Ejemplc
I Tachado
T~ Subrayado: : .
iv'}. Colot: T
Alfabeto: & 00
[Dcl:lden!al ]

4. 3 ARCHIVOS

Los Gr‘ChIVOS son sumomenfe

vt_:ﬁvéx ‘médulos y otros que estdn a la venta,
nfenderlos el mismo Visual Basic en sus

lendo que si se desea hacer una cpllcaclon comercial y
~ectamente, que utilizar controles lentos, pesados y

que ademds se cobra a parte por: su-us
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4.3.1 CreateFile :
Declare Function CreateFile Lib "kernel32" Alias "CreateFileA" (ByVal IpFileName As String, ByVal
dwbDesiredAccess . As - Long,: - ByVal': ‘dwShareMode - As: Long, IpSecurityAttributes As
SECURITY_ATTRIBUTES, ByVal dwCreat:onDosposaflon As Long, ByVal dwFlagsAndAttributes As
’ Long, ByVaI hTemplafeFll

Informacxon L
| handle que es usada para acceder estos

e correo, archivos, pipas, dispositivos de

IpSecurlfyAffrlbufes Apun?a
regresado puede ser. h

ByVal thle As Long, IpBuffer As Any,
leumb OfB fesRecld As Long, IpOverlapped As

ByVal -
OVERLAP ED)

. IpBuffer‘ Apunta al buffer que recibe la informacisn leida del archivo
nNumber‘OfoTesToRead Especifica el numero de bytes ha ser leidos del archrvo
leumberOfo*resRead Apunta al nimero de bytes leidos :
Ivaerlapped Apunta a una estructura OVERLAPPED

TESIS CON !
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4.3.3 WriteFile
Declare Function WriteFile Lib "kernel32% Alias "WriteFile" (ByVal hFile As Long, lpBuffer As Any,
ByVal nNumberOfofesToerfe As Long, leumberOfo?eserTfen As Long, IpOverlaopped As
OVERLAPPED) As Long :

Informacidén
Esta funcidén escr'lbe mformaclo

un’archivo y la comienza a’escribir donde indique el puntero del
archlvo ’ :

_Slsfema_Ope a‘r /0

< 2000/XP

hFile. Identifica al'archivo’al’cual su puntero es movido
IDls?anceToMove Especufrca el numero de bytes a mover de! puntero
IlesfonceToMoveH|gh Apunta a un ‘orden‘alto de palabra para mover
dwMoveMethod. Especifica el punto de comienzo para mover el puntero

4.3.5 CloseHandle
Declare Function CloseHandle Lib "kernel32" Alias "CloseHandle" (ByVal hObJec‘f As Long) As Long

Informacién
Esta funcidn cierra el handle de un objeto abierto

Sistema Operativo ‘ e
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP ' B
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Pardmetros :
hObjecf. Identifica el handle de un objeto abierto

Cédigo . -

Este codxgo es*rc en Vlsual Basic 6
e Crear un proyecto nuevo
e - Seleccionar. Visual Basic

o’ Akplricacién de Windows

-

Crear.  una caja de fex?O‘Ilm;né'da "Text1",- poner propledades de mulhllneu activado,

scrollbar 3-both y agr‘egar el codxgo cor‘r‘espondlen‘re

* en la forma ?*°

Option Explicit

' estructura

Private Type OVERLAPPED
Internal As Long
InternalHigh As Long
Offset As Long
OffsetHigh As Long
hEvent As Long

End Type
'‘'SetFilePointer dwMoveMethod sus constantes
Private Const FILE_BEGIN = 0O

Private Const FILE_CURRENT = 1

Private Const FILE_END = 2

‘CreateFile dwDesiredAccess sus constantes
Private Const GENERIC_READ = &H80000000
Private Const GENERIC_WRITE = &H40000000
‘CreateFile dwShareMode sus constantes
Private Const FILE_SHARE_READ = &H1

Private Const FILE_. SHARE WRITE = &HZ2
'CreateFile dwcreatlonDlsp051tlon sus constantes
Private Const CREATE_ALWAYS = 2

Private Const CREATE_NEW = 21

Private Const OPEN_ALWAYS = 4

Private Const OPEN_EXISTING = 3

Private Const TRUNCATE_EXISTING = S

‘CreateFile dwFlagsAndAttributes sus constantes

Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private
Private

Private.

Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const
Const

‘Const

Const

FILE_ATTRIBUTE_ARCHIVE = &H20
FILE_ATTRIBUTE_HIDDEN = &H2
FILE_ATTRIBUTE NORMAL = &HS80
FILE_ATTRIBUTE_READONLY = &H1
FILE_ATTRIBUTE_SYSTEM = &H4
FILE_FLAG_DELETE_ON_CLOSE = &H4000000°
FILE_FLAG_NO_BUFFERING = &H20000000
FILE_FLAG_OVERLAPPED = &H40000000
FILE_FLAG_POSIX_ SEMANTICS = &H1000000
FILE FLAG_: RANDOM ACCESS = &H10000000
FILE_FLAG_SEQUENTIAL_SCAN = &HB8000000
FILE_FLAG_WRITE_ THROUGH = &H80000000

' hitp://www.vbworld.com/

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

84



' ‘apis de archivos

Private Declare Function CreateFile Lib "kermnel32.dll" Alias "CreateFilea"
(Byval 1l1lpFileName As String, ByVal dwDesiredAccess As Long, ByvVal dwShareMode
As Long, lpSecurityAttributes As Any, ByVal dwCreationDisposition As Long,
ByVal dwFlagsAndAttributes As Long, ByVal hTemplateFile As Long) As Long

Private Declare Function ReadFile Lib "kernel32.dll" (ByvVal hFile As Long,
lpBuffer As Any, ByVal nNumbexrOfBytesToRead As Long, lpNumberOfBytesRead As
Long, lpOverlapped As Any) As Long

Private Declare Function WriteFile Lib "kermnel32.dll" (ByvVal hFile As Long,
lpBuffer As Any, ByvVal nNumberOfBytesToWrite As Long, lpNumberOfBytesWritten
As Long, lpOverlapped As Any) As Long 1 s 3 : S g

Private Declare Function. SetFilePointer le "kérneiB
Long, ByVal lDistanceToMove As Long,

dwMoveMethod As Long) As Long

Private Declare Function closeHandle'
Long)  As Long 2

Declaracién de las constantes_y:éu;u
v APIs utilizadas. en este ejemplo ‘de

Private Sub Form_ Load() Toa i
Dim Retval As Long, hFile’As': Long
Dim Puffer As String * 1024

' abrir el archivo
hFile = CreateFile("c: \hola tx
OPEN_ALWAYS, FILE ATTRIBUTE ARC
If hFile = 0 Then
MsgBox "Error de lectu a
Exit Sub
End I£
' comenzar la caja 1'm
Textl.Text = "*" i
' cilo de repet1c1cn
Do

;FILE_SI:!_ARE_R‘EAD, Byval 0&,

Retval = ReadFile - BYV ; Len(Puffer) .. RealReaded, Byval

os&)
~Rea1Readed)

tS(prféf,

archivo o.c ex*ro en caso de no haber existido nmgun error de tipo de
lectura: del-archivo; hech es*to itra a un ciclo el cual escribird del buffer de lectura y donde se
encuentre el punfero uando erm{ne saldrd y terminard con la carga de la forma sin antes destruir
el handle uflhzado poco an?es .
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Private Sub Form_QueryUnload(Cancel As Integer, UnlOadMode As Integer)
Dim Retval As Long, hFile As Long, MsgRet As Long
Dim Puffer As strlng ‘v 1024, Realertten As Long, i As Integer

' preguntar 'si se desea guardar
MsgRet = MsgBox(" rGuardar ‘el Varchivo?

YesNG,
If Mngec = VbNo" Then Ex tisub S ol

‘wpregunta®)

' escr:.b:.r el arch:.vo
ByVval

FILE_BEGIN)

Len(Puffer), RealWriﬁ:en, Byval

Realwritten,

extl.Text,  Len(Textl.Text),

archivo hola. fxf se: coloca el pun‘rer‘o al _ml io del archivo y se entra en una condicién del contenido
de la caja’de xto’ ha sido’m dlflcaaa entra y escribe en el archivo desde la dltima posicién de
cardcter:que: tenga: el archlvo hola’txt; para no encimar lo que ya se tenia y estropearlo, una vez
I buffer se escr'lbe dlrecfamen?e al archivo y cierra el handle.

almacenado en’
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] HOLA MUNDO =]

Mostrando el fabuloso mundo de las APIS
Abriendo. creando y guardando un archivo
de tipo texto.

Figura 4.6 Ventana del Programa que abre y guarda archivos en formato tipo texto

La siguiente API serd utilizada en el ejemplo de encontrar o verificar que un archivo o carpeta
exista o no, mds adelante en la seccién misceldnea.

4.3.6 ‘OpenF e

;Allus "OpenFile" (ByVal IpFileName As String,

Pardmetros : o : N :
IpFileName. Apunfq a una’ cudena con terminacién en nulo que conhene el nombre del archlvo ha ser

abierto .
lpReOpenBuff Apunfo a una esfrucfura tipo OFSTRUCT que recnbe Ia |nfor‘mccmn de un archlvo

que serd por primera vez abierto’
uStyle. Especifica la accién a realizar'otomar.

4.4 PORTAPAPELES

“Clipboard” llamado asi en idioma inglés y “portapapeles” en espafiol, no es mas que una locacién de
memoria destinada a utilizarse para realizar movimientos de datos o informacién en Windows.
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Este puede variar en su tamafioc y formato, ya que ‘se puede usar. de un modo tan sencillo como
simplemente seleccionar lo que se desea 'fr'abaJar ‘dar. clic.ala opcuon copiar; cortar o mover y
después pegar. dentro.de un masmo programa [} enfr‘e dlfer'enfes de este modo facilita mucho el
trabajo en este’ Sistema Operativo, especnflcamen?e desde una pdgina

de Internet’ lo buedo copiar’ focnlmzn?e a’un editor de texto como: pLizde ser el bloc de notas o el

Declare Flinction E pfyCllpboar-d Lib"user32"/Alias Empfryc"l‘ipbb'ard" () As Long

Informacucn

ia el portapapeles y libera el handle:

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/ XP

Pardmetros
No tiene pardmetros

4._4_3 cClosecClipboard
Declare Function CloseClipboard Lib "user32" Alias "CloseClipboard" () As Long
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Informacién
Esta funcién cier‘ra el portapapeles

Sistema Oper‘a‘tlvo B
i Wmdows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP

’ Paramefros
No tiene pardmetros

4.4 4 SetClipboardbata
Declare Function SetClipboardData Lib "user32" Alnas "SefChpboardDafaA" (ByVal wFormat As

Long, ByVal hMem As Long) As Long

Informacidén
i

Esta funcién coloca informacién de cierto formato en el portapapeles™

Sistema Opercxhvo : )
Windows NT 3 1 Wlndow 9x Wlndows ZOOO/XP

Pcramefros
f ma‘ro del portapapeles

Long) As Long

Esta funcnon defermxna si el porfcpcpeles conflznc mformaclon cn el formu‘ro e<peC|flcado

Sistema Operaflvo !
Windows NIT 3.1, Windows 9x, Wlndo w:

s 2000/XP

Pardmetros ¢ g
format. Especifica un estdndar o r‘eglsf o en el fo vmafo del portapapeles

4.5 GRAFICOS

Los grdficos, una parte muy importante de este Sistema Operativo, ya que su fama la obtuvo de los
mismos y su nombre, “ventanas” por su apariencia.
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Su forma visual y manejo han ayudade mucho al Sistema Operativo para ser del agrado de la
mayoria de la poblacién en el mundo con acceso.al trabajo en:las computadoras, pues facilita el
trabajo y. lo hace de una apamencna mds “bonita” y de una manera mds entendible con ayuda del
mouse o ratén. : : i

el mqneJo de las graficas en Windows, desde
‘la creacién,” eliminacién, guardado y
2 Ic s,APIS mds utilizadas en este apartado.

cédigo

Jf'c'argdr", un objeto - llamado "Imagel” y agregar el

option’ Expl:.' 1

' declarac:.on deylas, constantes
const LR LOADFROMFILE'-— &H10
Const; . RN
Const -IMAGEICON:
Const IMAGE X CURSOR’ 2" o
Const "IMAGE: ] ENHMETAFILE =3
Const: CF.] BITMAP =" 2
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' declaracion de las apis
Private Declare Function LoadImage Lib "user32" Alias "LoadImageA" (ByvVal
hInst As Long, ByvVal 1lpsz As String, ByVvVal dwlImageType As Long, ByVval
dwDesiredWidth As Long, ByVal dwDesiredHeight As Long,: ByVal dwFlags As Long)
As Long s BN

Private Declare Function CloseClipboard Lib "user32":
Private Declare Function OpenClipboard Lib "usex32"
Long SRR O
Priwvate Declarxe Function EmptyClipboard Libkb "usex3

Private Declare Function SetClipboardData Lib “user
Long, ByVal hMem As Long) As Long

Private Declare Function IsCl:.pboardFormatAva:.lable
wFormat As Long) As Long B

Private Sub cargar_ Click ()
Dim hDC As Long, hBitmap As Long
' cargar el bitmap en la memoria . 2N B )
hBitmap = LoadImage (App.hInstance, "C \Famllla\Te51s\lmagenes\cargar
clipboard\girl30.bmp", IMAGE . BITMAP, 640, 480, LR LOADFROMFILE) o .
' en caso de error, como no encontrar el archlvo o formato dlferente
If hBitmap = 0 Then I
MsgBox "Ocurrio un error enla carga de la 1magen"
Exit Sub v ,
End If

' abrir el portapapeles

OpenClipbkboard Me.hwnd .

' limpiar el portapapeles

EmptyClipboard

' colocar en el portapapeles. la 1magen

SetClipboardData CF, BITMAP,vhsltmap ’

* verificar gue la imagen se encuentra en el portapaleles

If Iscl1pboardFormatAva11ab1e(CF BITMAP) = O -Then :
MsgBox "Ocurxio un errxor al:pasax la 1magen al portapapeles"
End If e

' cerrar el portapapeles

CloseClipboard B

' obtener la imagen del portapa

Imagel.Picture = Cllpboard GetDat:a(vbCFB:u:map)
End Sub .

La primera parte son Ias decl las’APIS y las constantes necesarias, la segunda es el
botdén cargar, una vez: declar‘adas as bles;: lo primero serd cargar la imagen a memoria, la
segunda es abrir el por‘*tap entificacion de la forma, tercero, limpiar el portapapeles
para no tomar basura ante to coloccr‘ en el portapapeles la imagen ya cargada en memoria,
quinto ver‘lflcar que: la: mmgen ha’sndo colocada exitosamente, sexto cerrar el portapapeles y por
Gftimo tomar: Ic lmoge el pcr?apapeles con la opciones de Visual Basic 6 directamente al objeto
Imagel. R
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@ Portapalcies

Figura 4.7 Ventana del Programa que carga un archivo de imagen tipo mapa de bits (*.bmp) y lo abre por
medio del portapapeles

4.6 MOUSE

El! mouse o ratdn, tan importante para los Sistemas Operativo Graficos como lo es Windows, existen
varias APIS para su tinico: uso, algunas de ellas se muestran acontinuacién, sin dejar de mencionar
que estas son solo- algunas de ellas;. zxus?en ‘mds; par Qfareas espec:fucas en el uso de este
dlsposrhvo tan u'flllZCldO por todos en el mundo de la compufacnon

4.6.1 SefCapfure ; : -
Declcre Funcfnon SETCapfur‘e le user32" Ahas "Se?Capfure" (ByVal hwnd As Long) As Long

Informa ién :
Esta funcién’ capfura el mouse a una: forma perteneciente o ventana, cuando se captura el mouse,
este no puede salir de los limites de la ventana, solamente se puede capturar una vez al mouse por
ventana, -
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Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP

Pardmetros : :
hWhnd. Identifica la ventana que capfu a el m ise”

4.6.2 ReleaseCapture : : : B . s .
Declare Function RelecseCapfur‘a Lib ‘user32" Alias "ReleaseCapture"” () As Long
Informacidn : : ¢
Esta funcién Ilbera el mouseque ha'sido cap‘l’ur‘adc por una ventana y lo regresa a su estado normal,

Sistema Operativo :;

Windows NT 3.1; Windows 9x. Windows 2000/XP . -

Pardmetros *

s "GetCursorPos" (IpPoint As POINTAPT) As Long

actual del mouse

' ‘estrcutura

X As’Long:
Y 'As Long B
End 'I‘ype . :
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' declaracion d elas apis

Private Declare Function SetCapture Lib "user32" (ByVal hwnd As Long) As Long
Private Declare Function ReleaseCapture Lib "usexr32" () As Long

Private Declare Function GetCursorPos Lib "user32" (lpPoint As POINTAPI) As
Long . ’ : : )

Dim Pt As POINTAPI

Private Sub Form_Load()}
' capturar .
SetCapture Me. hwnd :
End Sub R

Private Sub Form MouseDown(Button As In:eger, Shift As Integer, X As Single,
Y As Single) . .

' liberar la’ captura

ReleaseCapture

SetCapture Me. hwnd
‘End Sub

Prlvate Sub Form MouseUp(Button As Integer, Shift As Integexr, X As Single, Y
As Single) . R g :
* liberar el mouse
ReleaseCapture
SetCapture Me. hwnd
End Sub R . . o
Private Sub Form McuseMove(Button As. Integer, Shift As'xnCeger,'x As Single,
Y As Single)
' obtener la p051c1on del mouse en toda la pantalla
GetCursorPos Pt : i

Me .CurrentX = 0

Me .Current¥Y = 0. .

‘' limpiar la pantalla

Me .Cls G

Me . Print "*"

Me .Print * P051c1on del cursor.;" : i

' imprimir las coordenadas del:: cursor-en:la pantalla

Me.Print " X:" . 4. Strs(Pt X R

Me .Print "* . T LI L
‘paraadescargér Ta forma) »

Me .Print " (Teclea ALT+F
SetCapture Me hwnd
End sub .

Este cédigo muésﬁ‘d Ia [ e ‘apfur'a al mouse en la pantalla y que no se le deja hocer‘

mo 1amb'en en video juegos, aunque hay otras maneras y APIS como la
ouse en el reloj de arena con el cual no se puede hacer nada mientras

Prlmeramenfe como. ‘se” hace normalmente se declaran las constantes, estructuras y APIS que se
izaran en el codlgo
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Ahora este cédigo se activard al iniciar la ventana o forml, que capturara el mouse a la ventana
cargada, los eventos de Form_MouseDown, Form_MouseUp, atraparan al mouse en caso de querer
minimizar,  maximizar y cerrar la ventana desde sus iconos, para forzar a cerrar el programa con
ALT+F4, y al evento de Form_MouseMove obfengo la posicién del mouse, y después actualizo la
forma~o” llmpso para imprimir los valores de “x" y “y" obtenidos anteriormente, de una manera
sen}:illo de hacerlo.

Posicion del cursor:
X: 359y Y: 385

(Teclea ALT+F4 para descargar la forma)

Figura 4.8 Ventana del Programa que muestra la posicién del cursor

4.7 VENTANAS

Una parte muy importante de Windows ya que lleva el mismo nombre este Sistema Operativo, todo
Windows es a base de graflcos iconos; ven*ranos y otros elementos como texto, pero el trabajo con
las ventanas es primordial; ya que‘oqux se abren los programas, menus comentarios, y muchas cosas
mds; son como r'ecipien*r 5
de Texfo, vtdeos dibujo

Y como fodo lle

APIS'mues‘tr'an lo comentado anteriormente,
os'de las mismas, como su handle, nombre, y clase
menfc etc.

nos dlcen sit *nenen hijos’ o no .y, nos dan’pard
ald’ que per‘renecen 5| es*ran o no i

de un més en misceldnea se ha hecho un programa que
ALT+SUPR de Windows o administrador de tareas,

Ufilizcmdo lcs siguientes APIS~y CO’;IL Y
hace la misma funcién que el famoso CR

4.7.1 EnumWindows
Declare Function EnumWnndows le "user32 dII" (ByVal IpEnumFunc As Long, ByVal IParam As Long)
As Long e
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Informacién :
Esta funcién enumera todos los mveles de las ventanas de Wlndows en pantalla, pasando su enlace a

quien - lo 'llama," este: continua - cnclando hasta' que la ul‘hma ventana de nivel mas alto ha sido
enumerado o la funcidn regreso el valor de fcllso :

Sistema Operativo.:

la funcién

etWindow TextA"

‘(ByVal hwnd As Long,

.:(el.nombre de la'ventana) y lo coloca en un

Slsfema Opzrcx‘hvo L L
Wlndows NT 3.1, Wlndows 9x. Windo

Puramefros ; E
hWnd Idenflf ca la ven? na o c ’nfrol
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4.7.4 IsWindowVisible
Declare Function IsWindowVisible Lib "user'32" Alias "IszdowV:sane" (ByVal hwnd As Long) As
Long .

Informacién R
Esta funcidn recibe el estado de VlSlbl
encuentra

Sistema Operativo
Wmdows NT 3.1, Wlndows 9x

Porcmefros

S|s1'ema Oper‘cfsvo
Wlndows NT 3.1, Wlndows 9x, Wmdows ZOOO/XP

Paramefros

hWhnd. Identifica la ventana . B T
uCmd. Muestra la relacién entre la ventana especificada y la ventana a quien entregara la
correspondencia en parentesco e

4.7.6 GetClassName
Declare Function GetClassName Lib "user32" Alias "GetClassNameA" (ByVal hwnd As Long, ByVal
IpClassName As String, ByVal nMaxCount As Long) As Long

Informacién
Esta funcidn regresa el nombre de la clase a la cual la ventana especificada pertenece

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP
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Pardmetros

hWnd. Identifica la ventana e indirectamente la clase a la cual la ventana pertenece

IpClassName. Apunta al buffer que recibe la cadena del nombre de la clase

nMaxCount.” Especifica. el tamafio en caracteres del buffer apuntado por el pardmetro, este es

fr‘uncado so de exceder‘se

. la . forma llamado’’ “rhhu'Cér,r;ar n ‘modulo 'y agregar: el cédigo

' dentro . del modulo

' declaracion de  las apis . ¢
Declare Function EnumwWindows le "user32
lParam’'As Long) 'As Boolean |- - :
Declare Function GetWindowText: le
hwnd As Long, ByVal lpString As Strlng,
Declare Function GetWindowTextLength:
"GetWindowTextLengthA" (ByVal hwndiaAs
Declare Function IsWindowVisible Lib
Declare Function GetW;ndow be‘
Long) As Long
Private Declare Function PostMessage
hwnd As Long, Byval. stg -As Long
Long
Private Declare Functlon Getcla sName
(Byval hwnd As Long, Byval'lpclassName As
Long ; BeCheiL w5
Private Declare Funcc;on FindWindow' le "usexr32 FindwindowA" (ByVal
lpClassName As String, ByVal lpWindowName As Strxing) ' As Long-
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' constantes

Public Const GW_OWNER 4

Public Const WM_CLOSE = &H10

Const GW_CHILD = § ‘ .

Const GW_HWNDNEXT = 2 B o " e : T =

Public Function EnulendowsProc(ByVal hwnd As Long, ByVal lParam As Long) As

Boolean
Dim sSave As String, 'Ret As Long, vzslble As Long
Pim WinwWwnd As Long, WinWnd2 As Long, ven. As Long
Dim 1lpClassName As String, RetVal As Long N

‘' tomar el texto de la ventana
Ret = GetWindowTextLength (hwnd)
sSave = Space(Ret)

visible = IsWindowVisible (hwnd)

* solo pongo las ventanas con texto

If sSave <> "" Then
If visible = 1 Then
ven = GetWindow(hwnd, GW. OWNER)
If ven = 0 Then

' brincarme estas dos ventanas o programas

' el manejadoxr de windows y el- proplo programa proyectol’

GetWindowText hwnd, sSave, 256 ..
If sSave = "Program Managexr" Or ssave,

JProyeccol" ‘Then

GoTo etigueta
End If ; C
WinWwnd2 = FlndW1ndow(vbNu115tr1ng,'
' crear un bufer
lpClassName = Space (256)
' obtener el nombre de la clase: : . [
RetVal = GetClassName (WinwWnd2, lpclassName,'ZSG)

cerrar.Print sSave
' cerrar el programa : .
PostMessage WinwWnd2, WM_CLOSE, O0&,. 0&

End If
End  If
End If
etigueta:
tcontinuar con la enumeracion
Enumwlndowsproc = True

End FunctlonA

Primeramenfe ver‘émos el cédigo del médulo, que no es mas que la declaracién de las APIS y un par
de consfan'res ‘ademds de la funcién EnumWindowsProc que es la mds importante ya que esta serd la
‘& Jos programas activos en la barra de tareas, sin importar que acciones se estén
recllzcndo este lpo de ejercicios usando las ventanas y procesos son muy comunes e importantes
denfr‘o ‘de la programacnon para Windows.

Anchzcndo Ia'funcuon primeramente se toma el texto de la ventana cualquiera que encuentre dentro
de los procesos de Windows, ya que la funcién toma estos pardmetros y regresa un tipo booleano, al
final se declarara nuevamente en la etiqueta verdadero para ciclar y comenzar con la siguiente
ventana en los procesos de Windows.
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En la primera opcién seeliminan las ventanas que no sean visibles o sea que se encuentren en la
barra de tareas, es la primera condicién, una vez que clguna cumpla, entrard y eliminard aquellas
ventanas que: tengan’ padres;. o’ ‘sea’ que. dependcn de una ventana mds como los mends y listas,

el texto: de Ia venfona padre, y visible es “proyectol” o

: }r{cb:ajo Y aun no se guarda por ejemplo
ambios:con si, no o cancelar, de este modo
con unos cambios esfe

venfancls Sean revisados
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Cerra programas abiertos en la barra de taveas [

Administrador de tareas de Windows
Disco local (C:)

Google - Microsoft Internet E xplorer
Reproductor de Windows Media
programa cetrrar - Microsoft Word
Corel CAPTURE 7

Figura 4.9 - Ventana del Programa que trabaja como un Administrador de Tareas de Windows Cerrando

todos los programas abiertos en la barra de tareas que se encuentren en ese momento

4.8 TCONOS -

u?lllzcdo, Yy
visualmente:

onflvnrus e.nfre muchos ofr‘os

Lcs isiguientes ,APIS ‘son claras y relativamente sencillas® i pr‘lncnpalmenfe para la
obtencidn de iconos referentes a archivos y el manejo de los: mlsrnos ‘dentro. .del programa a realizar
deseado i

4.8.1 ExtractAssociatedIcon )
Declare Function ExtractAssociatedIcon Lib “shell32.dll" Aluas "Exf ac?Assocna?edIconA" (Byval
hInst As Long, ByVal IpIconPath As String, lpiIcon As Long) As Long

Informacién
Esta funcién regresa el handle de un icono indexado enconfr‘ado en un archivo comin, vy en un

ejecutable o programa

Sistema Operativo
Windows NT 3.5, Windows 9x, Windows 2000/ XP
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Pardmetros :

hInst. Especifica la instancia de la aplicacién Ilamcndo ala funcién -

IpTconPath. Apunta a una codena que, especnfuca la direccién comple‘ta v nombre del crchlvo al cual el
icono esta asoclado ; : T

una cha de texto "Texfl" un objeto

oc:.at:edIcon Lib "shell32.dll" Alias -
ByVal lpIconPath As String,

Prlvate Declare Funcc:Lon DrawIcon. Lib "us'er32"‘ (ByVal hdc As Long, Byval x As
Long, : ; ByVal Yy As Long, ByVal hIcon As’ Long) ~Long.’ ¢ 4 N
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Private Sub copiar_clrick()
' se pasa el valor de picturel a imagel de modo normal

Imagel. P;Lcture = Picturel.Picture
End Sub : : . e S : .

Esta prl era parte” solo “da“de alfq la ’APIS a “Utilizar y el bofon coplur demuesfr'a que ‘se puede
pasar el obJefo icono de:un obJe?o Imagen a cc_|a de lmagen y 'traba_]arlo en otros aspecfos una vez

que ycx ha sndo creodo y cqrgado por‘ el'programa.

Pr:.vate Sub abr:.r Cl:.ck()
Dim- lIcon As  Long
Oon Error GoTo LoadError

' utlllzamos la caja de dlalogo comun de abrlr

with Commonbialogl
' filtramos las extencn.ones a t:odas

.Filter = "All Files|*.*v ¥

' se atrapan posibles errores Y. se.: muestra la caja
.CancelError = True ; : K : g
. ShowOpen

' mandamos el nombre del arch:.vo ‘a la caja
Textl.Text = .FileName

' utilizamos la api para obtener:;el icono .

l1Icon = ExtractAssoc1atedIcon(App hInstance, .FileName, -1)
' se lo colocamos a picture :

Picturel = LoadPicture()

Picturel.AutoRedraw = True

' lo dibujamos el picture :

Call DrawIcen{(Picturel.hdec, 0, 0, lIcon)

Picturel = Picturel.Image o

End With

LoadError:
* simplemente terminar

End - Sub

delf'bbf_én abrir, que lo que hace es tomar el icono asociado al
_Ibqlgl 'y ‘con ExtractAssociatedIcon y DrawIcon seleccionamos su
‘colocan un par de propiedades para el objeto Picturel para su
manualmente de forma directa en sus propiedades, el cédigo es

expllcado por nea para su mayor entendimiento.

Esta segunda par‘re es el codlgo
or‘chxvo ablerfo por.. el Commonbl

Cabe menc nar: que’ AesTe eJemplo se utiliza una de las librerias de Visual Basic con el propésito
uesfra del programc aunque esta misma caja de dialogo es un ejercicio mostrado en

de ‘ég'ilizqr"»'r
este mlsmo caprfulo
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‘ Abrir archivo l
|5§

Vk Direcion del aichivo:

i IC: \WINDOWS\exploret.exe

Figura 4.10 Ventana del Programa que muestran como seleccionar cualquier archivo y que cargu su icono,
al igual que su direccién completa T

TECLADO

El teclado, tan importante como lo es ahora el mouse, es‘re fue el primer. dlsposrhvo de enfr‘ada y
por lo tanto para Wmdows es xmpor’?anhsnmo ya ‘que sin_el no. habma enfendlmlen‘to directamente

con el usuario y los car‘ad er‘es de en rada; por. ello” exus?en una varledod de APIS especificas,; desde
gunen?e"API muesfrc la capfurq Yy

la copfur‘a estado, ti

Ayfe] ByVal bSi:aﬁ As Byte, ByVal dwFlags

Este’ codlgo esfa, n Visual Basic 6
e Crear.un proyecto nuevo
e 'Seleccionar Visual Basic
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e Aplicacién de Windows

e Crear un botdén simple en la forma flamado “Commandl”, hocer‘lo indexado y crear 5 botones
mas de O a 5 y agregar el codugo correspondlen*re

‘en la forma
Option Explicit

' constantes

Private Const VK _LWIN = &HSB

Private Const KEYEVENTF_ _KEYUP
Private Const VK_APPS =_.&HSED

' declaracion api

Private Declare Sub keybd even

As Byte, Byval dwFlags As Long

&H2

Lib-"user32"  (ByVal bVk As Byte,

ByVal dwExtraInfo As Long)

Private Sub Commandl cllck(Index As‘Integer)

Dim VK_ACTION As Long

' hacer un case para el 1ndexrde1 boton

Select Case Index

Case- 0: '&H4S5 es‘codlgo hexadec1
‘para la letra'E
VK_ACTION = &H45

Case 1: '&H46 es cod;go hexadec;m

‘para la letra,
VK_ACTION =" &H4

Case 2: '&H4D es codigo’hexad

‘para la letra
VK_ACTION =

Case 3: '&HS2 es codlg
‘para la letra .
VK“ACTION

Case 4: '&HSB'eé codig:

‘para el boton

Case 5:-

End Select'

' llamada a: la func1on_

case :
Call:* keybd event(VK LWIN

' aqui se - realiza-la; acc;on

call keybd_ event (VK . ACTION
call keybd event(VK LWIN,
End Sub-

&H4D

O,

KEYEVEN'I‘F KEYUP o).
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E! cédigo anterior es sencillo de entender, y como todos los demds continua con el mismo orden,
declaracidn de las constante globales, las APIS, y las funciones, dentro de esta se coloca un case
para los valores indexados del botén y no tener que haber creado 6 botones diferentes, cada valor
del case se coloca el valor correspondiente al juego de teclas que desde el teclade se pueden dar,
para realizar la accién, como el botén de ventanita Windows, que despliega el mend inicio, tecleando
este botdnien el programa también lo desplegara, este tipo de comandos son muy usados en
programas bien estructurados, como por mencionar aquellos a los que toman dictados y se les puede
indicar moverse en el escritorio de Windows, <por que no?, podrian estar utilizando este tipo de
APIS..

— Teclas de rapid
i Explorador de Windows ﬂ Correr |
Buscar | Boton Inicio |
Minimizar todo | Ayuda windowsJ

Figura 4.11 Ventana del Programa que muestra como se puede simular
una secuencia de teclas presionando un botén del programa

4.10 SHELL

Shell (Ccsccr‘o) no se podrlu poner una traduccidn exacta para este término de acuerdo a su uso,
pero en’el Slsfemd Opera?lvo Windows es:una manera de trabajar con los programas directamente
o de hasta ¢redrtoda;lna programacién avanzada para dar de alta usuarios a la hora de dar el login
en. Wmdows toda tUna barra’de 1areas de Windows para ciertos programas que los requieran, como
por eJemplo cén nelas o avanzados de administracién y seguridad.

Las’ sngunen‘res APIS son - unas .de las mds utilizadas, para aquel que trabaja con Windows
forzosamente cada vez que enciende su computadora utiliza estas APIS, asi que estas son las mds
comunes, el programa muestra el ejemplo de lo ya mencionado.

4.10.1 ShellExecute

Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA” (ByVal hwnd As Long, ByVal
IpOperation As String, ByVal IpFile As String, ByVal IpParameters As String, ByVal IpDirectory As
String, ByVal nShowCmd As Long) As Long
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Informacién ; .
Esta funcién abre [} imprime un archivo especificado, este puede ser ejecutable o de tipo archivo,

Slsfemu Opzr‘c‘hvo .

peracnon a realizar, si es un archlvo de documenfo lpParamefe.rs debe ser nulo

. Iler‘ec‘rory.‘Apun‘ra a una cadena terminada en ‘nule’ que. especnflca la’carpeta por' defalca

nShowCmd. Si’ IpFlle especifica un archivo’ eJecufable . nShoowd especnflca como serd mostrada la
OPIICOCIOH ) ab:er‘ra :

4.10.2 ShellExecuteEx e L S T e
Declare “i:Function ShellExecuteEx - Lib- ‘"shell32.dIl".  ‘Alias _"ShellExecuteEx" (SEI As
SHELLEXECUTEINFO) As Long ) I S, R ’ B

Infor‘macson : : ; : :
Esta ,funcxon abre:- un archivo, esfe puede ser‘ eJecufable o de *hpo documenfo si asi lo es, serd

ab:e to por su’ cor‘respondle e progrcma

S|sfema Opera‘hvo ! -
Wmdows NT 47 Windows.9x:  Windows' ZOOO/XP

; o c:oh de ‘Windows

ce dos-botones simples en la forma Ilqmados “Commcndl" “Command2* y agregar el
codlgo correspondlenfe o : : LT

' en” lva forma -
Option Expl:.:;:.t:

‘" constantes

Const SEE_MASK INVOKEIDLIST = S;HC
Const SEE_MASK_NOCLOSEPROCESS = &Ha40
TESIS CON
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Const SEE_MASK_FLAG_NO_ _UI = &H400
Const SW_SHOWNORMAL = 1

' estructura

Private Type SHELLEXECUTEINFO
cbsSize As Long
fMask As Long
hwnd As Long
1lpVerb As String
lpFile As String
lpParameters As String
lpDirectory As String
nshow As Long
hiInstApp As Long-
lpIDList As Long
lpClass As String
hkeyClass As Long
dwHotKey As Long
hiIcon As Long
hProcess As Long

End Type

' apis : . S
Private Declare Function ShellExecuteEx Lib "she1132;d11ﬁ (SEI As

SHELLEXECUTEINFO) As Long

Private Declare Function ShellExecute .Lib’ "she1132 dll" Alias’ "ShellExecuteA"
(Byval hwnd As Long, ByvVal lpOperation-As Strlng, ByVal .1pFile As’ String.
ByVal lpParameters As String, Byval llerectory,As Scrlng,.ByVal nshoowd As
Long). As  Long ¥

Sub. ShowProps (FileName As String, OwnerhWnd:. A
Dim SEI As SHELLEXECUTEINFO ’ 3 B
pim ¥ As  Long

with SEI
'‘colocar el tamafio de la estrcutura

.cbSize = Len(SEI)
'‘colocar la mascara L
.fMask = SEE_MASK NOCLOSEPROCESS ox

SEE_MASK_INVOKEIDLIST Or SEE MASK FLAG NO UI
‘ponerlo en la propia ventana - :
.hwnd = OwnerhwWwnd , 74 ,7-,M '~
‘mostrar las propiedades RN
.lpVerb = "properties"
'pones el nombre dle archivo
-lpFile = FileName )
.lpParameters = vbNullChar
.lpDirectory = vbNullChaxrxr -’
-nShow = 0
.hInstApp
.1pIDList
End With
' ejecutar la API con la varlable SEI ¥y sus propledades dadas
r = ShellExecuteEx(SEI)
End Sub

o
[e]
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Private Sub Commandl_Click() ?*

Dim nombre As String

' obtenr la direccion y nombre del archivo
CommonDialogl.ShowOpen

nombre = CommonDialogl.FileName

' mandar llamar la funcion

ShowProps nombre, Me.hwnd

End Sub

Private Sub Command2_Click ()
Dim nombre As String

' obtenr la direccion y nombre del arch1vo~
CommonDialogl .. ShowOpen
nombre = CommonDialogl.FileName

' programa relacionado,
ShellExecute Me.hwnd, vbNullString;
SW_SHOWNORMAL N

End Sub

las: “cdracteristicas
corr’espondev

' hup://www.allapi.net/ TESIS CON
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Propiedades de Abanicos

General IResumen '

:S l Abanicos

Tipo de archivo: Imagen de mapa de bits

Se abre con:  (Z] Visor de imégenes y fax de W

Cambiar... l

Ubicacion: CHWINDOWS
. 'i’amaﬁo: 26,0 KB (26.680 bytes)

. Tamafio en disco: 32,0 KB (32.768 bytes)

Créado: jueves, 19 de diciembre de 2002, 19:29:53

! _. ModichadD: viernes, 24 de agosto de 2001, 6:00:00
‘l:lltl‘mo scceso: | domingo, 30 de marzo de 2003

Atrlt_:ﬁ!:os: " I sdlolectura I Ocuko ¥ Archivo

I Aceptar l Cancelar I aplicar I

Figura 4.12 Ventana del Programa que ejecuta un archivo para visualizar sus caracteristicas o
propiedades ’ :

4.11 MISCELANEA

En esta seccidén he colocado APIS variadas, que pertenecen a diferentes apartados y librerias de
Windows, desde procesos, ventanas, graficas, sonido, mensajes, cadenas, objetos entre otras, con
ejercicios para mostrar cada una de ellas junto con otras funcionando como ha sido a lo largo de
toda esta tesis. )

4.11.1 GetDC
Declare Function GetDC Lib "user32" Alias "GetDC" (ByVal hwnd As Long) As Long

Informacidén
Esta funcién obtiene el handle de un objeto en un drea de cliente de una ventana especifica
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Sistema Operativo
Windows NT 3. 1, Wlndows 9x, WII’IdOWS ZOOO/XP

Paramefros : .
hWnd Idenflf a la v

"nmg' gie el objeto regresa

hWnd ‘Identifica la'ventana que serd hbercda
hDC: Identifica el objeto DC ha ser liberado

4 1123 GemedowRecf

Declar‘e Function GetWindowRect Lib "user‘32'
As RECT’) As Long SR
Informacién : : :
Esta fincién recibe las dlmensmnes del rec?angulo de una venfana especuflcc dadas por. las
coor‘denadas de la pantalla ‘ : :

AﬁasJ""’CV—}enyi"r’)AOWRec?" (BYVaI hwnd As Long, IpRect

; stfzma,Oper‘a?lvo
Window NT 3.1, Wlndows 9x, Windows ZOOO/XP

Pardmetros:
hWnd’-‘Idenflﬁca la ventana o
lpRecf punta a una estructura tipa RECT que recube las ‘coordenadas de la pantalla superior

lzqwerda e inferior derecha.

4.11.4 GetDesktopWindow
Declare Function GetDesktopWindow Lib “"user32" Alias "GetDesktopWindow" () As Long

Informacién
Esta funcién regresa el handle de la ventana del escritorio de Windows, (la pantalla entera).

Sistema Operativo
Windows NT 3.1, Windows 9x, Windows 2000/XP
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Pardmetros
No tiene pardmetros

4.11.5 Bifélf AT ) O
Declare Func*hon BrrBlt Lib "gd|32" Alias. "B:fBIf" (BquI hDestC As Long, ByVal x As Long. Byval
Y. As Long, ByVal nW:dTh_As Long, ByVaI nHe|ghT As_Long, B Val hSrcDC As Long, ByVaI xSrc As_~

ra't na for‘ma de coptar "

ows e SR . :
r nent::llamado “ *mnuCdpturar”, 'un. objeto  “Picturel” y  colocar el 'codige
‘c'br‘r‘espondier!?e»;f ; R e B ’ o

N

Option Expl’icié

' declaracion de la estructura
Private Type RECT

Left As Long

Top As Long

Right As Long

Bottom As Long

End Type
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' declaracion de las apis
Private Declare Function BitBlt Lib "gdi32". (ByVal hDestDC.As Long, ByVal x
As Long, ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long, ByvVal nHeight  As Long, ByVal
hSrcDC . As Long, ByVal xSrc As L ySrc. As Long, ByVal dwRop:
“As’ Long s T e ST -

(ByVal ‘hwnd As Long) As Long

Private Declarxre Function
& (ByVal hwnd ‘As’:Long; ByVal .

Private Declare Function
hdc As -Long) -As Long

Private: Declare. Function
lpRect’ As .RECT) As Long . .-
Pr:.vat:e Declare Function:

Prlvate ‘sSub mnuCapturax_ | Cllck()
Dim DhWnd As Long, DhDC As Lon
Dim. ancho As Integex . .
’D:Lm alt:o As Integer 2

' Tomo la imagen de. todo el escrltorlo
Dhwnd - GetDesktopWindow:
' obtengo su handle

DhDC ‘= GetDC (DhwWnd)

GetWindowRect DhWnd, Img
1 La pongo dentro de la™ caja usando la ap1 B |
BitBlt Picturel. hdc, o0& 0&,~Screen Wldth, ‘Screen.Height, DhDC, O&, 0%,

&HCCO0020 ol
Picturel = Pn.cturel . Image
' Libero o
ReleaseDC’ DhWnd DhDC

End Sub . ey

pfura’la mcgen de s do el escr <romo Y Ia coloca denfro de un objeto Picture en la

Este codlgo

n‘re_xfo una vez obtenida el escritorio con

’elanea

APIS, que Ias coloque en el cpcr‘fcdo de mis
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fra] Archwo gdlcn:m Ver Proyecto Eormato pepuray
-5 -] &% e & ah o o
llnullc.ip!ulal 3

Frivate Declare Function GetUWi
FPrivate Declare Function GertDe

Private Sub mnuCapturar_Click(
Dim Dhliind &4s Long, DhDC As Lon{:

Dim sncho As Integerx
Dim alto As Integer

== a1 |

Figura 4.13 Ventana del Programa que caﬁfura el escritorio y lo coloca dentro
de un objeto tipo Picture como imagen

4.11.6 GetTickCount
Declare Function GetTickCount Lib "kernel32 ‘Alias Ge‘r

'ékCoun‘f" (Q As Long

Informacién

Esta funcién recibe el nidmero de mi as.transcurrido desde que Windows inicio

TESIS CON
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Crear un p yéc?o nuevo
° Seleccmnar Vusual Basic
e "Aplicacién de Windows

e " Crear ‘un botén simple en la forma llamado "Commandl” y agregar el cédigo correspondiente




* en la forma
Option Explicit

' declaracion de la api
Private Declare Function GetTickCounts& Lib "kernel32" ()

Private Sub Commandl_cClick() o
Dim 1lngTickCount As Long

' mando llamar la funcion y el valor se lo asigno a lngT:.ckCount:

IngTickCount = GetTickCount

' simplemente el resultado se pone en un mensaje R 5

Call MsgBox("Se ha utilizado esta computadora por: . 'i& vbNelene & S
vbNewLine & " " & CStr(lngTickCount) & " mllllsegundos, o E
vbNewLine & " * " & CStr{(Round(lngTickCount / 1000)):. fsegundos,'o"ﬁ& S
vbNewLine & " * " & CStr (Round( (lngTickCount / 1000)7 ;mlnutos o " &
vbNewLine & " * " & CStr(({{(lngTickCount / '1000)

" horas ", vbInformation, "Tiempo transcurrido!):

' Ccstr lo convierte en tipo cadena S
' Round redondea el valor, si pasa de .5 coloca:e
End Sub . . :

Sin lugar‘ a dudas p sfa API es una de Ias mas senc

agregan:la visiones que obtuvimos de la variable en m:hsegundos del tiempo total de haber
cargado Wlndows :

s Se ha utilizado esta computadora por:

* 14268987 millisegundos, o
* 14269 segundos, o

* 238 minutos o

* 3,9636075 horas

Figura 4.14 Ventana del Programa que muestra el tiempo transcurrido desde que Windows inicio
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4.11.7 Lstrcat = . : .
Declare Function Istrcat Lib- "kernel32" Alias "IstrcatA" (ByVal IpStringl As String, ByVal

IpString2 As String) As Long"

Informacién

S'rrmg) As Long

Informocnon

Parcmgfr‘os
pdl.“Apunta a.
directorio

Tlen ,l'a,;‘fc’n?:‘ma f
Option Explicit

+ ‘constantes

Const’ BIF: RETURNONLYFSDIRS = 1
" Const’ MAX_ PATH: = 260

Const OFS_MAXPATHNAME = 128
Const' OF EXIST = &H4000

‘Const FILE_NOT_FOUND = 2 TESIS CON
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' estructura para la informacion de las carpetas
Private Type BrowseInfo 32
hwndoOwner As Long

PIDLRoot As Long
PszDisplayName As Long
lpszTitle As Long
ulrFlags As Long
lpfnCallback As Long
lParam As Long
iImage As Long

End Type

Private Type OFSTRUCT

cBytes As Byte

fFixedDisk As Byte

nErrCode As Integer

Reservedl As Integerxr

Reserved2 As Integer

szPathName (OFS_MAXPATHNAME) As Byte
End Type

' declaracion delas apis P Lol .
Private Declare Sub CoTaskMemFree Lib "ole32.dll" (ByVal hMem As Long)
Private Declare Function lstrcat Lib "kernel32" Alias "lstrcatA"xYByVal
lpStringl As String, ByvVal lpString2 As String) As Long .

Private Declare Function SHBrowseForFolder Lib "she1132"‘(1pb1 As BrowseInfo)
As Long

Private Declare Function SHGeCPathFromIDLlst ler"shellsz
Long, ByVal l1lpBuffer As String) As Long ; N

Private Declare Function OpenFile. Lib "kernel32 (ByVal lpFll Name As strlng,
lpReOpenBuff As OFSTRUCT, ByVal wStyle As  Long).. As Long 5 S

(Byial pldLlsC ‘As

Private Sub' folder_click() :
Dim iNull As Integer, lpIDLlst As’ Long, lResulc As Lon
Dim sPath.As String,_udtBI As BrowseInfoi E ;

Dim Ret As Integer 5

Wlth udtBI
' ponerla en la propia ventana-
. hWndOwner = Forml.hWnd'
' la funcion 1lstrcatire
.lpszTitle =-lstrcat("C
' regresa solo si el usuar »selecc;ono una carpeta
.ulFlags = BIF_. RETURNONLYFS IRS
End With

X ééidn dé memoria de dos cadenas

' mostrar el cuadro de dlalogo de carpetas

1pIDList = sHBrowseForFolder(udtBI)

If 1lpIDList Then
sPath = Strings$ (MAX_ PATH 0) :
' obtener la direciconcion o 'path i
SHGetPathFromIDList lpIDList;, ‘sPath
' liberar el blocke de memoria

S;ziikl:er;fx‘;ii(:gggﬁlsfrbﬁullcha‘r) S L TESIS CON
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If iNull Then
sPath = Left$ (sPath, iNull -~ 1)
End If
End If

‘" mando llamar la funcion FJ.leExJ.st:s v mando la d:.recc:.on
' obtenida anteriormente, si es’ vac:.a no-entra :

If sPath <> "" Then
Ret = FileExists (sPath) g :
' si Ret = -1 entra y es val:Lda

If Ret Then MsgBox "La- carpta exlste",

Else Sl o
MsgBox "La carpeta no exlste"

End If

End Sub

Function FileExists (FileName As String) As Integer
Dim RetCode As Integex ! . L :
Dim OpenFileStructure As OFSTRUCT

' paso los parametros de la api para arberigvuarfvsi‘el archivo existe

RetCode = OpenFile (FileNames, OpenFilescructure,,OF EXIST)
If OpenFileStructure.nErrCode = FILE_NOT_FOUND! Then‘
; FileExists = False :
Else .

. FileExists = True B
CEnd If£ .

End .Function

Esfe zJemplo es uno de los. mas d:fuc:les" no por su grad ompleJ dad en la for‘ma en que se
‘ejecuta: ni por enfenderlo si o por las’diferentes APIS‘que uhllza u. vamedad tan solo para
Iograr‘ un ObJeTIVO en concr‘e‘to e aber:si'una chrpefa u af‘ch'vo exnsfe o no; ademas de permitir al
! d “‘este” tipo de pequefios
”'para el Sistema Operativo.

necesitar, existe una funcién llamada
l. crchlvo se coloca un if para que el

despues se crearlaicaja:de dlclogo y ‘se’ espero al usuario que modlflque los pardmetros, pclra
obfener’los'com esultado, .. para.. pasar a Gh.if y mandar llamar la funcién FileExists, con la
caracteristica’de que siregresa una cadena.vacia mandara el mensaje de que no se ha encontrado
‘ral carpefa de lo confr‘amo serd exnfosa la bidsqueda de la carpeta por el usuario.
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Buscar carpeta
(a1

= [} Escritorio
4F 3 Mis documentos
= v MiPC
- Y Disco de 3v% (A
B Onsco local («
& Unidad de CD (E:)
{2 Doacumentos compartidos

4 Documentos de adolph
= Mis sitios de red
&» Carpeta de carga de Share-to-web

Figura 4.15 Ventana del Programa que permite al usuario escoger una carpeta

4.11.9 Beep
Declore Funcﬂon Beep le "kernel32" Alnas "Beep" (ByVal dwFreq As Long, ByVal deurqfuon As
Long) As Long : :

Esfn funcién'genera simples tonos en'la bocina de a compu*mdor'o :

S isfq‘ma' Operativo;

Este codxgo esfa en Vlsucl Basic 6 FALLA DE ORIGEN
e Crear un proyecto nuevo
e ' Seleccionar Visual Basic
e Aplicacién de Windows
e Crear un botdén simple en la forma llamado “"sonar”, dos cajas de texto Textl y Text2, dos
etiquetas y agregar el cédigo correspondiente




‘en la forma
Option Explicit

' declaracion de la api

Private Declare Function Beep . Lib
dwDuration As Long) As Long
Public tope As Integer

Public paso As Integexr

"kernel32" (ByVal dwFreqg As Long, ByVal

Private Sub sonar_Click()
Dim Cnt As- Long

' asignacion d elas variables

tope = Textl.Text

-paso = Text2.Text

' ‘un for desde cexo a 4000 cada 20

For Cnt = 0 To tope Step 20 - . :
' toca un tono de cnt: en hert:z, por 50 millisegundos
Beep Cnt. paso . ‘
Me.Caption = Cnt

Next Cnt

End sub

El cédigo es primeramente sus declaracién de API, y al evento clic del botén sonar se realiza un
ciclo de cero a tope mandando llamar la funcién Beep, con sus paso, cuando termine el ciclo sale y

termina.

Tope:  [aooo [ ¥ocartosme ]

Paso: l5g

Figura 4.16 Ventana del Programa que mustra el boton para tocar la bocina

Figura realizadas por el autor de esta obra

La siguiente APT serd utilizada para complemen?ar el ejemplo de encontrar y verlflcar‘ que una
ventana se encuentre activa en'la barra delfareas para cerrarla de manera automdtica, junto con

otras APIS en la seccton de venfcnas
B o TESIS CON
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4.11.10 PostMessage ’
Declare Function PostMessage Lib “user32" Alias "PostMessageA" (ByVal hwnd As Long, ByVal

wMsg As Long, ByVal wParam As Long, ByVal IParam As Long) As Long

Infor’macnon ST T R -
da de la ventana especifica y que

SiSfcrﬁaiChefqﬁvo :
‘Windows NT'3.1.

aron’ en cuenta solo las que se requerian para
Igunas tienen su ejemplo propio, otras se
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Conclusién

Por todo lo’ deserito Y. codngo realizado en los capitulos anteriores se confirma que el objetivo
principal propuesto ha Ljuedado cubierto satisfactoriamente, dando un conocimiento al lector de los
que son las ‘APIs, como nacieron, como podrian ser, como estdn estructuradas, como se manejan, lo
que esjposxble hacer - con" ellas, como estdn divididas en familias, como buscarlas en caso de
neces:fdr algunu de ‘ellas 'y un conocimiento prdctico de los ejercicios mostrados en esta tesis, que
son’ reales y.se; eJeCU‘fan sin problemas, que son de uso gratuito y que mejoran eficientemente el
\ollar' para un sistema operativo Windows, que son dificiles de actualizar y
en una personalizada, que eliminan costos de elaboracién de Software en el sentido
de que ya no se necesitan comprar elementos extras como controles y programas externos para la
ophcacnon a desarrollqr.

Se demuafra que: exusfen diferentes tipos y modos de utilizarlas de acuerdo al programa que se
u*hhce como IenguaJ e programacnon que estas, el programador no las puede modificar o crear
nuevas ya qu son dad or:las Itbrer‘las en el propio sistema operativo Windows.

ue’noison fodas las APIs existentes pero que las explicadas son fdcilmente
as_ cqracfzrushcas en la forma de mostrar la informacién y
este  modo que las APis son una parte muy importante para el
Wlndows es el sistema operativo mas utilizado del mundo
’ed,desarrollar software es necesario conocer y saber trabajar

Se da por: concluidoiqt
utilizables:y entendiblesipo
esfrucfuras Se

de esta tesis se busco informacién bibliogrdfica en dlferentes
rnfo Federal Querétaro, Celaya, sin encontrar una fuente sélida,
D:strlfo Federal con fecha del 2000, la mayoria de la

en:marco tedrico o ejemplos muy censillos, pero que sin lugar a dudas
servirdn de ectores programadores que trabajen por primera vez con las APIs o que las
conozcan, 'de modo ‘que el nivel de la tesis es para programadores con bdsica y media experiencia en
el campo, parc'experfos en la materia recomiendo buscar fuentes de informacién directamente con
Microsoft pcrc su cor‘r‘ecfo desarrollo y especializacidn.

todo loienc

/

5
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