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INTRODUCCIÓN 

Realizando el estudio de la relación: 

Hombre Opto. Vinculación Empresa 

(Egresado) 1 Empleo 

Se puede comprender que la misma se trata de eficientar. actualizar y optimizar en un 100%. 

La relación nos servirá como punto de partida para la elaboración y solución del problema 

planteado: ¿Cuáles son las necesidades de la vinculación hombre-empresa? Esto tendrá el 

objetivo de la autenticidad para romper las barreras de un ciber espacio. 

Básicamente podemos descomponer dicha relación en varias fases o panes. En la primera. hemos 

desarrollado una ficha de investigación en la cual empezamos a analizar el tema y a estudiar los 

primeros conflictos que surgían. Después, en una segunda fase, nos planteamos unas hipótesis 

generales a modo de preguntas. en las que tratamos de plasmar aqudlas c~-stiones que nos 

venían a la mente al pensar en la relación. Y por último. nos centramos en una de esas hipótesis 

generales, para partir de ella y poder acotar nuestro problema. 

Para efectos de este estudio se fijo el siguiente objetivo con su respectiva hipótesis: 

Objetivo General: 

Ofrecer a egresados y empresas la oportunidad de contratar candidatos para puestos de trabajo 

vacantes mediante un sitio Web, enviando curriculo por correo electrónico llenando solicitud 

tomadas del sitio. trabajando fuera de línea mediante descarga y llevando registro de operaciones 

real i?..adas. 

Hipótesis: 

La relación en la vinculación con ;a bolsa de trabajo influye c:n forma importante, por lo que se 

debe enfatizar la relevancia que tienen los egresados como anunciantes. y cón10 intluyen estos 

personajes en las ernprcsas y en la sociedad. 
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(Al analizar cómo afecta la publicidad sobre los eb'Tesados. nos damos cuenta de que ésta es un 

instrnmento muy influyente en nuestTa sociedad productiva. Pero en determinadas 

circunstancias, la publicidad no llega a tener el impacto que al anunciante le gustarla, esto puede 

deberse a gran cantidad de factores como podría ser: el hecho de que un determinado anuncio lo 

pongan muchas veces, podría ser una razón de cansancio por pane de la sociedad o incluso 

n .. -chazo. Esto es lo que está ocurriendo hoy en día con los anuncios de las bolsas de trabajo que 

existen en lntcmet. ya sea por el exceso de tráfico. ya que el tráfico es cada vez más realista: 

sin embargo, la gente rápidamente se acostumbra a ellos. Aquí nos encontramos en el caso de 

que la publicidad no es efectiva y que incluso ní introduciendo egresados en la publicidad este 

problema podría solucionarse, pero este tipo de casos no son muy frecuentes. 

OB.JETIVO OE CADA CAPITlJl..O: 

CAPITULO 1 

Dc:t"inir antecedentes institución empresa. 

La finalidad de definir los antecedentes de la institución es dar a conocer al mundo más de sí. 

pero ahora con los egresados. los cual<:>- s..>n la razón de la relación insutución - empresa. 

CAPITULO 11 

• D.efinir los sistemas 

:r- Web 

;;.... Servidor 

;;.... Correo Electrónico 

,_ Dinámico 

Dar a conocer todos los aspectos básicos con rcf"erencia al tema lntemet y su esencia. 

CAPITULO lll 

Definir 

;.. Base de Datos 

MySQL 

JavaScript TESIS CON 
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,,.. Dreainweaver MX 

Tiene la finalidad de dar los significados de cada uno. los cuales serán usados para el desarrollo 

del sistema. 

CAPITULO IV 

Se implementa un sistema Web dinámico el cual servirá de prototipo para una gran ciber relación 

entre los egresados y las empresas de cualquier ramo. 
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CAPITULO 1 

ANTECEDENTES E HISTORIA DE LA INSTITUCIÓN V 

EMPRESA 

1.1 Antecedentes de la institución CETl\I E.JA 1 

Resultado del programa de cooperación técnica entre los países México y Japón es el proyecto 

CETMEJA y su desarrollo fue de abril de 1983 a marzo de 1987. aportando el gobierno de Japón el 

equipo y maquinaria para las especialidades de: Máquinas Herramientas. Producción de 

Herramientas. Manufacturas Metálicas. Programación de Equipo de Cómputo. Comun1cac1ones 

Electrónicas y Electrónica Industrial. así como el envío d.;: expertos para transferir tecnología a 

personal mexicano. así como becas de capacitación y estudios en el Japón. 

Por otra parte. el gobien10 de México aportó las instalaciones bajo proyecto de "''"''"-trt1cción 

especial para un adecuado funcionamiento selecciono y contrato pe_rsonal de alto nivel acadé1nico . 
. o~ -:· :~. 

··- .. _,·.;. 

En octubre de 2002 se cumpliero_~ (;~i-;;t_e años de la creación del CETMEJA. En la corta historia 

del plantel. han sido muchos los es~é·nc,-~ J:,or hacer de él un Centro de excelencia educativa~ tanto 

el gobienio de México como el -de"Japón sig;Jen proporcionando los apoyos necesarios. para su 

buen funcionamiento. 
·':-_:.-.=·-:-

. . - .-. - -

Actualmente, el CETMEJA-_ ha -dado .al sector productivo de bienes y servicios del país 17 

generaciones de técnicos profesionales y el 1,..-ru1 prestigio que tiene el egresado ha sido producto de 

la deslacada labor de sus prim.eras generaciones. 

1 
• \lé;1sc c11 w~.ceflncja.edu.nu; 
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¿QUÉ ES EL CETME.JA? 

El Centro de Estudio Tecnológico industrial y de servicios No. I 1 5 Mexicano-Japonés 

CETMEJA. Es una institución de nivel medio superior. con carácter terminal que pertenece a la 

Dirección General de Educación Tecnológica industrial. 

El CETMEJA es el resultado de w1 convenio de apoyo internacional de intercambio educativo 

entre los gob1emos México y Japón. 

Cuyo objetivo es preparar técnicos profesionales en las especialidades que imparte: 

;.. MAQUINAS HERRAMlENT AS. 

;.. PRODUCCIÓN DE HERRAMJENT AS 

JP. MANUFACTURAS rvfETALICAS. 

;..... PROGRAMACIÓN DE EQUIPO DE CÓMPUTO. 

:,.. COMUNICACIONES ELECTRÓNICAS. 

:O- ELECTRÓNICA INDUSTRIAL. 

Técnicos profesionales con caracteristicas dcofinitivas para contribuir al desarrollo del sector 

productivo de bienes y servicios del país. 

Duración de los estudios: 

Las seis especialidades que ofrece el CETMEJA. tienen una duración de OCHO semestres. seis 

de los cuales se cursan en el plantel; el séptimo semestre es para realizar las prácticas profesionales 

directamente en la industria; regresando al octavo semestre para la elaboración de la tesis. con lo 

cuál el alumno podrá obtener titulo y cédula profesional. expedida por la Dirección General de 

Profesiones, una vez realizado el exmncn rcccpcional. 
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1.2 Antecedentes de la empresa 

PERFIL DEL TÉCNICO PROFESIONAL PARA AL EMPRESA 

El técnico profesional egresado del CETMEJA es una persona preparada para el trabajo 

industrial. cuya ubicación real se encuentra en los mandos intem1edios. 

El técnico profesional es el vínculo de comunicación entre la ingenieria y la mano de obra 

calificada. por lo que tiene la responsabilidad de transfom>ar en realidad las ideas y proyectos. 

distribuyendo y controlando el trabajo. 

Para cada especialidad las empresas tienen un perfil detallado de los egresados: 

,_ TÉCNICO PROFr..SIOSAL EN MAQUINAS HERRAMIENTAS 

Perfil prof<.-sional: 

>".- Desarrolla habilidad en el manejo de instrumentos de medición y maquinas herramientas 

(torno. fresadora. cepillo. taladro. rectificadora. tomo de control nun1érico y afiladora 

uni ... ·crsal y de carburos). 

* Supen.;sa procesos de fabricación con maquinas herramientas. 

>".- Interpreta planos de fiÍbricación y diagramas hidráulicos. 

* Interpreta graficas de control de calidad. 

* Selecciona materiales para fabricación. 

* Tratamiento térmico de los aceros. 

* Diseño básico de partes mecánicas. 

* Realiza pruebas de ensaye de materiales (destructivas y no destructivas). 

:.,.. TÉCNlCOPROFESlONAL EN PRODUCCIÓN DE HERRAMIENTAS 

Perfil profesio;1a1::" 

* Opera" ·-,~''.'i,~;~~irl¡.má: y equipo de la especialidad como: torno. fresadora. cepillo. 

rectifi<>.Ído~~.'~filádo~~ t6rno de control numérico. 

* Coordina y süp¿rviSá procesos de fabrica.ción de.maquinas herramientas 

)."< Efl!ctúa lecturas e interpretación de diagra111as tnccánicos. 
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* Realiza dibujos de piezas mecánicas y determinar su proceso de fabricación. 

* Utiliza las herramientas e instrumentos adecuados para la medición de longitudes. 

ángulos y rogosidades. 

* Ef'ectúa pruebas de control de calidad sobre materiales empleados en el taller mecánico 

tales como: tensión, co1npresión. i1npacto, dureza. 

* Determina tratamientos térmicos para las diferentes piezas. 

lO- TÉCNICO PROFESIONAL EN MANUFACTURAS METÁLICAS 

Perfil profesional: 

* Coordina y ejecuta la producción de manufacturas metálicas con10: estructura, tuberías, 

equipos. mobiliario. 

* Ejecuta y supervisa todo tipo de soldaduras mediante los procesos autogenos. arco 

eléctrico 1nanual, proceso de soldadura con arco metálico y gas proceso de corte por 

plas1na. 

* Inspecciona y verifica la calidad de las soldaduras n1ediante ensayos no destructivos. 
,·-,: '. .:: ·' 

* Maneja maquinaria de proceso'de estampado: prensa.. dobladora. traqudadora, cizalla. 

,_ TÉCNICO PROFESIONAL EN:.PROGRAivtACfÓN DE EQUIPO DE CÓMPUTO 
• ~ • '<" •• ·,,_ 

Perfil profesional: 

* Prepara la automati7..ación delos procesos ad1ninistrativos por medio de la contputadora. 

~< Colabora en el desarrollo de sistemas, elaborando prob>ramas en cualquier lenguaje de 

programación bajo la supervisión del analista de sistemas. 

* Maneja adecuadamente software de aplicaciones 

expectativas. 

y debe estar abierto a nuevas 

* Coordina y supervisa el trabajo de desarrollo en el departamento de sistc1nas de las 

e1nprcsas. 
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:O.- TÉCNICO PROFESIONAL EN COMUNICACIONES ELECTRÓNICAS 

Perfil profesional: 

* Supervisa la producción de equipo de comunicación: TV. (B/N y color). radio (AM­

FM). telefonía. transmisores. receptores. n1icroondas. microprocesadores, etcétera. 

* Desarrolla programas de mantenimiento y reparación de equipo de comunicación. 

* Supervisa y realiza montaje de equipos de comunicación (Antenas. transmisores y 

receptores). 

* Opera y efectúa mantenimiento a equipo de medición electrónico (osciloscopios. 

generadores de frecuencia. fuentes de voltaje. multimetro electrónico. etc ... ). 

:O.- TÉCNICO PROFESIONAL EN ELECTRÓNICA INDUSTRIAL. 

Perfil profesional: 

-..'r Maneja equipo progrdmable para aplicación a sistemas de control de secuencia. 

>'< Maneja sistemas· de,. control de variable,,. 1ndustriai.:s e interpreta su funcionan1iento 

(flujo) tempci~türa.'~¡~~~Ly presión. 

-..--.. Supervisa yeje¡;u(':l' l~·~í;~oh.ción de equipo de nueva creación . 
. · -.'·. ,c·.n ~:.';,,'«;_-,:;·;:-"''.<··." . .-Y,·.: .. .¿; .. ., 

'>'< Supervisa y pio~ii''ii:t'iriai:.1enimiemo del equipo electrónico 
·::;_'--~ ...'_:''·":~.' 

>-"r Controla la calid~d ~~'f'~qi:iipo y material:'. 

* Supervisa y r~,\1¡~'~{~i~;,,1t~j·~ del eqúipo variable. 
>r-.c.- ;:··~-~.;. ,., .. , · 

>'< Diseña equip(}'électrÓnico de' control i~dustrial. 
:· - :,Y~·..:'·:.:~2--+--~-::-.;-· ,-_~:~ -- .-- -

., 

En si. son las. e>(pécú1ti~a~··~~ 1.is,' ¡,~~p!esas del país por los que el desarrollo de esta aplicación 

tiene un gran fundan1c11to.y razón p.ini el bienestar de los mismos estudiantes del plantel listos para 
. .. , . -"---~,·---.,.,;: --- ·-· - .-."---:: .. ~·!",.- ----~ .. -.. :r . -. -,, .. -" .-- . . . 

egresar y egresados:.. .; .i. · , :ce·;:;·; ~-c:·c 
.,;:.___ ~.-.:·~~:_;·.- ::•; ,.,. <::-·>· ... 

rn~:,;:: .::: :~~:Í?J:1~1t~§!~~rJ"~·~;;:t,L~~:·;º ~:"R:.::~:s~·;: :;:,:" .. ~' .. :::: :: 
extranjero -~o~ 111~dio··.d·~ I~· n1is~n~S cr~·~~~~~~i;·t~ai.s,;~c·i~~~-iCs en México_ 
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CAPITULO 11 

SISTEMAS WEB SERVIDOR 

En esta monografía se tratara el tema de la tecnología para la edición de páginas Web, es 

decir, de páginas que podemos realizar y montarlas en el Internet, pero antes de con1en7..ar a 

explicar que es lo que debemos realizar para IO!,'Tar dicho objetivo empezaremos por dar él 

termino de tecnología, cabe mencionar que no es lo mismo la tecnología para la edición de 

páginas en Internet (páginas Web) que las tecnologías de Internet ya que muchas veces 

confundimos estos dos términos. 

Pues bien tecnología se describe como "término general que se aplica al proceso a través del 

cual los seres humanos diseñan herramientas y máquinas para incrementar su control y su 

comprensión del entorno material. El término proviene de las palabras griegas tccné. que 

significa 'arte' u 'oficio'. y logos. 'conocimiento' o 'ciencia'. área de estudio; por tanto. la 

tecnología es el estudio o ciencia de los oficios. 

AJgunos historiadores científicos argumentan que la tecnología no es sólo una condición 

e:>cncial para la C:'ivilización avan~da y muchas veces industrial, sino que también la velocidad 

del cambio.tecnoÍógico ha desarrollado su propio ímpetu en los últimos siglos. 

~;in:;,:~'.raci(>~~s parecen surgir a un ritmo que se incrementa en progresión geométrica, sin 

tcn~r- -~',, ;;;,¡~nt~ .los límites gco!,'Táficos ni los sistemas políticos. Estas innovaciones tienden a 

traÓ~Ío~~~;los sistemas de cultura tradicionales. produciéndose con frecuencia consecuencias 

sociales\ inesperadas. Por ello, la tecnología debe concebirse como un proceso creativo y 

destm~iiv~a' la vez. 

~ -. ':.... -

Continua'ndo con lo descrito en esta monografia, se comentaran también algunos requisitos 
''·;· 

qúenecesi_tarnos para la realización de una página web. como el tipo de lenguaje a utilizar, las 

herrárnientas necesarias, los requisitos de dichos lenguajes. entre otras cosas. Se tratara de dar 

una'. ;.,jsiÓ~·-,a fu.turo de lo que le depara a dicho ran10 de esta ciencia computacional, aunque 

sabemos que'cn este ca1npo todo lo que se n1encionc es a un futuro demasiado inmediato, ya que 

los cambios en esta materia son muy nipidos, tanto que nuestros conocimientos quedan 
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"obsoletos" con la tan pronta llegada de las nuevas tecnologías y nuevos descubrimientos que 

se realizan día con día. 

2.1 Qué es un Sistema Web 

2.1.1 HISTORIA DE LA WEU2 

La Web es una idea que se construyó sobre la Internet Las conexiones fisicas son sobre la 

Internet. pero introduce una serie de ideas nuevas, heredando las ya e><istentes. 

Empezó a principios de 1990, en Suiza, en el centro de investigación CERN (Centro de Estudios 

para la Investigación Nuclear) y la idea fue de Tim Berners-Lce. idea que se gestó observando una 

libreta que él usaba para añadir y mantener referencias de cómo funcionaban los ordenadores en el 

CERN. 

Antes de la Web, la n1anera de obtener los datos de Internet era caótica: había un sin numero de 

maneras posibles y con ello había que conocer múltiples prOl,,'Tamas y sistemas operativos. La Web 

introduce un concepto fundainental: la posibilidad de lectura universal. que consiste en que una vez 

que la infonnación esté disponible. se pueda acceder a ella desde cualquier ordenador. desde 

cualquier país. por cualquier persona autorizada. usando un único y si1nple progr.una. Para que esto 

fuese posible. se utilizan una serie de conceptos. el más conocido es el hipertexto. 

Con Web. los usuarios novatos podrian tener un tre1nendo poder para hallar y tener acceso a la 

riqueza de infonnación localizada en sisten1as de có1nputo en todo el mundo. 

Este solo hecho llevó un avance tren1endo de lnten1et. un ímpetu tan grande que en 1993 World 

Wide Web creció un sorprendente 341000%, tres anos después. en 1996. todavia se está duplicando 

cada 50 días. 

:! Véase en w"""""'·ºce.a..es/f'oren•/1!uiahtn1l.h1n1 TESIS CON 
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2.1.2 CONCEPTOS BÁSICOS 

¿Qué es una página Web? 

Las páginas Web que leernos normalmente con nuestro navegador son en realidad archivos en 

lenguaje HTML (HypcrText Markup Language. "Lenguaje de Marcas Hipertexto"). El lenguaje 

HTML está lormado por instrucciones. llamadas etiquetas (tags). que indican qué objetos se 

incluyen en una página Web y cómo se han de colocar en dicha página; es un lenguaje muy sencillo 

que permite diseñar hipertexto y estructurar documentos. los cuales pueden ser mostrados por los 

navegadores de páginas Web. 

Es decir. HTML consta de una serie de órdenes o din..-ctiva."' que indican al navegador que se está 

utilizando la lorma de representar los elementos como son: texto. l,."Táficos y otros que contenga el 

documento. 

Cabe mencionar que los códigos de este lenguaje se pueden escribir en editores de texto como el 

block de notas o Notepad (incluidos éstos en el sistema operativo Windows). 

Conocimientos ltL"Cesarios para la realización de 11áginas '\/eb' 

En realidad no necesitamos de muchos conocimienlos para la edición o realización de una página 

Web. con tan solo saber en que :enguaje vamos a editarla y nlanejar dicho lenguaje es suficiente. 

aunque en la actualidad hay mucho software editor de páginas web (por ejemplo Drearnweaver. 

Netscape Compser. etc.) y que muchos de ellos son gratuitos en Internet y que resultan eficientes si 

deseamos algo versálil. sencillo y rápido. ahora si lo que deseamos es calidad. podemos tener en 

cuenla algunos lenguajes para la edición de dichas páginas los cuales serian algo costosos. 

Cómo diseñar una página Web 

Un sitio Web. no está fonnado por una única página Web que contiene toda la inlormación. sino 

por vm·ias páginas Web relacionadas. Además. cada página puede incluir dilerentes objetos. tales 
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como gráficos. sonidos o películas de video. Es muy imponante utilizar una carpeta par-a almacenar 

todos los objetos que se van a usar- en un conjunto de páginas Web. 

"Las imágenes son uno de los recursos más utilizados en las páginas Web. Una de las tareas más 

habituales al crear una página Web será incluir una imagen. Los dos formatos gráficos más 

utili7..ados par-a las páginas Web de lntemet son GIF y JPEG. que ofrecen una calidad suficiente a la 

••ez que comprimen el archivo para que su tamai\o sea lo más pcquei\o posible (lo que significa que 

lar-darán poco tie1npo en transferirse desde el servidor Web a su ordenador)." 

<:>u-o aspecto imponante son los marcado.-~. los cuales no son más que 1narcas dentro de una 

página Web que se establecen para acced<."f" rap1damente a ellas. Es decir, al hacer clic sobre un 

marcador. el contenido de la ventana se desplaza auton1áticamente hasta la posición del marcador 

(es10 es. a otra pane de esa misma pa!!ina Weh. por ejen1plo al inicio de un párrafo o de una 

itnagen). Puede haber nnachos 111arcadorcs dt..-tttro de la rnisma p~ígina y se distinguen entre si porque 

cada marcador está idenlificado por un nombre exclusivo. 

Advierta la diferencia entre los enlace,,) lo,. marcadores, los enlaces sir-ven para acceder a una 

página Web diferente. mientras que los marcadort!s sirven para acceder a otra parte de la misma 

p'OÍgina Web. Como se puede imaginar, los marcadores son especialmente útiles cuando se trata de 

una página Web que contiene mucha información y se quiere establecer ciertas divisiones para 

acceder más rápidamente a cada parte o división de esa pá¡,>ina Web. 

Herramientas para el disei\o de páginas Web. 

Como primera cosa, se necesita que el usuario tenga un conoci1niento avanzado en el uso de 

con1putadoras; adc111ás. el n1atcrial que se necesita para la creación de las páginas es el 

siguiente: 

Computadora PC o Macintosh. 

Para cfc~tos n.uCstros ... todo se hará to1nando en cuenta <.JUC se trabaja en una con1putadora PC 

con sistema operativo WINDOWS 9x. 
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Cualquier programa editor de páginas WEB. 

En este caso podemos elegir un editor como el NETSCAPE COMPOSER o cualquier otro 

que sea de nuestra preferencia o agrado y que sepa.nos manejar claro. 

Dirección en el servidor en donde se guardará la página creada. Tenemos que asegurantos 

que nuestro proveedor d"' servicio de Intcn1et (ISP) le asigne este espacio. Si su proveedor no le 

facilita este espacio. nosotros podemos encontrar en Internet 1nuchos sitios donde otorgan 

espacio para poner páginas WEB sin costo. 

Cualquier programa editor de archivos gráficos. 

Entre ellos pueden estar COREI. DRAW. FREE l-IAND. PAGE MAKER o cualquier otro 

qu.., sepamos utili7ar o sea de nuestro agrado. 

Cualquier programa editor de TEXTOS en formato ASCII. 

En nuestra PC con el programa ""-'ordpad es suficiente o también podcn1os utilizar el Block 

de Notas (también llamado Notcpad ). 

2.1..3 HISTORIA DE INTERl'iET_. 

Empezó en los Estados Unidos de América en 1969. como un proyecto puramente militar. La 

Agencia de Proyectos de Investigación Avanzados de Defensa (DARPA) desarrolló una red de 

computadoras llamada ARPANET. para no centralizar los datos, lo cual pennitia que cada estación 

de la red pudiera comunicarse con cualquier otra por varios caminos diferentes. adc111ás presentaba 

una solución para cuando ocurrieran fallas técnicas que pudieran hacer que la red dejase de 

funcionar_ 

Los sitios originales que se pusieron en red eran bases n1ilitares, universidades y con1pai1ías con 

contratos del Departamento de Defensa. Conforme creció el !antaño de esta red experimental. lo 

mis1no sucedió con las precauciones por la SCb'llridad. Las 111is111as redes usadas por las compañías y 

las universidades para contratos militares se estaban volviendo cada vez mús accesibles al público. 
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Como resultado. en 1984, ARPANET se dividió en dos redes separadas pero interconectadas. Et 

lado militar f"ue llamado MILNET. El lado educativo todavía era llamado técnicamente ARPANET. 

pero cada vez se hizo más conocida como Internet. 

En mayo de 1995. entre 35 y 45 millones de personas usaban Internet y este número fue 

creciendo mes a mes en un 10 a 15%. Las estimaciones actuales colocan al número de personas en 

Internet en enero de 1997 en 62 millones de usuarios individuales. 

Podcn1os dt."Cir que el resultado final es que lo que co1nenzó como un proyecto de investigación 

gubernamental :-· educativa ahora se ha convertido en uno de los medios de comunicación más 

importante de la actualidad. Nunca antes había sido posible tener acceso a tantas personas de 

culturas y antecedentes tan variados. 

Ademá..'<. pod<!mc>5 decir que la lnten1c1 no es gratis. la pagmnos básicamente nosotros. los 

contribuyentes. centros de investigación. educacionales. institutos y universidades. las empresas 

comerciales. no=tros a tr.ivés del incremento en sus productos y la publicidad. 

Todas las aplicaciones de Internet f"uncionan bajo un principio básico. enviar un n..-querin1iento de 

servicio desde un prob>rama de nuestra computadora denominado CLIENTE. hasta una computadora 

rernota que lo recibe mediante un programa conocido como SERVIC>()R para que éste a su vez 

regrese a nuestra computadora el servicio que nosotros pedimos anteriormente al servidor. 

Protocolos estándares de Internet 

Definición de protocolo. 

Es un conjunto de reglas. normas o proccdi1nientos que pcnniten que se lleven a cabo de 

1nanera correcta la co111unicación entre dos co111putadoras conectadas entre si. 
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Protocolo De Control Transmisión/Protocolo de Internet (TCPnP). 

El conjwuo o suite de protocolos de comunicaciones que se utiliza en Internet se denomina 

PROTOCOLO DE CONTROL TRANSMISIÓNn>ROTOCOLO DE INTERNET mejor 

conocido como TCP/IP, su estructura basándose en capas permite la modularización de las 

tareas en niveles que actúan independientes unos de otros en forma ascendente, muy parecidos a 

las especificaciones del modelo de referencia OSI (Open System lnterconection) desarrollado 

por la Organización Internacional de Estándares (ISO). 

En cada una de estas capas donde se asignan las operaciones especifica..<; de cada protocolo. 

en las de más bajo nivel. intervienen protocolos que se encar!,."311 de conectar a las computadoras 

y las redes entre si en su propia lengua. es ckcir. en lenguaje binario. Algunos de: estos 

protocolos de bajo nivel son PPP. SLIP o DIC. por ejemplo en los niveles medios se encuentran 

operando TCP e IP. preparando los datos que se envian a través de la red y el enrutan1iento de 

estos hasta. su destino final. Los niveles superiores son las áreas de trabajo de lu,; protocolos de 

ap.licaciones de us~ario como FTP, TNP •. HTTP o SMTP que se encargan de funciones 

complejas como trans.forir archivos, envi~r correo. electróniéo. enviar mensajes de noticias. etc. 

e. n carga de todas las transmisiones 

SMTPy 111uchos~lros qlle ~t1encio11aren1()s después. estos dos protocolos son tan conocidos que 

han sid'6 lll~;¡:;;~;;¡~~~~i~'d~~;g;~¡n'~r ~l c~r'.jl.mto de protocolos estándar de lntcmel. 
:~;-·:} ,,_.:~t~ ,;~~(r:'; ·~:t~: ?,:: ~;-·:~:;·,: 

Doma in Na111c syst~•n (DNS). 

El proto~ol;:;::dcno1:;~inado sistema de. nombres de dominio (Domain Name Systcm. DNS) se 

utili;-~-. para definir y controlar los nombres de cada una de las computadoras y redes enlazadas a 
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Internet. El DNS o sistema de nombres de dominios es la base intcmacional de datos 

distribuidos que hace que logre f'uncionar lnten1et ya que permite convertir las direcciones IP en 

nombres entendibles para nosotros. facilitando la comunicación e intercambio de inf'ormación 

entre los usuarios de la red. Las especificaciones del protocolo DNS definen la estructura de la 

base de datos mundial la f'orma de cómo serán accesados los registros. 

File Transf'er Protocol (FTP). 

El protocolo que se utiliza para la transf"erencia de archivos de una computadora a otra a 

través de Internet se denomina Protocolo de transf"erencia de archivos (File Transfor Protocol. 

FTP). una vez que logramos comprender los 1notivos que origiuaron los entandares de esta red 

mundial y el f"unc1onam1ento del conjunto de protocolos de Internet nos dirigiremos a ver las 

principales f"unciones de los pro1ocolos de la.-< aplicacionc.-s o herran1ientas que hace posible la 

!,'Tan aceptación de estos en todos los ámbitos de lnten1e1. para comprender imicarnente sus 

principales caracteris1icas. 

Todas las aplicaciones de lnten1e1 f"uncionan bajo un principio básico: enviar un 

requerimiento dc.'-'<!rvicio desde un prograina de nuestra con1putadora denominado CLIENTE. 

hasta una compuladoia.rc!moti¡'.quc lo recibe mediante un programa conocido como SERVll:::X>R 

para que es1e a su:'·v~_•< . .f:e,be,_s;,;a_ nuestra computadora el servicio que nosotros pedimos 

anteriormente al servidor:i\\ ii::·'+:i'{ké 
- "'•, .. '.;-,'.~>-y:•-; 

--~_:;·~~~--d,;;~~~:~~l:~ ~: ; .. ;l -

En algunas ocasione~-o:bt~r'idrelTlos como respuesta a nuestro requerimiento de transf"erencia 

un mensaje donde-;;(/ll'~Jt¡·~i.;~ti;~;que nuestro cliente no tiene autori?..ación para la realización de 

~:s:~:z:i;~a~~r$11:;~~±r~::~:¡q;: s::~~:::t::;:::~::i~: :: .. ::: ;:t::i::~:~o:11;.,~ª;: 1: 
cornputadc'.,r~--t:"~.h~-~,_~~~'-~/ -·-,; 

- -·_:~·.:, ''i-, :'.{:;;\~·;·:_'.~::·:,::~\ ·- ;· 

Si el sitio ddidc:<f.)'í;·l:té:;,., .desea bajar los archivos no cuenta con el programa de servidor de 

FTP anóni~;;.:¡3 ·¡¡;;;;-µ·~'.;sta será un mensaje donde se nos negara la entrada al servicio remolo. 

Los progr<~;:..,~~·~e~id'o,.:·¡~ali;-~,n las operaciones sin que lo notemos. es decir. trabajan en . . 

segundo plano (background) se conocen como demonio (Dacrnons). 
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Resource Locator., URL). 

Es un protocolo orientado a objetos de nivel de aplicación., que proporciona seguridad y 

velocidad en la transmisión de datos de hiperrnedia entre sistemas gráficos del World Wide 

Web., tiene suficiente flexibilidad corno servidores de directorios y distribución de información 

en forma de hipertexto. 

lntemet Relay Chat (IRC). 

El protocolo Internet Relay Chat o IRC esta considerado corno un estándar en proceso de 

desarrollo. por la Internet Engineering Task Force, sin embargo su uso esta muy extendido en 

casi todas las aplicaciones o suites de navegación en Internet en general. y en el World Wide 

Web en panicular. La mayoría de las cinpresas de servicios de lnten1et cuentan con foros de 

IRC que utilizan atnpliarnente los recursos y estándares de este protocolo. 

Sistemas de Archivos de Redes (NFS). 

El protocolo de sistema de archivo de redes (Network Filcsystem Protocol. NFS) es quizás 

uno de los pocos protocolos aceptados por los gnapos de control de estándares de lnten1ct que 

provienen directamente de la tecnología de una en1presa: Sun Microsystems. 

Este. protocolo proporciona un acceso transparente para compartir archivos a través de las 

~.l'd~s redes; Su estn.Íchara lo convierte en una aplicación portable a diversas arquitecturas., 

sistc~~s ~P.,:~tiyÓs~ redes\; protocolos de manera muy sencilla. 

Nc'~¿groli~s. (NNTP). • · 
/; .. :~::~;,.};:.: .·:.;. ':·~:t)· 

El protoc;:·~10.~f.tr~~f-~;<;r.cía de noticias en la red (Nctwork News Transfcr Protocol NNTP) 

fue instituid~;d_c~c:1.o~;_ticn1pos de ARPANET., debido a la necesidad de crear una herramienta 

de colabo~ci6n'S:9Yi:>piniÓn . entre los participantes remotos involucrados en los proyectos y 

desarroi1ri;; ;~·¡~~.;~~i¡;¡.;,~· ·a la creciente red de computadoras. El protocolo contempla la;; . '\·~-
funciones:· cl~··.<listribt;ción., cuestionamiento., recuperación y disposición. para enviar y recibir 

mensajes y i1oticias entre un extenso grupo de usuarios del sistema. La información se almacena 

en grandes bases de datos, que pueden ser accesadas por los usuarios para que ellos anismos 
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sean quienes decidan a que foro o b..-Upo desean suscribirse para recibir las notificaciones 

relativas al tema tratado. 

Point To Point Protocol/ Serial Line lntemet Protocol (PPP/SLIP). 

Los protocolos protocolo punto a punto (Point to point protocol. PPP) y protocolo lntemet 

para linea serial (serial line intemet protocol. SLIP). 

Se encuentran entre los que trabajan en la capa inferior de la suite de protocolos de Internet a 

nivel de bits. entre los equipos participantes en la conexión. es decir, entre las computadoras y 

los módems de ambos lados de la conexión. cabe mencionar que él nlás rápido es el PPP. 

Correo electrónico (SMTP). 

Mail. 1nail o <..~mail es como se conoce a las aplicaciones de correo electrónico. que le 

permiten enviar y recibir mediante el protocolo MSTP. ntensaje a través de lntentet. n1ail es un 

comando de UNIX que se introdujo al sistema operativo desde sus pnmcros años debido a las 

necesidades de comunicación entre profesores e investi¡,-adores de las universidades. El 

protocolo que se uúliza para el correo electrónico es el protocolo de transforencia de correo 

sencillo (Simple Mail Transfer Protocol. SMTP). Este es uno de los más antiguos y sencillos 

protocolos de Internet. documentado en el RFC 821 desde agosto de 1982. Una función 

importante del correo electrónico es la habilidad para enviar n•ensajes en forma simultanea a 

diferentes usuarios. con copia para otros mas. este protocolo también se puede utili7..ar para él 

envió de boletines para todos los usuarios de un grupo de noticias (Newsgroup). En la actualidad 

es uno de los servicios nlás utilizados en la comunidad de usuarios de Internet. 

Lenguajes del World Wide Web 

Así como han evolucionado los protocolos de Internet. también se han tenido que desarrollar 

paralelamente una serie de lenguajes de programación, scripts y lenguajes de fonnatos como lo son 

CGI. HTML o JAVA. conforman el grupo de lenguajes de lntemet y del World Wide Web (WWW) 

que es realmente el servicio de la gran red que empuja o arrastra a diversas tecnologías en una 

incesante ca1Tera por itnponcr sus estándares. 
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Unos ntás sencillos y otros más cornplicados. todos estos lenguajes tienen sus características que 

los convierten en lenguajes especializados para determinadas tareas del World Wide Web (WWW). 

por Jo anterior, se han hecho indispensables para la creación de nuevas páginas de Internet, para la 

integración de novedosas f"unciones multimedia en dichas páginas y para reaJizar operaciones 

interactivas con el usuario con10 consultas, llenado de formas de suscripción, solución de acertijos, 

juegos en linea y muchas otras rnás. 

Cabe señalar que para cualqujer usuarjo que se inicia en la navegación y creación de sitios web lo 

más importante será el lenguaje a eleb-ir. después de <Oso todas las herramientas tendrán un valor 

acorde a las necesidades de cada quien. 

Hipertexro 

Hipertexto son datos que contienen enlaces (links) a otros dalos En el lenguaje Web. un 

documento de hipenex"to no es solo algo que contiene datos. sino que además contiene enlaces a 

otros documentos. Un ejemplo simple de hipertexto es una enciclopedia que al final de un terna 

tiene referencias de algún tema en especial o referencias bibliográficas a otros textos. 

El hipertexto no esta li~nitado a datos textuales. podemos encontrar dibujos del elemento 

especificado •. son.ido·:;:;·video referido al tema. Estos documentos que tienen gran variedad de 

datos. ~c;¡~¡f;~i'hl:l'*.~:,/ídeo. texto, en el mundo del hipertexto se llama hipcrntedia. 
·· .. , . ·- ·. -,~; ··:~: .'"'' .· 

- · ... ,,.., .. ,,.><, ' . .:- ·:: 

El hip'erte~to'..es·una herramienta potente para aprender y explicar. El texto debe ser rusei'lado 

para ser''e:.i:'~1~:~~~0 clibrcmente y así se consigue una comunicación de ideas más eficientes. 
~;-.~ -~ -~ 

Fu.:iciona1iiic~t~'dc la Web 

Una .\f.e~.·.q',;e_',el .usuario esta conectado a Internet. tiene que inslalar un prograrna capaz de 

acceder a.ptighms Web y de llevarte de unas a otras siguiendo los enlaces. 

-··,- __ ,>>- . 
El prograi11a ·que. se usa para leer los documl.!ntos de hipertexto se llama "navegador", el 

. " 
""'brovvscr·.·~ "~isuali7..adorº o .. cliente .. y cuando scguintos un enlace dcci1nos que csta1nos 
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navegando por el Web. Así. no hay más que buscar la información o la página deseada y 

comenzar a navegar por las difc.-entes posibilidades que ofrece el sistema. 

Navega.- es como llaman los usuarios de la red a mover-se de página en página por todo el 

mundo sin salir de su casa. 

Mediante los Navegado.-es modernos podemos, acceder a hojas de calculo, base de datos. 

video. sonido y todas las posibilidades 1nás avanzadas. Pero el diseño de páginas debe mantener 

un equilibrio ent.-e utilizar todas las capacidades y la posibilidad de ser leídas por cualquier tipo 

de Navegador. 

El visualizado.- nos p.-eSoL."lltará pcrf~--tamcnte cualquier página ".txt" generada por cualquier 

edito.-. y los links entre documentos sólo .-equiercn un simple y sencillo comando. Y aún así 

podremos conseguir el tipo y tarnar'lo de letra y colo.-cs de texto y rondo que querasnos. 

simplemente configurando el .,.,suahz-a<.k...-. 

HTTP (protocolos del WW"º)~ 

El 1>rotocolo de tran..,.f"erencia de hipertexto (Hyper'l"e"t Tr-o1nsf"er Protocol, llTTP). es uno 

de los más nue,.·os protocolos qu~ "'<" han agregado a la suite de TCP/IP y está íntimamente 

ligado al desarrollo del hipertexto :!>º el descubrimiento del World 'Vide '''eh ('"-º'V"''l por Tim 

Berners-Lee, de Suiza; también se liga de manera inseparable con el concepto de Localizador 

Uniforme de Recursos. 

Internet 

Internet es una gran n.-d de redes, también llamada Supercarretera de la inf"ormación. Es el 

resultado de la interconexión de miles de com11utadoras de todo el mundo. "("odas ellas 

com1>arten los protocolos de comunicaci(1n, es decir que todos hablan el mismo lenguaje para 

1>0nerse en contacto unas con otr-.ts. 

~ Co111entario del autor de la tesis ~cado eH resun1en de: honl di11á111ico 11 travñ de eje111plo. 11ri1ner edición rn 
espa1iol,. •.:spa1ia,. Edi101ial l\.lraOnu~·ea 2tHMt.., 376¡,p 
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Los se~icios básicos ofrecidos ahora por Internet son correo electrónico, noticias en red. 

acceso a computadoras remotas y sistemas de adquisición de datos, y la capacidad para 

transferir información entre computadoras remotas. 

¿Qué es la World Wide Web o la Web? 

Consiste en ofrecer una interface simple y consistente para acceder a la inmensidad de 

los recursos de Internet. Es la forma mlis moderna de ofrecer información. El medio más 

potente. La información se ofrece en forma de páginas electrónicas. 

Pennite saltar de un lugar a otro en pos de lo que nos interese. Lo más interesante es 

que coa uaas pocas ordenes se puede-mover por toda la Internet. 

2.1.4 :-o;A'\"EGADORES QUE SE UTILIZAN6 

Los rn.-.s conocidos son el Explorer de Microsoft. Mosaic y el Netscape de Netscape 

Comrnunications Corporation en Estados Unidos y otros paises. Tienen capacidades diferentes y es 

importante cuando se crea una página Web, adetnás de un buen diseño. tener en cuenta la 

compatibilidad, es decir, programar páginas de modo que las acepte cualquier Navegador. 

NcL<>eapc es d que sopona más y mejores efectos. incluido programas embebidos en el propio 

texto (versión 2.0 en adelante). escritos en len~'tlaje Java (algo muy parecido al lenguaje C). que son 

interpretados por el visuali7..ador. y que pcnnitcn realizar páginas "inteligentes"_ 

Conectándose a Internet, con un visualizador Netscape o Explorer. además de ver documentos 

HTML se puede recibir y enviar correo electrónico. recibir y enviar NEWS (noticias). visitar los 

servidores GOPl-IER (servidores de ficheros). y acceder a servidores FTP (más servidores de 

ficheros) tanto en entrada eon10 en salida. todo ello con el mismo programa. Tatnbién. como no. se 

pueden imprimir los docun1entos visualizados. Casi todos suelen ser" WYSIWYG". 

6 '-'éase en www.1nicrosof'l.com/la1a.1n/ 
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2.2 La tecnologia .NET7 

¿Qué es .NE:T? 

Microsoft .NET es un conjunto de tecnolob>ias de software de Microsoft para conectar su mundo 

de información, gente. sistemas y dispositivos. Permite un nivel sin precedente de integración de 

software a través del uso de servicios Web XML: pequeños. discretos. bloques de aplicaciones 

construidos que se conectan con cada uno -así como a otras. aplicaciones b>randes- vía Internet. 

La plataforma Microsoft .NET brinda aquello que los desarrolladores necesitan para crear servicios 

Web XML y unificarlos. El beneficio para los individuos es transparente al compartir información 

de experiencias convincentes. 

¿Qué cambia con .NE:T~ 

El modelo de computación de Microsoft .NET afecta a los negocios. personas. y 

desarrolladores en diferentes maneras. Para las personas: los carnbios producirán una 

experiencia computacional dratnáticamente ITlás personal e integrada. Para los negocios y 

desarrolladores: cambiara la manera en que construyen su software y venden sus productos, 

haciendo que co.ntribuyan. sig~.i,ficá,1,i~~amé1~te 
modelos de negocio·: ··: .. ' ·· .. :.' ... ,, 

al exito corporativo. introduciendo nuevos 

_, : ., ,. ~· · .. • .. 
·.. ::_ .. -.. :-:. :'-~·_-. ·: :-_~<.·_·: .:_·:.":-·.''·\_-.' 

Casos de estudio de. los servicios .Web XML 

viéti4i~J;;~~~.iiri.fj t3í~és . ••. 

,~,-.-;-:::::·---'' ,. ~l~;t ~"·.r\ ; · · 

¿Qué, se: mariiieí,1,~ ... :'i4~~·r J\.'uiiqu~ Microsoft .NET tme algunos cambios radicales en la 

computación,' Ínu1::h¡i~,c~s¿.g5c rii~tendrán igual: 

Las pcrio:nfa~2e~~:;~.:.;:.tra~ajando con interfases similares dentro de las experiencias .NET, 

como el Üffiée.de':Microsoft. Esto reduce los costos de capacitar nuevamente y significa que los 

individ~o~ J>úi:'cli:i-,"J;;,.~ei.7.ar a usar inmediatamente software habilitado para .NET. 

7 Véase en ~·""'·""'·.01icrosoíl.cona/lalan1/nel TESIS CON 
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El Hardware se seguirá ejecutando en sistemas operativos como Microsoft Windows®. 

UNIX. Windows CE. y PalmOS. De hecho •. NET aumenta la cantidad de luga.-es donde el 

softwa.-e puede ejecutar-se nlientras que al mismo tiempo se .-educe la molestia de esta.­

desarrollando. Po.-que los servicios Web XML sólo se pueden comunica.- con dispositivos a 

través de XML. cualquie.- dispositivo inteligente puede usa.- un servicio Web XML. 

Los desarrolladores podrán seguir utilizando su lenguaje de programac:i6- ..,_ferido. 

La plataf"orma .NET. a través del ambiente de ejecución de lenguaje común (common languagc 

rnntime) del .NET Framewo.-k. habilita los servicios Web XML par-a interopc.-a.- con cualquie.-a 

que sea su código Cuente. Las experiencias Mic.-osoft .NET son iguales; las puede c.-ea.- afuera 

de los sen.;cios Web XML procesadas en Mic.-osof"t Visual Basic®. Java. incluso. 

Definiendo los elementos básicos de .NET 

Microsott .NET es un conjunto de tecnologias de soflwa.-e de Microsof"t para conectar su 

nlundo de información. gente. sistemas y dispositivos. Permite un nivel sin p.-eccdentc de 

integración de software a través del uso de servicios Web XML: pequet)os. discretos. bloques de 

aplicaciones constrnidos que se conectan con cada uno-así conto a otras~ aplicaciones 

grandes-vía Internet. 

Los componentes de Microsoft .NET como software conectado 

.NET está infundida en los productos que confonnan la plataforma Mic.-osof"t. provee la 

habilidad par-a constrnir. hospedar e i111ple111entar de una nlanerd rápida y confiable. y utili7..ar 

soluciones seguras y conectadas utili7A'lndo los servicios Web XML. La platatonna Microsoft 

provee una suite de h.:rramienlas de desarrollo; aplicaciones del cliente. servicios Web XML. y 

servidores necesarios para participar en este mundo conectado. 

Descripción .NET 

El soflwa.-e de aplicación para clientes "inlcligcnlcs" (móviles) y sistemas operativos pcnnilen a 

las PCs y otros dispositivos inteligentes interactuar- con los servicios Web XML, acccsando a la 

infOnnación en cualquit.:r lugar y en cualquier 1110111ento. 
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FALLA DE ORIGEN 20 



Software de cliente inteligente y .NET 

Microsoft y otros están desarrollando un conjunto principal de servicios Web XML desde 

autenticación hasta calendari7..ación--que puede ser combinado con otros servicios Web XML o 

usado directa.mente con aplicaciones de cliente inteligente. Microsoft MapPoint .NET. un servicio 

Web XML que le permite integrar mapas de alta calidad. indicaciones viales, y otras locaciones 

inteligentes en sus aplicaciones. procesos de negocio. y sitios Web. es un ejemplo de uno de estos 

servicios. 

Microsoft provee la mejor infraestructura en servidores. incluyendo la f"amilia de servidores 

Microsoft Windows® 2000 y los Servidores NET Enterprisc. para implementar. manejar e 

instrumentar los servicios Web XML. Servidores Microsotl y .NET 

Herramientas para dcsarrnllador~'S y .NET 

Recursos relacionados 

Desarrollando con .NET 

Microsoft .NET Fran1e,vork 

.NET y la Seb>uridad 

Microsoft .NET My Scrvices 

Utilizando .NET 

En su base. Microsoft. NET está haciendo que la tecnología trabaje para las personas, en vez 

de for..-..ar a los individuos a adaptarse a las li1nitaciones de sus computadoras. Imagínese que se 

conecta a la infonnación en su dispositivo preferido-cuando sea que lo necesite, y donde sea 

que se encuentre. hnaginese protegiendo su infonnación personal y sus datos de negocios. pero 

permitiendo a la vez que otros se conecten a ellos cuando usted les otorgue el permiso 

TDQlf"" COI;' hu i) '' 
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El Valor de .NET 

La recompensa de construir con Microsoft .NET representa experiencias convincentes y sin 

contratiernpos para usted. sus clientes. su personal. proveedores y socios. Lea más inf"orrnación: 

Importancia de .NET para los negocios 

Utili74U>do servicios Web XML en los negocios 

Casos de estudio de servicios Web XML 

Ventajas e inconvenientes 

A menudo la integración ha resultado dificil. Con frecuenclill. el costo y el tiempo necesarios 

para integrar los sistemas empresariales han superado los bcn<!:ficios. puesto que la creación y el 

mantenimiento del proceso han llevado demasiado tiempo y consumido excesivos recursos. Una 

vez finalizado el proceso. las empresas pueden quedarse con ese sistema o socio hasta que 

decidan realizar el gran esfuerzo de repetir la mi~ración 

Perspectivas de Crítica" 

Existen diversos gastos asociados a la integración tradicional. Además del costo real, la 

creación, mantenimiento y actualización del sistema también consumen valiosos recursos 

humanos. Una vez finali7.ado el proceso, las empresas suelen permanecer con sus socios y 

esperan que no se pnKluzca ningún cambio en las prioridades y condiciones empresariales. 

No obstante, 1•ara que la intqi:r.tción tenga éxito, las empresas deberán tener la rapidez 

y nexibilidad necesarias para elegir los mejores socios, sistemas y a1»1icaciones sin verse 

limitadas 1•or problemas de compatibilidad de sistemas. A medida que evolucionan tanto 

la tecnología como las situaciones empresarialt..-s, deberán poder crear sistemas 

empresarialt..-s ágiles y dinaímicos que lt..-s permitan una integración económica y un 

apro•.-echamiento de las inversiun1..-s existentt.."S en tecnologia y recursos humanos. 

1" Conae11tario de auror de la ·resis 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 22 



AJ utilizar Internet para permitir un uso conjunto más sencillo de las aplicaciones de 

software. Microsoft® .Nt:T facilita la integración empresarial dentro de una empresa y 

entre varias empresas, y crea oportunidades para mejorar la coneidón con los 

consumidores. Gracias a la mejor int~ración, Microsoft .Nt:T tiene la capacidad de 

convertir las actuales inf"raestructuras de tecnologías de la información en una ventaja 

competitiva. 

Sitio..4' y servicios Web 

Actualmente. los negocios en Internet se basan en los sitios Web. Los sitios Web suelen ser 

el mejor medio de presentación de infonnación estática para los usuarios. Si se conectan a 

sistemas existentes. tambicn pueden ll~ar a cabo transacciones sencillas y comerciales 

limitadas. Para que las empresas puedan obtener el máximo provt.-cho de Internet. los sitios Web 

deberán evolucionar y poder interactuar entre ellos. y con sistemas y aplicaciones existentes. 

Los servicios Web XML representan la evolu.:1ón de los sitios \.\.'cb. Al utilizar los aspectos 

modulares de las aplicaciones de soflware actuales y pem1itir su comunicación por tnedio de 

protocolos estándar de Internet (XML y SOAP). los servicios Web XML ofrecen un medio 

directo de interacción para los procesos en1prcsanales. Las aplicaciones alojadas en la ctnprcsa y 

en sistemas remotos pueden unirse de forma que las empresas puedan programar el Web y crear 

rápida y económicamente soluciones cspcciali7..adas que satisfagan sus necesidades 

empresariales concretas. 

Conectar sistemas internos 

Los servicios Web XML de un sistetna de nóminas podrían combinarse con una base de 

datos de etnpleados. un sistema de beneficios interno y un servicio de planeación financiera 

externo y ofrecer así a los empleados una experiencia perfecta de beneficios. Cada une- de los 

ejemplos anteriores de servicios Web XML representaría en la actualidad a un solo sitio Web o 

aplicación de software y la interactividad entre ellos estaría restringida porc¡uc los usuarios 
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tendrían que iniciar la sesión en cada sitio Web o aplicación y volver a in1roducir la información 

en cada uno de ellos. Los servicios Web XML permiten a las empresas centrarse en sus 

negocios principales. pues f"acilitan la subcontratación de los servicios menos esenciales. 

Conectar con los clientes 

La plataforma Microsoft .NET. por medio de su integración de primera calidad. ofrecerá 

ventajas irnportantes tanto dentro de las empresas corno en la comunicación entre ellas. No 

obstante. las posibilidades de integración dan otro paso adelante: hacia el consumidor. 

Al permitir la interacción enlre distintos programas de software. .NET crea nuevas y 

prorncl~'<iora" oportunidades. Los usuarios podrán establecer una identidad· y trasladarse de 

f"orrna instantánea de una a otra experiencia .NET. Tendrán el control de sus datos y podrán 

urili.7~-irlos en cualquier lugar y en cualquier momento. Tendrán un mayor poder y control sobre 

la inforrnac1on al permitir que las aplicaciones interactúen en su no1nbre. 

En el ejemplo de la clínica. un paciente que busca un médico y desea concertar una cita 

podría uUh7.ar una experiencia .NET que buscase clínicas en su zona cuyos diarios de citas. 

cstuvic=n ;::>ut-licados como servicios Web XML. El usuario consigue encontrar f"ácilmente un 

profesional adecuado que acepta su se¡,.>uro y puede darle cita. Así la clínica dispone de un 

1nétodo rentable pard atraer a nuevos pacientes. 

Las empresas que publican sus procesos empresariales importantes como servicios Web 

XML arnplían las interacciones con empresas y clientes. y crean una experiencia de usuario más 

personal e inteligente. 

lnf"ormación en cualquier momento y en cualquier lugar 

La interconexión entre aplicaciones de software. dispositivos y personas disponibles 

1ncdiantc la plataforma .NET crea una oportt!nidad extraordinaria para los empicados. Los 

servicios Web XML pcnniten programar las aplicaciones una sola vez y utili7~-irlas en 

nu1nerosos dispositivos distintos. El sistema de reservas de Dollar se ha expuesto por medio de 

XML y de este 1nodo se encuentra disponible para su uso con nu1ncrosos dispositivos. Así .. los 
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usuarios pueden realizar reservas dt.-sde teléfonos inteligentes. asistentes digitales personales y 

muchos otros dispositivos inteligentes. También se evita la necesidad de dedicar tiempo y 

recursos valiosos en la creación de versiones independientes del servicio para cada tipo de 

dispositivo. Una vez creado como servicio Web XML. se encuentra disponible para cualquier 

dispositivo que utilice XML. 

.NET pennite a los empleados utilizar la información necesaria en el lugar y momento 

adecuados. Facilita la toma de decisiones. pues proporciona al usuario la información que 

necesita en el formato correcto sea cual sea la ubicación en que se encuentre. Una vez 

almacenada la infonnación importante acerca de los clientes en un gran sistema. los vendedores 

pueden obtener acceso a ella fáciln1ente desde un equipo de mano en cualquier lugar del país. 

Una cita o contacto que un gestor de proyectos agregue a un Pocket Pe: puede ser visualizado de 

forma instantánea por miembros del mismo equipo repartidos en cualquier parte del mundo. 

Por medio de los sistemas de preferencias y notificaciones. los mensa_1es urgentes se pueden 

enviar de forri1a intefigente al dispositivo correspondiente en el momento adecuado. Puede 

establecerse un sistema de. comunicación inteligente si se P.ennite a un servicio de calendario 

trabajar con mensajes entrantes y filtrarlos de acuerdo.con·ún: c~~1jrn1to de reglas definidas por el 

usuario. El teléfono móvil sabrá que usted se encuentra en 'una reunión importante y sólo le 

pasará la llamada del director general. por c_1emplo. 

Nota." 

Al combinar las ventajas de la integr-.tción con la flexibilidad de poder adaptarse rápida 

y fáciln1ente a situaciones variables. Microsoft .NET proporciona a las empresas la 

oportunidad de selt.-ccionar los mejores sistemas. socios y a11licaciones. 

El mundo se encuentr-.t en un estado de cambio constante. l~as empresas que desean 

tener él<ito a la~o plazo deber-.ín adaptarse constantemente. Microsoft .N•::T. la 

plataforn1a XMl. de Microsoft 11ara servicios Web. se ha concebido para 11ermitir a las 

cm11re-""s "da11tarsc r-.í11ida y fácilmente, de forn1a que puedan reaccionar a los cambios y 

convertir esta ca11.,cid,1d de resput.-sta en una vent.,ja com11etiti,.·a. 

•) <~ontcnaario del aulor de la ···~is 
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¿Qué cambia con .NET? 

El modelo de computación de Microsoft .NET afecta a los negocios. personas. y desarrolladores 

en diferentes 1naneras. Para las personas: los cambios producirán una e!<pCriencia coniputacional 

dramáticamente más personal e integrada. Para los negocios y desarrolladores: canibiará la manera 

en que construyen su software y venden sus productos. haciendo que contribuyan significativaniente 

los Tls al éxito corporativo. introduciendo nuevos modelos de negocio. 

¿Qué se mantiene igual? 

Aunque Microsoft .NET trae alb'UIJOS cantbios radicales en la co1npulación. muchas cosas se 

mantendrán igual: 
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2.3. Sistema servidor'º 

¿Qué es Computación Thin-Client/Server? 

Tecnología Thin-Client/Server 

(Computación basada en servidor) 

La computación basada en servidor es un modelo en el cual las aplicaciones se despliegan, 

administran. soportan y ejecutan en un 100% sobre el servidor. Emplea un ,.~ operativo de 

múltiples usuarios y un método de envio de la presentación de la interfaz de una aplicación al 

dispositivo del cliente. 

Con la computación basada en servidor, los dispositivos del cliente independientemente que sean 

"gruesos" (fat) o "delgados" (thin), tienen acceso instantáneo a las aplicaciones criticas para los 

negocios a través del servidor sin que tengan que regrabarse o bajarse. Ello significa que hay una 

mayor eficiencia en el despliegue de aplicaciones críticas. A su vez. la computación basada en 

servidor funciona dentro de la infraestructura actual de computación. de las nonnas de computación 

vigentes y con la familia de of"crtas basadas en Windows presente y futura; lo cual redunda en 

rnayot...,.rcs retornos en las inversiones en con1putación escritorios, redes, aplicaciones y capacitación. 

El resultado final es que la computación basada en servidor se está convirtiendo rápida1nentc en la 

forma más confiable para reducir la complejidad y los costos totales asociados a la co1nputación de 

empresas. 

¿Cómo funciona? 

Este modelo de cornputación empica tres componentes críticos: 

El primero es un sistema operativo de múltiples usuarios que permite a ntuchos usuarios 

concurrentes conectarse y correr aplicaciones en sesiones protegidas e independientes en 

un único servidor. 

El segundo es una tecnología de computación altamente eficiente que separa la lógica de 

la aplicación de su interfaz de usuario, de 1nancra tal que solo recorren la red pulsaciones 

rn Véase c..•n ..-"\.cade111i;.1 de Nrtworkine de Cisco Sy~len1. Editorial Peanon Education .. E~paña .. Z002 .. 736 pp. 
Vease en --·w...-·.elec1rodara.co1n.¡.c 

--------------------------
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de teclas. clicks de rnouse y actualizaciones de pantalla. Corno .-esultado de ello. el 

desempeño de la aplicación no depende del ancho de banda. 

El tercer cotnponente clave. la administración centralizada de clientes y aplicaciones, 

posibilita que gr-andes entornos de computación superen los desafios de administración. 

acceso. desempeño y seguridad en .-elación con el despliegue de aplicaciones criticas. 

La computación basada en servidor ""' ha hecho posible gracias a dos tecnologías de Citrix: la 

Arquitectura de Computación Independiente (ICA / lndependent Computing Architecture) y 

MultiWin de Citrix. Un estándar "de facto- para la computación basada en servido.-. el protocolo 

ICA. cambia el p.-ocesarniento de la aplicación del dispositivo del cliente al servidor. MultiWin. la 

tecnología que Citrix dio en licencia a Microsoft para crear conjuntamente Terminal Ser"CI'. pcnnite 

a múltiples usu ... "lrios obtener acceso sin1ultáncamcnte a aplicaciones que conc11 en un sen."ldor 

;.Qué beneficios obtengo? 

Si bien se han introducido otros enfoques para el despliegue. la administración y el soponc de 

aplicaciones criticas de negocios a nivel de empresa. sólo el 111odclo de computación hasada en 

servidor desarrollado por Citrix ofrece a las empresas en crecimiento de hoy las herramientas y 

posibilidades que necesitan para tener éxito. Este software innovador permite a las emp.-esas: 

Llevar la computación basada en servido.- a entornos de computación heterogéneos que 

brindan acceso a aplicaciones basadas en Windows independientemente del Hardware del 

cliente. la platafonna operativa. la conexión de la red o el p.-otocolo de la LAN. 

Ofrece.- herramientas de administración a nivel de empresa para pc.-mitir que los 

profesionales del área de lnfonnática escalen. desplieguen. administren y soporten 

aplicaciones desde un luga.- central. 

Brindar integración de escritorios sin problemas de los recursos y aplicaciones locales y 

rc1notas .. con un dcscn1pcño excepcional. 
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2.4 Sistema din~mico (WEB) 11 

Página Web l'"'eb Sitel 

Una pagina Web no es ni más ni menos que una serie de documentos enlazados entre sí y que 

pretenden inforn1ar de una o varias actividades a todas aquellas personas que las quieran consultar. 

Gracias a qur esta información puede ser consultada poi" cualquier persona conectada con tm 

ordenador a la red. rápidamente nos daremos cuenta de la importancia que esto supone para todas 

aquellas empresas o personas que deseen publicitar su actividad específica. 

Tipos: 

Atendiendo a la capacidad de mantener esa información aaualizada en la red y la facilidad de 

manejo de la misma podemos distinguir dos tipos de wcbsites: 

'\'eh Estática: Esta modalidad contempla una sene de docu1ncntos que nosotros crerunos 

manualmente y que posteriormente serán publicados en un 0rdcnador central para que puedan ser 

vistos por otras personas. Cualquier cambio en estas pág.inas será necesario hacerlo nuevamente 

en los originales y por personal especializado para volver a publicarlos en el ordenador central. 

'Veb Dinámica: L'l ventaja de este sistema es que las páginas son generadas auto1náticamente 

con información ahnacenada en una base de datos. Existe la posibilidad. por lo tanto. de que esa 

infonnación pueda ser controlada por nosotros en cualquier 1nomento y sie1npre a través de un 

sencillo panel de control. Mantener con este sistema una información actuali7.ada. depende ya 

sólo de nosotros y no de personal especiali7.ado. Otra gran ventaja de este sistc1na dinán1ica es 

poder reali7.ar búsquedas de información de una manera n1ás eficaz que si fuese a través de 

páginas estáticas_ 

Tecnologías: 

Actualmente disponemos de varias tecnologías para poder presentar los contenidos en la red. 

11 Dcfinició11 1·ecolectada de varios libros y CUl"'!ltr.'i 1on1ados ..,.,r::.,:;,-:,.::u::,::°f=J!"S;;:=:.:rs=w==:-N-T---~ 
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HTML: Este lenguaje de prOb"Tamación es la base para el desarrollo de cualquier documento 

web, pero está muy limitado para ofrecer altos componentes de información multimedia. A esta 

tecnologia se le han ido incorporando nuevos estándares como DHTML, XML, CSS, JavaScript. 

ASP. etc. que posibilitan mayores funcionalidades y una estética más cuidada en el aspecto final del 

docun1ento. Estos documentos son interpretados por nuestro navegador sin neccsicfad de plugins 

(programas) especiales. 

FLASH: Con este sistema de prograinación que fue adaptado para Internet desde la 

programación de CD-ROM tenemos a nuestro alcance las herrmnientas necesarias para convertir los 

documentos Web en verdaderas po::liculas multimedia. El inconveniente está en la necesidad de 

instalar el plugin (programa) roeccsano para visualizar las páginas. aunque en las úlnma.<; versiones 

de navegadores ya venga incluido 

Podemos afirmar que la combinación de an1bas tecnologías pcnnite una presentación de la 

infonnación en la red· in11naginablc hace cinco a11os. 

Adentás aporta una b'Tan cap.>Cldad para generar objetos en movimiento, aunque al misnto tiempo 

!')Uede producir un exceso de efectos especiales que pudiesen ser aburridos a los navegantes que 

buscan solo infonnación y cuanto más rápida mejor. Por eso el diseñador deberá estudiar las 

posibilidades de cada 1ma de las tecnologías a su alcance para obtener un resultado óptimo y no 

dejarse llevar por la propia tecnología para convertir las p•ígínas Web en demostraciones que el 

programador/diseñador es capaz de hacer. 

Alojamiento: 

Una vez que todos los.'.dÜc~mentos estén perfectamente organi:.-~-idos. diseñados y enla;-.ados, 

deberíamos colocarlos en un.;orclcnador central para que estén accesibles a todo el mundo. 

Esto es lo que se llama alojar u·~, Web y puede ser gratuito o de pago. 
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De pago: Este servicio está directrunente relacionado con el nombre que nosotros vamos a tener 

par.1 ae<X.-der al Web. Si lo que pretendemos es tener un nombre propio del estilo 

-w.miemprcsa.com necesitaremos contratar un servicio co1no este para alojar nuestras páginas. 

Una vez almacenadas ya estarán disponibles para todo el mundo. Las caracteristicas más comunes 

del alojamiento son: tatnaño del espacio, cuentas de correo electrónico. cuentas FTP. estadísticas. 

CGI de formularios y acceso a bases de datos. 

Gratuitas: Normalmente este servicio ofrece una dirc...-cción web que incluye el nombre de la 

empresa que nos da el alojamiento. 

Nuestra dirección será del estilo llttp://miemoresa.laemoresadealojamiento.cgm o 

,...,...,.. .larlftp.--adealoj11n1iento.com/miempresa, aunque puede haber alguna otra opción todavía 

rnas lar~a. 

Las caracteristicas suelen ser más reducidas y también suelen acompai\ar publicidad siempre 

presente en nuestra Web. 

Transf"erencia: 

Cuando ya dispongamos de este espacio Web. debere1nos translerir nuestras páginas a dicho 

espacio mediante un servicio FTP que conecte nuestro PC con ese alojamiento. De esto nos 

cncargan1os en la siguiente sección. 

Creación de páginas dinámicas 

La creación de una página dinámica implica. en primer lugar. escribir el código HTML. luego 

ailadir los scripts o etiquetas del lado del servidor al código HTML para crear la página dinámica. Al 

visualizar el código resultante. el lenguaje aparece inc1ustado en el código l·fTML de la página. 
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Por esta razón. estos lenguajes se conocen como lenb>uajes de pro~oramación incrustados en 

HTML. El siguiente ejemplo utiliza ColdFusion Markup Language (CFML): 

<Html> 

<Body> 

<b>Call l>epartment</b><br> 

<!- embedd~"CI instructions start here -> 

<cf"set department="Sales"> 

<cf"output> 

Talk to someone in #department#_ 

</cf"outpul> 

<!- emhedded instruclions end here -> 

</body> 

</html> 

1 .JI~ instruccionc..~ incrustadas de esta página realizan las siguientes accioniL~: 

i. Crean una variable denominada dcpanmcnt y le asignan la cadena "Sales"". 

Escriben el valor de la cadena de variable. ··sales·-. t..-n el código HTl\.1L. El scn.;dor de 

aplicaciones devuelve la siguiente página al servidor Web: 

<html> 

<body> 

<h>Call Department</b><br> 

Talk to someone in Sales-

</body> 

</html> 

El servidor Web envía la página al navegador solicitante, que la muestra ·de la siguiente forma: 

Call Dcpanmcnt 

Talk to so1ncone in Sales. 
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El lenguaje de scripts o basado en etiquetas empleado depende de la tecnología del servidor. 

A continuación se enumeran los lenguajes más utili7.ados para las cinco tecnologías de servidor que 

admite I>reamweaver MX: 

Tecnología de servidor Lenguaje 

ColdFusion ColdFusion Markup Language (CFML) 

ASP.NET Visual Basic, C# 

Active Server Pages (ASP) VBScript, .JavaScript 

.lavaServer Pa~es (.ISP) .lava 

PllP !plfp 

Nota. 12 

Una páginadinárnica es una página Web personalizada en tiempo de ejecución por el servidor de 

aplicacioncs·antcs.de·qtlc ·¡a P.ágina se envíe a un navegador. 

L? C"ontcnt.ario del au&or de In ·resi"i 
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2.S Correo electrónico13 

¿Como Funciona? 

Es el servicio relacionado con lntemet que anás se ha extendido entre los usuarios. 

Su funcionainiento es básican1enle igual que el correo nonnal. Existe un destinatario y un 

remitente que tienen su propio buzón. Cada uno de estos b117..one,; tiene una dirección para que 

podamos dejar o recoger los correos. Las ventajas con respecto al tradicional son la velocidad de 

envío, y el bajo coste, ya que solo pagamos por nuestra conexión a lntemet. Podremos enviar, 

ficheros de sonido, video, imágenes y todo lo que podaanos convenir en infonnación electrónica 

Correo electrónico (SMTP). 

Mail. mail o e-mail es como se conoce a las aplicaciones de correo electrónico, que le pcnniten 

enviar y recibir 1nediante el protocolo MSTP. mensaje a través de Internet. rnail es un contando de 

UNIX que se introdujo al sistema operativo desde SLL" primeros atlos debido a las necesidades ck 

comunicación entre profesores e investigadores de las universidades. El protocolo que se utiliza para 

el correo electrónico es d protocolo: de:. transferencia de corrco ,sencillo (Simple Mail Transfcr 

Protocol, SMTP): 

- . - - - . 

ESte ~~~,~n~~-d~' JOS-.~~-~- _antiguos y .;cncill_os p-r~lOColos~ de Internet~ documentado en el RFC 821 

desde agosto cie< 19s2; 
--~ . - ·._. 

Una f~nción i~ponante. del correo electrónico es la habilidad para enviar mensajes en forma 

simuhán~.-.. ~ :dife~~ntes .usuarios, con ~ºP~.l!· p~ra otros más; este protocolo también se puede utiti,....ar 

para él envió de boletines para todos. lo·s usuarios de un grupo de noticias (Ncwsgroup). En la 

actualidad es uno de los servici~s máS·:ú¡ilizados en la comunidad de usuarios de lntcmet. 

u '\l'é.a~c en "'·~·.edixilos.con•/web_edixitoslM.'CCÍOne5/cor1-eo.htn1 
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¿Qué sistemas nos ofrece el men:ado? 

Para poder tener un correo electrónico sólo necesitamos darnos de alta en cualquiera de los 

muchísimos proveedores que lo ofrecen gratuitamente. La dirección de correo que nos ofrecerán. 

estará f'onnada siempre por el nombre que nosotros elijamos y el nombre de la e1npresa que nos 

proporciona el servicio gratuito siempre separadas por una arroba (@). Un ejemplo de dirección 

sería: 

josC<i!;nombcc _ emprcsa.con1. 

Existe también otra posibilidad. pero en esta ocasión deberemos pagar por ello. Se trata de 

direcciones de correo f"orn1adas por un nombre y el de nuestra empresa u organización. En este caso 

seria. 

jose@nombre_m1_c1npresa.con1 

Una vez que hemos decidido que opción será la nuestra. el proveedor nos dará una inf"onnación 

para poder utili7-'lrlo. El f"unciona1niento del servicio_ de correo elecrrónico (1nail) necesita de un 

prog.ra1na para gestionar los cn\.;os ... )-~,~ ... 1a~_;;.:i-~c~pci~¡:.¡cS. 'de rncnsajcs. Estos tnen5'-:¡jcs o correos 

podemos administrarlos de la siguiente:~,~-~~{'' . 

WebMail: Vía WebMail. nos 'ot¡:~;la··posibilidad de poder consultar nuestro correo desde 

cualquier ordenador conectado a la .rc(Ü'·E·l .proveedor nos facilita un programa en línea para poder 

administrar nuestras cuentas de corre.;'. ¡j;;i~ por otra parte nos obliga a estar conectados a su página 

para poder consultar. editar. enviar o r~~}bi.' .. los mail. Tenemos también la posibilidad de conservar 

nuestros corr<..'"OS pero lejos de nuestro ordenador. 

Gestores de correo: Este sistc1na f;()$: pc_nnitc escoger entre una gran cantidad de programas 

extcn1os para gestionar nuestro co(-¡.co_"y: ,:;·.;s .pennite a la vez poder crear y leer mensajes sin 

necesidad de estar conectados. Nosot~o~·~~Ólo usaremos la conexión cuando decida1nos enviarlo o 

consultar los recibidos. Una vez descargados.en riucsrro ordenador los correos. podremos analizarlos 

locahncntc sin usar la conexión. 
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Cuando decidamos enviarlo o consuhar los recibidos. Una vez descargados en nuestro 

ordenador los correos. podren1os analizarlos localmente sin usar la conexión. 

Nuestros mensajes están en nuestro ordenador y el acceso a ellos es más fácil y rápido que en 

el WebMail. La única diferencia está en que para poder consultar nuestro correo en otros 

ordenadore.s. estos deberán tener instalado un programa de correo y ade1nás deb.!remos 

configurarlo para nuestra dirección. 

¿Configuración del programa de correo electrónico? 

En Outlook Express de Microsoft. De todas fom1as los pasos deberian ser 

prácticamente i~uales independientemente del pro~...-a111a a usar 

Antes de ponemos ntanos a la obra deberemos comprobar que nuestro proveedor nos 

ha facilitado la siguiente infonnación: cuenra de correo .. clave o contraseña. correo 

entrante POP~. correo saliente SMTP. 

•!• Elegiren1os desde el ntcnlt superior la opció11 Hcrran1ientas 

Cuentas ... 

•:• De las· cuatro pestañas superiores/izquierda escogemos Correo. para 

ver las cuentas. quC:: puede haber ya conflguradasi; ·>: .;;· · 

V l:~~t~~~;t';;ij~~~~i~i~~(~~~~"·~ 
Noínbrc ·para :n~Ostrar: El·· Ít~1,l16'fi;;.·~~~~~;#r~e·~;~i~'¡J'~;~ ... ~ en. la 

cabeC~;a1·dc 1.:>s:·-m~~~3Jc~.-:~n-~13d_~s~:-... y..-·~· ·-,' · · · ·· ·' '~- .. ·~::·;.·; .':r.::; 
. ~ ~ . ,'' 

Di~ección de correo. el~Ctrónico: El rc(:;u~dro ·.:istccl <!~c;ribira el correo 

.elcc!rónico donde le pucdall contestar. .. ;~;'.;-.º·' :,~·,·:~t;:.,. 

No~bre del servidor de con-eo: En l~s ~~s;~~~~~i~~ ~n blanco deberá 

apuntar parte de los datos que su .provecdcir·I~ '1ta'5;:;;ninistrado. 
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<• Inicio de Sesión: De igual tbrma en estos dos apartados en blanco 

deberá escribir la otra parte de datos que le facilitaron. 

<• Existe una opción para activar o desactivar la contraseña. Esto le 

permitirá que si su PC es usado por más personas. que solo usted 

pueda leer su correo. 

<• Finalizando con este proceso su cuenta se añadirá a la ventana de 

Correo, que en este caso probablen1ente sea la única en la lista. En 

este listado aparecerá con un nombre no muy adecuado, así que si 

pulsa el rotón de Propiedades. podrá consultar toda la información de 

su nuc""" cuenta y cambiar el titulo para reconocerla mejor en la lista 

cuando e"istan 111ás cuentas. 

Con estos pasos ba..'k:~~ ~~ cuenta quedaría lista para funcionar_ Corno es la ún~ca cuenta ... 

cualquier co~co que cn,;e s.era enviado sicn1prc con su dirección ... pero en el caso .. dc tener ·n1ás 

de una dirección rnail, d.:bcrá antes seleccionar en el programa de correo cual es la_cuénta que 
. ,"·:.:~ ,· ._., .\ ~:;,,i<;, , <· .· :>·~ :· . + 

qt11cr~. us_~· :::~i: ·, -" .. \ ,/·:~ :<:~:~: ~;_, :.:;)\,:-~·-. - ·-\~ ;"::·.~: ',· . 

El correo ~1~~.i~_¡,;ci,_i~~;í~'t~?ri~~~~~?-~ª~~a1~1erile ,e11 ~~:~ l1~~--~-~'.~~-1¡a' i;;~_Pi:sci~diblc · de 
comunicación, tanto para el ocio ·como para el.trabajo ···· ·. ··· ;: .. •·.:~~;:_.e_:··-·::¡·::-;>; 

ub;=~;:::tr·r¡~;1k~~~fil~~~~:·,~5f l~~if~·;i.(n;\",)¿:¡,~;~~· .. t~;:~· ... , .. ; .. 
"''::~::·.:;:;E~!~~~~,~rJf ~&I~d7J.~E.":.·:: =m~;··:.:~ .. ;.a.;o •••• 

: ,'' ,.-. ,,,~, ,_,,,, ~-> . ' ,-•.: '·· ' _-' 

La entpresá ~ctu~';'~~~;:~~' Úébi~~ i.~~ d.:,~ar a sus empleados y posiblemente clientes de una 

herramiénta :~~\:.;¿-;.:;,,;;',·je': (,'1if,;1a .·· genemción, que permita fücilmcnte la utili7--ición de 

herramienta·s_de.cornunicación que amplíen las perspectivas de comun;cación y promoción de la 

en1prcsa 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 



Además. todo ello lo tiene que realizar con un servicio de correo que le pcnnita el total 

control de todo el correo, no solo en creación de cuentas. si no en su seguimiento 

Servitec, empresa de tecnología espai\ola, lleva años ofreciendo servicios de correo 

eleclTónico. contando actualmente con decenas de miles de usuarios en todo el mundo. 

Dicha empresa a conseguido realizar un servicio de correo modulable de bajo costo potentes 

prestaciones. servicio de correo que cuenta con las mas avanzadas tecnologías de comunicación. 

control y seguridad. 

Como promoción de Web:, .. 

Si usted ofrece correo en su Web está utili7..ando una herramienta de markecing muy poderosa. 

pues no sólo conseguirá atraer gente a su Web al ofrecer un ~n.;cio. sino que con.seguirá fidclizar a 

los usuarios que lo utilicen. 

Su crnprcsa rcali7...ará una i1nportantc crunpafia de brainding, pues cada c-r11a1I que los usuarios 

l!nvien llevará in1plícita su n1arca: Usual"io l@su.:::mprcsa.corn 

- - - -

/\demás. po<h<'( .. i.ntródueir el mensaje publicitario que des= al final del t<!Xto de cada e-mail que 

los usuáii.;~<~.;Si~'¡{,repártiéndose su mensaje. publicitario focÍuso erit're i.;súarios que usted no tiene 

ningúntipÓ~.;;··~.:'c.i56:··· . 
. _.-;.-' 

Usted P,~.c~,~.'~.1<!gir entre ofreeer todas las fünci.;ri;lid;¡des del correo de fonna gratuita a sus 

usuarios,' con.· lo 'qtic cor1scguirá 'Un gra·,~. é;_,ito de• úsuariÓs; o bien. li,:;..itar las funcionalidades de 

mánera q~r~ ~/~,1_~;,,is.dc;;ll~ r.~sted c.;b~e;(1;;~ gra~d;:,s ~¡,~les ya lo están haciendo); con esto 
·,.<"' . . • 

usted tendrá: menos usuarios pero puede.Jncluso; no. sólo.amortizar.el .costo· del servicio sino que, 

además. {:,btene; benel~~¡¿~~ . 

, .. '"'éase en WW'M' .. n1ono2•-:1fias .. co111 
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Envié boletines gráficos o simples c-mails a todos los usuarios del correo de la empresa de 

una vez 

Nota. i,; 

Su empresa no puede dar la espalda a la comunicación. Su empresa tiene que asutnir el 

control de su comunicación, de utilizar la comunicación electrónica como herramienta de 

trabajo y promoción y no puede darle la espalda .-rqu~ además, el coste actual de 

disponer de un verdadero servicio de comunicación es bajísimo. El sistema básicamente le 

puede servir: 

:..- P•ra comunicarse-

,. Para guardar y compartir inrormación 

~ Para promocionar su empresa o web 

Para informar a sus clientes 

J-~demás,. como: 

Usuario, usted dispone de un correo de última Ji:eneración con múlti11les 

funcionalidades. 

Correo pop, 11uedc ser leído desde su ordenador con los progr.tmas tradicionales, como 

el Outlook de Windows, el Eudora o cualquier programa compatible POP incluso de 

11lataformas como linux o unix. 

Correo '\\/ch, puede ser leído desde cualquier ordenador con acceso a Internet sin 

necesidad de configurar nada previamente, tan solo sabiéndose usted su login y 

contraseña. 

as Couu .. •nt:trio del :.tutor de la ·rc.....¡is 
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CAPITULO 111 

SISTEMA DE BASE DE DATOS-JAVASCRIPT-DREAMWEAVER 

3.1 Definir una Base de Datos16 

Base de datos 

El térntino base de datos f"ue acuñado por primera vez en 1963, en un simposium celebrado en 

Calif"ornia. U.S.A. De f"orma sencilla podemos indicar que una base de datos no es más que un 

conjunto de inf"onnación relacionada que se encuentra agrupada o estructurada. 

Ba."Cs de Datos es un conjunto de inf"onnación almacenada en ntcmoria a•udliar que pennite 

acceso directo y un conjunto de programas que manipulan esos datos. 

l3a.-.e de: Datos· es un conju.nto exhaustivo no redundante de datos estructurados organi7_ados 

independientemente de su utili:..-..ación y su impletnentación en ntáquinas accesibles en tie1npo real. y 

compatibles con .úsuarios c_oncurrcnt',,s con· necesidad de información diferente "y no predicable en 

tiempo. 

Las bases de datos surgen desde mediados de los años sesenta. En · 1970. Codd propuso el modelo 

relacional; este. mOdclo es el .que ha marcado la linea de investigación por muchos at1os, ahora se 

encuentran los '.".odelos orientados a objetos. 

. ·:'', ' 

Sus ventaja.-. s?n. las siguientes: 
. ; ·, .. ·.· 

1. · lndcpend".ncia de datos y tratamiento . 
.. · .. · ._ . 

Ca'.tt~io en datos no implica cambio en programas y viceversa. 

(M.;nor coste de mantenimiento). 

••• Vcase en _."'·w.uaono~r-Afia~.corn/trahajos5/basede/bast.."tle_..;;h1111l 
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2. Coherencia de resultados. 

Reduce redundancia: 

Acciones lógicamente únicas. 

Se evita inconsistencia. 

3. Mejora en la disponibilidad de datos 

No hay dueño de datos (No igual a SCT" ;ooút>licos). 

Ni aplicaciones ni usuarios. 

Guardamos descripción (Idea de catálogos). 

4. Cumplimiento de ciertas normas. 

Restricciones de seguridad. 

Accesos (Usuarios a datos). 

Operaciones (Operaciones sobre datos). 

5. Otras ventajas: 

Más eficiente gestión de almaeenantiento. 

Efecto sinér¡;ico. 

Arquitectura de una base de datos17 

Distintos Niveles de un SBD: 

Los SBD pueden ser estudiados desde 3 niveles distintos:. 

1. Nivel Fisico 

Es el nivel real de los datos almac~·nridos:· Es decir como se almacenan los datos, ya sea en 

registros. o como sea. Estci 1~i\l~i es úsado ~r muy ¡:>o.,'asP,:~so11asque d~ben estarcalificadas 

para ello. Este nivel lleva asociada una representación .de, los, datos.· ,que .es lo que 

denominamo;;' Esquema Físico. 

17 \.'éasc en "''EINU.t-:RG .. GrotT. APLIQUE SQL, 1•rimcr-.."tlicii111 en c"1uañol. •:t.1i1uriu.I ~te. Gra"·-llill .. •:!'i1111ña. l"J"JI 
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2. Nivel Conceptual 

Es el correspondiente a una visión de la base de datos desde el punto de vista del mundo 

real. Es decir tratrunos con la entidad u objeto representado. sin in1portarnos cotno está 

representado altnaccnado. Este nivel lleva asociado el Esquetna Conceptual. 

3. Nivel Visión 

Son partes del esquema conceptual. El nivel conceptual presenta toda la base de datos. 

mientras que los usuarios por lo general sólo tienen acceso a pequeñas parcelas de ésta. El 

nivel visión es el encargado de dividir estas parcelas. Un ejemplo seria el caso del empleado 

que no tiene porqué tener acceso al sueldo de sus compañeros o de sus superiores. El esquema 

asociado a éste ni ... ·cl es el Esquema de Visión. 

Los 3 niveles vistos componen lo que conocemos como arquitectura de base de datos a 3 niveles. 

A n1enudo. el nivel fisico no es facilit..:.,do por nn1chos DB,._,.1S. c'h ... e~. no pennitcn al usuario 

elegir con10 se almacenan sus datos y vienen con una forn1a ~stá.ndar de ah11acena1niento y 

manipulación de losdatos. 

La .arQ~-it.~ctura':-~:-~j'-: __ -~·~,~:;-~~~ .se p~-ede representar ,con10 sigue: 
. : ... ,.,_ 

s~b-esq·.;.;1~.;. .d;; Vi~ión. Sub-esquema de Visión. Sub-.-squema de Visión, ... 

Esqu.;,'11~· c(;~c':'pt~aí 

. Esqu~m~ Físic;_., 

CitaridoL.as.Diferentes Estructuras De Bases De Datos 

Modelos de Datos 

Para representar el inundo real a través de esquemas conceptuales se han creado una serie de 

modelos: 

Mundo Real Esquemas Conceptuales 
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Modelización 

Existen multitud de estos modelos que se conocen como Modelos de Datos. algunos de estos 

modelos son: 

Modelo Relacional de Datos 

Modelo de Red 

Modelo Jenirquico 

MODELO DE RED. Este modelo permite la representación de muchos a muchos. de tal forma 

que cualquier registro dentro de la base de datos puede tener varias ocurrencias superiores a él. 

El rnodclo de red e";ta redundancia en la información. a través de la incorporación de un tipo de 

registro denominado el conector. 

MODELO RELACIONAL. Este modelo se está empicando con más frecuencia en la práctica. 

debido a las ventajas que ofn:.:::c sobre los dos modelos anteriores. entre ellas. el r.ipido 

TE~DEN2r~~ f.:(rrJR.~s: En ~{iut~o la mayoría de las organizaciones cambiarán la fonna 

convc11cionáld~/~¡a'¡;cj~ de la infon11aC:iól1 ala arquitectura de base de dato~ a las ventajas derivadas 

de su·uso.-EI- uso de· Ías bases de datos· d'istribuidas se incrcmentani de manera considcr-able en la 

medida en que la ·tecnología de comunicación de datos brinde más facilidades para ello. El uso de 
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bases de datos facilitará y soportará en gran medida a los Sistemas de Información para la Toma de 

Decisiones. 

Cómo identificar cuál sería el f"uturo de las bases de datos'" 

Dentro del panorama f"uturo de las bases de datos múltiples hay un aspecto importante que 

considerar. el inusitado éxito del World Wide Web (WWW o. de f"orma abreviada • .,el web") 

como medio de publicación de documentos y como medio de intercambio de información. El 

WWW proporciona uno de los medios más heterogéneos y retadores en el ca1111po de la 

interoperabilidad. Recientemente han surgido tecnologías y estándares enfocados a hacer del 

'-'-'rb un11 infraestructura escalable y manejablr. l ·n• de dichas tecnologías es Xl\tL 141 
(eX1-.. .. ible l\larkup Language). sobre la cual la comunidad científica tiene much11s 

e11.prctati,,·as. Una de ellas es que Xl\IL con,,·ierta a Internet en un SL«lema de has.,.. de dalos. 

haciendo posible es1><.>cificar consultas en el estilo de los manejadores de bases de dalos 

tradicionales lo cual da muchos mejores resultados que las actuah.-s máquinas de búsqueda. 

Sin embar}!o. Xl\1 L en si no 1•osee mucha de la f11ncionalidad de sistemas de bases de datos 

múltiples como las indicadas en Donají. El reto es inlcJ?;rar esa funcionalidad en X'.'1l. y 

apro,·echar al m:iximo la inf'ormación estratégica que podan1os encontrar en el ~eh. 

Base de datos relacionales"' 

En una computadora existen diferentes fbnnas de ahnaccnar información. Esto da lugar a 

distintos modelos de organización de la base de datos: jerárquico. red. relacional y orientada a 

objeto. 

Los siste1nas. relacionales· soi1 importantes porque ofrecen muchos tipos de procesos de datos. 

como: simplicidad y generalidad. facilidad de uso para el usuario final. periodos cortos de 

aprendi7~"ljc y hL« consultas de infonnación se t.."Spccifican de forma sencilla. 

'" Con1e11ta1·io del ¡1111nr de la tesis. 
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Las tablas son un medio de representar la inf"orrnación de una f"onna más compacta y es posible 

acceder a la inf"onnación contenida en dos o más tablas. Más adelante se explicará qué son las tablas. 

Las bases de datos relacionales están constituidas por una o más tablas que contienen la 

inf"onnación ordenada de wm f"ornm organizada. Cumplen las siguientes leyes básicas: 

Generalmente, contendrán muchas tablas. 

Una tabla sólo contiene un número fijo de campos. 

El nombre de los campos de una tabla es distinto. 

Cada registro de la tabla es único. 

El orden de los registros y de los campos no está detcnninados. 

Para cada can1p<J cxi5te un conjunto de ·valores posible. 

Objetos de la base de daros 

Tablas: unidad donde crearemos el conjunto de datos de nuestra base de datos. Estos datos 

estarán ordenados en coluntna." verticales. Aquí definiremos los can1pos y sus características. Má....;; 

adelante veremos qué es 1111 campo. 

Consultas: aquí definiremos las pregWltas _que f"ormularemos a la base de datos con el fin de 

extraer y presentar la inf"ormación re~Ú-hai~tc.d'c diferentes f"ormas (pantalla, impresora ... ) 

Formulario: elemento en ·1onn'ci de ficha _que_ permite la gestión de los datos de una forma más 

cómoda y visiblemente más atra~t·i~~: :' 

Informe: pennite preparar- los· registros ·de la base de datos de f"orrna personali7..ada para 

imprimirlos. 

i'1acro: conjunto de instrucciones que se pueden ·ahnaccnar para autornatizar tareas repetitivas. 
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Módulo: programa o conjunto de instrucciones en lenguaje Visual Basic 

Conceptos básicos de una base de datos 

Campo: unidad básica de una base de datos. Un campo puede ser. por ejemplo. el nombre de una 

persona. Los nombres de los can1pos, no pueden empe7.ar con espacios en blanco y caracteres 

especiales. No pueden llevar puntos. ni signos de exclamación o corchetes. Si pueden tener espacios 

en blanco en el medio. La descripción de un campo. permite aclarar información reterida a los 

nombres del campo. El tipo de campo. permite especificar el tipo de infonuación que cargamos en 

dicho campo. 

Qué es una base de datos de SPMO'° 

Cuando carnu.. rol r-..:.,~o 

~ t~tono ele t.r• 

pro..-eoedor. !le~ cp..r 
-..""'1.......ttzarse en ei 1'ct~o 

Y en ~iples ""'°JaS 
relstÍ'\fa:S ~ proek.J:cto. 

L•~ 
o.klosd~e-o:;. 

en una llst6 

v-ttor.-neción d~ ~ ;.~ 

en lSl-.,. hOJ81 de C~Cl.110 ~---..!~:_·---=-.· -

Fig. l. Base de datos21 

e 

lntormaiciÓn de los 
p-C'Ck.M::::tos en 
..., tSrchlvador 

1 

e . ..-: .. 1 
Un sistema de administración de base de datos (DBMS) es un siste1na que almacena y recupera la 

infonnación en una base de datos con10 un archivador,. una agenda etc. SPMD es un sistc1na de 

ad1ninistrJción de base de datos relacionales (RDBMS) que almacena y recupera la infonnación en 

una base de datos de acuerdo con las relaciones definidas. Usando SPMD puede organi7..ar sus datos 

según temas. de fonna que sea fiicil encontrarlos y verificarlos; también puede almacenar 

:o ,,ease en "M'Ww-publi-k.co111/hases.hlHtl 
:i Ve.<est! en .w,..·.puhli-k.con1/bas.._-,¡.h111nl 
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infonuación acerca de la manera en que los temas se relacionan entre sí. por lo que es fácil 

agruparlos en temas relacionados. 

Para comprender la potencia que ofrece este método. considere una base de datos relacional que 

no está almacenada en un equipo informático. sino una base de datos en las que las relaciones entre 

datos se almacena en la memoria del usuario. 

Punto de vista dif"erente:22 

l>esde el punto de vista inf"ormático. una ba"e de datos es un sistema f"ormado por un 

conjunto de datos almacenados en di .. cos que permiten el acceso dir .. "Cto a ellos y un conjunto 

de programas que manipulan ese conjunto de datos. 

Desde el punto de '¡,.13 más f"ormal. podríamos definir una base de datos como un conjunto 

de datos estructurados. fiables y homogéneos, organizados independientemente en má<¡uina. 

accesible.._"" a tiempo real ... comfHtrtibles por usuarios concurrentes que tienen nt.."Cesidades de 

información diferente ~- no pn . ..t .. "Cihles en el tiem1•0. 

La idea general es que e.."'tamos tratando con una colección de datos que cumplen las 

siguientes pro1•iedades: 

:- Están estructurados independienten1ente de las aplicaciones y del so¡NJrte de 

almacenamiento que los contiene. 

:,..... l>rescntan la ml!'nor redundancia posible. 

:-- Son com11artidos por varios usuarios y/o aplicaciones. 

!:2 Conu .. ~n1ario del autor de la le-sis. TESIS CON 
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3.2 Implementar MySQL 23 

Es un sistema de administración de base de datos relacionales Open Source y licencia publica, de 

nivel empresarial y múltiples subprocesos. 

MySQL fue desarrollado por una firma consultora en Suecia llamada TcX. Ellos necesitaban un 

sistema de administración de base de datos que fuera nu1y rápida y lle .... ablc 

MySQL es a veces confundido con SQL. el Lenguaje de Consultas Estructurado desarrollado por 

IBM. MySQL no es un derivado de este lenguaje. sino un sistema de base de datos que usa SQL 

para manipular, crear y mostrar datos. 

MyS9L es u11·pr~grama q'ue administra bases de datos, así como Microsoft Ex.ce! administra hojas 

de ealculo, SQL'ei'~u'r.'1.~m°i~ú1jed~ proh..-amación que MySQL utiliza para llevar a cabo tareas en una 

bascde d~,,¡:;if'.~:~i~.~~~~"~~~~·.~~ VBA (Visual Basic para Aplicaciones) para llevar a acabo tareas 

c•m hojas d(!·~1c11l,~')''.l,ibrC>s~,Otros programas que administran bases de datos son: Microsoft SQL 

S<!rvcr. S)·b;i..~~~-~d~~ti~.fs:;~:er y DB2. 
·"•~.f;> ;.~_. ,· ,·o.d 

·, ··_:.~:-:: ~ 

. ·- :<· -,-
La· razón•p~ra/cl/érecimiento en popularidad de MySQL fue el advenimiento del movimiento 

Open sriu'a'éci.'•a5í···cC>.:.io el increíble crecimiento de Linux en la industria de la computación. El 

mÓvim'¡.;;:;i:¿;•·: Qp¿n · · Sourcc es el resultado del acuerdo de varios proveedores de software en 

prOpor~iri~a°.',.·~·Ó solo el producto. sino también el código fuente. Esto permite a Jos consumidores 

ver có~l.~: -~~~~an sus progra1nas~ así co1110 la capacidad de modificarlos curu1do sea necesario_ Esto .. 

aunado a la popularidad de Linux. ha elevado el uso de los productos Open Source en el mundo de 

los negoCios_ 

:?..J l\l¿"SIJ.-'\.KO,VSKI .. 1'1ark... Aprendiendo MySQL. Edito1-ial Pt"t!nlice llall. MéJ1.ico .. 2001 .. 534 PI, 

TEs1s co:rT 
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MySQL es más que una simple base de datos. es un sistema para administrar bases de datos. 

Controla quien puede utilizar y como son manipuladas. Registra las acciones y las ejecuciones de 

n1anera continua en segundo plano. Esto lo hace diferente de lo que usted haya usado anterionnentc. 

La 1nayoría de la gente tiene en la 1nente Micn>soft cuando se les toca el tema de un software 

pen> su monopolio no los deja .,er mas allá deo la n.-aliz.an. 

Caracteristicas de MySQL: 

MySQL es un sistema de administración relacional. Es muy estable ha sido probado a lo largo del 

tiempo. ha estado produciendo por mas de 1 O al\os. 

MySQL es un servidor multiproccsos. l\-1ultiprocesos significa que cada vez que alguien estabkce 

una conexión con el scntidor, el progran1a servidor crea un subproceso para n1ancjar la sc:.,licitud dc:t 

cliente. Pero esto hace al servidor extremadamente rápido. En efecto. el servidor proporciona su 

propio subproceso a cada cliente que se conecta a l\.1ySQL. 

MySQL también es totalmente compatible con ANSl::SQL92. Se adhiere' a tcidos los e,_t:i.,d.=e-; 

del ANSI (1 nstituto Estadm!.niden~e d~ Esi:i1id'.'r~i;~ac'i'.;ii~lcs):' Los cks~;..:olladorcs "n ,Te X tomaron 

todos estos <."Stándares en .~~má:s<::ri;ty: se adtiirierC>Íl (:(°)';.; llmcho cuidado a ellos . 
• - • - .: _·, - "-: :,-- -:." -~·.,-:'' {-~ •• ::,::· -~ ~ • ~~·-:~ ~_:-:-.-; ••• :': ... ~:.·~~ ,_. ~-~_.,::_ ,_ -- : < _.-, ·-: - ; ,-,,- ·:: ~-·:o-·:._·_ - -· -_ --"· ··: -- . -_ . -

,.,->-

Nota: ANSI SQL92, es ün 'conjunto de estándares para el, Lenguaje de Consultas Estructurado 

acordado en 1992 por A'N'si. 
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3.3 Descripc:ión de .JA V ASCRI PT24 

'".Java'" NO ES LO MISMO que "".JavaScript'" 

"Java" f"ue desarrollado por Sun Microsystem's y es un lenguaje de programación orientado a 

objetos que es capaz de generar aplicaciones independientes ("StandAlone Applications"). y puede 

ser utili7.ado en Aplicaciones en Servidor ("Server-Side") así como en Aplicaciones en Cliente 

("Client Side"). y otra gran gama de aplicaciones. 

Mientras que JavaScript fue desarrollado por Netscapc. para dar mayor flexibilidad al lenguaje 

HTML. JavaScript generalmente es utili7.ado para Aplicaciones en Cliente ("Client Side"). aunque 

cabe mencionar que existe la posibilidad de degen~ar aplicaciones en Servidor ("Server-Side") 

mediante "SuiteSpot~; pero debido a que ya que existen métodos más eficientes y fáciles de utili7..ar 

para Aplicaciones de Servidor, su uso queda lin11tado a Aplicaciones de Cliente. 

Terminología en .Java: 

Esta es alguna de la Terntinolog.ia utilizada en Java. le> cual demuestra el amplio alcance que tiene 

c..!Ste lt.!nguajt!. 

Applet: Un Applet es un pr~:b;:'ma que genera una ventana adicional dentro de su "Netscape 

Navigator" o "Internet Expl~re'é~;,:'(i5ta' :;,;entana puede componerse de menús, sonido o imágenes. 

Otro tenninologia que casi ~/;_;r.;~~.\ia en conjunción con un Applct es: A WT (Abstract Window 

Toolkit) y "SWlNG". ~.i,¡;~ ~~;:c~i~es ("i>rogramming Interface") utilizados para formar Applets. 

. : '.' - ,_ ~~·~·--· ·_, ... 

• lava APls: FonTl;;;_ la;~ base/para programar en el lenguaje Java, estas clases se encuentran 

divididas pC>r paq;1étes (;;~a~kagc~") ·que serian el Análogo de "Librerías en C". A WT (" Abstract 

Windows T.:,olkit") 1ncncionado antcrionnente es uno de los paquetes del API Java. 

::?:..& h1cr,://w"lltNw .. oreill,·1teLco1nn1•tla/dornel/200l/07/09/ica:t" ......... hr111I .. y www .. ja .. ·ahis1•a110 .. co1nh;ervlet/java .. h111tl 
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.l•v• ne.ns: Esta arquitectura permite una manera de re-utilizar componentes de software que 

pueden ser manipulados en herra1nientas de desarrollo ("Builder Tools"). Estos "Beans" pueden ser 

tan sencillos como un botón. ó complejos como el acceso a una base de datos; una característica 

primordial de un JavaBean son los métodos (funciones) get/.~et . 

.IFC ".l•v• Foundation Classes": Forman parte del API Java. y son un juego de componentes 

para generar una interf'ase grafica (GUI) y otros servicios que sirnplifican el dc.."Sarrollo de 

aplicaciones en el Cliente ("Client Side") para lntranets e Internet. 

.JSI ".I•~• Satn·e lnterf'•ce": Esto permite que código escrito en Ja"ºª sea capaz de interactuar 

con aplicaciones co.cntas en C. C++ . 

.ISP "".Ja~• Srl"«-r Pages-: Este es un tipo de programa Java que contiene HTML. para ejecutar 

un JSP se rcqu1cn: de un servlet enginc como: Ton1cat o bien un java application scrvcr como 

Wcbsphere de IBM que son capaces de ejecutar un "'Java SCrver Pages" . 

.JVI\-1 (".Java Vinual l\<1achine"): Este componente de Java es el ingrediente principal del logo 

"Write Once, Run E"·cry"'°here", cada plataforma o Sistema ()perati.,·o <.Oracle. Windows. Linux. 

etc.) debe desarrollar una "Virtual Maquina". esto otorga un nivel de abstracción entre los programas 

escritos en.Java y las diforentcs plataf'ormas. lo cual garanti;r..a que toda aplicación escrita en Java 

logre ser ejecutada en todo tipo de Plataf'onna que soporte un "Java Virtual Machine". 

Esto. en contraste con programas escritos en C y C++ en los que er.i necesario modificar el 

código fuente ("Source Code") para que el programa ejecutara en dffcrentes plataformas. Lo que 

interpreta un JVM "Virtual Machinc" es Hyte Code. el cual es generado al cornpilar cualquier 

progr-a1na. en Java._ Este Byte <..'ode será idéntico si es producido en un ambiente Windows. Solaris. 

Linux. cte., y coii10 ya f'uc 1nencionado: a través del JVM parJ cada plataforma se producen los 

mismos resultados. 
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.JDBC: JDBC es un API que permite la ejecución de SQL (Stn1ctured Query Language) 

(lenguaje que utilizan las bases de datos). Con este API es posible accesar casi toda fuente de 

Información desde Bases de Datos, Hojas de Cálculo basta archivos comunes ("flat files") 

.JDK o SDK: JDK es el ambiente en el cual es posible desarrollar cualquier aplicación Java. Este 

ambiente o paquete incluye: El API de Java, el compilador de Java, así como el JVM "Java Virtual 

Machine" de la plataforma correspondiente. 

NOTA: La última versión de JDK a esta fecha es JDK 1 .4; sin embargo, esto también es 

denominado "Java 2 Platform"(J2SE) e inclusive SDK ("Standard Development Kit") . 

• JINI: Esta .Tecnología pcnnite la comunicación en red desde aparatos domésticos 

(refrigerado.res, hornos. etc.) hasta si,;1emas empresariales {Sun El 0000. S80 de IBM. etc.). su gran 

ventaja ¿5·qc~c:Pcrrnite que cada servicio (apararo o software) pueda comunicarse entre si. PERO sin 

m.-cesidad de.administración humana. 

RJ\-11 ···Remole Method lnvocation : Al igual que .lini. RMI pcnnnc que aplicaciones en Java se 

cornuniqu.:n a tra\<éS de Red. las aplicaciones pueden ejecutarse en computadoras en lados opuestos 

dcl.n1undo, PERO esto se logra mediante el Protocolo GIOP "General lnter Orb Protocol", aunque 

se utiliza UOP, mejor conocido como "lntcr Orb Protocol" que es una variación de GIOP operado 

bajo el protocolo TCP/IP. 

Scrvlet: Un servlct generalmente es utilizado para procesar formas (requisiciones de tL-<uarios), 

verificar ("authcnticatc") usuarios. gcner.1r contenido diná1nico; es 111uy similar a un JSP. inclusive 

un JSP se convierte eventualmente en un Servlet; la .. dif"erencia es que un Servlct sólo contiene 

lenguaje Java desde el inicio, mientras que un JSP contiene Ja~á·y HTML. 
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Una nota ambiciosa y curiosa acerca de MSIL o IL "Microsoft lntermediate l~anguage" 

A través del p.-oyccto .NET se pretende gencr-a.- MSIL para TOIX> tipo de lenguaje (inclusive 

Java). esto cs. se puede desarrollar- una aplicación en va.-ios lenguajes y todos éstos intcr-opcr-a.- una 

vez convertidos a MSJ L; obviamente el poder- niezcla.- va.-ios lenguajes en un solo pr-og.-ama 

aplicación es algo sin pr-cccdcntc. Micr-osofi pr-ctcnde logr-ar- la intcr-operabilidad ofrecida por- Java (a 

través de MSIL) y llevada a cabo par-a todo lenguaje. 

Comentario personal2..~ 

Al gran consorcio de empresas (principalmente Sun Microsystem's su creador) que apoyan 

.Ja•••~ ha lkvado poco má." de 5 años y millones de dólares no "'ólo desarrollar varios ".JV!'\.I" 

estables sino lograr la ace11tación en la industria; desde un punto de vista técnico, estos 

pn.~ecro.. han girado alrededor de sólo un lenguaje: .Ja,,·a. 

!\1icrosoft sc...~uran1cnh." tiene los f'ondos ncct..asarios 1>ard un proyt..~to de C.."ita maJ!nitud. IM!'ro 

será 110sible dL-sarrollar una solución eficientemente técnica para lograr la ilatero1JCrabilidad 

de di,.·ersos 1..-nguajes. 

Sin duda los proy<."Clos .NET f C# y .J2EE f .lava serán los dos mayores contendientes en todo 

sistc11aa de cómputo e11 la próxima década. 

:!S Con1cntario del :.1uto1· de la t<..~is. 
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Qué es Java26 

Java es un lenguaje originalmente desarrollado por un grupo de ingenieros de Sun. utili7.ado por 

Netscape posteriormente como base para JavaScript. Si bien su uso se destaca en el Web. sirve para 

crear todo tipo de aplicaciones (locales. intranet o Internet). 

Java es un lenguaje: 

de objetos 

independiente de la plataf"orma 

Algunas características notables: 

robusto 

gcstion..,, la memoria auto111átican1cnte 

no pcnnite el uso de técnicas de programación inadecuadas 

rnultithrcading 

clientc-s.:n.;dor 

n1ecanis1nos de seguridad incorporados 

hcrrmnicnt...-¡__..; de docurncntación incorporadas 

Lenguaje de Objetos~7 

¿Por qué escribí "de" objetos y no "orientado a" objetos? Para destacar que. al contrario de 

otros lenguajes como C++. no es un lenguaje modificado para poder trabajar con objetos. sino 

que es un lenguaje creado 1•ara trabajar con objetos desde cero. De hecho. TOI><> lo que hay 

en Java son objetos. 

2'• Véase en w-..·w.os•no5islatina .. cont/java/index. .. hlml 

z7 Co1nenlario df!"I a111or de la tesi!'ll; .. 
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¿Qué es un objeto? 

Bueno. se puede decir que todo puede verse como un objeto. Pero S€'amos mlis claros. Un 

objeto, desde nuestro punto de v•sta. puede ver5€' como una pieza de software que cumple con 

ciertas características: 

encapsulamiento 

herencia 

Encapsulamiento significa que el objeto es auto-contenido, o sea que la misma definición del 

objeto incluye tanto los dalos que éste usa (atributos) como los procedimientos (métodos) que 

actúan sobre los mismos. 

Cuando se utiliza programación orientada a objetos. se definen clases (que definen objetos 

genéricos) y la forma en que los objetos interactúan entr., ellos. a tra••és de ,.,ensa_jes. Al cr.,ar 

un ohj .. to d .. una clase dada. se dice que ,.., crea una in...:tanc:io de la clase. o un ohjeto 

propiamente dicho. l>or ejemplo., una clase podría ser ••autos .. ., y un auto dado es una instancia 

de la clase. 

La ,.·entaja de esto es que como no hay programas que actúen modificando al objeto, éste se 

mantiene en cierto modo independiente del resto de la aplicación. Si es necesario modificar el 

objeto (por ejemplo, 1•ara darle más capacidades). esto se 1•uede hacer sin tocar el resto de la 

aplicación .•. lo que ahorrd mucho tiem1•0 de desarrollo y debugging! En .Java, inclusive, ni 

siquiera existen las variables globales. Aunque 1•arezca difícil de ace1•tar, esto es una gran 

"'enlaja d.,sde el 1•unto de vista del desarrollo. 

En cuanto a la herencia, simplemente significa que se 1•ueden crear nuevas clases que 

hereden de otras preexi..,.tent~"S; esto simplifica la programación, 1•orque las clases hijas 

incorporan automáticamente los métodos de las madres. Por c.iem1tlo., nuestra clase ºauto" 

podría heredar de otra más generdl, "vehículo''. y sim1llen1.,nte redefinir los métodos para el 

caso particular de los automó,·ih .. as .... lo que si~nifica que., con una buena biblioteca de clases., se 

¡tut."tlc reutilizar ntucho ctídif,!.o inclusi,·c sin saber lo que tit.•nc adentro. 
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Un ejemplo simple: 

Para ir teniendo una idea, vatnos a poner un ejemplo de una clase Java: 

Public class Muestra extends Framc 

11 Atributos de la clase 

Button si; 

Button no; 

11 Métodos de la clase: 

Public Muestra O { 

Labcl comentario= new Label("Presione un botón", Labcl.CENTER); 

si = new Button("Si"); 

no = ncw Buuon("No"); 

add("North", comentario); 

add("East", si); 

dd("West", no); 

Esta clase no está muy completa así, pero da una idea ... Es una clase heredera de la clase Frame 

(un tipo de ventana) que tiene un par de botones y utÍ i<!xi.o: cbntiéne dos atributos ("si" y "no"). que 

son dos objetos del tipo Hutton, y un único método. llan1ado Muestra (igual que la clase, por lo que 

es lo que se llama un cons1n1ctor). 

Independiente de la plataforma 

Esto es casi del todo cierto ... En realidad, Java podría hacerse correr hasta sobre una Commodore 

64 La realidad es que para utili7..arlo en t~do"._·_sti.;potcncial, requiere un sistema' operativo 

multithreading (corno Unix, Windows95, OS/2.~- )_.-· 

.. ' -
¿Cómo es esto? Porque en reálidad Java es un lcnguajc.iltte,.Prctado .. : al menos en principio. 
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Al compilar un programa Java, lo que se genera es un seudo código definido por Sun, para una 

máquina genérica. Luego, al correr sobre una máquina dada, el software de ejecución Java 

simplemente interpreta las instrucciones, emulando a dicha máquina genérica. Por supuesto esto no 

es muy eficiente. por lo que tanto Netscape como Hotjava o Explorer, al ejecutar el código por 

primera vez. lo van compilando (mediante w1 .//T: Jusi In 'líme co1npiler). de tnodo que al crear por 

ejemplo la segunda instancia de un objeto el código ya esté compilado específicamente parJ la 

máquina nucspcd 

Además. Sun e lntel se han puesto de acuerdo para desarrollar procesadores que trclbajen 

directamente en Java. con lo que planean hacer 1náquina." muy baratas que puedan conectarse a la 

red y ejecutar aplicaciones Jav-J clie111e-senridor a mu~· tM1u costo. 

El lcnt,."llaje de dicha máquina genérica es público. y si uno quisiera hacer un intérprete Java para 

una· Co111n1odore sólo tendria que intplemcntarlo y pedirle a Sun la aprobación (para que verifique 

que cu111p!e con tos requisitos de Java en cuanto a corno interpreta cada instrucción.., la seguridad,. 

etc.) 

Algunas carJcterísticas ... 2 H 

Ent..., las car.1cteristicas que nombr.amos nos referimos a la robustez • .Justamente por la 

forma en que está diseñ;ulo • .Java no permite el manejo dir<..~to del hardware ni de la memoria 

(inclusive no 11'Crmite m••dific;ar valores de 1•unteros. IK•r ejemplo); de modo que se puede d<..~ir 

que es "'irtualmente imposible colgar un programa .Java. El intérpn!te siempre tiene el control. 

z.. C:o111cntario y dcfinicM·,,. del autor de la tc~is~ basada!ii e11 las defiHiciones ya establecidas 
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Inclusive el compilador es suficientemente inteliii:ente como para no permitir un montón de 

cosas que podrían traer problemas. como usar variables sin inicializarlas. modif"ocar valores de 

punteros directamente. acceder a métodos o variables en f"orma incorrecta. utilizar herencia 

múltiple. etc.. 

Además. .lava implementa mecanismos de seguridad que limitan el acceso a recursos de las 

máquinas donde se ejecuta. es~ialmente en el caso de los Applets (que son aplicaciones que 

se cargan dL"Sde un servidor y se ejecutan en el cliente). 

También está di-Aado -prcíficamenle par.a trabajar sobre una red. de modo que 

;ncorpora objetos que permiten acceder a archi .. ·os en forma remota (vía URL por ejemplo). 

Asimismo. con el .Jl>h: (.la,.a IJor,.·dopmenl Kit) vienen incorporadas muchas herramientas. 

entre ellas un generador •uCoauilico de documentación que,, con un poco de atenci(,n al 11oner 

los con1cntarios en las clases. crea inclusive toda la documentación de las mismas en f"ormato 

llTMI-

Java.Script: es una '·crsión de Ja"-a dil"ectan1cnte interpretada. .. que s~ incluye como pane de una 

página 1-rrML. lo que lo hace muy fácil y cómodo para aplicaciones n1uy pequeilas. pero que en 

realidad tiene muchas limitaciones: 

o No soporta clases ni herencia 

o No se precompila 

o No es obligatorio declarar las variables 

Verifica las referencias en tie1npo de ejecución 

o No tiene protección del código. ya que se baja en ascii 

o No todos los browscrs lo soportan co1npletmncnte; Explorcr, por ejemplo, no Soporta 

las últimas adiciones de Netscapc, como las imágenes animaáas. 
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Java slandalone: progran1as Java que se ejecutan directa1nente mediante el intérprete java_ 

Applets: programas Java que corren bajo el enlomo de un browser (o del appletviewer) 

En sí. los dos últimos son el mismo lenguaje. pero cambia un poco la forma en que se 

implementa el objeto principal (la aplicación)_ Vamos a ver cómo crear las aplicaciones para que. sin 

cambios. se puedan ejecutar casi igual en forma standalone o como applct (en realidad hay cosas que los 

applets no pueden hacer. como acceder a archivos sin autorización) . 

.JavaScript2'J 

No van1os a detenemos 1nucho en JavaScri(lt. por las lin1itaciones antedichas; si les interesa 

podemos dedicarnos un poco a este lenguaje en el futuro_ 

El lenguaje JavaScript 

Java y JavaScript 

JavaScript y CGI 

Introducción al leneuaje .lavaScript ~· llT!\-11. 

El lenguaje .lavaScript 

JavaScript es un lenguaje de scripts compacto basado en objetos (y no orientado a objetos)_ 

Originariamente era denominado LiveScript, y fue desarrollado por· NeL-<cape. para su navegador 

Netscape Navigator 2.0. Fue éste el primer cliente en incorporarlo. Se ;;:jccuta sobre 16 plataformas 

diferentes. incluyendo los enton1os de Microsoft e incluso el MS Expl~rer lo incorpora en su versión 

3.0. JavaScript permite.la reali7~'lción de aplicaciones de propósito general a través de la WWW y 

aunque no está. diseñado para el desarrollo de grandes aplicaciones es .suficiente para la 

implementación de aplicaciones WWW completas o interfaces WWW hacia otras ·más complejas. 

r- V~asc IUtp:/htrbil.a.!1larn1edia.con1/darkm ~java .. ht11d 
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Por ejemplo, una aplicación escrita en JavaScript puede ser incrustada en un documento HTML 

proporcionando un mecanismo par-c1 la detección y tratamiento de eventos, corno clicks del ratón o 

validación de entradas realizadas enformas. 

Sin existir comunicación a través de la red una página HTML con JavaSeript incrustado puede 

interpretar, y alertar al usuario con una ventana de diálogo, de que las entradas de los formularios no 

son válidas. O bien realizar algún tipo de acción corno ejecutar un fichero de sonido, un applet de 

Java. etc. 

JavaScript y Java 

La$··wi,fe~~~C::ias encre Java y JavaScript son notables pero también sus similitudes . 

. En pri~~',;r,· 1.ugar, Java es un lenguaje de pro¡,,-ramación mientras que JavaScript es un lenguaje de 

scripts (c,o,:,'.ío sú nombre indica). Est.: último es más sencillo de entender y usar que Java si no se 

tienen :·cO:t~";~¡;1lie"ní:O~< previos de rnt!lodolog.ía de proi-rramación orientada a objetos. La mayor 

sencillcz:dé;JavaSé::~ipt !tacen q<ie sea interesante aprender este último lenguaje como paso previo a 
.. -- . -·. _," ·-· -· , . . -

! . ~ 
. - - _,, . ' ·,,.·.·.-~-- :: ; ,.,:_'_ ·'..-,'· : .. :>: ;:· "._): ~.'.'. ._., __ ..: .,;,_, 

:o~~:J:l~~~~-r~~"'~~;~::::::•::::: .~:::.::;::~~~:.~,:: 
--.:,¿ __ "_.'.,-~ -_::j ;~:-.'-' -~:,:':.-:;~~'.: -~-: -:~_:_.'- '·"'·;:._-.,,.:_,~;. __ -,_ .. ,<__::; 

, .. :;:;;~f ~*~W~}Z~i~~~º~~·:~º;:~.:;: .::::;::::::ú~;·::, d: ''::.:~""~: 
embargo Jává exige.una 'gran rigidez en el tipo de datos utili7..ados y dispone de una amplia variedad 

·• '· . .:·'-:··· .. ;";:,:,~,:-,_,~,:;;;·.··:;;:::fF::.-::y:;::~;:-..;_;.;;~~~r-~~.c:,::~;:·,-;;':',:\'ii·-~-·-.~-":,_.:·:_~,-:· .. '·~_.,-.: .. _ . --; .- .·: __ .· 
de· t1 pos b~icos predcfi nidos;' operadores y estructuras de.control. 

,:'~·-'·.'~>- ~:b;_":~~~ .. ~ ..... }_ r,: :~:) 0 'i;_);< ... _... :--.;-~,;k_· --· -.. ; "_ 
":;--: 1 ~-~-~~'. -:T·.:_:·.:· -~.--;i"~_;~:-·> _-~·". ---'.:;- _:-\_·; ': .. ··"-."·.-· .. ::- ·, 

1·u,,:;~1~:i:~~ií~=~~:~si:Jjl'It¡~fJÉ¡~~l:1u~:~!f~~~~fa;¡J::;0:11· 1:~j:::~~-:s1::q:::i.~1:e:::;;~ 
Java para cÍ~cl~~;~ dichas cÍas.;~ .. di~cñar~~1s Í·u'n~iones )· ~ncapsular tipos hacen que la progrnmación 

en r.!Stc lenguaje sea mucho 1nás compleja que la reali7-<tda con JavaScripL 
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C>tra diferencia importante es que Java es un lenguaje lo bastante potente como para desarrollar 

aplicaciones en cualquier ámbito. No es un lenguaje para programar en Internet.. sino que se trata de 

un lenguaje de propósito general, con el cual se puede escribir desde un applet para una página Web 

(esto es una pequeña aplicación escrita con un determinado formato que se ejecuta en un trozo de un 

docurnento HTML) hasta una aplicación. 

'.lavaScript 

Interpretado (no cornpilado) en cliente. 

Basado en objetos. Usan objetos. pero no clases· ni 

herencia. 

. ~>·! ·:: ', 
Código integrado en ei;~ó.Ji°i~ f1TML; 

: ::-· i~.: 

r '" ~:~/~r~:\= .. 
No es necesario.d<!cl;~d tiP6 de las variables. 

Enlazado di~ár~ic~. Los 'C:pjetC,s rcfcrenciados 

deben e""'i~tir .;,;, ~i6"r-i1~ de ejecución 

!.Java 

:compilado en servidor antes de la ejecución el 

cliente. 

:Programación orientada a objetos. 

Los applets c"onstan de. clases objeto con herencia. 

-Applets diferenciados del código HTML 
1cA.cces;bles'.t<!~de laspáginas HTML). 

:Nee_esario declarar los tipos. 

-,Enlaz.-Ídos estáticos. Los objetos referencia dos 

.. jDebcn existir en tiempo de compilación 

Fig.2.• Descripció;1 Java30 

.tavaScript y CGI 
: ... ·.: ' 

CGI (thc Conúl1áú Gateway lnteeface) es mía interfaz entre programas de aplicación y servicios 

de infor1~a"C:ion. E:s dC!cir. SOi~ .l;lconju'11to~.; re~l~s."a cumplir tanto por parte del servidor como por 

part~ del programa. pero '~e :deja: li~rtad ;.1 ··Pr()gra1nador a la hora de escoger el lenguaje que 

-"'' Fieura elaborada 1tor el autor 
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conside.-e más adecuado pa.-a progr.una.- la aplicación. Un programa en CGI puede se.- escrito en 

cualquie.- lenguaje como: C/C++. Fortran, PERL. TCL. cte. 

En JavaScript no existen restricciones a cumplí.- en el Servidor hasta el punto que ni siquie.-a es 

necesario que éste exista. 

Por otra parte y al contra.-io que CGI, JavaScript únicamente depende del cliente y no del sistema 

operativo. sólo necesita un b.-owse.- capaz de intc.-preta.-lo. Cualquie.- persona puede desarrolla.­

aplicaciones escritas en JavaScript del mismo modo que .-caliza páginas HTML. Esto no ocurre con 

aplicaciones CGI que necesitan la existencia de un se.-vido.- WWW para se.- ejecutadas. 

Con JavaScript todo el código es trasladado al cliente y no se necesita la co1nunicación a través 

de la .-.,d cada vez que se produce un ev<!nto, como se reque.-ia en CG 1. 

Po.- otro lado. JavaScript no es un lenguaje válido par.i desarrolla.- aplicaciones concurrentes y/o de 

acceso compartido . 

.JavaScript 

Es un lenguaje de pi-ogramación 

No requiere un sc.-vido.- de WWW 

No requiere una red; funciona en 

local. 

La aplicación reside en el cliente 

Requiere _un c.lientc especial 

Pensado para aplicaciones 

CGI 

Es una interfaz. Da libertad de elección del lenguaje 

·Exige la pi-esencia de un sc.-vido.- WWW 

Requiere comunicación en i-ed. 

No funciona en local 

La aplicación i-eside en el se.-vidor 

Si.-vc cualquier cliente. por sitnple que sea 

Permite desarrollo de aplicaciones distribuidas. 
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monousuario · acces.; con~-...rrcnte y/o compartid~ 1 
,--.. ----·-·· ¡ 
;Tiempo de desarrollo muy breve -Tiempo de desarrollo medio r 
¡ ; t -·--·----.. ·---------------------------------· .... ---------------' 

Fig. 3. Comparación entre JavaScript y CGI3 1 

.JavaScript y HTML 

Los programas en JavaScript aparecen incrustados en los propios documentos HTML como si de 

HTML se tratara. Pueden integrarse de dos formas: 

;... Co1no programas propiantcntc dichos. combinando funciones y sentencias. con el 

1nis1no aspecto que tendría el código de cualquier otro lenguaje . 

.,_. Introduciendo n1ancjadorcs de eventos JavaScript en etiquetas H,.ML. 

La etiqueta script 

La manera más convencional en que aparece JavaScript en un documento es en forma de 

programa. Podemos emp<!zar por mostrar unos breve::s scripts y ver como son i1nplementados dentro 

de docun1entos HTML. Empezaremos con un pequeño programa que muestra un .texto en un 

documento HTML. 

<html> 

<head> 

¡Mi primer JavaScript! 

</head> 

<body> 

<br> 

Este es un documento 1-ITML normal 

•
11 ,..-ie.ura claho1-ada por el autor 
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<br> 

<script language=" JavaScript-> 

document.write ("Esto es JavaScript"} 

</script> 

<br> 

En HTML otra vez. 

</body> 

</html> 

Este primer programa se limita a ... -scribir en pantalla un detcnninado texto para lo que se empica 

el código.doc.,,ment. "'."rite. En este código. document es un "obj~to creado ix>r el sistema que hace 

rcfere
0

nci~ ,~I' ,~~~Pi~ d,~'::''~cnt.o ~- ....,·ri~~ es un'? ~e _lo~ ~~tódos .q_uc_ pn~pcl~c:io~~ _P~: i~1-~er:a:C~~ar _con 

éL El resultad~/de:cargarestedocu:mcnto en un br(')_~ser qú.; intei'Prctc JavaSc~Ípt será 1'3 aparición 

de' los db~ 1;;~t.:.st~1"bd<cri10 e'n J~;:..;aScri~t y el escrit~ en HTML'. sin que el usuario sea consciente del 
.. _. ;- . )~ - '• . ;»" 

procesó. · < > ; .' 
El resllltltdo ~e ... ia:. . 
Este e~.~.;_ doe~1mcrtt HTML nonnal. 

Esto es JavaSéript!.·. 

En f-lTMi.; ('):~i.i ~..;.;: ,. 

Este ~cript'n~cii1110:1)'Í;t¡{~~o si.:ve para most.'ar.it uso de la e~iqueta <SCRIPT>. Se pueden usar 

estas etiqüet~s ei~"eu3.1<t·uier i'ugár del docuIT.ento; ta,.;to en la ·cabecera como en el cuerpo. aunque si 

se decl....;an · fu~~¡¿;;"e~:-¿~;¡;,ás ~con~cjahÍ~ tiace'rlo ~ .. ~la c~~éer~: < . ' ... 
. :-'; ·.-. ~::~~;:::. •:;.".\ ·.·-. '. " 

'·cO~ .:.:<~{-.;:; ;_,~. -~· 
La etiqt;cta :_;¿SCRlP"l>es una. cxtC:,nsió~ de l'ITMrJ c1i · 1,." q~1c' se éi1éÍe~ el. texto que compone el 

1;:,,;·~·;'.~'"' -·.-~.' 

código del prograina JavaScript correspondiente de. la .•i~anera: sigll,ie1itc:'> 

<SCRlPT> 
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Sentencias JavaScript... 

</SCRIPT> 

[)e esta manera el navegador que "entienda" JavaScript reconocerá el texto encerrado entre estas 

etiquetas como código JavaScript y no lo mostrará en la pantalla del cliente. Una cuestión 

importante a considerar es el mantenimiento de la compatibilidad con navegadores anteriores. 

Cualquier browscr ignora las etiquet."'lS desconocidas, por lo tanto, aquellos que no soponen 

JavaScript ignorarán el comienzo y el final del código del pro1,..-ama (encerrado entre las etiquetas 

<SCRIPT> y </SCRIPT>).Para que el resto del código también sea ignorado y no aparezca en la 

pantalla del cliente. lo encerraremos entre los símbolos de con1entario HTML, 

<!--y->_ 

Los navegadores que. por el cnntrario si lo soponcn, interpretarán el código encerrado entre las 

etiquetas SCRII>T e ignorará el principio dc la línea en el script que comienza con la doble slash (/f) 

o bien cf iCn-C~~rado,. ~ntre --~,,··· ~ ··• ··· .. que son lós sitnbolOS efe·_. comcntarióS- _c·n esÍc: 1(.!nguaje. 

Un documento_ puede t<!ncor V-dnas etiquetas SCRIPT, y. cacta una de 
0

ell,.;,. induir scntconcias 

JavaScri pt ·diferentes. 

Si queremos dar la posibilidad de ejecutar un código alten1ativo a los browsers que.no interpretan 

JavaScripL, debemos utili7.ar las etiquetas <NOSCRIPT></NOSCRIPT> 

Por ejemplo: 

<SCRlPT> 

<!-- Ocultación a browsers antiguos 

document .... vrite ·("Si ves esto, tu browser interpreta J·avaScript"} 

11 Fin de 1;. ocultación-> 

</SCRIPT> 

</HEAD> 
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<BODY> 

<NOSCRIPT> 

Si ves esto, tu browser no incorpora la etiqueta 

<INOSCRlPT>. 

<IBODY>. 

<IHTML> 

Con ~~tas ~·un llSC) Cuturo~ es~ ¡;tiq ... eta admite un parámetro opcional LANGUAGE que indica 

el lengüaje ét¡; ~ri~i ~~);' i~··1~'1 i~crust'1do en el documento así como la versión de JavaScript. 

<SCRlrTLÁ~blJÁC:.li~·: Versián de JavaScr1p1- .> 
,-. !·.··.··.,, .. , ... '· 

Scn1cncia5:Ja~iiscripc.: 

</SCRIPT;> 

Versión de ~':i~a~~·~p¡ é:'peeifiea. la versión de JavaSeript en la _que está escrito el código, y puede 

St!r: 

<SCRIPT LANGU,.._:GE= .. JavaScript'.'> csp<..-cific~ ~~vaScripr paraNm.;gator 2.0. 

<SCRIPT LANGU~~GE= .. JavaScrÍp~; .1 ;.;_ c~ciri<:<l JavaSCript pa~ Navi¡,?atór 3.0. 

Las scnlcnCias enccrrádas cntr~ l~ ~tiq~acta:, ~on ;g¡~C)radas s; d browscr que 

nivel de Savasc.:ipt espcicifi¿adó'ca~ el htrib~tO:CA!'iGuAGE; Jlbf ejemplo:· 

las Ice no tiene el 

,._._·; 
· ... · ... ·· 

·ejecuta• <:1~ • ;Ócf;go•\··c~rilo', .~on,.·• .. lia etiqueta <SCRIPT 

LANGÜAGE=;'.lavaSc.:ipt .. >c.ig~1ura el cMig~é:;_;;crilo}:n.lá t!ii~ucta .<SCRIPT LANGUAGE 
-··¡_:·::·_-:.>,.:·'X ,;,· 

="JavaScript 1 • 1 .. >. 
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Navigator 3.0 ejecuta el código escrito entre las etiquetas <SCRIPT 

LANGUAGE=" JavaScript''> o .<SCRIPT LANGUAGE=°'"Ja..:.ascripll. I ">. 

Si el atributo LANGUAGE. es 'omitido, Navigator 2.0 asume LANGUAGE="JavaScript" y 

Navigator 3:0 asume LANGUAGE="JavaScriptl .1" 

Puede usar el atributo LANGUAGE para escribir scripts que contengan código para Navigator 

3.0 (con nuevas funciones que no existían en versiones anteriores) y que no provoquen un error 

ejecutándose bajo Navigator 2.0. 

El non1bre de un manejador de e"•entos es el nombre del evento. precedido por "on.". Por 

ejemplo, el manejador de. eve.ntos parafocus en onFocus. 

' ., 

1-"l relación cntré .. evcnt¡~5·~· nornbrcs de rnancjadorcs. a_...¡,i c""~mo ~u descripción, se puede observar 

en la tabla adjunta: 

Evento 
~lanejador 

:clic onC/ick 

'señali7..ación 

.Carga 

desc.-...ga onUnload 

focalizació11 onl·<1c.:11s 

dcsfocalización 0111:/lur 

Descripción 

El usuario pulsa sobre 

un elemento de f"onn o un 

enlace 

El usuario coloca el ratón 

sobre una determinada arca 

El usuario carga la página 

Es usuario sale de la página 

El usuario selecciona 

elemento de un forma 

corno entrada 

El usuario quita la 
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'Edición 

,selección 

lnlcrrupción 

Error 

_Dcs-scflalización 

Iniciali?-ación 

'.onChange 

onSe/ecl 
' 

onError 

on.\f,_,u .... ·e()ut 

'011Resel 

··- - -··· - . ---
:selección de un elemento 

: de un formulario como 

: entrada 
-- - .. . . 

-El usuario cambia el valor 

· de un elemento tcxt. 

_cextarea o sclcct de un 

formulario 

-. :E:i ;.suario selecciona el 

:campo de entrada de 

un fC>rn1ulario 

.El ;.su~io interrumpe la. 

carga de una i111agc11 

La carga de un 

· documento o imagen 

produce un error. 

El usuario saca el ratón 

de un área (in1agcmap) o 

enlace. 

-¡ 

¡ 
1 

1 
¡ 

1 
! 

' ¡ ¡ 
¡ 
¡ 
! 

( 
El usllario pulsa el botón de ¡ 
. reset en un form. · _ _¡ 

Fig. 4. DcscrijJción de ·eventos y n1~l1cjadorcs~ 32 

Mediante los manejadores de. eventos es posible dotar a los docu111entos J-ITML de una gran 

intcraCtividad. 

-'~ Fieura clabontd:a r•or el autor de la tesis 
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Las clases en .Javaa 

Bueno. antes que nada conviene saber que en Java hay muchas clases ya definidas y utilizables. 

Éstas vienen en las bibliotecas estándar: 

Joi.- java.lang - clases esenciales, números, strings. objetos. co1npilador. runlimc, 

seguridad y threads {es el único paquete que se incluye autc-a>aticaincncc en todo 

programa Java). 

Jio. java.io - clases que manejan entradas y salidas 

;... java.util - clases útiles, como estructuras genéricas.. manejo de Cecha, hora y 

strings .. número aleatorios, etc. 

;. java.nct - clases para soportar redes: URL .. TCP .. UDP., lP .. etc. 

;;;... java.awt - clases para 111anejo de intcñase t,>ráfica. ventanas. ele. 

,_ java_a,vt.in1age - clases para 111ancjo de i1nágencs 

java.awt.pcer - clases que conectan la interfase grilfic..., a impl~tncntacioncs 

dependientes d_e_la plataforma (motil", windows) 

:- java.applét -·clas~s·para la creación.de applcts y·~ccursos par,a rcproducció.n de 

. ;·,,· 

ParJ que se den una· ic:l6a; .lo~- números enteros. por ejemplo. son "instancias" de una clase no 

redefinible, /Úteger, 'que',_d_csci'.,ndc de la clase Numher e implc.:ncnla los sigaientes atributos y 

métodos: 

De la estnicturá _ens.;guida hablarc1nos; en cuanto a los métodos 1·epetidos (cotno parsefnt por 

ejemplo). al llaiimrsc.al Í1Íé1odo el compilador decide cuál Je las i111pleme111acioncs del mismo usar 

basándose en: la: cantidad y tipo de panimetros que le pasamos. Por ejemplo. parselnt (" 134 ") y -, ,·-·,,, -.-·., _ .. 

parsefnt ("_134''. l 6); al compilarse. generarán llamados a dos métodos distintos. 
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Estructura de una clase 

Una clase consiste en: 

algunas palabra..<> class nombre_de_la_clase [algo_más] { 

[lista_de_atributos] 

[lista_dc_métodos] 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 

70 



3.4 Que es Dreamweaver.J.J 

Introducción 

Esta guía está pensada corno introducción a la utilización de Macromcdia Drcamweavcr MX para 

aquellas personas que no estén f"amiliarizadas con sus f"unciones 1nás irnportantcs. Las lecciones de 

que consta le guían a través del proceso de creación de un sitio Web sencillo pero f"uncional. 

Macromedia Dreamweavcr MX es un editor HTML profosional para diseftar, codificar y 

desarrollar sitios. páginas y aplicaciones Web. Tanto si desea controlar manualmente el código 

HTML como si prefiere trabajar en un entorno de edición visual. Dreamweaver le proporciona útiles 

herramientas que mejorarán su experiencia de creación Web. 

Las f"unciones de edición visual de Drcamweaver permiten crear páginas de f"onna nípida. sin 

escribir una sola línea de código. No obstante. si prefiere crear el código rnanualmcnte. 

Dreamweaver también incluye numerosas herramienta.« y f"uncionc.. relacionadas con la 

codificación. Además, Drcamweavcr le ayuda a crear aplicaciones Web dinámicas basadas en bases 

de datos ernplC.-lndé) lenguajes de servidor como ASP. ASP.NET. ColdFu>-ion Markup Language 

(CFML).J¿'~::.;·P~IP~ 

Nota: Esta guía no está pensada como ntanual completo en el que se describen todas las 

funciones de Dreamwcavcr MX ni corno introducción al diseño Web. 

Instalación y ejecución de Dreamweaver 

En esta sección se describen los requisitos del sistema. 'para ejecutar Dréamweavcr y se explica 

cómo instalar Dremnweavcr. En ella también se expliea .. -cómopcrsonalizar Dreamweaver para 

adaptarlo a sus preferencias en un cnton10 operativo multius.._;ário c.;mo Windows XP o Mac OS X. 

TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 71 



lntroduc:c:ión al espacio de trabajo de Dreatnweaver 

En Windows. Dreamweaver MX ofrece dos disposiciones del espacio de trabajo para elegir: una 

disposición integrada en la que todo se incluye en una sola ventana y una disposición flotante muy 

semejante a la de Dreamweaver 4. En Macinlosh. sólo se encuentra disponible la disposición 

flotante. 

En esta sección se explica cómo elegir una disposición imcial para el espacio de trabajo en 

Windows. 

En esta sección se describen los principales elementos del espacio de trabajo tanto en Windows 

como en Macintosh. 

Selección de una disposición para el espacio de trahaJO (,.C.lo \.\"mdows). En Windows. la primera 

vez que inicie Drearn,\,reavcr aparcccra·un cuadro de diálogo que le pcnnitirá elegir una disposición 

para el espacio de trabajo. Si cambia de· idea posteriormente. podrá cambiar a otro espacio de trabajo 

distinto a rravés dcl<O:t1~df~~~·d¡~Ü;,,g() 
':;··, 
•'o•'.•":;._·, 

Seleccione wiá·del<Ui ~i~uientcs disposiciones: 
.. . , ''·' ·<,:·;.:.. ·: . - ·-··· -·. 

1. Esp~cio ci;;'.ti-;¡b~]()'·'de'D~eamwcavcr MX es un espacio de trabajo integrado que utiliza MDI 

dn1c.f;¡;,;,ép~i"<)'>¡..;(11t,iples documenlos. Multiple Document Interface) en el que todas las 

_ ve.nta'~ak'~~~·/<l<>-.;~l11entos y todos los paneles están integrados en una misma ventana de 

~plicaciÓn~:·c()-;..· l()~'g~upos de paneles apilados a la derecha. Recomendado para la mayoría de 

los usua~ibi,\ r 
Nota:• Ell':lá:a't,áyC.rÍadc·las instrucciones que se facilitan en esta guía, se presupone que está 

utilizando ~.'¡;~~~~i~::-~~:~~~~() ~nt6g~~~~ d~ e~~:~:-vcaver MX. 

~; :- ~'.-;' ~;-"';. ·., __ ~. ~ ; ., ' -

2. Espacio de trabaj~ de Oreai11.veav~r ·4 es t.~na disposición de espacio de trabajo similar a la 

utili7.ada en Drca;11~.átv~r',c4~,'~c;'~ .;iadad6'c'.:lmcnto cri una ventana flotante independiente. Los 
. ,. -.. " ' ,,' 

grupos de paneles están apilados. pero no en una vcnlana de aplic<ición de tamaño superior 
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que los contenga. Recomendado sólo para los usuarios de Drea1nweaver 4 que prefieran 

utilizar un espacio de trabajo que les resulte más familiar. 

Introducción• .. s vent•n•s y los p•neles 

Lo que sigue son breves descripciones de las venlanas y otros elementos del espacio de trabajo de 

D.-eamweaver-. Más adelante, en esta misma guía, encontrará inf"ormación más específica de có1no 

utili7..ar estas ventanas. 

Configuración de un sitio local .... 

El método 1nás común para crear un sitio Web utilizando D.-ea111weaver consiste en crear- y editar 

páginas en el disco local y. a continuación. cari,,ra.- copias de esas páginas en un se.-vidor Web remoto 

para poner-las a disposición pública. D.-eamweaver se puede utilizar de otras formas (por ejemplo. 

ejecutando un se.-vidor Web en el si"1erna l0cal, cargando archivos en un servidor para la reali7.ación 

de pruebas o utili7..ando un disco mC'\'.l:i;;d6'i:~'ITl·o si se tratara del disco local). pero las lecciones de 
,. . .... _,_,·-:. -- . 

esta guia dan por sentado que se_ tJ"abaJ~_·fo<::_al~entc y que posteriormente se realiza la carga en un 

sc.-vidor remolo. 

conceptos: 

Un sitio Web: serie de páginas en un scNidC>~: ~u'? el visitante ve utili7..ando un navegador 

:~:;tio remoto: archivos;delse..Vidor qLcº'~'Pº::~n;u:~~;i~~web desde e• punto de vista del 

autor.· r1<:.'<t~l·'.,;¡~~t~í1i.;: 
- ' ·. ~ 

Un sitio loe;.1: -~r~Í1·i-,:_os del disco local· que corresponden.ª los archivos del sitio remoto. 

Usted edita los archivos en el disco local y. a continuación. los carga en el sitio remoto. 

,... Una ·definición de sitio de Drca111weavcr: conjunto de caractcristic!ls que definen un sitio 

local, junto con información sobre la correspondencia entre el sitio local y d sitio remoto . 

.J-1 Definición sacada del ni.anual C11rso D~a111weav~r l\r1X (propia del autor de la 1csis). 
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La c.-eación de un sitio Web suele comen7..ar con la planificación: se dete.-mina cuántas páginas se 

van a c.-ea.-. qué contenido aparecera en cada página y cómo se conectarán las páginas entre sL En 

esta lección. sin embargo. el sitio que estamos creando es nn1y sencillo. por lo que no requiere 

mucha planificación: constará sólo de dos páginas Web con vinculos entre ellas_ Por tanto, puede 

omitir el proceso de planificación para este sitio y pasar a crear una definición del sitio. 

La definición del sitio se crea utilizando el cuadro de diálogo Definición del sitio. Puede usar este 

cuadro de dialogo en una de estas dos vistas: Básicas o Avan7..adas. La opción Básicas le orientará 

paso a pa..'<o a lo largo del proceso de configuración del sitio_ Si prefiere editar información del sitio 

sin esta or~ración. puede hacer clic en la ficha Avanzadas en cualquier rnomento. 

El procedimiento siguiente describe cómo configurar las opciones de la ••crsión Básicas del 

cuadro de diálogo. que tan1bién se denomina Asistente para la definición del sitio. Para obrener 

mfom1ación sobre la definición de las opciones de la versión Avan7-'1das. haga clic en la ficha 

Avanzadas y. a continuación. en el botón Ayuda. 

Definición d., un sirio: 

1. Elija Sitio> Nuevo ;iti~."(É~·deCir. elija Nuevo sitio en el menú Sitio.) Aparece el cuadro de 

diálogo Definición del sitio. 

2. Si el cuadro ·de diál6'g~ muestra la ficha Avan7..adas. haga clic en Básicas. Aparecerá la 
.· -·-·-' 

primera pantalla ·del 'a~istente para la Definición del sitio solicitándole que introduzca un 

nombre paraél~iti~_-•··.· 

3. En el _cu;,_dro':éte: texto. introduzca un nornbre que identifique el sitio en Dreamweaver. Puede 

elegir el. noÍ~~brc·que desee. 

4. Haga.clic~é~f:s'i,guieme para continuar con el paso siguiente. Aparecc~k1a· siguiente pantalla 

del Asis;.;,;¡~~reguntándole si desea trabajar con una tecnología de s6·ryidor. 

5. Seleccione. la opción No para indicar que el sitio es eslático por .el n1omento. sin páginas 

dinárnicas. 
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Si desea configurar un sitio para crear una aplicación Web. deberá elegir un tipo de documento 

dinámico --como Macromedia ColdFusion. Microsoft Active Server Pages (ASP). Microsoft 

ASP.NET. Sun JavaServer Pagcs (JSP) o PHP: Hypcrtext Preprocessor (PHP)- y 

posteriormente sun1inistrar infonnación sobre el servidor de aplicaciones. 

6. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente. Aparecerá la siguiente pantalla 

del Asistente preguntándole cómo desea trabajar con los archivos. 

7. Seleccione la opción con la etiqueta '"Editar localmente y luego cargar al servidor de prneba 

remoto ... Puede trabajar con los archivos de varias formas durante el desarrollo del sitio. pero 

a los efectos de esta lección. elija esta opción. 

8. El cuadro de texto permite especificar una carpeta del disco local donde Dreamweaver deberá 

almacenar la versión local de los arch1\.'os del sitio. Es más sencillo especificar un nombre de 

carpeta exacto utilizando Examinar en lugar de escribir la ruta. Por tanto. haga clic en el 

icono de carpeta situado junto al cuadro de texto. Aparecerá el cuadro de diálogo Elegir la 

carpeta raíz local par-d el sitio. 

9 .. En ·.,;f cuadro de diálo¡,!o Elegir la carpeta raíz local para el sitio. comience accediendo una 

. carpeta del disco local donde pueda almacenar todos los sitios. No haga clic en Aceptar 

tcidavia. 

'. ~· 

Nota:· Esta· carpeta. de sitios contendrá múltiples sitios. Por tanto. no elija la carpeta de sitios 

corno carJ>.,;·t~/~íZ,')~_caL Pronto creará una carpeta raíz local para este sitio especifico dentro de la 

carpeta de:~iÚó~';~'.#(aÍm no tiene una carpeta de sitios. créela ahora (utili7..ando el botón de creación 

de carpctá'~ ~.;1 c"U.~d~~ de diálogo Elegir la carpeta raíz local para el sitio). Asigne el nombre Sites a 
··. ,.,,,_;.-·,. 

la carpeta, ·r:a '•~bici;·.;;ón recomendada de la carpeta de sitios depende del sistema operativo. 

r En. Windc:iws. si aún no tiene un emplaza111icnto donde almacenar los sitios. cree una carpeta 

en el nj.,;¡;·1'''s.:iperior de la unidad C y llámela Sites. Es decir. la ruta de la carpeta será C:\Sites. 

. . 
_.. En MaC OS-~ .. si aún no tiene· un cn1Plaza1nicnto donde .ahnacenar los sitios .. cree una carpeta 

en el nivel superior de la unidad disco y llámcla Siles. 
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;.. En Mac OS X. la carpeta principal (/lJsers/su_nombre_usuario) contiene una carpeta llaniada 

Documents_ Acceda a esa carpeta y cree dentro de ella una carpeta llaanada Sites_ 

10_ En el mismo cuadro de diálogo Elegir la carpeta raíz local para el sitio, cree una carpeta 

dentro de la carpeta Siles_ Llame GettingStarted a la nueva carpeta y haga clic en Aceptar 

para cerrar el cuadro de diálogo Elegir la carpeta raíz local para el sitio. Esta nueva carpeta 

será la carpeta raiz local del sitio. 

l l _ Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente. Aparecerá la siguiente pantalla 

del Asistente preguntándole cómo se conecta al servidor remolo. 

12. Elija Ninguno en el menú cmerg<.'llte. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso 

siguiente_ Aparecerá la siguiente pantalla del asistente mostr.tndo un resmnen de la 

confii,"Uración_ 

13. Haga clic en Listo para tenninar_ Aparecerá una alerta para indicarle que Dreamweaver va a 

crear una caché del. sitio_ La caché del sitio es utt sistctna que utiliza Dreannveavcr para 

aln1accnar inf"orn1ación sobre el sitio con el fin de realizar diversas operaciones con ntayor 

rapidez_ 

14. Ha'ga clic en Aceptar para pcrrniur que Drean1weaver cree la caché del sitio. 

El panel Sitio muestra ahora la nueva carpeta raíz local para el sitio actual y un icono que le 

pcnnite ver todos los discos locales en una vista jerárquica de árbol. El ícono tiene la etiqueta 

Escritorio (Windows) o Sistema (Macintosh)_ 

¿Qué es una aplicación Web? 

Una aplicación es un sitio Web que contiene páginas almacenadas en un servidor Web con 

contenido parcialmente o totalmente indctcn11inado_ El contenido final de una página se dctennina 

sólo cuando el usuario solicita una página del servidor Web. Dado que el contenido final de la 

página varía de una petición a otra en función de las acciones del usuario. este tipo de página se 

dcno111ina página dinátnica. 
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Las aplicaciones Web se crean en respuesta a diversas necesidades o problemas_ En esta sección 

se describen los usos más habituales de las aplicaciones Web y se proporciona un ejemplo sencillo. 

Usos comunes de las aplicaciones Web 

Las aplicaciones Web pueden tener numerosos usos. tanto para los usuarios como para los 

desarrolladores. entre otros: 

Permitir a los usuarios locali7.ar inf"onnación de f"onna rápida y sencilla en un sitio Web en el 

que se almacena gran cantidad de contenidos. este tipo de aplicación Web ofrece a los 

usuarios la posibilidad de buscar contenido. organi7..arlo y na..,.cgar por el de la manera que 

estime oportuna. 

Recoger. guardar y anali7.ar datos suministrados por los usuarios. 

En el pasado. los datos introducidos en los formularios HTML se enviaban como n1ensajes de 

correo electrónico a los empleados o a aplicaciones CGI para su procesamiento_ Una 

aplicación \\'eb permite guardar datos de forrnularios directamente en una base de datos. 

además de extraer datos y crear infom1es basados en la Web par.i su análisis_ Ejemplos de 

ello son las páginas de los bancos en línea. las páginas de tiendas en linea y los f"ormuiarios 

con datos suministrados por el usuario_ 

Actualizar sitios Web cuyo contenido cambia constantemente_ 

Una aplicación Web evita al diseñador Web tener que actualizar continuamente el código 

r-lTML del sitio. Los proveedores de contenido. cotno los editores de noticias. proporcionan 

el contenido a la aplicación Web y ésta actuali7.a el sitio automáticamente_ Ejemplos de ello 

son The Economist (http://www.economisl-com) y la CNN (http://~vw.cnn.com)_ 
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Funcionamiento de una aplicación Web 

Una aplicación Web es un conjunto de páginas Web normales y dinámicas. Una página Web 

nonnal es aquella que no cambia cuando un usuario la solicita: el servidor Web envía la página al 

navegador Web solicitante sin modificarla. Por el contrario. el servidor modifica las páginas Web 

dinámicas antes de enviarlas al navegador solicitante. La naturaleza cambiante de este tipo de página 

es la que le da el nombre de dinán1ica. 

Por ejemplo. puede diseñar una página para mostrar los resultados de forma fisica y dejar que 

ciertos datos (como el nombre y los resultados del empicado) se determinen cuando un empicado 

solicite la página. 

PnN:esamiento de páginas Web normales 

Un sitio Web nonnal consta de un conjunto de páginas HTML relacionadas y de archi''º" 

alojados en un equipo que ejecuta un servidor Web. 

Un servidor \Vcb es un software que suministra páginas Web en respuesta a las pc1iciones de= los 

navegadores Web. La petición de una página se= genera cuando el usuario hace clic en un vinculo en 

una página Web. elige un marcador en un navegador o introduce un URL en el cuadro de teAto 

Dirección del navegador y luego hace clic en Ir a. 

El contenido final de una página Web normal lo determina el diseñador de la página y no cambia 

cuando se solicita la página. He aquí un ejemplo: 

<hlnll> 

<head> 

<title>Call Department</titlc> 

</hcad> 

<body> 

<strong>Call Dcpartment</strong><br> 

Talk to someone in Sales. 
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<lbody> 

<lhtml> 

El diseilador escribe todas y cada una de las líneas de código HTML de la página antes de colocar 

la página en el servidor. Dado que el código HTML no cambia una vez colocado en el servidor. este 

tipo de páginas se denomina página estática. 

Nota: En sentido estricto. una página .. estática .. puede no ser estática en absoluto. Por ejemplo, 

una imagen de sustitución o una película Flash pueden hacer que una página estática cobre vida. No 

obstante, en este manual se habla de página estática cuando esta se envia al navegador sin 

modificaciones. 

Cuando el servidor Web recibe una petición de una página c..-stauca. el servidor lee la solicitud. 

localiza la página y la envia al na~·cgador solicitante~ co1no Se! rnucstra en la siguiente figura 5: 

Paso l:El 
nav.:g a.:10.- -.v..i:, 
soltata la pag.nil 
est:Uica. 

Pc .... SO 2: Ef 
n."11Vt'(]acl0f" loCc""ihZ•t 
1.:1 pd•.:Jina. 

Naveoador Web 

Fig. 5. Petición de página Estática. Js 

.ss Fie11ra diseñada por el autor de la tesis. 

Paso 3: El servidorV.t'eb 
"'"'n•,,.-aa L=t C:'~"Jina al 
n.,7,.r.=q~1or sol1citc"lnte. 



En el caso de las aplicaciones Web, algunas líneas de código no están determinadas cuando el 

usuario solicita la página. Estas líneas deben determinarse mediante alb>ún mecanis1no antes de 

enviar la página al navegador. 

Procesamiento de páginas dinámicas 

Cuando un servidor Web recibe una petición de una página Web nonnal, el servidor envía la 

página al navegador solicitante sin realizar ninguna otra operación. El servidor Web reacciona de 

manera diferente cuando recibe una petición de una página dinátnica: pasa la página a una 

ampliación de software especial que se encarga de lmalizar la página_ Este software especial se 

denomina servidor de aplicaciones. 

El servidor de aplicaciones lec el código de la página. finaliza la página en función de las 

instrucciones del código y elimina el código de la página. El resultado es una página estática que el 

servidor de aplicaciones devuelve al servidor Web. que a su vez la envía al navegador solicitante 

Lo único que el navegador recibe cuando llega la página es código HTML puro. A continuación 

se ofrece una vista del proceso: 
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Pasot:EI 
na·1a'egad0f"Web 
solicit~'l k, ~'1igina 
din3rnica. 

Paso 2: Elservk."1or 
Web IOC<-.liZa la 
pagna y la .. nvia al 
~.ril':iorde 
:ir•~aaones 

Pct.SO 3: EISo:!'r\l~.1or 
.;....;. "PliCi!CJOfl~ 
t:~.:>ea 
~~-;-u-:·:·~~s ":"f1 l.l 
r .... "\•Jinil y lit t.-?r"n'"lin.-'l 

.._.,.adorWeb 

Sllrwtdarda ~ 
t .... _ - • • •• ' ~ hil'-o. ·.· .... , .. 

: .:· :_;·--:: :~~,:~":~:::. ~:\~!,;::~~:-/::--:::\;f~:.: ~:!.'.:~ii}::'; ;.-:;.:~J~·::r-~·~.:./~ i .... ·-··~-~- ·.~:.: -~::.:-: 

Paso 4: El s..'fVOX-r ~ 
aph·::.C~tO~s Pc"lsa la 
prlQ1n;1 h-"'fTn.n.'.tda al 
s,...ñ.'Y'tcA· \.ªJt--0 

Fig. 6. Pn..>Ccso de llegada de una p:..!gina \..\.'cb. 36 

""\.cccso a una base de datos 

Un servidor de aplicaciones le permite trabajar con recursos del lado dcl.sc..Vidor, corno una base 

de datos. Por ejemplo, una página dinámica puede indicar al servidor de ~pli~aciom:s qu.c extraiga 

datos de una base de datos Y.los inserte en.el código MTML de la pá.giltá~ · 

datº
Lsa. iUn~11taruc(;oc~r1·1ós1t~1:l:p.1·a··{·r. .• c'o.c1~1··xs:ttraac.ed<e.·~.d.·· .. ·c·•~r·1,ft:csrd1'.'o';~s··~ •. :u.:d,nc.f···.:.b:~u.'/s;q~~u·~:ekd··~-· •. ·a.~.·-.:e····)_.x·0···p;r·e;sca'd;~{o•s~~:f;d]~S,.dC «H•.Uhá "~ b~ de 

. - . ~~ ~.;i'1~i;¡;¡;~j<.!'d<! b~e de datos 

d..:nomina'.10 SQL (St.ructured}:?u.ery. Language: lenguaje de! consulta estructurado). La consulta SQL 

se escribe ei1 los' ':'cripts o ctiqucl,.;;del lado .d~Í sc.-Vi<lor de la página. 

·'-- Fi~111•1 dise1"'iada 1uar el auior de la tesis. TESIS CON j 
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Un servidor de aplicaciones no puede comunicar directamente con una base de datos porque el 

formato propio de la base de datos hace que los datos sean ilegibles. de la misma forma que un 

documento de Word resulta ilegible al abrirlo en el Bloc de notas. El servidor de aplicaciones sólo 

puede comunicar a través de un controlador de base de datos. Un controlador de base de datos es 

software que actúa como intérprete entre el servidor de aplicaciones y la base de datos. 

Una vez que el controlador establece la comunicación. la consulta se ejecuta en la base de datos y 

se crea un juego de registros. Un juego de reb"Ístros es un subconjunto de datos extraídos de una o 

varias tablas de una base de daros. El juego de registros se devuelve al servidor de aplicaciones y los 

datos se utilizan en la ~ma dinámica. 

A continuación se ofrece una consulta de base de datos sencilla escrita en SQL: 

SELECT lastname. firstnarne. fitpoints FROM employees 

Esta instrucción crea un juego de registros de tres columnas y lo co1nple1a con filas que contienen 

d apellido. el nombre~ l.c•s puntos de fonna fisica de todos los empicados de la base de datos. 

r'\. continuación se. ofrece una ilustración del proceso de consulta de base de datos y de 

devolución de los daiós al navegador. 
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Fi¡;_ '_ f>roc.:so de: consulta a una Base de Datos. 37 

Siempre que disponga del controlador de base de datos adecuado, podrá utili7..ar prácticamente 

cualquier base de datos con su aplicación Web. 

Si tiene intención de desarrollar pcqueiias aplicaciones de bajo costo, puede utilizar una base de 

dalos basada en archivos. como las que permite crear Microsoll Access. En cambio, si desea 

desarrollar aplicaciones empresariales criticas, puede utili7..ar una base de datos basada en servidor, 

con10 las que pcnnile crear Microsoll SQL Server. Oracle 9i o MySQL. 

Si la base de datos está situada en un sistema distinto del servidor Web, asegúrese de disponer de 

una conexión r.dpida entre a1nbos sistemas para que la aplicación Web pueda funcionar de tonna 

rápida y eficiente. 

37 1-·ieura l>isetlada por el aufor de la lesis). 
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Elección de una tecnología de servidor 

Puede utilizar Drcamwcavcr MX para crear aplicaciones Web mediante cinco tecnologías de 

servidor: ColdFusion. ASP.NET. ASP. JSP o PHP. Cada una de estas tecnologías corresponde a un 

tipo de documento en Dreamweaver. La elección de una de ellas para una aplicación Web depende 

de diversos factores. entre los que se encuentran su nivel de conocimiento de los diversos lenguajes 

de scripts y el servidor de aplicaciones que vaya a utilizar. 

Si es la primera vez que desarrolla una aplicación Web o una aplicación en general. es probable 

que prefiera ColdFusion. pues proporciona un entorno de scripts de servidor fácil de utilizar y que 

está plcnan1ente inteb'Tado en lxcarnweaver. Si conoce otras tecnologías de servidor. como JSP. 

PHP. ASP o ASP.NET. Dreamwcaver ofrece excelente soporte para todas ellas. 

La elección de la tecnología de servidor también depende del servidor de aplicaciones <111e tenga 

pensado utilizar para la aplicación Web. Un servidor de aplicaciones es un software que ayuda al 

servidor Web a procesar las páginas que contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Por 

ejemplo. s!,~isJ>?nc de ColdFusion MX. puede optar por ColdFusion como tecnología de servidor. Si 

tienc __ acécSc,'·a··.m servidor que c0jecuta Microsoft lnten1ct lnformation Servcr 5 (llS) con .NET 

Framework. pÚedc elegir ASP.NET. Puede utilizar PHP si tiene acceso a un servidor Web con un 

servidor 'de.': aplicaciones PHP. o JSP si tiene acceso a un servidor Web con un servidor de 

aplicaciones JSP (como Macromcdia JRun). 

Términos utilizados con frecuencia 

En esta sección se ofrece una definición de los ténninos utilizados con frecuencia. 

Un servidor de a1•licaciones es un software que ayuda al servidor Web a procesar las páginas 

que contienen scripts o etiquetas del lado del servidor. Cuando se solicita al servidor una página de 

este tipo. el servidor Web pasa la página al servidor de aplicaciones para su procesa1nicnto antes de 

enviarla al navegador. 
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Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en tablas. Cada fila de una tabla 

constituye un registro de datos. mientras que cada columna constituye un campo del registro, como 

se indica a continuación. 

Fig. 8. Descripción de tabla. "' 

Un controlador de base de datos es un sof'tware que actúa con10 intérprete entre una aplicación 

\\/cb y una base de datos. Los datos de una base de datos se aln>accnan en un forn>ato propio de 

dicha base de datos. Un controlador de base de datos pcnnite a la aplicación Web leer y manipular 

datos que. de otro modo. resultarian indescifrables. 

lJn sistema de administración de base de datos (DBMS o sistema de base de datos) es un 

sofh .. ·arc que Se! utiliza para crear y manipular bases de datos. Entre los sistemas de bases de datos 

más habituales figuran Microsoft Access. C>raclc 9i y MySQL. 

Una consulta de base de datos es la operación mediante la cual se extrae un juego de registros 

de una base de datos. Una consulta consta de criterios de búsqueda expresados en un lenguaje de 

base de datos denominado SQL. Por ejemplo. la consulta puede especificar qu<> sólo se incluyan 

dctenninadas columnas o determinados registros en el juego de registros. 

Un juego de registros es un subconjunto de datos extraídos de una o varü1s tablas de una base de 

dalos. como se ilustra en el siguiente ejemplo: 

.JM l"igur-..t disc1"iada 1•or el a11tor de la •~sis. 
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"~~~~~~ 
~~~~¡¡¡Y,~ 

T ...... c:.$1-.det~s. 

Fig_ 9 Entidad-Relación. -"' 

Un• base de datos relacion•I es una base de daros que contiene múltiples tablas que compancn 

datos. La siguiente base de datos es relacional porque dos tablas companen la coluntna 

Dcpartn1en1ro_ 

~'..•f~..., !;;;;;;, ... : .... •·- -
b"~·lrl!l:Z!~-1-1 

fr.--=-ww....-,. ··-· ... ""' : .... •.·~ ····­M.o-:-i.nal 

Fig_ 1 O Llave Primaria y Foránea. 40 

Una tecnología de servidor es la tecnología que utili7..a un servidor de aplicaciones para 

modificar páginas dinámicas en tiempo de ejecución. 

,.. Fi:!11r-.t diseñada por el autor de la tesis. 

IH¡.-ii:ur..t diseñada por el a11tor de la tesis. 
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El entorno de desarrollo de Drcrunweaver MX admite las siguientes tecnologías de servidor: 

• Macromedia ColdFusion 

• Microsoft ASP.NET 

•Microsoft Active Server Pages (ASP) 

• Sun JavaServer Pages (JSP) 

• PHP Hypcrtext Prep-ocessof" (PHP) 

Una página estática es una página Web que el servidor de aplicaciones en tiempo de ejecución 

antes de que la página se envie a un navegador. 

Una aplicación "·rb es un sitio Web que contiene página." al~nadas en un servidor Web con 

contenido parcialmente o totalmente indeterminado. El contenido final de estas páginas se determina 

sólo cuando el usuario solicila una página del servidor Web. Dado que el contenido final de la 

página varia de una pc:tición a otrn en f"unción de las accione..~ del lL...;u.ano .. este tipo d~ página se 

denomina página diná1nicn. 

Un servidor ~'eh es un sofhvare que suministra páginas Web en respuesta a las peticiones de los 

navegadores Web. La petición de una página se genera cuando el usuario hace clic en un vinculo de 

una página Web en el navegador. 

Definiendo ju~-gos de registros 

A continuación creará un juego de registros para seleccionar los datos que desea niostrar. Un 

juego de registros es un subconjunto de datos extraídos de una base de datos 1ncdiante una consulta 

de base de datos. (En ASP.NET se denomina conjunto de dalos o DalaSct.) Una consulta de base de 

dalos está fom1ada por criterios de búsqueda que definen lo que debe incluirse en el juego de 

registros. A continuación. utilice la infonnación extraída corno origen del contenido de las páginas 

dinán1icas. 
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Dreamweaver MX ofrece una interfaz fácil de usar para la creación de consultas SQL 

!loftlcillas (no es necesario tener conocimientos de SQL para crear un jue20 de registros en 

Dreamweaver) "' 

.u Con1cn1ario del autor de la tesis~ 
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CAPITULO IV 

WEB DINAMICA 

4. 1 IMPLEMENT ACION (MySQL. JavaScript y Drearnweaver) 

Se ha escrito con la intención de explicar mediante un ejemplo los f"undamentos de la 

programación de una aplicación Web con JavaScript y MySQL. 

En esta implementación una página Web se considera dinámica en cliente cuando 

esta diseñada para que se interprete (o ejecute) código relacionado con la pagina en el equipo 

de usuario 

Petición 

-<::::::~---~ 
Respuesta .l-nlP 

Fig. 1 L lteración de.una pagina Web dinamíca ... ~ 

Para los lenguajes de guiones (Script) presentan fuertes herramientas y restricciones 

de acceso a los recursos de la maquina del cliente. Estas restricciones no se deben a 

imposibilidades tecnológicas. sino a limitaciones impuestas por sus diseñadores para evitar 

que la ejecución de los programas pueda dañar la integridad del sistema del usuario. 

Para el proceso de interpretación que reali7..a la máquina virtual de Java permite 

implernentar un sistema de seguridad del que .::arL-cen las aplicaciones algunas como activeX 

(constituido por código maquina que ejecuta el procesador de forma directa) . 

.-z: Co111e111ario del a11ror de la tesis. TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN S9 
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Tenemos como iniciativa la utilización de MySQL. es más simple que una simple 

base de datos. se ejemplificará para la sola ubicación de la base de datos. 

Matricula Nombre 

Base de 
Datos 

í 

Bolsa de Trabajo 

Nombre Especialidad 

Fig. 12_ Ejemplo casual de la Base de Datos. 43 

En la relación existente en la base de datos de Bolsa de Trabajo para la reali7.ación de 

una búsqueda. tendremos como· inicio las llaves primarias y f"oráneas de cada tabla a 

relacionar 

.. u FiJ!ura reali7...:ula por del autor de la tesis. TESIS CON 
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1. Descripción de la base de datos de la BC>LSA de TRABA.JO. 

CP.CE1 ~ 

r 
1-·-··I 
j CP e,,.,.,.,.,." 
! Je. 1 

...,..-., --"""" ----Sexo 
Ed8d 
E.c.cto_ctW ._,_., 
Tet 
Oud8d 
E-E_.,.. 
a..-­E­E-­Eli:P9rienct•_t.taonil 

Bas..: de datos de REGISTRO tendrá: 

Nick_empresa 
No_ernPfesa 

, ' 

1 

CP,CE1 Empme .. 
;...,.CE1 BP!MWis+ppl! --.,.._ 

"""""' E-do 
CP 
Reptwww ... ._ -T .. 
F .. 
E_m.il .,_____ 
WEB 

... , 

Fig. 13. Modelo Entidad-Rclación44 

CP~ 
~------

No_.-gresado 
Nick_"'Sn:&ado 
No_empA!'Sa 
N1dc_empresa 

1 
No_egnt .. 00 

- Ntck_egn!Slldo 

Fig. 1 3a Tabla de Rcgistro.45 

.u ..-igur.a reali7.adat por del autor de la •~is. 

..... ..,. ....-ig11ra realizada por del aHtor de la te.."iis. TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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2. Diagrama a bloques del Sitio 

;¡¡ 
-=_([! 

L-~------ ---~-----~ 

Fig. 14. Diagrama del Sitio Web. 46 

.... Fi~urA realizad.;1; por del aulur de 1;1 tcsi!I. TESIS CON 
FALLA DE ORIGEN 
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Una de las principaJes caracteristicas de la aplicación a nivel empr-esarial es que puede 

ser- utilizada por- más de una per-sona a la vez:.. la cual tiene una seguridad para una 

inf'ormación critica, corno las caracteristicas de MySQL no tiene paralelo. 

Pagina de Introducción. 

!}tJnl1llrtJIJ01umrnl M•l•O~Ol1 lnlC"•nc-l l•plorr• 1,,.-, • ..11 11. nlonr1111on/ '- ... _ f'x 

¡.!!) ~ ~r.;) ;-::-1-- ··ts·F.....,._. fti!!I'- e 0- I~ lil -

====~==~--.... ------··--e~ -~~~)~~-~y. 

CE™EJA 

REALIDAD 

ESPIRITO 

Fig. 15. Pagina de lntr-oducción 47 

. .n ¡.~¡~unt realiza.da por dcl autor de la tesis. TESIS CON 
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...-------

Contenido total de la plia:ina. 

SON ALGUNOS DE LOS 
PRINCIPIOS JAPONES. 

CETMEJA 

ENTREGA REALIDAD 

BONDAD ESPIRITU 

Los planes y programas de estudios fueron elaborados cuidadosamente por expertos 
japoneses y catcd~á•.icos mexicanos durante el desarrollo del proyecto. 

Esto fue el resultado del programa de cooperación técnica entre los gobiernos de Japón y 
Mcxico y su desarrollo fue de abril de 1983 a mar..o:o de 1987 .. aportando el gobierno de 

Japón el equipo y maquinaria para las especialidades de: 

MAQUINAS HERRAMIENTAS 

PROl>llCCION DE HERRAMIENTAS 

MANU•"AC,'TURAS METALICAS 

PROGRAMACION DE EQUIPO DE COMPUTO 

COMUNICACIONES ELECTRONICAS 

El-ECTRONICA INl>IJSTRIAL 
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Pagina principal. 

o Atrás - ~~ . ~ L~ :~·=~· .,; ·; Búsq.mdo ~:r; F4'VG'titos fi!.!lt ~ e f-~ - l~ iil -

::~::~:: l~1p~:~:¿.·~~~-~~:- --;;~~ ~-=-.: ~~¿~~-l-~~l ~.:,,..,,. "'~·~ 
JNJ"RODUCCJON Bienvenidos a la BOLSA DE TRABAJO del CETn-re_ja ...... 

PRINCIPAL 

RE~OS 

&p-d•M' , 

PROD[JCCION DI: 
HmRAMW\!Tl\S 

M.Y!UTACil!RAS 
MFTA.l.ICAS 

~-- -·- ... ,.. MI CETQgfso Mi~ Buspor Emalwp :: . 

'lJy· . .< 

Gr•a•• por v••rt•r la _.la del empleo en •I CETmeJ•• 

Fig 16 Web principal411 

Contenido de la página principal. 

LeftFrame 

INTRODUCCION 

PRINCIPAi, 

R•:GISTKOS 

Es11ecialidadcs: 

MAQUINAS llERNAMU:NTAS. 

PKODllCCION l>t: IU:NRAMIENTAS. 

MANllFACTllKAS ~1ETAl.ICAS. 

.-x Fi:.=ura reali7..ada por del autor de la te,;is. TESIS CON 
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PRQGRA,MACIÓN DE t:QlJIPO DE CÓMPUJ'Q-

CQMlJNICACIONES t:l.ECTRONICAS. 

ELECTRONICA INDUSTRIA.. 

EMPRESA: 

MainFrame. 

CETilNo 115 

Bienvenidos a la BOl..SA DE TRABAJO del CET-ja 

MiCETBol;pa Mi CETEmprn• BuKar Emnkro 

un L"'llt¡ll...-o intc:rcsmnc pr-oducli"'º • nosotros 4u.c:rc.."'11toS c.."Sl~ sicrnpn: 1-..iuu ti. 

·-~-• ~-~Ccl••· ''-•0-

01-161-61- ISJ..M 
Nosotros e:s1..un1os poru uyuJ:1rlc c:11 cuuJquicr W.11.!a J.u1tc..._Vicn1ll::l 9:00 .11111 - 7:<MJ p111. 

Fmnn ... ->:L~ 1 T.:Onjnos de! Uso 1 Contact..:1K>S 

l'l,!)20UJ RGC - Dicr. ... -cho:1 J<.~-rvuJos - M..:xico. l'nlcntc en Tn\rnitc 
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Registro de Egresados.. 

=i- Unllfled IJot urricnt MI<- ro,.ofl lnlc-1 ne r 1 •vlorcr j l ra.hu1c.i.1 '!i.ln l onc..:1onl ..-_ "i::- 1~ -o Edición ..,.,.. F- ._._ A- JI?' 

o-.\< - 'º L!!J L~ ~; ,;..' -- ·{;:¡; F.a--.; ~- .e> . G0- ·~~ li!J -
! - - - ·- --- - -- - - . - - - -· ·-- --- --- -· -·---

['ll'~..;:r:1é.r· :4!:J C;\Programas tesis\Boka de t:Tabejo~.html 
':l:.petrrc~;;r .. · ........ --·· · ----·;5lifith~-

INTRODUCCION 

_, 
REGISTRO DE EGRESADOS 

PRJNCJPAL 

RECtS'IROS 

MAQUINAS 
Ul"HP""IVJTAS 

PROPUCCION PE 
~ 

Nomb1·4!': 

···.·!A,..,.Dido r···-
lse-xo: 

i 

Fig. 17 Registro Egresados.,., 

_.., Figunt reali7..ada por del autor de I• tesis. 
TESIS CON 

FALLA DE ORIGEN 
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-~ellido l\la 
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Contenido de la página de Egresados.. 

Ayuda 

Apellido 
Paterno 

Sello: 

Domicilio: 

Ciudad: 

c:orrco 
•:tectronico: 

Especialidad: 

REGISTRO DE EGRESADOS 

registro - Egresados del Cetmeja, --· 

Nombre: 

Apellido 
Materno: 

Edad: 

Tel: 

Estado: 

Generación: 

Escolaridad: 

Experiencia Laborar aquí 

Guardar j Lif'T'1Íar j 
_ -Prin<>ipal 

Elja la Generacion 

Elja Escolaridad 

TESIS CON 
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Ellperiencia Laboral. 

~lln!1!led/)0(1H"Tllnl Mlll0 ... (Jftlrlf('rrtr11-.¡ilo1Pf r•,..,,1, ... ¡n•1o••<<Jll0'11lufl) ... _ 
1
·- X 

IN'IRODUCCION 

PRINCIPAL 

~os 

PKODUCCJON DE 
ff!HRAM'f'NT&S l 

! 
1 

PRO~~l~!l'.~~-· .. ___ .::":J_~·--· ___ ------------ --·~-- -··· ·-- --- --------- --~---
~-i.~~ -· -·· 

Fig. 18 Almacenar CV.50 

r---:yi~JS CON 
"" .. -igur-.1 reali7.ada por del autor de la tesis. FALLA DE ORiGEN 
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Contenido de la página. 

Favor de agregar su CV. 

E'<attlinar 

Nota: Anexarlo en Archivo de Word 

Guardar- 1 

Anterior 
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Pagina de ayuda a Em=resados.. 

INIW.ODUCgON 

PRINCIPAL 

Ra:GJS"IROS 

PRODUCCJO~ QI; 
llfRRAMlfNTAS 

. PROGR.~CION DE 
.{i¡ w.; -- --- --

• -

CETl\t:EJ_~ 

¿Como me re~o7 

NUPstro SlSten"l.A ~~ ~e h•cer su registro sm Dlllglm 

contratiernp<"> 

Fig. 19 Ayuda Egresados51 

Tt.)i;) CO'. 
FALLA DE ORIGEN 

St ¡.-¡1!Ur"'d realizada por del autor de la tes,i!li\:. 
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Contenido completo de I• página. 

CETME.JA 

AVUDA EGRESADOS 

¿Como me registro? 

Nuestro sistc:ma le pcrmnc: hacer su registro sin ningún contratiempo. 

Toda información rcg1,.trdda <.."S confidencial y de uso exclusivo del sistema BOLSA DE 
TRABAJO. 

¿Cómo añadir mi CV? 

El CV debe estar en formato WORD. 

Par.i podc:r añadir su CV a nuestro sistema de manera gratuita, lo único que debe hacer es 
re&>istrarse como usuario de la BOLSA DE TRABAJO mediante la pa&>ina de registro. La 
cual quedara almacenada en nuestra base de datos y nosotros le reenviaremos inf"ormación a 
su E-mail de las empresas que deseen establecer contacto con usted. Primeramente recibirá 
un Nombre de Usuario y Palabra Clave. Una vez que tenga sus claves. solo ingréselas y siga 
las instrucciones del sistema. 

Para cualquier aclaración Contáctenos 

TESIS CON 
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Pa2ina de Registro Empresas. 

'.:lllnl1llcdl>ocumenl M1<rc"ol11n1crnc1laplo•cr jlrol1aJC11fS1nconeJo1onJ _ )--ÍX 

o Atr.\s - -::.:~· ¡_'!'.J ~ ,'.f;-i ;;.) ...__ ·s:r F-os ..,._ C"J r.:-::.~ • .!:~ . iil . 
[•1r~..:t.i•:t:oi4fj·c;~~~;~--~b-·..;~:~-- ---·. -·- ·-----·-·. __ --------~--~---~~-~------~]CJtr Vrl(;ub-; --
•:op.-..rno,;,;,~,;j ........ - .H ---.:.;::.¡¡¡jn;,;;,..t,· . ::i:J; '"'-"; -0.__. ~Tred<.' _;r.~ 0 0 

PRODUCCJON DE 
llQl&'M!f"N"TA.S 

MANJJFAC]JJRAS 
METALICA,S 

PROC-..flAMA,CIQN DI': 
WIJIPODE 
COMPUTO 

COMJJNJ,CACIONJ:i 
llECJRONICAS. 

1 
! 
1 

REGISTRO DE El\IPRESAS 

Cind"'d: L 
E!Ct21do: C.P.: 

ru~:"!>h.• 

~Listo 
-·-- --------~-J~-------. ·-------- -- ,._ ··-· ----·-· --- ·-· ----···-~-------~Cj-;,.--;;¿----·---- ·--~"---

Fig. 20 Registro de Emprcsas!'i2 

5.!. Fig.ura rcali;,.ada ,,or del autor de la tesis. 
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Contenido de la página. 

REGISTRO DE EMPRESAS 

ro de Enpresas de Vinculacion con el 

Nombre Empresa: Sector: Bjlo Sector 

Dirección: Ciudad: 

Estado: C.P.: 

Representante: Puesto: 

Tcl: Fas: 

Correo Electronico: 

Ayuda 
Regui,.ición de Trabajador,.¡ lo D<....-..ea. -------

Guardar Unpar lj 
-Princinal 
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Requisición de trabajador. 

o-- - ·f.;:.~·~ ~ ·~=) ~)......- ~F-..S -s-- e e::-~ iil -

~7"::~:· l~~-;-~-~~~~.~·d!-~fsf:.~~~·~;J~~~:i:~~;¿;=-ij-~;~;2~:1-~~ vf~o¡, 
PROQVC<:JON H 
'RPB'ff'E'TAS 

IMNPJ"ACTIJRAS 
MEJ"A.LICAS. 

PBOCRAMACION DI: 
EOJJIPODE 
C091PtrrQ. 

COMIJNICACJONES 
f1.ECJBONICA.$ 

Q.ECJ'RONJCA. 
INDUSTRIA.. 

r-. -· - ·--- ---·- --- ·-~ 

l'lwsto: '- -··- - - - --- ---- -·------·' 

f"- ---- ·---- --------
.. I 

l 

·'I --·-- -- -- ------ ---·- --- __ _J 

Guardar 

.. :::-._t_ ----- --· ---- ----···-------·--· --· -····-----·------·-:-·.¡¡ ,.;;;e--------·---

Fig. 21 Registi-o de Vacantcs53 

TESIS CCX:~. 
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Contenido de la página. 

Puesto: 

Edad: 

Estado Civil: 

Sexo: 

Guardar! 

Anteriol'" Varias VacantL°S 

TESIS CON 
. FALLA DE ORIGEN 

Ayuda 

Introducción 
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Ayuda de Requisición. 

PRODUCCIQN DE 
ffEPPA!l!fNTAS, 

PROGRAMACJON PE 
EOl!IPODE 
COMfl'ITTQ 

COMIJNICA.CJONES 
ELECJRQNICAS 

U.EC:TRONICA 

IMll!SilUA. • . 

CETl\IEJ-~ 

A'YVDA. EMPRESAS JU:OIS'Dt.O D~ 
VACAMTJr~ - . 

~Como registro? 

,·f Nuestro sistema le pennit:e hacer su re-gistro m.as 

·--------------·----3' J _____ --··· __ _ _ comodo y rapido. solo usted tendra que..- Dcn.ndo los 
~ L>sto .• ---- -· -- • -- • -----·-·- ---------~--,;o;;c----- -· ------

Fig. 22 Ayuda Registro de Vacantcs54 

~ Fig,ura reali7..ada por del autor de la lesis. 
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Contenido de la página. 

CETMEJA 

A 'lr.UDA EMPRESAS REGISTRO DE VACANTES 

¿Como rcgistr-o? 

Nuestro sistema le permite hacer su registro mas cómodo y ni.pido, solo usted tendrá que ir 
llenando los recuadros con la intonnación requerida para nosotros la cual es confidencial en 
su totalidad. 

Ahora usted tendrá una vacante en nuestra bas<! de datos, m1entrdS usted de un click en 
GUARDAR el sistema ira guardando cada vacante solicitada 

Para mas infonnación contáctenos 

Anterior 

TESíS GON 
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MiCETBolsa 

:;l1Jn1Ulc-r1Do<urnen1 MHro,.oltlnfernc-ll•¡•lo•rr ll•e1h<'IJ<'l''l.'11cunc>x1on) ·_ f"'""'. X 

.;:)- ·~~·· F- ffl!I>- ~) (:.~ - J,;,. lil -

:::·~!1~~~-=~~~-~1~:¿~-·-·- --~~~-~-= j ~~--~~=~]~~V•~;, 
PRODUCCIDN Dt: 
HPR8 1QENTAS 

MANIJFACTIJBAS 
METALICA.S. 

PBOGRAMACJON DE 
EQUIPODE 
COllPUTQ 

COMIJNICACJONJ:S 
ILECffiONICA5 

1 
' 

-, 

,,. 
BUSCAS El\·IPLEO . )_,. 

1-e•e su Nack. 

-·-. ---·_:;_--_ -- ----~--~ 
Nick '· . ------- --- - -

·" 

Desea Registrarse ~q•u. 

--- ··------------ ------------ ·- ---··-·----·----~;....-PC----------

Fig. 23 Comparación de Nick y Pass contra la Base de Datos55 

Contenido de la página. 

BUSCAS EMPLEO 

Buscar e~ del Cetneja. ··-

Ingrese su Nick. 

Nick 

Password 

Entrar 

Desea Registrarse agui 

:....11::.. Figurd reali7.ada por del autor de la tesi~. '1'1!.:SIS CON 
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!Entrar 

::litJn111lcdDorurncnf M1<ro~o,1 Jn1erncf !rplorcr !lrof'c'JIO' o;1n1ortl.'_.1onJ '- "r .. X 

PBQDOCCJON DE 
UfBB 'Ml!m'"AS 

PROCRAllA.CION DE 
EOQIPOQE 
COMPllTQ 

TRABAJOS 

TRABAJOS DISPONIBLE PARA TU PERFIL. 

Representante:~---------··---·- . Tel. 

1 
Puesto Sob.ctado: ~ 

i 
--·-~! ~~~.!:.~ ~·~ualq~·_l,~"'~';.,~.,:"'r~n~=-~·~"~~-ª--º-.,..ª-clar __ ª_º_·on_· __ ponerse 

en CO:lI:aC'tO 

Fig. 24 Visualización de Empleos56 

~ fo-i~ura reali7.ada f'Hlr del aulor de la tesis. 
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Contenido de la página. 

TRABA.JOS 

S del Cetmeja, .•. Bienvenido a MS 

TRABAJOS DISPONIBLE PARA TU PERFIL. 

EMPRESA: E_MAfL: 

Representante: Tel: 

Puesto Solicitado: 

Anterior Siguiente 

Nota: Para cualquier duda o aclaración ponerse en contacto con el representante de la 
Empresa. 

Salir 
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Mi CE'l"Empresa 

~ LJ"11tlcc1 Do< umcnl Mu ro~of1 ln1cTnL•I f Wí)IO•t"• 1 1 rdhrtld' .,.,,-, , onrw1onl r _ ""r"- X 

PRQDUCCION DE 
'l'PB'Mlf'Ml"AS 

PROCRAMACION DE 
EOlJIPPDE 
COMPUTO 

COMIJNICACJONl:s 
ILEC'J]!:Ol'CICNi, :j 

···j 
¡ 

.¡ 

D-~ El\IPLEO ·'!'· 

]i:¡grese su Nick. Empresa 

.,, 
Desea Regisirarse =tgtu. 

.ti¡ Listo 

~¡ -·-- ···--·--------------------------. -)1 .. 'K-. --------·-

Fig. 25 Acceso a MJ CETEmprcsa57 

Contenido de la pá¡¡:ina. 

DAR EMPLEO 

J - Bienvenido a CETEi-r'presa para O&r 

Ingrese su Nick. Empresa 

Nick 

Password 1 

Desea Registrarse aquí lnido 

57 •"""igura reali:r...ada por del autor de la tesis. TESIS CON 
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Entrar. 

~ Untlllcd Uocumcnt Mtc ros.ott Internet l •r>lorcr 1 l ldbd)~'l' 1.1n conC'IClOnJ r _ 0

\ '>< 

G - 65 - ;;;:} ~.J ¡ ~ 1t"::i ,.D Búsqueda -Cr F- .r-- €! 9< - -~- liil -

~:::.:i!:3c~~~~:~~;tj'~~~~ -·:_:_~:irT~~t.;:-~e¡~-~-;;..~~ !2~,,;~1~ 
PRODUCCION DE 
"'PP'"""TM 

PRQGRAMACJON DE 
EO\llPODE 
COMPUTQ. 

COMU!'flCACJONES 
ll.EC"IHONIQ\s, 

ILECTRONICA 
INDUSTRIA. 1 

·l 
-·1 

...,¡ 

Ena .. 
Cnil: 

-. - --·-·- ~--=_} 

-· --·· --·-. __________________ j 

-- - --- . --- __ _J 

·~·· 
, ... ;':; 

~~;. ....... 

--···- ·-· --- -------------·~--------·-----·---~----·-----~·-- ------ ------~-;:.-~-----------

Fig. 26 Registro de Nuevas Vacantes58 

~ .. ~igur-..t realizada por del aHtor de la tesis. 
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Puesto: 

Edad: 

Estado Civil: 

Seso: 

Gu...s.rl 

Varias Vacantes 
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Ayuda de Registro de vacantes.. 

alJntlllccJIJc>eUm("nf M1cro ... nlllr•lr•nrlt•plo1("• jlr..il•JJd.'"'"CO'lt:'••O"I ·_~-X 

PRODUCCJONDE 
"'P&'MJl'N[AS. 

PROGRAMACJQNPE 
EOtJIPODE 
COMPUIO 

COMIJN]CA<;lom;:s 
Q..n;DlONICA$ 

ILt:CDlONICA 
INDU:nRIA 

.... 

CETl\IE.J-~ 

Alt'UDADrll'BUAS lmGISTJlO DE ·. 
.VACAlft"ES . 

¿Comore~o7 

Nuestro StStema le p~r- b.ti:er su registro mas 
coIUodo y r.apido. solo usted tendr-a que ir llenando los .. 

. ··--·· -· -··· ..... -· ----- ·-·· ···-· ----· ··---~-,;~---·-··---- ·-···---·· 

Fig. 27 Ayuda para L-n registro de Vacantes
59 
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Contenido de la página 

CETME.JA 

AYUDA EMPRESAS REGISTRO DE VACANTES 

¿Corno registro? 

Nuestro sistema le pcnnite hacer su registro mas cómodo y rápido. solo usted tendrá que ir 
llenando los recuadros con la iníormación requerida para nosotros la cual es confidencial en 
su totalidad. 

Ahora usted tendrá una vacante en nucstrd base de datos. mientras usted de un click en 
GUARDAR el sistema ira guardando cada vacante solicitada. 

Para n1as iníormación contáctenos 

AnlCrior 
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Buscar !Empico 

:l lln!1tlcd Poc:ur-ncnt M1c ro~olt Internet t •fllorcr 1 1 r.:i.t•JIJr s•n e oricl<lon¡ _ "r ~X 

c...-~ .. .:.:.~'t, :@.l.C:~~ t:e915~·;.;·b-.-.;~~~ 
CO<"'mr. ~~~ f . -- ... - . --· ·· -;:;¡¡¡¡n.e ·,;,;,;;----· 

ll'rlRODUCCIOl'f 

PRINCIPAL 

REQS'nlOS 

&., _, !" 1 

PJlOQVCCJO!! DI: 
'ftBP':Mlf?!TA.S 

...... 

i ---~~~~~-~~-~~> 

•• 
--- -·-- -- - .. .~.¡ ~Ir ~,,.;...Jl..,_"1~ 

··31-;:?l;-fe;M~--35;.~ ·: L~ 0 O· 

BUSQUEIJAS 

DIPRESA 

ESPECIALIDAD 

PROC&<l\MJ\QON DE _ --~J-.. -----·-···-~·----·------- .. ---···------ .. ·--·· ~ .C:':¡ ~ ·- . .. . . .. -· ···-·-·· - ··-~-,.; ¡;:;:-·----------· 

Fig.28 Búsqueda de Trabajo60 

"''° •-igura realizada por dcl autor de la tesi.~. 
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Búsqueda Empresa. 

~ llntlflec1 fJoc un1ent MI ro~ott lntc>rne! / vptoripr f l •dtl"'J l' ~rn r oneatori' '- '( )< 

o-- · :,i.:..~ · ~ 1~ "t~ ;~--)- '"!.'.'s- fi!I'- e r:::::;. :~ • • 
~hr~C\.r\Ír• ~4!) C:~~ t~~-· t;~~.hb,i· -~~:-~--~ ~~-~~~~--~~~~~~ -·- -.~--~~-~~--~~¡~.Ja Ir 
-=·--~"'""..:;,:.;:;¡- ···- · · --- ---- -;::·(a~·;;,;t;··---- · -==F ~.,~ 1 e-,, ~T.-.¡ -'.'.HlllNlllC o o 
INnlODUCCJON 

PRINCIPAL 

REGIS"DlOS 

PRODVCCJON DI: 
llQHMllJ!NTA.$ 

PROGRAM.4\.CION DE 

BUSCAS El\IPLEO 

Ingrese su Nicle. 

'Nick 

;pass,.ord ,·......;....;.;. 

::·> 

i Desea Regs.st:ra:rse :t91u 

~I ~ ---·-·---···-- ---------------------- ---- ----- ~ ;;;-,;z-------~ 

Fig. 29 Búsqueda por Emprcsa61 
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Entrar. 

:l tJnllllcd Oo< urT'Cr>I Mttroso1l lntcrnc-1 l •plorcr j lr.st•Ol<2' t.•n concJ11:1on¡ "- fl'- •'x ... 
ii!J @'ti< ; .. :'-·t..'?,,--~- Ei). e~·~ iil 

l~~~~~.r~ ~~-~-~~~~·~~~~~:~~--~ ·--~---~~~:=~~~~=~~~~-~-=~~--~~=~-~-=:=-=~;B a.,· .. .-rn~uk~~ 
•:"""'m"'Ao_,.,,,, >-~lan.e- ::~:r :'"''-";e.-,,. ;~T.-. 1 ....::~ o o· 
INnlODUCCION 

PRINCIPAL 

HECIS'nlOS 

, i•'Hn4ee: 

PRODUCCJO~ 
llEBRAMUNTAS 

TR.-UJA-JOS 

·...:.· 

TRABAJOS DISPONIBLE PARA TU PERFIL. 

·.:f. 

1 
Puesto Soi.c.r..do 

,
1 Nota Para cuaiquaer duda 

representame de la Empresa 
'> .ci.. -.:•on ponerse en contacto 

i 

con el 

l'_liQ.G~,<::1211\J?~---·---~·J_ _____ ~-·--··-·. -·- ---- - . ., 
-liJusto·~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-·-_·_·~~-----=-===~~';1~· ~""~-~PC~·=--~----~~~~----~~~~--_. 

Fig. 30 Pagina de Búsqueda ;:x>r Empresa
62 

62 .~iJ?,ur-.t realizadat por del autor de la fe5is. 
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Búsqueda Especialidad. 

~ llnt111.-d l)oir.urne-nt M1cro,,ofl lnlt",nel l •plorrr ! l •nhnJa• o¡,fn, 011e:.tot•J ~- ·¡- r'x 

Q Atr6s - ;~¿~~ ~ 00 .~) )¡:~) ~ o..:¡;.."'z Fwortos .,......._.. E'"f (~$- '=~;;., lil -
flor~o·.,..,f~c:~~~t~detr~~-~--- --·';.;.·•.-.•.. v· " 

'º''<'"""'' ;.;~,-Jd .. - .. ·• - . . . ';''¡Q),:t.;W, . - 3: -;¿i;~-:--e1 ~. -!i')~;~:! ~...,..,.., ,,~ "~ 
llNOlODUCCION 

PRINCIPAL 

REGIS'nitOS 

PRODVCCJQr! DI: 
JDRRAMIE'fTAS. 

J;R_~C::~~-
~ listo 

• .. ... ,. 

BUSCAS El\IPLEO 

~se su Nic:k_ 

íN-.d ... -1 -~ 

:P~sword -~~ 

Desea. Registrarse ""'''º 

---- --· ------- --- ----·· -·-···- - --·· ----- ---- --------:¡;;-;;e·------------------

Fig . .3 l ingrc:so a Búsqueda por Espccialidad63 

<..:J ,.~i~ur.t realizada por del autor de la fe$i5. 
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Entrar. 

:;]l LJn11ttcd !)o( urncn1 MH ro!.oll tn1c1 nC'T t ap101c1 1 l rdhdJ<tr ..,,,.., e oncxle>nj ,._ ·:-- "x 

o--•~.~~ ~-:-i ).J~ ~F--··- e; S• ~ lii! • .. 

:::: ~p~~~~~~i#F-~~~=~~ -~---'.i:Jiii~:T~~~~~~~41!1~~ulo$º 
PRODVCCJON QE 
'l'PP'MP?ffAS 

PROGflAMACJON DE 
EOlJIPODE 
COMP'UTQ 

~.; TRABA.JOS 

TRABAJOS DISPONIBLE PARA TU PERFIL. 

~sa:'.~--------·-·------··-:.1 

Representaote: t._ -· ___ ·-· ·-- Tel.'--··----------·-···-~ __ , •. · 

Puesto Sobc:itado· 

Nota: Para cualqU&.er dada contacte al representante <le !.a ~esa... 
- ·--·-···-·---··· -----~---···-..----·---··-~------- --------------·--·---- ~ M-;c··---- ·--. -=-~ 

Fig. 32 Pagina de Búsqueda pos Especialidad. 64 

...._ •-iJ!ura re.ali7.ada por del autor de la tesis. 
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Ayuda de Búsqueda. 

~ un11llL·d Do(._umL-nl MH'. .. IOSOl1 lntc,nct txplorcr 1 lr<.'lhd)d' 5líl lOflC.::•on¡ - ~ "">< 

PROQVCCJON PE 
mppe""'NTA.S 

MANIJl"ACTIIRAS 
llE'l"ALICAS-

PHOGB'"&CJON DI: 
E'.OIJIPODE 
COMPUTO 

P.ECJ"RONICA 
INDUSTRIA. 

..;iJ lrsto 

. >.~ 
CETl\·IE.JA 

AYUDA EN BÚSQUEDA DE EMPLEO 

G.Com.o busco? 

----·--------- __ . _ __N~!.:...~.;:-_:o:i~~~~ ..... ~~ .................. ..-1 .. ~ ,4,.. 

:.:llt'IPC 

Fig. 33 Ayuda de Búsqueda. 65 
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Contenido de la página. 

CETMEJA 

BUSQUEDAS 

AYUDA EN BÚSQUEDA DE EMPLEO 

¿Como busco? 

Nuestro sistema le permite hacer búsquedas de distintas f"ormas: 

Busqucda por Empn:sa 

Búsqueda por Esp..-cialidad 

Parn la Búsquc...-da por Empresa. podr.i revisar en orden alf"abético cada una de las empresas 
que forman pane de la i:,..-an comunidad de BOLSA DE TRABAJO. Que le permitfrá ubicar 
r.ipidan1entc a la empresa que esta buscando. 

Parn cual duda Contáctenos. 

~- ·' '· 
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Ayuda General. 

ll'rnlODUCCION 

PRINCIPAL 

RE.CIS'lllOS 

PllODUCCJON Df: ! 
llQUlAMUNTAS 

MANOFACJJ!RAS f 
METJU.ICAS. ¡ 
PRO~CIONDE "j ·.;;,fu;;;···-----·---·-·---··----------·---

CETI\:IEJ~~ 

AOLSA OE T•AAA.JID •• un ••rvlon Qf'•tuito en 
lrrtemet 
(www.cet..m•J•·•du.mw./bol~•d•b'bejo.htrnl) 
qu• •I T•C. Goo.i:•l•Z C•,.•d't•O R.iQobe~ 
oone • di.soo,idón de tod•s la1' emore:s.-s v ~ 

·-·-·····----··~-----------~ .... ;;;e-----------

Fig. 34 Ayuda General 66 

66 •-igura rea1ti7.ada por del autor de la •~is. 
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Contenido de la página. 

CETME.JA 

AVUDA GENERAL 

B<-'L1l.A DE TRAIWJO es un sc:n•1c10 gratui&o en In&~ (vi.,.,1111 c;c:1emCja.cdu.m~ llllnl) que el Tec 
Gorv.álcz Carachco Rigobcrto pone a disposición de todas las empresas ,.. egresados del CETmcja. A IJ"a~;és de 6uf .. 111 
tra/N9a las cmpn:sas podrán registrar y publicm" en f"orma dirccca sus "·ecantcs de empico asi ooimo K:Jcccionar ~- conc..-::ta a 
los candldalOs de su Interés para cubririas; asimismo. los EgrC!Sados podUin dar de alta sus datOl5 pcnonaJcs ~· perfil l.tac;m-al. 
asi como consultar y contactar las "'acanles de trabajo que le sean atractivas dcsd.:: cualquier parte del país. 

/JOI-~ DE TRA.IUJOofrccc los siL-uicntcs beneficios 

Para las cn1prcsas 

Acceso a nuestra base datos de buscadores de cn1ploo a tra\;6; de nucslr'O si.stcn1a de búsqueda ª''3n7..adn_ que le pc1"n1itirá 
definir- y seleccionar los candidatos adc...'Cuados a cubnr sus ofertas de empico 

Publicar sus "'acanles de cmpltX> en linea cada ,.c.r.. que asi lo necesite 

Contar con una pagina pasonali;r.ada denominada M 1 Ct-:TEm1•~•- que le pcrmitini administrar su infonnación 

&"t.ablect..Y contacto con los candidatos seleccionados~ va sea en linea o a tra"·és de los medios de contacto que éstos 
indiquen -

Editar y mantener actual i7..ados los datos su empresa y de sus "·acantcs 

Crear y mantener una lista actuali7..ad.a de todos los solicitantes de en1plco que sean de su interés 

Tener acceso a ofc:::rtns de empico que sean de su interés y de acuerdo a su perfil laboral .. a través de nuestro motor de 
büsqucda 

C.-car y n1antcncr una lista actuali1.ada de todas las ofertas de en1plco que le sean atracti"·as 

Contar con una página pcrsonali,.ada dcnotninada MI CETBolsa .. que le pcnnitirá administrar su información 

Anterior Contactenos TESIS CON 
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Empresas. 

~ lJnlnlcd lJot_un1c-nl MH ru~oll lnlC"•ru 1 1 aplo1er j l •.st>dJ<'lll ~1n < onr••onj ,,_ - r )< 

An:two Eddún V. Faiworttol ....,,.~ ~ 

~-..;. - ~...:; · :_!') ~ ::::;:. ;~--- "t~('F-os 41!"- e) ~~!'.:· :i_~ lil 

PRQQUCCIONDE Eanpr.-s• «"OD ViHnalos c-oa f'I C-•J• 
mppevgxrAS 

111\NlIFA.C'TIJRAS 
METALICA.S-

PROCRl\IM,,CJQN DE 
EODJPODE 
COMPUTO 

COllJJNICACJ019:S 
Q.ECTROMCA$ 

D.ECTROMCA 
INDUSTRIA. 

¡ 
1 
¡ 
1 
1 
1 
l 
' .¡ 

•• ,......,,.,...,. ... ~ ...... 
!:-~ ~~- ··-~ .. ~::¡l~L~ 

.:···;;( 

--~ 

Sectoa -~giopt"'t:U::t11:0 

·--· ---~---- --·- -----------~ J ___________ _ -------~----·---~--..!.--~- ---· -:w--. ·-··--·------- ;¡-;;.-;,;;:-- ··---·-----·-· 

Fig. 35 Muestra la Empresas en Vinculación. 
67 

67 •lgura realizada 1>0r del autor de lat tesis. 
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Contenido de la página. 

Empresa con Vfnculos con el Cetmeja 

Inicio 

~tor Agroprc;u•rio 

Sec=tor lnduslriml 

Sector Comercio 

Principal 

Las empresas se encuentran clasificadas dentro de 4 sectores principales las cuales serán 
mostradas dando un Click para cada sector. 

TESIS CON 
_:fbLLA DE ORIGEN 

127 



Términos de uso. 

~LJnt1tlcdDo<.umc-nl M1trosol11n1c1ne1t .. µlotct jlr..sb.SJd1s1nLonc•1or1J I_ ;r:- 1'"'><. 

C·!rt".'.I""•~ ;@.)C:~.....;·wm~•~~~~~ -
C·:~rw: A~rr. - - - - -;_-:;-l(iiTh;~ 

PRODUCCJON DE 
HPlP"MllNTeS 

PKOCRJ\MACJON DE 
l:OQIPO DI: 
COMPJTCO 

COMmaCACIO:W:S 
~ 

1 ~ 1h. 
1 J.!!I 

Centro de Estudios Tecnologicos mdustnal y de 
senncios No. 115 de Celaya.Gto. MCJDco 

USO EXCLUSIVO PARA EGRESADOS 
DEL CETis No. 115 

! 
! 

BOLSA DE TRABAJO corn es un sennoo que enlaLa a w 
empresas líderes con los candidatos que se encuentran en 
~~da de oportunidades de e<npleo y des...-rono 
profesional.. 

-~ _ _!_ __ - ---·- - --- - - _____ ,, ___ - -·------ ---·~~· ·-· ------ ----

Fig_ 36 Términos de Uso. 68 
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Contenido Completo de I• página. 

Centro de Estudios Tecnológicos industrial y de servicios 
No. 1 15 de Celaya.. Gto. Mexico 

USO EXCLUSIVO PARA EGRESADOS DEL CETis No. 
115 

BOLSA DE TRABAJO.coro es un servicio que enlaza a las empresas 
líderes con los candidatos que se encuentran en búsqueda de 

oponunidades de empleo y desarrollo profesional. 

El servicio se proporciona a dichos usuarios de forma totalmente 
GRATUITA. Como no puede ser utilizado por ningún individuo. 

empresa.. compañía. institución gubernamental o educativa, la bolsa de 
n .. "Clutamiento u cualquier otra organización que tenga fines comerciales 

con la misma o en cualquier forma que represente el cobro por el uso y/o 
consulta del sistema y la información publicada en el mismo a individuos 

o en1presas. 

El u.so del sistema por parte de individuos, empresas o instituciones sin 
fines de lucro se permite sin mayor autorización. Para cualquier otro 
propósito, es necesaria la autori7.ación por escrito de Tec. González 

Carachco Rigoberto. Toda la información aquí presentada es propiedad de 
RGC y se encuentra registrada corno tal. 

Marca Registrada 2003 por Tec. Rigobcrto González Caracheo 

•Inicio• 
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Conclusiones: 

Durante la investigación de la relación de la institución (CETMEJA) con las empresas en 

vinculación se ha podido observar que los egresado tienden a no tener una estrecha 

comunicación con el departamento el cual le llega a perder pista dentro de su ambiente 

laborar. 

Por lo anterior se puede señalar que el objetivo general fijado: Ofrecer a egresados y 

empresas la oportunidad de contratar candidatos para puestos de trabajo vacantes mediante 

un sitio Web. enviando currículo por correo electrónico. llenando solicitud tomada del sitio. 

se ha logrado. ya que el sistema desarrollado para el objetivo trazado ha sido un éxito en 

otros países. 

A la relación qué influye en los egresados. en una buena elección. Me decidí por esta hipótesis. 

porqu<: me pareció muy interesante por que nos fijamos más en unos egresados como materia 

prima del monto y no como los representa la institución. o ror qué eligen más a unos que a 

otros. únicamente por el hecho de que el actor que aparece sea un eb>Tesado conocido. y a partir 

de esta hipótesi~ nos .pl~nteaJTI;o.s c_uestiones para poder estudiarla de una fonna más concreta y 

con ma;~r profii~~¡~~'ci}8;ie~~¡·~~~s del tipo de: por que influye menos publicidad realizada por 

el egresadó. o ·por qué algunos eb'T"eSados dan sus servicios con una mayor credibilidad que 

otros •. etc. 

Este estudio ha resultado una buena cuestión. que se llevará a la práctica tomando en cuenta 

aspectos de la integridad del hombre y de la empresa en vinculación. 
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