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Introduccion

INTRODUCCION

El presente trabajo describe el proceso de desarrollo de un Sistema para explotar un
diccionario terminoldgico en Web, mostrando la metodologia aplicada en las diferentes
etapas desde el andlisis hasta la implantacién y resultados del mismo.

Este sistema nace como una herramienta que permitiré capturar, recopilar y consultar
las bases de datos terminoldgicas en el area de linglistica, asi como de las bases de
datos que sean requeridas por el grupo de Ingenieria Linglistica del Instituto de
Ingenieria.

El sistema contempla un mdédulo de Administracion que permitira dar de alta nuevos
usuarios al sistema, asi como modificar o eliminar permisos a las bases terminoldgicas
de los usuarios a través del Web.

En el capitulo uno se presenta los fundamentos tedricos que dan pauta para el
desarrollo del sistema. Aqui se describen conocimientos tedricos, tecnologias y
herramientas. También se describe la metodologia utilizada para el desarrollo de la
interfaz Web, fichas técnicas y los recursos disponibles para la implementacién del
sistema.

El capitulo dos muestra un panorama general de la Ingenieria Lingtiistica, asi como del
Grupo de Ingenieria Linglistica. Se plantean los requerimientos y necesidades del
sistema, asi como las consideraciones y expectativas, las herramientas a utilizar y la
justificacion de la eleccién de la misma, el disefio modular del sistema, disefio de la
base de datos, incluyendo los diagramas E-R asi como el diccionario de datos.
También se muestra parte de los escenarios para la interfaz Web.

En el capitulo tres se muestra parte de las fichas técnicas de las paginas estaticas,
paginas dinamicas y los Scripts desarrollados. Se describe el servidor de bases de
datos, algunos de los Scripts de creacion de bases de datos y parte de los Store
Procedures. Posteriormente se habla sobre el servidor Web.



Introduccion

En este mismo capitulo, se describe el sistema de administracidon del sistema y un
esbozo del mismo. Se mencionan las pruebas efectuadas al sistema y los resultados
obtenidos, y finalmente se muestra un ejemplo de navegacidn sencillo del sistema ya
implantado.

Como parte final, se presentan las conclusiones y los resultados obtenidos.

Cabe sefialar que se cuenta con un manual Técnico del sistema, el cual contiene en su
totalidad los escenarios de la Interfaz Web, las fichas técnicas de las paginas estaticas,
las paginas Estaticas, los Scripts, los Procedimientos almacenados y los Scripts de
creacion de la base de datos asi como las restricciones de la base de datos que
permiten establecer la integridad referencial.



Capitulo 1 Fundamentos Teoricos

CAPITULO1 FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 Introduccion

" El analisis, disefio y desarrollo de los sistemas de computo se basa en la aplicacion de
‘unconjunto de técnicas y tecnologias. El trabajo presentado en este documento no es
la“excepcién, en este capitulo se presentan los fundamentos tedricos sobre los cuales

~descansa el sistema desarrollado, el cual estd organizado de la siguiente manera:

Introduccién general de Ingenieria de software, las etapas necesarias a llevar a cabo
en el desarrollo de un sistema y una breve descripcion de cada una de ellas.

Breve descripcién de bases de datos, que son y c'_tJales son los objetivos principales de
una base de datos, asi como los diferentes niveles de interaccion entre el sistema de
base de datos y los usuarios/programadores.

Modelos de Datos, su definicibn y una breve descripcidon de los modelos mas
utilizados.

La definicion de un sistema manejador de bases de datos (DBMS), sus principales
caracteristicas y como es un DBMS de forma general.

El servidor de bases de datos utilizado (Microsoft SQL Server), sus principales
caracteristicas y los requerimientos de hardware para su instalacion.

Modelo Relacional —modelo utilizado en el desarrollo del sistema presentado-, sus
caracteristicas y las bases relaciones

Lenguajes de Consulta, su Clasificacion y en que consiste cada uno de ellos.

SQL (Structured Query Languaje) Definicidn y principios basicos del lenguaje.

TESIS CON
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Capitulo 1 Fundamentos Teoricos

Internet. Definicion, direcciones IP, DNS, etc.

Servidor Web. Definicion de Servidor, servicios que puede ofrecer un servidor Web,
diferentes tipos de respuesta del servidor, mencion de los principales servidores, como
funciona Microsoft Internet Information Server, etc.

CGI (Common Gateway Interface) , en qué consiste y cémo funciona.

Perl (Practical Extraction and Report Languaje). Principales caracteristicas del lenguaje,
librerias existentes para interactuar con SQL Server, etc.

Programacion de CGI“s con Perl, La biblioteca CGIL.pm de per! 5 para crear formularios
Web, etc.

Microsoft Windows 2000 Server. Principales caracteristicas y requerimientos de
Hardware para su instalacion.

Posteriormente, se definird la simbologia que se utilizara para hacer la representacion
esquematica de la interfaz Web.

Se definird lo que es una ficha técnica y se describira lo que cada pagina estatica,
dindmica, Script 6 Store Procedure contendra.

Recursos y requerimientos minimos para la utilizacion del sistema a desarrollar.

Conclusiones del capitulo
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1.2 Ingenieria de Software

1. 2 1 DEFINICION

—Una def‘nluon de Ingenlena de Software-es la presentada en el libro de IEEE tltulado
“““Standard’ Glossary of Software Engineering_ Termmology en el cual se define como el

“enfoque sistematico para el desarrollo de operacién, mantenimiento y eliminacion’ del

“software donde software se define como aquellos programas, procedimientos, reglas y
~documentacién - posible asociada con la computacidn, asi como  los’ datos -
"~ pertenecientes a |la operacién de un sistema de computo. S

“ El desarrollo’ de'software va unido a un ciclo de vida, compuesto por una serie de
-~ etapas._que comprenden todas las actividades, desde el momento en que surge la idea

Cide créar,"’h'a'sta aquel en el que el software necesita mantenimiento o evolucionar.

“Para’ el desarrollo del sistema presentado, se llevaron a cabo las etapas que se
: f"’descrlben brevemente a continuacién:

1.2.1.1 Analisis

Durante esta etapa, se deben de tener en claro los requerimientos y necesidades de
‘los usuarios del sistema a desarrollar, mediante platicas y entrevistas con los
responsables y usuarios del proyecto.

Es necesario determinar qué elementos intervienen en el sistema a desarrollar, asi
como su estructura, relaciones, evolucién en el tiempo, detalle de sus funcionalidades,
etc.,, que van a dar una descripcion clara de qué sistema se va a construir, qué
funcionalidades aportara y qué comportamiento va a tener.

También es necesario definir la funcionalidad del sistema, que comportamiento va a
tener y formalizar los requerimientos, que definan de forma precisa el sistema
requerido.

De hecho, el documento inicial puede modificarse repetidas ocasiones hasta que se
vea satisfecho completamente las necesidades del usuario, ya que por una parte, no
siempre se sabe desde el principio las necesidades reales del sistema por parte de los
usuarios, y por otra parte, pueden surgir cambios que supongan requerimientos
nuevos o modificaciones de los ya contemplados.

TESIS CON
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1.2.1.2 Diseiio

Tras la etapa anterior, ya se tiene claro qué debe hacer el sistema, ahora es necesario
determinar como hacerlo (cdmo debe ser construido el sistema).

En el disefio se determinan las condiciones y restricciones de las herramientas a
utilizar necesarias para la funcionalidad del sistema. Aqui se seleccionara el lenguaje
mas adecuado, el sistema gestor de bases de datos a utilizar, configuraciones de
hardware y software, redes, etc., segiin sea el caso.

1.2.1.3 Desarrollo e Implantacion

Durante esta etapa se lleva a gcabo el proceso de verificar e instalar nuevo equipo en
el caso de ser necesario y la instalacidn de las aplicaciones que van desde la creacidn
de los esquemas de bases de datos y sus archivos vacios (en el caso de que exista
informacién en una base de datos tal vez se requieran rutinas de conversion para
modificar el formato de los datos y asi poder almacenarlos en la nueva base de datos)
en el DBMS (Sistema Manejador de Base de Datos. Ver mas adelante para una mayor
descripcién) comercial seleccionado. En esta etapa también se incluye la programacion
necesaria, asi como las pruebas del sistema.

E! proceso de pruebas es uno de los componentes de un conjunto de actividades que
permiten asegurar la calidad dal sistema.

Uno de los principios basicos de pruebas es que éstas han de ser llevadas a cabo por
personas distintas a los desarrolladores, tanto para evitar una simple verificacién de
que el programa funcione correctamente, como para probar que el sistema ha sido
interpretado correctamente.

Los casos de prueba deben ser escritos tanto para condiciones de entradas validas o
inesperadas, como para condiciones validas y esperadas.

Para cada sistema se realizan diferentes tipos de pruebas:

 Pruebas_ Unitarias: Todos los componentes del sistema que se desarrollen
_indi\‘/idualmente:para_comprobar su correcto funcionamiento.

. Prueba‘s_,de,:integ‘i"acién: Se prueba la integracion entre los componentes del
“- sistema ‘para demostrar que se puede encajar correctamente.

. f'Prue‘bk‘aside sistema: Se prueba el sistema globalmente.

Existen das tipds de Prueba:
| ; TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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de : los. casos de prueba se disefian
: radas y las salidas del sistema, sin
preocuparse por la estructura lnterna del mismo.

Pruebas unitarias de integracion

Las pruebas unitarias se realizan al crear cada moédulo o componente individual del
sistema. Las pruebas de integracion son realizadas sobre estos componentes
individuales, de que son llamados cuando es necesario y que los datos que se
transmiten entre dichos componentes son los requeridos.

Se cuenta con dos tipos de pruebas:

a) Desarrollo Incremental
El tipo de prueba incrmental consiste en agregar cada mddulo o componente
individual al conjunto de componentes existentes y el resultado resultante de
prueba. Esto reduce la necesidad de crear médulos conductores y permite
ademas, examinar en detalle las interfases. Ademas, cuando las pruebas
unitarias y de integracion se realizan separadamente, es dificil examinar los
componentes individuales o mddulos que causan resultados incorrectos.

b) Estrategias de Integracion
Para una estructura de programas organizada jerdrquicamente, se puede
enfocar el problema de la prueba utilizando varias estrategias diferentes:

* Estrategias de arriba a abajo (Top-Down)
* Estrategias de abajo a arriba (Bottom-Up)
* Estrategias combinadas

* Comparacion de estrategias

* pruebas del sistema y de aceptacion

Pruebas del sistema y de aceptacion

a) Pruebas globales
Una vez que se han probado los componenetes individuales y se han
integrado, se ha de probar el sistema global. En esta etapa pueden
distinguirse los siguientes tipos de pruebas, cada uno con un objetivo
claramente definido:

e Pruebas funcionales
Pruebas de comunicacion

TESIS COV
FALLA DE OHIGEN



Capitulo 1 Fundamentos Tedricos

Pruebas de rendimiento

Pruebas de volumen

Pruebas de sobrecarga

Pruebas de disponibilidad de datos
Pruebas de facilidad de uso
Pruebas de operacion

Pruebas de seguridad

b) Pruebas de aceptacién
Son aquellas pruebas que realiza el usuario con el objeto de comprobar si es
sistema es aceptable para él. Estas pruebas son del mismo tipo que las
mencionadas anteriormente, pero son determinadas por el usuario en lugar de
serlo por el equipo de desarrollo.

La etapa de desarrollo termina hasta la puesta en marcha del sistema.

1.2.1.4 Mantenimiento
El sistema resultante se encuentra ya en fase de produccién (en funcionamiento para
los usuarios, cumpliendo ya los objetivos para los que ha sido creada). A partir de este

momento-se entra en la etapa de mantenimiento, que supondra pequefias operaciones
tanto de mejora del sistema asi como de otras de mayor importancia.

1.3 Bases de Datos

1.3.1 DEFINICION DE BASES DE DATOS

Una base de datos es una coleccidn de archivos interrelacionados que son creados con
un DBMS. El contenido de una base de datos engloba a la informacion concerniente a
una organizacion, de tal manera que los datos estén disponibles para los usuarios en
toda la organizacion; los. usuarios pueden extraer informacién sin considerar las
fronteras de los archivos. .

Un-objetivo importante de-un sistema de base de datos es proporcionar a los usuarios
.una»,visio'n"abstracta de.los datos," es decir, el sistema debe esconder ciertos detalles
:de:como.se-almacenan .y mantienen los datos. Sin embargo, para que el sistema sea
manejable, los datos se deben extraer eficientemente.
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1. 3 2 Onjr'l IVOS Dr LOS SlSTl MAS DE BAsrs DE DAlOS

Redundancna e InCOHSlStenCla de: datos b

> le'cultad para tener acceso a los datos T
> .- Aislamiento de los datos :* SRR R LT

%~ Anomalias del acceso recurrente .

>

**Problemas de seguridad
‘Problemas de integridad

1.3.3 ABSTRACCION DE LA INFORMACION

A i e Al o el N N -

Existen diferentes niveles de abstraccion para simplificar la interaccién de los usuarios
con el'sistema: interno, conceptual y externo, estos niveles corresponden al punto de
vista de almacenamlento fisico, del usuario y del programador respectivamente.

1.3.3.1 Nivel Fisico

Es la-representacién del nivel mas bajo de abstraccion, en éste se describe en detalle
fa forma en cémo se almacenan los datos en los dispositivos de almacenamiento.

1.3.3.2 Nivel conceptual

El siguiente nivel mas alto de abstraccion, describe qué datos son almacenados
realmente en la base de datos y las relaciones que existen entre los mismos, describe
la base de datos completa en términos de su estructura de disefio. El nivel conceptual
de abstraccién lo usan los administradores de bases de datos, quienes deben decidir
qué informacion se va a guardar en la base de datos.

Consta de las siguientes definiciones:

1. Definicion de los datos: se describen el tipo de datos y la longitud de campo de
todos los elementos bidireccionales en la base. Los elementos por definir incluyen
articulos elementales (atributos), totales de datos y registros conceptuales
(entidades).

2. Relaciones entre datos: se definen las relaciones entre datos para enlazar tipos
de registros relacionados para el procesamiento de archivos multiples.
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En el nivel conceptual la base de datos aparece como una coleccion de registros
Idgicos, sin descriptores de almacenamiento. En realidad los archivos conceptuales no
existen fisicamente. La transformacién de registros conceptuales a registros fisicos
para el almacenamiento se lleva a cabo por el sistema y es transparente al usuario.

1.3.3.3 Nivel de vision

Es el nivel mas alto de abstraccidn, es lo que el usuario final puede visualizar del
sistema terminado, describe sdlo una parte de la base de datos al usuario acreditado
para verla. El sistema puede proporcionar muchas visiones de la misma base de datos
para diferentes usuarios

La interrelacion entre estos tres niveles de abstraccidn se ilustra en la siguiente figura.

Nivel de Vision Vistas USUARIOS

.

- Nivel
Conceptual

- Nivel -
% Fisico

1.3.4 INSTANCIAS Y ESQUEMAS

Se llama Instancia al estado que presenta una base de datos en un tiempo dado. Por
otro lado, un Esquema es la descripcién ldgica de la base de datos, proporciona los
nombres de las entidades y sus atributos especificando las relaciones que existen
entre ellos.

[N
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1.4 Modelo de datos

'1.4.1 DEFINICION DE MODELO DE DATOS

res ricciones’d consustenaa.

: Lb‘s',:modelos' de datos se dividen en dos grupos:

> Modelos I6gicos basados en objetos
> Modelos légicos basados en registros

1.4.2 MODELOS LOGICOS BASADOS EN OBJETOS.

Se usan para describir datos en los niveles conceptua! y de vision, es decir, con este
modelo representamos los datos de tal forma como nosotros los captamos en el
mundo real; tienen una capacidad de estructuracion bastante flexible y permiten
especificar restricciones de datos explicitamente. Existen seis tipos de modelos |égicos:
Modelo de entidad relacién, Modelo orientado a objetos, Modelo binario, Modelo
semantico de datos, y Modelo funcional de datos, pero el mas utilizado, por su
sencillez y eficiencia, es el modelo entidad-Relacion.

1.4.2.1 Modelo Entidad-Relacién
Denominado por sus siglas como E-R. Este modelo representa a la realidad a través de
entidades, que son objetos que existen y que se distinguen de otros por sus
caracteristicas.

Las entidades pueden ser de dos tipos:

> Tangibles:
Son todos aquellos objetos fisicos que podemos ver, tocar o sentir.

> Intangibles

Todos aquellos eventos u objetos conceptuales que no podemos ver, aun
sabiendo que existen.

1
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Las caracteristicas de las entidades en base de datos se llaman atributos. A su vez,
una entidad se puede asociar o relacionar con mas entidades a través de relaciones.

La estructura Idgica global de una BD puede expresarse graficamente por el diagrama
-E-R:

Rectangulos: representan conjunto de entidades.

Elipses: representan atributos.

Rombos: representan relaciones entre conjuntos de entidades.
Lineas: que conectan atributos a conjuntos de entidades a relaciones.

1.4.3 MODELOS LOGICOS BASADOS EN REGISTROS.

Se utilizan para describir datos en los niveles conceptual y fisico. Estos modelos
utilizan registros e instancias para representar la realidad, asi como las relaciones que
existen entre estos registros (ligas) o apuntadores. A diferencia de los modelos de
datos basados en objetos, se usan para especificar la estructura logica global de Ia
base de datos y para proporcionar una descripcion a nivel mas alto de la
implementacion.

Los tres modelos de datos mas ampliamente aceptados son:

Modelo relacional
Modelo de Red
Modelo Jerarquico

YvYy

1.4.3.1 Modelo Relacional

En este modelo se representan los datos y las relaciones entre estos, a través de una
coleccidn de tablas, en las cuales los renglones equivalen a cada uno de los registros
que contendra la base de datos y las columnas corresponden a las caracteristicas
(atributos) de cada registro. Mas adelante se dan mas detalies de este modelo.

1.4.3.2 Modelo de Red

Este modelo representa los datos mediante colecciones de registros y sus relaciones se
representan por medio de ligas o enlaces, los cuales pueden verse como punteros. Los
registros se organizan en un conjunto de gréficas arbitrarias.

TESIS GOV
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1 4.3.3 Modelo ]erarqulco

Un’DBMS*(Sistema Manejador de Base de Datos) es una coleccién de numerosas
rutinas' de ‘software interrelacionadas, cada una de las cuales es responsable de una
tarea especifica .El objetivo principal de un sistema manejador de Bases de datos es
proporcionar un entorno que sea a la vez conveniente y eficiente para ser utilizado al
extraer, almacenar y manipular informacion de la base de datos. Todas las peticiones
de acceso a la base, se manejan centralizadamente por gedio del DBMS, por lo que
este paquete funciona como interfaz entre los usuarios y la base de datos.

Las funciones principales de un DBMS son:
» Crear y organizar la base de datos.

> Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos de tal
forma que los datos puedan ser accesados rdpidamente.

» Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.
> Registrar el uso de las bases de datos

> Interaccién con el manejador de archivos.

Esto a través de las sentencias en DML al comando del sistema de archivos. Asi el
manejador de la base de datos es el responsable del verdadero almacenamiento
de los datos.

> Respaldo y recuperacién .
Consiste en contar con mecanismo implantados que permitan la recuperacion
facilmente de los datos en caso de ocurrir fallas en el sistema de base de datos.

> Contro!l de concurrencia
Consiste en controlar la interaccion entre los usuarios concurrentes para no afectar
la inconsistencia de los datos.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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> Seguridad e integridad

Consiste en contar con mecanismos que permitan el control de la consistencia de
los datos evitando que éstos se vean perjudicado por cambios no autorizados o
previstos.

Peticién del usuario
. Base de Datos Fisica

‘| Indagaciones
g \ DBMS - N Sistema
T N operativo

La figura muestra el DBMS como interfase entre la base de datos fisica y las peticiones
del usuario. El DBMS interpreta las peticiones de entrada/salida del usuario y las
manda al sistema operativo para la transferencia de datos entre la unidad de memoria
secundaria y la memoria principal.

1.5.2 ESTRUCTURA GENERAL DE UN SISTEMA MANEJADOR DE BASE DE
DATOS.

Un sistema de base de datos se encuentra dividido en mddulos, cada uno de los
cuales controla una parte de la responsabilidad total del sistema. En la mayoria de los
casos, el sistema operativo proporciona Unicamente los servicios mas bdsicos y el
sistema de la base de datos debe partir de esa base y controlar ademas el manejo
correcto de los datos. Asi el disefio de un sistema de base de datos debe incluir la
interfaz entre el sistema de base de datos y el sistema operativo.
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“.- Usuarios / Programadores’

Programas de aplicacién /. Consulta.

-1|:Software 'para procesar
‘| 'Consultas/- Prograimas

: .:_Software para el acceso a los
datos almacenados

Y 3

.| “Archivo de datos \

Diccionario de
datos
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1.5.3 ADMINISTRADOR DE BASES DE DATOS

Denominado por sus siglas como DBA: DataBase Administrator

Es la:persona encargada y que tiene el control total sobre el sistema de base de
-datos, sus funciones principales son:

> Definicion de esquema
- +iEs’el esquema original de la base de datos. Se crea escribiendo un conjunto de
definiciones que son traducidas por el compilador de DDL a un conjunto de tablas
~’que son almacenadas permanentemente en el diccionario de datos.

1> Definicién de la estructura de almacenamiento del método de acceso
Estructuras de almacenamiento y el acceso adecuados se crean escribiendo un
conjunto de definiciones que son traducidas por el compilador del lenguaje de
almacenamiento y definicidon de datos.

> Concesion de autorizacion para el acceso a los datos
Permite al administrador de la base de datos regular las partes de las bases de
datos que van a ser accedidas por varios usuarios.

> Especificacion de limitantes de integridad

Es una serie de restricciones que se encuentran almacenados en una estructura
especial del sistema que es consultada por el gestor de base de datos cada vez
que se realice una actualizacion al sistema.

1.5.4 LENGUAJE DE DEFINICION DE DATOS (DDL DATA DEFINITION
LANGUAJE).

Nos permite definir el esquema de la base de datos (el esquema es la estructura por la
que estd formada la base de datos) por medio de una serie de definiciones que se
.expresan en un lenguaje especial, y el resultado de estas definiciones se almacenan en
oun archivo’ especial llamado diccionario de datos.

1.5.5 LENGUAJE DE MANlI’ULAClON DE DATOS (DML DATA MANIPULATION
LANGUAJE) :

La’ mampulacuon de datos se reFere a Ias operaciones de insertar, recuperar, eliminar o
: modlf‘car datos, dlchas [ =son- realizadas a través del lenguaje de
i permlte el acceso de los usuarios a los datos.
guajes de manipulacidn de datos

obtenerlos.#

16
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»> No Procedimentales

Los:DML requieren que el usuario especifique qué datos se necesn:an y no. es necesarlo
que se especifique cdmo obtenerlos. .

1.6 El servidor Microsoft SQL Server

1.6.1 DESCRIPCION DE MICROSOFT SQL SERVER 2000

Microsoft SQL Server 2000 es un sistema maneJador de bases de datos relacionales
(RDBMS) basado en la arquitectura Cliente/ Servidor.

Microsoft SQL Server 2000 tiene como principales caracteristicas:

Facilidad de uso. Permite la administracidon de varios servidores con una (nica consola;
ejecuciéon de trabajos basados en eventos y generacion de alertas; seguridad
integrada y procedimientos de comandos para realizar tareas administrativas.

Ampliable, fiable. Almacenamiento de datos

SQL Server 2000 admite un amplio intervalo de acceso de usuarios al mismo tiempo.
Una instancia de SQL Server 2000 incluye los archivos que crean un conjunto de bases
de datos y una copia del software DBMS. Las aplicaciones que se ejecutan en equipos
diferentes utilizan un componente de comunicaciones de SQL Server 2000 para
transmitir comandos a través de una red a la instancia de SQL Server 2000. Cuando
una aplicacidén se conecta a una instancia de SQL Server 2000, puede hacer referencia
a cualquiera de las bases de datos de esa instancia a la que el usuario tenga acceso.
El componente de comunicacion permite también la comunicacion entre una instancia
de SQL Server 2000 y una aplicacion que se esté ejecutando en el mismo equipo.
Puede ejecutar varias instancias de SQL Server 2000 en un tnico equipo.

SQL Server 2000 estd disefiado para admitir el trafico de los sitios Web de mayor
tamafio o sistemas de procesamiento de datos empresariales. Las instancias de SQL
Server 2000 que se ejecutan en servidores multiprocesador de gran tamafio pueden
admitir conexiones de miles de usuarios al mismo tiempo. Los datos de las tablas de
SQL Server se pueden dividir entre varios servidores, de manera que varios equipos
multiprocesador pueden cooperar para satisfacer los requisitos de procesamiento de
bases de datos de sistemas extremadamente grandes. Estos grupos de servidores de
base de datos se denominan federaciones.
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Aunque SQL Server 2000 estd diseflado para funcionar como motor de
almacenamiento de datos para miles de usuarios que se conectan a través de una red
simultaneamente, puede funcionar también como base de datos independiente
directamente en el mismo equipo de una aplicaciéon. Las caracteristicas de
escalabilidad y facilidad de uso de SQL Server 2000 le permiten trabajar eficazmente
. en un Unico equipo sin consumir demasiados recursos y sin que sean necesarias tareas
administrativas por parte del usuario independiente. Las mismas caracteristicas
permiten a SQL Server 2000 adquirir de forma dinamica los recursos necesarios para
admitir miles de usuarios, al tiempo que minimizan la administracion y la optimizaci’n
de bases de datos. El motor de base de datos relacional de SQL Server 2000 se ajusta
a si mismo de forma dindmica para adquirir o liberar la cantidad adecuada de recursos
del equipo necesarios para admitir una carga variable de usuarios que tienen acceso a
una instancia de SQL Server 2000 en un momento determinado. El motor de base de
datos relacional de SQL Server 2000 dispone de caracteristicas para evitar lc
problemas ldgicos que tienen lugar si un usuario intenta leer o modificar datos quc
estan utilizando otros usuarios.

El dialecto de SQL compatible con Microsoft SQL Server se llama Transact-SQL (T-
SQL). T-SQL es el lenguaje principal utilizado por las aplicaciones de Microsoft SQL
Server.

1.6.2 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Computadora con Procesador Intel o compatible, Pentium a 166 MHz o superior,
Pentium PRO o Pentium 1V.

Memoria RAM minimo 64 MB

Utiliza 180 MB para su instalacion en el disco duro

Como minimo para Enterprise Edition se requiere Microsoft Windows NT Server 4 qt: .
tenga instalado Service Pack 5 o posterior; aunque para disponer de alguna-
caracteristicas de SQL Server 2000 es necesario tener Microsoft Windows 2000 Server .

1.7 Modelo Relacional y Bases de Datos Relacionales

STICAS DE LOS MODELOS RELACIONALES

En un modelo relacnonal los datos se almacenan, al menos conceptualmente, de un
modo en:que: ‘los”usuarios - entienden - con mayor facilidad. Los datos se almacenan
como tablas Y las relacnones entre las f‘las y Ias tablas son visibles en los datos.
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Las caracteristicas ‘més importantes de los rhodelds relacionales son:

alor; no se admiten valores
on ;. .con una .columna tiene un

.

» rLas entradas' en la tabla tlenen un' soI
,,multlples, por o tanto: lati [
- solo valor, no’ un conJunto de valores

i Todas las entradas . de. cualqu:er columna son de un solo tipo. Cada columna
’ posee un: nombre UnlCO, el orden de las columnas no es de importancia.

. > {Cada atributo tlene un dominio, que es una descripcion fisica y logica de
valores permitidos.’”

> . No existen dos ﬁlas en la tabla que sean idénticas.

> La informacién en las bases de datos es representada como datos explicitos,
no exnsten apuntadores o ligas entre las tablas.

1.7.2 ESTRUCTURA DE LAS BASES DE DATOS RELACIONALES.

La arquitectura relacional consta de los siguientes componentes:

-1 Modelo relacional de datos
En el nivel conceptual, el modelo relacional de datos estd representado por una
- coleccidon de relaciones almacenadas. Cada registro de tipo conceptual en un
modelo relacional de datos se implanta como un archivo almacenado distinto.
2. Submodelo de datos
Los esquemas externos de un sistema relaciona! se llaman submodelos relacionales
de datos; cada uno consta de uno o mas escenarios (vistas) para describir los
datos requeridos por una aplicacion dada. Un escenario puede incluir datos de una
0 mas tablas de datos.
3. Esquema de almacenamiento

En el nivel interno, cada tabla base se implanta como un archivo almacenado.
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4, Sublenguaje de datos

Es un lenguaje de manejo de datos para el sistema relacional, el dlgebra relacionat
y célculo relacional.

1.8 Lenguajes de consulta de bases de datos

Los lenguajes de consulta son los lenguajes en el que los usuarios solicitan
informacién de la base de datos.

1.8.1 LENGUAJES FORMALES

El algebra relacional es un lenguaje de consulta de procedimientos, existen cinco
operaciones fundamentales en el algebra relacional que son: elegir, proyectar,
producto cartesiano, union y diferencia. Todas ellas producen como resultado una
nueva relacion.

El calculo relacional es un lenguaje de consulta sin procedimientos, donde se da 'ina

descripcion formal de la informacion deseada sin especificar como obtenerla. Los

operadores son: Para todo x tal que f(x) y Existe al menos un x tal que f(x). £z el

calculo relacional existen dos variantes: el calculo relacional de tuplas y el cz'~ulo .
relacional de dominios. El mas comin en lenguajes de consulta es el de tuplas.

Los lenguajes formales son la base de los lenguajes comerciales, sin embargo, lo.
lenguajes que se usan en la practica son los comerciales.

1.8.2 LENGUAJES DE CONSULTA COMERCIALES

-Son.lenguajes de bases de datos que permiten un nivel de consulta mas amigablc «
el usuario, ‘tres ejemplos de ellos'son: SQL, Quel, QBE. QBE, esta basado en el ca’

-relacional de dominios. ~Quel.se basa en el calculo relacional de tuplas y SQL :
una combinacién del algebra.relacional y construcciones del calculo relacional.

El nombre SQL esta foi'maddpog,las iniciales en ingles Structured Query Language

lenguaje de consulta estructurado). Este lenguaje proporciona formatos y sintaxis p.. -
la manipulacion y definicién de los datos.
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1.9 SQL (Strucﬁn‘ed Query Language)

_1 9 1 DE]‘]NICION

. r’—SQL (Structured Query Language - Lengua]e estructurado ‘de consultas) es un
lenglaje’'de - alto nivel -para sistemas de basesde: datos ‘relacionales. Desarrollado
orlglnalmente por_ el Laboratorio de Investigacién de’IBM en San José a finales de los
afos 70, SQL ha sido adoptado y adaptado en muchos sistemas de administracion de
bases de datos relacionales. Ha sido aprobado‘como norma oficial para lenguajes de
consultas relacionales por parte del American National’ Standards Institute (ANSI) y la
International Organizacion for Standardization (ISO).

1.9.2 CQMPONENTES DE SQL

El lenguaje SQL esta compuesto por comandos, clausulas, operadores. Estos
elementos se combinan en las mstruccuones para crear, actualizar y manipular las
bases de datos.

1.9.2.1 Comandos
Existen dos tipos de comandos SQL:
« los DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e indices.

+ los DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer datos de
la base de datos.

Comandos DLL
| Comando| - Descripcién
| CREATE | Utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices
| DROP | Empleado para eliminar tablas e indices
‘ ALTER l Utilizado para modificar las tablas agregando campos o cambiando la
definicidon de los campos.
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Comandos DML

[ Corhando[ Descripcion
SELECT “Utilizado para consultar reglstros de la base de datos que satisfagan un
- criterio determinado
INSERT Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos en una Unica
operacion.
Utilizado para modificar los valores de los campos y registros
UPDATE especificados
| DELETE [ Utilizado para eliminar registros de una tabla de una base de datos

1.9.2.2 Clausulas

Las cldusulas son condiciones de modificacidn utilizadas para definir los datos que
desea seleccionar o manipular.

| Cldusula | ! Descripcidn ‘
;r FROM ; Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a seleccionar los
H | registros
{— WHERE ! Utilizada para especuf‘car las condiciones que deben reunir los reglstros
i | Quesevana seleccnonar
["GrROUP | . o . e
} BY | Utilizada para separar los regxstros seleccionados en grupos especificos
B 5 1a p para expresar la condicion que debe satisfacer cada grupo
. ORDER | Utilizada para ordenar los registros seleccionados de acuerdo con un
; «BY orden especnf‘co
1.9.2.3 Operadores Légicos
Operador Uso
AND - _Es ‘el " . Ioglco Evalua\'dos condiciones \ devuelve un vaior de verdad sélo
si ambas son cnertas
OR Es el "o" Ioglco EvalGia dos condiciones y devuelve un valor de verdar si
: alguna de las dos es cierta.
NOT Negacnon Iogica. Devuelve el valor contrario de la expresion.

%]
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1.9.2.4 Operadores de comparacion

Operador o ) i B Uso
» Menor que o
Mayor que o

o Igua| que o - B

“ I Utilizado para especificar un intervalo de valores T
; " Utilizado en Ia comparacion de un modelo

R .f “Utilizado para especificar registros de una base de datos

1.9.2.5 Consultas

Una consuita es el proceso de solicitar datos de la base de datos y recibir resultados
en respuesta. Este proceso también se conoce como recuperacién de datos. Todas las
consultas SQL se expresan mediante la instruccién SELECT. Las consultas pueden
usarse para realizar selecciones, que recuperan un subconjunto de filas de una o mas
tablas, y proyecciones, que recuperan un subconjunto de columnas de una o mas
tablas. -

Esta es una versién simplificada de la instruccién SELECT:

SELECT select list
FROM table list
WHERE search_conditions

La clausula SELECT especifica las columnas que desea recuperar. La cldusula FROM
especifica las tablas de donde se deben extraer las columnas. La clausula WHERE
especifica las fi/las de las tablas que se desean ver.




Capitulo 1 Fundamentos Teoricos

1.10 Internet

1.10.1 DEFINICION

El Internet es una gigantesca coleccién de millones de computadoras que estan unidas
mediante una Red Computacional, también llamada Network. Esta red permite que
todas las computadoras se comuniquen entre si. Un computador casero es conectado
usualmente a Internet utilizando una linea telefénica normal y un moédem que se
comunica con un ISP. Un computador de empresa o universidad posee un NIC que lo
conecta directamente a una LAN dentro de la empresa. Toda la entidad conecta su
LAN a un ISP (Internet Service Provider: Proveedor de Servicios de Internet) utilizando
una linea telefénica en la mayoria de los casos.

Los ISP se conectan a otros ISP mas grandes, y éstos mantienen conexiones de fibra
dptica llamados "backbones" (columna vertebral), Infraestructura de la transmisién de
datos en Internet ) para una nacion o region. Los backbones estdn conectados
alrededor del mundo mediante cables submarinos o conexiones satelitales. De esta
forma cada computadora en Internet esta conectada a los demas.

Backbone

ISP 1sP ISP

C

Grandes companlas conectindose
a un lSP medxante lineas T1

Usvanos connclandose aun ISP -
_rmadiante:lineas le_letémcas

1.10.2 ARQUITFCI URA CLlLN’l‘E/ SERVIDOR

La arquntectura’ Chente / Serwdor es Ia orgamzacuon de un sistema de cémputo en tres
partes :

TESIS COV
FALLA DE ORIGEN
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e Servidor
o Cliente: -
. Red i b

;i.:_Internet funcnona con' Ia 'strategna Chente/ Servndor lo que significa que en la red hay
id

] ‘ p nguaJes" que usan los ordenadores para comunicarse
Estos “Ienguajes" se llaman protocolos. El protocolo mds utilizado en
,j Internet es TCP/IP

1. 103 TCP/IP

Es un conjunto de protocolos conformado por un modelo de cuatro partes o capas:
Interfase de Red. Es.responsable de poner y recuperar los paquetes del medio fisico.

Red. Es responsable de las funciones de direccionamiento, empaquetamiento y ruteo.
Un protocolo en esta capa es IP, que se encarga de rutear (ruteador: Sistema
constituido por hardware y software para la transmision de datos en Internet. El
emisor y el receptor deben utilizar el mismo protocolo) y direccional paquetes entre
nodos y redes

Transporte. Esta capa es capaz de proveer la comunicacién entre dos nodos. Uno de
los protocolos es TCP, el cual es un protocolo orientado a conexidén; Establece
comunicaciones confiables para aplicaciones que transfieran una gran cantidad de
datos al mismo tiempo o requieran una confirmacion de los datos recibidos.

Algunos de los nimeros de puertos TCP mas conocidos:

FTpP: 21

Telnet: 23

SMTP (Simple Mail Transfer, para correo): 25
HTTP: 80

Aplicacion. Esta capa estd en la parte superior del modelo OSI (OSI, modelo de
referencia universal para protocolos de comunicacion, norma creada por la ISO:
Organizacién Internacional para Estandarizacion, fundada en 1946, es una federacion
internacional que unifica normas en unos cien paises)

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN 25
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'1.11 Servidor Web y Microsoft Internet Information Server

En general, todas las maquinas en Internet pueden ser clasificadas en dos tipos:
servidores y clientes. Las maquinas que proveen servicio (como Servidores Web,
Servidores FTP, etc.) a otras maquinas son servidores. Las maquinas que se utilizan
para conectarse a esos servicios son los clientes.

Un servidor puede brindar uno o mas servicios en Internet. Por ejemplo, una maquina
servidor debe tener un software que le permita actuar como un Servidor Web, un
Servidor de correo y un Servidor FTP. Los clientes que se conectan a un Servidor
hacen lo mismo con una tarea especifica, asi que los clientes envian sus peticiones
directamente al software del Servidor que funciona en la Maquina Servidor.

Cada servidor Web en Internet utiliza el protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol.
Protocolo de transferencia de hipertextos que permite transferir informaciéon en
archivos de texto, video, audio, etc.).

El comando basico que un servidor HTTP entiende es este: GET. Si se conecta a un
servidor que entiende el protocolo HTTP y le dice "GET filename", el servidor
respondera enviando el contenido del archivo especificado y desconectandose.

1.11.1 RESPUESTA DEL SERVIDOR WEB

uUn servndor Web responde a la peticion de un explorador de Web devolviendo una
pagma HTML. La pagina devuelta puede ser de tres tipos: una pagina HTML estatica,
una’ pagma ‘HTML dinédmica o una péagina de lista de directorio. .

1.11.1.1 Paginas estaticas

Las paginas estdticas son paginas HTML fijas ya preparadas antes de la peticion. El
servidor Web devuelve las paginas HTML al usuario, pero no realiza ninguna accién
especial. El usuario pide una pagina estatica escribiendo una direccidén  URL
(http://www.organizacion.com/home.htm, en la siguiente figura) o haciendo clic en un
vinculo que apunte a una direccion URL. La peticién de direccidon URL se: envia aI
servidor y éste responde devolviendo la pagina HTML estatica. S :

-1.11.1.2 Paginas dinamicas

Las paginas dinamicas se crean como respuesta a las peticiones de los usuarios.” Un
explorador de Web recopila informacion presentando una pdgina con cuadros de texto,
menﬁs_ y casillas de verificacion que el usuario completa o activa. Cuando el usuario

TESIS CON
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. ?,

: s :

hace CIIC en un botén de un formulario, los datos procedentes del formularlo se envian
.al servidor Web. El servidor pasa los datos a un archivo de comandos o una aplicacion
para su-procesamiento, o bien consulta o envia datos a una- base de datos, Entonces,
el servidor devuelve los resultados al usuario en forma de una pagina HTML.

L—{ hitp/Aunw.org aniza cion comhome.him |
Examinador Web) Servidor Web

- :
B H )
Cliente Internet o Servidor
intranet tavw.organizacion.com

1.11.1.3 Listas de directorios

Si los usuarios quieren enviar consultas sin especificar un archivo en concreto, puede
‘crear un documento predeterminado para un sitio Web o para un determinado
directorio, o puede configurar su servidor para explorar los directorios. Si no se crea
ningin documento predeterminado para un directorio y estd configurada la
exploracion de los directorios, se devuelve al usuario una lista de directorios (una
versiéon hipertexto de una lista de un Explorador de Windows o del Administrador de
archivos) en forma de pagina HTML. Después, el usuario puede ir al archivo apropiado
haciendo clic en él dentro de la lista de directorios.

Los servidores Web mas populares son:

Appache Web Server

Microsoft Internet Information Server
Java Web Server

Freeware HTTP Server for Windows NT

1.11.2 MICROSOFT INTERNET INFORMATION SERVER

1.11.2.1 Definicion

Microsoft Internet Information Server es un servidor Web que permite publicar
informacién en una intranet de la organizacion o en Internet. Internet Information
Server transmite la informacion mediante el Protocolo de transferencia de hipertexto
(HTTP), y puede configurarse también para proporcionar servicios de Protocolo de
transferencia de archivos (FTP) y gopher.

TESIS CONF ]
FALLA DE OiGEN
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El servicio FTP permite que los usuarios transfieran archivos a y desde su sitio Web. El
servicio gopher utiliza un protocolo controlado por menus para encontrar documentos.
El protocolo gopher ha quedado en buena parte reemplazado por el protocolo HTTP.

Internet Information Server también proporciona otros servicios de informacion y es
compatible con un gran nimero de interfaces que pueden utilizarse para desarrollar
otras caracteristicas para su sitio Web. Puede:

e Crear aplicaciones cliente-servidor de alto rendimiento usando la Interfaz de
programacion de aplicaciones servidoras de Internet de Microsoft (ISAPI).

e Personalizar el servicio WWW mediante la creacion de programas ISAPI de tipo
filtro que sigan las peticiones de entrada o de salida y realicen
automaticamente ciertas acciones, como registros mejorados.

* Ejecutar aplicaciones o archivos de comandos de la Interfaz de puerta de
enlace o gateway comiun (CGI).

* Transmitir o recibir archivos usando el servicio FTP.

e Publicar archivos de informacidn, repartida en varios equipos, usando el
servicio Gopher.

Internet Information Server incluye: servicios de Internet: WWW, FTP y gopher,
administrador de servicios de Internet, la herramienta para administrar los servicios de
Internet, Conector de bases de datos de Internet, el comporente para enviar
~consultas a bases de datos, Administrador de claves, etc.

1.11.2.2 Como funciona Internet Information Server

"Como se ha menciona anteriormente, el Web es fundamentalmente un sistema de
peticiones y respuestas. Los exploradores de Web solicitan informacion enviando una
direccidn URL a un servidor Web. El servidor Web responde devolviendo una pagina de
Hypertext Markup Language (La pagina HTML puede ser, como se menciond
anteriormente, una pagina estdtica a la que ya se haya dado formato y esté
almacenada en el sitio Web, una pagina que el servidor crea dinamicamente como
respuesta a la informacion proporcionada por el usuario o una pagina que presente
una lista de los archivos y carpetas disponibles en el sitio Web).

Examinador Webllag p| Servidor Web
] Internet o
@ intranet
Cliente Servidor
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En-el-siguiente dnagrama se muestra: conceptualmente el acceso a bases de datos
desde Internet Informatlon Server.. :

- | Mcrosoft Internet:information: Server

Base de datos

[Examinador Web

Los exploradores de Web remiten peticiones al servidor Internet usando HTTP. El
servidor Internet responde con un documento en formato HTML. El acceso a las bases
de datos se realiza mediante un componente de Internet Information Server llamado
Conector de bases de datos de Internet (IDC). El Conector de bases de. datos de
Internet, Httpodbc.dll, es una DLL ISAPI que utiliza ODBC para tener acceso a las
bases de datos.

La siguiente ilustracidon muestra los componentes de Internet Information Server para
conectar con las bases de datos. :

Microsoft Internet Information Server

Senvido Seniddo Serucio
W Gopher FTP
r Httpodbc.dil
ODBC _
Controlador de || Controlador de Otros

SQL Server |Microsoft Access|| controladores

Sesrg for ‘ Otraibase

de datos

A% 455
-t u‘z\@.
o
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El. IDC utiliza dos tipos de archivos para controlar la forma de acceso a la base de
datos y el modo en que se construye la pagina Web de salida. Dichos archivos son
archivos del Conector de bases de datos de Internet (.idc) y archivos de extension
HTML (.htx).

Ldé archivos del Conector de bases de datos de Internet contienen la informacién
necesaria para conectar con el origen de datos ODBC adecuado y ejecutar la
instruccion SQL. Ademads, contienen el nombre y la ubicacidon del archivo de extensidn
HTML.

- El archivo de extension HTML constituye la plantilla para el documento HTML real que
se devolvera al explorador de Web cuando el IDC haya combinado su informacion con
‘la base de datos.

- 1.12 CGI (Common Gateway Interfase)

1:12.1 DEFINICION DE CGI

- CGI.es un estandar para programas que sirven de puente entre el Web y una
. aplicacidn. Por ejemplo, uno puede querer que una aplicacién, por lo general de base
de datos, pueda utilizarse a través de paginas del Web. Asi, se puede hacer que un
programa CGI pinte una interfez para el usuario (forma del Web) quien llena esta
solicitud completando ciertos campos de texto o seleccionando opciones de mends.
Esta- solicitud es recogida por el CGI quien la transforma en comandos y datos
inteligibles por la aplicacién; a su vez ésta le regresa al CGI los resultados de la
consulta y el CGI se los despliega al usuario en una nueva pagina Web, tal como se
muestra en la siguiente figura::

TCP7TP Servidor
HTTP

Cliente
HTTP

Base de
datos
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El estandar CGI surgid al mismo tiempo que el Web, para ampliar sus posibilidades al
incluirle programacion. Un CGI siempre corre del lado del servidor, lo.que significa que
cuando - 'se. accede. a -una pagina . Web .que contiene un. CGI, éste se ejecuta
automaticamente - en el servidor y lo que se ve posteriormente en una pagina, es el
resultado de esta ejecucion. Esto redunda en lo siguiente:

> Aumento de'la carga en el servidor, si se ejecutan simultdneamente varios CGIs
complejos 0 que usen apllcaclones complejas.

LB Por. lo anterlor, el cliente.no sufre sobrecarga y, de hecho, el usuario puede no
L ’_;darse cuenta devque‘l ”paglna que esta viendo ha sido generada por un CGI ( y

‘dado, comprometer ‘la"seguridad del servidor, puesto que dentro de un CGI se
puede-. ejecutar ‘cualquier programa o desplegar cualquier archivo que se
encuentre -en dicho servidor. A pesar de lo anterior, siempre se puede
deshabilitar la ejecucién de CGIs y habilitar sélo ciertos directorios como
mecanismo de proteccion. El cliente no resulta afectado en este sentido.

v

Un CGI tiene a su disposicion cierta informacion proveniente del cliente y a
través de variables de ambiente se puede conocer, por ejemplo, la direccién IP y
el tipo de cliente y, cuando tanto en el cliente como en el servidor se disponen
de los recursos adecuados, se puede conocer el usuario de la pagina actual y

- mas informacién, aunque esto no esta disponible en el comportamiento normal,
ni en todos los servidores y mucho menos en los clientes.

> Puede hacer todo lo que un programa en el servidor sea capaz de hacer, con tal
de que su salida sea HTML. Por ejemplo, puede generar archivos de texto,
gréficos o sonido, acceder a bases de datos, llamar a otros CGIs 0 HTMLs vy
mezclar todo ésto.

> Al igual que casi todo en el Web, los CGIs no pueden funcionar sincronamente
con el usuario, pues tienen que esperar a que el cliente los mande a ejecutar.

> Por supuesto, un CGI se puede combinar con otros recursos del Web, como
recarga dindmica, formas, mapas sensitivos, javascript, etc.

Para poder efectuar una transaccion HTTP, existen diferentes formas, las mas
importantes son:

Recuperacion de informacion del Servidor:
e Método GET. Este método es usado cominmente en los pedidos de los

navegadores, en los casos en que solo se va a solicitar informacién residente en el
servidor Web y no se envian datos para realizar algin proceso en el servidor.
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e Método HEAD. En este método, la respuesta del servidor no incluye el contenido
de la pagina, sino informacion relevante sobre ella, es decir, se indica el contenido
y el ‘tipo requerido. Si no se especifica ninglin parametro, adopta el valor
predeterminado ‘text/htm!’.

Envio de informacién al Servidor:

e Método POST.. Este método permite que el programa CGI reciba la entrada
codificada del formulario a través de STDIN (entrada estandar). Es decir, fa
informacién del formulario es agregada al propio URL.

e Método GET. Este método permite que el programa CGI reciba la entrada
codificada de la variable de ambiente QUERY_STRING.

1.13 El lenguaje de programacién Perl

1.13.1 DEFINICION DE PERL

Perl (Practical extraction and report lenguaje) tiene muchos usos especialmente en
tareas de administracién en sistemas UNIX, que es donde Perl nacid y se desarrolld.
En la actualidad se ve a Perl como el lenguaje ideal de desarrollo para scripts de
servidor Web.

Existen muchas razones por las que se desea utilizar un lenguaje como Perl. Es
pequefio, eficiente, flexible y robusto, ademas Per/ es completamente gratuito.

Perl @s un 'lenguaje interpretado escrito por Larry Wall, que se deriva del lengua;.
C, ademas de'otras herramientas y lenguajes como: awk, sed, Bourne Shell, grep, el«
que:facilitan la manipulaciéon de procesos, archivos y texto, asi como desarrollo ¢
utilerias para el sistema operativo, herramientas de software, tareas relacionadas co:
la admumstracuon de sistemas, manejo de bases de datos, programacion de grafic:
redes y del World Wide Web.

Perl surgié para abreviar el tiempo de desarrollo de muitiples tareas. Perl es una
utileria que pretende facilitar el proceso de grandes volimenes de informacion sin
limitar su rendimiento.

Al ser Perl un lenguaje .interpretado y no compilado, se hace referencia a sus
programas como scr/pts, sxendo un script un programa interpretado al momento de
ejecutarse. .v :
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% cat;)’vjohib‘r‘e_de/_ script | per!
‘Alguﬁa‘:s aspectos importantes a considerar para escribir un programa en Perl son :

"« " Perl es un lenguaje de formato libre en el cual los espacios en blanco no
" ‘importan. A mucha gente le gusta usar indentaciones, pero se puede escribir
todo el script en una sola linea.

e Por convencidn, los archivos de per! finalizan con la extensién .p/, aunque esto
no es una regla.

e Todos los enunciados de Perl terminan con punto y coma (;), como en lenguaje
C.

Los comentarios:

e Comienzan con un signo de libra (#)
Cualquier cosa después del #, y hasta el final de la linea es ignorada
El # necesita estar al principic de la linea. No hay manera de poner bloques de
comentarios en el cédigo mas que poniendo una # al principio de la linea. Esto
es una convencion tomada de los shells scripts

e Los bloques de cédigo de Perl, tales como los ciclos de control y las
condiciones siempre deben encerrarse entre corchetes ({...}).

Active Perl es un Intérprete del lenguaje PERL para Windows 95/98/NT/Me/XP, asi
como para Linux y Solaris.

1.13.3 PERL Y SQL SERVER

MSSQL::Dblib y MSSQL::Sqgllib son dos clases en Perl para accesar Microsoft SQL
Server de Perl.

MSSQL::DBlib es un modulo extendido de Perl (5.003 o superior) para llamar a
Microsoft SQL Server a través de la libreria de base de datos.
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La mayoria de las llamadas a las librerias de bases de datos usan constantes, para
pardmetros o valores de retorno. Es posible importar esto de los mddulos
MSSQL::DBlib::Const::*. Es posible utilizar el modulo que trae las constantes
necesarias, o usar MSSQL::DBlib::Const, el cua! trae todos.

MSSQL.::DBlib tiene un modulo MSSQL::Sqllib, el cual reduce los Queries a SQL Server
a una sola llamada, incluyéndo errores.

1.14 Programacién de CGI’s para Web en Perl

De inicio, es necesario suponer una maquina con un Servidor WWW disponible y un
directorio en el que se pondran los Scripts definido como fuente para los Scripts. Un
CGI dispone de varias variables de amblente

Las variables de amblente son la forma que tiene el servidor de comunicarse con el
programa CGI, la (nas ‘importante es QUERY_STRING que, cuando se utiliza con
formas Web y metodo GET, registra los datos introducidos en la forma. Si se usa el -
metodo POST, estos datos pasan al CGI por la entrada estandar y el numero de
caracteres enviados se,reglstra en la variable de ambiente CONTENT_LENGTH.

Las variables de ambiente se pueden clasificar en:
Variables de ambiente basadas en el Servidor
Algunas de las variables de ambiente siempre estan‘deFr..das y.no son independientes

de la solicitud CGI; definen tlplcamente el servidof an el que °cuta el programa
CGI, por ejemplo:

SERVER_NAME

Nombre de domlnio del servudor, o en su defecto,,e’l;hUmeFdj IP del servidor.

I/ar/‘ab/es de éhb/éﬁfe asc{das 'én’ las cabecer'as b’e so//?_"/'tud i :"

Estas varlables _nforman al; programa CGI de lo que esta ;sucedlpndo durante la

.»,,:jIndlca Ia cantldad de datos adjuntos después del final de las cabeceras de
tud -
Se usa con eI metodo POST.
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CONTENT_TYPE
. Tipo de informacion que va a llegar.

‘ 1.14‘.1;BIBL10TEVC‘A CGI.PM

jetos-para-crear formularios:Web -y verificar la.
:clofrece una - JInterfaz: simple : para venﬁcar e

Todo se reallza mediante un obJeto CGI. Cuando se crea uno de estos objetos, este
- examina -el entorno en busca de una cadena de consulta, la verifica y almacena los
‘resultados, entonces se puede solicitar ya al objeto CGI que devuelva o modifique los
valores de la consuita. Los objetos CGI gestionan correctamente los métodos Post y
Get, ademas de distinguir correctamente secuencias de d6rdenes ejecutadas desde
documentos basados en formularios.

1.15 Microsbft Windows 2000 Server

1.15.1 DESCRIPCION DE MICROSOFT WINDOWS 2000 SERVER

Microsoft Windows 2000 Server es la versidon siguiente de Windows NT Server 4.0.
Cuenta con servicios Web de Internet Information Server 5.0 integrados que permite
alojar y administrar sitios Web. Ademas, estos servicios permiten alojar mas sitios Web
por servidor con un gran rendimiento, debido que es posible limitar la cantidad de
tiempo que una aplicacidén o sitio Web puede utilizar la CPU.

La caracteristica de protecciéon de aplicaciones de IIS permite ejecutar por separado
aplicaciones Web desde el propio servidor Web, lo que evita que una aplicacién pueda
bloquear el servidor Web.

1.15.2 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

CPU compatible con procesador Pentium a 166 MHZ o superior.
Memoria RAM 128 minimo.
Monitor VGA o de mayor resolucidn
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1.16 Representacién esquemdtica Del Sistema. Escenarios

desarrollador entender de una mejor forma. que “es o que el sistema va a realizar y

(como es que- onte\ractuan entre si las partes que componen al sistema, la relaciéon que
Ray entre estas y los procesos que intervienen en un momento dado para que el
sistema realice las funciones qua se esperan. Ademas. da una visién general de los
Scripts o codigos que se-usaran -para realizar una accién especifica, como validar por
ejemplo. Por esta razén se considera conveniente hacer una representacion
esquematica del sistema.

Para ello consideraremos alglin tipo de simbologia, asi como los conceptos de
escenarios Yy excepciones que esquematicen un planteamiento de la interfaz Web.
Comenzaremos con definir los conceptos de escenario y excepcion.

Un escenario nos ayuda a entender la relacion que existe entre paginas Web
teniendo como resuitado los diferentes comportamientos que surgen al momento de
interactuar de una pdagina a otra. Entendiendo como comportamientos las distintas
acciones que se pueden presentar en una pagina. -

Una excepcion es aquella que surge cuando existe algln tipo de interferencia o error
inesperado que puede ser o no producido por el sistema al momento de que el usuario
realice un envio de informacidn que el mismo tecleo.

A continuacion se define la simbologia que utilizaremos para hacer la representacion
esquematica de los escenarios y excepciones para el Sistema de cémputo para
consultar, alimentar y explotar un diccionario de Términos en Web

Simbologia propuesta.

SIMBOLO DESCRIPCION

Pagina web estatica.

Es una pagina que presenta informacion
estatica (sin cambios) para el usuario,
(formularios, imagenes, frames, etc.) o
presenta opciones de que permitan
navegar al usuario a traves del sistema

Escenario.

Conjunto de paginas que nos permite
analizar los diferentes comportamientos
que se tienen en el sistema. Sdlo
aparece cuando se hace la definicion del
mismo.

OO - _— -
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['Despliegue de Liga. T
Representacion que se hace para indicar
el traslado de una pagina Web a otra.

\

Mensaje Pagina web.

Es el mensaje que presenta una pagina
Web que puede ser o no dinamica“al
' momento de realizar algin tipo “de
operacion realizada por parte del
usuario.

Acceso de Informacion.

Indica que la informacion

proporcionada por el usuario entrara a
la base de datos para ser dada de aita o
bien para verificar si esta existe.

Boton.

Es una propiedad de la pagina Web que
presenta una opcion a ser ejecutada por
el usuario.

Mensaje de Java Script.

Es un mensaje dindmico proporcionado
por el sistema, si la informacién que se
envia (mediante formularios) es valida
para el sistema.

Liga.
Es una propiedad de la pagina Web que

permite al-usuario ir al escenario que se
indica en el texto sobre la linea
(hipertexto). Aparece el punto arriba de

la linea si hay mas de una liga,
exceptuando listas de resultados vy
paginacion.

Caja de Seleccidn.

‘| Seleccionar: 0

Propiedad de la pagina Web que permite
seleccionar alguna opcidn de interés
para el usuario.

pcion.
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- i Catalogo.
‘| - Catalogo - . 4 ) Propiedad de la pagina Web que permite
= al usuario elegir una sola opcién a
través de w@ una cortina desplegable
que presenta un conjunto de opciones
que son de interés para el usuario.

Propiedad de la Pagina.
Representacion que se utiliza para
indicar qué elementos son parte de una
pagina Web.

Entrada de escenario con loginy
password.

Representacion que se hace para indicar
al usuario que debe de introducir su
login y password para poder tener
acceso a una pagina Web.

Entrada de escenario normai.
Representacion que se utiliza cuando el
usuario desea entrar a un conjunto de
paginas Web que estan relacionadas
entre si.

Salida da escenario.

Representacion que se utiliza para
indicar al usuario la salida hacia un
escenario especificado por el texto que
le sigue.

Nota: Este simbolo representa una y
solo una salida en un escenario.

e LEL e L Regresar a la misma pagina.

B Es una propiedad de la pagina Web que
permite al usuario ir a la misma pagina
cuando se ha ejecutado alguna accién.

Mensaje de Java Script.

Es un mensaje que aparecera dentro de
la pagina Web con el fin de proporcionar
algun tipo de informacion atil para el
usuario.
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Botdn de aceptacion. )
Propiedad de la pagina Web que permite |.

Aceptar al . usuario confirmar la informacion
Ce - que se
‘ ) presenta en la pagina.

Boton de cancelacion. L
Propiedad de la pagina Web que permite |-
cancelar algun tipo de informacion que
en

el instante no es de interés para el
usuario.

Boton de limpiar. L
Propiedad de la pagina Web que permlte,

limpiar el formulario de unapagina-Web |-
después de haber metido mformamon en |
‘este. |-

Boton. : .
Propiedad de la pagina Web que permite
ejecutar una accion determinada
indicada por el nombre del botén

Boton opcional.

Propiedad de la péagina Web que
aparecerd sélo si se cumple la o las
condiciones especificadas por el texto
aunado.

Ejecucion de un Proceso.

Se ejecuta un Script o cddigo que realiza
alguna busqueda, eleccion, insercion o
modificacion en la base de datos del
sistema.

Pagina Web Dinamica.

Es una pagina que pude generar y
presentar con un mismo cédigo, varios
resultados, dependiendo de los valores
que le hayan sido dados.
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Seguridad de Windows 2000.

i Es un proceso que realiza el servidor de
Autentificacién Windows 2000, para autentificar login y
Windows 2000 password. Valida en el servidor la
cuenta ingresada y regresa un mensaje
de error en caso de no validacion.

ERET——— Excepcién.

v # Se refiere a un proceso que surge
cuando existe un error inesperado,
debido al tecleo de datos por parte del

usuario. El simbolo # representa el
nUmero de excepcidn por escenario

- =1

Conector.
Representa la conexién que se hace cc

5 otra parte del diagrama que s=2
encuentre ubicado en otra pagina. El

representa el nimero de conector.

1.17 Descripcién de fichas técnicas

Como_una forma de sintetizar la informacidon contenida en una pagina Web, es
necesario la utilizacion de descripciones breves que permitan dar informacion con la
cual se pueda construir la pagina conociendo los elementos .con los que cuenta y le
accion que éstos generan, asi como saber qué cddigo (Scripts) puede ser reutilizable.

Una ficha técnica es la descripcion general cdel contenido de una pagina Web. S
para mostrarnos las funciones de la pagina, sus acciones y su interaccidén con ot+ s
paginas, asi como los Scripts que las generan.

Dentro ‘de:las f‘chas técnicas se describirdn las paginas estdticas, los Scripts que
generan las paginas dindmicas. Para esto se sugue la siguiente descripcion:

Una PAGINA ESTA7764 contendra las siguientes descripciones:

'Nombre “Se refiere al nombre de la pagina Web estdtica

/:'/7trada' Hace ref 'renma aI nombre o los nombres de las paginas de donde la pagina
estética proviene!’ *"

Propiedades: Son’ los - elementos con los que cuenta la pagina Web. Se coloca el
nombre de la propiedad, el nombre particular de cada elemento y la funcidn del
mismo.
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un SCRIPTcontendra Ias 5|gu1entes descrlpCIones

Nombre: Se reflere al nombre del Scrlpt R SR

Descr/pC/on Se refiere al 0" los procesos que el cédigo genera y hace referencia al
nombre de la paglna dinamica que'es’ generada por el Script.

Pardmetros que. récibe:_Son. los datos .que_el Script recibe para ejecutar el o los
procesos del Script.. "

Provienen . de: nombre de Ia pagina dlnamlca, pagina estdtica u origen de los
pardmetros recibidos

Procedimientos = almacenados: aqui se menciona el nombre del procedimiento
almacenado que es utilizado en este script y su descripcion.

Una PAGINA DINAMICA contendra las siguientes descripciones:

Nombre: Se refiere al nombre de la pagina Web dinamica.

Generada por. Hace referencia al nombre o los nombres de Scripts de donde surge la
pagina dinamica.

Propiedades. Son los elementos con los que cuenta la pdagina Web. Se coloca el
nombre dela propiedad, el nombre particular de cada elemento y la funcién del
mismo.

Un PROCEDIMIENTO ALMACENADO (Store Procedures) contendrad las siguientes
descripciones:

Nombre: Se refiere al nombre del procedimiento almacenado.

Descripcion: Se describe qué accidén 6 acciones realiza.

Parametros que recibe: Se refiere al nombre 6 nombres de las variables que recibe el
procedimiento almacenado.

Generada por: Hace referencia al nombre o los nombres de Scripts que lo utilizan.

1.18 Recursos

El Hardware disponible es una computadora Acer con procesador Pentium III a 350
MHz con 256 Mb en RAM, disco duro de 4 Gb.

El sistema necesita como minimo computadoras PC 80386 con 16 Mb en RAM y que
tengan el visualizador de Microsoft Internet Explorer.
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1.19 Resumen del capitulo

E! sistema que se desarrollara necesita de una base de conocimientos de diversos
aspectos, desde nociones tedricas: Ingenieria de Software, bases de datos, Redes,
etc., hasta tecnologias para la implementacion de servidores de sistema operativo,
servidores de bases de datos, servidores Web, asi como tecnologias para la
integracion de bases de Datos en el Web.

Estos aspectos han sido explicados en este capitulo de manera breve, procurando
mencionar los aspectos basicos e importantes que puedan dar una idea general de las
herramientas y conocimientos que se aplicaran en el desarrollo del sistema.
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CAPITULO 2 ANALISIS Y DISENO

2.1 Marco Historico

En el instituto de Ingenieria se ha impulsado el desarrollo de proyectos en el drea de
Ingenieria Linglistica, donde participan tanto lingliistas como ingenieros en
computacion.

La ingenieria lingliistica es el &rea interdisciplinaria de investigacion aplicada al
desarrollo de sistemas computacionales para reconocer, interpretar y generar lenguaje
humano. Existe una correspondencia biunivoca, de forma que la lingiiistica permite la
creacion de modelos en lenguaje natural que puedan ser utilizados por los sistemas
computacionales, mientras que la ingenieria permite el desarrollo de sistemas que
puedan resolver las necesidades especificas planteadas por los problemas lingtiisticos.

Con el fin de desarrollar formalmente el area de ingenieria lingliistica en la UNAM y a
nivel nacional, el Instituto de Ingenieria abre, en septiembre de 1999, el Grupo de
Ingenieria Lingliistica.

E! Grupo de Ingenieria Lingtiistica, en el seno del Instituto de Ingenieria de la UNAM, se
conformo con el fin, primero, de crear una base de conocimiento relativa y concerniente
a esta area de trabajo, y segundo, de formar personal especializado y comprometido
con el estudio y desarrollo de las diversas areas que ésta ofrece.

Gracias al apoyo del Instituto de Ingenieria y al patrocinio del Consejo Nacional de
Ciencia y Tecnologia, entre otros, y de la propia UNAM, el Grupo de Ingenieria
Lingliistica ha venido realizando proyectos vinculados con el procesamiento de lenguaje
natural.
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Actualmente, se estd desarrollando un proyecto donde se elabora un diccionario integral
para blisquedas semasioldgicas y onomasiolégicas en el area de linguistica.

Segln el diccionario de la real academia Espafiola vigésimo segunda edicién, Ia
definicion de diccionario es, textualmente:

1. m. Libro en el que se recogen y explican de forma ordenada voces de una o mas
lenguas, de una ciencia o de una materia determinada.

2. m. Catalogo numeroso de noticias importantes de un mismo geénero, ordenado
alfabéticamente. Diccionario bibliografico, biografico, geografico.

Una definicidon mas general menciona que un diccionario es un repertorio de unidades
léxicas, que comprende el conjunto de informacidn semantica, de nocidn y gramatica.

De acuerdo a las definiciones anteriores, y adecudndolo a las necesidades de los
proyectos enfocados a la ingenieria lingiiistica, podemos decir que un diccionario es un
material léxico o terminoldgico que surge para dar respuesta a algunas necesidades
linglisticas de un grupo de usuarios definidos.

El proyecto mencionado anteriormente, como su nocmbre lo indica, busca desarrollar un
diccionario que permita realizar bilsquedas semasioldgicas y onomasioldgicas.

Antes de definir lo que son las busquedas semasioldgicas y blsquedas onomasioldgicas,
se mencionard a continuacién el significado de las palabras que se utilizardn
inmediatamente después de estas definiciones:

Semantica (segln el diccionario de la real academia espafiola):
Estudio del significadc de los signos lingtiisticos y de sus combinaciones

Semasiologia (segtin el diccionario de la real academia espafiola):
Estudio semantico que parte del signo y de sus relaciones, para llegar a la
determmacmn del concepto

OnomaSIoIogla (segun el diccionario de la real academia espafiola):
"Rama’de’la’ semantica que investiga los significantes que corresponden a un
concepto dado.

) Desde u . punto de vista semantico, una bisqueda semasioldgica parte de la palabra o
termlno ‘para’ conocer el slgnlf‘cado del mismo.

=Asimismo,~desde ‘este’ mlsm’ovpunto de 'vista, en una busqueda onomasioldgica se parte
de palabras clave que pudieran corresponder a un término determinado.
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Como se sabe, un diccionario tradicional (|mpreso) permnte al usuano ql ek lo consulta
busquedas muy simples: solo ‘es posible:buscar:la:palabra o’ termino elicualise desea
conocer su significado, por Io que se condlmona y: ‘sere formaid presentacnon
de la informacion. S S

-Como: una:solucién:por.la: necesidad de tener busquedas mas compIeJas, asn como de :
-aprovechar:al maximo los recursos electrénicos disponibles en estos: tlempos, surgen en
Internet los dlccmnanos en linea.

Podemos; encontrar diccionarios con una ‘interfaz muy simple: el usuario escribe la
.‘palabra-que.esta buscando y obtiene la entrada correspondiente, es decir, de la forma

tradicional, en la que es posible consultar la version comercial de un diccionario ya

existente, ya sea a través de una suscripcion (como por ejemplo, la enciclopedia

" Britanica), o de acceso publico, y es posible buscar todo lo relacionado con algin
término en especifico.

“ Algunos otros diccionarios tienen esta misma estructura pero estan enfocados
Unicamente a un area en particular, etc.

Como podemos ver, en Internet las posibilidades de consulta son muy distintas, por lo
que constituye uno de los entornos que facilita mas la flexibilidad de los diccionarios, y
constituye actuaimente una de las formas mas novedosas de mostrar, actualizar y
modificar informacion.

Para poder llevar a cabo el proyecto mencionado, y debido a que muchas personas
estan mvolucradas en el mismo, fue necesario dividir el desarrollo del proyecto en
etapas.

Una de las primeras etapas del proyecto consiste en la recopilacion de ia terminologia en
el area de lingliistica que se va a incluir en el diccionario, de forma tal que la informacién
esté disponible y sirva como base de trabajo para todos los que estan involucrados en el
proyecto.

2.2 Requerimientos y Necesidades en la elaboracién del Sistema

Debido a la necesidad de recopilar la terminologia en el area de linguistica, el proyecto
“Desarrollo de un sistema para alimentar y consultar un diccionario terminoldgico
Web"”, pretende cubrir esta necesidad de tener una base de datos que permita recopilar
los términos en el drea de lingliistica y sus definiciones segln diversas fuentes.
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Este proyecto permitird a los usuarios introducir la terminologia en el drea de linglistica,
asi como sus definiciones, las fuentes consultadas, los sindnimos de cada término, y
toda la informacion relevante que sea requerida por los usuarios del sistema.

Por lo tanto, es necesario definir en esta etapa de andlisis los requerimientos y
necesidades del sistema a desarrollar, para poder definir de manera clara y precisa el
sistema requerido.

Es necesario que el sistema a desarrollar permita a los usuarios introducir la terminologia
en el drea de linglistica de forma &gil, ya que los usuarios en ocasiones requeriran
introducir en una sola ocasidn bastante informacion a la base terminoldgica.

Cabe mencionar que las personas que conforman el grupo de ingenieria lingliistica no
partenecen a la misma institucion educativa, y tampoco cuentan con el mismo nivel de
conocimientos en cuanto a Tecnologias e Internet, por lo que era necesario considerar
que el sistema sea sencillo y tenga una interfaz simple, ya que a través de él se planen
no sélo consultar la informacion contenida en la base de datos, sino que también <
requiere que los participantes del proyecto puedan realizar las manipulaciones de i.
informacién necesarias.

Por lo antes mencionado, tampoco es posible contar con un lugar de trabajo comun qu-
sea el adecuado en cuanto a ubicacion, por lo que es necesario plantear un sisteme 7t
sea de facil acceso para todos los involucrados en el proyecto, y es necesario considoer: .
un ambiente de trabajo que facilite el acceso al sistema.

El desarrollo de un diccionario electrénico permitira tener acceso al sistema a travé-
Web, ' tanto para consultar la terminologia en el area de lingliistica, asi como
agregar .y/o modificar informacion a la base de datos, ademas de que resoh...
sitUacién planteada anteriormente.

Para ‘que odos los usuarios que entren al sistema, puedan navegar a través dc I
linguna “dificultad, la interfaz deberd de ser amigable de tal forma (i
a_ligas desde cualquier pagina donde se esté consultando al sistema para poric:
trasladarse asl a otras ligas del sistema, sin que los usuarios Ileguen a consic
engorros el’ maneJo de la‘interfaz Web.

Para la presentacnon de las pagmas, y para obtener una mayor facilidad de acceso a la
mformacion contenida..en la_ base. de datos, los responsables del proyecto esperan
que el snstema muestre ‘de forma. separada la informacion contenida en la base de
,termlnos, def‘nucnones, area tematica, fuentes y sinénimos, de la siguiente

Para Ia termlnologla se mostrara el termlno que se desea consultar, el area tematica a
Ia que pertenece, el responsable de la captura del término y la fecha de captura.

TESIS CON
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Para las der‘niciones, se mostrara el término del cual se desea:consultar su definicion o
_definiciones, el area a la que pertenece la definicion: o def‘nucnones, contexto de uso, la
‘fuente o las fuentes consultadas el'5res onsable de |t de-cada def‘nlcmn yla
fecha de captura. .

‘Para-el:

area tematica’ se::mostrara e:"desea consultar, el

Para las fuentes, se mostrara eI nombre de Ia fuente consultada, editor o edltores, Iugar
de la publicacién, - afio ‘de .la’: publicacién, liga electromca si cuenta con ella,: el
responsable de la captura y la fecha de captura. el

Para los Sindnimos, se mostrara el sindnimo que se desea consultar, el término o los
términos que tienen una relacion sinonimica, asi como el Responsable de la captura'y la
fecha de captura.

Ademads, se espera que el sistema muestre una lista con todos los términos, fuentes
consultadas, asi como cada parte de la informacion mencionada anteriormente, por
separado, de manera que la informacién aparezca de forma ordenada y asimismo facilite
la bdsqueda de la informacion en el sistema.

Se acordaron varias reglas del sistema, considerando las necesidades planteadas en el
proyecto, y en base a platicas y entrevistas con los responsables del proyecto, las cuales
se mencionan a continuacién:

> Para dar de alta un término, es necesario que exista previamente el area
tematica a la que pertenece.

Y

Para dar de alta una definicidon, es necesario que exista previamente la fuente
consultada. ’

Puede haber varias definiciones con una misma fuente consultada.
Cada término puede tener mas de una definicién.

Cada término puede tener mas de un sinénimo.

Cada érea tematica puede pertenecer a varios términos.

Cada definicion pertenece a un solo término.

YV V V V V V¥

Un sindnimo es también un término.
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> Para que un término pueda ser sinénimo de otro término, es necesario que exista
previamente el término.

> Al agregar un sindnimo, se forma una relacién sinonimica con el otro término,
pero también sucede lo mismo a la inversa (es decir, cada uno de los términos
sera sindnimo del otro término).

Como la pagina estara disponible para cualquier persona que quiera entrar a ella, es
necesario que los responsables del proyecto tengan conocimiento de quién esta
haciendo modificaciones a la informacion contenida al sistema. Para asegurar que se
tendra un control sobre quién hace algin cambio y cuando, se registrara la fecha de los
cambios y modificaciones, asi como el responsable de éstos.

Por lo anterior, se requiere también cada participante tenga asignado sélo determinados
permisos de acuerdo a lo que va a realizar en el proyecto. Los permisos van a ser
‘asignados por los responsables del proyecto, y se les otorgara a cada participante
nombre de usuario y una clave con la finalidad de controlar y supervisar las accionas de
los usuarios sobre las bases.

Para facilitar el acceso, se planted que era necesario entonces crear diferentes tipos de
usuarios, de tal forma gue sdlo los responsables y desarrolladores del proyecto t-ngan

acceso a ver toda la informacion, asi como madificar o eliminar, mientras que fos : na=
tipos de usuarios tuvieran acceso solo a la mformacnon que les sea necesaria.

Los tipos de usuarios planteados son:

_Usuarios de consulta.

nar aIguna mformacnon, Y por segurlddd der
snstema,_al usuarlo‘ de consultavno se le informard que es posible realizar dichos
camblos. : ’

TESIS CON
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Los ‘usuarios .o desarrolladores del proyecto pueden consultar, modlf'car y agregar
‘mformamon a Ia base de‘datos 5 :

Cada: Modlf‘cacuon que reallce" _n ‘nombre de ‘usuario y la

rfecha de.modificacién.

Como requerimiento de :los ‘responsables’ del proyecto eI usuario no podra hacer
modificaciones en:la fuentes onsultadas ni en el drea tematica. Si es necesario que
haya algun camblo ‘en:la; lnformaCIon deberé informarle al responsable del proyecto
para ‘queé éste to da: dec15|on de hacer los cambics necesarios en la base de datos.

Tamble ‘como solicitud: de los responsables de! proyecto, estos usuarios no van a poder
eliminar: informacién. En caso de que lo requieran, el sistema deberd de mandar un
correo al responsable del proyecto, quien decidira si es posible que se elimine. Esto con
la: fnalldad de no permitir que algiin usuario pueda eliminar alguna informacién valiosa
para el sistema’sin el conocimiento de los responsables del proyecto.

_En“ "camblo, los responsables del proyecto podran tener acceso tota!l a toda la
“‘informacién contenida en la base de datos. Ademds de consuitar, modificar y
-eliminar informacion, también podran ver quién ha hecho y cuando alguna modificacion,
ya-que se les mostrara junto con cada término, fuente, etc., el usuario responsable de la
captura, consulta, etc., junto con la fecha de modificacién.

Las opciones de modificar, eliminar, asi como la informacion del responsable de la

captura o modificacién junto con la fecha de dicha accién sélo estara disponible para los
responsables y desarrolladores del proyecto.

2.3 Consideraciones y Expectativas en la elaboracion del Sistema

El sistema permitird al usuario capturar agilmente la informacion, por lo que sera posible
tener en la base de datos un facil manejo de la informacién que permita posteriormente
transferirla para integraria en un diccionario semasiolégico.

Ademas, el sistema admitird mdltiples usuarios en un mismo tiempo sin restricciones,
considerando que es posible entrar al sistema siempre que se cuente con una
computadora personal con acceso a Internet.
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Se requiere utilizar un servidor Web que permita tener la seguridad de que la
informacion de la base de datos, los Scripts, etc., no van a ser susceptibles de
admisiones sin los permisos correspondientes.

Es necesario tomar en cuenta la importancia de realizar respaldos diarios de ‘la
informacidn, para evitar posibles pérdidas o errores en ta madificacion de los términos o
sus definiciones.

Para contribuir con la seguridad y facilidad del sistema, se requiere desarrollar un
sistema de administracién de usuarios, donde el administrador podra dar de alta a éstos,
otorgandoles los permisos de consulta y/o modificacién asignado a cada uno de ellos, asi
como la(s) base(s) a la(s) que se les da derecho a entrar.

Asimismo, para evitar que cualquiera pueda tener acceso a este sistema de
administracion, se utilizara otro nimero de puerto diferente al de la interfaz del sistema

Se espera obtener un sistema capaz de proporcionar un facil acceso a la base de dat...: a
través del Web, confiable y seguro, permitiendo que sdlo los usuarios autorizados
alimenten la base de datos de manera simultanea, sin restriccion de acceso y que a la
vez, permitan la consulta a toda persona que visite la pagina Web.

El sistema, ademas, puede ser modificado en base a las necesidades especificas de algun
usuario o usuarios en particular que puedan llegar a surgir, por lo que el sistema puade
servir de base para el desarrolio de diccionarios en otras areas.

Se pretende que este sistema también permita posteriormente que se puedan consu!ts:

bases de datos de otras areas, si asi lo requieren los respcnsables del proyecto o &
otro usuario interesado en ello.

2.4 Herramientas a utilizar

Para el desarrollo del sistema planteado, se planteo utlllzar las herramlentas que -
mencionan a continuacién. Cabe  mencionar, que, en..cada caso, se mencion.
herramienta o herramientas a: utlllzarjunt breve descripcién de ésta y I
justificacion de la eleccidn: : .

Para el servidor del sistema, se pretende ocupar'el software que esta dlspomble en el
Instituto de Ingenieria, por lo- que el servndor de la maquina a utilizar sera Microsoft
windows 2000 Server

?Am A DE ORIGE
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Microsoft Windows 2000 Server es la version siguiente de Wlndows NT Server 4.0, Y
~“‘cuenta’ con-servicios Web de- Internet Informatlon Server '5.0:integrados:que: permlte
alojar y administrar sitios- Web : R LR LR O

Se. utilizara -Microsoft SQL Server 2000 como . servidor : de Ia base[de dato &
desarrollar la+base :de: datos, : ‘ueden utilizar varios lenguajes, 'delos:que 'SQL
(Structured- Query LanguaJe) ‘es el mas com(n. El dialecto de SQL compatible* con
' M|crosoft SQL Server se Ilama Transact-SQL (T-SQL).

o Microsoft SQL Server 2000 nos proveera de la flexibilidad necesaria y cubre nuestras
necesidades en cuanto a niumero de usuarios y tamafio de las bases. También cuenta
con un plan de mantenimiento, que permite realizar respaldos automaticos para prever la
pérdida de informacion.

Ademads, SQL Server 2000 esta disefiado para funcionar como motor de almacenamiento
de datos para miles de usuarios que se conectan a través de una red simultdneamente,
aunque puede funcionar también como base de datos independiente directamente en el
mismo equipo de una aplicacién; y el motor de bases de datos relacional de SQL Server
2000 dispone de caracteristicas para evitar los problemas |égicos que tienen lugar si un
usuario intenta leer o modificar datos que estan utilizando otros usuarios.

Se desarrollaran Procedimientos Almacenados. En este sistema, se utilizaran
procedimientos almacenados para algunas opciones del sistema, como agregar, modificar
y eliminar algiin campo de alguno de los objetos de la base de datos.

Los procedimientos almacenados nos permitirdn tener un plan de ejecucién cuando el
procedimiento esté corriendo, lo que permite ejecuciones rapidas aun cuando se esté
trabajando en un servidor remoto.

Ademas, al utilizar procedimientos almacenados, se pueden detectar los errores que
pueda generar el servidor de la base de datos y asi mostrar de una forma amigable al
usuario final el porqué no se pudo efectuar con éxito la operacién que fue solicitada al
sistema.

Para la realizacién de las paginas Web se utilizard HTML (Hyper Text Markup Languaje),
JavaScript y un lenguaje de programacion que esté relacionado con la creacidén de
paginas Web. E! lenguaje utilizado sera Perl, por lo que se utilizaran Scripts en Perl que
permitiran consultar, alimentar y explotar la base de datos en la Web.

La ventaja de Perl es que por su forma y por las bibliotecas y utilidades de que dispone,
es ideal para la realizacion de CGI's, ademas de facilitar la manipulaciéon de cadenas de
caracteres, etc.
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Para la implementacién del Servidor Web, se utlilizard Microsoft Internet Information
Server (MIIS), que viene incluido en Microsoft Windows 2000 Server.

Microsoft Internet Information Server cubre las necesidades del sistema, ya que provee
los servicios del Web necesarios, una herramienta para administrar los servicios de

Internet, etc.

En dicho servidor se incluirdn los directorios correspondientes a las paginas Web
estaticas y un directorio de CGI'S. Cabe aclarar que estos directorios tendran sélo ciertos
permisos asignados para garantizar la seguridad de los archivos contenidos en ellos.

También se contara con un mddulo de administracién en donde se podran agrcg; ... os
usuarios del sistema de una manera sencilla. Este sistema de administracion pc.~* ser
utilizado a través del Web, por lo que no serd necesario que el administrade: . los
administradores estén trabajando directamente en el servidor.

La seguridad del sistema se basara en la que viene incluida en el servidor de la bese de

datos, y el acceso a la pagina serd publico, considerando Unicamente los permisos
asignados a cada persona.

2.5 Diseiio Modular del Sisteina

2.5.1 DIAGRAMA JERARQUICO FUNCIONAL DEL SISTEMA

Para explicar como funcionara el»sisterhaicuando un posible usuario ingrese y i
cualquier actividad, - se utiliza el diagrama jerarquico funcional del sistema.

E! diagrama-jerdrquico. funcional nos va a mostrar de forma gréfica la funcionalida:
. sistema;-es"decir, el diagrama jerdrquico funcional muestra cémo estan organizados o«
“:Scripts y:pdginas estaticas que constituyen el sistema y cémo estan relacionados entr si.

En los siguientes diagramas se muestran de manera general los mddulos que conforinari
al sistema.

RIS COV
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NEDTHO 30 YTTVd

§0D SISAL

RIS T AL b " Sistema
Entrada a la Interfaz Web - : de
Y yalidacon de acceso | Adminstracién
A\
- Lista de I DRSS
Terminos Sinonimos Definiciones caracteres Fuen;es : AreaTematica
especiales ER R |

Como se puede observar, en este diagrama se muestran siete mddulos importantes: el médulo de Administracion, de Términos,
Sinénimos, Definiciones, lista de Caracteres especiales, Fuentes y Area Tematica. En los mddulos de Términos, Sindnimos,
Definiciones, Fuentes y Area Tematica se puede insertar, modificar 6 eliminar la informacidn correspondiente a cada médulo. En el
mddulo de Definiciones, hay ocasiones que alguna definicidn de la base terminoldgica es demasiado extensa, por lo cual el sistema
solo permite ver una parte de ella; el médulo de definiciones agrega un mddulo que permite ver a una definicion de forma
separada y completa. En cuanto al mddulo de Administracidn, es posible agregar usuarios al sistema, asi como modificar permisos
a8 un usuario en determinada base O eliminar permisos a un usuario en alguna base terminoldgica.
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 Entradaala In_té,r'fa‘_zi‘web 1
y validacion de acceso -

NIDMO #d vTIVd
NOD SISEL

Modulo
De
Administracion .

A V‘

T e R Lista de : r
Terminos - Sinonimos ' Definiciones caracteres Fuentes = | ‘|  AreaTematica | || :Agregar
R : Ve especiales o

Agr_egar Agregar Agregar B

Términ | Sinénimo : Fuente '

Ver Definicion e

o » . Completa NI | N e
Modificar || | Modificar |__| - | Modifica — | Modificar | | Modifcer Area L. iminar
Término Sindnimo Definicidn . Fuente ma Permisos
Eliminar Eliminar  [— Eliminar 1— Eliminar | — El}n:na'rﬁgea
Término Sindnimo Definicion Fuente md

En este diagrama, se muestran los médulos principales del sistema y las acciones que pliede realizar cada uno de los submédulos

correspondientes a estos modulos.
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Como se puede - apreciar en los. dnagramas mostrados antenormente, cada mddulo

principal comprende a‘una-de las: partes |mportantes de’la: informacién contenida en la

base de datos, y.de' cada uno’:de estos modulos se generan modulos mdependlentes con
i d

req erlmlentos que’ el usuario proporciona
: el SIgmente paso es crear .un esquema o modelo
ra |a base de datos medlante un modelo de datos conceptual de alto nivel.

5 conceptual

: El\modelo'conceptual ‘es una descripcién concisa de los requerimientos de informacion

" de los usuarios y.contiene descripciones detalladas de los tipos de datos, los vinculos y
las restricciones, Ias cuales se expresan mediante los conceptos de modelo de datos de
alto nivel.

2.5.2.1 Modelo entidad - relacién

El modelo entidad-relacidn es un modelo de datos conceptual de alto nivel muy utilizado.
Este modelo se emplea en el disefio conceptual de aplicaciones de bases de datos, y
muchas herramientas de disefio de bases de datos aplican sus conceptos.

Este esquema permite especificar las propiedades de los datos, sin preocuparse por
detalles de almacenamiento. Su objetivo es representar la estructura de los datos y las
dependencias de los mismos, garantizando la consistencia y evitando la duplicidad.

A continuacién se presenta el modelo entidad- relacién para el sistema planteado:
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PR
Sinonimaos
{Dtermino (FIK)
Sinonimo (FK)
Fecha
Responsatle

Id

Definiciones
Definiciones

definicion

@ ContextoDeUso ——
IdFuente (FK)

IDlsfminp (FK)

Fuentes

I Paginas l
[ Responsable |dFuente
I I Fecha | ‘ .

Terminos NombreDeFuente
Dtérmino i [ NombreEditor
(a— L — —— — _)tugait:clPublicacion
termino | Anio
idArea (FK) B __ | LigaElc :t,cnica
Cruce Responsable
Responsable Fecha
Fecha

I , )

[ AreaTematica

I ldArea

L __.________oAreaTemﬁlica
Responsable
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2,5.2.2 Diccionario vvde datos :

A continuacion, se muestra el diccionario de datos correspondiente a la base de datos

del sistema:

DEFINICIONES

Descripcion Columna Tipo Null/Not Tipo
Null Llave

Clave de la Id Int NOT NULL Primaria

Definicion

Definicion Definicion Text NOT NULL

Contexto de uso ContextoDeUso | Text NULL

Clave del término Idtermino Int NOT NULL Foranea

Fecha de captura de la Datetime| NULL

definicion Fecha

Clave de la IdFuente Char(30) [ NOT NULL Foranea

Fuente R R

Paginas Paginas Char(18) NULL

Responsable de la captura Responsable char(20) NULL

de la Definicidn

i

TERMINOS

Descripcion Columna Tipo Null/Not: - |- Tipo:
Null ~ |'Llave"

Clave del término Idtermino Int NOT NULL Primaria .

Clave del drea tematica IdArea Int NULL Foranea

Fecha de captura de la Fecha Datetime NULL

definicidn

Término termino varchar(100)| NOT NULL

Cruce Cruce varchar(100)| NULL

Responsable de la captura| Responsable| char(20) NULL

de la Definicidén

SINONIMOS

Descripcion Columna Tipo Null/Not Tipo
Null Liave

Clave del término IDtermino Int NOT NULL Foranea

Sindnimo Sindnimo char(100)| NOT NULL Foranea

TESIS CON
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Fecha de captura de la Fecha® “Datetime NULL
definicion e ST
Responsable de la captura Responsable | char(20) NULL
de la Definicién Py
FUENTES
Descripcion Columna Null/Not | Tipo
3 Null: Liave
Clave de La fuente IdFuente Char(30) NOT NULL Primaria
Afio de publicacién Anio Smallint NULL
Fecha de captura de Fecha Datetime NULL
la_definicidn
Lugar de publicacién LugarDePublicacion| varchar(100)| NULL
de la fuente
Liga Electrénica LigaElectrénica varchar(100)| NULL
Nombre de la fuente NombreDefuente varchar(100)| NOT NULL
Nombre del editor NombreEditor varchar(100) | NULL
Responsable de la Responsable char(20) NULL
captura de la
Definicion ]
AREATEMATICA
Descripcion Columna Tipo Null/Not Tipo
: Null Liave
Clave del area IdArea Int NOT NULL Prim: -
Fecha de captura de la Fecha Datetime NULL
definicién
Nombre del area tematica AreaTematica| varchar(50)| NOT NULL
Responsable de la captura| Responsable char(20) NULL
de la Definicién
USUARIOS
Descripcion| Columna Tipo Regla| Default| Null/Not| Tipo
Null .lave
Clave del Clogin Char(20) NOT Primaria
usuario NULL e
Nombre del VNombre varchar(100) NOT
usuario NULL
Nombre de VDependencia| varchar(50 NULL
la
_dependencia | __ _ S

FALLA DE ORIGEN
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Correo VEmail varchar(50) NULL |
electrénico .
Teléfono VTelefono char(15) NUILL
BASES
Descripcion| Columna Tipo Regla| Default{ Null/Not| Tipo
Null Llave
Clave de la IbaseClave Int NOT Primaria
Base NULL
Nombre de VNombreRealBase| varchar(50) NOT
la Base en el NULL
servidor ‘
Nombre de CNombreBase .Char(18) NOT
la Base NULL
USUARIOSBASE
Descripcion| Columna | Tipo Regla| Default| Null/Not| Tipo
Null Llave
Clave del Clogin Char(20) NOT Foranea
usuario NULL
Clave de la IBaseClave Int NOT Foranea
Base NULL
Permisos del Roll char(1) NOT
usuario en la NULL
Base

2.5.3 ESCENARIOS DEL SISTEMA

A continuacion se presenta la representacién esquematica de acuerdo a la simbologia
planteada en el capitulo uno de los escenarios mas representativos del Sistema.

Cabe mencionar que los escenarios nos muestran todos los elementos que puede ver
el responsable del proyecto, por o que no necesariamente todo lo que se muestra lo
pueden ver todos los tipos de usuarios. Todos los demas escenarios estan disponibles
y pueden ser consultados en el manual técnico del Sistema.
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Este escenario corresponde al médulo principal de términos, este escenario muestra la
pagina principal de esta pagina, que muestra los términos de la base, asi como las ligas
a las acciones que pueden hacerse en los submaddulos.

Escenario pagina Términos
(nivel 2)

i

Términos
Divide la Pagina
Principal en dos de forma
horizontal

‘Muestra ligas con letras del Muestra un elemento de la - -

alfabetoa los Terminos " | tabla de Temnnos s

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXY ZTodos

TESIS CON
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. Términos2 -

DR

y
| Agrega

Termino

Modifica
* ‘Termino

Elimina un
elemento de la

t<abl_a de

"""",""""'""""",'.'4‘""_"'""""""f"""""‘v'""'

Términos2

Seleccione un término:

Término:

paleontologh lingtlistica

TESIS CON
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7:Jan 2003

Linguistica 0. 16PM l :
: o
Modifica J
Termino Elimina un elemento

de la tabla de términos

(EliminaT.p])

i 4

_ Términos2

TESIS CON
FALLA DE OKIGEN
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Este escenario muestra la accién que se realiza si existe un error en la pagina principal
de Términos, ocasionado por-la:accién de eliminacion de un término de la base.

Excepcion Eliminar erroneo del escenario Pagina Términos2

Un error ha ocurrido. ‘
El correo para la peticién de eliminacidon
: no ha sido enviado.

Términos2
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Este escenario corresponde al médulo de insertar una definicidn, aqui se muestra cuales
son las acciones que la pagina permite efectuar cuando se desea agregar una definicién
a un término de la base.

Escenario pagina Agrega Definicién
(nivel 3)

Agrega Definicién : .-;----,@/

Agrega un

o . . Definiciones2
clementoala |.

tablade.

 Agreza |
-Definicign.«

-0 [ TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN
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v

Término: abecedario

Area Temitica: Lingitiistica

Definicion:

-]
IS

Contexto Definitorio:

<] |
Paginas: l

Fuente:

povs |

LB

G5
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Este escenario muestra la accién que se realiza si existe un error en la pagina de Agrega
definicion.

Excepcién Agregar erréneo del escenario Pagina Agrega Definicion

Un error ha ocurrido
No se ha agregado la definicion.

Agrega Definicién

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Este escenario corresponde aI modulo de modlf‘car un:sinénimo.: AqUI se muestra cuales
-son'las’ acctones ‘que” Ia pagma permlte “efectuar cuando se: desea modlf‘car un smonlmo
de la. base. AT

Escen’lrlo l"lgm'l Modifica Sinénimo
i (nivel 3)

Modifica Sinénimo

T .

&

‘.‘ui'p'l‘ ¥

Modifica un

elemento de la

tabla de

Sindnimos2

‘Sinonimos:

Sinénimos2

L ittt

Modifique ¢l Sinénimo:

Término: abecedario

oS

Area Tematica: Lingiiistica

diccionario \
Smémmo.l ]
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Este escenario es un submédulo del de Definiciones. Aqui se muestra cuales son las
acciones que la pagina permite efectuar cuando se desea ver una definicion de manera
separada y completa.

Escenario Pagina ver Definicion
(nivel 3)

. ]

Ver Definiciéon

Definiciones2

D R L E T P R

e

Término i, -

{Abecedario’

iArea. Tematica :
:Ling'uistic'a

Id de fuente :
D188 chmonano ngu1stlca o

Definicién :

Contexto de Uso

Seric completa y ordenada de'todas Ias letras de una lengua f

Serie completa y ‘ordenada de todas las letras de una lengua. Ej. El abecedario
del espafiol es: a, b, ¢, d, ¢, f, g, h,i,j,k, ], m,n, fi,0,p,q, 1, s, t,u, V, W, X, ¥, Z
‘La Real Academia Espafiola suprimié la ch y la 11 desde 1995. También se le
dcnomma ALFABETO

Caens o ane AT e

Responsable RZacarias "F‘eclvu'l' ’21 Nov 2002 10 29 ‘Paginas:

TESIS CON i,
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Este escenario corresponde al médulo principal de Administracion. Esta pagina permite
el acceso al sistema de Administracion.
Escenario Pagina Acceso Sistema Administraciéon

( nivel 0)

ﬂ Entrada
Del Administrador

Pagina de
Acceso
(inicio.htm)

; .
~Login: )
. Password: [

Genera una pagina
que permite agregar
nuevos usuarios del
sistema
(usuarios.pl)

L

Usuarios
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Este escenario corresponde al mddulo de Usuarios, perteneciente al mdédulo de
Administracion. Aqui se muestra las acciones que se pueden efectuar en este mddulo.

Escenario Pagina Usuarios

( nivel 1)

L. §

7 Usuarios

Introduzca los siguientes datos:
Login * l
Password * . |
Nombre * |
Teléfono
Dependencia I
E-mail | '

Los valores marcados con * son necesarios

TESIS CON
 FALLA DE QRIGEN
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o C-Consulta.

< Agrega -

‘Usuarios’ ",
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Este escenario corresponde al médulo de insertar usuarios, perteneciente al médulo de
Administracién:'Aqui se muestra las acciones que se pueden efectuar en este médulo.

Escenario Pagina Agrega Usuarios

( nivel 2)

. ]

Agrega Usuarios

La operacion ha sido exitosa
Para el USUARIO:
En la BASE:

Usuarios
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2.6 Resumen del capitulo

: Cabe.mencionar que el documento fue modificado en varias ocasiones hasta que se
*'satisfizo’completamente las necesidades de los responsables, por lo que se presentd el
“documento -final. De igual manera, se presentaron las consideraciones y expectativas

. planteadas para el sistema a desarrollar.

Una vez que ya se realizd el andlisis del sistema a desarrollar, es necesario determinar
cémo: se va a ‘construir, por lo que es necesario definir en la etapa de disefio las
. herramientas que se van a utilizar. Se mencioné una breve descripcion de las
herramientas a utilizar, asi como las principales caracteristicas relevantes y la
- justificacion de la eleccién de las mismas.

Posteriormente, se mostraron los diagramas E-R de la base de datos del sistema a
desarrollar, asi como el diccionario de datos de la base.

En el final del capitulo se mostrd el diagrama jerarquico funcional del snstema, y los

escenarios mas representativos del sistema. Cabe mencionar que las fichas técnicas se
presentan en el siguiente capitulo.
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CAPITULO 3 DESARROLLO,
IMPLANTACION Y RESULTADOS

3.1 Estructura de los Scripts en Perl

Como se menciond en el andlisis, se crearon CGI's en Perl que nos van a servir.de
interfaz entre el Web y la base de datos. Estos Scripts van a permitir a los usuarios
interactuar con el sistema a través del Web.

3.1.1 SCRrIPTS

A continuacion se describen algunos de los Scripts mas representativos.
La lista completa de los Scripts se puede consultar en el Manual Técnico del sistema.

Nombre: Intro.pl

Descripcion: Muestra el nombre de la base a la que se estd consultando, asi como
la fecha y la hora.

Parametros: login, password, base y roll

Provienen de: FramePrincipal.pl.

Nombre: Terminos.pl

Descripcion: Muestra el término seleccionado, los campos y las opciones disponibles
para el usuario.

Parametros: login, password, base, roll, letra consultada, término y terminoActual

Provienen de: Terminos.html

Nombre: VerDef.pl
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Descripcion: Muestra el sindnimo seleccionado en Defs.pl, los campos u las opciones
disponibles para el usuario.

Parametros: login, password, base, roll, letra consultada, termino, terminoActual,
areaActual, Area y el identificador de la definicion seleccionada

Provienen de: Defs.html

Nombre: EliminaF.p!
Descripcion: Permite eliminar un elemento de la tabla de Fuentes.
Parametros: login, password, base, roll, letra consultada y fuente
Provienen de: Fuentes.pl
Procedimientos Almacenados:
Proc._Elimina_Fuente
Este procedimiento permite eliminar una fuente en el objeto Fuente de |la base de
datos.

Nombre: AreaTematica.pl

Descripcion: Muestra el area tematica selecc1onada, los campos y las opciones
disponibles para el usuario.

Parametros: login, password, base, roll, letra consultada, termino y el identificador
del drea Tematica seleccionada

Provienen de: Selec.pl

Nombre: AgregaS.pl
D=scripcion: Permite agregar un campo a la tabla de Sinénimos.
Parametros: login, password base, roll, letra consultada, termino, el ldentlr‘ cador
del sindnimo, area, areaActual y terminoActual
Provienen de: Sinonimos.pl
Procedimientos Almacenados:
Proc._Inserta_Sinonimo
Este procedimiento permite agregar un nuevo término al objeto Sinonimos en la
base de datos.

Nombre: ModificaF.p!
Descripcion: Permite modificar un elemento de la tabla de Fuentes.
Parametros: login, password, base, roll y fuente

Provienen de: Fuentes.pl
Procedimientos Almacenados:
Proc_Actualiza_ Fuente
Este procedimiento permite modificar un nuevo término al objeto Fuente en la
base de datos.

A continuacion, se describe una de las paginas estaticas del sistema.
Todas las descripciones de las paginas estaticas del sistema pueden consultarse en el
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manual Técnico.
3.1.2 PAGINAS ESTATICAS

Nombre: Default.html )
Entrada: Es la pagina abierta por defecto

Propiedades:

A continuacién, se muestran el esbozo de esta pdagina y la descripcién de cada
componente: . Gl ’ RN

Esbozo de I(a:pa";jlrnya‘

BANCO TERMINOLOGICO

Introduzca lo siguiente:

Login: |
Password: I

Aceptar | Limpiar I

Nombre - Componente Funcion
Login Caja de Texto (Text) Permite introducir la clave del
usuario

Password . Caja de Texto Permite introducir la

) (Password) contraseifia del usuario
Aceptar. . Boton (Submit) Permite enviar los datos
Limpiar,. Boton (Reset) Permite reiniciar el
R formulario.
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A “continuacién, se describe algunas de las pdginas dindmicas representativas del
sistema. Todas las descripciones de las paginas dinamicas del sistema pueden
consultarse en el manual Técnico.

3.1.3 PAGINAS DINAMICAS

Nombre: frmTermino
Generada por: Terminos.pl

Propiedades:
A continuacidén, se muestran el esbozo de esta pagina y la descripcidon de cada
componente:

Esbozo de la pagina: frmTermino

TERMINOS

Seleccione un término:

pruebaGMC _'_l

Agregar | Biminar I

Término: I

Modificat [Elimiiar [Responsable |-<Fecha **{Modificacién
= - T ” : : T T
IprucbaGMC | Lingiistica lt‘ r GMunozC {27920 2003 ;
[ . ' : !
Nombre Componente Funcién
Término Lista de Seleccion(Select) | Muestra una lista con los términos
que se encuentran en la base de
datos L
Opcion valor Boton (Submit) Permite agregar un nuevo término
Agregar B
Opcion valor Boton (Submit) Permite eliminar el término
Eliminar seleccionado
Limpiar Botdn (Reset) Permite reiniciar el formulario.
IdTerm Boton (radio) Al seleccionarlo permite agregar un
nuevo término a la base de datos

TESTS CON
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IdElim Caja de seleccién Si esta seleccionado, permite
(checkbox) eliminar un término de la base de
datos

Nombre: frmAgrega
Generada por: AgregaD.pl - .

Propiedades: o ST T L e
A continuacion, se muestrz .esbozo de esta pdgina 'y la descripcion’ de cada
componente: 3 : T e e R

Esbozo de la pég’ina:vfr:mAgi'eQa

AGREGAR DEFINICION

Término: pruebaGMC
Area Temitica: Lingiiistica

Definicion: . ‘ _

d 1

Contexto Definitorio:

Led |
Paginas: l

Fuente: I LI '

Aceptar | Linpia;J

Regresar

TESIS CON 78
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Nombre Componente Funcién
Definicién Area de Texto (TextArea) | Permite  introducir una nueva
, . definicidn.
Contexto. : -, | Area de Texto (TextArea) | Permite introducir un nuevo contexto
e e definitorio
Paginas . .Caja de Texto (text) Permite introducir un nimero de

pagina o numero de pagina.
Muestra una lista con las fuentes
que se encuentran en la base de

Fuente -

datos
Permite agregar una nueva
BN R S definicidn.
| Limpiar Boton (Reset) Permite reiniciar el formulario.
Regresar Liga Permite regresar a la pagina

principal de Definiciones

Nombre: frmModifica
Generada por: MadificaT.pl

Propiedades:
A continuacion, se muestran el esbozo. de esta pagina y la descripcidbn de cada
componente:

Esbozo de la pagina: frmModifica

MODIFICA TERMINO

Modifique el término:

Término: |

Cruce: E

- Area Teim’iticﬁ:l e _v_] k‘

Linpia[AJ

o SALE TESIS CON
- U5ANE | FALLA DE ORIGEN g

Aceptar

ESTA TY
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Nombre Componente Funcion

Término Caja De Texto (Text) Permite modificar el término

**cruce Caja de Texto (Text) .| Permite modificar o introducir 'yn
nuevo cruce L

Area Lista de Seleccion (Select)| Muestra una lista con las areas

tematicas que se encuentran en Ia
. base de datos. .
Aceptar Botdn Permite modificar un terml_no .

Limpiar : Boton-(Reset) Permite reiniciar el formulario.” 2

3.2 Servidor de Base de Datos.

3.2.1 ESTRUCTURA FiSICA DE LA BASE DE DATOS

" Microsoft SQL Server brinda herramientas que facilitan la creacidén de la estructura de la
base de datos.

A través de la herramienta Microsoft Enterprise Manager es posible reservar espacio para
una base de datos.

Otra herramienta que nos permite crear fisicamente la base de datos es Microsoft Query
Analizer, en la cual es, entre otras cosas, ejecutar multiples Queries 6 Scripts en T-SQL

Creacion de la base de datos fisica en SQL Server Linguistica en la herramienta Microsoft
Query Analizer, y considerando las necesidades para la base de datos, se planted que:

El archivo de datos Linguistica_Data.MDF cuenta con un espacio inicial de 10 MB, con un
crecimiento del 10% y con un limite de espacio de 20 MB.

El log de Transacciones Linglistica_Log.LDF cuenta con un espacio de 4MB, con un -
crecimiento de 1MB y con un limite de espacio de 5MB

El archivo de datos MTF_Usuarios.MDF cuenta con un espacio inicial de 5 MB, con un
crecimiento del 10% y con un limite de espacio de 10 MB,

El log de Transacciones MTF_Usuarios_Log.LDF cuenta con un espacio de 1MB, con un
crecimiento de 1MB y con un limite de espacio de 3MB

TESIS COV
FALLA DE ORIGEN %0




Capitulo 3 Desarrollo, Implantacion y Resultados

3.2.2 SCRIPTS DE CREACION DE LA BASE DE DATOS

Una vez que se ha reservado un espacio de memoria para la base de datos, se crean las
tablas para la base de datos Linguistica.

A continuacién se muestran algunos de los scripts de creacion de los objetos de la base
de datos. La lista completa se encuentra en el manual técnico del sistema:

Objeto: Tabla Nombre: Definiciones

. CREATE TABLE [dbo].[Definiciones] (
{Id] [int] NOT NULL ,
[IDtermino] [int] NOT NULL ,
[definicion] [text] NOT NULL,
[ContextoDeUso] [text] NULL ,
[IdFuente] {char] (30) NOT NULL ,
[Paginas] [char] (18) NULL ,
[Responsable] [char] (20) NULL

Objeto: Tabla Nombre: Terminos

CREATE TABLE [dbo].[Terminos] (
[IDtermino] [int] NOT NULL ,
[termino] [varchar] (100) NOT NULL,
- [idArea] [int]. NULL,

[Cruce] [varchar] (50) NULL
[Responsable] [char] (20) NULL

\\Nombre -Fuentes -

S CREATE TABLE [dbo] [Fuentes] (
[IdFuente] [char] (30) NOT NULL e
- % [NombreDeFuente] [varchar] (100) NOT NULL
= - --[NombreEditor] {varchar] (100). NULL , ST .
. [LugarDePublicacion] [varchar] (100) NULL . o
[Anio] [smaliint] NULL , -
[LigaElectronical] [varchar] (100) N“ULL
[Responsable] [char] (20) NULL .~ -
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de’ linglistica, se_ hicieron
de :estas definiciones. Las

cambios' a las tablas,
) def‘nncnones completas
: De»ﬁnr

ALTER TABLE [dbo]: [Slnonlmos] WlTH NOCHECK ADD
NCONSTRAINT [PK: SINONIMOS] PRIMARY KEY CLUSTERED

oo [Sinenimo] -
) ON [PRIMARY]

Definicién de Constraint entre las tablas: Definiciones y Fuentes

ALTER TABLE [dbo].[Definiciones] WITH NOCHECK ADD
CONSTRAINT [FK_FUENTES_DEFS] FOREIGN KEY

[IdFuente]

) REFERENCES [dbo].[Fuentes] (
[IdFuente]

)
CONSTRAINT [FK_TERMINOS_DEFS] FOREIGN KEY
[IDtermino}

) REFERENCES [dbo].[Terminos] (
[IDtermino]
)

Definicién de Constraint entre las tabla: Terminos y AreaTematica

ALTER TABLE [dbo].[Terminos] ADD
CONSTRAINT [FK_AREA_TERMINOS] FOREIGN KEY

[idArea}

) REFERENCES [dbo].[AreaTematica] (
[IdArea]
)
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3.2.3 STORES PROCEDURES

A continuacién se muestran algunos de los Stores Procedures mas representativos. Los
demas pueden ser consultados en el manual técnico del sistema.

¢ Procedimiento para agregar un elemento en la tabla de Sinénimos:
proc_Inserta_Sinonimo

CREATE proc proc_Inserta_Sinonimo @sinonimo char(100), @termlno varchar(100) ,
@reasponsable char(20)

75: Nombre Procedimiento : proc_Inserta_Sinonimo

:: Base de Datos : Linguistica

:: Uso : Inserta en la tabla de Sinonimos

** Autor - : Gabriela Mufioz . . .
£ 3

** Parametros Entrada
**  @Sinonimo
** . @termino,

1 @err

> 1 =500 -> se aborta el procedimiento almacenado )
Sasel procedimiento almacenado se efectuo con exito

s guarda el status de error de las sentencias sql

*o Tablas usadas Smommos, Terminos

*x

begin tran
declare @err int, -- variable de error
@idtermino int
-- verifica que no exista ya el sinonimo que se desea insertar
if exists(select sinonimo from sinonimos, Terminos where sinonimo=@sinonimo and
Terminos.idTermino = Sinonimos.idtermino and termino = @termino)
begin
select @err = -500
end

TESIS CON
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else
begin
-- verifica que el termlno exista
if exists(select * from Terminos where termlno @termlno)
begin i .

select . & o : i
“@idtermino = (select |dTerm|no from Termlnos where termlno @termlno)
|nsert Sinonimos values (@ldtermmo, @smommo, @Responsable)
“select @err = @@error ;

end
else -
select @err= -550
end
if @err:!=0
begin :

‘rollback transactlon
- _return @err.
end " .
commit tran .
return 0

o Procedimiento para eliminar un elemento en la tabla de Area Tematica:
proc_Elimina_AreaTematica

create proc proc_Elimina_AreaTematica @AreaTematica varchar(50) -

as

/** Nombre Procedimiento : proc_Elimina_AreaTematica

¥k

** Base de Datos : Linguistica

*K

** Uso : Elimina el area tematica correspondiente

*k

** Autor : Gabriela Mufioz

*k

** Parametros Entrada : @AreaTematica -> area a borrar

*k

** parametros Salida : @err

Kk

** Valores de retorno : -300 -> se aborta el procedimiento almacenado

*x - 0. -> el procedimiento almacenado se efectuo con exito

** Variables :"@err int, -- guarda el status de error de las sentencias sql ' N

kK N
—

** Tablas usadas : AreaTematica, Terminos ~-

**/

TESIS CON 84
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begin tran

declare @err int, --variable de error
@idArea int
if exists (select * from AreaTematica where @AreaTematica = AreaTematica)
begin
select @idArea = (select idArea from Areatematica where

AreaTematica=@AreaTematica)
if not exists (select * from Terminos where idArea = @IdArea)
begin
delete AreaTematica where IdArea = @IdArea
select @err = @@error
end
else
begin
select @err = -500
end
end -
if @err !=0
begin
rollback transaction
return @err
end
commit tran
return 0

« Procedimiento para modificar un elemento en la tabla de Fuentes:
proc_Actualiza_Fuente

CREATE proc proc_Actualiza_Fuente @idFuente char(30), @NombreFuente
varchar(100), @NombreEditor varchar(100),
@LugarDePublicacion varchar(100), @Anio smallint, @LigaElectronica
varchar(100), @Responsable char(20)
as
/** Nombre Procedimiento : proc_Actualiza_Fuente

** Base de Datos : Lingliistica

:: Uso : Modifica en la tablade Fuentésv
:: Au‘tor‘ : Gabriela Muﬁc;i Cortes o
ok Parametros Entrada - i

*#  @idFuente

,.
'
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** - .@NombreFuente

**  @NombreEditor

**  @LugarDePublicacion

k% @An,o ’

**  @LigaElectronica

**. @Responsable

“** parametros Salida . : @err

¥k .

** Valores de retorno : -500.-> se aborta el procedimiento almacenado
*ok 0 -> el procedimiento almacenado se efectuo con exito
*k :

** Variables t @err  int -- guarda el status de error de las sentencias sql

** Tablas usadas . Fuentes
¥k
**/

begin tran
declare @err int -- variable de error
if not exists (select * from Fuentes where @idFuente = idFuente)
begin .
select @err = -500
end :
else
begin
update Fuentes set nombredefuente = @NombreFuente, nombreeditor =
©@NombreEditor, lugardepublicacion =  @LugarDePublicacion, anio=@Anio,
ligaelectronica=@LigaElectronica, responsable = @Responsable where idFuente =
@idFuente
select @err = @®@error
end
if @err 1= 0
begin
rollback transaction
return @err
end
commit tran
return O
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3.3 Servidor Web

El servidor Web que se utilizé, como se menciond en el capitulo dos, es Microsoft
Internet Information Server.

Es necesario crear un directorio virtual dentro del sitio Web por default, cuyas
principales caracterfsticas son:

NUmero de conexiones: ilimitada

Cuando se conecta al servidor, se fuerza, por seguridad de! sistema, a que el origen del
contenido esté en un directorio del servidor especificado, con permisos de sdlo lectura.

El sitio tiene permisos de ejecucion de secuencias de comandos. Proteccién: media
Documento por default: Default.htm
En cuanto a la seguridad del directorio, se utilizé la autentificacion integrada de Windows

por ser la mas segura, ya que el login y el password que se envia a través de las paginas
se encriptan.

3.4 Sistema de Administracion

Como se mencionaba en el capituloc dos, se planted desarrollar un sistema de
administracion de usuarios.

Este sistema de administracion -de usuarios tiene asignado un nimero de puerto
diferente al default del protocolo http (80) que es el que tiene asignado la interfaz Web
del -sistema para la alimentacién"de la’base de datos. Esto se hizo para evitar que
personas aJenas a Ios admmlstradores tengan conocimiento de éste.

Una vez que el adrnmlstrador ha |ntroduc1do su.login y contraseiia al snstema, ingresa a
una: pagina’ dlnamxca que muestra los campos necesarios para la insercion de un nuevo
usuario: .- B

N Login. ‘
Este es un campo ‘requerido que: soI|C|ta se ingrese la nueva clave del usuario que
se desea agregar, ,‘la:clave del usuario ya existente en la base de
datos al cual se desea modificar ellmlnar algin permiso.
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Password
Este es un campo requerldo que soIIC|ta se. mgrese la contresefia del usuario
nuevo.o del usua jo'ya’ xnstente en la base de datos.

ST

. Nombre

Este tamblen e un campo requendo en. el cual se plde el nombre del nuevo

,-usuario-aia ar.a la base de datos .6 el del ‘usuario ya existente del cual se
desea hace élguna modlf‘cac:on en los permnsos ya asignados. :

Telefono S S

Este.no es un campo obllgatorlo Aqui se squcnta el teléfono del usuario a agregar
"en'la base.de datos. Si el usuario ya existe pero no tiene asignado un:nimero

telefdnico, si se introduce se agrega el numero telefénico. En caso de ser un

usuario ya eXistente y ya tenga un nimero telefénico y éste es modifi cado, se

guarda el nimero telefénico modificado al aceptar los cambios.

Dependencia

Este campo es opcional. Aqui se introduce la dependencia a la cual pertenece el
nuevo usuario. Como en el campo anterior, si el usuario existe en la base de
datos pero no tiene asignado este campo, lo agrega. En caso de que ya exista
este campo y se modifique, se guardara los cambios realizados.

E-mail

Este campo tampoco es obligatorio. Aqui se. introduce la direccién electrdnica del
usuario a agregar a la base de datos o de uno ya existente. También se guarda la
modificacidn a este campo en un usuario ya existente.

Posteriormente de estos campos, se muestra el listado de las bases existentes de la
siguiente forma:

D-Dbo U- Usuario C - Consulta

Base Acceso| D | U |C
Fisica I cCle e

Lingiiistica I i ‘

Check Box Option Box

TESS GOV
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Es posible dar de alta a un usuario sin asignarle permisos en ninguna de las bases
terminoldgicas existentes, con lo cual sélo podra tener accesos de consulta. Esto
significaria que en las bases existentes se selecciono la opciéon de consulta Unicamente.

En caso de que se desee asignarle otros permisos, es necesario tener seleccionado el
check box correspondiente a cada base terminoldgica y seleccionar qué tipo de usuario
va a ser.

Si el usuario ya existe y se desea hacer alguna modificacién, se procede igual que con un
usuario nuevo, es posible agregar permisos en bases en las cuales no tenga mas que

permisos de consulta, modificar los permisos que tenia asignados, e incluso eliminar los
permisos con los que ya contaba anteriormente.

3.5 Pruebas del sistema

Las pruebas del sistema fueron realizadas tanto por los desarrolladores del sistema,
como por los usuarios de éste.

Al principio, se llevaron a cabo pruebas por parte del desarrollador del sistema, y a
continuacion de describe como se llevaron a cabo.

3.5.1 PRUEBAS UNITARIAS DE INTEGRACION

Para: poder llevar a cabo las pruebas unitarias, es necesario probar cada uno de los
modulos . del sistema. Para poder probar cada médulo individualmente, es necesario crear
mddulos auxiliares que simulen las acciones de los médulos indicados por el médulo que
seresta; probando. Asimismo, para este tipo de prueba, es. necesario crear mddulos
conductores para establecer las precondiciones necesarias al mddulo objeto de la prueba
para poder examinar los resultados de la prueba. Debido a esto, a menudo se combinan
ambos tipos de prueba unitaria y de Integracion.

Para este sistema, se utilizd el tipo de prueba unitaria de integracion de tipo de
desarrollo incremental que consiste en agregar cada mddulo componente individual al
conjunto de componentes existentes y el conjunto resultante de prueba. Esto redujo la
necesidad de crear mddulos conductores y permitid, ademas, examinar en detalle.las
interfases. -

Cuando, Ias,pruébas .unjtarias y de integracion se realizan separadamente, es dificil
examinar los componentes individuales o0 médulos que causan resultados incorrectos, por
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el contrario, con el tlpo de prueba |ncremental los errores surgen al |ncorporar un nuevo
,componente aun grupo previamente probado

Cabe mencnonar que se presentaron errores pequenos sobre todocuando se: mtegraba
un mddulo: a:los ya“integrados, -pero fue bastante mas’ -sencillo” ldentlf‘carllos errores.ya:
‘de pruebas-permite: visualizar que el error:estd en el modulq

de. las mterfases entre este Y. alguno de los otros modul

_Una vez: que se mtegraron todos* Ios modulos - del sistema y se reallzaron las pruebas
unitarias de integracidn, se realizaron pruebas globales. BRI .

_3.5.2PRUEBAS GLOBALES
Se realizaron cuatro tipos de pruebas globales basicos:

s Prueba de volumen

Aqui se prueba que el sistema pueda manejar el volumen de actividades que
ocurren cuando el sistema estd en el punto mas alto de su demanda de
procesamiento. Esto se determina en funcidon del nimero de usuarios que soporta
simultdneamente el servidor de la base de datos. Este tipo de prueba no se pudo
llevar a cabo de forma que se cumpliera esta condicion, ya que este servidor
soporta miles de usuarios simultdneamente, y los requerimientos del sistema son
muy inferiores. Se probd, no obstante, que al estar utilizando el sistema
simultdneamente los involucrados en el proyecto, no se presentaron fallas ni se
colapso el sistema.

e Prueba de almacenamiento
Esta prueba se realizd satisfactoriamente ya que el servidor de la base de datos
tiene 1 MB de almacenamiento inicial, y se incrementa conforme se requiera;
ademas, el servidor esta dedicado Unicamente para los procesos de este sistema.

» Prueba de tiempo de ejecucion
Para esta prueba, fue necesario determinar si el sistema era agil cuando
respondia a una gran cantidad de informacidn que procesar. Esta prueba, que se
efectud de forma simultanea con la primera que se menciona, permitié observar
que los tiempos fueron minimos y los tiempos de procesamiento son casi
imperceptibles en la interfaz Web, aunque estos tiempos dependen en gran
medida de las caracteristicas de la PC que el usuario esté ocupando.

* Pruebas de factores humanos

Aqui se determind cémo utilizardn los usuarios el sistema al procesar datos, por
lo que se comprobd, gracias a las entrevistas con los usuarics del sistema, que el
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sistema es amigable y de facil operacién, ademas, genera mensajes indicativos
de ocurrencias del sistema.

Ademas, los usuarios, a pesar de que algunos nunca habian hecho alguna
manipulacidon a informacién a través del Web, pudieron hacer uso del sistema de
forma correcta.

Es necesario mencionar que para las pruebas se utilizaron dos tipos de datos de prueba,
que se describen a continuacion:

« Datos reales, los cuales permiten probar las ocurrencias y los casos reales que se
pueden presentar, aunque no permiten probar otras rutas programadas porque
no han sido alcanzados po: los usuarios para las pruebas en un sistema en
desarrollo, o también porque no han ocurrido en el periodo de prueba del sistema
ya en funcionamiento.

¢ Datos artificiales. Son los creados artificialmente tratando de considerar todas las
combinaciones y rutas posibles, y lo recomendable es que sean preparados por
personas que no sean los desarrolladores del sistema.

Como se menciona en las pruebas de tipo global, se realizaron pruebas de aceptacion
por parte de los usuarios del sistema; estas pruebas son del mismo tipo que las tres
primeras pruebas globales mencionadas anteriormente, pero con la diferencia de que son
determinadas por el usuario y no por el desarrollador del sistema.

3.6 Ejemplo de Navegacion del sistema

A cont‘inuacién, se presentan algunas de las pdaginas del sistema implantado con un
ejemplo de navegacidn’sencillo.

DA
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La pagina presentada es la pagina default del sistema, y permite el'acceso’al mismo por
medio de un login y password. Si la persona que ve la pagina desea ingresar al sistema
y: no cuenta con permisos para ello, se proporciona un login y password :de visitante
que solo le da permisos de consulta.

Ede Edt  Yew Fgvortes Jools Help +,
- DS A el A e
(Doack - 1 (X} (Z] ca L Semcth NiFovores @¥Meda £ U0 RN -
Ay ess 48 Ntp:flomsanmnge *.im v Do e
~

ltar el banco minolsgico introduzea . . ,
“+~ .. Login: visitante.

Pas :wnnl:‘ iling

. " Esta pégina se puede ver correctaments con:

Friell s R
i W) Internet '

1. TESIS CON
FALLA DE URIGEN
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La siguiente pagina que presenta el sistema le muestra una liga a la base o las bases a
las cuales el usuario tiene asignado algin permiso. Si se entra con el login y password
proporcionados en la pagina anterior, el sistema mostrard todas las bases que se
encuentren disponibles y tendra permisos de consulta Unicamente.

D BASES g Micrasolt Internel Lyplorgs, ...
Gl ER Yow favokes ok Heb

Qs - O N B B Psowtr Feromn @rese @R~ 3 8 - [

ViR wis*

Agdress L’;] P fAccoso.pl

‘ ljnguvlstlc;
Fisica -

!

LZa

Acceso

] htp:ffensal o ik Iy T Lot D et

- TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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A continuacién, se muestra parté'dél.cédigo del Script que valida el login y password del
usuario y muestra la pagina con'las ligas a las bases a las que tiene asignado permisos.

Acceso pl

< use MSSQL DBI|b ? # Se usara- eI modulo DBI:b
‘use CGI' s _’r‘— f# Se usara el modulo CGI o

—new CGI ) '~ .

$q‘%" :

——$cookle1 = $query—>cook|e( name => "ld"'-value > [$query->param( Login')]);
: §$cookne2 =:$query->cookie(-name =>"" pas 3 -value =>" [$query->param( Password")]);

Iprlnt $query >header(-cookle—>[$cook|e1 $cook|e?]),

prlnt <<B‘, # Imprlme o snguiente tal y como se muestra
T <HTML> e i

o <HEAD> !
" <TITLE>BASES</TITLE>

‘</HEAD>
- <BODY TEXT="#222222" BGCOLOR—"#FFFFFF" LINK—"#FF6666“ VLINK="#CC0000"
ALINK="#FF0000" BACKGROUND=",./img/fondo.jpg" NOSAVE>

<CENTER><TABLE BORDER=6 CELLPADDING=10 bordercolor="#FF0000"
bordercolorlight="#800000" bordercolordark>

<TR>

<TD VALIGN=CENTER BGCOLOR="#A40000" aling="center"><FONT FACE="Verdana, Arial"><
FONTCOLOR="#C0C0C0"><FONTSIZE=+2><I>Bases</I></FONT></FONT></FONT></TD>
<TD VALIGN=CENTER BGCOLOR="#A40000" aling="center"><IMG SRC="../img/logoll.GIF"
ALT="Logo" NOSAVE width="89" height="46"></TD>

</TR>

</TABLE> </CENTER>

<BR>8&nbsp;

<BR>

ET

$1 = $query->param('Login');

$p = $query->param('Password');

$s = "RUBI";

#Conexiones a SQL

if ($X = MSSQL::DBlib->dblogin($l, $p, $s))

($X->dbuse('Usuarios’) == SUCCEED ) # Usa tabla de Usuarios
or "<center><b>No se pudo usar la base de datos de Usuarios</center></b>";

($X -> dbcmd(“select Base,Roll from UsuariosBase where cLogin = \"$I\"")) # En el buffer de
comandos del cliente almacena la sentencia SQL

TESIS CON
FALLA DE - il
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“or print "No puede meter el comando en el buffer";
- ($X -> dbsglexec) # Envia el buffer de comandos al Servidor
) - or print "Fallo el select";

($X -> dbresults) # Trae los resultados
or print "Fallo el results";

. $;statu,s = $X->dbretstatus;

if($status ==0) {
$i=0;
while(@data = $X->dbnextrow)
$data[0] =~ s/[$ 1//9;
$Bases[$i] = $data[0];
$Roles[$i] = $data[1];
$i++;  }

if ((@Bases+0)>1)
print " <center> <table cellspacing=5 border=3>";
for($i=0;$i<(@Bases+0);$i++) {
print"<tr> <td> <ahref=\"framePrincipal.pl?Base=$Bases[$i]&Roll=$Roles[$i]\">
<imgSRC=\"../img/book.gif\"></a> </td> <td> <fonsize=5>$Bases[$i]</font>
</td></tr>\n"; }

print "</center> </table>"; }
else {

print "<form name=\"frmOpcion\" method='post' action=\"framePrincipal.pi\">";

print "<INPUT type=\"hidden\" value=$Bases[0] name=\"Base\">";

print "<INPUT type=\"hidden\" value=$Roles[0] name=\"Roll\">";

print "<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript1.2\">"; )

print "document.frmOpcion.submit();";

print "</SCRIPT>"; } )
else: { ) . .
print "<center><b>Un error ha ocurrido contacte a su administrador</center></b>"; } }

else { g

print"<center><b>El login y password proporcionados son incorrectos</center></b>"; - }

print' <<ET;

<fform>" -

<BR>8&nbsp; ..

<center><a href="../default.htm" target = "_top">

<img SRC="../img/logomaspetit2.gif'><BR>Acceso</a></center>

print $query->end_htm|}
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Posteriormente, el sistema muestra una pagina que nos indica la base con la que estamos
trabajando v las ligas a la informacion que se puede consultar, o si tiene otros permisos, a
las opciones que tenga habilitadas el usuario.

Ehe E yww Fawles [y b
Des - 0 )8 Ly sl L P @ en ) 0 B

i RTRUDTMES M0 s NS N MR Gy (LSO s LAY sLEnti ~ ﬂ oW »

Selecciony lv que desva

consultar: Linguistica
1 Tenminns Buenas Txdes
2 Dafiuidones Fecha: Luner, Enees 27, 2003
3 Fuantas . Honr: 20204 FI
4. Sintnlineg ‘
5. Arpa Yemidcd

£ com . ] + i Irternet
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Si entramos a la liga de términos, se mostrara la siguiente pagina. Cabe sefalar que el
usuario es desarrollador del sistema, por lo que puede agregar, eliminar o modificar el
término seleccionado.

Si el usuario sélo tuviera permisos de consulta, los botones de agregar y eliminar, asi
. como la opcion de eliminar no se mostrarian. Ademas, los campos de Responsable,
Fecha y Modificacién tampoco serian visibles a este usuario.

AL
b €k oy Frvortes  [od

Qws - 11 8 @ P o

£330 | 4] Hetpifdrem agen ansmma)?.
Selecdunn Yo que dosee
consultar:
1. Ténminos
2 Defuicionyg
3. LEsupniey
4. Sinoohnoy Selectione un término:
s sl ’ Tenmrane: [prustagws Lo~
6 Lbltiecaacteres ‘
huT‘nnho il&'- ‘I’tmhlc-'ICmt' Modiicer f_i‘mmmiﬂnnnuhlt n.duﬁc-ddn)
pmahl&\lc ﬂl’uka 'GMunoz6- “7 Jan‘ma:omu 1 X ;-r‘t‘\ﬁ
Loty
L) tera T e T K 1t T
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Si escogemos la opcion de agregar, nos mostrara Ia sngunente pagnna que le permmr al
. usuano |ntroducw un. nuevo termlno aI banco termlnologico. R

"Los campos de termlno cruce Yy area Tematlca no contlenen nlngun valor y son
obligatorios el término vy el drea Tematica. El término no se agrega hasta que se verifica
que el término no estd repetido (pueden existir dos términos que se escriban
exactamente igual pero con la diferencia que alguno de ellos empiece con una letra
mayuscula y el otro con una letra minlscula).

Ehe € Y Fawwdes  [idy meo . ,“
Do - EF o w8 0 s Faae @Bt ) LS. K-

o RIFODINTES a3 20 - I M J ARSI AT e BT Pk Bt 0l SR = LAY I, o L 220100 v Co e P

Selevciunt lu que duses
consultar;

ABCDEFGHIJKLMNYOP QRS TUVWXY Z Todos

b Lergings
2 Latipician
3 Lugaleg
4 Siptnhnes
Intruduzca ol termino: . . L e
6 L3 de Caraciones . :
Lepaciztes Toérmimn: ‘,’WMW—:N_“-"- _“} o
Crace: = TERmER SoL
B [ e o
AftnT aticaz i ¥
[&>] : . ST
alt LZa

Hegesar

i @ Inkemet
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Ya que se han llenado los campos, y se presiona el botén de Aceptar, el sistema
confirma que se desee agregar ese nuevo término. Esto con el fin de poder modificarlo
si es que existe alglin error antes de agregarlo.

B Linguistica  Microsoft intcrnet Exqlnres i Sk E x|
Ede €% Yow Fauwriss Ious el &

e« ) 1] (D) 2 D frrocta @Poen @3—

2 ase | ) WAoo amgn ansn v e e vigate L. ®

Selecduns lu que dusea
consultar:

~ W
E

é

a
v
=

. Ligta e corcleces e
Eenaciatoy \\?‘) tdesea agregar el término?  peGMC
. _pruchal .

[ oKX l[ Cancel J ‘I;}Cg_ >

| Aszoprst Limpor

‘.‘J Twra o Irranet
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Al confirmar que se desea agregar el término, muéstra- el resultado-de la operacion
realizada y contintia en la misma pégina para agregar mas términos si asi lo requiere el
usuario del sistema. :

-

e v 15 )2 o0 et U Fasue @ s £9) alvee KE -

w8 3uns ] D INTES M)A AN M MU T Bz P e pod P E=LNIBTX P L OO =L g AIK S

Seleccunu lv que duses ABCDETGHIAKLMNN QP QR TUNWWXYZ Tedos
consnltar

1 1annbuge

2 Dafipigiones
3 L[uuning
4. Sintnin
&. Area Yempricy
6 Ligails caraciaqes JA\ e cpwacen he et estons
Esneciatne .
Area Tematica:|
£ Oreravy poretascifees. e, un T.stite £bRMCEOU T SrbRDY b R i menet
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D Lingulstics] rop0ft lntcrnet (xplorer
g TACH Lroy ol

€ €M Yww Fewles Dk Heb - ) [
Ouws - © - [ B @] Duame gromen Froa @3- 5 8 - [
itess | ) Ropithmed amen. ] e T -v)l:a Lros »
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Al presionar la liga de Regresar, vuelve a la pagina de términos, mostrando el término
que se acaba de agregar:

Sk i geen anm. Twds b
e &0, sead  fesne @¥vess @ e LB -

o ) D NTEY )0 0Ty M S MO ST AT arve Py B (T =L el SR a LT IR o L) R IN S

a0 T3 ¥, COPRPORST w Tados
Selecciuny fo que dusea SBOCDE TCGHIEMK LI RN OPRPORSTUNYWXY ZTaodos
consultar:

1 Ldnningy
e E

3 Luuniey
& Sinhnl . Selectiono un iemino:
5. Ates Temdde v Térrino: [DrUEbA2GME oLl

6 Lista de caracteres
Enociies .
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A continuacién, se muestra parte del cddigo del Script que agrega un nuevo término a la
base de datos terminoldgica.

AgregaT.pl
use MSSQL.::DBlib; # Se usara el modulo DBIlib
use CGI; # Se usara el modulo CGI

$query=new CGI;

$l = $query->cookie('id');

$p = $query->cookie('pas');
$b = $query->cookie('base');
$r = $query->cookie('roll');
$s="RUBI";

$terminoActual = $query->param('termino');
print $query->header(-cookie=>[$cookiel, $cookie2, $cookie3, $cookied]);
print "<HTML>\n<HEAD>\n<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\">

function verificaTerm() {
var termino = document.frmAgrega.termino.value;
var area = document.frmAgrega.area.value;
if(termino == \"\") {
alert(\"Debe introducir un termino\")
document.frmAgrega.termino.focus()
document.frmAgrega.termino.select() 3}

else. {
document.frmAgrega.submit() } }
</SCRIPT>\n </HEAD>\n";
print <<ET; - # Imprime lo siguiente tal y como se muestra

<BODY TEXT—"#OOOOOO" BGCOLOR="#FFFFFF" LINK="#FF6666" VLINK="#CC0000" ALINK=
"#FFO000" BACKGROUND="../img/fondo.jpg" NOSAVE>8&nbsp;

 <CENTER><TABLE BORDER=6 CELLPADDING=10 bordercolor="#FF0000" bordercolorlight=
"#800000" bordercolordark="#CC0000" >

<TR>

<TD VALIGN=CENTER BGCOLOR="#A40000" aling="center"> <font size="+2" color="#C0C0OCO"
face="Verdana, Arial"><i>Agrega término</i></font></TD>

<TD VALIGN=CENTER BGCOLOR="#000000" allng—"center"><|mg border="0" src=
“../img/logoll.gif" width="89" height="46"></TD>

</TR></TABLE></CENTER>&nbsp; <P><center>

($X = MSSQL :DBlib->dblogin($l, $p, $s)) # Se conecta al servndor $X es la instancia del objeto
or print "<center><b>El login y password proporcionados son |ncorrectos</B> </center>" )

($X->dbuse($b) == SUCCEED )
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or "<center><b>No se pudo usar Ia base de datos</center> </b>"
print "<form name= frmAgrega>" B R
print <<ET; :

while(@data
. print "\t<optlon value="".$data[0]."'>". $data[1]."</option>\n"; '}
prlnt <<ET; .
- </select></B></td>
</TABLE> : .
<P> <input type="button" value="Aceptar" name="agregar" onClick="verificaTerm()">
<input type="reset" value="Limpiar"> .
<INPUT type="hidden" value=1 name="add"> </form>
ET
if($query->param('add’)) {
$termino = $query->param('termino');
$area = $query->param(‘area’);
$cruce = $query->param(‘cruce');
$letra = $query->param('Op');
$crucetemp = $cruce;

if ($cruce eq ") { cruce = "NULL"; }
else { $cruce ='".$cruce.'"";

$parametros = "".$termino.','.$area.",' $cruce.’,"".$..""; }
$comando = "exec proc_Inserta_Termino $parametros";

($X -> dbemd("$comando") # En el buffer de comandos del cliente almacena la sentencia SQL
or "no puede meter el comando en el buffer\n";

($X -> dbsqlexec) # Envia el buffer de comandos al Servidor
or "Fallo el select\n";

($X -> dbresults) # Trae los resultados
or "Fallo el results\n";
$status = $X->dbretstatus;
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if($status {= 0) {
if($status == -500) {

print "<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\">

alert(\"No se puede insertar terminos repetidos con la misma area tematica\");
document.frmAgrega.termino.value = \"$termino\";
document.frmAgrega.cruce.value = \"$crucetemp\";
document.frmAgrega.area.value = \"$area\"; </SCRIPT>"; }
else {
print " <SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\">
alert(\"Un error ha ocurrido\")

document.frmAgrega.termino.value = \"$termino\";
</SCRIPT>"; } 1}
else {

$letra = substr($termino,0,1);

print "<P><input type=\"hidden\" value=\"$letra\" name=\"Op\">\n";
print "<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\"> ’
alert(\"La operacion ha sido exitosa\")

</SCRIPT>";

$terminoActual = $termino; }
else {
$letra = $query->param('Op');
}

print "<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\">

document.frmAgrega.termino.value = \"$terminoActual\";
document.frmAgrega.termino.focus()

document.frmAgrega.termino.select()
</SCRIPT>\n";

print "<P><center><a href=\"Terminos.pl?0Op=$letra&terminoActual=$terminoActual\"><img
SRC=\"../img/logomaspetit2.gif\"> <BR>Regresar</a> </center>";

print $query->end_htmi;
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Una vez que se han hecho las modificaciones necesarias, y se ha presionado el botén de
aceptar, el sistema mostrard una alerta para confirmar que se desea realizar la

modificacion.
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- A continuacién, se muestra parte del cddigo del Script que permite modificar un término
de la base de datos terminolégica.

function verificaTerm() {
var termino = document.frmModifica.termino.value;
var area = document.frmModifica.area.value;
if(termino == \"\") {
alert(\"Debe introducir un termino\")
document.frmModifica.termino.focus()
document.frmModifica.termino.select() }
else {
var resconf;
resconf = window.confirm(\"é¢Desea modificar el término?\");
if (resconf) {
document.frmModifica.submit(); } } O}

($X = MSSQL.::DBlib->dblogin($!, $p, $s)) # Se conecta al servidor $X es la instancia del objc:.
or print "<center><b>El login y password proporcionados son incorrectos</B></center>";
($X->dbuse($b) == SUCCEED )
or "<center><b>No se pudo usar la base de datos</center></b>";

print " <form name=frmModifica>";
print <<ET;
<B>Modifique el término:</B><P><TABLE> <tr>
<td><p><B>Término: </B></td>
<td><input type="text" name="termino" size="30" MAXLENGTH="100"> </td>
ET print "<tr>
<td><p><B>Cruce: </B></td>
<td><|nput type="text' name="cruce' size='30' MAXLENGTH= '50'></td>";
print * <tr><td><p><B>Area Temadtica: </B></td>
<td><select name="area’ size="1'>";

#Conexiones a SQL )
($X -> dbemd("select * from AreaTematica order by AreaTematica asc"))
# En el buffer de comandos del cliente almacena la sentencia SQL
or print "No puede meter el comando en el buffer";

($X -> dbsqlexec) # Envia el buffer de comandos al Servidor
or print "Fallo el select";
($X -> dbresuits) # Trae los resultados

or print "Fallo el results";

while(@data = $X->dbnextrow) {
print "\t<option value="".¢data[0]."' >".¢data[1]."</option>\n";

print <<ET;
</select></B></td>
</TABLE>
<P><input type="button" vaIue—"Aceptar" name="aceptar" onClick="verificaTerm()">
<INPUT type="button" value="Limpiar" onClick="window.location.reload()">
<INPUT type-"hudden" value 1 name—"mod" e

109




Capitulo 3 Desarrollo, Implantacion y Resultados

lf($query->param( mod")) {

$termino = $query->param('termino');
$area = $query->param('area');
$cruce = $query->param('cruce'’);
$letra = $query->param('Op');
$idTermino = $query->param('ld');

if ($cruce eq ") {

} $cruce —~!'NULL"- ) SR
else{. oo N
$cruce $cruce ; Yoo ; e T
$parametros =" $term|no ", $|dTermmo $area ',.$cruce.’,".$1."";
$comando —:"exec proc.. Actuallza Termlno $parame ros";

S($X - > dbcmd("$comando"))#En el buffer de comandos del cliente almacena la sentencia SQL

~or:"no puede meter el comando en‘el buffer\n"; :*

1 - ($X ->.dbsqlexec) : # EnvIa eI buffer de comandos al Servidor

.. or "Fallo el select\n";

($X -> dbresults) # Trae Ios resultados
or "Fallo el results\n"; :

$status = $X->dbretstatus;

if($status != 0) {
if($status == -500) {
print "<SCRIPT LANGUAGE= \"JavaScnpt\"

alert(\"No se puede actualizar el termino porque existe uno con ese nombre y con la misma

area tematica\")

document.frmModifica.termino.value =:\"$termino\";
document.frmModifica.termino.select() </SCRIPT>"; - }
else { :
print "<SCRIPT LANGUAGE=\"JavaScript\">
alert(\"Un error ha ocurrido\")
document.frmModifica.termino.value = \"$termino\";
document.frmMoadifica.termino.select() .
</SCRIPT>"; } }
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3.7 Resumen del capitulo

En este capitulo se describieron algunos de los Scripts mas representativos del sistema
desarrollado. También se presenta la estructura de algunas paginas estdticas y algunas
paginas dinamicas mdas representativas del sistema.

Después se menciond como se cred la estructura de las bases de datos del sistema, y el
espacio reservado para cada una de ellas.

También se muestran algunos de los Scripts de creacién de los objetos de la base de
datos. Y se muestran algunos Procedimientos almacenados que se realizaron para
ejecutar algunas opciones del sistema desarrollado.

Se mencionaron las principales caracteristicas del Servidor Web utilizado.
Se incluyd a detalle cédmo funciona el sistema para la administracién en Web del sisiema.

Se habl6 sobre los diferentes tipos de pruebas del sistema que se llevaron a cabo en el
sistema.

Y como parte final del capitulo, se mostraron algunas de las paginas ya implantadas con
un ejemplo de navegacién muy sencillo, junto con el cédigo que generan las paqinas
Web mostradas.




Conclusiones

CONCLUSIONES

El proyecto “"Desarrollo de un sistema para consultar y alimentar un diccionario
terminolégico en Web” forma parte de la primera etapa de desarrollo de un proyecto
donde se elabora un diccionario integral para busquedas semasioldgicas y
onomasioldgicas en el area de linguistica.

Este proyecto surgid por la necesidad de tener una base de datos que permitiera
recopilar los términos en el drea de linglistica y sus definiciones segun diversas
fuentes.

De forma general, se cumplieron con los requerimientos y las expectativas del
sistema, ya que permite a los usuarios introducir la terminologia de forma &gil y
sencilla desde cualquier computadora con acceso a Internet.

Por medio de encuestas y entrevistas se comprobd que los usuarios pueden navegar
a través de las paginas sin ninguna dificultad. Ademas, seialaron que la forma de
presentacion de las paginas permite una mayor facilidad de acceso a la informacién
que se desee consultar, asi como la ayuda proporcionada para los caracteres
especiales permite un mejor manejo del sistema.

Ademas, las reglas que se solicitaban del sistema (explicadas en el capitulo dos)
fueron cubiertas en su totalidad por €ste, de forma que el sistema permite un facil
acceso a través del Web de forma segura, sin impedir que personas ajenas no
tengan acceso a él. Tampoco se presentaron problemas con los permisos asignados
a los diferentes tipos de usuarios, mostrando siempre Unica y exclusivamente lo que
cada uno de los usuarios puede acceder.

El sistema desarrollado cubre con las expectativas planteadas, aunque cabe sefialar
que se pueden agregar muchas caracteristicas que podrian hacer adn mas
interesante al sistema, como por ejemplo, agregar la opcidn de hacer consultas
avanzadas de la informacion contenida en las bases de datos del sistema, etc. Lo
cual podria ser implementado en el sistema en algin trabajo posterior.

En cuanto al sistema de administracion, éste sélo es accesible a los desarrolladores
del proyecto y realiza las acciones para las cuales fue desarrollado de manera eficaz.




Conclusiones

Ademds, cabe mencionar que este sistema ha comenzado a evolucionar en una
segunda version y existe una tesis alrededor de este tema.
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