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( INTRODUCCION )

ctualmente las dreas donde los

disefiadores y comunicadores visuales

pueden desenvolverse son bastante
amplias, ya que gracias a los conocimientos
adquiridos, nos podemos enfrentar a la solucion
de cualquier clase de problema donde intervenga
la informacion visual.

En particular mi drea de especializacion es la
fotografia, ya que desde un inicio mi interés
ha estado asociado en que a esta siempre se
le ha dado un lugar muy especial dentro de
los medios publicitarios concebidos para el
disefiador y comunicador visual, como pueden
ser los espectaculares, carteles y medios de
comunicaciéon impresa (periddicos, revistas,
folletos, etc.) por mencionar algunos ejemplos.

Dentro de todo el campo tan extenso de la
fotografia, mis inquietudes han estado mas
enfocadas hacia la fotografia digital por ser
un recurso donde podemos crear escenas que
no existen, donde se puede unir elementos de
diferentes realidades en una sola imagen, por su
impacto, su bajo costo, y muchas otras mis.

Hay que considerar que hoy en dia la fotografia
digital esta mas asociada y familiarizada con el
ambiente de las animaciones y paginas Web;
pero también es necesario comenzar a darle otras
salidas, que esta empiece a interactuar con otros
medios, como es el caso del disefio editorial..

Existen mercados como el de los libros, donde
se pueden observar cubiertas con ilustraciones,
fotografias tradicionales, y también podemos
encontrar fotografias digitales; pero existen

otros ramos como el de las revistas, donde en la
mayoria de sus portadas encontramos trabajos
muy diversos, pero donde la fotografia digital
aun no ha sido muy empleada; por esa razon, el
motivo de este trabajo es el acercar o asociar a
la fotografia digital con otro medio del disefio
grafico y la comunicacion visual como es el caso
del diseiio editorial, enfocado principalmente en
las portadas de revistas.

Es importante que nosotros mismos vayamos
buscando salidas para que la fotografia, sea
tradicional o digital, se emplee dentro de los
medios de comunicacion.

En el primer capitulo de este trabajo se
mencionaran los aspectos generales de la
fotografia, sus definiciones, desarrollo de la
misma, avances tecnoldgicos, su impacto en la
sociedad, cultura, diferentes usos, motivos que
pueden ser fotografiados, elementos importantes
que debe considerar el diseiiador- fotégrafo
antes de la toma, lo que es la fotografia digital y
sus posibilidades e impacto.

En el segundo capitulo se mencionaran elementos
principales de la revista, su definicién, los
diferentes tipos que existen, las diferentes partes
que la conforman, la importancia de la fotografia
en este medio y sobre todo con las portadas de
revista.

En el altimo capitulo se desarrollara el proyecto,
donde se busca generar una nueva propuesta para
una portada de revista que ya existe, se realizara
un estudio donde se pueda demostrar la necesidad
de un cambio de imagen, por lo que esta se lograra
con la ayuda de la fotografia digital.
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actualidad existen muchos
definiciones acerca de lo que es
la fotografia, muchos se¢ basan en
experiencias personales, en técnicas, conceptos
artisticos, transformaciones culturales, sociales
o tecnolégicas; y en este caso trataremos de
abordar estos elementos de una manera breve.

n la

A continuacién mencionaré algunas de las
definiciones que se pueden encontrar acerca de
la fotografia:

Michael Langford en su libro “Fotografia
basica” define que “Bisicamentc, la fotografia
consiste en una mezcla de aplicacion, prdctica de ciencia,
de imaginacion y dec discfio, de habilidad artistica y
manual, y de capacidad organizativa.™

Joan Fontcuberta en el libro “Fotografia:
conceptos y procedimientos”, menciona que
“Una imagen fotogrdfica no es miis que un soporte con un
aglomerado de manchas de diferentes tonos cromiticos o
de diferentes densidades de gris, vacias a priori de todo
contenido semintico, porque debido a ciertos procesos
cognoscitivos y culturales adquieren para nosotros un

determinado sentido.””

Del mismo libro Nathan Lyens define lo

siguiente: “La fotografia no es una simple técnica
de producir imdgenes, sino como un poderoso medio
de comunicacion que ha determinado gran parte dec la
experiencia estética y de nuestra cultura visual desde hace

un siglo y medio.”?

Gabriel Bauret en ¢l libro “De la fotografia”

Definiciones de fotografia

menciona una definicion de Henri Cartier-

Bresson donde menciona “Una fotografia es para
mi ¢l reconocimiento simultineo, en una fraccion de
segundo, de la significacion de un hecho por un lado, y
de una rigurosa organizacion de las formas percibidas
visualmente que expresan dicho hecho por el otro”*

Roland Barthes menciona que la fotografia “‘es
un mensaje sin cédigo,sin defectos , un producto
que no es ni humano ni divino.” s

Por otro lado, en el diccionario podemos
encontrar que la fotografia es definida como:
Elartede producirimagenes porlaacciénquimica
de la luz sobre superficies convenientemente
preparadas.

Y haciendo una definicion propia, se puede
agregar que a la fotografia se le define como
a una técnica con la que se pueden conseguir
imagenes permanentes sobre algun tipo de
superficie sensibilizada por medio de la accién
fotoquimica de la luz o de otras formas de
energia radiante; pero que al mismo tiempo es
un leguaje a través del cual podemos comunicar
ideas, sentimientos o mensajes.

Las superficies sensibilizadas son las que le dan
soporte a una imagen capturada, por lo general
se puede hablar casi siempre de los compuestos
de plata como sensibilizadores, aunque
también se han utilizado una gran diversidad de -
elementos, y su uso radica desde los inicios de
la fotografia.

1.Langford, Michacl. Fotografia basica. Espaiia, Barcelona, Ed. Omega.1991.Pag. 1
2.Fontcuberta, Joan. Fotografia: conceptos y procedimientos. Espafia, Barcelona. Enciclopedia del diseilo.1998Pag.10

3.0p.cit. Pdg. 13.

4.Baurct, Gabriel. De la fotogrﬁﬁa. Argentina, Bucnos Aires,Editorial la marca,1999Pag.53
5.Barthes, Roland. La cdmara licida, Notas sobre la fotografia. Mexico, Ed. Gustavo Gili.1982
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1.1.1 Breves antecedentes de la
fotografia

Segun Otto Stelezer podemos comentar lo
siguiente: Desde el siglo XIX ya se comenzaba
a trabajar y a estudiar la sensibilidad a la luz
de ciertos compuecstos de plata, cn particular el
nitrato y cloruro de plata, que era ya conocida
antes de que los cientificos britinicos Thomas
Wedgwood y sir- Humphry Dhabi, quienes
comenzaran a realizar importantes

imagen fotografica positiva. Estas fotos no eran
permanentes porque las planchas se desgastaban
gradualmente, poniendo mads negra cada vez,
hasta que la imagen acababa por desaparecer.

En las primeras fotografias permanentes
conseguidas por Daguerre la plancha de revelado
se recubria con una disolucidon concentrada de
sal comun; aunque este proceso de fijado fué
descubierto por el inventor britanico William
Henry Fox Talbot, este proceso
hacia que las particulas no

experimentos a finales del siglo
XVIIl, dando como resultado,
lo que mas adelante llevaria por
nombre de imagenes fotograficas.

Dentro de estos trabajos o
experimentos se consiguiod
producir imdgenes de cuadros,
'siluetas de hojas y perfiles
- humanos utilizando papel

expucstas de yoduro de plata
resultaran insensibles a la luz con
lo que se evitaba el deterioro total
de la plancha. El dnico detalle es
que con el método de Daguerre
se conseguia una imagen Wnica
en la plancha de plata por cada
exposicion.¢

“ recubierto de cloruro de plata.

= e Camara oscura de finales i 3
“El.inico problema fue el que | del sigloxvill, disefiada para puede decir que “micntras Dagucrre

Acerca de todo este proceso se

arquitectura,etc.

" ya que después de exponerlas a

" estas fotos no eran permanentes |reproducciones d

* imagon de la pagina:www.google.com

e p j perfeccionaba  su  sistema,  Talbot
desarrollé un método fotogrifico que

~. la luz, toda la superficie del papel
se ponia de color negro, ya que
atn no existia una solucion que pudiera fijar la
imagen al soporte.

Las primeras fotografias, se les conocié con el
nombre de heliografias, fueron hechas en 1827
por el fisico francés Joseph Nicéphore Niépce.

Alrededor de 1831 el pintor francés Louis
Jacques Mandé Daguerre realizé fotografias en
planchas recubiertas con una capa sensible a
la luz de yoduro de plata, después de exponer
la plancha durante varios minutos, Daguerre
utilizé vapores de mercurio para revelar la

7.0p.Cit Pag.22

6.Stelzer, Otto. Arte y Fotografia: Contacto, influencia y efectos. Espaiia, Barcelona, Ed.Gustavo Gili. 1981 . PAg12

consistia cn utilizar un papel negativo
a partir del cual se podia obtencr un
numero ilimitado de copias, Talbot descubrié que el papel
recubicrto con yoduro dc plata resultaba mids sensible a la
luz si antes de su exposicion se sumergia en una disolucion
de nitrato de plata y dcido gdlico, disolucion que podia ser
utilizada también para cl revelado de papel despuds de
la exposicion. Una vez finalizado el revelado, la imagen
negativa se sumergia en tiosulfato sédico o hiposulfito
sodico para hacerla permanente.

El mdtodo dc Talbot, [lamado calotipo, requeria
cxposiciones de unos 30 scgundos para conseguir una
imagen adecuada en el ncgativo.”’

Tanto Daguerre como Talbot hicieron publicos

TESIS CON
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sus métodos en 1839. Después de mas
experimentacion y trabajo durante tres aiios,
el objetivo principal era que el tiempo de
exposicion era muy prolongado, se tenia que
reducir, y en ambos procedimientos se logro
disminuirlo a pocos segundos.

En el procedimiento del calotipo la textura o
calidad (el grano) de los negativos aparecia
en la copia final, dindole a esta tltima una
mayor diversidad en acabados; y por lo tanto en
riqueza visual.

En 1847 el fisico francés Claude Félix Abel
Niépce concibié un método que utilizaba un
negativo de plancha o placa de cristal, en este
procedimiento, las placas se recubrian con
bromuro de potasio en suspension de albiimina,
después se sumergia en una solucion de nitrato
de plata antes de su exposicién.

Los negativos de estas caracteristicas daban
una excelente definicion de imagen, aunque
requerian largas exposiciones.

Ejemplo de una de las primeras fotografias de
Niépce enn el ailo de 1826.

* imagen de la pagina:www.google.com

En 1851 el escultor y fotografo aficionado
britanico Frederick Scott Archer introdujo
planchas de cristal himedas al utilizar
colodién, en vez de albumina, como material
de recubrimiento para aglutinar los compuestos

sensibles a la luz, como estos negativos debian
ser expuestos y revelados mientras estaban
hamedos, los fotografos necesitaban un cuarto
oscuro cercano para preparar las planchas antes
de la exposicidn, y revelarlas inmediatamente
despuésde ella. Los fotégrafos que trabajaban con
el estadounidense Mathew B. Brady realizaron
miles de fotos de los campos de batalla durante la
guerra de Independencia estadounidense y para
cllo utilizaron negativos de colodién humedos y
carromatos a modo de cAmara oscura.

Puesto que el procedimiento del colodién
himedo estaba casi limitado a la fotografia
profesional, varios investigadores trataron de
perfeccionar un tipo de negativo que pudiera
exponerse seco y que no necesitara ser revelado
inmediatamente después de su exposicion.
Después de mayores experimentaciones y
estudios se produjo un avance gracias al
quimico britinico Joseph Swan quien observé
que el calor incrementaba la sensibilidad de la
emulsién de bromuro de plata, este proceso fue
patentado en 1871, y su importancia radicaba
en que también secaba las planchas, lo que las
hacia mas manejables.

En 1878 el fotografo britanico Charles Benett
inventé una plancha seca recubierta con una
emulsion de gelatina y de bromuro de plata,
similar a las modernas. Al afio siguiente Swan
patento el papel seco de bromuro.

Mientras estos experimentos se iban sucediendo
para aumentar la eficacia de la fotografia
en blanco y negro, se realizaron esfuerzos
preliminares para conseguir imagenes de
objetos en color natural para lo que se utilizaban
planchas recubiertas de emulsiones. En 1861 el
fisico britanico James Clerk Maxwell obtuvo
con ¢xito la primera foto :

mediante el procedithiento @Qﬁlor.
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En esta fotografia podemos observar a George
Eastman ( izq.), junto con Thomas Edison ( der. ).
Entre los dos consiguieron un gran desarrollo en
el mundo del cine y la fotografia.

¢ irmagen de la pagina: www.google.com

Alrededor de 1883 el inventor estadounidense
George Eastman cred una pelicula que consistia
en una larga tira de papel recubierta con una
emulsion sensible, y fue hasta el aiio de 1889,
cuando realizé la primera pelicula flexible y
transparente en forma de tiras de nitrato de
celulosa; el invento de la pelicula en rollo marcéd
el final de la era fotogrifica de grandes placas
y los problemas que conllevaba su tamaiio;
por lo que marco el principio de un periodo de
mucho mayores facilidades y oportunidades,
durante el cual miles de fotografos aficionados se
interesarian por el nuevo sistema.

A comienzos del siglo XX, la fotografia crecié
gracias a su comercializacion con rapidez y

a las mejoras del blanco y negro, con esto se
abrio camino a todos aquellos que carecian del
tiempo y la habilidad para los tan complicados
procedimientos de sus precursores.

6

En 1907 se pusieron a disposicion del publico en
general los primeros materiales comerciales de
pelicula en color, unas placas de cristal 1lamadas
Autochromes Lumiére en honor a sus creadores,
los franceses Auguste y Louis Lumiére. En esta
época las fotografias en color se tomaban con
camaras de tres exposiciones.

En la década siguiente, el perfeccionamiento de los
sistemas fotomecanicos utilizados en la imprenta
generd una gran demanda de fotégrafos para ilustrar
textos en periddicos y revistas. Esta demanda creé
un nuevo campo comercial para la fotografia, el
publicitario.

Los avances tecnolégicos, que simplificaban
materiales y aparatos fotograficos, contribuyeron
a la proliferacion de la fotografia como un
entretenimiento o dedicacién profesional para un
gran nimero de personas.

La camara de 35mm, que requeria pelicula
pequeiia y que estaba, en un principio, disefiada
para el cine, se introdujo en Alemania en 1925.
Gracias a su pequefio tamaifio y a su bajo coste se
hizo popular entre los fotografos profesionales y los
aficionados.

Durante este periodo, los primeros utilizaban polvos
finos de magnesio como fuente de luz artificial.
Pulverizados sobre un soporte que se prendia con
un detonador, producian un destello de luz brillante
y una nube de humo caustico. A partir de 1930, la
lampara de flash sustituy6 al polvo de magnesio
como fuente de luz.

Con la aparicidon de la pelicula de color Kodachrome
en 1935 y la de Agfacolor en 1936, con las que se
conseguian trasparencias o diapositivas en color, se
generalizo el uso de la pelicula en color. La pelicula
Kodacolor, introducida en 1941, contribuyé a dar

impulso a su popularizacion. TESIS CON
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R

Muchas innovaciones fotograficas, que aparecieron
para su empleo en el campo militar durante la II
Guerra Mundial, fueron puestas a disposicion del
publico en general al final de la guerra. Entre éstas
figuran nuevos productos quimicos para el revelado
y fijado de la pelicula. El perfeccionamiento de las
computadoras facilitdé la resolucion de problemas
matematicos en el disefio de las lentes. Aparecieron
en el mercado muchas nuevas lentes que incluian
las de tipo intercambiable para las camaras de
aquella época.

En 1947, la camara Polaroid Land, basada en
el sistema fotografico descubierto por el fisico
estadounidense Edwin Herbert Land, afiadié a la
fotografia de aficionados el atractivo de conseguir
fotos totalmente reveladas pocos minutos después
de haberlas tomado.

En la década siguiente los nuevos procedimientos
industriales permitieron incrementar
enormemente la velocidad y la sensibilidad a la
luz de las peliculas en color y en blanco y negro.
La velocidad de estas altimas se elevd desde un
maximo de 100 ISO hasta otro teérico de 5.000
ISO, mientras que en las de color se multiplicd
por diez. Esta década queddé también marcada
por la introduccion de dispositivos electrénicos,
llamados amplificadores de luz, que intensificaban
la luz débil y hacian posible registrar incluso la
luz procedente de estrellas muy lejanas.

Dichos avances en los dispositivos mecdnicos
consiguieron elevar sistematicamente el nivel
técnico de la fotografia para aficionados y
profesionales.

En la década de 1960 se introdujo la pelicula Itek
RS, que permitia utilizar productos quimicos
mas baratos, como el zinc, el sulfuro de cadmio
y el oxido de titanio, en lugar de los caros
compuestos de plata. La nueva técnica llamada
fotopolimerizacion hizo posible la produccion

de copias por contacto sobre papel normal no
sensibilizado.

Con el paso del tiempo la fotografia ha seguido
teniendo cambios en el mejoramiento de las
peliculas, camaras, objetivos y accesorios
fotograficos; todos estos cambios han sido de
gran importancia, pero las nuevas tecnologias
comenzaron transformar la manera de capturar
imagenes.

La nueva forma de captar una fotografia radicaba
en sustituir la emulsioén de plata por métodos
electréonicos que registran informacion visual.

La casa Sony ha creado una camara de video
fija, llamada Mavica, basada en un modelo
industrial anterior, la ProMavica. A diferencia
de la camara de video convencional que utiliza
cinta magnética, la Mavica graba la informacién
visual, la luz que reflejan los objetos de la escena
fotografiada, sobre un disco blando.

La digitalizacién de imagenes fotograficas ha
revolucionado la fotografia profesional, ya
que ha creado una manera muy diferente de
observar la informacién visual de una imagen,
es decir, la conversion de aquélla en nimeros
binarios con la ayuda de una computadora,
hace posible la manipulacién de la imagen
fotogrifica a través de unos programas
especiales.

El sistema Scitex, muy comun en la industria
publicitaria a finales de la década de 1980,
permite al operador modificar o borrar
elementos de una fotografia: cambiar colores,
componer estéticamente imagenes con varias
fotos y ajustar el contraste o la nitidez.
Actualmente existen otros programas con
mayor capacidad y tecnologia que pueden
cubrir perfectamente todas las necesidades de
disefiador gréifico, como por ejemplo: Adobe
Photoshop, Photopaint, Paintshop, Painter, etc.
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6.1.2 Clasificacién )

Ahora sabemos que las fotografias se toman por
muchas y muy diversas razones, pero siguiendo
la clasificacion que realiza Gabriel Bauret en el
libro “De la fotografia™ es la siguiente:

° La fotografia como reportaje, que capta al
mundo exterior tal y cOmo es ante nuestros 0jos.

° La fotografia como arte, que es empleada con
fines expresivos e interpretativos.

° La fetografia comercial, que como su nombre
lo dice, es para ofrecer o promocionar un servicio
o producto.

El reportaje comprende la fotografia
documental y la de prensa grifica, por lo
general no se suele manipular; ya que lo normal
es que el reportero grafico emplee las técnicas y
los procesos de revelado necesarios para captar
una imagen bajo las condiciones existentes, que
demuestren o simplemente den a conocer a una
imagen tal cual como se presentd en la realidad.

Aunque este tipo de fotografia suele calificarse
de objetiva, siempre hay una persona detrds
de la camara, que inevitablemente selecciona
lo que va a captar, segun las circunstancias y
la finalidad que se le va a dar a su trabajo; es
decir aqui es donde entra la objetividad y el uso
del reportaje fotografico, las fotos mas reales y
quizas las mas imparciales pueden ser utilizadas
como propaganda o con propdésitos publicitarios;
decisiones que, en la mayoria de los casos no
dependen del propio fotégrafo, sino de la persona
o empresa para la que trabaja.

Estas fotografias la tinica manipulacidon que se
le puede hacer son los reencuadres, para que se
pueda observar de manera mas clara el objeto o

8.Bauret, Gabriel. De la fotografia. Argentina, Bucnos Aires,Editorial la marca,1999Pagl5

Para capturar una
4@ buena fotografia
il de reportaje en

(] ocasiones se
arriesga Ia vida.
* imagen del ibro: . Jullan
Calder y John Garret, Manual
del fotografo.Espafta. Editoriat
Everest.1998.Pag.110

*»1 En la fotografia

de arte el creador
agrega detalles o
motivos personales,
lo que en la mayoria
de los casos

. - | produce resultados
Interesantes

* imagen del libro: John

| Hedgecoe, Nueva fotografla
basica.Singapur. Libros

b A cupula.1996.Pag.168

En el tercer caso,
el de la foiografia
comercial puede
ser muy sencilla,
pero no por eso
deja de ser directa
para {legar con
mayor facilidad

a los ojos de los
espectadores, y un
detalle importante
os destacar la
marca de lo que se
va a vender.

* imagen de la revista: Haper's
Bazar de Diciembre de 1998.

GuCCl

hecho mas importante, de ahi en fuera, la imagen
puede pasar directamente a publicaciones
como la de los periddicos y revistas, por lo que
el diseiiador grafico no tiene una labor muy
importante dentro de esta rama de la_fotogrgfia,




ya que consiste en capturar hechos o eventos
que pasaron en un momento determinado, asi
que aunque una fotografia no este enfocada,
chueca o no muy bien expuesta, puede tener un
gran valor por la finalidad de esta fotografia,
por su cualidad de documento social.

Para estos eventos, donde generalmente se
encuentran rodeados de mucha gente y donde

Este tipo de fotografia puede ser realizada por un
disefiador grafico, pero de preferencia es mejor
que se realice por un artista visual, ya que este
puede considerar otros elementos conceptuales,
estéticos y personales.

La camara que se puede utilizar para este medio
es totalmente libre, ya sea una de 35mm o de
formato medio y grande, ya que la fotografia se
puede tomar en exteriores

hay que moverse de un
lado a otro hasta encontrar
el mejor lugar para hacer
la toma fotogrifica, de
preferencia se debe de tener
una camara que nos de
libertades de movimiento
como puede ser una 35mm
con un buen telefoto para
hacer acercamientos.

En la fotografia artistica
la situacion es diferente, ya
que es totalmente subjctiva
y tiene toda la libertad de
poder ser manipulada o
no, ya que depende de la
finalidad que se le desce |ENER(IR
dar, asi como el mensaje |ENEQUILBRIO
a transmitir; eso es lo que | jjl{lII| [

o dentro de un estudio.

La fotografia comercial
y publicitaria surge como
tal desde la década de
1920, se cred y se ha usado
para impulsar y dirigir el
consumismo, siendo un
componente mas de la
publicidad.

Ya con anterioridad la
fotografia habia sido
utilizada para inspirar e
influir opiniones politicas o
sociales.

La fotografia comercial
es aterrizada en anuncios
de libros, revistas y otras
publicaciones (por dar un

le da la pauta a este tipo de
fotografia, para alterar, crear
0 experimentar.

En ocasiones habra casos, donde la luz, el
enfoque y el angulo de la cdmara pueden
manejarse para alterar la apariencia de la
imagen; en otros casos los procesos de
revelado y positivado se modifican para
lograr los resultados deseados; la fotografia es
susceptible de combinarse con otros elementos
para conseguir una forma de composicion
artistica, o para la experimentacion estética.

ejemplo); ademas de que
con el fin de que las fotografias resulten cada
vez mas atractivas, se utiliza una amplia gama de
sofisticadas técnicas.
La fotografia comercial y publicitaria ha
representado también un gran impulso hacia
la industria grafica junto a los avances en las
técnicas de reproduccion fotografica, asi como de
impresion.
Hay que hacer notar que este tipo de fotografia,
produce una fuerte i : fural.
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29— Clasificacién y disefio dentro de la fotografia

ara este tipo de fotografia se puede aplicar
el mismo caso que el anterior, donde se
utilicen los tres tipos de camaras.

Este tipo de fotografia es la que debe de ser-

destinada para el diseiiador grafico como uno de
sus multiples quehaceres, ya que va cargada de
un mensaje que debe llegar al publico destinado
para realizar el consumo del producto mismo, es
por esa razén que se le da mayor importancia a los
conceptos o ideas que hagan de una fotografia un
elemento o herramienta de la publicidad.

G .2.1Motivos fotogréﬁcos.]

Michel Langford en cl libro “Fotografia bdsica”
comenta acerca de que algunas VECEes uno s puede
preguntar lo siguiente: ‘;para que hacer fotografias?, y
la respuesta puede ser muy scncilla, se hacen fotografias por
distintas razones, para uso personal, testimoniar o evidenciar
lo que ha pasado, hechos, sucesos, viajes, celebracionces, es
decir, la fotografia ¢s para recordar un hecho personal; y la
otra razon para hacer fotografias es la de un encargo, y en
este caso sc habla de fotografias que serdn compradas ya sca
por personas particulares o por una empresa, y este ultimo es

el caso del disefiador grifico.”®

En el caso del diseiiador grifico, hay que conocer
perfectamente el publico que va a observar
nuestra fotografia, saber que es lo que quieren o
que pretenden, para que nuestra imagen cubra las
necesidades para las que fue hecha, aportando toda
las ideas e informacion posible.

Por esa razén es fundamental conocer que dentro

de la fotografia hay que solucionar una gran
cantidad de problemas relacionados en ocasiones
por las condiciones de toma o por la composicion;
pero antes de todo eso hay que solucionar un
problema: ;jcual es nuestro motivo fotogrifico?,
ya que cada uno de estos plantea una situacion
diferente, un problema diferente, y por lo tanto
una solucion diferente, es por esa razén que no
existe una regla general de cémo se obtiene una
fotografia, y es por eso también que la fotografia
es muy extensa.

A continuacién se mencionaran y explicaran
algunos de los principales motivos fotograficos,
de los cuales todos pueden ser retomados por el
diseiiador grafico, ya que pueden son la base o
esencia de la fotografia de reportaje, artistica y
publicitaria.

Los principales motivos de la fotografia siguiendo
de nueva cuenta a Michel Langford en el mismo

libro, son los siguientes:
*“° Retrato

° Nifios

° Animales

° Acontecimicntos

° Deportes

° Paisaje

° Fotografia por sorpresa
° Viajes

¢ Bodegonces

° Arquitectura

° Desnudo

° Historia natural "%

9.Langford, Michacl. Fotografia basica. Espaiia, Barcelona, Ed. Omega. 1991, Pag 1
10.Langford Michael. 35mm. Espaiia, Barcelona. Hermann Blume.1989.Pig.113
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Con los niflos no es necesario realizar
una sesién fotografica de estudio, ya que
este se puede aburrir y dificultarse el
obtener buenas imagenes, por lo que se
recomienda capatarlos de imprevisto.

* imagen personal

b) Niiios.

Este tipo de fotografia tiene grandes
similitudes con las de retrato, su diferencia
radica en que la espontaneidad, asi como
la expresividad en los nifios son detalles
muy excelentes y que pucden ser muy
bien aprovechados cuando el fotdgrafo
tiene la paciencia suficiente para esperar el
momento exacto para realizar la toma por
lo incontrolables que pueden ser los nifios.
Es fundamental que el fotdgrafo tenga
grandes reflejos, asi como accesorios o
juguetes que puedan entretener al nifio
sin que este se aburra durante la sesion,
ademds estos mismos accesorios pueden
ser elementos que intervengan dentro de
la imagen, dandole una vista diferente al
resultado.

11, Op.Cit. Pag.114.

a) Retrato.

En un buen retrato se debe alcanzar algo mas alla de que la
persona fotografiada tenga un muy buen parecido, el mas
alla esta en reflejar el caracter y personalidad de la persona,
que esta sea la protagonista de la imagen.

Para que un retrato pueda ser explotado al miximo es
necesaria la colaboracion y el consentimiento del sujeto; es
cierto que el fotégrafo es quien dirige la toma, asi como el
escenario y el vestuario, pero todo lo anterior se dificultaria
enormemente si el sujeto no estuviera de acuerdo con la
sesion fotografica.

Es recomendable que en un retrato se busquen diversos
encuadres, en algunas ocasiones se puede ir desde planos
muy generales hasta acercamientos que nos muestren
unicamente una parte del sujeto.

Respecto al retrato Michael Langford nos dice que “en un
retrato puede aparecer sélo una parte de la cara o una figura completa
rodcada por un entorno amplio. Los fondos uniformes —cl cielo, un muro
— son scguros, pero aburren.

La inclusion dec algunos detalles, sobre todo interiores, aporta
informacion sobre la vida, cl trabajo o las inquictudes del personaje. Es

preciso decidir entre el tratamiento formal e informal.”

En un retrato

os fundamental
aprovecharla
expresién de
nuestro modslo,
sino que también
podemos utilizar a
nuestro favor los
detalles como la
barba, lineas de
expresién y mirada
son enfatizadas con
of acercamiento y
of tratamiento de la
lluminacién

* imagen del Noro:John
Hedgacoe, Nueva fotografia
basica.Singapur. Libros
clpula.1998. Pag.04
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c) Animales.

Al igual que los casos anteriores, una fotografia de animales
debe sugerir o reflejar las caracteristicas y/o personalidad
del individuo o la especie fotografiada.Se debe de procurar
ilustrar el tipo de relacién que lleva a cabo el animal con
las personas e igual que con la fotografia de nifios, se puede
improvisar o esperar el momento clave para hacer la toma.

Se pueden capturar
imagenes sencillas, pero
que capturen la esencia
del animal que se retrata,
es decir que refleje su
personalidad.

* imagen del libro: Op.cit.Pag.160.

e) Deportes.

En este tipo de fotografia es muy similar al anterior, en cuanto al
acoplarse al ambiente, y al que se captan momentos irrepetibles,
de ahi que tenga tanta importancia el momento justo de la toma.
La persona que se dedica a esta actividad debe conocer
a fondo las reglas del deporte en cuestién, ya que esto
puede ayudar a anticiparse a los momentos clave, asi como
en la eleccion del lugar desde donde se va hacer la toma
fotografica.En la fotografia de acontecimientos como en la
deportiva es importante la utilizacion del equipo adecuado,
que permita mostrar claramente lo sucedido, dando una
perspectiva muy parecida a la de uno de los participantes.

‘| Se debe de tener una gran
habllidad con la camara y
en cuanto los sentidos para
poder tomar el momento
preciso de la accién y que
ademas refleje lo que esta
sucediendo.

* imagen del libro: Op.cit. Pag.161.

En este
Caso se

- busco
dejar un
testimonio
de algan
personaje
o grupo de
personas
dentro de la
socledad,
como es
ol caso de
una reunién}
de los
zapatistas.

* imagen personal

d) Acontecimientos.

Como acontecimiento se puede tomar
en cuenta muchos eventos culturales
o sociales, como pueden ser desde
bodas, xv aiios, concierto, espectiaculos
teatrales, etc.

En este tipo de fotografia es muy
importante la planeacion de las tomas,
asi como del lugar donde se planean
hacer, ya que dependiendo de estos
elementos la fotografia puede aportar
un mayor o menor significado en cuanto
a informacioén del evento.

Es muy importante destacar el hecho
de que al tratarse de que la mayoria de
estos acontecimientos son irrepetibles,
no se pueden ensayar o repetir como
es el caso de un estudio donde la
iluminacion o el encuadre es controlado
por el fotégrafo; aqui uno es el que
se debe acoplar el ambiente y a la
iluminacién, donde la adaptacion y el
anticiparse a los momentos clave es lo

mas importante. TE SIS C ON
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f) Paisaje.

El paisaje es de todos los motivos, el
que es méas accesible para cualquier
persona; pero el fotografiarlo no es muy
sencillo, ya que hay que tomar en cuenta
el entorno en que esta envuelto el paisaje,
es decir transmitir la sensacion de espacio
en una sola toma.

Aqui también hay que considerar
las condiciones del clima y del lugar
para adecuarse y aprovecharlas en la
planeacién de la toma, un elemento muy
importante es el encuadre, ya que a través
del se le da una mejor organizacién a la
informacion.

Slidc, \~',
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En algunos casos puede ser un buen
elemento un objeto que nos de las
dimensiones reales de lo que estamos
observando, como es el caso de la
diferencia entre el arbol y 1a persona, eso

destaca su verdadera importancia.
* imagen personal

Es importante resaltar

o capturar algun hecho
POr Sorpresa, ya que
30 es lo que nos puede
causar Interés.

“ imagen dei Hbro:Op. Cit..P4g.160.

g) Fotografia por sorpresa.

Aqui lo mas importante es presentar situaciones o
hechos reales, pero que son extrafios y en algunos casos
irrepetibles.

El unico inconveniente es que no hay un lugar ni momento
especificos, sino que casi siempre son de manera fortuita.

Dos elementos imprescindibles son un equipo de gran
alcance y el estar alerta ante lo imprevisto.

En estas imagenes no
siempre se recomiendan
tomas ablertas, sino
también puede resultar
interesantes los
acercamientos

* imagen del libro: Op.Cit.Pdg.162.

h) Viajes.

Este tipo de fotografia es muy ftil para recordar los
distintos lugares donde uno ha viajado, lo mas importante
es dar a conocer el ambiente, la gente y hasta el clima del
lugar en cuestién, pero de una manera muy personal.

Es muy importante resaltar las caracteristicas unicas del
lugar, buscar aquellos elementos que no se encuentran en
otras partes. Algo que no se debe pasar por ; alto es el hecho
de que al fotografiar se deben al las

costumbres locales. TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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i) Bodegones.

Los bodegones o naturalezas muertas son escenas de objetos
que casi siempre son hechas a muy poca distancia y con una
iluminaciéon muy especial. La composicién tanto como la
iluminacién son dos factores importantisimos, ya que son
los que engrandecen o disminuyen los detalles dentro de la
fotografia, y estos mismos son los que pueden hacer destacar
una imagen. Los bodegones pueden ser realizados por el
mismo fotégrafo o también pueden seraquellas composiciones
que se ajusten al tema y que se encuentren en la naturaleza.

={ El objetivo de estas tomas
FAiiiisi es jugar con los acbados,
4 formas y texturas de los
diferentes objetos.

*imagen del libra: Op.Cit. Pag.160.

1) Historia Natural.

Las fotografias de la naturaleza pueden ser por interes
cientifico o por la atraccion de las formas, colores, texturas
y ritmos que se pueden encontrar. Al igual en otros casos
como en el paisaje o arquitectura, hay que ajustarse a
las condiciones del lugar, asi como de la iluminacién; el
encuadre y el lente dependen del fotégrafo.

Este tipode fotografia no se basa unicamente en la apariencia
de los objetos, sino en la manera que son presentados .

Las flores es uno de los
ejemplos mas recurrentes
dentro de los motivos a
capturar, ya sea por sus
formas opor sus colores.

* imagen del libro: Op.Cit. Pag.177.

En ol caso de este tipo de tomas se
utilizan lentes especiales para ayudar
a tener ol edificio completo y sin la
distorsion que puede provocar un
lente de 35mm, también es importante
tomar sn cuenta la posicién del sol asi
como la del clima, ya que estas pueden
influenciar la toma.

* imagen del libro: Op.Cit.Pag.109,

j) Arquitectura.

En este caso la fotografia de arquitectura
también tiene que ver como con la
fotografia de paisaje de ajustarse a
la situaciéon climatolégica, buscar el
mejor lugar para realizar la toma.

Es un error pensar que en este tipo
de fotografia es registrar edificios y
ya; hay que observar su entorno para
poder hacer una composicion donde
se englobe todos los aspectos que
estin a su alrededor. Al igual- que
en la fotografia de retrato se pueden
realizar varias tomas, empezando por
tomas muy generales hasta llegar a
detalles muy especificos. Es importante
en algunos casos, sobre todo cuando
hablamos de acercamientos, enfatizar
el estilo o las caracteristicas del edificio
Y eso se encuentra en sus acabados.
Hay que tomar en cuenta también
el hecho de que en ocasiones puede
interferir en nuestra toma elementos no
deseados como son postes de teléfonos,
coches estacionados, anuncios de
transito, semaiforos, etc.




Se pueden capturar imigenes sencillas,
pero que capturen la esencia del animal
que se retrata, es decir que refleje su
personalidad.

* imagen del libro: Op.Cit. Pag.160.
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k) Desnudo.
Lo seiialado por Gabriel Bauret acerca de este tema en su

. 86

libro ‘“ De la fotografia” es lo siguiente: “uno de los géneros
heredados por la fotografia, el desnudo tiene un contexto de una prdctica
puramente artistica, ya que tiene como prioridad ¢l destacar la forma de
un cuerpo.

Poco a poco sc fuc descubricndo que se puede jugar con la luz, ya que
depende dc esta ¢l volumen de la piel o el acabo con que se ve la piel,
sca natural o artificial.

También la evolucion en las técnicas de la fotografia como nuevos
papeles, peliculas y perfeccionamiento de la dptica, ha permitido que
este geénero tenga mejores acabados o mejor calidad y perfeccionar Ia
imagen.”'?

A este género se le asocia frecuentemente con lo erético y lo
romantico y eso depende de la pose de la modelo asi como
de la toma.

Uno de los temas mas recurrentes en la fotografia es la figura
humana desnuda, y es una manera muy cldsica para estudiar
el efecto de la luz sobre el volumen.

Se pueden manejar altos contrastes, pero lo mas recomendable
es trabajar las gradaciones tonales que la luz forma sobre
el cuerpo y para esto la pelicula en blanco y negro es la
apropiada; ya que la pelicula en color ofrece imagenes
demasiado crudas a comparacién de las anteriores.

La pose del modelo debe de ir en funcion a las caracteristicas
de esté, no existe una formula especial para todos los
desnudos, siempre hay partes del cuerpo que deben de ser
enfatizadas mas que otras y en funcidén de eso es que se
ajusta la iluminacion.

En el desnudo es muy importante la relacion entre el
fotégrafo y el modelo, ya que este ultimo debe sentirse
tranquilo y seguro para poder realizar las tomas con
naturalidad; también se debe de elegir un ambiente donde no
existan miradas ajenas, ya sea en un estudio o en caso de que
sea en un lugar abierto debe de ser al mismo tiempo cerrado
para todo ptblico.

También es importante destacar que el fotografo puede utilizar
la luz para cubrir el rostro de la modelo en caso de que esta no
desee que aparezca, ya que en este caso al cuerpo se le puede
ver en virtud de sus cualidades plasticas, dependiendo de los
canones de belleza vigentes.

12. Bauret, Gabricl. De la fotografia. Argentina, Bucnos Aires,Editorial la marca,1999P Pag.88




Después de haber explicado cuales son los motivos de la fotografia se puede entender la idea de que
estos son la base de los tres tipos de fotografia antes explicados, ya que una fotografia de paisaje puede
ser usada para reportaje cuando esta complementa la informacion, o puede ser artistica cuando se le da
toque personal al momento de capturar la imagen, revelarla o positivarla; y ser publicitaria cuando esta
sea utilizada en un cartel de turismo o para promocionar unas vacaciones a ese lugar. En este caso se
uso la fotografia de paisaje como ejemplo, pero cualquier motivo puede ser aplicado de esta manera.

62.2 Conceptos basicos de diseiio para la fotografiaJ

Enrealidad la fotografia es una mezcla de varios elementos, se puede hablar de la habilidad o capacidad
manual y artistica, la practica, la imaginacion y el disefio; pero como se ha dicho anteriormente,
el disefiador grafico debe sacarle el mayor provecho a una imagen, exaltando los elementos mas
representativos o interesantes visualmente hablando, para que a través de los elementos que a
continuacion se van a mencionar, a la fotografia se le obtenga el maximo aprovechamiento.

John Hedgecoe en el libro “Nueva forografia basica” enlista que los principales elementos a destacar
pueden ser los siguientes:
° Color

° Forma

© Textura

- Volumen TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

a) Color.
El color es un elemento que puede
despertar o provocar emociones al

En 1a fotografia
original de este

< sjemplo se
espectador, es por esa razoén que pusde apreciar
el fotoégrafo debe seleccionar con al cultivo de

color rojo, lo
cual Impacta
desde el primer
momento sn
que se observa.

mucho cuidado los objetos que van
a pertenecer a la imagen final.

El efecto final de una fotografia
depende en mucho del color o la
combinacion de colores que nos
presente, por ecjemplo el color
azul nos puede dar la sensacién de
lejania y puede que no llame tanto
la atencion del espectador.

* imagen del libro:
John Hedgecoe,
Nueva fotografia
basica.Singapur. Libros
cuputa.1996. Pag.30.




b) Forma.

La composicién de una fotografia esta
relacionada directamente con la forma de
los objetos que se nos presentan, la forma
puede ser algo tan contundente que nos
puede bastar para reconocer un objeto.
En muchas fotografias se busca el
juego visual entre formas similares o de
formas opuestas, generando resultados
atractivos.

El juego de formas se puede encontrar
en la linea horizontal que forma et
terreno con el contaste de las formas
de la piramide, el sol, asi como la
silueta del camello, en este caso no hay
mucho de talle en las formas, pero lo
interesante se encuentra en las formas
basicas que produce.

* imagen del libro: Op.Cit. Pag.23.

Hay objetos que
pueden ser muy
engafiosos, ya
que aparentan ser
simples, pero en
realldad cuando
nos acercamos
poseen elementos
que pueden ser
destacados como
el caso de la
textura en este
grabado.

* imagen del libro:
Op.Cit.Pag.34.

¢) Textura.

La textura tiene una funcién descriptiva, ya que nos

proporciona informacién sobre el objeto que estamos
fotografiando, esta informaciéon tiene que ver con
los acabados que tiene el mismo objeto, el objetivo
fundamental de capturar una textura es darle al espectador
la inquietud de querer tocar ese objeto.
Laobtencidnde una textura esta relacionada principalmente
con el punto de vista desde donde se pretende hacer la
toma fotografica, asi como de la iluminacién; ya que para
cada clase de objeto es diferente.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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d) Volumen.

La forma de un objeto es la que nos
da informacion del objeto, pero esta
informacién es bidimensional, una de las
ventajas de la fotografia es poder capturar
imagenes tridimensionales y el volumen
es el que nos da ese tipo de informacidn.
Un objeto mientras mas volumen muestre,
mas nos puede satisfacer visualmente,
ya que las imagenes planas transmiten
menos informacion.

El volumen esta también muy relacionado
con la iluminacion que se le pueda dar a
un objeto o a un cuerpo, como es el caso
del desnudo.

Dentro de la fotografia del puente se pueden observar las
formas creadas por la varillas que sostienen el puente, asi
como el juego que generan los arcos, para estas fotografias es
muy importante el angulo desde donde se dispare la camara.

* irmagen del libro: Op.Cit, P4g.38.

e) Diseiio.
En la naturaleza o en la vida cotidiana podemos encontrar

En este eJemplo el volumen se puede muchas estructuras, patrones o disefios que pueden
observar en otros cuerpos ademas del mostrar formas interesantes para el ojo humano, se pueden
humano, en cada caso el volumen debe t diseii las hoias de 1 irbol

de reflejar las propledades de lo que se encontrar disefios en las hojas de los drboles o en cosas
observa. creadas por el hombre como en una escalera o un muro, el
Gomu ensl casode s texturay de c!nste esta en buscar o enf:ontrar clementos que se puedan
muchos otros, la iluminacién es lo aislar de su entorno y vaciarlos dentro de una fotografia.'?
primordial para obtener la sensacién que

buscamos.

* imagen del libro:Op.Cit., P49.36.

L TESIS CON
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£ 9537 Fotografismo

n la actualidad el disefio gréfico, asi como

todas las demas actividades que tienen

que ver con la comunicacion visual, y en
general en todas las esferas de la actividad humana
estian experimentando cambios profundos debido a
la entrada de la electronica y la informatica, dicho
de otro modo la aparicién de la computadora.

A través de la paqueteria de una computadora
, es que esta se ha convertido en una nueva
herramienta que nos presenta una gran diversidad
de propuestas o soluciones graficas y estéticas que
obviamente son generadas por un disefiador.
Existe la posibilidad de poder capturar imagenes,
congelarlas, crearlas, transformarlas y animarlas
a gran velocidad, todo esto abrié nuevos caminos
o vias creativas, es una nueva manera de observar
las cosas.

Otra de las ventajas es la de poder almacenar
imagenes dentro de la computadora o en unidades
de almacenamiento, todo esto es gracias a la
digitalizacion de las mismas, que no es otra cosa
que convertir una imagen en informacién numérica
que puede ser leida por la computadora.

Al tener una imagen digitalizada es posible
manipularla para transformar su forma, color,
sombras, brillos, luminosidad, contraste y hasta
aplicarle efectos especiales.

Refiriéndome al libro escrito por Joan
Fontcuberta y Joan Costa de “Foto-disefio”!?
lo siguiente: como antecedente de la fotografia
y las computadoras nos podemos referir a la
introduccion de la fotografia en las artes grificas,
como puede ser el fotograbado tramado, este
sistema permitia reproducir una fotografia con
medias tintas, crear matices intermedios de blanco
al negro, efectos de luces y sombras, y la ilusién

En este caso se observa las diferentes
modificaciones que pueden realizarse a una
misma imagen, donde se puesde partir de pequefios
cambios de color y fondo, hasta crear cosas

totalmente distintas.
* imagen del libro: Ang Tom. Fotografia Digital: gufa para la manipulacién y creacion
de imagenes, México. Editorial Mexicana.2001. Pag.82

14, Fontcuberta Joan-Costa Joan. Foto-disefio.Espaiia, Barcelona.Gustavo Gili. 1990.Pag.162

de volumen.

De esta manera la fotografia podia superar el ser
considerada unicamente como un documento
social, iba mas alla del retrato para el album
familiar, sino que pudo incursionar en las tarjetas
postales y mas adelante en carteles o revistas
ilustradas.

El diseiio grafico se ayuda de muchos recursos,
de estos existen, la pureza del dibyjo, la ironia
o comicidad de la caricatura y la logica del
esquema; sin embargo generalmente la fotografia
o la ilustracién son las mas utilizadas por su poder
de evidenciar lo real y verdadero, y en otras

— TESISCON ~— |
FALLA DE ORIGEN

.



iEctografial)

ocasiones mostrar facetas mds sugestivas que la
realidad.

La fotografia en el disefio grifico juega muchos
papeles, puede interactuar con la ilustracién o
con elementos de tipografia,
la fotografia puede acompaiiar
a un texto o la inversa,
ilustrindose el uno al otro.

La fotografia al entrar en
el mundo del diseiio grifico
puede sufrir alteraciones o ser
manipulada para transmitir de
una mejor mancra el mensaje que
se desea dar; de lo anterior Joan
Fontcuberta y Joan Costa en

el mismo libro nos dice: “La
fotografia aplicada al arte grifico se
convirtié en fotografismo, ella serviria
a una idea creativa, scria reencuadrada,
mutrlada, montada, retocada, raspada,

colorcada, manipulada, en fin,"'>

Joan Fontcuberta y Joan Costa
en ‘“‘Foto-diseiio"'®, mencionan

LA TARJITA D COMPRAS QUE
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o constituyen una manipulacién, es decir se
elaboran una serie acciones manuales y técnicas
para elaborar un mensaje a través de diferentes
elementos graficos; un ejemplo de esto es la unién
de imagenes y texto, con la
funcién de que el mensaje
sea mas contundente.

El fotografismo es un
proceso donde a través de
este se llega a un resultado
que no es otra cosa que
una imagen modificada,
y por lo general todo este
proceso consta de tres
elementos, que son:

° Una o las imagenes

analégicas de la realidad
° Conjunto de signos
graficos

° Imagenes y textos

MAS PIRSONAS USAN|

La finalidad del

que en el fotografismo se
puede decir que se ayuda
de la combinacion de dos

procedimientos diferentes que

En este anuncio se combina la fotografia

con la tipografia para reforzar una idea,

dando sencillez a la imagen y todo en

conjunto muestra una buena creatividad.
* Imagen de la revista : Harpers Bazar

fotografismo es obtener
una imagen que contenga
un mensaje que englobe
los tres elementos

dan como resultado mensajes
visuales.

Uno es el procedimiento fotogrdfico, que consiste
en la conjuncion de todos los medios técnicos para
la obtencidn de una fotografia, como puede ser la
planeacién de la toma, asi como de las camaras a
utilizar, los lentes, la iluminacidn, etc.

El otro es el procedimiento grdfico, donde se habla
de todos los medios manuales, como pueden ser el
dibujo o la escritura.

La interaccidon de los dos procedimientos forman

15.0p.Cit. Pagl67.
16. Op.Cit.. Pigl168

anteriores, ya que cada
uno por separado comunica una pequeiia parte
del mensaje y la finalidad de unirlos es la de
hacer un mensaje mas completo.
Cuando se habla de una manipulacién, hay que dejar
en claro que no es otra cosa que ¢l modificar una
fotografia (en nuestro caso), y poder obtener formas
o cambios geométricos, tipograficos, cromaticos,
etc., pero todo esto como parte de un proceso que
tiene como meta maxima enriquecer y complementar

TESIS CON_
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de manera eficaz el mensaje de la imagen.

Hay que aclarar el hecho de que el fotografismo es
exclusivo de la fotografia, y que la manipulacién
es tinicamente una herramienta de la que se
ayuda, ya que la manipulacién se puede aplicar
en dibujos, ilustraciones, caricaturas, textos y

cualquier imagen que pueda estar sujeta a cambios
en su estructura, forma o naturaleza.

Las principales manipulaciones son las que implica
un cambio de forma, color y tamafio, de una manera
l6gica, donde se guarde una relacion entre las figuras,
colores y textos que la vayan a complementar.

En este caso se observa las diferentes
modificaciones que pueden realizarse a una

misma imagen, donde se puede partir de pequeiios
cambios de color y fondo, hasta crear cosas
totaimente distintas.

* imagen de Ja revista: al Disefio, Enero del 2001

aclén que s
guardaba entre cada uno de los elementos para
que el mensaje sea claro.El color del rostro fue
manipulado para que se Integrara con el fondo y se
diera asi la sencillez que le dsa fuerza al anunclo.

* imagen de la revista: a! Disefio, Enero det 2001
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- Fotografia Digital

or v

uando uno toma fotografias no es otra

cosa que congelar o capturar escenas, y

como se ha dicho en puntos anteriores,
la fotografia no tiene un fin especifico, la
diversidad es muy grande, asi como también los
motivos de esta misma. También se ha explicado
que la fotografia se puede alterar o manipular por
diversas razones, que van desde las personales
como un quehacer artistico-estético y las de
transmitir un mensaje a un publico determinado,
como ‘puede ser el caso de la fotografia
publicitaria; en estas ocasiones es donde
puede entrar la fotografia digital, esta es una
herramienta mas en el area del disefio y creacion
de imagenes, la computadora no soluciona
nuestros problemas, ya que el operador es el
que le da las instrucciones; es decir, la fotografia
digital es un complemento de la fotografia
andloga, uno puede tomar fotografias de paisaje,
retrato, desnudo, bodegones, arquitectura, etc.,
y reforzar la idea que se pretenda transmitir a
través de los ajustes de color, los cambios de
fondo o innumerables efectos que se pueden
realizar en la computadora.

Al respecto Tom Ang en el libro “Fotografia
digital” nos dice: “La fotografia digital no sélo es
una nueva forma de captar imdgenes, sino que, ademds,
proporciona nuevas técnicas para modificarlas despucs
de su toma.’"’, la fotografia digital tiene que partir de una
materia prima, esta matcria prima es una imagen, y ese €s
el primer requisito que sec dcbe de tener para comenzar a

realizar fotografias digitales.

La aparicion de la fotografia digital ha
ocasionado toda una revolucion en la manera en
que se le consideraba a la fotografia tradicional,
la idea de manipularla, el cambiar su escala tonal,

TESIS CON
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En este sjemplo se puede hablar de un retrato,
de donde se partio de una serie de fotografias en
estudio, y a partir de eso se manipulo para craer
una sola imagen compuesta por varias fotos.

* imagen de archivo personal.

hacer montajes y muchas otras cosas se podian
realizar desde antes que esta surgiera, pero los
métodos y las técnicas eran muy complicadas,
habia que realizar mucho trabajo de laboratorio,
de quimicos y situaciones que eran muy
complicadas para la mayoria de las personas, la
fotografia digital se encargo de hacer muchos de
esos procesos de laboratorio en la comodidad de
una pantalla de computadora, de esta manera el
hacer manipulaciones a una imagen quedo mas a
la mano de la sociedad en general.

17. Ang Tom. Fotografia Digital: guia para la manipulacién y creacion de imagenes, México. Editorial Mexicana.2001Pag. 8



Las principales razones para su expansion fueron
la velocidad y la comodidad que presentaba esta
nueva herramienta de trabajo, ademas de poder
realizar en ella cualquier cosa que se nos venga
a la imaginacion, obteniendo un numero infinito
de copias y todas de la misma calidad que el
original, sin necesidad de papeles o quimicos.
En realidad lo unico que se necesita es una
buena computadora donde tenga la memoria
suficiente para poder manejar una imagen, lo
que hay que aclarar es el hecho de que no con
tener una computadora y un programa que nos
permita hacer manipulaciones a la imagen se va
a hacer a un lado o menospreciar toda la técnica
de la fotografia tradicional, se debe de seguir
cuidando la iluminacién, el encuadre, el enfoque
y demas aspectos que ayuden a obtener una
buena fotografia, de nada sirve tener la mejor
tecnologia en cuanto a la mejor computadora, si
nuestra fotografia de la que vamos a partir esta
en muy malas condiciones técnicas.

Es muy importante senalar la diferencia
entre una fotografia digital y digitalizada, la
primera es aquella que se encuentra dentro
de la computadora, donde se le realizan
manipulaciones o transformaciones para reforzar
un mensaje o una idea; mientras que la segunda,
la fotografia digitalizada es cuando esta se
pasa por un escaner, y se deja asi, sin cambios,
ni transformaciones. Acerca del proceso de
digitalizacion se explicara mas adelante.

1.4.1 ¢éPorqué se llama

fotografia digital?

La respuesta se puede centrar en el hecho de
que la fotografia andloga aterriza la imagen
capturada sobre los haluros de plata que poseen
las peliculas fotograficas, asi como el grano de

18. Op.Cit. Pag.10

la pelicula (que viene siendo la calidad de la
misma), y en la fotografia digital, la imagen
capturada es transformada a través de impulsos
electromagnéticos en informaciéon matemaitica
que es interpretada por la computadora, la imagen
se transforma en un cédigo de numeracién
binaria conformada por O y 1, de esta manera la
informacién puede almacenarse dentro de una
computadora, disquete, CD-ROM, etc.

La fotografia se vale de recursos como los de
un equipo electronico, capaz de modificar y
almacenar imagenes, en algunos casos se captan
a través de objetivos y lentes, como es el caso
de una camara digital; y en otros casos donde
se utilizan camaras convencionales se obtienen
imagenes analogas, lo digital se encuentra en la
conversion o transformacién que puedan tener
estas imagenes.

La fotografia digital puede aumentar
considerablemente las posibilidades creativas
a comparacion de la fotografia convencional,
todo depende de la capacitacion, informacién e
imaginacion que posea el practicante.

Retomando lo escrito por Tom Ang en el mismo
libro'¥, se menciona que una cidmara digital esta
provista de sensores electrénicos que captan la
luz, y que convierten esta a cargas eléctricas,
otro circuito mide estas cargas y las codifica para
que una computadora las pueda leer.

En el caso de una fotografia analégica, esta se
somete a un escaner, que €s un aparato que a
través de rayos de luz capta una imagen y es
digitalizada, de la misma manera que con las
camaras digitales, la imagen es transformada a
una serie de codigos que la computadora acepta
para su lectura; existen una gran diversidad de
escaners, de distintas marcas, pero un detalle
fundamental es que existen de cuerpos opacos
y de transparencias, en el primero se pueden
digitalizar ampliaciones hechas en papel (de
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preferencia fotogrifico, para que no haya
pérdida de calidad), y los segundos donde se
puede digitalizar directamente desde el negativo
o transparencia. Las diferencias entre estos dos
tipos de esciner (refiriéndose al los de tipo
profesional ), es que en los de cuerpos opacos
se pierde un poco la calidad de la imagen a
comparacion de lo que muestra su negativo, por
la razén de que la imagen ya fue transportada
a un soporte, es como si este fuera un paso, y
al pasar por el esciner es otro paso mas, al no
estar partiendo del original, cada paso que se de
significa un pérdida de calidad; a diferencia de
digitalizar un negativo, este presenta a la imagen
en su estado mas puro, por lo que no presenta
pérdidas de calidad.

Es muy importante aclarar que existen muchos
tipos de escaners, y que solo los profesionales
tienen calidad fotografica, donde nos presentan
las imdgenes digitalizadas con una pérdida de
calidad nula o muy baja, en cambio existen
también escaners mas econémicos donde pueden
digitalizar imagenes, pero sin la calidad fotogrifica
necesaria, ya que sin esta Gltima, la imagen presenta
claramente fallas en la definicion, que pueden
observarse en la pantalla de la computadoraoen la
calidad de la imagen impresa.

Algo muy importante dentro de las camaras
digitales y el escaner es un dispositivo que poseen
estas y que transforman las intensidades de luz a
valores numericos y que es el CCD (charge coupled
device) y dependiendo de la capacidad de este, sera
la calidad de nuestra imagen.

Cuando una imagen esta digitalizada, puede tratarse
como cualquier otro archivo de computadora,
insertar en un texto, hoja de calculo, base de datos,
etc.;guardarse en unidades de almacenamiento,
como pueden ser el disco duro de la computadora,
disquete, disco compacto, o enviar a través del
Internet.

con otras, hacer ajustes de color, cambios de
19.0p.Cit. Pag. 11
20.0p. cit.Pag. 12

1.4.2 Avances y usos de la
fotografia digital.

Tom Ang en “Fotografia digital”'® agrega
que los avances técnicos y la experimentacion
en ramas de la astronomia, controles remoto,
satélites y de la robética, han permitido abaratar
los costos de la fotografia digital, y hacer de esta
una herramienta que en la actualidad se pueda
disfrutar en nuestros hogares o en el trabajo,
cuando en un principio esta fue exclusivamente
de uso cientifico.

El principal interés de la ciencia y la tecnologiaen
la fotografia digital se encuentra en la necesidad
y facilidad de transmitir, capturar y almacenar
imagenes. En la actualidad los reporteros
graficos posecen camaras digitales, donde
pueden almacenar rapidamente alrededor de
300 imagenes por disquete, cambiarlo con gran
rapidez, para seguir capturando imagenes .Estas
imdgenes pueden ser utilizadas de inmediato, ya
que el lapso de tiempo que transcurre entre el
momento de la toma y el envié por Internet a un
despacho de disefio puede ser muy poco.

El uso de la fotografia digital no pretende
desplazar a la fotografia tradicional, sino que
mas bien se pueden combinar las dos opciones
para obtener resultados creativos, ; ademas de
eso existe la posibilidad de que con una imagen
digitalizada se puedan utilizar otros soportes
graficos ademas del convencional, como pueden
ser una tarjeta de felicitacion, una playera, una
taza, hacer variaciones el tipo de papel, su
color, textura, anuncios para una autobus, etc.,
procesos que anteriormente se realizaban en
otros sistemas de impresion ( como por ejemplo:
la serigrafia ) ahora se pueden realizar por medio
de una computadora.?®
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Para empezar a trabajar una imagen es necesario
hacer una seleccidn de las fotografias que valen
la pena trabajar, y cuales no; existen muchos
programas de fotografia o desde el escaner, donde
permiten realizar manipulaciones y retoques a
una imagen, aunque esto sea posible debe partirse
de una fotografia que posea buenos atributos
técnicos, una buena iluminacidén, definiciéon y
enfoque, ya que de otra manera el resultado
que muestre en la computadora sera regular, los
defectos en la fotografia inicial tienden demeritar
nuestro trabajo de manipulacion.

La computadora puede mostrarnos un gran abanico
de posibilidades creativas, pero de ninguna
manera hace milagros, no puede desaparecer los
errores técnicos que presente una fotografia desde
su toma, asi que a continuacion se presenta una
lista con algunas recomendaciones que se pueden
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seguir al momento de seleccionar una fotografia
para ser trabajada en la computadora:

° Elegir fotografias que provengan de peliculas
bien expuestas y correctamente reveladas.

° Si se parte de una fotografia impresa en papel es
recomendable escanear las de papeles  brillantes
y evitar los papeles con textura.

° Las impresiones curvas o dobladas no transmiten
con toda claridad la informaciodn al escaner, por lo
que se puede tener una considerable perdida de
calidad.

° Limpiar los negativos con una pera de aire o
liquido especial para eliminar polvo o huellas
digitales.

° No escanear fotografias que se encuentren
montadas sobre vidrios, ya que el escaner no
podria leerlas adecuadamente.

T .
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* imagen de archivo personal.

En estos dos ejemplos se muestra una imagen con buenos valores tonales(izq) para poder ser trabajada,
ya que posee un buen detalle y cualquier transformacién que se le de puede ser reforzada con sus buenas
cualidades, por lo contrario la otrat toma (der) aparece sobre-expuesta, lo que hace que no tenga fuerza, ese
error no puede ser corregido por medio de la computadora, sino que por lo contrario, puede evidenciarse mas.
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Después de haber escaneado la fotografia y haber
seguido las recomendaciones anteriores se puede
comenzar a trabajar, lo mas basico es comenzar
a hacer ajustes de contraste, brillo, color; asi
como eliminar polvo, rayas o rascaduras de las
mismas.

Hay que recordar que mientras mejor se encuentre
el original sera de mayor calidad la correccién.

Los trabajos anteriores pueden ser hechos con
cualquier programa de fotografia o de retoque,
existen muchos programas en el mercado, todos
poseen caracteristicas muy similares, con la
diferenciaen que algunosrealizan montajes mucho
mas preciso o eliminan pasos en sus procesos,
para la mayoria de los diseiiadores graficos el
programa mas adecuado para trabajar fotografias
en la computadora es Adobe Photoshop, ya que
posee de muchas herramientas de trabajo, filtros y
la compatibilidad con otros programas de diserno,
ilustracion o multimedia, su comodidad es
refiejada por la eleccién de una gran cantidad de
escuelas y despachos de diseiio que cuentan con
este programa; por lo que muchos de los ejemplos
que se puedan dar acerca de la fotografia digital
seran basados en este programa, no porque sea el
tnico que exista en el mercado, sino por el hecho
de que es el mas utilizado.

También se pueden retocar imagenes rotas o
desgastadas, aunque este trabajo requiere de algo
de habilidad y de practica, ya que hay que clonar
partes existentes de la fotografia para rellenar los
huecos existentes.

Es necesario pulir la imagen, desde el inicio el
programa nos da la opcién de poder reencuadrar
la imagen, en ocasiones hay partes de una
fotografia que no nos interesan o que nos distraen
del motivo principal, se puede escanear la imagen
completa y solo si es necesario se puede proceder

26
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ol brillo de una misma fotografia.
* imagen de archivo personal.

a reencuadrar, esto es como recortar una fotografia
y al quitarle una parte la imagen también pierde
peso, esto ayuda a poder trabajarla con mayor
rapidez dentro del a computadora.

Después del paso anterior que de alguna manera es
opcional ( ya que queda al criterio personal el hecho
de hacer un nuevo encuadre o no), lo siguiente
es hacer ajustes de color, eliminar esas pequeiias
influencias de color que poseen las fotografias,
como por ejemplo, la dominante rojiza o anaranjada
que aparece cuando se fotografia con una pelicula
para luz de dia en ambientes de luz de tungsteno,
otro es el dominante azul cuando el ejemplo de las
peliculas es a la inversa que el anterior.
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En el caso de los reencuadres, se slimina lo que esta
demas en la fotografia, para enfocarnos en lo principal.

*imagen de archivo personal,

Para corregir estos inconvenientes es necesario
entrar a la funcion de equilibrio de color del
programa que se este utilizando, es necesario
detectar cual es el color dominante para hacer la
correccion, la gran ventaja es que se pueden hacer
ajustes manuales o numeéricos y obtener casi
instantaneamente los resultados en la pantalla,
por lo que se pueden hacer y deshacer todos los
cambios que se deseen.

Programas de mayor calidad nos permiten
realizar ajustes en la relacion de luces y sombras,
por medio de una herramienta llamada control de
curvas, como su nombre nos dice es un control
en forma de curva que nos permite efectuar
cambios sobre las tonalidades de la fotografia, en
esta herramienta también se pueden hacer varios
cambios y dar enter hasta el momento en que nos

Es muy importante no exagerar en los ajustes
que le realizamos a la fotografia, ya que un uso
desmedido de estos controles puede generar
grandes aberraciones a nuestra imagen inicial (
a menos que eso se pretenda), por esa razon se
recomienda ser cuidadoso.

Otro detalle muy importante esque antes de realizar
ajustes de color a una fotografia es necesario tener
la pantalla de nuestra computadora calibrada, para
que los colores que se nos muestren en pantalla
sean los mismos que la imagen contiene y asi
no llevarnos desagradables sorpresas al insertar
nuestra fotografia en otra computadora que si este
calibrada y observar que los ajustes realizados no
fueron bien realizados.

En algunas ocasiones las fotografias pueden

satisface el resultado. TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

estar un poco maltratadas o rasgadas, cuando




Hay que tener cuidado con el uso de las herramientas,
ya que en este sjemplo se exagero el uso de las
curvas, lo que provocé una distorsién.

* imagen de archivo persanal,
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esto sucede se puede escanear y aun se seguiran
notando esas imperfecciones en la computadora;
para esas ocasiones se puede retocar las dreas
dafiadas usando la herramienta de clonacion, esta
nos ayuda a obtener pequeiias muestras de la
fotografia y ser insertadas en la parte daiiada, el
detalle radica en que se necesita mucha prictica
para poder escoger una parte que contenga la
misma textura y tonalidad que la parte daiiada, de
esa manera se pueden hacer parches de una parte a
otra sin que se noten. )

El procesar o trabajar una imagen es un trabajo
que se debe de realizar por medio de un sistema,
tal vez personal, pero llevar a cabo uno, todo esto
para ahorrar tiempo y que el resultado final sea
satisfactorio.

En un principio se puede descubrir que son muchos
los ajustes, asi como los filtros que se pueden
aplicar a una fotografia, pero algo muy importante
es no usar demasiados efectos en un proyecto,
ya que aunque la computadora lo permite no es
conveniente saturar una imagen de informacion,
que al final lejos de hacer una fotografia mas
atractiva puede crear disgusto al espectador. Los
mejores trabajos de fotografia digital, ya sea
comercial o artistica usan pocos filtros, por una
parte para que la imagen sea clara y la otra es
basarse en la fotografia inicial, ya que como se ha
mencionado la computadora es Unicamente una
herramienta de apoyo.

Muchos de los filtros empleados en la computadora
nos muestran efectos de filtros o lentes ya
existentes, asi como de distorsiones de imagen
cambios de textura, técnicas de dibujo y pintura,
etc., muchos de estos filtros bien empleados nos
pueden dar resultados muy interesantes.

Es muy interesante e impactante descubrir y

conocer el desarrolle.deuna-imagen,-desde como
T‘,?QYQ el §

Landains t ¢
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era su original, conocer todos los cambios que se le
han hecho, hasta tlegar al resultado final, todo esto
nos puede servir para recordar los pasos que se
realizan para llegar a un resultado, no es necesario
apuntarlos, pero si el mantenerlos presentes en
nuestra memoria, ya que es vital poder realizar
la manipulacién de una
fotografia las veces que
sea necesaria, el tener
esa capacidad nos hace
ser conocedores del
programa, se le puede
sacar mas partido a este,
a sus herramientas y uno
mismo va aprendiendo
a llevar un orden en los
pasos a seguir para la
elaboracion de un cierto
efecto o trabajo en la
computadora, nos puede
hacer mas practicos y
veloces en el momento
de realizar un trabajo,
es un gran error el hacer

justificados.
* imagen de archivo parsonal.

En esta fotografia se utilizarén filtros para el barrido
del fondo, asi como el destello de la bailarina, por
lo que los filtros pueden ser un buen complemento
para la fotografia, cuando estos se planifican y son

pero en general todos poseen las mismas acciones
como pintar, borrar, seleccionar solo un area para
aplicarle algin efecto, mascarillas, etc.

Una de las grandes posibilidades de la fotografia
digital es el poder fundir varias imagenes en una
sola sin que se perciba la unién, es cierto que
esto también ha podido
realizar desde mucho
antes del surgimiento de
la fotografia digital con
algunas técnicas de la
fotografia tradicional, la
diferencia radica en que
se sustituyen muchos
pasos que anteriormente
se trabajaban en un
cuarto oscuro, ademas
de poder visualizar
directamente en la
pantalla el resultado,
ir ajustando  hasta
que el resultado sea el
conveniente, en cambio
de la manera tradicional

fotografias donde no se
sabe como se llego al
resultado, donde solo sean efectos al azar y que el
usuario no pueda repetir el efecto de un trabajo en
otro; ya que en realidad le esta dejando el trabajo
de crear y disefiar a la computadora, cuando uno
mismo es el que debe de manejar a la computadora
y no al contrario.

Dentro de los programas de fotografia no todo es
ajuste de color y filtros, también existen algunas
herramientas que nos permiten realizar acciones
por separado o limitan a ciertos objetos de la
fotografia, donde los efectos y cambios son mas

controlados, ejemplos de estas herramientas
son los pinceles, gomas, lupas para acercarse
o alejarse, plumillas de seleccion, etc., estas

herramientas pueden variar de un programa a otro,

el resultado se podia
observar hasta haber
impresidon, donde para cualquier

realizado la
cambio habia que comenzar todo el proceso.
Es por eso que hoy en dia el hacer unién de varias

imagenes esta al alcance de todos, puede ser
perfectamente integrada al tener control sobre el
tamaiio de imagen y gama tonal.

El proceso de unir varias fotografias puede ser en
los programas mas sencillos algo muy parecido
como las funciones de copiar y pegar de cualquier
otro programa, donde una imagen queda encima de
la otra, mezclandose al instante; en programas mas
avanzados se maneja un sistema de capas, donde
cada fotografia que se desee insertar se encuentre
en una capa distinta, estas capas son algo similares
a los acetatos, donde se coloca una imagen y lo

demas es tran lo que
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hay detras de estas, en cada capa se pueden hacer
manipulaciones, pintar, aplicar efectos, filtros,
texto y todo lo que venga a nuestra imaginacion,
ya que al final se pueden acoplar o fundir todas
estas capas para crear una sola imagen.

La ventaja de que
una fotografia este
en capas €s que en
cualquier momento,
inclusive después
de haberla guardado
en un disquete, se
le pueden hacer
modificaciones, y

al acoplarse toda
la imagen quedan
unidas todas las

modificaciones y ya
no se le pueden hacer
modificaciones por
separado, sino que
cualquier alteracion
incluye a toda la
imagen. Una imagen
que es guardada por
capas tiene un peso
mucho mas grande,
Y a menos que uno
posea unidades de
almacenamiento
como el zip, jazz o

disco compacto se
pueden transportar
de un lado a otro,

ya que nos limita mucho el no poder sacar
nuestras imdgenes del disco duro de nuestra
computadora; la ventaja de tener una imagen
acoplada puede ser guardada en un disquete de
3.5 o hasta mandada por Internet.

R1{)

Anteriormente se menciono que para poder
fundir varias imagenes en una sola foto era muy
importante saber manejar los controles para las
gamas tonales, ya que es muy importante que
aunque se trate de una fotografia digital se parta

de los principios de la fotografia tradicional, en

Esta imagen esta compuest apor varias
fotografias, donde cada una de elias se colocé
en una capa diferente, donde se le agregaron
modoficaciones de tamaio, color y acabado.

Fue unavez que se termina con el disefio de los
elementos se puede acoplar todas las capas, que
en este caso fueron 18, por los dos retratos, cada
uno de los sartenes, cucharas, nubes y el fondo.
* imagen de archivo personal.

errores en las

una fotografiabien tomada
podemos distinguir
diferentes planos visuales,
cada uno tiene un grado
de enfoque distinto, asi
como una calidad tonal
distinta, estos dos factores
se deben por el uso de
algiin lente, diafragma,
velocidad de obturacién
y la manera en que se
capta la iluminacidn, cada
plano tiene caracteristicas
propias que deben de se
respetadas en la fotografia
digital; aunque nuestras
fotografias que vamos a
fundir sean de la misma
calidad tonal, se pueden
modificar por medio del
contraste, los brillos y
las sombras para que
den la sensacion de
profundidad, de que un
plano esta después del
otro, ademas existen
filtros de desenfoque,
con el uso de mascarillas
podemos seleccionar el

los objetos que nos convienen mantener difusos,
y asi obtener un realismo fotografico a través de
la computadora.Muchos de los malos montajes
de deben a descuidos en la técnica de recortar
las imagenes que se van a unir, asi como en los
mas tonales del mismo.

TESIS CO

FALLA DE ORIGEN
o




{ Eotografia;

.4,. 34

Es muy importante conocer elementos de la
fotografia tradicional, como los encuadres, el
enfoque, los virados, solarizaciones, etc., ya que
son elementos que pueden ser complementar
nuestras ideas al momento de estar utilizando la
computadora.

Hay que tratar de estar bien informados en la
manera en que se debe de guardar una imagen en
un disquete, ya que detalles como la resolucidn,
tamaiio real ( ya sea en pixeles o centimetros) son
elementos que determinan la calidad de nuestra
fotografia; es muy diferente la manera en que
vemos una fotografia en la computadora y otra la
manera en que se observa después de haber hecho
una salida de impresidn.

Las salidas de impresiéon es otro dato muy
importante, hay que conocer los lugares donde nos
pueden hacer este tipo de servicios, las diferentes
calidades de papeles que existe, los acabados, el
papel fotografico, el metdlico, impresiones para
anuncios luminosos, etc.

La fotografia digital permite cambiar ¢l formato
de nuestra imagen, pasar de un formato vertical
a horizontal con mucha facilidad, escalar una
imagen de tamafio carta a tabloide, y hasta realizar
un espectacular, siempre tomando en cuenta en
que cada vez que se le de un nuevo formato al
soporte, la imagen también debe de ser ajustada
en sus dimensiones y en resolucion.

Un punto muy importante es el hecho de que
en la fotografia digital no basta con tener
una computadora o adquirir un programa de
manipulacion de imagenes, y menos aprenderse las
herramientas; si no de verdad saber cuando y porque
se deben de aplicar las herramientas y efectos, que
las manipulaciones que se desarrollen obedezcan a
un método, que tengan la finalidad de desarrollar o
ampliar una idea o un mensaje que sera transmitido

a través de una ampliacion, un anuncio, una imagen
de Internet, etc., eso es disefiar y comunicar; el
usar las herramientas por el simple hecho de que la
imagen se vea “bonita”, sin tener un concepto o idea
clara es labor de un técnico.

1.4.3 La fotografia digital,
su impacto y la técnica.

Segun Martin Lister en el libro “La imagen
Jotogrdfica en la cultura digital *!, desde finales
de los afios ochentas, las imagenes digitales
comenzaron a aparecer en los diferentes medios,
como por ejemplo: la television, los periédicos,
anuncios de revistas, etc., todo esto se dio
gracias a las nuevas computadoras que poseian
nuevas interfaces graficas mas potentes y
veloces, los cuales permitian de imagenes que en
este caso nos referimos a la fotografia.

Las primeras computadoras eran adquiridas
principalmente por las empresas y despachos que
estabas relacionados con las esferas del disefio
grafico, artes y algunas escuelas; posteriormente
la demanda por estas computadoras origino

que las compaiias fabricantes desarrollaran
softwares mucho mas potentes, donde estos
también fueran adquiridas para uso familiar.

El impacto que ocasiono la fotografia digital
no se reduce Unicamente a la demanda de
computadoras de este tipo o el que ciertas
empresas las emplearan para facilitar ciertos
procesos de produccion que se explicaran mas
adelante; sino que transformo la manera de
considerar a la fotografia, para muchos autores
la camara fotografica era considerada como la
extension del ojo, después al pasar al cuarto
oscuro se podia obtener una fotografia por
medio de procesos quimicos. Una vez obtenida
la fotografia esta poseia valores sociales o

21, Lister, Martin. La imagen fotografica cn la cultura digital. Espafia.Editorial Paidos.1997 Pag.15




e R I TR,
@Ectografia))

R AN TRV RE

valores asociados como los aspectos politicos,
como es el caso de la fotografia de reportaje
y documental; pero todo esto ha cambiado
con el surgimiento de la fotografia digital, ya
que la fotografia perdid su caracter como la
representacion mas fiel de la realidad.

Nuestra sociedad desde hace mucho tiempo

se ha basado en la imagen, en imagenes que

son destinadas al consumo, entretenimiento,
educacioén, documentacion, informar, evidenciar
y muchos usos mas; en todos estos rubros la
fotografia participa reforzando el impacto de

la misma o en otros casos la fotografia es la

que genera mas impacto que el mismo hecho

en si, es cierto que la fotografia ha perdido su
credibilidad respecto a que si en realidad nos
muestra lo que es, pero esto es algo que no

se puede juzgar generalmente, sino que en lo
particular su impacto es diferente en cada medio
en el que se inserte.

Ejemplo de todo lo anterior se puede analizar
en el hecho de que la fotografia digital
empleada para la educacion, entretenimiento

o simplemente cultura abre muchas puertas a
la imaginacién, exploracion de crear nuevas
formas de representacion, otras maneras

de impactar, desde un espectador hasta una
sociedad completa, fotografias digitales para su
uso o como base para cine o eventos culturales
es algo que puede causar mucho impacto, la
fotografia es un lenguaje que llega de manera
mas directa a un espectador, por lo que lo
digital es una herramienta muy 1til con la que
podemos disponer o disefiar los elementos que
conformaran nuestro espacio visual, entendido
como este ltimo como un cartel, presentacion
de Power Point, Pagina Web, etc.

22.0p.cit. Pag.28
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De la misma manera Martin Lister en el texto
antes citado??, nos comenta que dentro del ramo
informativo, en donde mas repercusiones o
dudas ha creado, por mucho tiempo se concibié
la idea de que una fotografia publicada por un
periddico o una revista, mostraba la realidad

tal como era, con el uso de la fotografia digital,
da la posibilidad de hacer combinaciones de
varios elementos, extraer algin o varios objetos
de diferentes fotografias y ensamblarlos en una
sola, con esta posibilidad hay fotografias que
pueden ser tomadas no muy en serio, se pierde
la credibilidad sobre algin hecho, sobré algun
acto o la presencia de una persona en cierto
lugar, las condiciones de un evento o hecho, por
dar algunos ejemplos.

Es cierto que la fotografia documental o

de reportaje ha perdido credibilidad, pero

no podemos decir que sea exclusivamente

por la fotografia digital, muchos programas

de computadora como por ejemplo Adobe
Photoshop, esta basado en procesos o efectos
que se podian lograr en un cuarto oscuro, con
muchas horas de realizar mascarillas, quimicos
especializados o procesos muy complicados;
muchos trucajes ya se realizaban desde antes

de la era digital, asi que no se le puede culpar a
esta, asi como tampoco se puede decir que algin
dia desaparecera la fotografia de reportaje y
documental, porque esta es un lenguaje diferente,
ya que no es lo mismo una fotografia que tiene el
fin de testimoniar un hecho y ser enviada a una
pagina de periddico, a una fotografia digital para
su uso en un cartel de cine.

Hay que aclarar que no todas las fotografias que
se usan en los medios son manipuladas, y si la

pregunta es ;como confiar sobre la autenticidad
de una fotografia?, eso es un aspecto que tendra




que ser valorado dependiendo por el caracter y
seriedad de la publicacion, asi como la relacién
que guarde con la informacién presentada por
oti ~s medios.

La fotografia digital no es un hecho aislado, es
un lenguaje que esta relacionado directamente
con la tecnologia digital, por medio de nuevas
herramientas o softwares mas avanzados;

su importancia radica en las aportaciones
culturales que puede brindar toda esta
tecnologia a todas las areas antes mencionadas.

La fotografia digital es un lenguaje que nunca
ha prometido mostrar o evidenciar la realidad
tal cual es, sino que en su lugar, ofrece la
posibilidad de crear o construir realidades
alternas con acabados fotograficos.

La manera en que las imagenes fotograficas

son consumidas no es un hecho que se
mantenga aislado de un contexto, sino que esta
relacionado con todo lo demas, y una de ellas es
la que esta ligada al diseifio grifico.

La fotografia digital dentro del disefio y la
comunicacion visual esta relacionada con la
mercadotecnia, con el impacto de un anuncio
o campaiia publicitaria; recordando que una
fotografia puede estar presente en muchas
dreas del diseiio grifico, como pueden ser su
empaque, embalaje, identidad grafica, portada
de revista, pagina web, etc.

1.4.4 Reflexiones sobre lo
analégico y lo digital.

De los principales te mas de discusion sobre

la fotografia digital podemos encontrar una
problematica muy frecuente “;Que autenticidad
puede tener la fotografia después de conocer

todos los recursos que pueden ser explotados
por la via digital?”

Para responder esta pregunta, ademas de otros
comentarios, es preciso entender como es que el
hombre ha llegado hasta este punto; al respecto,
Otl Aicher en su libro “Analégico y digital nos
menciona lo siguiente “Nos adaptamos a otros seres
humanos, al gusto de Ia época, pcro tambicn al derecho y
al orden politico. Al final, no sabemos quiéncs somos ni

qué nos diferencia de los demds.
Esta preocupacion por nuestra autenticidad es uno de

los grandes temas de la modernidad’®3,lo que nos
hace mencién es el hecho de que cémo seres
humanos inmersos en una sociedad, tendemos
a acoplarnos poco a poco a los cambios que
van surgiendo en nuestro entorno, pero ain asi,
existen elementos que los hemos dado como
universales o inmortales, sin embargo con el
avance de la modernidad surgen teorias nuevas
o modos distintos de ver las cosas que provocan
un descontrol hasta cierto punto natural en la
percepcion de las cosas.

El mismo avance de la modernidad ha creado
una busqueda de unidad con la naturaleza y

de todo lo autentico, por lo que también ha
sefialado los supuestos peligros que nos acechan
y de la cada vez mas creciente perdida de lo
natural y por lo tanto verdadero de este mundo.
La concepcion de que lo natural es sinénimo de
verdadero es una idea acarreada desde el siglo
XVIIL, ya que Aicher menciona en el mismo
libro, “...despuds de una larga preparacion a través de Ia
anatomia y temprana investigacion biologica, se impuso
Ia idea de que lo orgidnico cra lo natural.”**

Ese fue un ejemplo de que actualmente existe
una concepcion confusa acerca de que la
tecnologia moderna nos aleja cada vez mas de
lo natural, pero lo que ser ha dejado de lado es
el hecho de que el hombre, desde que es hombre
a creado todos esos medios técnicos que le

23. Aicher, Otl. Analégico y digital. Espaiia, Bracclona. Gustavo Gili,2001. Pag.9
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han ayudado a sobrevivir como especie durante
muchos aifios.

El hombre con el paso del tiempo ha conformado
su propia identidad, ha buscado su libertad y

su unidad con la naturaleza, pero todo esto no
apunta necesariamente al regreso de la vida
orginica, ya que este dejaria al ser humano a

la suerte de la naturaleza, y esto es algo que
supero intelectual y tecnolégicamente desde hace
mucho tiempo.

Pareciera que el acoplarse es lo contrario a la
autenticidad, y hoy en dia se menciona muy

a menudo la amenaza y la destruccion de la
fotografia tradicional por la aparicion, desarrollo
y propagacion de la fotografia digital. ; Porqué
los avances deben de ser considerados como
destructores?, ;no acaso la amenaza de que la
pintura desapareceria con la invencién de la
fotografia fue errénea?, ;la pintura fue pasiva
ante la aparicion de la fotografia?

Aicher menciona que la idea basica surge desde
que el pensar y hacer estan ligados el uno con
el otro de la misma manera, y que uno de ellos
puede ser entendido a partir del otro, ya que

las cosas que hacemos también son pensadas o
razonadas, es decir no salen de la nada.

Se establece una lucha entre lo abstracto y lo
intuitivo, como si estos dos elementos fueran
antagodnicos, cuando por lo contrario estos dos
son parte de nuestra sensibilidad.

Si algo se quiere realzar es el hecho de que la razén
se encuentre encima de todo lo abstracto, y en
general de todas las verdades absolutas, ya que no
pueden existir valores o verdades que se apliquen
igual para todos, no se puede hablar de que lo
digital sea mas grande o lo anidlogo un elemento
mas importante, ya que su verdadera jerarquia esta

25. Op.Cit. Pag. 29

en la distribucién por igual de sus pesos.

En ocasiones a la fotografia tradicional se le
califica de comiin, lo cual también es erréneo, ya
que lo comin verdadero esta determinado por et
uso que se le da a las cosas, y no por los ideales
estéticos o de diseiio.

La fotografia, sea tradicional o digital, es algo
que debe convivir dentro de nuestras vidas,
formar parte de ella, asi como ella toma forma
de la vida misma, al final no es algo que daba de
estar sobre todas las cosas.

La fotografia se basa también en la vision del
ojo, con el podemos ver elementos que nos
llevan a enlazar conceptos e ideas, es decir
desarrollamos nuestro punto de vista.

Se puede hablar de que se usa como un

medio de atestiguar lo que ha sido, pero no es
solamente eso, sino también las formas de pensar
y la evolucion que ha tenido la misma, esto se
puede dar gracias al ojo y al razonamiento, esto
es en lo que verdaderamente esta fundamentada
la fotografia y no en la mano que dispara la
camara o mueve el ratdn de la computadora.

Aicher menciona en Analdgico y digital “E/
pensamicnto moderno ha comenzado a ocuparse de las
leyes del pensar, del contar, del sistematizar, y de sacar
conclusiones de una manera nueva, es decir desligada del
mundo real, abstracta.”*’

Lo anterior nos ha llevado a olvidarnos de los
fundamentos o las cosas mas simples, el ver es la
antesala del hacer, la digitalizacién no solamente
ha convertido a “0” y “1” informacién, sino que
también la forma de analizar las cosas de las
personas, crear operaciones légicas para todo
lo que pueda ser analizado, incluyendo a la
fotografia.

Actualmente se esta viviendo un mundo
digital y por lo tanto también la cultura se
ha transformado, se ha vuelto impersonal,




ya que muchas cosas dependen de una
manipulacion técnica, se busca una interaccion
mas experimental y mas apegada a las formas
tradicionales, por esa razén es que algunas
personas critican el uso de la fotografia por
medio digital, porque tal vez ellos buscan
otras formas de expresiones, pero olvidan

que los dos medios son igualmente ricos en
posibilidades creativas.

Se ha mencionado con anterioridad que la
computa dora es una simple herramienta,

es algo que ¢l hombre utiliza como un

medio técnico para dar salida a las ideas y
pensamientos, ya que por otro lado, /no acaso
se aplica lo mismo para la pelicula fotografica?
Este es el medio fisico, algo palpable puede ser
el papel o una pantalla y al parecer no existe
ningun problema en eso, igualmente nos crean
sensaciones, tal vez cada uno de nosotros tenga
una preferencia, pero eso no justifica condenar
a lo opuesto de nuestros gustos.

La idea de llevar a la fotografia a medios
digitales es un impulso natural del ser humano,
ya que por naturaleza se han fijado nuevas metas
donde se logre una mayor perfeccion, que en este
caso seria por el medio técnico, sin embargo las
ideas pueden ser influenciadas por este medio;
sin llegar a los extremos de pensar que lo digital
dara por si solo obras de arte o diseiios que
comuniquen sin ningn problema el mensaje.

La digitalizacién de imagenes también tiene que
ver con procesos de conservacion, acumulacion
y presentacion de las mismas, se pueden realizar
archivos fotograficos guardados en discos
compactos, las fotografias de nuestros viajes
pueden ser observadas a través del DVD, dando
asi una mayor comodidad a muchas personas
que les parezca mucho mas laborioso pasarle

26.0p.Cit. Pag.46

el album fotografico a cada integrante de la
reunion.

El ser humano no hace los cosas por hacer, para
nosotros todo tiene un fundamento y tiene una
razén de ser, todo lo que se crea es pensando

en corregir o mejorar lo pasado, esto lleva a
crear alternativas que siempre estaran abiertas,
no estamos atados a seguir un solo camino, ya
que todas son puertas abiertas a la construcciéon
de nuevas posibilidades, como es el caso de

la fotografia digital, que ha creado nuevas
realidades, transformando una realidad ya dada..
De lo anterior Aicher en el mismo libro
menciona “Las condicionecs vienen producidas,
hechas. Con la produccion dc utensilios y formas de
organizacion alcanzamos nucvas condiciones. A través
del hacer nos desarrollamos del sujeto auténomo a un
ser que fuega, que inventa, que desarrolla, y que, con
cllo, obticne las herramientas para hacer del mundo
rigido del ser un mundo de situaciones. El ser humano
es su forma dc vida”.2¢

Tal vez seguira existiendo una lucha para
determinar si el hombre pertenece a la era de

las maquinas o a lo natural, si acaso habra
perdido su esencia y su naturalidad en esta época
moderna...la verdadera esencia esta en que el
hombre no pierda esa capacidad de reaccionar
ante una imagen o la pasividad ante las busqueda

de conocimiento.

El hecho de buscar nuevas cosas o experimentar
es meritorio cuando se trata de enriquecer la
cultura, no se trata de llevar los resultados al
mercado y buscar una recompensa monetaria.
Actualmente el poder que puede ejercer una
persona sobre otra, hasta una nacién sobre otra
esta mas relacionado con la obtencién y control
del conocimiento, es por esa otra razon por

la cual no podemos dejar de lado los cambios
tecnolégicos que ocurran, el saber que una
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fotografia puede ser alterada digitalmente es algo
que puede ayudar o perjudicar a las personas, nos
encontramos en un momento donde la forma de
analizar las cosas debe de cambiar, es un hecho
que ya no podemos confiar en la fotografia como
una representacion fiel de la realidad, pero eso

no quiere decir que el mundo se acabe, existen
atin otros sentidos que podemos aplicar, podemos
razonar y aportar nuestros puntos de vista, generar
discusiones con sus justificaciones, es cierto que
la imagen nos ha hecho la vida mucho mas facil,
pero también nos ha restado a la demostracion

su importancia, comunicacion tiene que ver con
imagenes y con el habla por igual.

Para tomar fotografia es necesario empaparse

del conocimiento, ya que independiente de

que se trate de una camara tradicional o digital
utilizamos al ojo como el sentido optimo que nos
lleva a la mirilla de la camara, pero en realidad
enfocamos y encuadramos con el cerebro aquello
que nos parece interesante, a final de cuentas
determinaremos aquello que es mas importante
dependiendo de lo que sabemos sobre el motivo a
tratar.

En si una opinién personal es que existe un solo
tipo de fotografia, esa seguird siendo la misma
independientemente del tipo de camara, ya que

el ser tradicional o digital solo es una técnica, y
que tecnoldégicamente se esta usando es la digital,
pero eso no significa que el hombre se vuelva un
ser digital, que su pensamiento se convierta de
esa manera, si algo es cierto es que el ser humano
se puede adaptar y desde antes de hacer una
actividad pensar como la va ejecutar con la ayuda
de estos nuevos medios o los tradicionales, pero
en realidad eso no lo convierte en un ser digital.
Nosotros pensamos en imagenes, es por esa
razon que por mayor sea la adaptabilidad a los
medios digitales nuestras imagenes que recorran
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al cerebro no pueden ser digitales, simplemente
son trozos de situaciones que hemos vivido o que
imaginamos.

Aicher menciona al respecto en el libro

Analdgico y digital “Puede que la técnica dependa de
Ia extrema precision, pero ¢l ser humano precisa del ojo del
bucn cubero. Su cxistencia, su subjetividad y su persona

se construyen sobre valoraciones. No es ya el ser natural
adaptado, sino un scr cultural con determinacion para la
altcrnativa critica: cn la comparacion —con las tradiciones,
con otros sistemas, con otros scres humanos-, toma ¢l su

posicion. Es un secr analégico no digital.”*"

Apoyando las ideas de Aicher, nosotros podemos
tener varias opciones para llegar a nuestro
objetivo, y eso no solamente debe de quedar

en una simple batalla de comparaciones, sino
que también valorar a lo que podemos llegar

con nuestras propias metas, sin sentarnos
tranquilamente y esperar que la computadora nos
resuelva todo.

Con el transcurrir del tiempo hemos aprendido
otras lenguas, signos, colores, formas, imagenes
y estructuras tanto nacionales como extranjeras,
y a final de cuentas son todos los elementos
antcriores los que también integran a lo digital y
lo hacen un lenguaje.

En general nos hace falta conocer mas sobre

la fotografia digital, y con esto me refiero no
solamente a la técnica, sino al conocimiento que
nos puede dar, abrirnos a conocer las propuestas
de otras personas, ya que en algunas ocasiones

se le puede dar una mal juicio por un trabajo con
el que no nos sentimos identificados, pero hay
que recordar que existe una gran variedad de
propuestas para todos los gustos, donde en alguno
de ellos podamos sentir que nos han entendido.

La funcionalidad y el objetivo de los




productos que diseiiamos no ha cambiado con

la introduccion de lo digital, ain buscamos
transmitir un mensaje a un receptor de la manera
mas clara posible, tal vez lo que si ha cambiado
son los materiales o las técnicas, se pueden usar
mejores materiales en cuanto a su resistencia

o calidad de impresién, brillantez de tintas y
muchas otras cosas que pueden hacer a un disefio
algo muy atractivo, pero el mejor disefio proviene
desde los primeros bocctos o esquemas hechos en
una hoja de papel y un lapiz.

En el diseiio y la comunicacion visual sabemos
que los tiempos de entrega para un proyecto

son muy importantes, y los medios digitales
optimizan estos procesos, donde resumiendo
podemos decir que menor tiempo en elaboracién
no significa menor soporte de disefio, mas bien
se puede pensar lo contrario y darnos cuenta que
podemos darle un mayor vuelo a las ideas, ya que
la tecnologia puede ayudarnos a las limitantes
técnicas y de produccion.
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s importante conocer un poco sobre el

origen y la historia de las revistas, asi

como sus diferentes movimientos por
los que ha pasado, para entonces asi asociaria
con la fotografia, ya que como veremos a
continuacion son dos elementos que han estado
de la mano desde hace mucho tiempo.

William Owen en ¢l libro “Diseiio de revistas”™
nos menciona el hecho de que hoy en dia, el
disefio de las revistas estd muy enfocado a la
unién del texto con la fotografia, larevista surgio
como tal durante la Revolucion Industrial y ha
ido cambiando paralelamente con las diferentes
corrientes del disefio grafico, fue hasta finales
del siglo XIX cuando se le considera como tal, y
también es tomada como una derivacion de los
demas medios impresos, como por ejemplo: los
libros, diarios, gacetas y el cartel.

La revista moderna crecié a través de los
avances de la fotografia, asi como de la
automatizacion de la imprenta, lo que originé
una gran experimentacion en el diseiio de
espacios y tipografias.

En un principio el centro del disefio de revistas
se encontraba en la Unidn Soviética y en los
paises bajos, y para 1930 el rumbo cambio
hacia Nueva York.

En sus inicios las revistas eran diseiiadas por
periodistas y artesanos, por lo que el disefio era
muy conservador, fue hasta los afios de 1920 y
1930 cuando se comenzo a introducir la idea de
los directores de arte en el medio del diseiio, y
fue ahi donde el disefio comenzé a tener mucha
mas sensibilidad.?®
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En el caso de las primeras revistas rusas, se
buscaba un dinamismo entre las formas que
existen en la fotografia, asi como en la tipografia,
por lo que todo el disefio tenia que ser muy bien
planeado dessde el inicio.

* imagen del libro: Disefio de revistas.México.Gustavo Gili.1991. Pag.21

2.1.1 Las revistas ilustradas y
la revolucion fotografica.

Las primeras revistas fueron destinadas para las
clases altas, donde se enfocaban principalmente
a temas literarios, su circulacion era muy
limitada por su alto costo, pero gracias a
la Revolucion Industrial se pudieron crear
semanales mucho mas baratos y que podian ser
adquiridos por la clase media.

Después de este suceso las revistas comenzaron
a enfocarse a temas politicos y para poder




A

proporcionar la informacién de una manera mas
rapida y eficaz, las revistas se fue transformando
para darle paso a las ilustraciones.

Del mismo libro, William Owen menciona que
hacia 1848 las revistas que se publicaban costaban
casi la mitad del salario de un obrero, ya que
el proceso se realizaba a través de bloques de
madera y esto hacia muy lento el proceso. Todo
cambio cuando los fotograbados de medio tono se
utilizaron en el proceso, ya que abarataron su costo
por la rapidez en que se realizaban las revistas.

En un principio la fotografia unicamente se
utilizaba para transferir ilustraciones a una
superficie sensibilizada; en 1872 se inventa la
cincografia, donde se logra combinar la fotografia
y el fotograbado de lineas, de esta manera el
impresor podia acomodar los grabados en espacios
que el mismo podia disefar.

Para 1890, algunas revistas como Berliner
Hlustrierte Zeitung, Harper’s, etc., utilizaban
mucho la fotografia, y ayudo a ponerla al alcance
de todos.

El grabado uni6 a las fotografias de blanco y negro
con texto, este proceso era tan barato y efectivo que
aun se utiliza, entre 1870 y 1900 los impresores
luchaban por perfeccionar el proceso de tramado,
mientras que la litografia introdujo el color a las
publicaciones.?

El papel de las revistas se fue ampliando a los
ambitos culturales y de experiencia cotidiana,
las revistas poco a poco se fueron convirtiendo
en mdas artisticas, rompiendo con moldes
tradicionales que se repetian nimero tras nimero
y su transformacidn se pareci6 entonces a carteles
ilustrados a todo color.

Los niveles de disefio y produccion subieron,
por lo que los directores artisticos obtuvieron

29, Op.Cit. Pag. 16

wAugust”
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Desde las
primeras revistas
se utilizaban las
fotografias para
su portada, solo
que estas eran
transportadas a
una placa para ser
transferidas a la
revista por medio de
la litografia, como
se muestra en el
ejemplo.

* imagen del libro:

Op. Cit. Pag.16
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donde se
WEEW-KLY utilizaba una

L i sola fotografia,
la cuat abarcaba
toda la portada, y
se buscaba que
dentro de la misma
imagen existiera
aire para colocar
la tipografia, y que
de esta manera
fuera legible para
ef lector.

* Imagen del libro:
QOp. Cit. P4g.15

mayor poder en las decisiones y nombrar a los
ilustradores como directores de arte.

La tecnologia cred el potencial para elevar la
calidad de las revistas, en sus ilustraciones y
en la cantidad que podia producir, ya que las
nuevas prensas rotatorias utilizaban planchas de
metal calientes, por lo que con este sistema se
podian producir millones de copias a partir del
uso de una sola placa.
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El grabado se utilizé como el principal medio
para la produccion de revistas, hasta la aparicion
y desarrollo del offset las posibilidades de
creatividad y disefio se ampliaron al tratarse de un
sistema basado en cuatro colores.

2.1.2 Las revistas y el
movimiento moderno.

William Owen menciona en el libro Diseiio de
revistas lo siguiente: “El disedio de las revistas se fuc
transformando conformd al movimiento moderno, el cubismo
y el futurismo tuvicron una fuerte influencia en las nuevas
composiciones que buscaban mayor fluidez y dinamismo.

Se buscaba una nucva tipografia que expresara cambfos y
donde hiciera intcraccion con las formas de la fotografia,
donde el objetivo era una mejfor organizacion de informacion
¥ comunicacion (entendiéndosc como informacion al texto y
la imagen).

Las estructuras geométricas fileron sugeridas por los cubistas
Mondrian y Van Docsburg, de aqui nacen las composiciones
asimétricas Iibres y la idea de disciiar una revista por medio

de reticulas o médulos.”°

"
i

L
Estos dos ejemplos muestran la sencillez, y la
funcionalidad que generaban las revistas de ese
periodo, donde cada elemento que se colocaba en un
pagina estaba regido por una estructura.
* imagen del libro: Op. Cit. Pag.22

30 Op.Cit.22

Mais adelante el grupo dadaista colaboré
con cuadros de palabras que mas tarde seria
fundamental para los disefiadores de Nueva York,
la aplicacion de | collage y el fotomontaje a la
imprenta, el uso de secuencias fotograficas, y la
experimentacion en las tipografias.
Posteriormente la Bauhaus apoyaba la claridad en
la comunicacion, ya sea en la imagen como en la
tipografia.

2.1.3La explosion de la fotografia:
el fotoperiodismo entre guerras.

Con la invencion de la camara portatil de 35mm,
la leica, se produjo una explosion de fotografias
donde las historias de una revista eran precedidas
mas por imagenes que por texto.

Las paginas de revista se convirtieron en una
mezcla de imdgenes yuxtapuestas, donde los
adornos eran eliminados por nuevas formas,
contrastes y sombras. Al reducirse los elementos
decorativos y las variaciones tipograficas dentro
del diseiio del texto en las revistas, se encuadraron
las fotografias para darle una nueva vision, mas
audaz para que el impacto visual fuera mucho mas
grande.

Cerca del afio de 1939, con el estallido de la
guerra, la fotografia se convirtié en un medio de
propaganda para dar a conocer lo que sucedia, y
por consecuencia, la fotografia fue utilizada como
una arma politica.

También existié un gran desarrollo en las revistas
fotograficas obreras alemanas y soviéticas, donde
a través de imagenes se pretende influir sobre las
masas, una de estas revistas fue Arbeiter Illustriete
Zeitung (AlZ).
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Hacia 1925 y 1935 el desarrollo fue muy rapido, y
aparte de contar con un disefio bien estructurado,
se realizaba una propaganda radical apoyada por
los mismos disefiadores que introdujeron efectos
de fotomontaje, repeticion, imdgenes secuenciales
y una gran cantidad de efectos de integracién por
medio de contrastes en las escalas de imigenes y
recortes fusionados con fotografias,

Al Z

SSondernummer: .
7 Jahre Sowijetunion

BB\

b \ [N N m—— :
Ein neuer Mensch - Herr einer neuen \Welt |

En este ejemplar se puede observar la utilizacién
de varias fotografias en la portada, las cuales eran
muy bien ensambladas, cuidando sus escalas de
contraste, la definicién de cada fotografia, asi como
una exelente calidad técnica-conceptual da una
portada atractiva y original.

* Imagen del libro: Owen Witliam. Op. Cit. Pag.31

2.1.4 La primera era del director
de arte.

Como menciona William Owen en Disefio
de Revistas, en 1934 Alexey Brodovitch llego
como director de arte en la revista Harper’s
Bazaar, donde utiliz6é el color dentro de las
paginas de revista, siempre haciéndolo de forma
madura, sin caer en los excesos, elimino un poco
la tipografia, peleando mas por la imagen, una
imagen de fuertes contrastes en la escala de
color, por las formas sencillas, el movimiento y
el dramatismo.

Hacia 1949 y 1951 se cred una generacion
de disefiadores artisticos y fotégrafos muy
sobresalientes y que aportaron mucho de sus
conocimientos al disefio de las revistas, tales
fotografos fueron: Irving Penn, Richard Avedon,
Henry Wolf, y muchos mas.?'

Brodovitch utiliz6 a la fotografia como medio para
explorar nuevas posibilidades, donde la utilizacion
de camaras portatiles sustituyo a las tomas de
estudio, las cuales eran muy rigidas; se preocupo
por lo mas importante de la fotografia, que era
la modelo y un toque de originalidad, utilizando
efectos como los barridos para dar la sensacién de
movimiento.

Buscaba fomentar el que el fotografo diseiiara la
pdgina desde el momento de la toma, utilizando
amplios fondos que se pudieran ajustar al momento
del recorte, que se utilizaran conceptos como
fuerza y equilibrio dentro de sus composiciones y
evitar que la tipografia chocara con la ilustracion.

Brodovitch también propuso un gran repertorio
de efectos fotogriaficos como son la repeticion,

31 Op.Cit. Pag.50
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reflexion, yuxtaposicién de formas animadas
e inanimadas, trucos de percepcion, contrastes
de color, escala y tipo; veia a la pagina con tres
dimensiones: ancho, alto y profundidad.

Se podia observar la sencillezde las fotografias, en
cuanto a los elementos que se diponen en ella, pero
se le daba una gran importancia a la iluminacion, ya
que esta es la que hace destacar las formas y texturas
de la fotografia.

* imagen del libro: Op. Cit. Pag.54

C2.1.5 Periodismo y arte. )

Interpretando lo mencionado por William Owen,
dentro del diseiio de revistas, y sobre todo de la
portada, no existe un proceso de creacién o de
disefio establecido, no se pueden aplicar siempre
los mismos principios, debido a que cada revista
enfrenta problemas de comunicacion diferentes, ya
sea por el tema que trata o al publico al que esta
destinado.

Se debe de explotar al maximo todos los recursos y
materiales que estén dirigidos hacia el objetivo de

una buena comunicacion.

Existen diferentes tipos y formatos de revistas,
donde no hay limitantes para las imagenes que uno

32:0p.Cit. Pig.126

pretenda utilizar, siempre y cuando no rebasen el
formato establecido.

Pueden existir libertades en menor o mayor grado,
pero siempre hay que considerar que estas seran
para ayudar a una mejor comunicacion, sin rebasar
las limitantes de la técnica y los editores.*

Actualmente los alcances que posee una revista
son muy amplios, gracias a la forma de dar la
informacién y por los medios tecnolégicos para
su impresién. No hay que olvidar el hecho de que
uno como diseiiador grafico debe de comunicar y
expresar su contenido a través de la portada.

La revista es configurada por muchos factores
como pueden ser los requerimientos publicitarios,
el presupuesto, el papel, los métodos de impresion
y composicion, asi como los juicios del lector.

El presupuesto es el que muchas veces determina
el papel, la forma y la calidad de las impresiones,
estas a su vez tienen que ver con las imagenes y
la tipografia a utilizar, la publicidad influye en
la paginacion, el juicio del mercado influye en el

En esta
portada

de revista
se puede
observar el
dinamismo a
través de la
repeticiény
translacién
del mismo
elemento,
ademés

del cambio
sGtil en el
color de

los lablos,
hace una
fotografia
interesante.
* Imagen del libro;
Op. Cit. Pag.51
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En estos dos ejemplos se puede ob var como la
imagen no esta peleada con la informacién, sino que
pueden complementarse muy bien para buscar un
equilibrio y sencillez en los disefios.

* Imagen del libro: Op. Cit. PAg.137

disefio de la portada y el material grifico que se
utiliza en esta.

Después de todo lo anterior, al disefiador grifico se
le asigna la tarea de aprovechar todos los recursos
disponibles para elaborar un mensaje de una
manera sencilla, clara, ordenada y efectiva.

Las revistas cubren muchos tipos de necesidades,
donde fundamentalmente transmiten mensajes que
entretienen, estimulan al consumo, y por lo tanto
demanda un lenguaje visual impactante, como se
ha dicho anteriormente, se deben de emplear todos
los recursos necesarios para mantener el interés del
espectador, y como tales pueden ser la tipografia,
color, textura e imagenes.

En Europa el elemento mas significativo del
disefio de revistas es el “desorden”, se presentan
regularmente portadas donde se experimenta con
los collages, los textos, las composiciones de la
pagina y los esquemas.

No hay nada de malo en experimentar en nuevas

33 Op.Cit. Pag. 158

propuestas de imagenes o de comunicacion,
pero esta debe de estar siempre justificada por
circunstancias o hechos que sustenten los cambios,
ya que de otra manera estas experimentaciones
pueden llevar al desconcierto o al desagrado de la
revista al espectador.

El disefio en las portadas de revista, asi como
en su conjunto puede basarse en la creatividad o
en la influencia de los sistemas de impresion, en
la television, el Internet, asi como en habitos de
percepcion y expectativas del receptor.

Gracias a las tecnologias digitales el disefiador
tiene le control sobre imagenes y tipografias,
espacios y colores; también se ha abaratado el
costo de produccién, por lo que se puede generar
revistas independientes donde también se puedan
generar innovaciones.

Siguiendo con lo mencionado por William
Owen, se le puede considerar a la composicion
de una pagina, como a la manera de disponer
sus elementos de una forma ordenada, donde
primeramente se debe de considerar el formato,
para asi esquematizar acertadamente los espacios y
la tipografia. Dichos espacios pueden ser divididos
por reticulas o espacios modulados de manera
armonica.

Las reticulas ademas de ayudarnos con un buen
diseiio, nos ayudan a situar el texto y las imagenes
de acuerdo con los requerimientos editoriales, el
formato del papel y el presupuesto.

Los estilos tipogrificos son aquellos que le
dan un estilo propio a la revista, y que hacen la
distincion entre los titulos, subtitulos, el texto de
la informacién, el pie de las ilustraciones, créditos,

notas, etc. TES]S CON
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Es comun que actualmente se encuentre en muchas
revistas diseifios donde se busca que exista una
relacién entre las fotografias y la manera en que se
dispone la tipografia, dando asi buenos resuitados.

* Imagen del libro: Op. Cit. Pag.160

Hay que reconocer el hecho de que el movimiento
modemno fue el que introdujo las ideas del collage,
la modulacidn y el equilibrio dinamico, elementos
que siguen siendo muy importantes dentro del
disefio de una revista.

Actualmente no existe una tendencia o un estilo
unico dentro del disefio de las portadas de las
revistas, ya que en si se caracterizan por su

“variedad de estilos.

Un concepto muy importante en el disefio de

_revi'stas es la sintesis, donde significa que el
“disefiador grafico debe integrar los elementos
-de la pagina, como son: color, forma, tipografia
" e ilustracién; todo debe ser unido como especie
~de collage, donde se genere una fusién que
“produzca a su vez una sola imagen armédnica o

integrada.

Es importante que el disefiador grifico ordene la
informacién de acuerdo a las prioridades que tiene
esta misma, ademds se debe adecuar al ojo del
espectador a la informacion que va a recibir.

34. Laing Jhon. Haga Ud. Mismo su disciio grifico.Espaila.Ediciones Hermann Blume. 1992 Pag.103

( 2.1.6 La portada. J

Una buena portada de revista es aquella que se
recuerda, que se graba en la mente del espectador
Yy que no se puede olvidar. Para un editor la mejor
portada de revista es aquella que vende, y la
fotografia tiene que ver todo lo anterior, ya que
esta debe de ser el gancho que atraiga al espectador
y por la que muchas veces el lector es atraido a leer
su contenido o a hojear sus paginas.

De lo anterior Jhon Laing nos dice que, la portada
de revista esta sometida a una planeacién mayor,
ya que su diseiio es la que puede producir muchas
reacciones, y es donde el diseiiador grifico debe
de aplicar todo su conocimiento en beneficio al
concepto que se va a transmiitir, también depende
de la portada el que la revista sea escogida de entre
las demas del estante.®?

En el mercado existen revistas con ideas muy
rigidas, que hacen portadas de revista muy
conservadoras por razones como pueden ser el
miedo al fracaso, en otras ocasiones los editores
se guian a través de estadisticas de ventas,
lo que generalmente atenta en contra de las
innovaciones.

La clave de una buena portada de revista es aquella
donde se hace un uso o acomodo funcional y
creativo de imagenes y logotipos.

En la actualidad la fotografia domina las portadas
de las revistas, donde los retratos dominan en
revistas para mujeres, hombres, musicales, artes
populares y cinematografia; ademas cada vez
el uso de las fotografias se esta ampliando a los
demas tipos de revistas.
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Si se desea que la portada sea memorable, entonces
debe de transmitir un concepto, que primeramente
fue planificado, para que fuera capaz de sugerir,
y adecuando el texto para que todo el impacto se
ejecute a la primera.

Como se ha dicho

de lugar, de color, los espacios para los textos, el
lugar del cédigo de barras, etc.; al respecto William
Owen comenta “Sin embargo, lo que hace a una
portada memorable es el grado en que ésta afecte
directamente a las emociones y sensibilidades
intelectuales y estéticas.”?*

anteriormente, existen
algunos estilos dentro de
las portadas de revista,
y que estas pueden
ser tomadas como
sugerencias:
Cuando se tiene que
transmitir una idea
abstracta, el disefiador
grafico se puede apoyar
en la ilustracién y el truco :

Incorve

fotografico. TenDENZE: .
En el casode los conceptos
abstractos, narrativos |vero £ anonzo

o figurativos se puede
recurrir a utilizar disefios
basados principalmente
en construcciones
tipogrificas, ya que esta
puede ser una buena

MODA ZooO

SEXY - ESPLOSIVO

SYILE TANGERI

Ae

La fotografia en una
portada de revista es
esencial, es la base de

las revistas ilustradas
y es el principal
protagonista de las
revistas  periodisticas,

debe de ayudarle al
texto y a la composicion
en general.

Puede servir de fondo,
de textura o ser un gran
punto visual, debe de
proporcionar informacién
relacionada  con su
contenido, y atraer Ila
atencion de los lectores.

La fotografia y la
ilustracion son dos
ramas que se deben

e

solucién para diferenciar 108 se

a una revista de las demads
que pudieran utilizar
muchas imagenes.

de revista, si se observa las tendencias hacia la que
todos se dirigen, como puede ser motivos, colores,
estilo de 1a fotografia, etc., de sta manera se puede
destacar planeando algo distinto, como es el caso
de este ejemplo, donde se puede obsrvar claramente

Los periddicos utilizan la
fotografia documental e
ilustrativa.

Cuando una revista es
vendida por suscripcion

* Imagen del libro: Op. Cit, Pag.189

la silueta del cuerpo, haclendo una ortada clara y
atractiva al mismo tiempo.

de otras portadas de complementar
para ayudar a que el
mensaje sea dado de
manera efectiva, en la
realidad no se diseiia
para hacer portadas de
revista bonitas, sino

de alguna manera se

pueden tener todas las libertades en el momento
de disefiar su portada, como cambiar el logotipo

35.0p.Cit. Pag. 189

funcionales.

El diseiiador grafico puede alterar una fotografia, no
necesariamente debe de conservar a una fotografia
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en su estado original, se puede analizar y observar
que elementos son necesarios, y cuales pueden ser
cambiados y transformados para darle una mayor
contundencia al mensaje final.

La portada de revista debe de ser disefiada desde el
momento que el fotégrafo encuadra con la camara.

En algunas ocasiones, cuando el presupuesto para
las fotografias no es el suficiente, se pueden utilizar

fotografias de archivo, donde se pueden recortar,
mezclar y detallar para que ésta sea mas memorable.

La fotografia puede ser utilizada como un arma que
llegue a los ojos del publico, que atraiga y envuelva
la informaciéon que va a proporcionar; ademas
cualquiera que sea el tema que se tratando, y por lo
tanto fotografiando, esta debe de combinarse con las

estructuras disefiadas y el formato de la revista.

En este ejemplo de otra portada de revista se pusde
observar que se han utilizados dos fotografias, en

la que una de ellas aparece integrada dentro del
ambiente o la idea de toda la imagen, esto hace que
graficamente nos llame la atencién y que el lector se
interese por conocer su contenido.

* imagen del libro: Op. Cit. P4g.193
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La revista.

na revista es una publicacién de manera

periddica, su publicacion puede ser

semanal, quincenal, mensual, bimestral,
trimestral, anual, etc.
Las revistas generalmente se realizan con
materiales durables y en algunos casos el
material es de manera permanente, ya que esta
debe de pasar por varios lectores sin deteriorarse;
también posee una gran variedad de articulos
con diversas calidades de impresion que pueden
llegar a ser de alta calidad.

Las revistas proporcionan una informacién mas
permanente que la de los periddicos, ya que
estos son leidos con mayor profundidad por las
personas que las adquicren, por lo tanto tienen
una vida de lectura mas amplia y con frecuencia
se conservan para consultas futuras.

La presentacion de las revistas es casi siempre
mucho mas atractiva que los periddicos,
gracias a una mayor calidad en imagenes que
a su vez propicia que su publicidad también
sea de gran impacto.

Por la gran variedad de temas, puablico y
materiales, las revistas se pueden clasificar
de muchas maneras; por lo que tomando en
cuenta la clasificacion que realiza Carlos
Villegas se puede comentar lo siguiente:

En cuanto a su publico receptor, pueden ser de
circulacién masiva o solamente para algunos
sectores de la poblacion.

Por la manera de abordar su contenido, pueden
ser generales o especializadas.

También existen de permanencia y de no
permanencia, de las cuales la primera es aquella

36 Villegas Carlos. Introduccion al disciio grafico.México.CCH-UNAM.1994. Pag 43

Esta es una fotografia que muestra la manera
en que las revistas son acomodadas en un

1to, donde la parte superior y lateral
lzquierda de una revista juegan un papel muy
importante, ya que estas son las partes que el
lector identifica para su compra.
* Imagen del libro: .Bert Braham.Espafia.Manual del disefador grafico. Celeste
Ediciones.1991. Pag.152

que mantiene el interés del lector de una manera
constante, mientras que el segundo el interés del
lector es pasajero.

Por la calidad en que se imprime una revista
puede ser satinada o de pulpa.

También podemos encontrar revistas que
dependiendo de su calidad de papel, impresion
y de la seriedad de su contenido pueden ser
populares o de calidad. De aqui se desprende
una gran cantidad de tipos de revistas, donde
puede entrar cualquier tema, y pueden ser:
-Critica y opinién

-Noticias

-Sintesis

-Especializadas 3¢

Las revistas varian en su forma y tamaiio,
pueden ser muy pequefias como para que se
puedan llevar en el bolsillo o también pueden
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ser casi del tamaiio de un periédico. La mayoria
mide alrededor de 20 x 28 cm, y su formato sea el
que sea se debe a consideraciones en su facilidad
de manejo, adaptacion de la informacion y tamaiio
de las prensas de impresion.

La publicidad en las revistas es un factor muy
importante, ya que a través de esta es que se determina
el niimero y disposicion de las paginas; la publicidad
y el contenido de una revista pueden influir o propiciar
cambios en el estilo de vida de una sociedad.

En cuanto al costo de una revista, son varios los
factores que hay que tomar en cuenta, como por

ejemplo determinar a que tipo de publico se va a
estar dirigida la publicacién; este factor influye
en la manufactura de la revista; ya que determina
la calidad y durabilidad de los materiales, y de
este depende la eleccién del papel, la calidad de
impresion y el sistema de impresidon que se va a
reproducir la misma.

Hay que tomar en cuenta que unarevista es una via
de comunicacion, que hace posible que el mensaje
llegue a un cierto auditorio especifico, y que esta
pertenece a los medios impresos al igual que la
prensa, ¢l folleto, catialogo, circular, etc.

A continuacién se mostraran ejemplos de diferentes revistas, donde se puede observar que sus
portadas pueden ser muy diferentes, desde las mas sencillas a las profusas. por dar un ejemplo.
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#529372 Composiciéon de una revista.

ada medio impreso posee una estructura o

anatomia en particular, una revista como se

ha dicho anteriormente es una publicacion de
material y contenido durable, asi como de un papel e
impresion de mayor calidad que los periddicos; sin
embargo la revista debe de poseer o reunir algunas
caracteristicas para que sean tomadas como tal.

C2.3.1 Partes de una revista J

En primer lugar encontramos los elementos que
conforman su exterior, como son:

Cubierta.

La cubierta se divide en cuatro (portada, segunda
de forros, tercera de forros, y contraportada);
comunmente realizada en papel de mayor calidad
y grosor que el de las paginas de su interior.

Portada o primera pagina de cubierta.

Esta es muy importante, ya que tiene que comunicar
instantdneamente el contenido y la calidad de ésta
al comprador. El fondo, los colores, la situacién de
los titulares, la composicidn, y en casos especiales
el cintillo, son elementos que reafirman la linea

general de la revista, Turnbull aporta que -“£/
cintillo (directorio) debe scr tinico y de tamario suficiente
como auxiliar del reconocimicnto, debe ser flexible para que
las variaciones necesarias cn las formas de las ilustraciones
37

puedan ser logradas de miimero en niimero

"

et

primordialmente a la revista, por lo tanto es | 4.portada

sugerente de que se adquiera o no; Lynn menciona | 2. Contraportada
AR ; ) 3. 2a. de forros

que “un tipo disefiado cspccialmente; pucde hacer que un 4: 3a. de forros

disefio sea distintivo y memorable”*; en la actualidad | - imagen de achivo personal.

Es importante sefialar que la portada representa | En este esque ma se muestran las partes de la
revista que se mencionan en el texto.

37. Turnbull T. Arthur. Comunicacion Grafica. Mexico.Editorial Trillas.1990. Pag. 315
38. Lynn John. Cémo preparar disciios para imprenta. Espaiia,Barcelona.Gustavo Gili. 1981 Pag. 24
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no solo ¢l nombre, sino la tipografia utilizada en
el disefio marcan la personalidad de la revista.

Segunda de forros.

Se encuentra en la parte posterior de la portada;
se ve al abrir la revista, es comunmente utilizable
para el directorio y el indice; pero tiene aceptacion
para ser ocupada por anuncios publicitarios.
Lynn comenta “Una vez quc sc ha cstablecido cl
cardcter del discfio para un articulo en su pidgina inicial,
deberd conscrvarse dicho cardcter hasta su conclusion™,
esto ayuda a que exista uniformidad ayudando a
marcar el disefio distintivo en la estructuracion y
personalidad de la revista; relacionando portada e
interior de la misma.

Tercera de forros.

Asi como la segunda de forros, se encuentra en
el interior de la revista, inmediatamente detrds
de la contraportada, se ocupa para anuncios o
desplegados de informacion su costo cs elevado.

Cuarta de forros o contraportada.

Siguiendo la idea de Arthur. T. Turnbull, la
contraportada e¢s la cara posterior de la portada
de la revista, donde casi siempre se imprime
publicidad sobre la obra o de algin otro tema,
siempre relacionado con el cariacter de la
publicacién y al pablico a la que esta se dirige?0.
Tiene gran demanda en el caso de la publicidad
siendo alto su precio por localizacion.

C2.3.2 Elementos Informativos. J

En segundo Ilugar tenemos los elementos
informativos, los cuales se insertan en las
primeras paginas y su principal caracteristica es
dar informacion general acerca de la edicion de la
revista, se conforma por:

39. Op.Cit. Pag. 24
40.0p.Cit. Pag. 313.

Indice: indica el contenido y las paginas donde se
localiza la informacion.

2 WXV LR ATy h s s £

ESTRENO
FAPARAZZY
4 ANGELINA JOUE
k- ; SRBGEL
g S alhg 0iaRY
Cl NE como ¥
PERROS Y GATOS

Aqui se muestra que en un indice no se trata de
acomodar en forma de lista los articulos de los
que se habla en ese nimero, 3ino que también se
puede realizar un indice con ayuda de imagenes,
manejando formas, colores, distintas tipografias
y otros elementos para hacer de este un elemento
atractivo y convincente para el espectador, ya que
después de la portada, el indice es el que tiene
mas importancia e interés.

* Imagen del la revista: Cinemark. No.0C, Agosto del 2001

Directorio: muestra las personas involucradas en
la revista, por ejemplo: El presidente, Director
Editorial, Director General, Dir. Operativo,
Dir. Administrativo, Dir. de Arte, Edicion, Dir.
Redaccion. Fotografias y fotografos, asi como
colaboradores.
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Colofén: “Es conocido como la anotacién al final de los libros
que casi siempre contiencn ¢l titulo, los nombres del autor y
del impresor, la fecha y lugar de impresion, notas de interés
histérico relacionadas con el taller impresor y la localidad:
en fin, cualquicr texto colocado al final de un escrito a modo
de comentario”*!, actualmente se localiza de manera
muy comiin debajo del directorio en la mayoria de
las revistas, en la cual menciona tiraje, distribucion,
direcciones, fecha, lugar de edicion y teléfonos; en
ocasiones alguna otra informacion relevante.

©2001, "DR* 2001, Laten SA S CV. bvire
Coreviatm Lite. e G Aoea, C2 0700 Yol naum
autonzectn pus det .
Thuca o 1724, 3472, Perrmm
3 Raserve para w

O PRI partichcn s pr SEFOMER, G2
-mnmmu—wnw\nusoswm use
20 00 sie0.

oo e e muw;ullmw-—-x&Aucv mnmnnn : Cucre Betiratn, Cusutnin Lical

e Temauels, CP, DIZ30, Mdmca, D F.

T Honda Civic

Las plines de Hooda pore México non
nnlblucor éan fuorzin su modeto inl-
1, poro no so descartn Ia

Este elemento tiene la finalidad de mostrar al
léctor el lugar donde se elabora y/o imprime la
publicacion, en caso de que necesitara consuitar
informacién o ediciones anteriores.

* lmagen del la revista: Laboral. No.103. Mayo del 2002

Articulos.

La informaciéon se divide en articulos o en
secciones por su diverso contenido; los cuales estin
estrechamente relacionados con la personalidad de
la revista, “debe de existir una cstandarizacion a lo largo
de todas sus pdginas pero cada articulo puede asumir su
propia personalidad, especialmente en una revista que cstd

tratando de presentar un contenido altamente variado”*?, el
presentar estos cambios dentro del disefio, provoca
que en la lectura no sea mondétona; pero debe de
existir gran cuidado a modificaciones excesivas ya
que transformarian la linea de la revista.

Por la parte publicitaria, en estas paginas con una
extraordinaria cantidad de anuncios de diferentes
tamaiios. Las ilustraciones y los titulares tratan de
equilibrar los anuncios y algunas paginas dedican
todo su espacio a publicidad, los anuncios desde
este punto de vista ayudan a que las paginas no
sean monoétonas, pero el exceso de los mismos
transformarian no solo la personalidad de la

41.0p.Cit. Pag.402
42. Op.Cit. Pag.314

Finl,

.o.n.nmml o, wir un futine moy proxl-
10, Incormorar & Is vents un auto de
renos dimanniones. ol Civia. de gran
xito o0 los Estndan Unidon y en algu-
o8 mercados europeos.

€1 civic
ne

ancuontra
en su
ONTI

generacién

En el disefio de los articulos es muy importante
designar los espacios para cada elemento, y de
esta maera la lectura sera clara y entendible, la
tipografia(fuente y tamafio) nos ayuda a darle
jerarquia a la informacién, esto nos ayuda para
destacar la informacién méas importante.

* Imagen del la revista: Automdvil. Afio2. No.2. Febraro del 1998. Pag.70

revista, sino el objetivo que pretende.

Las paginas centrales: tienen un costo superior
al de todas las paginas del interior de la revista,
su cualidad es por el tipo de encuadernado, por
ejemplo; al utilizar el encuadernado por medio
de grapas; este provoca que en la parte central de
la revista se entreabra discretamente dejando al
descubierto las paginas centrales.
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Inserto:

Generalmente mas grueso que el papel de las
paginas de la revista, va afiadido dentro de ésta,
por medio del plegado, cosido o simplemente
montado en el momento de la encuadernacién;
puede ser a color o blanco y negro y realizado en
cualquier otro medio de impresién. Se utiliza para
dar muestra de productos, folletos o cupones por
nombrar algunos.
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En la mayoria de los casos la utilidad del inserto es
aplicado para la supscripcion o el envié de numeros
atrasados, donde el inserto puede ser desprendido
de la revista, llenar la informacién requerida y
mandarlo por correo para que cumpla su funcién.

* Imagen del la ravista: Automévil. Op.Cit. Pag.19

43.Brockman Miller Joscf. Sistemas de Reticulas.México.Gustavo Gili.1992. Pag.82

Paginas fraccionarias:

Brockman Miiller menciona que este tipo de
paginas se utilizan mucho para incluir o anexar
material de continuacion, pero en la actualidad
cada vez tienen menos usos; ya que en la mayoria
de la revistas se justifica el texto de tal manera que
la informacidn entre en toda la pagina, se ajustan
los espacios designados a los titulos, imagenes,
plecas, etc. Para hacer entrar al texto.

En otros casos estas paginas fraccionarias se
pueden ocupar para anuncios de continuacién y
ser muy atractivas, sobre todo si se incluyen figuras
o imagenes de tamafio vertical se pueden adecuar
bastante bien a este formato.*

2.3.3 Elementos opcionales del
formato.

Como se ha dicho anteriormente, una revista puede
o no puede tener modificaciones, ya sea por muy
diversas razones en cuanto a materiales, sistema
de impresion, la publicidad, la competencia, etc.;
pero en este caso se trata de las modificaciones
que pueden tener las revistas en sus piginas o su
cubierta.

Solapa:

En algunas revistas se corta una pequeiia tira lateral
de Scm, que generalmente es del mismo material
que el de la portada, se le puede decir que es una
prolongacién o extension de la portada o el forro
en ¢l que se encuentre, su uso es cada vez mas raro
por su alto costo.

La solapa se utiliza mas comunmente en libros,
en donde puede ser parte de la cubierta donde la
parte dura se dobla hacia el interior del libro por
corte, en estos casos se aflade la biografia del
autor, publicidad acerca de la obra o coleccion;
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sin embargo en el uso exclusivo de la solapa en
revistas pucde ser utilizada mayormente para
publicidad.

Desplegados.

Son paginas del interior de la revista que se utilizan
mayormente para anuncios bastante extensos o de
gran tamaifio, por lo general estos anuncios ocupan
el formato vertical.

servicio PRECIOS DE TODOS LOS AUTOS

HUTI]MI]\II

ANG ¥ M T IEERENO 1STa ) NS )

F’RUEBA I:n"d

. PnusBA

Sera

Nuevo, ripido, atractivo
Dq)onn'o de enquem

En estos dos ejemplos omcontramos la misma portada de revista donde es aplicada una solapa, gue como
se menciono anterlormente, es principalmente para la publicidad, en este se busco colocario en un lugar muy
importante, ya que podria jugar como una segunda portada o algo parecido a la funcién publicitaria de la

contraportada.

* Imagen del la revista:Op.Cit.

Los desplegados son paginas que pueden abarcar el
doble o triple de la extension original de la misma,
a través de una serie de cortes se puede doblar para
que tenga la apariencia de las demas paginas. La
ventaja de los desplegados es que en el momento
en que se extienden las paginas que lo conforman
puede causar un gran impacto, es por esa razén que
se utiliza para publicidad, aunque hay que recalcar
que son muy costosos.

PRUEBA

vissan SENTIA

Nuevo, rapido, atractivo
Deportive de ctiqueta

Sabie 1996
La Nueva Forma del Lujo
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2.3.4 La composicion de una
pagina.

Los elementos que a continuaciéon seran
nombrados tienen la finalidad de conjugarse para
crear un mayor dinamismo en la lectura, haciendo
que el espectador o lector no se distraiga o aburra
sin haber conocido por completo el mensaje que
queria ser transmitido.

Corniza:

Siguiendo la idea de Arthur. T Turnbullss, es la
parte superior de la revista, donde suele llevar el
titulo de la revista, capitulo o parte que se vaya
a imprimir y que esta precedida por el folio, a
esta parte se le considera muy importante ya que
es un llamado al lector, donde la cabeza debe de
ser aquella que impacte o atraiga el interés del
espectador.

Titulos.

Estrictamente se le puede conocer al titulo como
el texto impreso que funciona como titular en
una ilustracion, que es diferente al texto que se
encuentra impreso debajo de la ilustracion, puede
ser una definicion muy similar, la diferencia radica
en que en el caso anterior el titulo incluye a la
publicacion entera y en este caso es Gnicamente a
la ilustracion o imagen.

Balazos.

Son palabras o textos cortos donde se hace
referencia de algo importante, por lo general se es
resaltado por color, tamaiio o fuente tipografica.
La gran mayoria de revistas no lo utilizan, pero
ayuda mucho en la localizacién de algin tema
o punto en especifico dentro del texto de la
revista.

44, Turnbull T Arthur. Comunicacién Grifica. Mexico.Editorial Trillas. 1990.Pig.403

Se recomienda
queenlia -
utilizacién de
balazos, estos
seanenun -
mismo estilo
tipogréfico,

ya que en
ocasiones

se puede
saturar si los
elementos
varian de unos
a otros, en
eoste caso los
balazos son:
Nifos, Jordan
y series.

P
iEstd de
vdeital

Series

* Imagen del la revista:
Directv. Afio1.No.6.
Noviembre del 2001

Vha actriz con angel

GaAEl raster podit Cinecruva Musica Teens

Viudas.

Son lineas en blanco que se dejan generalmente
entre parrafos, en donde se trata de evitar el
amontonamiento de informacién, ya que una
pagina muy saturada de informacion puede
molestar visualmente al espectador y no tomarle
atencién, con estas lineas que se dejan se puede
hacer una lectura mucho mas fluida.

Es importante sefialar que estas lineas no se deben
de dejar al inicio de una pagina, ya que en ese caso
se desperdicia espacio importante, ademas de que
su uso exagerado no es muy bien visto.

Ornamentos tipogrificos.

Son elementos creados por un disefiador grafico
para colocarse al final de un articulo, cominmente
se utilizan logotipos, estrellas o algin otro tipo
de ornamento que pueda enfatizar visualmente el
termino del articulo de revista.

Estos ornamentos hacen que la presentacion
de una pagina tenga una gran riqueza visual, el
objetivo es crear algo distintivo que resalte en
las paginas de la revista, a las plecas, vi sy
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logotipos también pueden ser considerados como
ornamentos.

La recomendacion es utilizar motivos sencillos y
de colores vistosos, sin caer en la exageracién o la
monotonia causada por elementos muy exagerados
o iguales.

I En este caso se le|
puede considerar
como ornamento
la pleca que se
encuentra del
lado superior
izquierdo, asi
como las que
destcan los
textos inferiores
a la cabeza del -
articulo.
Los ornamentos
puedens er
elementos
sencillos, pero
elegantes.

Diseno en interner:
construceion de percepeiones

* Imagen del la revista: Al
disefio.No.6. Enero dol 2001

abargon

e-value developers

Color.

Interpretando las ideas de Kiippers Harald, este
es un elemento que puede producir estimulos
agradables al ojo humano cuando es bien utilizado
y puede crear un gran impacto visual, cuando esto
sucede la informacién entra con mayor facilidad
en el ser humano y asi se puede recordar con
mayor facilidad lo que ha observado.*

Se puede decir que cuando el espectador es
atraido por el color, mas tiempo mantiene su
atencion sobre el objeto y entra directamente
en la memoria, su estancia se relaciona con las
actitudes o emociones que surgen a través del
impacto que causo la imagen.

Por lo que el color se puede aprovechar para el interior

45 Kippers Harald. Fundamentos dc la tcoria de los colores.Méxivo.Gustavo Gili. 1982Pag. 72
46 Turnbull T. Arthur. Comunicacion Grdfica. México. Editorial trillas. 1990.Pag. 256

y exterior de una revista, también se le puede usar para
hacer distincion entre bloques o niveles de informacién.
En el uso del color existen tres puntos que siempre
hay que considerar:

1) atraer la atencion

2) causar una agradable impresion

3) ser legible y comprensible

De igual manera Arthur T. Turnbull nos dice, que
una forma muy eficaz de llamar la atencién es
utilizando el contraste entre colores, que no es otra
cosa que la contraposicion de colores, se pueden
realizar una gran cantidad de combinaciones, pero
los contrastes mas interesantes son los siguientes:
Contraste de matiz: es cuando se utilizan dos
colores puros.

Contraste de valor: cuando se presentan un color
claro y otro oscuro, al estar uno enfrente del otro
intensifican sus cualidades.

Contraste de brillantez: cuando se contraponen
colores mates con brillantes

Contrastes de temperatura: los colores tienen por
lo general ciertas asociaciones con sensaciones de
calor o frio. Cuando se presentan ambos, el color
cilido da la sensacion de avanzar, asi como el
color frio de retroceder

Contraste por colores complementarios: es cuando
se hace a partir de la contraposicion de dos colores
primarios o de sus complementarios.*¢

La recomendacion mas importante en el uso del
color es que este debe de aplicarse con mucho
cuidado, ya que su uso exagerado puede provocar
una saturacion en el disefio, y provocar molestias
visuales al espectador, inicamente se debe de utilizar
para exaltar o remarcar elementos muy importantes;
ademas de que por cada color que se utilicé el costo
de impresion aumenta considerablemente.
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#5274~ Portadas de revista.

a portada de una revista es un elemento

fundamental para que el piblico se

sienta atraido por ésta, es algo asi como
un gancho que debe hacer que el espectador se
interese por entrar en sus paginas.

Alan Swann nos dice que “La portada ticne dos
funcioncs. Tiene que vender el concepto gencral de la
publicacion en el local de venta y reflejar por medio del

disefio el nivel intelectual del contenido cditado™’ es
por esa razdén que una portada de revista debe
de ser muy especifica de hacia quien o a donde
quiere llevar su mensaje, el cual necesariamente
es preciso, para no crear dudas en el espectador
acerca de que esperar de la publicacion.

Otro elemento que esta relacionado con el diseiio
y el nivel que refleja una revista, es su impacto,
ya que este también es muy necesario para la
eleccion de la revista y en algunas ocasiones este
es el principal punto para que se adquiera una
revista.

Por otro lado, las revistas deben de crear ciertos
parametros de reconocimiento, para que el
publico las identifique siempre, sin importar que
en cada niimero cambie la portada, esta debe de
mantener su estilo o personalidad, de otra manera
la revista perderia fuerza.

Ejemplos des estos pardmetros los encontramos
en el disefio, tamafio y posicion que ocupa el
titulo, la tipografia para los encabezados o titulos,
tamaiio y posicion del codigo de barras, etc.

Por la misma razén de que la portada de revista es
el elemento que debe atraer mas de una revista, es
que se planean cuidadosamente sus envolventes,
la presentacion, asi como el hecho de que debe
de reflejar el concepto del mensaje que quiere
dar o vender, este ultimo debe de ser planeado,

definido y justificado para que realmente cubra
todas sus expectativas.

También se puede decir que el buen diseiio de
una revista se ve reflejado desde la portada, con
la imagen que presenta, su titulo y la manera
en que organiza los encabezados, estos tltimos
pueden ser no tan formales como en el caso
de los periddicos, pero no por eso dejar de ser
ordenados. Las revistas pueden ser muy relativas
en sus disefios y ponerse a la moda, ser caprichosa
o ajustarse a las tendencias del diseiio, ya que
una revista puede llegar a desgastar su novedad o
atractivo con el paso del tiempo.

(2.4.1 Caracteristicas. ]

Sobre esto William Owen nos dice que, las
portadas de revista deben de cumplir ciertos
lineamientos, o en todo caso sugerencias que
puede seguir un disefiador grifico para que la
portada de la revista que este disefiando sea lo
mas funcional, atractiva y presencia posible:

1) El diseiio del titulo siempre debera de ser
el mismo, asi como de su tipo de letra y
colocacion.

La posicion del titulo de la revista no debe
cambiar, ya que es una manera muy facil de
identificar a una revista, su posicién debe de
respetarse ya que esté significa mucho dentro
de la personalidad de la revista. Unicamente en
casos de niimeros de edicidn especial o el articulo
asi lo requiera se pueden hacer modificaciones.

El tamafio del titulo debe de ser el mismo en
todos los nimeros. Aunque al igual que en el caso

47. Swann Alan. Cémo diseiiar reticulas,Espaia.Ediciones Hermann Blume. 1989. Pag. 36
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anterior, también se puede variar el puntaje de la
letra para minimizar o enfatizar mas a un articulo.

2) EIl color puede ser el mismo o no, ya que esta
relacionado ampliamente con la ilustracién de
la portada. Lo mas recomendable es utilizar un
color contrastante para que el titulo segun el
tipo de ilustracion o fotografia se maneje en
ese numero de revista. En el caso de tener una
revista en blanco y negro, lo recomendable
seria utilizar también un alto contraste y gran
variedad de texturas en sus imdagenes. Es muy
importante lo que se dijo acerca del color
en los puntos anteriores, acerca de que su
exageracién o uso excesivo puede molestar,
ya que en algunas ocasiones una revista en
blanco y negro puede llegar a ser igual o mayor
atractiva que una portada en color, siecmpre y
cuando este bien disefada.

3) En algunas otras portadas se pueden observar
muy pocos cambios entre portada y portada, se
pudiera hablar de la misma imagen pero con
titulos y el nimero de ejemplar diferentes.
Casos asi se deben a que la revista quiere
seguir la misma linea de imagen en la portada
en todos los nimeros, y ejemplos asi se pueden
encontrar casi por lo general en ediciones
especiales o por suscripcion, donde el publico
es mds selecto y por lo tanto ya existe una
identificacion por parte de ambos lados.

4) En la mayoria de las revistas que en sus
portadas manejan ilustraciones o fotografias su
principal funcién es la de invitar al publico a
introducirse a ésta; por lo general la fotografia
de la portada tiene que ver con algin punto
especial que la revista quiere remarcar de es

nuimero en especial, por lo que el material que
se encuentre en la portada se puede volver a
ver de una manera mas extensa en su interior

5) Es cierto que dentro de una portada de revista
se deba de manejar siempre el buen diseiio
y el innovar con imagenes o la forma de
acomodar los titulos, articulos, etc., pero es
muy importante no olvidar que un buen diseiio
también puede ser algo muy sencillo, no se
debe de caer en el uso de colores extravagantes
o de tipografias extraiias que no permitan
una buena legibilidad; un ejemplo se puede
encontrar en la tipografia de los titulos en las
portadas de revistas, donde las tipografias de
palo seco son muy bien vistas.*®
La meta final de una portada de revista es llevar
informacion a la mente del lector, lograr que su
contenido sea de interés para quien lo va a leer y de
crear la necesidad de adquirir esa publicacion.
El disefio de una revista comienza por definir el
espacio donde se va a trabajar, delimitarlo por medio
de margenes, estos nos dicen como se va a colocar
la informacion, los articulos, los desplegados y las
imagenes, donde todo debe de verse unificado para
una mayor comprension y lectura.

Carlos Villegas menciona “La presentacion de una
revista cs muy importante, ya que csta cs la que primeramente
puede llamar la atencion del espectador, los clementos que a
continuacion se enumeran son los mds importantes dentro de
la presentacion de una revista:

1) Cabecera y logotipo

2) Titulo

3) Tipo de informacion

4) Tipo de letra

5) Tamaiio

6) Posicion y exposicion

7) Imdgenes de mdxima atraccion

8) Informacion de relevancia e interés.
Debido a la gran importancia que la portada tiene
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en cualquier publicacién, pero sobre todo en una
revista, el disefio no termina en la visualizacién
y graficacién de una idea; como recomendaciéon
se debe de realizar un boceto muy detallado, al
tamaifio original de la portada, y para ponerlo a
prueba se puede colocar junto a otras publicaciones
para observar como se desenvuelve junto a la
competencia.

C2.4.2 Diagramacion. )

La diagramacion es un clemento principal y
fundamental, del cual todo disefiador grafico
debe de apoyarse para justificar o re-acomodar
los elementos griaficos en un drea determinada;
la diagramacion consiste en construir una red o
reticula a través de una serie de lineas que pueden
estar ordenadas de distintas maneras o posiciones.

Dentro de una revista la diagramacion es basica,
ya que se marcan los espacios donde se colocara la
informacidén compuesta de los elementos graficos.

Cuando se tiene una buena diagramaciéon no
significa que a la revista le tenga que caber mas
informacidn de la que puede soportar, si no que las
posibilidades de composicion, diseiio y variacion
pueden ser constantes, una buena diagramacién
debe de aportar multiples formas de acomodo; de
otra manera el diseiio de una revista puede liegar a
ser aburrido o monotono, si el lector ve el mismo
acomodo pagina tras pagina, puede desinteresarse
con el tiempo.

Todo lo anterior no solamente se aplica a las paginas
interiores de una revista, sino también a la manera de
acomodar las imagenes y los textos de cada portada
de la misma revista, en cada niimero se puede variar
el acomodo, el que el logotipo o el nombre de la
revista deban permanecer en el mismo lugar en todos
los mimeros, no significa que los demds elementos

tengan que ser tratados de la misma manera.

Acerca de todo lo anterior, Alan Swann comenta:
“El buen disefio de una revista no se relaciona con el uso
complicado de tipografia, cuadricula o composicion. Por el
contrario provicne de un diseiio sencillo, bien formulado y
austero, (austcro sc reficre a una cuadricula sencilla directa)
de dos, tres o cuatro columnas cs perfectamente adecuada
para cualquicr composicion.” 5°

También se menciona ¢l hecho de que en una
diagramacién - compleja puede ayudar a la
claboracion de un buen disefio, compleja no quiere
decir igual que mala, ya que puede dar resultados
muy buenos.

Es cierto que hay que procurar que las paginas no
tengan el mismo aspecto, y que hay que innovar
con ideas nuevas y creativas, pero cuando no se
tiene mucha experiencia en el disefio de reticulas,
no tiene ningin problema basarse en reticulas
claboradas por diseiiadores con mas experiencia
que uno mismo; se puede ser innovador y creativo
sin dejar a un lado la sencillez y la elegancia.

Las portadas de revista también manejan reticulas,
donde primeramente se va a respetar el tamaiio y
posicion del titulo de la revista, en base a eso se
pueden ir acomodando los articulos de interés que
se mencionan en la portada y su tamaiio puede
depender de la importancia que también se les
dé. Los articulos mas importantes por lo general
se pueden hacer resaltar cambiando el color y el
tamaiio de la tipografia, no es aconsejable cambiar
de tipografia en cada articulo, ya que esto es algo
muy molesto para la vista del lector.

La reticula de una revista es la base que nos permite
dividir el espacio en pequeiias secciones que se
les puede llamar médulos, y a través de estos el
diseiiador grifico puede disefiar una pagina.

50. Swann, Alan. Como disefiar reticulas. Espaiia.Ediciones Hermann Blume.1989.Pag.42.



Ejemplos de reticulas.

En la anterior pagina se ha explicado la impor-
tancia que tiene la reticula en una revista, ya
que esta es la que le da el disefio a la revista; la
reticula es un recurso de la composicion y esta
puede ser tan flexible como uno quiera.

Existen muchos tipos de reticulas, donde se
puede partir de lineas que nos dividan la pagina

de una manera muy sencilla, asi como también
pdginas donde haya una gran cantidad de colum-
nas, espacios y juegos visuales muy interesantes.
A continuacién se mostraran una serie de reticulas
que nos daran pie a diferentes formas de colocar
texto e imagen en una pagina, es muy importante
aclarar el hecho de que se tratan de ejemplos a
seguir, no de reglas que se tengan que seguir, el
diseiio de las reticulas y de la d istribucion de los
elementos dentro de la pagina es libre.
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Las paginas de 2
columnas pueden
facilmente dividirse en
4, este diseilo permite
dar una distribucién
equilibrada, pero
también representa
una composicién poco
imaginativa.

* Imagen del libro: Op;

En este otro caso de reti-
cula de 7 columnas pue-
de ser el mismo caso del
anterior, con la diferencia
de que se pueden
obtener dos columnas
fiotantes.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




-

En los siguientes ejemplos podremos encontrar ejemplos de composiciones que se pueden conseguir
utilizando las reticulas de una manera creativa, donde el ampliar o reducir imagenes, asi como inten-
tar distintos tamaiios de texto puede darnos varias alternativas de disefio.
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' En este segundo caso volvemos a
encontrarnos con otra estructura
convencional, donde la tipografia corre sobre
una sola columna al centro, al no haber
mucho jusgo con los tamafos tipogréficos,
se pudo lograr una buena solucién al insertar
una imagen que no solamente rebasara la

S reticula sino hasta la pagina misma.
N\ * imagen del fibro: Swann Alan. Op. cit. P4g.26

I

En este primer caso podemos observar
una composicién muy formal, donde
las imagenes pueden salir o entrar de la
reticula, teniendo un buen juego visual
junto a la tipografia.
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* Imagen del libro: Swann Alan. Op. cit. P4g.26
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anteriores de
el rebase en
la reticula,
sino que al
entrar al texto

provoca formas

secundarias
muy
interesantes.

* Iméagenes del libro: Swann

Alan. Op. cit. Pag.26

la imagen que
recorta al texto
compensa muy
bien todo el
disefio.

* Imagen del libro: Swann
Alan. Op. cit. Pag.27
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m WM . ceROR Mt a0 ejemplo existe
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Py e e— de juego
Este es otro Mooseton ___—=—_—' tipografico,
caso como el donde puede
anterior, donde _— T n—— resultar
se utilizan e —— un poco
imagenes ey e S s ey atractivo, pero
que se les —_— ! ——————————————— a diferencla
denominan — : - e de los casos
informales en : : anteriores, la
una reticula ' colocacién
formal. de fa imagen
i ocasiona
' que el disefio
: $0a un poco
i aburrido.
mm Sien este
En esta ejemplo solo
composicién se mostrara
no solamente la tipogréfia
se puede se podrian
encontrar encontrar
. dinamismo errores en el
como en peso del titulo
los casos y el texto, pero
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En estos tres ejemplos se dan distintas soluciones al mismo problema, desde el punto de vista de tres
columnas, los tres disefios dan visiones diferentes, sin perder la elegancia que se pretendia por el tema inicial.
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* Imagenaes del libro: Swann Alan. Op. cit. P4g.35
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Estos ejemplos son del mismo tema y caso del anterior, con la variante de que al ser tratados con 8 columnas
el disefio resulta mucho mas elegante, ya que se presta a jugar libremente con los espaclos, el titulo, el

texto y la imagen. Obviamente el dinamismo es mayor, pero en ia realidad no siempre se cuentan con estas
comodidades, ya que hay publicaciones donde hay que ajustarse a clertos recursos que no slempre dan para

realizar las paginas que uno desee.
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3:977— Planteamiento del problema.

1 método que utilizado para llevar acabo

este proyecto es el de el fenémeno y

la esencia, basandome en los textos de
Carlos Marx y Federico Engels escritos por
Kart-Heiz Mabhlert 5', este consiste en que un
fenémeno es un hecho cientifico que se puede
observar, y que, generalmente, es percibido por
los sentidos. La esencia es el ser y naturaleza
propia de las cosas, es lo que identifica o
personaliza a determinado objeto o suceso, ese
“algo” que existe en el interior de las cosas.
El materialismo dialéctico afirma que el ser
humano, en la realizacion de sus actos esta en
constante relacion con todo aquello que forma
su mundo real utilizando sus sentidos, es decir,
que conoce su mundo a través de cada una de
las facultades que tiene el hombre de captar, por
medio de determinados 6rganos corporales, la
impresion de los objetos externos.

El materialismo dialéctico es una filosofia
desarrollada por Carlos Marx y Federico
Engels, desarrollaron el proceso analitico, que
perfecciona y nos lleva a una relacién entre lo
ideal y lo material como fundamento mismo
del pensamiento, y de acuerdo a los problemas
y soluciones obtenidas se puede definir el
caracter del conjunto de ideas que presentan
tanto a una corriente filoséfica como a los
dogmas de una religion o los postulados de un
partido politico, etc.

Todo lo anterior se puede aplicar al disefio y la
comunicacidn visual ya que podemos observar
un fenomeno como el de la fotografia digital y
las portadas de revistas, por lo que el proyecto
grafico que se realiza en este tltimo capitulo
es el resultado de esa biisqueda de lo ideal y
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de perfeccionar un problema dentro de nuestra
sociedad.

El proyecto grifico que se realizé fue el
desarrollo y la propuesta del rediseiio de la
portada de la revista Laboral; se observara la
importancia del disefio grafico dentro de la
planeacion, construccion y elaboracion del
resultado final, valiéndose del apoyo de uno de
los multiples recursos del disefio grafico como
cs la fotografia digital

Para realizar este proyecto se desarrollaron los
siguientes puntos:

e Justificacion: consiste en el
planteamiento del tema de estudio

e Problema: Enfocar la informacion
sefialando los fines con los cuales se
desarrollo la propuesta de la portada de
la revista Laboral.

e Realizacion: Se estableceran cada uno
de los pasos que se siguieron para
llegar a la elaboracién de la portada de
la revista Laboral.

En el caso
ol objetivo
es mejorar
la imagen
de la revista
faboral, ya
que con

la gran
cantidad
de revistas
que existen
o] mercado
se podria
perder de
la vista del
lector.

onN
DEFLACIONS
NTOS

5! Mahlert Karla Heinz. Carlos Marx y Federico Engels. México. Universidad Automoma de Puevla Pag. 12



Justificacion.

entro del campo del diseiio grafico

se busca comunicar un mensaje que

ademas de estético sea funcional;
pero antes de todo esto, existen principios,
reglas o conceptos que se deben de seguir
para que ¢l mensaje llegue al receptor con
éxito.
El disenador grafico es una persona que resuelve
problemas de comunicacion, la revista por
ejemplo es un medio de comunicacién, donde
la portada es la que debe causar mayor impacto
e interés para el espectador; ya que la compra
de una revista radica principalmente en que la
portada sea atractiva.
Para un disefiador no deben de existir portadas
de revista que sean bonitas o feas; si no que
deben de ser funcionales, que nos transmitan de
una manera eficaz y satisfactoria su contenido.

En algunas ocasiones hay revistas que en sus
portadas se puede observar algunos problemas
de indole conceptual y visual, donde falta
antes mencionados

reforzar los elementos

para crear una identidad de la revista con el
espectador, asi como un impacto visual con
el mismo.

El disefio de una portada de revista comienza
desde la eleccion de la posicién y tamaiio que
va a tener el cabezal, jerarquizar la tipografia de
los titulos principales de los titulos secundarios,
destinar un ecspacio para la fotografia o
ilustracion, asi como la elecciéon de los colores
adecuados para cada elemento.

Dentro de los elementos que pueden generar
un alto impacto en una portada de revista
por la cualidad de mostrar un gran realismo,
encontramos a la fotografia, esta se puede
emplear de manera analoga o digital, ya sea que
se desee mostrar un suceso tal como ocurrid, o
se deconstruya una imagen basada en una o
varias fotografias utilizando la computadora,
la cual permite reforzar el concepto de una
fotografia por medio de la manipulacion de sus
elementos.

En el casos como el de
empresas que llevan afios en
un mercado como es el caso
del contador Pedro Gasca
Rocha (foto) es necesario

que se tenga visualizada la
situacién del mercado, sus
demandas y exigencias del
espectador, tanto en contenido
como la propuesta visual de la
misma.

* imagen del catalogo de bienvenida
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t3%) Problema.

espués de haber conocido uno de los

problemas de diseiio grafico que se

puede encontrar en el ramo de las
portadas de revistas es necesario enfocarnos
a desarrollar nuestro problema, el cual se
encuentra ubicado en la revista Laboral, que a
su vez pertenece al grupo Gasca SICCO.

Después de una entrevista con la Licenciada
Marcela Hernandez Medel, Gerente de desarrollo
y edicion de publicaciones se recabo la siguiente
informacion:

(3.3.1 Antecedentes J

Es una empresa 100% mexicana, con mas de 45
aiios de prestigio en ¢l mercado, especializada
a proporcionar a los lectores un servicio
informativo actualizado por medio de revistas
técnicas y fondo editorial que sc traduce en
poderosas herramientas de trabajo en los
ambitos fiscal, laboral y administrativo para cl
profesional, empresario y estudiante mexicanos.

La historia de Gasca SICCO se remonta al aiio de
1955, cuando el Contador Puablico Pedro Gasca
Rocha, egresado de la Escuela de Comercio
y Administracion del Instituto Politécnico
Nacional, visualizo la concepcion de una empresa
especializada en accesorios y herramientas de
trabajo para el area de contabilidad, es asi como
nace “La proveedora del Contador”, ubicada en
Francisco I. Madero num. 26, 4° piso, colonia
Centro, en la Ciudad de México.

La empresa surge con la conviccidn de
remediar las carencias y limitaciones en textos
y accesorios que padecian los contadores de
aquella época. “La Proveedora del Contador”
introduce, entre otras cosas, el bloc tabular verde
optico como alternativa de descanso a las largas

horas de trabajo del contador, asi como pélizas,
membretes de almacén, tarjetas de control de
inventario, etc.

En ese entonces, los libros de texto especializados
que se manejaban en el area contable en México
eran escasos, por lo que incursiona también en el
mercado de importacion de libros de texto.

En 1965 la demanda crece y “La proveedora del
Contador” requiere mayor espacio para operar
y ofrecer mas y mejores productos. Por ello, se
traslada al segundo piso del mismo inmueble
para continuar abasteciendo las necesidades de
sus clientes.

Debido a la demanda de sus productos, en
1969 se inaugura una sucursal en Guadalajara,
Jalisco, posteriormente en 1990 se crea una
mas en la misma entidad y otra en Monterrey,
Nuevo Ledn. En 1993 otra en Ciudad Satélite,
Estado de México.

Hacia 1967, ya con la experiencia que se tenia
con *“Laproveedoradel Contador”, se visualiza
la edicidon de publicaciones especializadas de
autores mexicanos que dieran respuesta a las
necesidades del contador, puesto que soélo
se contaba con traducciones poco aplicables
al mercado mexicano; por esta razdn surge
“Ediciones Contables y Administrativas, 8.
A.”, conocida, por sus siglas, como “ECASA”.
Inicia actividades traduciendo libros al
espaiiol, mas adelante se convierte en la
editorial especializada mas importante de
México y posteriormente de Latinoamérica,
contando con plumas de reconocido prestigio
como Manuel Resa Garcia, Benjamin Heding,
Federico Hertz Manero, Arturo Elizondo
Lopez, Cristobal del Rio Gonzalez, Roberto
Macias Pineda, entre otros.



En 1968 nace la empresa “Litograf”’, para asi
tener el control sobre los tiempos de produccion,
tanto del papel verde 6ptico como dl producto que
hasta la fecha ha sido el mas revolucionario en
el ambito contable: el “Prontuario Fiscal”, cuyo
tiraje inicial fue de 2,000

Ejemplares, el cual tlegd a 100,000 ejemplares
anuales en la década de los 70, producto con el
que se incursiona formalmente en la industria
editorial y para lo cual se recibié un invaluable
apoyo del C.P Javier Belmares Sanchez.

A principios de la década de los 70, la empresa
se traslada a Heriberto Frias num. 1451, colonia
Del Valle, en la Ciudad de Meéxico, donde
establecieron las oficinas generales. En la planta
baja se ubicaba el fotolito, la prensa plana,
produccidon y una libreria; en el primer piso, las
dreas de Administracion, Ventas, Mercadotecnia y
Recursos Humanos. Sin embargo, “La proveedora
del Contador”, y la primera libreria permanecen
en Francisco I. Madero, colonia Centro.

El 28 de junio de 1994 nace “Sistemas de
Informacidn Contable y administrativa
Computarizada, S.A de C.V.” (SICCO), con el
objeto de proveer de informacion actualizada
a los profesionales y estudiantes de las areas
econémico- administrativas, mediante revistas y
libros especializados, poniéndose a la vanguardia
en el mercado editorial especializado en la
materia.

Actualmente se editan cuatro revistas, dos
de publicaciéon mensual, y diversos titulos en
el fondo editorial, que se distribuyen por los
canales de comercializacion a nivel nacional.
Adicionalmente, se tiene una linea de negocio
dedicada a la actualizacion permanente de sus
clientes mediante la capacitacion especializada.
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Se cuenta con la participacion destacada de
colaboradores, expertos en materia fiscal,
administrativa, laboral, entre otras, que comparten
su experiencia en foros especializados para
contribuir al desarrollo y elevar la calidad de los
diversos profesionales en la industria mexicana.

Hoy en dia, las oficinas generales estan ubicadas
en Avenida Alvaro Obregén nam. 121, 6° y 7°
pisos, colonia Roma, en la Ciudad de México, con
las siguientes arcas: Direccién General, Direccion
Técnica, Edicion y Desarrollo de Publicaciones,
Comercializacidn, Ventas, Mercadotecnia,
Distribucidén, Capacitacién, Contraloria de
Administracion y Finanzas, Sistemas, Desarrollo
Organizacional, Recursos Humanos y Materiales.

C3.3.2 Fondo Editorial J

Actualmente la empresa Gasca SICCO posee 5
publicaciones, pensando en las necesidades del
sector empresarial, académico y profesional,
Sicco cuenta con un fondo editorial integrado por
temas de consulta y de aplicacion practica que
continuamente se actualiza y ofrece novedades
editoriales.

PAF.

Es una publicacion quincenal que en su contenido
interpreta las disposiciones fiscales vigentes en
el pais y las presenta al lector en su aplicaciéon
practica, mediante el analisis de reconocidos y
calificados especialistas.

BITACORA.

Es el instrumento de consulta que permite al lector
obtener, quincenalmente y en un solo volumen,
un verdadero servicio de actualizacién normativa.
Incluye datos e indicadores para la aplicacion de
normas fiscales, corporativas, laborales y juridicas.



LABORAL.

Es la revista mensual que proporciona todo
un servicio de asesoria profesional. Presenta,
de manera practica, casos, procedimientos y
estrategias acerca de las normas laborales y para
la administracion del personal.

ADMINISTRATE HOY.

Publicacién mensual en la que el lector tiene a
su disposicion estrategias y consecjos practicos
dirigidos a la optimizacion de recursos en la
micro, pequeiia y mediana empresa, atendiendo
caracteristicas y objetos reales que las mismas
persiguen.

CRECE CON CAPACITACION.

Para complementar la informacién que el
cliente requiere se disefio todo un concepto de
capacitacion integral que permite mantenerlo
constantemente actualizado en materias fiscal,
laboral, administrativa y econémica.

C3.3.3 La revista Laboral J

Esta revista surge en el mes de Octubre de 1991,
y desde entonces ha tenido cuatro cambios en
su cintillo o cabecera, donde por lo general se
ha mantenido la misma estructura, es decir los
cambios a tipogrificos han sido muy pocos,
asi como el de sus demas elementos que la
conforman.

Entre los demas cambios se puede observar la
anadidura de un dibujo de una persona de oficina
con un obrero junto a la tipografia, el nimero de
publicaciéon aparece en el centro de la barra de
informacién; mas adelante se suprime el dibujo
cerca de la tipografia y se propone un cubo junto a
esta ultima, que es donde en su interior se coloca
el nimero de la publicacion.

En un principio de la revista, se pudo observar
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el hecho de que se utilizaban fotografias en su
portadas, aunque estas no tenian mucho que ver
con los temas que ahi se proponian, estas eran
mas interesantes que las que un poco después se
propusieron, donde se eliminaron las imagenes
y se le dio paso a portadas donde la mayoria del
espacio estaba compuesta por los titulares.
Actualmente la revista laboral se sigue utilizando
el mismo sistema de los titulares, esporadicamente
se llegan a utilizar imagenes las cuales carecen de
impacto o de rclacidn con el tema.

La revista laboral se imprime en un fotolito, donde
no existe una limitante en el nimero de tintas para
su portada, la cual se imprime en papel cuche de
color blanco; sus interiores son a blanco y negro y
son impresos en papel Bond.

Actualmente no se cuenta con un manual de uso
donde se delimiten las especificaciones de la
posicion, color y lugar de todos los elementos, y
es por esa razon que no existe uniformidad entre
todas las portadas; pero de cualquier manera, las
reglas que se siguen son las siguientes:

© La posicion del cintillo siempre debera de ser en
el lado superior de la revista.

° En los titulares se deben de agregar los nombres
de las personas que escribieron el articulo, ya que
con esto se le da un mayor prestigio y calidad a la
informacion que da la misma.

° Los titulares siempre deberan de encontrarse
en el lado izquierdo de la revista, ya que al estar
junto a la competencia en un puesto de revistas,
estas son acomodadas una sobre otra, dejando un
pequeiio espacio entre cada una, ese espacio es el
lado izquierdo.

La revista Laboral, asi como las demas revistas
que publica Gasca SICCO se pueden encontrara la
venta en Tiendas de prestigio, Librerias de cristal,
Sanborns y en algunos puestos de periédicos.



C3.3.4 Filosofia y grupo de trabajo j

La empresa Gasca SICCO tiene la vision de ser
una organizacion lider en cl negocio de facilitar
y transferir el conocimiento especializado en las
dreas econdmico administrativas, favoreciendo
un nivel de desempeiio de calidad, con una
filosofia de trabajo altamente productivo,
profundamente humana y de respeto por el
medio ambiente.

La mision de la empresa es organizar y facilitar
la transmision del conocimiento especializado en
las areas econdmico- administrativas, ofreciendo
un enfoque practico y oportuno que contribuya a
elevar el nivel del desempeiio del cliente.

Los encargados de producir esta revista son los
que a continuacién se mencionan:

Presidente del Consejo Editorial y Director

General

C.P Hugo Gasca Breton
Gerente de Desarrollo
publicaciones

Lucia Peiia Rodriguez

de

y Edicién

Coordinador de Produccién
José Bernabé Cortés

Gerente de Circulacién y Ventas
Lic. Lorena Pérez Orihuela

Gerente de Recursos Humanos y Materiales
Lic. José Antonio Montiel Silva

Gerencia de Desarrollo y Ediciéon de
Publicaciones

Lic. Marcela Hernandez Mendel

" Desarrolio «
y Edicion de
Publicacroney

/

Contraloria de
Administracion
y Finanzas ...

Aqui se puede apreciar
ia manera en que esta
organizada la empresa,
las distintas ramas

que comprende, asi
como la parte que le
corresponde al drea
gréfica como es el
disefio.

* imagen del catalogo de blenvenida

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




3:4°} Realizacion

continuacion se presentara graficamente el
desarrollo de las imadgenes que conformaron
a la portada de la revista Laboral, asi como

(3.4.1 Concepto J

La idea es presentar una nueva portada en la revista
Laboral, donde se utilicen fotografias digitales
para un mayor impacto para el espectador.

A continuacién se mostraran los ejemplos que

Laboral No.15

Fotografia

Esta nos evoca a un lugar de trabajo, pero al mismo
tiempo no guarda una gran relacién con alguno de
los temas que se tratan en este nimero.

La fotografia abarca toda el area de la portada, lo que
puede ser bueno para llamar la atencion del espectador,
el problema es que la misama no tiene mucho impacto
por los elementos que ahi se encuentran.,

Titulos

No tienen mucha legibilidad ya que en el lugar
donde fueron colocados existe mucho ruido por los
elementos de la fotografia.

El color de la misma crea confusion para su
lectura.

No tienen un orden para su clara lectura, asi como
tampoco tienen una jerar-quizacién muy bien
definida.

.Cabezal

Encontramos sencillez y una buena eleccion de
colores, lo que hace que llame la atencién de
manera discreta, aunque en la pleca donde se coloca
el texto de “La practica juridico-administrativa” se
observa un poco separada y/o cortada de los demas
elementos.

Numero de la publicacion y textos
legales

El nimero de la publicacién se coloco en el lado

la construccion de la misma, desde la concepcién
de la idea, sus diferentes etapas de construccion, asi
como la culminacién del proyecto.

conforman las portadas de revista de Laboral
que se re- disefiardan, y de esta manera se podra
observar el analisis de sus elementos.

inferior derecho, donde por su color y el ruido
generado por los elemntos de la fotografia
es poco legible, los demas textos legales se
colocan debajo del cabezal, donde tal vez esta
informacion no sea de primera necesidad como
para estar en es sitio.




Laboral No.96
Fotografia

En este otro caso, no se puede encontrar
significado o forma de lo que se nos muestra,
Y en este otro caso tampoco se encuentra una
relacion Fotografia — Tema.

La fotografia no es tomada en cuenta, ya que
el recuadro que se le coloca encima para los
titulos rompe la idea de querer comunicar un
menaje por medio de la misma.

Titulos

Existe una mayor confusion visual al colocar
cada titulo en un color distinto, asi como por la
manera en que se adecuo en el espacio grafico,
ya que al invadir el darea de la fotografia nos da
como resultado una portada muy pesada para
la vista del espectador.

Cabezal

Ha cambiado su tipografia de forma y color,
donde se utiliza un color azul que puede ser
bueno para la idea de ligereza, pero la familia
tipografica que se utiliza es muy pesada para
todo el cabezal. Otro aspecto que cambia es la
utilizacidon de un dibujo representando a una
persona de oficina con otra persona del area
de trabajo; este dibujo no solamente aumenta
el peso del cabezal, sino que no posee una
calidad aceptable para el lugar donde se esta
colocando.

Numero de la publicacion y textos
legales

El numero se coloca dentro del cabezal,
dandole cierta importancia, pero por otro lado
el colocarlo al centro puede originar un disefio
algo convencional, asi como una no muy buena
lectura por parte del espectador.

El texto legal se coloco en el lado inferior de
la revista, quedando de esta manera un poco
mejor por la parte de su importancia, pero le
sigue faltando unidad
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REGLAS DEL RAMO DE SALUD E ISES
C.P Jous de le Fuenis Mejia
DESPENSAS
C.P Veronica Mantine: Valdez
Comunicacion significativa e integracion
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Laboral No.100
Fotografia
No existe fotografia.

Titulos

Se le da una gran importancia al hecho de la
conmemoracion de los 100 ejemplares, pero de
cualquier manera se descuido la manera en que
se distribuyeron los titulos, ya que el ponerlos
de un extremo a otro dificulta su lectura.

La jerarquizacion contintia siendo muy escasa,
el que se usen del mismo color y fuente no
permiten apreciar claramente a “El Salario”
como titulo principal.

Cabezal

Se puede observar el mismo cabezal que en el
nimero anterior, cambiando la barra debajo
de la misma, logrando un poco de mas unidad
dentro de estos dos elementos.

El color vuelve a cambiar.

Numero de la publicacion y textos
legales

El nimero de la publicaciéon se recorre a la
parte superior izquierda, donde puede ser
mejor observado por el lector, aunque en esta
ocasio se le da mayor importancia al nimero
que al nombre de la revista.

Los textos legales se mantienen como en el

caso anterior.

L TESIS CON
FALLA DE ORIGEN



Laboral No.103
Fotografia

La fotografia hace referencia al titulo principal de
1a publicacion, el cual es “Devolucion de cuotas del
SAR , aqui podemos observar que la Gnica asociacion
clara con el tema es el que se hayan colocado las
siglas SAR, ya que lo elementos como las manos o
el fondo de niimeros O y 1 pueden dar referencia a
ptros temas.
Su disposicién la encontramos en el lado inferior
zquierdo, dando un poco de espacio que en los
casos anteriores.
Titulos
Existe una gran saturacion visual por el exceso de
titulos, ademds de que el hecho de colocarlos en
rectangulos convirtié a la portada en algo atin mas
pesado que cn los casos anteriores, en este caso
tampoco se puede observar una gran diferencia entre
el titulo principal y los titulos secundarios, ¢l colocarlo
al inicio ayuda un poco, pero no provoca atraccion.
El hecho de colocar titulos dentro del espacio
de la fotografia provoca una gran saturacion de
informacion para el espectador.
Cabezal
El cabezal ha vuelto a cambiar, con una tipografia
mas ligera y con el nimero de la publicacién
justado del lado izquierdo del cabezal envuelto
n un cuadrado y rombo, lo que origina un poco
e peso hacia el sector del nimero, el color de la
ipografia cambia en cada numero sin llevar una
ecuencia o justificacidon de este cambio.

umero de la publicacion y textos
egales
El nimero de la publicacion se recorre a la parte
uperior izquierda, donde puede ser mejor observado
or el lector, aunque en esta ocasio se le da mayor
mportancia al nimero que al nombre de la revista.
os textos legales se mantienen como en el caso

nterior.
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Conclusiones

La tipografia del cabezal es pesada para que
se encuentre en ese sector tan importante de la
revista, asi como también es importante unificar
los colores de la misma, ya que en todos los
numeros cambia de color sin tener una razén
aparente.

La barra que aparece debajo del nombre de la
revista debe de mantenerse unificada para una
buena armonia del cabezal.

Después de todo lo anterior se realizara un
breve analisis de algunas de las portadas de las
revistas del ramo administrativas- fiscales, que a
continuacidn se presenta:

° En la mayoria de las revistas de este ramo
podemos encontrar el hecho de que dentro de
su disefio existen areas de color blanco, la cual
puede predominar si es el caso de utilizar esta
area para insertar los titulares de la revista, y
por otro lado puede utilizarse en el cabezal
cuando en el drea de los titulares existe algiin
color que no sea blanco.

° Los colores utilizados en los cabezales pueden
variar de una revista a otra, se pueden observar
cabezales de color negro, azul, rojo, gris,
calados en blanco, y en algunos otros casos los

El nimero de la publicacién debe de mantenerse
del lado izquierdo del cabezal, pero con la
precaucion de no darle mayor importancia a este
que al nombre de la revista, a este también se le
debe de asignar un color especifico para todos los
ejemplares.

Los textos legales deben de mantenerse de le
lado inferior de la portada y dentro de un buen
acomodo para una facil lectura.

cabezales de una misma revista cambia de color
cada niimero.

De lo anterior se pueden obtener las siguientes
observaciones:

° En cuanto al color del cabezal debe utilizarse de
manera que llame la atencidn por su contraste
ante el area de los titulares y la fotografia.

© En el area de los titulares se debe utilizar un
color que nos permita buena legibilidad, y
que ademas corresponda al diseiio total de la
portada de revista.

° En el uso de color se emplean principalmente
contrastes de color por medio de sus diferentes
matices, valores, temperaturas, y relaciones
entre colores primarios o complementarios.



Uesta

( 3.4.2 Bocetaje )

Una vez que han sido conocidos los titulos
principales de los cuatro ejemplos de la
revista Laboral, se pueden comenzar los
bocetos de las nuevas fotografias que

se emplearan dentro del re- diseiio de la
portada de la revista.

El boceto es un plan que muestra de
manera grafica la mancra en que se
dispondran los elementos necesarios
dentro de la fotografia.

En esta primera serie de bocetos se
emplearon para el titulo principal de
“Bonos por productividad: impacto y
estrategia”.

Las ideas que se pueden desprender del
articulo son las siguientes:

*El bono puede ser cualquier papel
fiduciario.

*Productividad es la cantidad producida
teniendo en cuenta el trabajo efectivo o el
capital invertido.

*La productividad puede ser registrada
en unidades heterogéneas como horas-
hombre, kilos, litros, etc., pero una unidad
que permita comparar en magnitudes
similares es el dinero.

*Mientras una empresa posea reservas

de insumos monetarios es mas probable
que destine una parte para la creacion de
bonos.

En el caso de las primeras revistas rusas, se buscaba un -

dinamism
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Después de lo anterior en los siguientes
bocetos se utilizaron como ideas
principales la acumulacidn de dinero,
asi como la transformacion del dinero
al bono.

En el segundo caso de “Reglas del
ramo de salud e ISES” las ideas claves
son las siguientes:

* Regla es una norma u orden

*La salud se puede entender como un
buen estado fisico.

*ISES son las siglas de Instituciones de
Seguros Especializados en Salud.

*El ramo de la salud constituye la
base para la sociedad, es por eso que
existe organizaciones que administran
medicina pre-pagada, las cuales se
conocen como [SES, su labor consiste
en cubrir accidentes, enfermedades y
riegos profesionales.

Las reglas que se presentan son

una serie de acciones que las ISES
fomentaran eliminar o disminuir los
riesgos de salud para los asegurados de
una empresa.

Los elementos principales para la
siguiente serie de bocetos son un casco
de trabajador, la deformacion del
mismo, fuego y nubes.

/ ’
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En el caso de las primeras revistas rusas, se buscaba un
dinamism :
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“El salario” es el tema principal del
tercer ejemplo, donde encontramos lo
siguiente:

° El salario es la remuneracion de la
persona que trabaja por cuenta a la
virtud de un contrato laboral.

° El salario puede ser sélo en efectivo,
en moneda del curso legal, o también
combinado en efectivo y especie.

Los elementos principales dentro de
estas ideas son la moneda, el tiempo y
el trabajo.

En el altimo ejemplo se encuentra “Devolucién de
cuotas del SAR (nuevas reglas)”, donde a continuacién
se muestran las ideas principales:

° Devolucion es hacer volver una cosa al estado que
tenia.

° Cuota es una parte o porcion fija que por lo general
puede tratarse de un pago.

° SAR son las siglas de Sistema de Ahorro para el
retiro.

° Los patrones de una empresa suelen tener problemas
para que se les devuelvan las cuotas y aportaciones del
SAR, después de llenar la solicitud para la devolucidn,
la certificacion de la misma y de otros procesos, el IMSS
entrega las cuotas que hayan pagado los patrones.

Elementos como monedas y una corbata son los
principales para los bocetos.




A continuacién se mostraran la serie de bocetos
para el disefio de la portada de la revista “Laboral”
con la ayuda de reticulas, donde se usaran como
ideas principales el manejar un espacio en

especifico para el cabezal, una pleca que servira
para reforzar la idea del trabajo, espacio destinado
para la fotografia, el titulo principal y los titulos
secundarios.
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C3.4.3 Elecciéon de imagenes y coloresj

Después de los bocetos anteriores se eligié aquel que cubria los requerimientos y caracteristicas de los
temas ya mencionados, lo que llevo a tomar una serie de fotografias que ejemplificaran al titulo principal
de la revista Laboral.

En esta primera imagen, se utilizaron
varias monedas acomodadas de
manera creciente para ecjemplificar
la acumulacién del dinero, lo que
a su vez esta lleva a la creacién de
un bono; por otro lado podemos
encontrar los nimeros y manecillas
del reloj para reforzar la idea de
crecimiento y transformacion por
medio del tiempo, ya que este es un
elemento muy importante para este
proceso.

En el fondo se puede obscrvar
una fotografia de nubes que ayuda
a darle elegancia y ligereza a la
fotografia; ya que por la cantidad de
elementos que se manejan dentro de
la misma podrian saturar la vision
en caso de utilizarse un fondo con
muchos detalles.

El efecto de barrido o desenfoque
radial dentro de las nubes ayuda a
reforzar el movimiento que llevan las
manecillas del reloj y la transicion
de la moneda al bono.

La idea de que las manecillas del
reloj se dispongan de una manera
mas nitida que los niimeros del reloj
fue para no cargar la fotografia de
muchos elementos, y ademads de
estos dos elementos del reloj el mas
significativo son las manecillas.




De igual manera que la anterior se llego
a la elaboracién de la segunda imagen
perteneciente a “Reglas del ramo de salud
e ISES”, donde la idea principal fue usar
un casco para representar al trabajador
en distintas situaciones, desde la ctapa
donde sufre varias deformaciones hasta
su estado normal representa las etapas
de enfermedad-salud, toda esta idea es
reforzada con una fotografia de fuego y de
nubes como fondo para darle el sentido de
bueno y malo, al igual que los contornos
rojos y azul que presentan los cascos; por
otro lado la tipografia que se manejo en
toda la fotografia es para representar de
una manera sencilla las reglas, ya que en
vez de mencionarlos se usa Unicamente
el abecedario completo con un efecto de
relieve para no saturar la imagen.
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En la ultima fotografia disefiada para el
tema “Devolucion de cuotas del SAR” se
emplearon elementos como la corbata y
las monedas; el primer elemento es para
representar por medio de una corbata a
un patrén, el color rojo de la misma es
para darle una apariencia de audacia o
energia. Las monedas utilizadas realizan
una trayectoria de mayor a menor para
enfatizar el hecho del traslado de las
cuotas, donde el mismo quien las aporta
se le devuelven.

La fotografia de nubes utilizada en el fondo
de la fotografia es como en la primera
fotografia, donde se busco concebir una
imagen que no fuera pesada a la vista
por el uso de varios elementos, ¢l efecto
de desenfoque radial en esta fotografia es
para enfatizar la idea del movimiento que
realizan las monedas con la corbata.



Para la tercera fotografia del
articulo “El salario”, se utilizd
como principal y unico objeto
una moneda, vista por el lado del
aguila con el objeto de no hacer
disposiciones referentes a su valor
en caso de usarse del lado contrario,
ya que por el contenido del articulo
interior de la revista no tendria
mucho caso profundizar en esos
aspectos.

Elmotivoque se le dio a la fotografia
es una repeticion de la moneda con
la aplicacién de distintos colores,
simulando una obra del pop art
como es el caso de trabajos hechos
por Andy Warhol para la serigrafia
titulada “Marilyn”.

La idea de utilizar al pop art como
base para esta imagen es por cl
planteamiento que esta corriente
realiza de tomar clementos de la
cultura popular de masas, de la
prensa, el cine y el disefio para crear
un flujo de imagenes que todos
podian conocer y entender, por lo
que de esta manera al igual que una
imagen de la botella de Coca-Cola
podia ser conocida por muchos, la
moneda forma parte de todos estos
elementos pertenecientes a una
cultura popular.

Los colores utilizados para las
monedas y el fondo son azul y
verde para dar tranquilidad o
alivio, mientras que los colores
rojo y naranja se emplearon por su
brillantez, fuerza y energia.
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En cuanto a las imdgenes y colores utilizados para los
bocetos del re-diseiio de la portada de la revista laboral
se usaron las siguientes:

Los colores que predominaran en todos los bocetos son
el color azul Pantone 294CV y verde Pantone 355CV
que son los que integran la imagen corporativa de la
empresa Gasca Sicco, a la cual pertenece la revista
laboral, ya que la intencidn es crear un vinculo visual
con la imagen que aporte esta portada de revista con la
empresa que la realiza.

La utilizacion del color blanco en algunos sectores de
los bocetos es por su cualidad de limpieza y claridad.

La pleca utilizada se conformd por varias imagenes
pictéricas del estilo realista, ya que estas reflcjan
actividades que tienen relacion con el trabajo, y en
este caso con la palabra “Laboral”. El uso de la forma
ondulada dentro de esta pleca es con el objeto de crear
movimiento dentro de la lectura de esta portada, ya
que de lo contrario se podria caer en la saturacion de
elementos; el uso del color azul dentro de esta pleca
es para darle unidad con respecto al cabezal, logrando
que estos dos elementos sean observados como
la continuacion del otro, y no como dos imagenes
totalmente diferentes.

El uso de la fotografia de nubes es con la intencion de
crear ligereza y elegancia, por ese motivo es que se
empleo generalmente en el drea de los titulares, ya que
en esa seccion podria observarse un gran peso visual
por la gran cantidad de texto que se colocara.
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A continuacién se mostraran la serie de bocetos que se realizarén para la portada de Laboral
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Todos las imadgenes presentadas. como
los bocetos que se mostraran fueron
realizados en el programa Adobe
photoshop, despues de ser digitalizados
por un escaner de cama plana,

darle ajustes a la imagen, asi como
reencuadres y fusion de elementos de
distintas fotografias y efectos que fueron
seialados en el primer capitulo.

En cuanto a la disposicion de los
elementos dentro de la revista, se busco
una jerarquizacion siguiendo el grado
de importancia de sus componentes, asi
como de la guia de una reticula como
fue visto en el segundo capitulo.
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Al finalizar la serie de bocetos, podemos
encontrar que la mejor solucién fué aquella
donde reflejara una gran limpieza visual,
esta ayudaria a tener una mejor lectura de
todos los elementos visuales de la portada de
esta revista, como son el cabezal, el articulo
principal, los secundarios y la fotografia.

En el cabezal se cambi6 la fuente original
(Times New Roman) por Garamond, con la
con la intencion de reflejar un poco de mas
seriedad y un titulo de mayor presencia que
en el caso de utilizar la fuente en italicas y
con patines muy delgados, la cual se puede
dejar para texto de segunda importancia.

Los colores corporativos de la empresa
Gasca Sicco fueron utilizados en el
cabezal con la intencién de crear un
vinculo que relacione a la empresa con sus
publicaciones.

La tipografia del cabezal se empleé calada
en blanco para un buen contraste en el
momento de su lectura; en el caso del
ejemplar de la «Laboral 100» se empleo el
color azul claro para hacer una distincion
en cuanto al ejemplar que se publico, con
la intencién de lHlamar la atencion del lector
por medio del cambio de color en esta
tipografia.

La tiopografia del titulo principal y los
titulos secundarios se empleo la fuente
«Times New Romany, por sus cualidades
de elegancia, sin llegar a ser cansada o
molesta para su lectura, se utilizara calada
en el caso del balazo y en color negro en
caso de los titulos secundarios, y asi de esta
manera se podra crear una jerarquizacion
entre estos dos elementos.
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Una vez que se determiné cual era el boceto elegido, asi como las fotografias que complementaran a

cada ejemplar, se concluyo el proyecto con el armado y la presentacién del re-disefio de la portada de

la revista «Laboral»
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Especificaciones.

Las especificaciones que se plantean en esta nueva
portada de “Laboral”, son las siguientes:

° El cabezal de la revista serd considerado
desde la parte superior de la revista, donde se
colocd el nuimero de la publicacion, el nombre
de la revista, la frase con la que se distingue de
otras publicaciones y la pleca con las imagenes
relacionadas al trabajo.

° El fondo de esta portada se considerara de color
blanco en todas sus publicaciones, ya que como
se ha mencionado con anterioridad, se busca una
limpieza visual.

° EI articulo principal se colocara dentro de un
balazo del mismo color azul que se encuentra en
el cabezal, asimismo, la tipografia sera calada en
blanco para que mantenga una armonia visual con
los demas elementos de esta portada.

° Los articulos secundarios se colocaran en el
costado izquierdo de la portada, abarcando el
espacio que ocupe la fotografia en cuanto a su
altura, esta tipografia se empleara de color negro,
para una lectura clara y concisa.

° En los nameros anteriores de esta revista ademas
de colocar el nombre del articulo, se le agrega
el nombre del escritor, en un principio de esta
investigacion se sefialo que la razén de este hecho,
era para dar una mayor credibilidad acerca de lo
que se publica en esta revista; todo lo anterior
puede parecer prudente cuando se habla de que
es una publicaciéon que apenas empieza a surgir,
y el publico no la conoce; pero en este caso,
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estamos hablando de una revista que lleva una
trayectoria amplia, por lo que el publico que ya la
conozca, sabra que la informacion que se publica
es confiable, tanto que para el nuevo lector que se
acerque a esta publicacion, no le sera de una gran
utilidad conocer nombres de autores que apenas y
conoce.

Por todo lo anterior es que se tomo la decisiéon de
colocar inicamente el nombre del articulo.

° En los nimeros anteriores se colocaban todos los
articulos secundarios dentro de la portada, lo que
creaba una gran saturacion de elementos, y por lo
tanto no existia una claridad visual, en este caso,
unicamente se colocaran el nombre de los articulos
secundarios mas importantes, ya que dentro del
indice se podran encontrar todos los articulos que
conforman la publicacion en turno.

° Los titulares se colocaron en el lado izquierdo
de la portada, por la misma razon que se seialo
en un inicio, en algunas ocasiones las revistas al
estar colocadas en un punto de venta son apiladas
una sobre otra, dejando al descubierto inicamente
el lado izquierdo de cada publicacion, y de esta
manera, se podran observar los principales articulos
que se manejan en esta revista, en comparacion
con otras.

° El nimero de la publicacion se mantuvo dentro
del lado izquierdo de la portada por la misma
razén que la anterior, asimismo, el nombre de
“Laboral” fue desplazado hacia el mismo lado, ya
que siguiendo la idea anterior, el publico podria
identificar esta revista por medio de las letras “La”,
ubicando que se trata de la revista Laboral.
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espués de haber desarrollado todo este
trabajo de investigacion se puede concluir
con lo siguicnte:

El diseiio y la comunicacién visual son procesos de
creacion, que como su nombre lo dice son graficos o
visuales, y siempre sera con un propdsito.

Ante todo, se debe lograr una unidad entre los
ojos del espectador y cl mensaje que se desece
comunicar; este disefio debe de ser practico,
expresando el mensaje de manera eficaz, buscando
siempre relacionarlo con su ambiente por medio
de los elementos formales del disefio grafico, que
se ven reflejados en las formas, colores, texturas y
en la manera de disponer los elementos dentro de
nuestro disefio.

Al considerar que el diseifio y la comunicacién visual
transmite mensajes, esta relacionada con todos los
medios de comunicacion que se manejen dentro de
una sociedad, uno de estos medios son los referentes
a la informacioén impresa, conocidos como medios
impresos; dentro de estos medios impresos es donde
encontramos a las revistas, las cuales se consideran
como un producto comercial muy fuerte por su gran
variedad en contenido, publico, matcriales, y la
gran atraccion de su publicidad.

El elemento mas importante para que el espectador
se interese por una revista es la portada, por esa
razén debe de disefnar con mucho cuidado toda la
imagen que presentara al lector, creando su propio
estilo, especificando el publico hacia el que quiere
llevar su mensaje, el cual debe de ser muy preciso,
para no crear dudas de lo que el espectador pueda
esperar dentro de la publicacién.

En la mayoria de las revistas manejan en sus
portadas ilustraciones o fotografias con el fin
de invitar al publico a introducirse a ésta, por lo
general el motivo grafico que se utiliza, se refiere
exclusivamente a un solo punto de todos los que
generalmente abarca una publicacion.

El diseiiador y comunicador visual es el encargado
de crear la personalidad de una revista, por medio de
la planeacidn y justificacion de sus elementos, como
puede ser la ubicacion, color o el terminado de los
mismos; con el fin de que la portada de revista no
sea olvidada, que siempre se queda en la mente del
espectador y que venda.

Para todo lo anterior, la fotografia es un buen gancho
para atraer la atenciéon del espectador, ya que a
través de esta, es que un lector se puede interesar en
tomar una revista del anaquel, observar su portada e
introducirse en su contenido.

La fotografia ha sido un elemento muy importante
dentro del desarrollo de las revistas, se le ha usado
para testimoniar sucesos o para ejemplificar una
idea, la fotografia en las portadas de revista ha
cambiado conforme los estilos o corrientes tanto del
disefio grafico como de los avances tecnoldgicos e
ideologicos de la fotografia.

La fotografia debe de considerarse como una
herramienta del diseiio y la comunicacién visula,
una herramicnta que también puede ser un arma que
llegue a los ojos del publico, que atraiga y envuelva
la informacién que va a proporcionar, sin importar
del tema que se este tratando. Por esa misma razon,
la fotografia digital es una herramienta del disefiador
y comunicador visual, ya que es este mismo,
quien puede alterar una fotografia, primeramente
analizando sus elementos para poder cambiar o
transformar la fotografia con la intencion de darle
una mayor contundencia al mensaje final.

Lo anterior es algo que se ha empleado a través del
tiempo, por medio de fotomontajes muy laboriosos, ya
que estos se realizan a través de técnicas tradicionales
de laboratorio; en este caso existe una tecnologia
que permite transformar, cambiar o modificar una
fotografia por medio de una computadora, como es
el caso de la fotografia digital.

La fotografia digital es aquella que nos permite
realizar un sin fin de modificaciones a una imagen



por medio de diferentes programas de computadora,
la fotografia es interpretada por la computadora
como un cddigo de numeracién binaria la cual puede
ser almacenada en una computadora, CD, disquete o
mandarse por internet.

La fotografia digital puede aumentar considerablemente
las posibilidades creativas del disefiador y comunicador
visual, ya que en comparaciéon con los métodos
tradicionales, en la mayoria de las ocasiones, resulta
una herramienta mucho mads prictica por cuestiones de
tiempo, costos y salidas a impresion.

Como se ha mencionado con anterioridad la
fotografia digital es una herramienta del disefio
y la comunicacién visual, por lo que no hay que
olvidar que dentro de esta, también se rige por los
mismos principios, como son, el buen manejo de
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los elementos formales del disefio grafico, formas,
colores, texturas, etc., esta herramienta puede
utilizarse para resolver muchos problemas o tareas

_del disefiador y comunicador visual, como en el caso

de esta investigacion, donde dos areas del disefio y la
comunicacion visual se complementaron: la fotografia
y el disefio editorial, esto se tradujo en la realizacion
del rediseiio de una portada de revista, donde desde
las fotografias a utilizarse para cada portada, hasta el
cabezal y la tipografia de los articulos, se utilizé el
medio digital; sefialando que desde un inicio se llevé
toda una metodologia para determinar cuales serian
los conceptos, colores y formas adecuados para cada
fotografia que construiria la portada de revista.
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