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INTRODUCION

Actuaklmenbte "el' flujo de informacion es cada vez mas rapido y tanto las instituciones
corﬁd lﬂaé”arrtgéhi‘éa'ci'ones necesitan informacion rapida, actual y en diferentes lugares.
Para éstb» Internet ha sido de gran ayuda, y el desarrollio de sitios web dinamicos de
vita‘l irh‘portancia en el area del desarrollo de software. Una potente herramienta para el
desarrollo de sitios web dinamicos es PHP.

La fecnologn’a PHP esta en constante crecimiento ya que es una tecnologia de cédigo
abierto. Esta a tenido una tendencia de uso a la alza ya que es simple, poderosa, y
ademas compatible con la mayoria de las plataformas actuales.

El fuerte de PHP es el acceso a base de datos, para el cual tiene como manejador
predeterminado a MySQL con el cual funciona excelente. Ademas también es compatible
con un gran nimero de manejadores de bases de datos usados en la actualidad.

El objetivo de el siguiente trabajo es mostrar en un principio un poco la historia vy los
servicios basicos de Internet. Después la sintaxis basica de el lenguaje HTML para la
Creécién de paginas web. Y ya entrando un poco en materia las bases del
funcionamiento de PHP, su sintaxis y el paso de variables de HTML a PHP. En cuanto al
las bases de datos: qué son, que tipos existen, y por ultimo las reglas del lenguaje SQL
y la sintaxis de MySQL.. Para terminar se explicara e ilustrara con un caso practico, como

realizar una conexion con PHP a una base de datos MySQL.
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CAPITULO 1

ANTECEDENTES
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1.1 HISTORIA DE LA INTERNET

Después de la Segunda Guerra Mundial, los paises se subdividieron en dos bloques: por un
lado, Estados Unidos y sus aliados, en América y Europa, y por el otro lado, la Union de
Replublicas Soviéticas Socialistas (URSS) y sus aliados. Comenzando la denominada
“Guerra Fria”, esto generd un clima de tensidén y estrategia militar.

latente por un ataque de grandes magnitudes, en 1962 Paul Baran, de Rand
resenta un informe titulado “Orn distributed communications network',

Con un temo

Corporatlon
donde ‘se’cuestiona sobre la manera de crear un sistema de comunicaciones que

perm era ka‘l‘ar milicia de U.S.A. sobreponerse a cualquier ataque.

D;ickhol_';s’i ema estarla basado en una extensa red de muchas ramificaciones (universidades,
cic es de mvestlgacuon y desarrollo y la milicia de los paises aliados), comunicado
uetes conmutados de informacion. Estas ideas inspiraron a la defensa
1 para crear la red militar ARPANET, la cual quedd instalada con cuatro
nodos mlc:ales;,f (el :primero de la Universidad del Sur de California en Los Angeles),

I protocolo Network Control Protocol N.C.P.

instituci

operando, baJ

Figura 1. Primeros nodos de la red ARPANET?

! Irmagen tomada de: www.sri.com/about/timeline/ timeline2.html.

N
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Entre septiembre y diciembre de:1969; para abril de 1971, se hallaban conectadas 23
computadoras denominadas anr“tr/ones (hosts) en 15 nodos ubicados en la Universidad
de California-en Los Angeles ‘el Instltuto de Investigaciones de la Universidad de Stanford,
la Unuversndad de Callfornla en Santa Barbara, la Universidad de UTA en SALT Lake City,
BBN Communications, el CDS Ia Universidad de Harvard, los laboratorios de Lincoln, la
UnlverSIdad de Illinois en Urbana Champagne, la Case Western Reserve University, la
Universidad Carnegle-Mellon Yy el Centro de Investigaciones Ames de la NASA.

ARPANET GEOGRAPHIC MAP, OCTOBER 1380

AN SATELLITE CIRCUIT
O iwe

o e
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(NOTE: THIS MAS DOES NOT $OW ARFAS EXPEAMMEMTAL SATELLITE COMME CTIONE!
NAMES E0OWN ARE IMP NAMES, NOT INECESEARILY) HOST NAMES

Figura 2. Mapa geografico de la red ARPANET en octubre de 19802

El crecumlento_ de la red ARPANET fue lento al principio, de tal manera que para 1984
habia 102 1 anf'trlones conectados; sin embargo, a partir de la segunda mitad de la década
de . Ios 80 S
aproxnmadamente 160 000 y en menos de 3 afios, en 1992, alcanzar la cifra de 1000 000

ota un explosivo crecimiento que la lleva a terminar el afio 1989 con

de computadoras y mas de 8000 redes conectadas a la red.

En 1973 se realiza la primera conexidon internacional de ARPANET con el nodo de University

College of London en Inglaterra.

2 Imagen tomada de http://www.mappa. mundi.net/maps/maps._001/.
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En 1974, Vint Cerf y Bob Kahn publican las especificaciones de un nuevo protocolo mas
abierto y estandar en su “A Protocol for Packet Network Intercommunication”. Este evento
marca el iri_icio del que se utiliza en |la actualidad: Transmisién Control Protocol (TCP).

Figura 4. Bob Kahn pionero del protocolo TCP*

1.1.1 Historia del World Wide Web

El servicio grafico de Internet conocido como Wor/ld Wide Wep o WWW, es realmente una
herramienta nueva comparada con la Internet. Antes de la WWW, los investigadores de las
universidades utilizaban aplicaciones de Internet como el correo electréonico en sus
comunicaciones, y el Telnet para acceder a computadoras remotas, también creaban

* Imagen tomada de: http://wWww.CoOmsoc.org /conts/IPve/.
I Imagen tomada de: http:// www.cnri.restorn.va.us/bios/kahn.html,
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di»rectorios,parra el almacenamiento de archivos que se podian compartir y buscar mediante
buscadores “antiguos como Gopher, Archie y Verdnica, o Finger, para conocer datos sobre
un usua’rioﬂc’bnectado a la red; todo esto a través de la clasica pantalla negra de una
'terminal“’? UN;X:"Q'mediante una PC que emulaba la terminal UNIX con un programa de

comunicaciones en modo texto, usando en protocolo TCP/IP.

El WWW”es‘: Un 'sistém'a distribuido de informacion basado en Aipertexto e hiperrmedia.
Fue desarrollad "ken 1990 por un grupo de investigadores bajo la direccion de Tim Berners-
Lee en el Laboratar/a ‘Europeo de Fisica en Particulas CERN, ubicado en Suiza. En ellos
def‘meron Ios coﬁceptos HTTP, HTML vy URL, que son los elementos base para construir,
Iocallzar y acceder'a la paginas del Web en cualquier nodo o red conectada a Internet.

Figura 5. Tim Berners-Lee, el padre de la Web.*

Tan rapido cundid la necesidad de compartir informacidon en forma de Apertexto e
hipermedia, que para el mes de octubre de 1993 ya existian 200 servidores de Word Wide

* Imagen tomada de: www.samogden.com/ tim_berners-lee_photo3.html.
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Web utilizando el protocolo HTTP, que significan HyperText Transport Protocol o Protocolo
de Tran’spoi-té de Hipertexto. .

_Disefiado’ como” un f_herran'iiéhta para facilitar la transmision de documentos compuestos

Para el 20
considerablem

te como se muestra en la figura 6.

Numero de Host activos

1993 1994 1895 1996 1997 1988 18993 2000 200

Figura 6. Numero de sitios web hasta el 2001 ¢

1.1.2 Internet en México

En México, los primeros intentos de conectar computadoras en red se realizaron en las
universidades; una de ellas, constituida por computadoras Apple II y Apple II+, del
Campus Monterrey del Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey

. COMm/4 .lrtmml.

* Imagen tormadsa de: hetp:// www.Ki
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(ITESM), primera institucién que se incorpora a la super—red en 1988, con un nodo hacia la
Universidad de Texas en San Antonio, en Estados Unidos.

La i’qﬁiversidéd ;'Né'cional Auténoma de México (UNAM) se conectaba, permanentemente,
‘ median'tfe 'uha linea privada de 9600 bps al nodo del ITESM. El ITESM renueva sus equipos
\ 'c‘o'nexiones entre su nodo y la Universidad de Texas San Antonio, en noviembre de 1988,
y se conecta a Internet. Quedando asi como la primera institucion latinoamericana que se

enlaza a la red.

1.2 REDES LOCALES

Una red local es un sistema de interconexion entre computadoras que permite compartir
recursos de informaciéon. Para ello, es necesario contar, ademas de computadoras, con
tarjetas de red, cables de conexidén, dispositivos periféricos y software apropiado.

Segln su cobertura, se pueden distinguir 3 tipos de redes:

- Red de Area Local: Si se conectan computadoras dentro de un mismo edificio con
una distancia entre si no mayor a los 100 metros, se denomina LAN (Local Area

Network).

- Red de Area Extendida: Si se interconectan redes instaladas en edificios
diferentes, se denomina una WAN (Wide Area Network).

-  Red de Area Metropolitana: Si se interconectan equipos distribuidos en distancias
no superiores al ambito urbano, se denomina una MAN (Metropolitan Area Network).
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1.2.1 Ventajas de las redes locales

e Posibilidad de compartir periféricos costosos, como impresoras, modem, fax, etc.

e Posibilidad de compartir grandes cantidades de informaciéon a través de distintos
programas, bases de datos, etc., de manera que sea mas facil su uso y
actualizacion.

e Reduce, e incluso elimina, la duplicidad de trabajos.

e Permite utilizar el correo electronico para enviar o recibir mensajes de diferentes
usuarios de la misma red e incluso de redes diferentes.

e Reemplaza o complementa mini-computadores de forma eficiente y con un coste
bastante mas reducido.

e Establece enlaces con mainframes; de esta forma, una computadora de gran
potencia actia como servidor, haciendo que los recursos disponibles estén
accesibles para cada una de las computadoras personales conectadas.

e Permite mejorar la seguridad y control de la informacion que se utiliza admitiendo la
entrada de terminados usuarios, accediendo U(nicamente a cierta informacion o

impidiendo la modificacion de diversos datos.

Para poder interconectar las computadoras y compartir periféricos, se necesita configurar
urioro m_és computadores como servidores de la red, el resto de los computadores se
denominan estaciones de trabajo, y desde ellos se facilita a los usuarios el acceso a los

pebl‘-‘i'fyéricos de la red.

Una red pequefia puede tener un servidor de archivos y varias estaciones de trabajo, pero
una red puede llegar a tener varios servidores de archivos, de impresion, de

comunicaciones para escoger el modelo de red adecuado.

TESIS CON 8
FALLA DE ORIGEN




1.2.2 Protocolio TCP/IP

El nombre TCP/IP proviene de dos de los protocolos mas importantes de los inicios de
Internet: el Transmision Control Protocol (TCP) y el Internet Protocol (IP).

La principal virtud de TCP/IP es que esta disefiado para enlazar computadoras de manera
indistinta al tipo de éstas, incluyendo PC, minicomputadoras y mainframes, que ejecuten
sistemas operativos distintos sobre redes de area local y redes de area extensa, y por tanto

permite la conexién de equipos distantes geograficamente.

El protocolo TCP/IP. transfiere datos en paquetes. Cada paquete comienza con una
cabecera que‘¢pntiene informacion de control seguida de los datos. El Internet Protocol
(IP) permite "i‘ék;ias 'aplicaciones ejecutarse de forma transparente sobre las redes
‘interf:oyn:e(_:‘t,ada's. De eSta forma, las aplicaciones no necesitan conocer qué hardware esta
si‘endo',utili'zado en la red, por lo que la misma aplicacion puede ejecutarse en una

ktopdlobgl'a Ethernet, Token-Ring o X.25.

Todos los ordenadores en Internet utilizan el protocolo TCP/IP, y gracias a ello se consigue
eliminar la barrera de la heterogeneidad de los ordenadores y resolver los problemas de

direccionamiento.

1.3 SERVICIOS DE INTERNET

Sobre la base la infraestructura de transporte de datos que proporciona el protocolo
TCP/IP, se han construido otros protocolos mas especificos que permiten, por ejemplo,
enviar correo electrénico (SMTP), establecer conexiones y ejecutar comandos en maquinas
remotas (TELNET), acceder a foros de discusién o news (NNTP), transmitir ficheros (FTP),
conectarse con un servidor web (HTTP), etc. A estas capacidades de Internet se les llama

servicios. A continuacion se revisan los mas conocidos.
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1.3.1 Correo electrénico

El correo electronico o e-rma// permite mantener correspondencia con usuarios en cualquier

parte del mundo.

Respecto al correo tradicional, tlene Ia ventaja de que es mucho mas rapido y sencillo de

utilizar: es una manera muy facul de nvnar o recibir mensajes y archivos.

~EI correo electronico ;tiene:también ventajas econdémicas: es mas barato que los servicios
rece d sobrecargas por larga distancia, siendo a su vez rapido

comercnales de ]
Y efectlvo en el costo.

El protocolo que se utilizav ’péra el correo es el llamado SMTP (Simple Mail Transfer

Protocol).

1.3.2 Telnet

Mediante Telnet es posible conectarse a un ordenador remoto en el que se tiene una
cuenta de usuario o simplemente que esta abierto a cualquier usuario. Tradicionalmente,
Telnet se ha utilizado para acceder a servicios de bases de datos y catalogos de bibliotecas.
Telnet abre la posibilidad de conectarse a una cuenta remota gracias a Internet.

El servicio Telnet hace que se pueda estar conectado a un servidor remoto mediante una
consola Unix, de igual manera, que si la conexion se realizara en el propio ordenador. Todo
lo que se escribe desde un teclado es redireccionado al ordenador remoto. De igual
manera, todo 1o que el ordenador remoto devuelva como respuesta es direccionado al

monitor del usuario. No importa la distancia que haya entre ambos.
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A diferencia del e-ma/i/, Telnet establece una-conexién permanente y sincrona entre los
ordenadores cliente y servidor, ‘conexién  que permanece hasta que explicitamente es

cortada por una de las dos partes.

1.3.3 FTP

El servicio FTP o Protocolo de Transferencia de Archivos es una parte importante de
Internet. FTP permite transferir bidireccionalmente cualquier tipo de archivos con
cualquiera de los miles de ordenadores remotos que tengan un servidor FTP.

Al igual que Telnet, FTP establece conexiones sincronas y permanentes. Para utilizar el
servicio FTP suele ser necesario proporcionar un nombre de usuario y un password.

1.3.4 WWW

Es el servicio grafico mas usado de la Internet, también conocido como Wor/d Wide Wweb, o
simplemente Web, qgue utiliza el protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol) y
proporciona el acceso a paginas web escritas en el lenguaje HTML (HyperText Markup

Language), el cual utiliza el hipertexto y la hipermedia.
Las paginas- web no son mas que documentos que contienen informacion util para si

mismas'y también contiene frases, palabras y objetos que vinculan a otros documentos

web.

1.4 EL PROTOCOLO HTTP

El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (Hypertext Transfer Protocol) es un sencillo
protocolo cliente-servidor que articula los intercambios de informacidon entre los clientes
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Web y los sérvi_dores http, propuesto por Tim Berners-Lee, atendiendo a las necesidades de
un sistema global de distribucién de informacién como el World Wide Web.

Desde e punto.de vnsta de las comunicaciones, esta soportado sobre los servicios de
conexlon TCP/IP y funcnona de la misma forma que el resto de los servicios comunes de
Ios entornos UNIX' un proceso servidor escucha en un puerto de comunicaciones TCP (por

garantlzar un mtercamblo de datos libre de errores.

H‘I‘r se basa en'sencnlas operaciones de solicitud/respuesta. Un cliente establece una
‘coneXIon con.un® “servidor y envia un mensaje con los datos de la solicitud. El servidor
responde con .un mensaje similar, que contiene el estado de la operacion y su posible
'rgsultédo Todas las operaciones pueden adjuntar un objeto o recurso sobre el que actdan;
’ca’aa" bjet V‘\}é‘bque puede ser un documento HTML, fichero multimedia o aplicacion CGI,

,eé"f{ionocid por su URL.

u";objetos que actian como entrada o salida de un comando HTTP estan
cl“a‘s'if"ki:adds ‘por su descripcion MIME. De esta forma, el protocolo puede intercambiar
cualquner tlpo de dato, sin preocuparse de su contenido. La transferencia se realiza en
modo binario, byte a byte, y la identificacion MIME permitirda que el receptor trate

adecuadamente los datos.

1.4.1 Etapas de una transaccion HTTP

Cada vez que un cliente realiza una peticion a un servidor, se ejecutan los siguientes pasos:

1. Un usuario accede a una URL, seleccionando un enlace de un documento HTML o
introduciéndola directamente en el campo /ocation del cliente web.
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2. El cliente web decodifca la, URL, separando sus diferentes partes. Asi identifica el
protocolo de acceso, la dnrecmon DNS o IP del servidor, el posible puerto opcional (el

valor por defec:t y'es 80)h el objeto requerido del servidor.

llamando al

Xion : TCP/IP con el servidor, puerto TCP

servidbr),' erS|onk del protocolo HTTP empleada y un conjunto variable de

ihfoi;ffiacion incluye datos sobre las capacidades del navegador, datos

opc:onale para el servndor.

5.7 El :sewldor devuelve la respuesta al cliente. Consiste en un cédigo de estado y el tipo
dé dato MIME de la informacion de retorno, seguido de la propia informacion.

6. Se cierra la conexién TCP.

Este proceso se repite en cada acceso al servidor HTTP. Por ejemplo, si se recoge un
documento HTML en cuyo interior estan insertadas cuatro para las imagenes. cuatro
imagenes, el proceso anterior se repite cinco veces, una para el documento HTML.

En la actualidad, se ha mejorado este procedimiento, permitiendo que una misma conexion
se mantenga activa durante un cierto periodo de tiempo, de forma que sea utilizada en
sucesivas transacciones. Este mecanismo, denominado HTTP Keep Alive, es empleado por
la mayoria de los clientes y servidores modernos.

1.4.2 Comandos del protocolo

Los comandos de HTTP representan las diferentes operaciones que se pueden solicitar a un
servidor HTTP. El formato general de un comando es:
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Nombre del Objeto sobre el

que se aplica

Version de HTTP utilizada

comando

Cada comando actua sobre un objeto del servidor, normalmente un fichero o aplicacién,
que. se toma de la URL de activacion. La ultima parte de esta URL, que representa la
direccidén de un objeto dentro de un servidor HTTP, es el parametro sobre el que se aplica
el comando Se compone de una serie de nombres de directorios y ficheros, ademas de

parametros opcionales para las aplicaciones CGI

EI estandar H1TP/1 0 recoge Unicamente tres comandos, que representan las operaciones
de recepcnon y envio de informacidon y chequeo de estado:

Get

Se utiliza para recoger cualquier tipo de informacion del servidor. Se utiliza siempre que se
pulsa sobre un enlace o se teclea directamente a una URL. Como resultado, el servidor
HTTP envia el documento correspondiente a la URL seleccionada, o bien activa un mddulo

CGI, que generara a su vez la informacion de retorno.

Head

Solicita informacidn sobre un objeto (fichero): tamarfio, tipo, fecha de modificacion; es
utilizado por los gestores de cachés de paginas o los servidores proxy, para conocer cuando

es necesario actualizar la copia que se mantiene de un fichero.

Post

Sirve para enviar informacion al servidor, por ejemplo, los datos contenidos en un
formulario. El servidor pasara esta informacion a un proceso encargado de su tratamiento.
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La operacnon que. se realiza con Ia informacion proporcionada depende de ia URL utilizada.

Se utlllza sobretodo en Ios formularnos.

Un cliente wép‘ Selec

r ‘_‘formulario utiliza GET o POST, en funcidon del atributo de
“AC , cliente Web tiene un cacheé de paginas
i puede utilizar HEAD para comprobar la ultima fecha de

si el

an Vder‘nndo algunos comandos adicionales, que sdélo estan disponibles
,ver5|ones de servidores HTTP, con motivos eminentemente
ersién 1.1 de HTTP, recoge éstas y otras novedades, que se pueden
'Tpa:ra editar las paginas de un servidor Web trabajando en remoto.

Put actuallza mformacuon sobre un objeto del servidor. Es similar a post, pero en este caso,
la mformac:on envuada" al servidor debe ser almacenada en la URL que acompaiia al
comando. Asi se puede ‘actualizar el contenido de un documento.

Delete elimina el documento especificado del servidor.

Link crea una relacion entre documentos.

Unlink elimina una relacion existente entre documentos del servidor.

Las cabeceras

Son un conjunto de variables que se incluyen en los mensajes HT TP, para modificar su
comportamiento o incluir informacion de interés. En funcién de su nombre, pueden

TESISCON | 15
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aparecer en los requerimientos de un cliente, en las respuestas del servidor o en ambos
tipos de mensajes. El formato general de una cabecera es:

Nombre de la variable : Cadena ASCII con su valor

1.4.3 Cookies

Las cookies son pequeios ficheros de texto que el servidor web solicita almacenar en el
disco duro del cliente, para solucionar una de las principales deficiencias del protocolo
HTML, la falta de informacion de estado entre dos transacciones. LOs servidores web las
utilizan para- almacenar y recuperar informacion. Fueron introducidas por Netscape, y ahora
han SIdd‘ esta“dar' zadas en el RFC 2109.

las cookies son usadas para que el servidor web pueda recordar cierta

informacion del cliente.

1.4.4.1 Uso de /as Cookies

Uha ,c'oo/(ie es simplemente una serie de lineas de texto, con pares variable/valor.

Exnste un -conjunto predefinido de nombres de variable, necesarias para el correcto
funcnonamaento de las cookies, pero se pueden crear nuevas variables para cubrir las

neces:dades de una aplicacion concreta.

Cuando se accede a una URL que verifica el par dominio/path registrado, el cliente enviara
automaticamente la informacidon de los diferentes campos de la cook/e con la cabecera

HTTP Cookie:

TESISCON 16
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elemento Contenido
nombre Nombre de la cookie
valor Valor asociado a la cook/e( se envia empleado la codificacion URL

fecha de expiracion

Fecha de expiracion de la cookie

path Subconjunto de URL para los que la cook/e es valida
dominio Rango de dominios para los que la cookie es valida
segura Indica si la cookie se debe transmitir exclusivamente sobre conexio

seguras HTTPS

Figura 6. Valores en una Cookie 7

7 Figura realizada por el autor.
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CAPITULO 11
INTRODUCCION AL

LENGUAJE HTML
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2.1 éCOMO ES EL CODIGO HTML?

El cédigo HTML se basa en etiquetas (tags), las cuales nos indican un formato o la
insercién de un objeto en la pagina web, estas etiquetas se representan entre paréntesis

angulares “<etiqueta>"; un ejemplo puede ser:

<B>EL TEXTO ESTA EN NEGRITAS </B>

La etiqueta <b> indica que el texto siguiente debe ir con negritas hasta que llega la

etiqueta </b>, la diagonal indica el fin del formato.

2.2 ESTRUCTURA BASICA DE UNA PAGINA HTML

Una pagina web tiene dos partes principales, una es el encabezado y otra es el cuerpo; en
el encabezado se muestra informacion de la pagina, como puede ser el titulo, y en el
cuerpo se muestra el contenido de la pagina. Un ejemplo basico podria ser: ’

<html>
<heads g

<t:i‘tl'e>" E»jvemi:srl'é 'baéico de una Pagina Web </titlex>
</head; S ‘ :

<body=>""""

Este eé‘,gn éjemplormu’)r simple de una: Paginé. HTMIL,
</body> - - : ‘

</html>
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Donde ‘<htmi> y </html> indican al navegador que es una pagina HTML. La etiqueta
<head> delimita el encabezado, donde <titie> indica el titulo de la pagina. Y por ultimo,
<body> indica el cuerpo de la misma. Esto se veria de la siguiente manera:

a Ejemplo basico de una Pagina Web - Microsoht Inteinet ¢ xplorer g

| Archivo  Edicisn Mer Favortos Henamientas  Ayuda J_
= QD 7al , *
Alras Adelznte Detener  Actuakzar inicio Busqueda

' Direccién [€1 C:\Mis documentos\wEBSITES OL\Codigo_stu »] @It | Vinculos »

-~

Este es un ejemplo muy simple de una Pagina HTML

=1
= [ [Ewmire S

Figura 8. Ejemplo de pagina web basica ®

2.3 FORMATO DE TEXTO

A continuacion se mostraran algunas etiquetas para dar formato al texto:
Para poner el texto en negritas:

<B> Este texto aparecerid en negritas </B>
Para hacerio en cursivas:

«<I> Este texto apareceria en cursivas </I>

En subrayado:

<U> Este texto aparecera subrayado </U>

* Figura realizada por el autor.
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2.4 FORMATO EN PARRAFOS

Las siguientes etiquetas sirven para generar formato en parrafos;
<P> que genera un parrafo,

<HR> genera una linea divisoria,

<BR> genera un salto de linea 'y

<H1> %'/H1$ hasta <H6> </H6> gnéneravn e"r'iilza_lb'e'zyados.

Un ejemplo utilizando formatos de texto, parrafos y encabezados seria:

<h€mi}
<héad;<ﬁiqlé>1rofmétb de) texco;vparréfos v encabezados </title></ﬁead>
<body; y : § '

<Hé>

Negri£é§é<bf?;-J

<B>'Estéitextohgpafegéré'en‘negfitas </B><BR>

ER?

‘cursivas </I><BR>

V'subrayado </U><BR><HR:>

<H4>Encabezado

<H5>Encab
<H6>Encabézado 6<7ﬁ6><BR><HR><P> generando un parrafo...

</body>§/htﬁl>ih
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Esto se veria asi:

23 Formato de texto. pamnatos y encabezados - Microsoft lnternet £ xplore: [ x|

Archive Edicién  Ver Favoritos Henamientas Agyuda _
- . = D = , I | »
Alids Adelarte Detener  Actualizar Inicio | Busqueda Favoritos

Direccidn Ig C:\Mis documentos\WEBSITES OL\Codigo_stuff\TMP _'_I Pdld ] Vinculos *

-~

Negntas:

Este texto aparecera en negritas
Para hacerlo en cursivas:

Fste texto aparecerd on cursivas
En subrayado:

Este texto aparecera subravado

Encabezados:

Encabezado 1

Encabezado 2
Encabezado 3

Encabezado 4

Encahezado S

Encaberade €

generando un parrafo...

Figura 9. Ejemplo utilizando formatos de texto, parrafos y encabezados ?

Y Figura realizada por el autor.

|
V]
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2.5 LISTAS

En cuanto a enumerar textos o crear listas, las etiquetas serian:

Para crear una lista enumerada;
<OL.> V
<LI>Prim¢rvélemehco
<LI>Seguﬁdo elemento
etc.l

<')CL>

Una lista de definiciones;
<DL> "

<DT>Primex término
<DPD>Primera definicidn
<DT>Segundo. téxrmino

<DD>Segunda’ definicién

ete. .

</DL>’

Una lista con vifietas;

<UL’>” -
<LI>Pri§efé Qiﬁéta 
<L_I>Ségﬁ¥1d;a ‘7 x%iﬁei:va
etc. .. ‘

< /UL>
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Un ejemplo de lo anterior es:

<htmls> .
<héad$
<cit1é>‘Fofmaco.de Listas </title>
</head;: :

<b§dys-i

<dﬁ> i

<LI>2fimér"¢ieméhco

<LI>Seguﬂadveléhento

</OL>

Una lista dé definiciones;

<DL>" '

<DT>Primerite

<DD>Primera’definicidn

<DD>Ségunaa’ definicisén

</Dﬂ?
Uné liéﬁapgﬁh‘Viﬁe;asﬁ
<UL><Li>§£iﬁe£a v£ﬁe£§V<LI>segunda viﬁéta</UL>
</body>_: » o

</html>"

El resultado del cddigo anterior se muestra en la imagen de la siguiente pagina:
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£3 Formato de Listaz - Miciozoht internet E xplorer [ [=] B3 '
Archivo Edicion  Ver Favoritos Hernamientas o, » _

-

Atrds  Adclante  Detener  Actualizar Inicio
} Diteccién @J::\Mis documenlos\WEBrVS ;I @olr [ Vinculos »®

=1

1. Primer elemento
2. Segundo elemento

Una lista de definiciones;
Primer termino

; Primera definicidn
1| Segundo termino

4 .. Segunda definicién

Una lista con vifietas;

"o Primera vitieta
‘e Segunda vifieta

Uisto S e | | P o | ) M ROt

Figura 10. Ejemplo de listas ¢

2.6 VINCULOS

Puede haber dos tipos de vinculos (links): internos, que mandan llamar alguna parte de ia

misma pagina, y externos, que mandan llamar otra pagina web.

En cuanto a los vinculos éXternos, pueden vincular no sélo a paginas web, sino también a
otros servicios de Internet. A continuacién se muestran los diferentes tipos de vinculos

externos.

Vinculo a pagina externa;

<A HREF="URL de la pagina”>Texto de vinculo«</A>

" Figura realizada por el autor.




A correo electréonico;

<A HREF=“mailto:direccidn de correo electrdnico”’s>Texto de vinculo«</A>

Aun_FTP;.
<A HREF;ft:p://host/direct:orio/nombre del archivo>Texto de vinculo</A=>

Gopher; "~
<A HREF="gopher://host/” sTexto de vinculo</A>

Usenet;

<A HREF=news:nombre_de_grupo_de_noticias>Texto de vinculo</A>

Telnet;

<A HREF=telnet://host>Texto del vinculo</Ax>

2.7 IMAGENES

Para insertar una imagen en la pagina web se utiliza;

<IMG SRC="nombre_del_ archivo” ALIGN="posicidn” ALT="texto alternativo” >

Donde los tipos de .avrrtyzjhivfo';cbmunes son gif, jpg o bmp. El parametro ALIGN indica la

posicion de la imagen, 'pue'de ser TOP (superior), MIDDLE (en medio), BOTTON (inferior);
en cuanto a ALT, es el co'rne‘ntario que sale cuando el cliente sitia el raton sobre la imagen.

Tanto ALIGN como ALT s'on'opcionales.

2.8 TABLAS

En HTML se pueden crear tablas para organizar la informacion. A continuacion se

muestran las etiquetas para generarlas.
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<TABLE> 4 </TABLE> delimita la tabla.
<TR> Yy </TR> genera una fila.

<TH>, y </TH> genera un encabezado de columna.

<TD> y </TD> genera una celda en la fila.

<CAPTION> y _</CAPTION> genera texto de pie de tabla.

Una tabla basica seria:

<HTML>x_‘

<HEAD><TI'I‘LE>'I‘ab1a basica</TITLE></HEAD>
<BODY>7i

<TABLE border="1"

<TR>

<TH>COLUMNA UNO</TH><TH>COLUMNA DOS</TH>'

</TR>
<TR> |
<'rD'>fi‘1:ar1'.>1ncv> celda uno</TD><TD=>fila uno celda dos</TD>
<2T§>' e . .

<Tﬁ;q

<TD>fila dos cve'lda uno</‘TD><TD'>fila‘ dos‘ celda dos</TD>-
</TR> - ‘

</TABLE></BODY></HTML>V
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Esto se veria asi:

‘3 Y abla bazica - Micrasoft Internet E xplorer [ o (38 x|

. . . . >
Archivo Edicidon Ver Favoritos Herramientas x‘_

_ . = D >
Stias Adelants Detener  Actualizar

Diteccién [€ ] C:\Mis documentos\WE ﬂ 4l I Vinculos >

-

[COLUMNA UNO [COLUMNA DOS
[ﬁla uno celda uno fﬁla uno celda dos
Iﬁla dos celda uno Iﬁla dos celda dos

N

Euste [ [ [ [EMiec -

Figura 11. Ejemplo basico de una tabla !

2.8.1 Alineacion horizontal y vertical

Las celdas se pueden alinear tanto horizontal como verticalmente con

parametros dentro de las etiquetas.

los siguientes

En cuanto a la alineacién horizontal se introduce el parametro ALIGN con valores LEFT

(izquierda), CENTER (al centro) y RIGHT (a la derecha).

Esto va ap

redio), BOTTON (abajo).
TDALIGN=LEFT VALIGN=TOP>texto</TDs

r éhi_dd de l1a celda arriba y a la izquierda.

" Figura realizada por el autor.

TESIS CON

FALLA DE ORIGEN

k -alineacion, - vertical se introduce el parametro VALIGN con valores

28



<TH ALIGN=CENTER VALIGN=BOTTON:>titulo de columna</TD>

Esto sitGa el titulo de la columna al centro y hacia debajo de la celda.

2.8.2 Celdas que abarcan columnas y filas

Se pueden generar celdas que abarquen varias columnas y varia filas, usando dos
parametros. Uno es COLSPAN, el cual indica el nimero de columnas que abarcara la celda.

El otro es ROWSPAN el cual indica el nGmero de filas que abarcara la celda.

Unos ejemplos serian:

<TD' COLSPAN ‘nuﬁerovde columnas” ></TD> Y

<TD ROWSPAN

Esta s'ei"favlé:est uctura de’una tabla usando estos atributos:

<HTML><HEAD><TITLE>Tabla 2</TITLE>

<HTML border=
<TABLE>
<CAPTION ALIGN BOTTON>Ejemplo de tablas 2</CAPTION>

<TR><TH>**'</TH><TH’COLSPAN—3>Abarca 3 columnas</TH></TR>

<TR><TD'ROWSPAN 2>Abarca dos fllas</TD><TD>1</TD><TD>2</TD><TD>3</TD></TR>

<TR><TD>2 D‘<TD”5</TD><TD>5</TD></TR>f}]_

</HTML>
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Lo cual tiene una salida asi.

2 T abla 2 - Microsoft Internet £ xplores M= E3

Archivo -Edicién Ver Favoritos Herramier "i-
»

= . - . D
Atras Loelente Detener  Actualizar
Direccidn I@ C:\Mis documentos L' Peall ! Vinculos >
=1
Ejemplo de tablas 2
I el lAba.rca 3 columnas
i 2 Iz
Abarca dos filas
4 [5 [ :
=

Figura 12. Ejemplo de tabla con celdas que abarcan varias columnas y filas 2

2.9 FORMULARIOS

Los formularios sirven para capturar informacion del cliente mediante cajas de texto,

casillas de verificacién, listas desplegables

(por mencionar algunas) y enviar esta

informacidn a un correo electrénico o a una aplicacién que la procese.

Empezamos por generar el formulario con la etiqueta <FORM=>, la cual tiene dos atributos.

Uno es ACTION, que le dice al navegador a
segundo es METHOD, el cual indica la forma de

Este es el formato general:

<FORM ‘ACY"I‘IOI;I=' “url”  METHOD="metodo” ></FORM>

2 Figura realizada por el autor.

donde enviar los datos del formulario. Ei
envio, la cual puede ser GET o POST.
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Teniendo la forma, ahora se necesitard lo que reciba los datos y el boton que deé la orden
de mandar la informacion al destino ya 'indicado con el parametro ACTION.

2.9.1 Botones

Existen dos tipos de botones para la forma: el boton de envio “SUBMIT”, que es el que da
la orden de enviar la informacién a la direCciéh indicada en el atributo ACTION de la
etiqueta <FORM>, y el de reinicio “RESET", QUe no hace mas que borrar o poner en defau/t
la informacion del formulario. La smtaxns basnca de Ios botones es la siguiente:

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Enviar”:>

<INPUT TYPE=RESET . VALUE=“Borrar”s

La mayorla de los. elementos del formulario son variaciones de la etiqueta <INPUT> y se
colocan dentro de las etiquetas <FORM> y </FORM>. En el ejemplo se puede ver en la
prlmera Imea un botén de envio, el cual mediante el atributo TYPE con valor SUBMIT se
mdlca que es un botdn de envio. En la segunda linea se genera un boton de reinicio, de
lgual manera con el atributo TYPE y el valor RESET. Tanto el botén de envio como el de
reinicio contienen un atributo llamado VALUE que no es mas que el texto que tendra el

boton.
2.9.2 Cajas de texto

Para entradas de texto de una sola linea, se pueden usar las cajas de texto, estas son las

mas usadas en los formularios. Un ejemplo basico seria:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="nombre del campo”:>
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Donde el atrlbuto TYPE con ‘valor. “TEXT" nndlca que es una caja de texto, NAME le da un
nombre unlco a la ca_]a en todo el formularlo La caJa de texto puede tener los siguientes

atrlbutos

xt ‘p}éde'terminado la caja.
tud de la caja tomando como medida caracteres.
ngitud de entrada de caracteres.

=N <iNPU‘I‘ TYPE=TEXT..NAME="textol” VALUE="escribe agui” SIZE=10 MAXLENGTH=5 =

Donde el nombre de la caja es “textol”, el texto predeterminado que rellena la caja es
“escribe aqui”, eI tamafio de la caja es de 10 caracteres y por ultimo soporta la entrada de

como maximo 5 caracteres.

2.9.3 Areas de texto

El &rea de texto es similar a una caja pero con Vlarias lineas o renglones. La sintaxis es la

siguiente: .
<TEXTAREA NAME="Areal*’ ROWS=5 COLS=50 WRAP></TEXTAREA:>

dn‘jbr’eldel campo, ROWS indica las filas que contendra el area de
;as tomando como medida caracteres y WRAP determina el ajuste

Donde NAME es el
texto, COLS la colu r
ext“ en hneas cuando éste se aproxime al borde derecho.

automatlco vd el
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Un ejemplo de lo que hemos visto hasta ahora de formularios seria:

<«HTML >

<'I‘I'I"LE:>E;jemp10 de Formularios con cajas y &areas de texto</TITLE>
<HEAD> : R

<BODY> :

<FORM ,ACfION%" ve}nvia.php';” -MVEZ?‘HQ]D:_:v’;GET" >

Primera caja: <INPUT 'i‘prf=TEX'If :NAME_’—_" cajal” >

<P>

Segunda caja 1 EXT NA.I%@E=" caj aé " >'
<_P>Areavl vd.e::;_;rg?xté'o 5 i
<TEXTA1§§$§L' NAM -5 _COLS=10 WRAP>
</ji*£:x'qéAi£_ As<p i ey

<INPUT. TYP "Enviar” s

orrar” =

</BODY>.

</HTML>

Esto generara 1o que se muestra en la imagen de la siguiente pagina:
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4} Ejemplo de Formularios con cajas y sreas de texto [
icié Vi it ient ]
Edicibn Ver Eavoitos Henamientas Ayuda )_

Archivo
- . = D [=
Ldelante Detener  Actualizar Inicio
IVInctJos »

Atras
-~

Diregcidn [& ] C:\Mis documentos\WEBSITES =] &t

Primera caja: I

Segunda caja: i

Area de Texto:

EEnviary| EBcrar|
&7 Uista:

Figura 13. Ejemplo de formulario!?

2.9.4 Casillas de Verificacion
Si se desea seleccionar de varias opciones algunas, las casillas de verificacion seran utiles.

l.a sintaxis es al siguiente:

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="nombre del campo”>

Con el valor CHECKBOX en el atributo TYPE de la etiqueta INPUT se indica que es una
casilla de verificacion, NAME seria el nombre del campo, también se le puede agregar el

34

? Figura realizada por el autor.
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atributo CHECKED que indica que la casilla se encuentra seleccionada de manera

predeterminada. Esto seria:

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="“nombre del campo” CHECKED>Opcidn uno

2.9.5 Botones de opciéon

Si se desea seleccionar una opcion de varias, los botones de opcidn seria apropiados. La

sintaxis es la siguiente:

<INPUT TYPE=RADIO NAME="nombre del campo” VALUE=”"valor”:

Donde el valor RADIO en el atrlbuto TYPE de la etiqueta INPUT indica que es un botén de
opc:on el atnbuto NAME: mdlca el nombre del campo, para que el navegador reconozca a

varios botones COmMOo’ un grupo: se Ies debe asignar el mismo nombre.
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<HTML>
<HEAD:>

<TITLE>

</HEAD> =

<BODY>

Ejemplo de casillas de verificacidn y botones de opcidn</TITLE>

<FORM ACTION="eﬁviar;php"‘METHOD_"pOST"

Cas;lla

s de verlf;cac;én <BR>

Selecc1ona algunas de las s;gulentes,opciénes:

<BR>. f : -
<iNPUT,TYPE=chEchOX NAME—"ca51lla1"~CHECKED>Opc1on uno <BR>
<INPUT‘TYPE CHECKBoxi ,' ca51llal" >0pclon dos <BR>
<Ii\IPUI; TYPE CHECKBOX NAME="cas:Lllal" ~ >0p‘c:Lon ‘tres <BR>
<INPUT T¥P3=CHECKQOX NAME="ca5111al"'>dpci6nfcuétro <BR>
- «<«BR> t

_<HR>

<BR>

'Bqt:ones ",de;k:op‘ciién‘_EB‘RS -

Selécciéha:.

<IprT,

<INPUT'

<INPUT

<INDPUT TYPE RADTO

<INPUT TYPE SUBMIT VALUE- 3

<INPUT TYPE=RESET VALUE_"Borr

</FORM> )

</BODY>

</HTML>
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FALLA DE ORIGEN

36



Esto sera:

'3 Ejemplo de casillas de verihicacién y botonez de opcion | x|

Archive Edicién  Ver Favortos Henamientas Apuda _
- N < [z 2 »
Alras Sdelarte Detener  Actualizar inicio Busqueda

' Ditegcion & C:\Mis documentos\WEBSITES OL\ACD »]| @ Ir | Vinculos »

-

Casillas de verificacidn

Selecciona algunas de las siguientes opciones:
M Opcién uno

I Opcidén dos

I~ Opcidn tres

I” Opcién cuatro

Botones de opcidén

Selecciona una opcidn de las sxgu:em:eS'
€ Opcion Uno

. Opcion Dos

 Opcion Tres

Ao el B e

Figura 14. Ejemplo de Casillas de verificacién y botones de opcién

2.9.6 Listas de seleccion

Cuando las opciones son mas de cinco, los botones de opcidén suelen ser menos eficientes.
Para esto existen las listas de seleccion, las cuales tienen la siguiente sintaxis:

<SELECT NAME="nombre del campo” SIZE= elementos:>

<OPTION> Primer element:o</OPTION>

<OPTION> Segundo elemento< 0P'I‘ION>

<OPTION> Tercer elemento</OPTION> etc... </SELECT>

4 Figura realizadsa por e/ autor.
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Donde Ias ethuetas <SELECI'> y. </SELECT=>' mdvcan que lo contenido en eillas es una lista
de seleccnon Y. Ias eth etas <OPTION> y <OPTION> indican un elemento de la lista.

I hﬂhﬁero de elementos que se va a mostrar;

El atriBUtb 1ZE etiqueta SELECTl indica’
5| no se’ pone este atnbuto se generara una lista desplegable.

Tamblen si.se- desea tener un elemento preseleccionado hay que agregarie el atributo
SELECFED vy si se desea seleccionar mas de un elemento en la lista hay que agregar en la

" etiqueta MULTIPLE.

Un ejemplo del codigo para generar listas de opcidon se muestra en la siguiente pagina:
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<HTMIL,>

<HEAD><TITLE> Ejemplo de casillas de verificacidn Y
opcidn< /i‘ITLE>< /HEAD>

«<BODY>< FOIiM ACTION="enviar.php* METHOD= " POST >
Selecc"ivona‘." de la lista desplegable<BR> ‘

<SELECT ﬁéMﬁ:="désplegable1" >

<O“iiQN;6NO</OPTION>

;opixo&;boéé/opTION>

<6Pfidﬁ>TREs</opTIom>

<Oé%ION>CUATRO</OPTION>.

<7/s”EiLECT><BR>Se1ecciona de la lista de opciones:<BR>
<SELECT NAME="listal” SIZE=4>

<OPTION>UNO</OPTION>

<OPTION=>DOS</OPTION=>

<OPTION SELECTED>TRES«< /OPTAION>'
<OPTION>CUATRO</OPTION>

</SELECT><BR>

Selecciona varias’ opciones 'de la lista:<BR>

<SELECT | NAME

<OPTION>UNO</OPTION>

<OPTION>DOS</OPTION>

<OPTION>

SUBMIT VALUE="Enviar”>

VALUE="Borrax” >
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Esto resulta:

ﬂgEieInplo de casillas de verificacién y botones de opciéon Mmi=] E3

Aichivo Edicibn Ver Favoiitos Hemnamientas Agyda ;_

= D 72y »
Atras Sdelante Detener  Actualizar Inicio

Diregcidn [&7 C:\Mis documentos\WEBSITES OLMAE =] @I | Vinculos >

-

Selecciona de la lista desplegable
UNO et
Selecciona de la lista de opciones:

UNO
DOS

CUATRO
Selecciona varias opciones de la lista:

oyt
Borar|

Figura 15. Ejemplo de listas de opcion !*

% Figura realizada por el autor.
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CAPITULO III
EL LENGUAJE PHP
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3.1 HISTORIA DE PHP

PHP fue creado en 1994 por Rasmus Lerdorf; la primera version disponible para el pablico a
principios de 1995 fue conocida como "herramientas para paginas web personales"
(Personal Home Page Tools).

Figura 16. Rasmus Lerdorf , creador de PHP ¢

Era mkyyffs_rimplre,}sélo entendia una serie de utilidades comunes en las paginas web de
en‘toyncesl‘,"f: uhj libro de visitas, un contador y otras cosas. El analizador sintactico fue
reéscrito' a ‘mediados de 1995 y fue nombrado PHP/FI version 2. Luego viene de otro
programa ‘que Rasmus habia escrito y que procesaba los datos de formularios. Asi que
comb‘i‘né'lés "herramientas para paginas web personales”, el "intérprete de formularios"”;
afiadié soporte para msqg/y PHP/FI vio la luz. PHP/FI crecid a gran velocidad y la gente
empezé a contribuir en el codigo.

Se estima que a finales de 1996 PHP/FI se estaba usando al menos en 15,000 paginas web
alrededor del mundo. A mediados de 1997 este nimero habia crecido a mas de 50,000. A
mediados de 1997 el desarrollo del proyecto se convirtid en un proyecto de grupo mucho

mas organizado.

6 Imagen tomada de: http:// www.phpbox.de/grundlagen/historie.php.
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Eil analizador smtactlco se rescrnblo desde el principio por Zeev Suraski y Andi Gutmans, y
este nuevo anallzador establec:o Ias bases para PHP version 3. Gran cantidad de codigo de
PHP/FI fue aportado a php3 [ ra cantldad fue escrito completamente de nuevo.

A finales dé'»199“9 P/FI omo PHP3 se distribuyen en un gran nimero de productos

comerciales tale

10 el sel;v:dor web "c2's stronghold” y redhat linux.

Una estlmaaon muestra que mas de 1,000,000 de servidores alrededor del mundo usan
PHP Para hacernos una idea, este numero es mayor que el niumero de servidores que

utlllzan él Netscape s Enterprise Server" en Internet.

"En e! ano 2002 PHP se encuentra en su versnon 4, que utiliza el motor “Zend”, desarrotlado
‘con mas calma, pensando en - las. necesidades actuales y en solucionar algunos
f‘mc‘qnv_enlkentes ‘de las versiones anteriores. Una de las ventajas de esta versiéon es su
rapidez, ya que primero compila y luego se ejecuta, mientras que antes se ejecutaba
cuando se estaba interpretando. Otra puede ser la independencia con el servidor web,

creando versiones de PHP para mas plataformas.

3.2 QUE ES PHP

PHP es acrénimo de “Hipertext PreProcessor”, originalmente “Personal Home Page” como
se vio anteriormente. PHP es un lenguaje de programacion de scripts de lado del servidor
de estilo clasico con variables, sentencias, condiciones, bucles y funciones, similar a C o
Perl. Los scripts de PHP se compilan y ejecutan en el servidor web, lo cual da por respuesta
paginas HTML dinamicas. Con esto se protege el codigo PHP, el cual nunca vera el cliente.
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Figura 17. Ejecucién de aplicacién PHP 17

En la Figura 17 se explica como un cliente realiza la peticion de una aplicacion PHP, e!
servidor se la envia al médulo PHP, el cual la: compila, ejecuta y da como respuesta una

pagina HTML en el navegador del cliente.
3.2.1 Cédigo PHP y HTML

Para que el servidor web reconozca las paginas PHP y las envié su interprete PHP, éstas
deben tener extensiones especiales como por ejemplo .pAp, eso esta en la configuraciéon

del servidor web.

El cédigo PHP se introduce en el HTML mediante etiquetas (tags) delimitadoras que nos

permiten saber cuando empieza y acaba un script PHP.
Existen varias maneras de delimitar el codigo PHP:

e Una es utilizando las etiquetas <?php y ?>.
- y(v)tra es usando las “etiquetas cortas” (short tags) <? y ?>.

e - Tambien con la etiqueta <SCRIPT> de HTML: <SCRIPT LANGUAGE="php"> Yy </SCRIPT>.

7 Figura realizada por el autor.
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e Y por ultimo usando las asp_tags <% y. %>; qQue.son las mismas se usan en las

paginas ASP (Active Server Pages).

deben estar habilitadas en la

Aycj:évntllnuatibn un ejemplo del cddigo PHP dentro del HTML:

<HTIVII.>
<H}:‘.AD> ,‘ o
<TITLE>EJEMPLO PHP</TITLE>
<BODY >
i <7 ECHO "HOLA, ESTE ES UN EJEMPLO CON PHP!"; 2>
</‘BODY> .
</HTML> '

Lo que muestra con este cédigo es:

a EJEMPLO PHFP  Miccoaoft Inarmct € xplares [ Ie)x]

Figura 18. Ejemplo basico con PHP'®

S Figura realizads por el autor.
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3.2.2 capacidades de el PHP

Con PHP se puede faciimente hacer todo 1o que con un CGI script, como procesar
informacién de formularios, generar paginas con contenidos dinamicos, o transferencia de

cookies.

PHP soporta una gran cantidad de base de datos como pueden ser entre los mas comunes
Oracle, Informix, Dbase, ODBC, MS SQL Server, Interbase, Sybase, MySQL, PostgreSQL.

3.3 MOSTRANDO INFORMACION

Existen varias formas de mostrar informacién en PHP, hay que tomar en cuenta que ei
interprete PHP va a ejecutar el cédigo PHP y devolver como . respuesta cédigo HTML al

navegador del cliente.

Las drdenes para mostrar informacion en PHP. son:.” echo, print, printf, sprintf, a

continuacién se explica la mas usada, que es echo.

3.3.1 echo

La sintaxis de ecfio es la siguiente:

echo “argumento” &

echo (argumentol, argumento2, ...);

Donde puede ser una variable o una cadena de caracteres, si es asi debe estar entre

comillas. Por ejemplo si escribimos:
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<?

Svarl = “Hola mundo” ;
echo “El valor de la variable \$var es “ . Svar ;
. . . .

La salida del cédigo anterior sera:

El’ﬁaiof‘dg la‘variable $varl es Hola mundo

Primero se inicializd la variable $varl con el valor “Hola mundo”, luego con ectro se pido
que mostrara la cadena entre comillas; si se tiene un nombre de variable o un caracter

reservado de PHP que quiere ser mostrado se deben proteger antecediendo un “\". Aqui se
puede ver con “\$varl”, al final lo que se hizo fue concatenar la cadena con el valor de la

variable $varl.

Si nos interesa generar HTML, podria ser asi:

<?

Sa. = “Esciibé“aqﬁi';uhno@bré?;';;
ajaTekto\@ value=\"sa\">";

Echo “<iripu1:" hé.l%\é:\"v

7>

Lo anterior generaria una caja de texto HTML con como valor inicial “Escribe tu nombre”.

3.4 VARIABLES

En PHP todas las variables comienzan con el simbolo de pesos $ y no es necesario definir
una variable antes de usarla. Tampoco tienen tipos, es decir, que una misma variable
puede contener un nimero y luego puede contener caracteres; por poner un ejemplo:
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<html>
<head><title>ejemplo de php</title></head>

<body=>
<?
Sa =13
$b .= .6.5;
Sc = “hoia mundo” ;.

echo’ $a, " <br>",$b,”<brs",S$c;
é> . LA - L o : " ) N
</body=>":
</html=>

En ‘e's,t_ef'véjén:"nplcf)iihemos definido tres variables: $a, $b y $c, y con la instruccién “echo”
hembs_lmpfééo el valor que contenian, insertando un salto de linea entre ellas.

Existen 2 tipos de variables: las variables locales que sdélo pueden ser usadas dentro de
func’:yiories y las variables giobales que tienen su ambito de uso fuera de las funciones;
podemos acceder a una variable global desde una funcién con la instruccién g/oba/ nombre

de la variable. . -

De esto se despliega la pagina siguiente:

/9 ejemplo de php - Microzoft Internet Explorer

"~
;',J - Archive  Edicion  Ver Favoiitos Henamientas Agy ”I_
: F

= . o . D ﬁ!"

- Alrs Sdelare Detener  Actualizar - Inicio

J Direccién I \Tesis\phpl.php LI @ha
) =l
6.5

hola mundo

Figura 19. Despliegue de variables *°

' Figura realizada por el autor.
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3.5 OPERADORES ARITMETICOS

Los operadores de PHP son muy parecidos a los de C Estos son Ios operadores que se
pueden aplicar a las variables y constantes numéricas.

OPERADOR NOMBRE BEJEMPLO DESCRIPCION

-+ suma 5+6 suma dos nimeros

- resta 7-9 resta dos numeros

* multiplicacion 6 *3 multiplica dos nimeros

/ divisién ' 4/8 divide dos nimeros

% mddulo 7 % 2 devuelve el resto de dividir ambos un-

meros, en este ejemplo el resultado es 1
++ suma 1 sa++ suma 1 al contenido de una variable.
- resta 1 $a-- resta 1 al contenido de una variable.

3.6 OPERADORES RELACIONALES

Los operadores de comparacion son usados para comparar valores y asi poder tomar

decisiones.

operador nombre ejemplo devuelve cierto cuando:

== igual $a == $b $a es igual $b
1= distinto $a!l=$b $a es distinto $b

< menor que $a < $b $a es menor que $b

> mayor que $a > $b $a es mayor que $b

<= menor o igual $a <= %$b $a es menor o igual que $b
>= mayor o igual $a >= $b $a es mayor o igual que $b
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3.7 OPERADORES LOGICOS

Los operadores l6gicos son usados para evaluar varias comparaciones, combinando los

posibles valores de éstas.

operador nombre ejemplo devuelve cierto cuando:
&& Yy (7>2) && (2<4) devuelve verdadero cuando ambas
. condiciones son verdaderas.
and y (7>2) and (2<4) . devuelve verdadero cuando ambas
) condiciones son verdaderas.
11 o 7>2) 11 (2<4) devuelve verdadero cuando al menos
e ; una de las dos es verdadera.
or o (7>2) or (2<4) devuelve verdadero cuando al menos

una de las dos es verdadera.
1 no 1 (7>2) niega el valor de ia expresion.

3.8 SENTENCIAS CONDICIONALES

Las sentencias condicionales nos permiten ejecutar o no unas ciertas instrucciones
dependiendo del resultado en una condicidn. Las mas frecuentes son la instruccion if y la

instruccion switch.
3.8.1 Sentencia if ... else
La sentencia if ejecuta una serie de instrucciones sdlo si la condicidn es verdadera; en caso

contrario, ignora este bloque y pasa al bloque que inicia con e/se. La sintaxis es la

siguiente:

S50
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<?

if (condicién)

{ : : : ;
sentencias a ejecutar cuando la condicion es cierta;
b e

else’

{

sentencias a ejecutar cuando la condicion es falsa;

¥

?>

3.8.2 Sentencia elseif

Sien un /Fla sentencia e/se es otro /fse pueden sustituir ambas por e/se/f por ejemplo:

antes seria equivalente a
if (expresion) if (expresion)

sentencia simple o compuesta; sentencia simple o compuesta;
else : . ‘ elseif (expresion)

if (expriévsiéﬁ')/ o

sentencia simple o compuesta;

sentencia simple o compuesta;

el/seif tiene las mismas caracteristicas que /£

3.8.3 Sentencia switch

La sentencia switch toma como referencia el valor de una variable y la busca entre varias
opciones; en caso de encontrar una opcién igual al valor de la variable, ejecuta un bloque

de instrucciones respectivo. La sintaxis es la siguiente:
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switch (S$variable)
{

case valorl:
bloque’de\senténcias;

break,

case valorz
bloque de sentenc:.as, :

case valor

bloque de sentenCLasr

bloque de sentenclas por defecto;

espu S de su bloque de mstrucciones respectivo se le agrega la
reak la’ cual omnte las sentenc:as siguientes dentro de la instruccidon switch.

lnstrUCCIon
También se puede agregar la instruccion defau/t, la cual, en caso de que ningin valor

concuerde con la variable procede a ejecutar un bloque de instrucciones.

3.9 CICLOS DE REPETICION

A continuacién se presentaran los ciclos de repeticion que utiliza PHP, los cuales son

similares a los ya conocidos de C.

3.9.1 Sentencia while

Con whiile se permite repetir una sentencia un numero indeterminado de veces
dependiendo de una condicidon. While repetira el ciclo mientras la condicion sea verdadera.
Se puede modificar la condicion para cortar o reactivar el ciclo de repeticién con breaky

continue.




La sintaxis de w/iile es la siguiente:
while (expresidn)

{

Sentencia simple o compuesta;

}

3.9.2 Sentencia do..while

Este también permite ejecutar la sentencia hasta que la condicion sea falsa, con la
diferencia respecto al w#//e que en eéste al menos se ejecuta una vez.

También se puede utilizar break para terrhinai- el ciclo y continue para volver al principio.

La sintaxis de do..while es’la siguiéh'tv'e: S

do
{

sentencia;

}

while (expresidén);

3.9.3 Sentencia for

El ciclo 7ortiene como funcion repetir un bloque de instrucciones hasta que se cumpla una

condicion definida.

| -TESISCON | 53
| FALLA DE ORIGEN |




La sintaxis es la siguiente:

for (inicializacidn; condicidn; actualizacidn)
sentencias’;

}

En el ciclo forexisten tres parametros:

- . Esla "/Q/C/a_/'/"z,'aqo_n ciile'téfmihay cual es el valor de partida

- -E‘swl‘a cod/r:/o’nque détermina si se debe continuar con el ciclo o no.

S La ‘éctua(/zaczaﬁ es una expresidon que varia segdn van pasando las iteraciones del
cicto. ok

Ejemplo: #
for (Si = 1; $:‘i.'-‘<= 5; $Si++)
{

echo “El1l numero es: $i”;

3.10 PASO DE VARIABLES DE UN FORMULARIO HTML A PHP

El paso de variables de un formulario HTML a una aplicacion PHP puede ser como, ya se
vio anteriormente, por los métodos GET o POST.

Para capturar los datos que se necesiten en la aplicacion PHP se debe generar primero un
formulario HTML, en el cual cada elemento debe tener el nombre de la variable PHP a la
que se le va a asignar el valor, por ejemplo la caja de texto “nombre” que va a capturar el

54

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN |

_—




nombre del usuario, etc. También se le indica el método de peticion y a qué aplicacion va a

mandar los datos capturados.

Teniendo el formulario hecho, cuando se llene éste, enviara los datos capturados a la
aplicacion PHP y ésta automaticamente los convertira en variables de PHP con el mismo

nombre antecedido por “$”.
3.10.1 Ejemplo de paso de variables de HTML a PHP

A continuacién se muestra un ejemplio del paso de variables de HTML a PHP. Este ejemplo

pedira datos del usuario y calculara su edad.

Para empezar se generara una pagina HTML llamada “pasoaPHP.htm”, la cual contendra un
formulario con los campos: nombre, afo de nacimiento (a_nacimiento) y afio actual

(afactual).

El codigo de “pasoaPHP.htm"” se muestra en la siguiente pagina:
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<htmls>

<head>

<tic1¢>Paso de variabled HTML-PHP</titlex>

</head>

<bodys

<form name="formi" meﬁhod="get" aétion="calcula_édad.php">

<cehter>Vf g Vx ; - :

<s£rdn§$Ejemp1§, de 'paso de . variables ‘de un . formulario HTML a -una pagina
PHP%/st¥;5§;i P ) !

<hrs S . e ’ -~ ‘
‘<strong=Calcula tu édad! 11 </strongs

<brs>-

<br>

<input ina

<br> g
:éinéucthP
<inpu;:ﬁéﬁ
</céntér§i .
</form> i
</body>

</html‘>

En el cdédigo antérior”éﬁérece la palabra &/quest: que indica un simbolo “é” al igual que

-7

&ntilde; el cual indica una “#

Esto en el navegador se ve como en la imagen de la siguiente pagina:
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£} Foro de vaenoblod HT ML PHE  Microsoft Imosnet £ xploror =]

| @eckivo Edcon  Ver  Eavoro:  Hewsmierdss  Ayuda

B - TR I SRR~ St R T R -
Jo_ A P Deotones  Actushzar treceo . Basqueda Favordos  Hrtonial |

j Dueccion {8 ) hirn //vesw azdc 01 mu/patosFHP him
Juece

Ejemplo de paso de variables de un formulario HTML a una pagina PHP

Calcula tu edad!!!
¢Cual es tu nombre? JLuis
En que ado naciste? [1979
+En que afo estamos? [z00z

! Calcula’| | Bomer |

o B B [ N PR

20

Figura 20. Formulario “pasoaPHP.htm'

Los datos seran enviados a la aplicacion PHP llamada “calcula_edad.php”, la cual tomara
los valores y los reconocera como variables PHP. La sintaxis de esta es la siguiente:

<html>

</strox5§>, .
</centers i
</b0dy>
</html> V

2 Figura realizada por el autor.
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Lo primero que hace, la aplicacion es desplegar los valores obtenidos en “pasoaPHP.htm”,
luego procesa en una operacion de resta los valores $a_actual y $a_nacimiento, guardando
el resultado en la variable $edad. Por u(ltimo, despliega $nombre y $edad. Esto en el
navegador se vera de la siguiente forma:

) Calcuto | dad  Microsoll Intewet | xplorar N1=1

_Lé'chwo Ecicnﬁn _Mor  Favoitos  Hewamiente: Ade

.’3 ‘_ﬂ_{ﬁ‘ﬁ_‘]i’

Luis tienes: 23 aios de edad

Figura 21. Aplicacién “calcula_edad.php” 2!

2! Figura realizada por el autor.
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CAPITULO 1V
PHP Y LAS BASES DE DATOS
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4.1 éQUE ES UNA BASE DE DATOS?

Una base de datos es una serie de datos organizados y relacionados entre si, los cuales son
recolectados y explotados por los sistemas de informacion de una empresa o negocio en

particular.

4.1.1 El sistema manejador de bases de datos (DBMS)

Es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion, y todos los accesos
a las bases de datos. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, un lenguaje de

manipulacion de datos y un lenguaje de consuita.

Una de las ventajas de este sistema es que puede ser invocado desde programas de
aplicacion que pertenecen a sistemas transaccionales escritos en algun lenguaje de alto
nivel, para la creacidn o actualizaciéon de las bases de datos, o bien para efectos de
consulta a través de lenguajes propios que tienen las bases de datos o lenguajes de cuarta

generacion.

4.1.2 Modelos de base datos

Existen fundamentaimente tres alternativas disponibles para disefiar las bases de datos: el
modelo jerarquico, el modelo de red y el modelo relacional.

Modelo jerarquico

Puede representar dos tipos de relaciones entre los datos: relaciones de uno a uno y

relaciones de uno a muchos.
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Modelo de red

Este modelo permite la representacién de muchos a ‘muchos de tal forma que cualquier
rias ™ oqurrencnas superiores a é€l. El

registro dentro de la base de datos puede tene 'va
modelo de red evita redundancia en la |nforma<; n, a través de la incorporacion de un tipo

de registro denominado el conector.
Modelo relacional

Este modelo se esta empleando con mas frecuencia en la practica, debido a la ventajas que
ofrece sobre los dos modelos anteriores, entre ellas, el rapido entendimiento por parte de
usuarios que no tienen conocimientos profundos sobre sistemas de bases de datos.

4.2 éQUE ES SQL?

SQL acrénimo de Lenguaje Estructurado de Consultas (Structured Query Language) es un
lenguaje empleado para crear, manipular, examinar, y manejar bases de datos relacionales.

Proporciona una serie de sentencias estandar que permiten reafizar las tareas antes
descritas. SQL fue estandarizado seglin las normas ANSI (American National Starndards
Institqte) en 1992, eliminando de alguna forma la incompatibilidad de los productos de los
distintosr 'fabricantes de bases de datos como Oracle, Sybase, Microsoft, Informix, etc. Esto
quiyere decir que una misma sentencia permite manipular los datos recogidos en cualquier
base de datos que soporte el estandar ANSI, con independencia del tipo de base de datos.

La mayoria de los programas de base de datos soportan el estandar SQL-92, y
adicionalmente proporcionan extensiones al mismo, aunque éstas ya no estan

estandarizadas y son propias de cada fabricante.
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4.2.1 Reglas sintacticas del SQL

SQL tiene su propia sintaxis que hay que tener en cuéhta pues a veces puede ocurrir que
ratar de ejecutar una sentencia se

sin producirse ningun problema en la compllacnon 'a :
produzca algun error debldo a una mcorrecta sintaxis en Ia sentencia.

Por tanto, serd necesario’

SQL no es” sensnble a Ios espacnos en" blanco. Los retornos de carro, tabuladores
Qvespacuos en blanco no: tienen mngun significado especial. Las palabras clave y

Comandos estan delimitados por comas (,) y cuando sea necesario, debe emplearse
el paréntesis para agruparlos.

- Si se van a realizar multiples consultas a un mismo tiempo, se debe utilizar el punto

y coma (;) para separar cada una de las consultas. Ademas, todas las sentencias

SQL. deben finalizar con el caracter punto y coma (;).

Las consultas son insensibles a mayulsculas y mindsculas. Sin embargo, los valores

almacenados en las bases de datos si que son sensibles a las mismas, por lo que

habra que tener cuidado al introducir valores, efectuar comparaciones, etc.

- Para caracteres reservados como % o _ pueden y deben emplearse los caracteres

escape. Asi por ejemplo en lugar de % habra de emplearse \%.

A la hora de introducir un una cadena de caracteres, ésta debera ir encerrada entre

comillas simples, ya que de lo contrario se produciran errores en la ejecucion.

4.3 SINTAXIS DE MySQL

A continuacion se mostrara la sintaxis de MySQL el cual es un manejador de base de datos
basado en SQL. Este manejador tiene ligeras diferencias con respecto al estandar de ANSI

SQL-92, las cuales se mencionaran en su momento.
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Para los ejemplos siguientes se utilizaran la siguiente base de datos para hacer mas claro el
uso de la sintaxis de MySQL.

alumno ‘ ’ evaluacion materia
matricula matricula / clv_materia
nombre_alumno ' clv_materia nombre__materia
semestre no_evaluacion
carrera calificacion
grupo fecha_evaluacion

Figura 22. Tablas de ejemplo 2

4.3.1 Creacion de tablas

Para la creacion de tablas se emplea la: sentencia: CREATE TABLE. La sintaxis es la

siguiente:

CREATE TABLE nombre de tabla

( ; .
Campo- tipo_dato [NOT. NULL |:NULL]..[DEFAULT valor] [AUTO INCREMENT]

[}

PRIMARY KEY ' [nombre. indice,
KEY [ [nombre.: ¥ St
INDEX [nombre indice,
UNIQUE [nombre ind:
& [CONSTRAINT 'sirhbéib] e

FOREIGN ‘K'Exrf‘a(xﬂaonb:':‘»eﬂ_Aindice, ...) [referencial o CHECK (campo))

o

[

O

Donde a cada campo se le asigna un nombre, y un tipo de dato. De manera opcional si se
desea que nunca esté vacio se le agrega NOT NULL o en caso contrario NULL.

?? Figura realizada por e/ autor.
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También existe el comando DEFAULT el cual asigna un valor predeterminado al campo.
PRIMARY KEY indica si el campo es llave primaria.

En caso de querer generar un indice existe en comando INDEX, esto sirve para en caso de
que la blsqueda de datos sea lenta, para ello se necesita claves que indiquen el orden la
cuales se generan con KEY. UNIQUE sirve para asegurar que en un campo tenga los

valores nunca se repitan.

tas clausulas FOREIGN KEY, CHECK, y REFERENCES en MySQL no tienen efecto
Unicamente se aceptan para facilitar la migracion de otras base de datos SQL. Un ejemplo

de esto podria ser:

¢

matriéulaA'ﬁai(ls) not nuil primary key,

nombre_ aiummo cnax (50)
semeééré char (15),
cari‘éra char (30),

grupo chaxr(s)

)
4.3.2 Recuperacion de informacion

La sentencia SELECT es la que se utiliza cuando se quieren recuperar datos de la
informacion almacenada en un conjunto de columnas. Las columnas pueden pertenecer a
una o varias tablas y se puede indicar el criterio que deben seguir las filas de informacion

que se extraigan.
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La sintaxis de la sentencia es:

SELECT [ALL"l 'DISTINCT | DISTINCTROW]

[tabla] - campo

‘FROM tablas

WHERE c nd"

[ORDER ‘BY . <columnas>’

[asc | DESC] [, <columnas> [ASC | DESC]]...)

La seleccuon contuene normalmente una lista campos separados por comas (,), © un

'astensco (* par' eleccnonarlas todas. Un ejemplo podria ser:

saber. cuantos alumnos en Ia carrera “Ingenlena en Computacnon Para

ASC o descendente co‘n‘ DESC Asi, si se quiere ordenar de forma ascendente:

SELECT '* 'FROM alumno .
WHERE. carrera = ‘Ingenieria en Computacidn’

ORDER BY nombre_alumno ASC;

TESIS CON 65
| FALLA DE ORIGEN




Si lo que se qunere, ademas de que Ia Ilsta este ordenada por el nombre del alumno, es ver

solamente la mat;rlc la, se consultana de Ia forma'

SELECT‘? FROM alumno: WHERE :nombre  alumno LIKE 'J%' ;

,Donde LIK dic:
comlencen con ! Dek_ Agual manera se pueden excluir resultados de una consulta con ta

clausula, NQ JLIKE.{ Esto—serla:

SELECT .* FROM. alumrno WHERE nombre_alumno NOT LIKE 'J%' ;

Ademas se pueden emplear las clausulas I6gicas AND, OR y NOT. Por ejemplo si se quiere
ver qUe alumnos cursan el noveno semestre de la carrera de derecho seria:

SELECT nombre_alumnos FROM alumno WHERE carrera=’'Derecho’ AND semestre =’'noveno’ ;
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El orden de los operadores |6gicos es el siguiente:

1. NOT =~
20AND e
3.0R

Por Gltimo, la clausula DISTINCT elimina cualquier fila duplicada que pueda obtenerse
como resultado de una consulta a varias tablas relacionadas entre si.

4.3.3 Almacenar informacion

La sentencia INSERT se utiliza cuando se quieren insertar filas de informacion en una tabla.

La sintaxis de la sentencia es:

INSERT INTO nombre tabla
[ (nombre campo, ...)]

VALUES (valor, ...)

Por ejemplo, . en’la tabla “alumno” se podria ingresar un registro nuevo con la siguiente

informacién:

INSERT INTO alumno v
VALUES ( ’‘jgnel4s58’, ‘Juan Gutiérrez Najera’, ‘septimo’, ‘Relaciocones

Internacionales’, ‘A’);:

4.3.4 Eliminaciéon de datos

La sentencia DELETE es la que se emplea cuando se quieren eliminar filas de las tablas, sus

sintaxis es:
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DELETE FROM nombre tabla WHERE condicion busqueda

Si no se especn’ca la clausula WHERE, se eliminara el contenido de la tabla completamente,

sin ellmlnar Ia tabla por ejemplo:

DELETE {FROM alumno;

‘DELEI'E vacnara completamente la tabla, dejandola sin ningin dato en las columnas, es

borrado por e;efnplo-

DELETE FROM alumno WHERE matricula='dsfl123’;

4.3.5 Actualizacion de datos

Para actualizar filas ya existentes en las columnas, se utiliza la sentencia UPDATE, cuya

sintaxis es la siguiente:

UPDATE nombre tabla SET nombre campo= ( valor | NULL ), nombre campo= ( valor |
NULL ), ...

WHERE coﬁdiéion de busgueda

Este corhan O:permite cambiar-uno o mas campos existentes en una fila. Por ejemplo, para

cambiar el nombre de un alumno en la tabla de alumno, se haria:

UPDATE  alumno SET nombre alumno = 'Gorge Perez' WHERE matricula='lskl23’;

Esto actualizara el nombre que actualmente tiene el registro con matricula “Isk123".
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4.4 ACCESO A BASE DE DATOS EN PHP

El acceso a base de datos es una de las caracteristicas mas importantes de PHP, La
generacion de contenidos dinamicos en paginas web normaimente se basa en la
informacion contenida en base de datos que se accede en funcién de los wusuarios la
soliciten, ésta es devuelta como un documento HTML.

Practicamente se puede consultar cualquier motor de base de datos SQL, bien en modo
nativo o mediante ODBC para plataformas Microsoft.

PHP soporta:

MySQL, PosgreSQL, mSQL, Informix, Interbase, SQL Server, Oracle , Sybase o trabajar con
fichero DBF.

En general se requieren las siguientes funciones para el acceso de base de datos para

todos los motores de DB.

- Una funcion para conectarse a la base de datos.
- Una funcién para realizar una consulta.
- - Una funcién para acceder a los resultados de una consulta.

- Otras funciones auxiliares e informativas.

En este caso se trabajara con MySQL, el cual es de los mas utilizados actualmente debido a

su simplicidad y rapidez.
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4.4.1 Comparativa de DBMS en la creacion de websites dinamicos
con PHP

DBASE

PHP tiene funciones para el acceso a datos en formato DBF, formato de Dbase. Los
archivos Dbase son snmples ficheros secuenciales con registros de longitud fija. Una vez
creado el archlvo, Ia def‘nlc:on ‘de la base de datos es fija.

Dbase; no soportan indices o campos tipo memo, tampoco soportan el

Se reCOhdlg a no utilizar»archivos Dbase como base de datos sino elegir cualquier servidor

SQL..
Informix. -

Exnsten func:ones para este potente DBMS, aunque algunas de sus funcionalidades todavia
no'se’ pueden usar, ya que se encuentran en construccion las funciones para ello.

Tamblen‘se requnere de conf‘gurar el intérprete de PHP para que reconozca el modulo de

funcnones para Informlx.

Algo en su contra podria ser el costo de licencias y la necesidad de dominarlo, ya que es un
manejador muy robusto pero también un poco complicado.

TESIS CON 70
FALLA DE ORIGEN




Interbase

Motor desarrollado por Borland muy robusto, pero también como el anterior con
desventajas en cuanto a costo de licencias y la documentacion, la cual se da en la misma

casa de software.

Microsoft SQL Server

Puede ser una buena opcidén para los que lo manejan, aunque en la web, no es muy
conveniente, ya que ademas de requerir servidores muy grandes, también es grande el
costo en cuanto a licencias de uso, en comparacion con servidores Linux, en los cuales el

licenciamiento es casi nulo."

Oracle

Uno de Ios maneJadores de base de datos mas conocidos, es robusto y caro, en cuanto a
documentacnon 'eX|ste mucha PHP incluye funciones para Oracle.

Se debe configurar el intérprete de PHP para que acepte el mddulo de Oracle.
PostgreSQL
Este manejador es open source lo cual lo hace gratuito y abierto a mejoras.

Es pionero de muchos conceptos relacionales y orientados a objetos que manejan ya

algunos manejadores comerciales.

Soporta el llamado de llaves foraneas, las operaciones con transacciones, y la anidacion de
la sentencia SELECT, lo cual lo hace un manejador muy robusto, aunque ligeramente lento

en entornos web.
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MySQL

Este manejador es de los ma’s 'usa_dos para la Web, por la disponibilidad de licencias gratis,
ya que es software /ibre,"es‘to‘;haceique se tenga acceso al cédigo fuente, funciona en las
principales plataformas, Y. tié e un’gran rendimiento con PHP.

Para MySQL no hay que configurarle nada al interprete de PHP, ya que lo contempla como
nativo. Su velocidad se debe a su sencillez en cuanto a cédigo, con la desventaja que tiene
algunas limitantes, en éste como el hecho de no soportar las llaves foraneas, transacciones,

ni sentencias SELECT anidadas.

4.4.2 Conexion a base de datos

Para generar una conexidon en general se necesita la siguiente informacion:

- Direccion del servidor de DB.
- Usuario de la base de datos.
- --Clave de la base de datos.

— Nombre de la base de datos.

- Puerto de la conexién (en algunos casos).

Como resultado de estos datos debemos obtener un identificador de conexion que se

utilizara posteriormente para realizar las operaciones de consulta.

Existen dos tipos de conexiones, las persistentes y las no persistentes, la unica diferencia
entre estas es que las primeras no terminan con el programa, y una posterior solicitud de
conexidn verifica si hay alguna abierta de las mismas caracteristicas, y si es asi la utiliza.
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4.4.3 Conexion con MySQL

La forma de conexidn con una base de datos MyS"QFL es de la siguiente manera:

En primer lugar se establece la conexion con el servidor MySQL y a continuacion se

seleccnona una base de datos.

$con =imysq onnect (*servidor”, “usuario”, "password”) ;

my$q1;é.' fﬁase‘de datos”, $con) ;

Donde : en: la_variable “$con” se guardara un identificador de la conexién, el cual se usara

en otras e utiicen’la‘conexion.

lireccion IP del servidor MySQL, en caso de que sea local se
usuario” es el nombre de usuario Yy “password” es la

de usuarlos ya que para poder acceder al él, éste tiene que dar de alta al usuario

deﬁ:‘que,e e jusuarlo autorizado.

Se vpuede ser. utilizada la funcién die¢) con la conexion para terminar el programa si no se
consngue esta.

$dbs‘ = mysql select_db(“bd”, Scon) OR die (“No puedo conectar con Sbase en

$serv1dor")-

Las conexiones persistentes con MySQL se realizan con:
$con = mysqgl_pconnect (“servidor”, “usuario”, “password”) ;
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4.4.3.1 Consulta corn MySQL

Ya establecida una conexion con el servidor MySQL se necesita realizar consulitas.

La fu ~consultas MySQL es mysql_query() y su sintaxis es:

$consulta .“SELECT * FROM TA.BLA "WHERE id > 100 “

Sres = mysql query($consulca)

4.4 .~3.2 Obtener datos de' una consulta

Existen dos maneras de obteneria informacion de una consulta, por filas (tuplas) 6 de

manera individual por nombre del campo y numero de fila. A continuacién las funciones.

a) Para recuperar Ia"irifo‘rmacic')n de manera individual se utiliza la funcion mysqg/_result():

$valor = mysgl result ($res, $num_£ila, $campo) ;

”

Donde “$res” es el identificador de cursor que arroja la funcion mysql_quern/) ,*$num_fila
indica el numero de fila del resultado que queremos recuperar, el numero de fila comienza
por cero, “$campo” puede ser el numero de campo del resultado o el nombre del campo
que queremos. El nimero de campo comienza por cero.
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b) Para recuperar las filas obtenidas de una consulta como arreglos se utiliza la funcién

mysql_retch_row():

$fila =my§ql f;;ch_array(sres) H

Esta'fq'ri_cién:devuel\(é el resultado de una fila en forma de arreglo cada vez que se ejecuta,
utilizahdraunpuntvéfo’ que se incrementa en uno cada vez que se ejecute la funcion.
4.4.3.3 NVumero de filas obtenidas en una consulta

La funcién para obtener el namero de filas obtenidas por la consulta es:

$num_fila = mysgl_num_rows ($res) ;

4.4.3.4 Numero de campos obtenidos en una consulta

La funcién para obtener el nimero de campos obtenidos por la consulta es:

$num-cols-= m?sql_num_fields(&‘-res) :

4.4;3.5 Relacion entre e/ nombre de campo y numero de columna

Para  desplegar el nombre de un campo determinado se utiliza la funcion

mysql_field_name(). La sintaxis es:
$nombre_campo = mysql_field name($res, Snum_campo) ;

Donde “$num_campo” es el nhiumero de campo en la fila.
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4.4.3.6 Cierre de conexion y liberacion de recursos

Para liberar los recursos del cursor de consulta se utiliza la funcién mysql_free_result(). La

mysqi;fzvr\eve_re‘sult; (sres);

dondé “$res”, el cursor de resultado de una consulta.

Para 'c':erra'vli una cbﬁexién con MySQL se utiliza la funcion mysq/_cl/ose¢). La sintaxis es:

my‘sqi'_’ciyors’e ( $

Donde “$con” es el identificador de la conexién.

4.4.3.7 Recorrido de cursores

Para obtener informacion de la base de datos por lo general se siguen los siguientes pasos:

Pasos ot Funcidn a usar
Conectarse al servidor MySQL. . mysql_connect()‘ o E
Seleccionar la base de datos. mysql_select_db()
Generar la consulta SQL. Lo Gene‘rar una cadena de caracteres .
Ejecutar la consulta. » . . mysql_query() . . . ‘.
Desplegar el resultado de el cursor. .. | mysql_result(), mysql_fetch_row() 6 mysql_fetch_array()
Liberar los recursos del cursor. .= ;. .| mysql_free_result() '
Cerrar la conexién MySQL." . =~ o mysql_close()

- Figura 23. Pasos para el despliegue de informacion de una consulta =

Un ejemplo de lo aﬁte}?idf USakndo MYSQL_FETCH_ROW() se muestra a continuacion:

** Figura realizada por el autor.

—
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<html>

<head>

<title>Ejemplo consulta bd usando mysgl_fetch row()</titlex>
</head>

<body:>""

<? 3 E

$con = mysql connect("localhost","ulsab usr",fulsalelO");
mysql select db("consulca callf",$con)
$query =j"sele¢t'* from alumno"-

Sresult =‘mys§l_§uery($query);

$num_camp =" mysql num_fields ($result)’;
echo"<table border—1>"; ‘
while($datos = mysgl_- fetch row($result))
{

echo“<tr>

<td>Matricu1a</ta>

<td>Nombre</tds>

<td>Semestre</tds>

<td>carrer§</td>,

<td>Grupo</t:d> .

</t:r><t:r>" PRI

for($sa=0; $a<$num camp $a++){

echo N ds e ,‘$da'tos [$a] ST Me/tde";

echo "</t

} o
echo "</table>";
?> . s
</body=>"" v
</html>

El cédigo anterior da como resultado lo que se muestra en la figura de la siguiente pagina:
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/a E jemplo consulta bd usando myzql_tetch_row{} - Microsoft Internet E xplores

J Archivo Edicién Ver Favortos Heramientas Agpuda I B i_
- N - V= =T

Arréy Sdelante Detener  Actualizar Inicio Buasqueda Favositos Hiﬁdd Coneo
| Bireccién | http: 2 ejem_fetch_row. php ~] &una
|
[Mah‘icula }Nombre lSemestre iCarrera [Grupo
Ilﬁ.'fvl 979 ILuis Fernando Zamorano Vazquez INoveno IIngenien'a en Computacion 'A
|Matril:ula Nombre Semestre ICa;’re_ra ) - Grupo
[mpsll 978 [Marta Patricia Segura Loza Tercero lRelaciqnes Internacionales | A

§

EMCOART N R S LI e P DR
Figura 24. Ejemplo del despliegue de informaci

6n de una base de datos **

2 Figura realizada por el autor.
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4.4.3.8 Otras funciones

Existen otras funciones para trabaJar con la base de datos MySQL. A contmuacnon se

pondra la lista de ias’ funcuone

mysql affected rows Devuelve el numero de t'las afectadas de la ultlma operacion MySQL.

mysqgl _change user Cambia el usuano conectado en Ia conexlon activa.
mysql _close Finaliza una conexién con MySQ

mysql _connegt Abre una conexion a un servldor MySQL. |

mysal_create db Crea una base de datos MySQL:/

mysql data_seek Mueve el puntero interno. ) !
mysal_db_query Envia una consulta MySQL al sewldor

mysql drop db Borra una base de datos MySQ o

mysq!_errno Devuelve el numero del me sa]e de error de |a ultlma operacion MySQL.
m | _error Devuelve el texto del mensaje de error e la Gltima operacnon MySQL.
mysql fetch array Extrae la fila de. resultado como una matriz asocnaﬂva.v :

mysqal_fetch field Extrae la informacion ‘de una columna vy la devuelve como un objeto.
mysqgl _fetch_lengths Devuelve’ la, longltud de cada salida en un resultado. .- g

mysql fetch object Extrae una Fla de resultado como un ob]eto. -

mysql _fetch row Devuelve una fila de resultado como arreglo. - . .

mysq! field name Devuelve el nombre del campo especnfcado en un resu tado. ;

mysqgl field seek Asigna el puntero del resultado al offset del campo especll"cad L
mysqgl field table Devuelve el nombre de la tabla donde esta el campo specn"cado.

mysqgl field_type Devuelve el tipo del campo especnfcado en un rsult o, K :
mysgl field flags Devuelve los ﬂags asociados con el campo e pecifica e resultado.
mysql_field len AT
mysql_free result
m 1_in: id
mysql list fields
mysql_list dbs
mysql list_tables
mysql num _fields
mysql num rows
mysql_pconnect
mysqgl _query

mysql resutt
m | 1 db Selecciona un base de datos MySQ

mysql tablename Devuelve el nombre de ta _tabla de n canipq,_

Figura 25.; Funciones PHP para MySQL.*®

** Basado en FABREGA, PEDRO PABLO, PHP4, Madrid, Editorial Pearson Educacion, 2000, pPp.271 v 272.
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CAPITULO V
CASO PRACTICO
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5.1 ANTECEDENTES

En la actualidad el acceso a la informacidon es algo de gran importancia en todos los
sectores de la sociedad. La Web es una potente herramienta para divulgar informacion.

Con herramlentas como PHP Y MySQL se pueden generar sitios Web de contenido

dmamuco de mteres para las: organnzacnones.

enerar: una aplicacion web para la Universidad Lasallista Benavente
tltUClon ‘educativa fundada el 18 de agosto de 1969, ésta
000 alu_mnos, ubicados en cuatro areas principales primaria,

"En‘este caso.se va

Ih'genierua en Computacion.
,Libcé‘n'ciatura en Educacion Preescolar.
Licenciatura en Educacion Primaria.

Licenciatura en Informatica.
Actualmente en la seccidn profesional surgid la necesidad de informar a los alumnos y

familiares el estado académico actual de los mismos de una manera mas agil y rapida, ya
que actualmente se realiza mandando la boleta de calificaciones por correo tradicional. De
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esta manera es lento y en algunas veces indtil, ya que en ocasiones la correspondencia no

llega a su destino por circunstancias ajenas.

También existen alumnos foraneos, para los que es mas dificit hacerles llegar la

informacion.
Para solucionar esto se desarrollara una aplicacion Web para la consulta de

calificaciones.

5.2 OBJETIVO GENERAL DEL PROYECTO

El objetivo general del proyecto es generar un servicio informativo para la comunidad
estudiantil de la seccién profesional, el cual les proporcione las calificaciones de sus
evaluaciones de una manera rapida, eficaz, confidencial y segura.

Teniendo en cuenta que el acceso a Internet es cada vez mayor, la informacion se
podra consultar desde cualquier computadora que se encuentre conectada a Internet,
con esto los familiares y alumnos podran estar informados de una manera rapida y facil.

5.3 OBJETIVOS PARTICULARES DEL PROYECTO

A continuacidn se describiran los objetivos del proyecto y las herramientas para llevarios

a cabo.

Ser accesible:
La consulta podra realizarse en cualquier computadora conectada a Internet.
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Mostrar informacién oportuna:
En cuanto la informacion se introduzca a {a base de datos MySQL, el sitio web actualizara la

informacién instantadaneamente.

Ser _confiable:
La informacidn sera directamente proporcionada por la institucién.

Ser confidencial y personal
Para poder ingresar a la consulta se debe ingresar matricula de alumno y password, el

alumno Gnicamente verd su informacion.

5.4 ESQUEMA GENERAL

Actualmente [a universidad cuenta con un sitio web, en el cual se le incorporara la

aplicacion de consuita de calificaciones.

T e FR e g PR AT

Figura 26. Pagina web de la ULSAB 25

2% Figura realizada por el autor.
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En un panorama. general eI smo web contara con tres elementos: paginas HTML estaticas

con sus respectuvos archlvos graf‘cos, Ia aplicacion PHP y una base de datos MySQL.

En la snguuente paglna se muestra un dlagrama de la estructura general del sitio web de la

ULSAB.

’
! archivos graficos
.gif .jpg .swf

)

1

1

L)

+ paginas HTML
1

Base de Datos
MySQL

~
= Aplicacion PHP _

-~

Sitio Web

Figura 27. Diagrama general del sitio web 27

A continuacion se describird cada uno de los elementos.

Paginas HTML estdticas: las pdaginas HTML contienen la informacion general del sitio,
incluyendo graficos y fotografias.
84

7 Figura realizada por el autor.
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Base de datos: la base de datos estara en un servidor MySQL y contendra todos los datos
de los alumnos en cuanto a sus evaluaciones y materias del semestre en curso.

La division de “S_érVicios Escolares” del plantel alimentara a la B.D. con toda la informaciéon
previarhente*,f ofdénada, validada y lista. Por lo cual la aplicacion web se enfocara

‘en la consulta de informacion.

Aplicacion PHP: la aplicacion PHP realizard una conexion con la base de datos MySQL, para
luego hacer las consultas de informacion segin el alumno y desplegar la informacion det

mismo.

5.5 ENTIDADES DE LA BASE DE DATOS

Segun los requerimientos y la estructura de la informacion existen cinco entidades que son:

glurmno, materia, carrera, evalluacion y cursando.

Evaluacién

WAL R,

Cursando

Figura 28. Entidades de la base de datos ?®

N Figura realizada por el autor.
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Alumno

Contendra la informacion general como lo es: matricula, nombre, clave de carrera,

semestre que cursa, grupo y password.

Carrera

Contendra las claves de carrera y sus nombvres. ;
Materia

Almacenara: la clave de la materia, el nombre, la clave de la carrera, el grupo, y la clave

del maestro asignado. " i 1

Evaluacién -

Almacenara:.la. matricula del alumno, la clave de la materia, el numero de evaluacién, y la

calificacic

Contendra: la. matricula del alumno, la clave de la materia, el grupo, y la clave del la

carrera.

5.6 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

A continuacion se mostrara el diagrama entidad relaciéon de la base de datos.
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Figura 29. diagrama entidad relacion *°

5.7 CREACION DE BASE DE DATOS consulta_calif EN MYSQL

Tomando en cuenta que ya existe un servidor MySQL instalado en la institucion y que la
mayoria de los servicios de hospedaje de sitios web en Internet proporcionan el servicio de
Base de Datos MySQL no es necesario profundizar en la instalacion de éste.

Tomando en cuenta la sintaxis antes vista y que MySQL no soporta llaves foraneas, esta es
la sintaxis para crear la base de datos y sus tablas.

En la sigui'éhtey pagina se muestra el codigo en MySQL para la creacion de la base de datos

consulta’ calif.

¥ Figura realizada por el autor.
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create database consulta_calif;

create table carrera
( . ‘ .
carrera int(2) not null primary key,
descripcion char(50)
Y3 e e e

create table alumno

(

matrlcula int (9) not null primary kevy,
nom_alumno char(s50),

semestre int(2),

carrera int(2) not null, '
grupo char (i), )

password char(6) not null

) s -

create table maCerlal

(

clv_materia 1nt(4) not. null prlmary key,
nom_materia char(30),

carrera int(2) not null,

grupo char(lil), "
clv_mtro.- 1nt(8) not: nullL
Y - T

create table evaluaclon

matricula 1nt(9) not null,
clv_materia 1nc(4) not7nu11,
no evaluaclon 1nt(1),' 2
calificacion" dgc1ma1(
Y. - P :

- ereate table curséndb'p

¢ o

matricula int(9) not null,
clv_materia int(4) not null,
grupo char(1l),

carrera int(2) not null

Y

5.8 APLICACION

La aplicacidn cuenta con dos elementos: uno es un formulario HTML llamado /introduce. htrm
el cual captura la matricula del alumno y su password, y envia los datos al segundo
elemento que es la pagina PHP llamada consu/ta.php, la cual se conecta a la base de datos,
verifica la existencia de la matricula y valida el password. Si existe y el password es el del

ot
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alumno, se despliega la informacion referente a éste, si no encuentra ni la matricula, ni el

password manda un mensaje de error.

5.9 FORMULARIO introduce.htm

A continuacion se muestra el codigo de /ntroduce. htrm, el ;:ual es'HTI'VjL pi.urd. i

<html=>

<head>

<title>introduce tu matricula</title>
</head>

<body=>

<centers> . - - T e
<form name="forml" mechod:"get" action="consulta.php">
<hxr 51ze="5" B : B R R ERRE

<p> . LA AN RIS

<font': 51ze="4">1ntroduce tu m ricula y password</fonts> '

<p>.

matricula.’ G R AT E L i ST

<input name="matr1cula "text" size="1S" maxlength="9">
password X o L AT AP
<input name= "passwotd"  4a ,password" size="1s5">
</p> Pl i

<input type=“subm1t"
<input name="borraxr"
<hr size="5"> :
</form>

</centers

</body>

</html>

" bvo,"rrar" value— "borrar "

Esto da por resultado un pequefio formulario, el cual envia la informacién con el método
GET a la pagina consulta.phip. Este formulario contiene dos cajas de texto, llamadas
matricula 'y password, la primera captura la matricula del alumno y la segunda el password,
la ultima tiene la propiedad “password” la cual despliega asteriscos cuando se escribe en

ella. Por ultimo, contiene dos botones uno de envio y otro de limpieza.
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Lo anterior se ve asi:

1} 1etsotmce tu matircula  Mecsoeofl Intnenet E aplosar

1 guchvo  Edcin  Yer Fovotar  Heuamiervas  Asuda

- S LD i I -~ SRPEE - I
Addlrae Detener  Aciusbca  lrecio: | Busqueds Favostos  Hutorid |
n{  hip Zenoduce him

Introduce tis matriculn v password

Matncula. [214578

Password |~

Bomer.

5 2 i [ [ irdwwnet.

Figura 30. Formulario “introduce.htm” *°

5.10 APLICACION consulta.php

Enviados los datos llegan a consu/ta.pfip, la cual se conecta al servidor MySQL y busca la
base de datos llamada cornsu/ta calif:

Teniendo la conexidon-hecha, se procede a hacer la consulta para buscar la matricula y el

password. -

Si la matrictlai no existe o’ el password no coincide despliega el mensaje “no se encontré

ningln regis

“cor éSa matricula, o su password es incorrecto, verifique su escritura”. En
caso de.que:| ;ma“trl’cUIa exista y el password también se procedera al despliegue de la

informacién.

Esta sé‘qé‘s'plkegarbé en el orden descrito el la figura de la pagina siguiente:

 Figura realizada por el autor.
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TABLA1 KRS INFORMACION GENERAL

MATERIAS EVALUACIONES

TABLA 2

Figura 31. Despliegue de informacian **

El codigo de consulta_calif.php se muestra en la siguiente pagina:

1 Figura realizada por el autor.
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<heml>

<head:>

<title>consulta de calificaciones</titlex>

<meta http-equiv=*"content-type" content="text/html; charset=iso-88595-1">

</head=>

<body>

«<div align="center"><strong><em>consulta

de calificaciones ulsab</em»</strong=<br>

<brs

<?

Sconex = mysqgl_connect (¥"200.36.213.108", "ulsab_usxr”, "ulsabl210") :
mysqgl_select_db{"consulta_calif”, Sconex);

$resl = mysql_query("select c.descripcion,a.matricula,a.nom_alumno,a.semestre,a.grupo from alumno

as a inner j oin carrera as ¢ on a.carrera=c.carrera where matricula = 'S$matricula’ .and
password='S$password’' "} ; $varaux = mysql_num_xows (Sresl); R .
if ($Svaraux == 0){ E

echo “"<font size=3 face=arial, helvetica.
matricula, o su password es incorrecto<brsverifique su escritura</font>";

mysqgl_close (Sconex) ;

echo “"<br>«<brs>";
sans-serifsno se encontro ningun registro con esa

else{
$datos = mysql_ fetch_array($Sresl); g .

echo "<br><br>";

echo "<table width=75% border=1 bordercolor=#000000><tr><td colspan-q
align=centers><b>$datos[0] <b></tds></txr>"; ; E
echo "<tr><td align=right>matricula:</td><td>Sdatos([1] </td><td : n
align=rights>nombre:«</td><td>Sdatos[2] </td></Cr=";

echo “<trs><td align=rights>semestre:</td><td>S$datos([3)</td><td
align=right.grupo:</td><td>$datos(4}</td></tr></tablex>";

m.clv_materia from materia as m inner join. cursando.as . c on

$Q2 = "select m.nom_materia,

m.clv_materia = c.clv_materia where c.matricula = ‘'S$matricula‘’ group:by m;‘clv_ma:eria":
Sres2 = mysql_query($Sqg2) ; ; “ 50 R . .
$num_mat = mysgl_num_rows (Sres2) ; 3

echo "<table width=75% border=1 Cellspaclng o bordercolor-#ooooooy
for ($a=0; Sa<Snum_mat ;Sa-++}{ .
echo “<tr>
$materias ¥ysql_ fetch_array($res2) ;
Sclave_mat = $materias(l];
echo "<tds>Smateriasl[0)</td>";
$res3 = mysql_query ("select no_evaluacion, califlcaclon ‘Exrom evaluacion where
clv_materia = 'S$clave_mat' and matricula = 'Smatricula’ order by no_evaluaclon"){
Snum_eva ysqgl_num_rows (Sres3) ; y G .
for ($b=0;Sb<Snum_eva;Sb++){ SR T
S$evalu = mysqgl_fetch_array($resi) ;
echo “"<td>";
echo *“"evaluacion: <b>",$evalul0l,"</b>";
echo “<brs>"; - ; R
echo “calif: <b>",S$evalulll,"</b>"; = :
echo "</td>"; . . : B -

echo "</tr=>"

echo "</tablex>";
mysqgl_close (Sconex) ;

</body>
</html>
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Por un principio como se platicd anteriormente, el script realiza una conexidon con et
servidor MySQL con la funcidn mysqg/_connect() como se ve en la linea 12, dejando como
identificador de conexidon a la variable gconex, luego selecciona la base de datos llamada
consulta_calif con la funcion mysqg/_select_db() en la linea 13.

En la linea 15 se ejecuta la primer consulta, la cual buscard los registros con los campos
matricula y password de valor igual a las variables $matricula y $password que como
anteriormente se vio provienen del! formulario /ntroduce. htrn.

En la linea 17 a la variable $varaux se le asigna el namero de registros arrojados por la
consulta-anterior-que de encontrar la matricula y el password seria 1 y de no encontrar
ningiin ‘registro:seria 0. Esta variable se utiliza en la linea 18 donde esta la condicién if que

en ffc'aso d a’consulta no arroje registros mostrara un mensaje de error. En caso

cOntrariQ'desblegaré la informacion.

La informacion como se vio anteriormente, se desplegaran dos tablas, la de informacion
general y la de materias y evaluaciones.

Informacion general

La primer tabla (linea 27) es la de informacion general, la cual se rellenara con el resultado
de la primer consulta (linea 15) y contara con la carrera, matricula, nombre, semestre y
grupo del alumno. Los datos seran desplegados usando la funcidon mysqg/ fetch_array()
(linea 25) que como ya se vio devuelve el resultado de la consulta por cada tupla en forma
de arreglo, el cual se asigno a la variable $datos.

Materias y evaluaciones

La segunda tabla es la de materias y evaluaciones (linea 38), esta es un poco mMas
compleja, ya que es dinamica. Basicamente crece por renglones segun las materias que
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curse el alumno y a su vez cada renglén se divide en celdas por cada evaluacion que tenga
de la maféria.

Para chtroI_é\r el nimero de renglones y qué va a contener cada uno se hace una consulta
(h’heé 34); la cual arrojara las claves de las materias y sus nombres.

La“ funcién mysqg/_num_rows() (linea 37) arrojard el nimero de materias que lleva el
alumno, este nimero sera asignado a la variable $num_mat, la cual sera usada en el ciclo
fon"”'(ll'nea 39 a 56) que controlara los renglones de la tabla.

Déntro de este ciclo, se ejecutara un mysql_fetch_array() para avanzar de rengion en el
resultado de la segunda consulta (linea 34) y asignar los valores al arreglo $materias.

En cada rengldon se desplegara el nombre de la materia (linea 43), y se asignara la clave de
materia (linea 42) a una variable llamada $clave_mat. Esta servira para realizar una tercer
consulta (linea 44), la cual arrojara las evaluaciones de la respectiva materia. También
existe otro ciclo for dentro del anterior, el cual va a generar las celdas de las evaluaciones
correspondientes a la materia del renglén. Este ciclo for es controlado por la variable
$num_eva, que sale de la funcion mysqg/_ num_rows() en la linea 46. Dentro de este ultimo
ciclo se ejecuta la funcion mysql_fetch_array(), para avanzar de tupla y desplegaria en un
arreglo llamado $evalu (linea 48), también genera una celda en la cual mostrara el nimero

de la evaluacion y su calificacion.
Por ultimo, se cierra la conexién con MySQL con la funcién mysql_close() en la linea 58.

Un ejemplo de lo anterior se veria de la siguiente forma:
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Figura 32. Pagnna “consulta php* 3%

Obsérvese que el alumno de ejemplo cursa tres materias, en las cuales en dos tiene una
evaluacién y en una tiene dos. En caso de que en todas las materia tuviera una evaluacidén
sdlo desplegaria una celda de evaluacion.

5.11 NOTAS FINALES DEL CASO PRACTICO

Existiendo la necesidad de probar la aplicacion antes de la implementacion final, se
buscaron las dos entidades esenciales para hacer funcionar fa aplicacion. Las cuales son un
servidor web con soporte para PHP y un servidor MySQL, ambos con direcciones IP
publicas. Teniendo en cuenta que los dos servicios también pueden estar en un solo
servidor.

Las pruebas del proyecto fueron realizadas instalando el servidor MySQL en un servidor de
las caracteristicas siguientes: Doble procesador Pentium III a 900Hhz, 512 Mb en memoria

a2

Figura realizada por e/ autor.
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RAM, utilizando el sistema oper_ativorMicrosoft Windows 2000 Advanced Server y contando

con acceso a Internet dé'diéadb con direccién IP publica.

En cuanto a la‘aprlicaciéh'j\‘/\(éb’esta se hospedo en un servicio de hospedaje con soporte
para PHP de paga eh‘v'uh'ser\)'idor remoto. En el cual se monto la aplicacion via FTP.

Teniendo ya una dlr” C on IP publica tanto para el servidor web de la aplicacion como para
el servidor MySQL en‘el este ultimo se dio de alta un usuario, con el nombre, contrasefia y
host, el cual es,la_ 6n IP desde donde se van a realizar las peticiones o sea el servidor

Obtemendo con-todo: esto como resultado una conexion exitosa a la Base de Datos y el

despllegue ‘de ]nformacnon esperado.
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CONCLUSION

Desde sus origenes, Internet ha ido evolucionando, asi también sus servicios. En los
ultimos 10 afios desde la creacion del World Wide Web, esa evolucion ha sido acelerada
considerablemente gracias a la estandarizacion de tecnologias, y la ayuda colectiva de
investigadores y programadores de todo el mundo.

También se ha generado una comunidad a favor de el software libre de cddigo abierto,
esto uitimo hace que el software esté en constante evolucion, lo cual es favorable para

el mundo de la informatica.

PHP y MySQL son dos claros ejemplos de software libre, los cuales se han difundido en
todo el mundo. La documentacion de ambos estan en aumento lo cual estd haciendo
cada vez mas facil iniciar en el desarrollo de aplicaciones web con estas herramientas.

PHP en mancuerna con MySQL son una muy buena opcidn en la creacion de
aplicaciones Web ya que son 100% compatibles entre si y de facil implementacion.
Ademas mostraron gran velocidad de respuesta, en la generaciéon de paginas web
dinamicas. Obteniendo aplicaciones web ligeras y practicas.
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