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TESIS C'N
FALLA LE ORIGEN ‘

‘Para responder lo pregunta Jcual es el propdsito de la
educaciéon? comence partiendo de la observacion del hombre
que vive en un mundo de objetos que lo influencion y a los que él
quiere influir, y por lo tanto, este hombre debe conocer estos
objetos en sus caracteristicas, en su esencia y en su relacidén con
otros objetos y con la humanidad’”.

Friederich W. A. Froebel

"No podemos olvidar que la tecnologfa. ademas de liberadora.
también puede ser una de las mas poderosas armas de
cultural e ideoldgica; ademds de disminuir las
clturales entre los pueblos, pueden también
aumentarlas; ademas de posibilitar una comunicacidn innovadora
en lo ensefianza que favorezca un aprendizaje significativo.
puede perpstuar pedagogias autoritarias y unidireccionales

Alfonso Gutiérrez Martin
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INTRODUCCION

Histéricamente los inventos y descubrimientos tecnolégicos que se han realizado en
distintos 4mbitos han marcado cambios significativos tanto en el conocimiento y
dominio del medio ambiente que nos rodea, como en las practicas cotidianas, los
conocimientos cientificos, etc. Dentro de la amplia gama de innovaciones y
creaciones, existen algunas que destacan, ya sea por la influencia directa sobre los
modos de proceder, o por las consecuencias sociales que se derivaron de su uso y
aplicacién; es evidente que a finales del siglo XIX, se experimenté una aceleracién en
los avances cientificos y tecnolégicos que tuvieron repercusiones importantes en la
economia, en '1;1 produccién y en la organizacién social.

La computacion. forma parte de esta: serie de acontecimientos que marcan-
tajantemente el curso de la hxstorm, pues su uso y sus repercusiones tocan casi lodas

las esferas de la vida. Por lo tanto, el conoc\mlcnto en torno a la compulacxén es una--

de las neccsidades emergentes en la’ soctedad de la informacién.

En ¢l 4mbito de la educacxén, el uso Jde las computadoras adqmere auge ante la
aparicién de diversos programas educahvos que pueden coadyuvar en _el:proceso
ensefianza- aprendizaje y ante la inminente necesidad de preparar a ‘los estudiantes

con los conocimientos y destrezas basicas demandadas por la realidad laboral en este
nuevo campo del conocimiento.

Es cierto que tecnologia 'y educacién son términos muy amplios que pueden designar
una totalidad de elementos; por una parte, el término tecnologia alude a una serie de
instrumentos creados para facilitar la realizacién de tareas; sin embargo, pareciera
que los riesgos sobrepasan los beneficios cuando pensamos en las implicaciones que
ésta conlleva y cuando nos vemos ante la necesidad inminente de plantear o
replantear los conceptos centrales relacionados con nuestra nalura]érzﬁ'humana, la
cual —dicho sea de paso- no es una mera herencia biolégica.



iE.l8 CGN
FALLA LE CR.Go

Por otra parte, la-educacién es-una palabra que suele aplicarse en muchas situaciones
y en muchos: contexlos, cualquler persona suele juzgar el comportamiento de los
demis aludlendou
que lleva al‘aﬁ :

-~

“falta de educacién”, como si se tratara de una domesticacién
mlent_ soc1a1 Otros, opman que la educaclén se daenla escuela y

! a- educacnén vista como la acumulacu’)n de - saberes
enciclopédicos o coleccionables, etc.

Sih{en.ibérg’o,‘klna' edu‘cac'ién représenta un acto o mejor "dicho, un proceso social
intencionado con muchas formas y matices, que en un sentido amplio sobrepasa el
limite escolar y representa la influencia, conformacién y transformacién necesaria del
ser biolégico, para llegar a convertirse incesantemente en ser Aumano. De manera que
es indudable que al hablar de educacién se encuentran inmersas cuestiones sociales,
politicas, econémicas, histéricas, filosé6ficas, etc. Prueba de ello es que a lo largo de la
historia de la humanidad la educacién ha sido definida de manera diferente y que se
le han otorgado distintas funciones de acuerdo al contexto especifico. Destacando en
este sentido, que estas diferencias no s6lo se refieren al plano conceptual, sino a las
précticas (métodos y procedlmxentos) que se llevan a cabo.

Dada la amplitud del sxgmﬁcado de ambos térmmos, 1a relacxén enlre la tecnologia, y
especiﬁcamente Ias computadoras yla educacxén en el contexto escolar, no se ligaala
denommada tecnologta educatxva, ya que se con51dera que esta es una perspectiva que

otorga un valor fundamental al medlo y no alos procesos constructivos que se llevan a
cabo para el aprendlza_]e.

La relacién que se’ pretende establecer entre educacxén y tecnologia, no se
cu-cunscnbe umcamenle a su uso como un material didictico o un recurso de apoyo, a

pesar de que ‘esta‘es’ una de sus grandes posibilidades; se propone que no sélo se
mcorporen las herramxenlas de una forma automética, sino que exista una reflexién
en torno al’ sngmﬁcado de-la educacién, a lo que representa la tecnologfa en el

contexto’ actual’ “y'a‘las’ implicaciones que el uso de la tecnologia en el aAmbito
educativo conlleva.

-
=ty



En la parle ﬁnal del trabajo se presenta. un esquema para la utilizacién de las
computadoras en la educacnén basado ‘en: la suposuclén de que el aprendxzajc es un
acto conslrucuvo con una base socml y quc las computadoras no deben automatizarlo,
mdw:duahzarlo al extremo o reforzar la"‘SImplek asxmllaclén a través de una nueva
forma de presentacxén de los “contenid :

Las compuladoras pueden y deben

contribuir . a ‘buscar nuevas forma “de :trabajoque mcorporen estrategias de uso

encammadas a promover acuvxdades que’vayan inés alla. de las habilidades de
operaclén. RN ’

ensenanza - aprcndlzaj

hacla ‘una connotacxén construcnva.rPor lo tanto, se
considera. que el'uso de‘las. computadoras en la cducaclé ‘debe relacmnarse con la
formacién’ mtegral de: Tlos 'seres humanos, pues en medlo'de'las mnumerables

nece51dades y problemas que enfrentamos, no puede converm‘se en un instrumento
medlanzador. g :
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A. La éducacit largo d l'nf/hi’.-';to‘x'*ié._, :

conocxmxentos, cre,encnas, asplrac;on 5 problemas, etc.~

Nicola Abbagnano y A. )’ en.la mtroduccxén de su obra-Hlslorm de la
Pedagogia (2001) ! exphcan que la educacnén es.-un fenémeno, cuyas formas pueden
ser diversas, como diversos son los grupos humanos, pero'en sencna es la transmisién
de la cultura del grupo de una genemc:dn a otra. En este se _h.do, se. debe precisar el
significado que otorgan los autores a la palabra cultura, pues la: deﬁnen como un
conjunto de usos y costumbres, técnicas, comportamtentos, etc. a través de los cuales
se pueden satisfacer las necesidades elementales de supervwencxa, de protecclén y de
trabajo y que hacen posible ademais, la convwencm de u
adecuada.

salberghx

manera mis o menos

La cultura —sefialan- tiene como caracteristica esex}ciai’cjuje debé ske'r’ aprendida; es
decir que no es un conjunto de disposiciones Que'se‘hefedah biolégicamente; para
aprenderlas, es necesario el contacto con otros seres humanos, pues este contacto
permitira el desarrollo elementos que otorgan la condicién propiamente Aumana.

' La obra de estos autores apareci6é en tres volmenes en 1957, 1958 y 1959, segun nota de! editor.
Sin embargo, ésios fueron reunidos en un solo.



Capitulo I, La educacién: esbozo histérico. . 3

Este concepto de cullura como una construccién hlstbnca humana es muy 1mportame,

pues las cosas‘(pensamlentos, creencias, coslumbres etc) que'nos parecen nalurales
no exxslen :

1 1 or o tanto, :la
educaclfm no puede ser un procedimiento al marge de:la vxda en: socxedad y'de las .
conslrucclones hlstérlcas de ésta.

Es relauvamente sencillo comprobar que la educacxén se liga. a'las caracterisncas w
histéricas‘ de un contexto en especiﬁco Para

: } ‘realiza un"breve
recorndo enfocado a 1dem|ﬁcar algunas caracterishcas esencmles ‘en. periodos )
representauvos, lo cual dar{x muestra de la dlferencmc\én de 1deales, asi como de las
formas pr{xctlcas de educar. o

En primera lnslancxa, ‘menclonaremos el periodo primitivo para con el fin de
percatarnos de que 1a educac16 'en tanto una précuca social, existié mucho antes de
adoptar las formas orgamzad.as e. 1nsntuclonalxzadas que conocemos hoy en dia. Los
primeros hombres y grupos humanos que habitaron el planeta transmitian sus
precarios conocnmlenlos a lravés de la xmxlaclén, debido a que estos conocimientos

aunque rudlmemanos, necesxtaban perdurar parala propla conservacl(m de la vida.

Las sociedades primitivas se caraclerlzaron segiin Anibal Ponce (1961), por una
nocién de propiedad comunal y un senudo de igualdad. En este contexto la educaci6én
representaba una influencia a través de_ la convivencia y de la préctica, pues los
miembros pequefios del grupo aprendian participando en las funciones Que realizaba
el grupo. De ahf, que Ponce supone que la educacién era espontinea e integral porque
no habia instituciones sociales destinadas a ello y porque existfa una transmisi6én de
la totalidad de los conocimientos y practicas que existian en ese grupo. Anibal Ponce
considera que la raz6n de ello es que no existfan las clases sociales diferenciadas.

Para que los grupos pnmmvos evoluclonaran intervinieron muchos factores que
hicieron posible que ademis de satlsfacer las necesidades inmediatas, se hiciera
posible la acumulacién, 1a distribucién e intercambio de productos. En este sentido,
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T.K.. Derry : y,:'lrevor Williams . (1994) consideran que las primeras 'técnicas
desarrolladas para rcallzar actividades como la caza, la pesca, la recoleccxén, etc.,
cambxaron por completo 1a vida y las actividades que reahzaban los seres humanos.

Con’ el surglmlento de las primeras ciudades y postenormeme los grandes imperios,
nacleron nuecvas - necesidades de comunicacién-’y Sun vcon_)unlo .de - valores,
’conoclmlenlos, creencias, procedimientos, técnicas, - etc. ‘mucho ‘més elaborado,
amplio y diferenciado, que debfa ser transmitido a las generacxones mds jovenes, pero

surge ademis la reflexién y teorizacién de lo que sxgmﬁca educar y c¢c6mo debe
educarse.

Los ejemplos més representativos de estos grandes ifnperios ‘son los griegos y los
romanos. En Grecia, el ideal educativo giré en torno a la formacién del ciudadano
para la vida social, con. énfasis en los aspectoé militares y [Soliticos. En cuanto a la
teorizacién' sobre la: educacién, pueden encontrase los planteamientos de Platén y
Aristoteles. 7

James Bowen y Peter Hobson (1995) explican que Platén distingue distintos tipos de
ensefianza para diferentes “clases” de’ hbmbres: losrkde oro, de plata y de bronce,
quienes habréin de recibir una prépar’acién;éqorde con 'su “naturaleza”; distincién que
tiene su base en la suposicién de 1a existeriéié de una serte de cualldades otrorgadas

provxdencxalmenle ya que aprender para Platén es hacer florecer las semillas
existentes. g

En cuanto a Aristételes, lo més lmportante es mencionar que sus consideraciones nos
acercan a ideas dlametralmente opuestas ‘a’las de Platén. En la misma obra de Bowen
y Haobson, se explica que para Arxstételes el hombre al nacer es una tdbula rasa y que
el conocimiento se va formando por medio de las experiencias que permitan llegar al
conocimiento definitivo por medio de juicios reflexivos.

Ahora bien, estas dos conceptualizaciones de la educacién pueden parecernos hoy en
dia sumamente limitadas; sin embargo, en ellas se hallan aspectos importantes que
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nos pueden llevar a establecer un hilo de reflexién. Por ejemplo, si tuviésemos que
escoger enire alguna de estas dos teorias, sin duda clegiriamos aquella que al menos
deja abierta la pOSlblhdad de modificar el destino irremediable del hombre. Aunque
como se veri. mas adelante, la educacién sigue siendo un privilegio de las clases
pudientes, .el” pensam:ento de Aristételes comienza a perfilar una definicién del
aprendizaje como un proceso de creacién y no necesariamente de revelacién de la
dotacién providencial.

Con el pueblo romano, encontramos que la educacién tenfa como fin también la
formacién del ‘ciudadano para la vida social ~principalmente politica-, aunque como
sefiala Dame Morimdd .(1961), el pueblo romano a diferencia' del griego, estaba mas
inclinado a- aspectos concretos -y précticos, a pesar. de; Ju él camblar el contexto
politico econémlco y polmco, hayan expenmentad
pensamiento. ) L

eﬁnamxento en su

La transicién hacia la edad media marca sin dud
del hombre en términos filoséficos. “A'la ley del’Al

perspecuva de la vida y.

igu 'Testamento del “ojo por ojo,
diente por diente” opone Jestis la nue\' “Amad a vuestros enemigos, .
orad por los que os persiguen, para que se{ns

uos'de vuestro Padre que esta en los
cielos” (Nicola Abbagnano y A. Vlsalberg}u, B

2001. 'pég. 133 )

] anuncxo del aymor como valor
independientemente de la clase socxal o raza, traza un nuevo 1deal educatlv -
al hombre espiritual miembro del reino de DIOS, _colocando en.un mvel de igualdad’ a
todos los seres humanos (hombres y mujeres), mdependxentemente de su'clase socia i

Estos autores agregan que este

Por otra parte, durante este periodo se presta atenclén ‘a las, vxda
entonces habia sido delegada a segundo térmmo por pnv:leglar la 'v1d
al servicio del Estado. Francisco Larroyo (1944) reahzando :

el cmdadano
asy referenmas
biblicas, resalta que contrarlamente ‘a’ lo que sucedia en' Grecia '’ y Roma, el
cristianismo otorga un valor 1mportante y trascendente al nucleo famllxar, ya que éste
favorece la conservacién de los valores, creencias y cultos.



Capitulo I.- Lo educacién: esbozo histérico. ' 6

En este periodo hxslénco, era desdenado en el terrenoveducatlvo t d ) nquello que se
opusiera a la medntaclén mlenor y: que mdu3era a los u to

aceptada.

Podemos observar qk
valores fundame al

Durante la~-Edad- Medla prevalec e samlento que Nicola Abbagnano y A.
Visalberghi  definen como ldeas-ﬁlerza, l“Los dos grandes universalismos medievales
ignoran casi del todo al cnudadano, sélo conocen al subdito del Imperio y al fiel de la

Iglesia”. (Nicola Abbagnano v A. Vlsalberghl 2001. pég 199)

Con el renacimiento inicia una nue\'ra etapa en la que los hombres buscan una
reivindicacién en todos los aspectos. ‘Este mowmlemo surge en Italia en el sxglo XIVy
se extendi6 por Europa en los sxglos XV y XVI Ambnl Ponce sefiala que volver los o;os
a la antigiiedad ~ a la cultura grlega y romana pr1nc1palmente -era’ una manera de, .
oponerse a la Iglesiayala nobleza, lo cual pe
laica, alejada del dogmatlsmo. e

mria retomar los’ xdeale ‘de. la ¢ ultura

de expresién de 1dea1es.
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Iglesia: la Reforma, mlclada en A
1564) Este movimiento llevaba [

los preceptos contenidos en éstos
Nicola Abbagnano y A. ViSélb'ei"g erén dﬁé"éh ‘términos . educativos el

movimiento de la Reforma. es* 1mp lamc porque ‘se plantea por primera vez la

necesidad de que la cducacxén sea u 1versal aunque el objetivo sea que todos los
hombres estén cn posxbx]:dad de acercarse a la Biblia. De manera que la repercusién
de las ideas de la reforma en la educaclén son principalmente, el principio universal
de la educacién, la formacxén de escuelas destinadas a las clases pobres y el control de
la educacién por autoridades’ laicas: Francisco Larroyo sen la obra citada, sefiala
ademds otro elemento: el pnnc1plo de obligatoriedad, el cual tuvo mucho éxuo en 1os
paises protestantes. :

El movimiento de la Reforma fuernmportante, pero no fue el Gnico acontecxmxenlo qu

se dio en este conlexto. Ramén’Xlrau 2000) puntualiza que durante el: sxglo XVI” :
existieron por lo menos tres tendencx
catoblica, los cnstmnos que pretende

’odlﬁcar a la Iglesia desde su mlerxor yrgf
n contra los protestantes.

f‘malmente, los cnshanos que reaccl

los cristianos que se rebelan contra'la Iglesxa\, e

Como era de esperarse, una mstxtuclén tan poderosa no podia permanecer’ mmévﬂ [t

ante su desestablhzamén, de manera que surg16 una respuesta al mowmnento de}—*‘
Reforma. A. este movimiento se le denomma Contrarreforma, que representa'
fundamentalmente una lucha contra el protestanhsmo, llegando a limites extremos de‘
rigidez y violencia para recobrar y mantener la estabilidad.

Entre 1626 y 1632 aparece la Dxd.’xcuca Magna, de Juan Amés Comenio; sus trabajos
aportaron diversos elementos en el campo pedagégico, y parncularmente en la
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didactica, pues se‘le atribuyen muchos principios que todavia hby tienen vigencia,
como haber sido el primero en utilizar dibujos en los libros de los nifios, en proponer
la ensefianza . de las lenguas clasicas a través de la_ comparacxén con su
correspondxenle en la lengua malerna, en prelender no sélo educar répxd mente, sino

pero también como resultado de una serle de sucesos u
misma Edad Medxa

Ramén Xlrau (2000) descrnbe el contexto donde surge la llustracnén, resaltando por
un lado, la trahsfor cdnémxca y soc1a1 “es - decir, el surglmxemo del
capitalismo; por otro' aunq e estrechamente relacionado, 1os avances cientificos en
las 4reas fisica, quimlca y mateménca, aunados a los inventos y técnicas desarrolladas
para la producclén. La mnovacxén en las técnicas para la produccién llevé a la
utilizacién de méqumas y dio como resultado la transformacién en los modos de
producir. . ..

La educacién 'representaba un factor importante para el desarrollo y el progreso, de
los indi'vi'duos”y de los Estados, haciendo patente la necesidad de modernizarla
incorporahdo aspectos cientificos para ponerla al alcance de un mayor ntmero de
personas. A esta labor contribuy6 enormemente la utilizacién de la imprenta como
medio de universalizacién de la cultura. Sin embargo, no puede presumirse que en
realidad la imprenta lograra hacer llegar la cultura y el conocimiento a todos los seres
humanos, independientemente de su condicién social econémica, aunque es de

reconocerse que su invencién fue un acontecimiento importante y trascendente que

2Un cc ilar se en la teoria psicolinglistica desarrollada por Vigotsky en estrecha relacién
con la Zona de Desarrolio potencial.



Capftuiol La éducac‘i‘dln' es‘bovzyé hisiérico . ‘f

otros como
una ruptura
igura ih}po:ftanle en la
€j6 en aspectos como la

1ilio; James Bowen y Peter
Hobson en la obra citada, abordan el pensamxe to educativo de Rousseau resaltando

los siguientes aspectos.

La deSIgualdad de. los hombres tlene un ongen social, no natural. Por lo tanto, de
1a educaclén depende

: que el ser humano se configure de una manera apropiada. -
La educacxén s debe centrar en el sujeto y no en el contenido.
e El papel del

ae lro es permmr el desarrollo de las potencialidades del nifio, 1o
cual deberé hacerse de acuerdo a lo natural, sin tratar de imponer ningdn patrén.

(No mterferencxa)

El planteamlemo central del Emilio, es una educacién individual .y aislada del
contexto soqxal en la que se.forma y prepara a Emilio para que de manera posterior,
se mserte en la vxda socml y la transforme, sin tener los defectos de esta sociedad.
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Colocar al nmo en el centro‘ ela cducacnén, es ‘en sf um de sus grandes aporlaclones'

c6mo ensenar partir’dela’realidad’de sujeto,: aunque precisa’ due el ps:caloglsma‘
moderno acabaolvidando el problema de la verdadera ﬁnahdad de'la educacién

Esta® explicacién ~de’ Morandd' es impor‘tam‘e ﬁdrdue‘ ‘los - diferentes: 'lﬂc}delos
pedagéglcos o cornenles educativas que surgen sobre lodo enla pérte final del slglo
XIX'y en la’ parte inicial del siglo XX, tienden a centrarse premsamente en cémo debe
educarse. Estas propuestas varfan en su fundamento y son producto ademés de un
contexto histdrico y social especifico, pero subrayan el valor de'la metodologfa y de
los medios que pueden usarse para lograr un aprendxza_]e real 1gnorando en muchas
ocasiones la esencia de la educacién. Es decir, algunas de éstas trascienden la esfera
did4ctica y hablan de las distintas dlmensmnes de’

la educaclén, pero otras tantas
parecen minimizar el origen y la repercusxén socml

e ‘este fené6meno humano,
concentrandose en el procedlmxento dldécuco o mc]uao, solamente en los materiales
que se usan,

Rousseau influyé: de manera "dlrecta indirecta.en numerosos persona;es que
continuaron con la‘ perspectxva de,centrar a educac:b n: el—'su.]eto. Entre estos
personajes, encontramos a Glovanm Ennco Pestalozzi (1746 1827)

3 Jests Palacios (1999) haciendo referencia a P. Rosellé explica que una corriente educativa es un conjunto
homogéneo de acontecimientos educativos que a través del tiempo adquieren una dimensién especifica.
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La 'propuesta fundamental de Pestalozzi fue ligar la escuela-csiudio-trabajo, pues
consideraba que para aprender son necesarias la experiencia y la intuicién. Nicola
Abbagnano y A. Visalberghi explican que el concepto de intﬁicié_n de Pestalozzi se
basa en tres elementos: forma, ntmero y nombre, los cuales se articuia'h -y dan 6rigen
a las ensefianzas conectadas o entrelazadas. 4 Por otra parte, la orlentacxén ‘de. lakk
educacién en Pestalozzi —explican- se basa en tres ejes fundamentales. la famxlxa, la
religién y la ley.

Nicola Abbagnano y A. Visalberghi establecen el inicio de 1 >comemporaneldad en la
etapaen donde convergen los cambios producldos por la revolucxén francesa y
norleamencana, las conquistas napoleémcas yla Revoluclén Industnal 5

Friedrich Friebel (1782—1852) fue discipulo . de . Pestalozzi e hizo aportaciones

importantes en lo que se refiere a la educacién de los nifios de muy temprana edad.

Froebel es el iniciador del concepto de kindergarten, estableciendo los -principios

basicos que incluso hoy le caracterizan, por ejemplo: el juego ligado a la adquisicién

de conocimientos y destrezas, los juegos colectivos, etc. Para Friebel el juego es muy

importante, ya que ademés de4permiytrir la adquisicién de conocimientos y destrezas,

desemboca ﬁnalmenf.é‘en el trabajo, que a su vez, es un elemento fundamental que
permite - influir ‘en e\ mundo exterior. . El trabajo, por lo tanto, no tiene .una

connotaclén negatlva, smo representa el vehfculo de la produccién y de 1a creaci6n.

rse una gran dlferenc1a en esla connotaclén del conceplo de traba)o, -y
la existente en el mundo anuguo, pues mientras éste representaba para los griegos el -

Puede pé.rm

aspecto manual ‘asociado ‘a . las clases inferiores, paulatinamente, este concepto

4 Este concepto de intuicién es muy similar al propuesto centraimente en el desarrollo de los
trabajos de diversos autores que abogardn por un método global en la didactica v.g. Freinet.

La Revolucién Industrial surgid en Inglaterra en 1750, como resultado de una transformaciéon que
se venia gestando con el nacimiento del capitalismo y debido a los avances tecnoldgicos que
transformaron las formas de produccién y el comercio.

La industrializacién trajo un desarrollo econémico importante, pero desigual; la clase trabajadora
compuesta por obreros, no se vio favorecida por el florecimiento de la economia, por el contrario,

era objeto de explotacién por las largas jornadas de trabajo, que ademas de ser excesivas,
alcanzaban a las mujeres y los nifios.
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adquiei‘eb ﬁnj‘yi\_-lbol - 3 ,1';s>e’rj"@@;&@qab’{é; m dida ttévés d"el cual es posible

construir e influi

: 2 b ma’y: iudades crecieron
endrrﬁéﬁxéhﬁé, pvqrz,ldCué]l,‘ldsvéenti‘b;s’_e uc ‘podian satisfacer las demandas
de ed\iéééibﬁ quela 'nueva"So'ciedad’ey:ytiyg{z{ a »s,.é_s‘tas'k'cAirck;»‘xhsta'ncias, se desarrollé
el-método ‘de ensefianza mutua, ,qu'eb‘s‘g;

a'Szg ‘a,,e'h"‘aprovechar" a los alumnos més
destacados para que éstos instruyeseh:a/l'bus-r‘defn‘éé.VDos promotores del método de
ensefianza mutua 6y quizi los mé_s'iﬁlpbrtﬁnfeé‘fueron’ Andrew Bell (1753-1832) y
Joseph Lancaster (1779-1838). Pafaleléméﬁte recibfan impulso las escuelas para
nifios, ademaés de las escuelas de artes y oficios que eran auspiciadas por particulares.

Francisco Larroyo en la obra citada.’l explica que una de las cuatro figuras méas
importantes de la pedagogia clisica —junto con Comenio, Pestalozzi y Rousseau —es
Herbart (1776-1841); explica tdmbién, que Herbart es el iniciador de la teoria
educativa, ya Qué‘ hasta ese. momento sé6lo se habfan realizado reflexiones acerca de
distintos tépico's' en torno ala educacién, pero no de una forma organizada y
completa.- 7 ’ :

Herbart define a la pedagogia como una ciencia que depende de la filosoffa practica y
de_la psicologia. Para Herbart la instruccién (equivalente a la educacién) debfa
centrarse en-el interés que representa no sélo un medio o requisito, sino un fin, ya
que la educacién deberfa promover el desarrolio armonioso y omnilateral, y promover
el surgimiento de intereses valiosos. 7 Francisco Larroyo explica también que para
Herbart, el interés representa la primera condicién para que la ensefianza sea fecunda

6 Este método de ensefianza mutua seria introducido a nuestro pafs a finales del siglo XIX para
satisfacer la alta demanda de educacién y la escasez de maestros, en las denominadas Escuelas
Lancasterianas, las cuales permitian llegar a un niimero considerable de educandos.

7 Herbart hace una clara distincién entre la Pedagogfa como una ciencia y el arte de educar,
sefialando que el contenido de una ciencia es un conjunto de postulados que constituyen una
totalidad de ideas, mientras un arte es un conjunto de destrezas (Francisco Larroyo. 1981. pag. 543).



Capitulo I. La educacién: esbozo histérico, . s . 13

y significa fundamentalmente dcpositar”en‘.blarcqnséiencia delrniﬁo el gusto por la
verdad, la belleza y el bien. # CHIPIRPS S

En estos periodos histéricos represenlatdi;.conid sé dbks{_t':xfrva:,'se-alribuyevrdn diversos
fines a la educacién, ya que los ideales pu‘estos éh'élla, se ligan éstréchamente a las
aspiraciones de una sociedad, con relacnén a‘sus vhlores. creencias'y en general ala
perspectiva del mundo. Pero no 'sélo "a ‘1 ’kargo ‘de estos* periodos histéricos
ciertamente distantes, podemos ldennﬁcar‘ 'algunos p]anteamlentos dxferentes, pues
incluso en el periodo contemporaneo pueden' perf 1b1rse dxferencxas en las finalidades
y procedimientos educativos de acue;do )
s6lo mencionaremos cuatro: pedagoigfb

diversas cornentes educanvas, de las cuales

l' planteamxento conducusta, la critica
antiautoritaria y la pedagogia activa

Dentro de la pedagogia socml p

Illich. Tanto Antén Semxénovmh T
1952) perﬁlan su lrabajo en’ torno a la educaclén atendiendo no sélo a los
procedlmlentos, sino ala repercusxén o mejor dicho, a la base social de la educacién.
Makérenko, se esfuerza por formar al ciudadano que el propio proyecto de la Unién
de Reptiblicas Socialistas Soviéticas demandaba, pues el ‘socialismo - se - dirigfa
principalmente al sentido de lgualdad y de eqmdad en términos de la i:olecthdad
Para Dewey, la educacién debe apuntar hama 1a democracla, que es un proyecto
diferente al socialismo y sin embargo, a través de la educacién podfia prepararse a los
hombres en los valores fundamentales de l \

v1da ‘democratica — que es finalmente

colectiva-. De manera que estos son dos proyectos sociales diferentes, pero comparten
la idea de la educac16n como un medio para formar y moldear un ideal de hombre de
acuerdo con un modelo de sociedad especifico. k

8 Esta idea de Herbart es una de las suposiciones principales de la propuesta pedagégica que se
presenta en la parte final de este trabajo, ya que se considera que en la escuela pueden realizarse
actividades que se centren en el interés de los estudiantes al menos en dos dimensiones. La primera,
tiene que ver directamente con los intereses que provengan de los sujetos; la segunda se relaciona
preclsamente con la promocién de intereses valiosos. En este sentido, cabria preguntarnos si todos
los intereses que provienen de los sujetos son valiosos y ttiles, para lo cual muy probablemente
nuestra respuesta seria negativa, en virtud de las miiltiples influencias de informacién proveniente de
distintos medios que son en muchas de las ocasiones falaces; entonces, una de las actividades
fundamentales de los educadores y adultos en general, es promover intereses positivos en los sujetos.
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abordan e pensamu nto’ de Ivan Illich (1926), quien
la nsutuclén escolar que esulta muy mteresante. Con I]llch

James Bower; yT'Pe'ter Hob

realiza una critica’

la educacxén, sino a: la Bscuela como
abo ilhch propone. la abohcxén de la
Escuela, pues se encuenlra con encxdo de que sla ha perverudo el senudo orlgmal de
la educacién. I S g :

La sociedad desescolarizada que Illich pfopone, no:va éﬁcaminada a sugerir que cada
individuo debe iniciar por sf mismo:su proceso de: formacxén, sino en contra de la
institucién escolar, la cual ha perdldo de \nsla su mlsuSn esencial para convertirse en
una instancia netamente burocritica 'y ahenante Esta ‘desescolarizacién de la
sociedad tiene como alternativa:la formaclén de’ una red que permita el intercambio
de conocimientos, sin necesndad de una msmucnén dedlcada a ello, es decir, a través
de procesos mformales ono formales de educacxén. 9

Por su parte, Burrhus Frederlc Skmner (1904 -1990), establece bajo la perSpectwa'
psicolégica del condicionamiento, que’la sociedad deberia regirse por un esquema,
perfectamente planeada v controlado. ‘James Bowen y Peter Hobson exphcan que,
Skinner reconoce y describe problemas soclales de una sociedad en crxsxs. . '

planteamiento obedece a una serie de consideraciones que cuestlonan sobfe la'
libertad del hombre, pues Skinner afirma que los seres humanos no somos hbres en
realidad, sino que nos encontramos controlados y mampulados por dxversas
influencias como las provenientes de los medios de comunicacién. De manera que

9 Esta desescolarizacién de la sociedad parece adquirir una nueva dimensién si la ubicamos en el
contexto actual con el uso de las computadoras, de la red mundial y en general, de las tecnologias de
la informacién, ya que existen diversos autores que visualizan que la escuela como institucién de
educacién, desaparecer.’! para establecer nuevas modalidades de aprender en los ambientes virtuales
de aprendizaje, donde el profesor dejard de ser la figura central de la educacién, y donde ésta es

conceptualizada como una mercancia o producto capaz de adaptarse a las necesndades de los
consumidores.
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serfa més e onvememe susmuu' ese conjunto de mfluenclas negatwas , por otro que
tenga un carécter cientifico™ y que asegure la supervwencxa de la socledad 1o

&Quc ‘propone Skm_n ?: Que la socledad eslé perfec” meme comrolada para evitar
conduclas mdeseables y danmas pues a lravés ‘de esa planeaclén podrian regularse

muy. probablemcnte muchas variables que termman por convertlrse en una amenaza. :

En contraposxcnén al pensamiento y obra de Skmner, y en general a muchas cornentes
pedagéglcas conservadoras, se encuentra la pedagogia dela crfuca anuautontarm. El
representante mas radical de esta corriente es posnblemente Alexander Sutherland
Neill (1883-1973), quien considera como elemento fundamental la hbertad tomada en
su méximo extremo. Neill opinaba que no se debe obhgar al nifio para que aprenda o
actie de determinada manera; por el contrano, estaba convencido de que debian
respetarse sus impulsos mtenores, lo cual supone por un lado, que la ausencxa total -
de reslnccxones permmré que se. desarr He 1a personahdad latente del sujeto y por _'

Dentro dé"
privﬂegiaﬁV\
lievar la ed1 c
través de la a

Diversos autores como Francisco Larroyo o Nicola Abbagnzind‘y A, Visaibérghi , entre
otros, nos explican que el método de Marfa Montessori (1870-1952) se basa en la

o fsta planeacién de la vida puede entenderse mejor si se entiende cémo funciona desde la
perspectiva de la programacién la planeacién educativa en el terreno de la didactica. Derivada del
condicionamiento, surge la ensefianza programada basada en el concepto de educacién como
instruccién. Esta corriente ~como se vera maés adelante- plantea fundamentalmente que la educacién
se lleva a cabo a través de una serie de estimulos planeados y que la suma de estos estimulos
propiciard como resultado el aprendizaje, el cual es entendido bisicamente como una modificacién
de conducta inicial, por una conducta deseada.
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utilizacién de malenales expresamente discfiados para desarrollar determinado
conocimiento por medlo del descubrimiento, en un proceso de aprendizaje individual.
Estekmaterlal tiene 1a caracteristica de ser autocorrector, es decir, que permite que el
nifio observe el error y se eduque a si mismo.

La pedagogfia Montessori parte del supuesto fundamental de la existencia de la
libertad 'y la espontaneidad en los nifios para utilizar diversos materiales y trabajar
de manera independiente, de acuerdo con su probio ritmo.y con sus propios intereses.
Este método no atiende solamente al aprendizaje de conocimientos, sino lmpulsa la
autonomfa y la autodisciplina. Sin embargo, ha recibido muchas criticas, pues sin que
expresamente se haya concebxdo de ese modo por ella misma, ha llegado a ser. un
método caro y como consecuencla, el "tlsta. El costo de los materiales suele ser muy

elevado y la educacién Montesson sc asocla generalmenle a grupos econdémicos
solventes. : !

en .. torno a lo artificial que . resulta: crear un

Pedagégicamente :las: criticas. gira
' 0 \ nno llegue al - conocimiento a traVés del

rac 6n de escenarios represenla una extrema

4 -1966) muestra una clara preocupacn()n porque os prmclplos
que sostxenen la Escuela Nueva no se reduzcan a “métodos activos”, aunque lo
fundamental sea et trabzuo 2 Fremet fue un férrec ‘defensor del método natural, pues
consideraba’ que el nmo posee una curiosidad natural que debe ser encauzada y
utilizada para fomentar su desarrollo arménico. De manera que su método se basa en

el interés y enla libertad, ya que no debfa irse en contra de lo naturalmente
establecido. -

Y En su_aspecto prdctico, estas premisas de la “no intervencién” fueron las directrices de
Summerhill, escuela fundada por Neill y dirigida por &1 mismo hasta su muerte.

2 Este término tiene para Freinet un significado especial, ligado al valor del trabajo en e}
comportamiento individual y social, asi como en la influencia de! individuo sobre el mundo.
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En.el salén’ de clases, Freinet introdujo la uulwacxén de la 1mprenta como un
instrumento ' que peérmitfa la elaboracién y pubhcacu’m de
con las actividades vivas que realizaban los’ nifios.’ Sir
quela imprenta en 'sf misma no era mdlspensable
su directa relacién con la mouvacxén y.el 1nterés ‘Adem4a
este instrumento (la lmpren(a) daba seg n
leyendo y aprender a escrlblr escrlb)endo.

xtos hbres relacionados

e bargo, ‘6l. mismo consxderaba

adquu‘ia importancia en

es | mportante resaltar que

einet; 1a poffﬂni@ad' de aprender a leer

Rccapitulacién. L

El ob_lenvo de mcluu' en el presente escnto
educaci6én a 1o largo del tiempo ha 51do
persegmdo "también . fines dwersxﬁcad

corrxd‘ hlstérlco es evxdencxar que la

determinar lo que c6h$id mcxpales méles de la educacxén, y proponen la

manera conven‘entekd' de no mtervemr en un proceso natural

Al evndencxar que laed acién se hga a los aspectos soclales, podemos aceptar que la
educacxén no-es un- erné v' eno mdependlente de estasvariables Y. por 10 tamo,
podemos cuesuonarnos en pnmer lugar éQué ‘es la educacnén en el contexto actual?
¢Qué caracteristlcas deﬁnen a este contexto? &Se puede reahzar un ‘planteamiento
pedagégico al margen de las 1mphcacxones socxales? ‘En- el stgulente capitulo
anahzaremos algunas de las caractertsncas dela educacxén en el contexto actual



CcaeITULO II

LA EDUCACION EN
LA ACTUALIDAD.
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¢Cémo describir nuestro context ¢Qué sngmfica 1;\‘ educacnéﬁn’y en lzi yalétuélidad?

Sin duda estas son interrogante
respuesta considerando la totalid
directa o indirecta (p. €j. facto s,

ue’se anlo.)an muy ambxclosas, ya que darles una

on6m1cos, politicos, sociol6gicos, culturales, etc)
seria objeto de una claboracl n muy profunda y probablemente, multidisciplinaria.

Sin embargo, trataremos’ solamente de’ |dent1ﬁcar algunos. rasgos esencmles de.

nuestro contexto.

Cuando hablamos 'dee_.l’
aparecen en escena’t

eristxcas_ de nuestra sociedad casi aulom{mcamente
osmodermdad modermdad globahzaclén, ete.

pero équé significan é_s@as palabras:

Mike Featherstone (2000) exphca quc no: exlste un acuerdo sobre el sngmﬁcado del
término posmoderno, ni tampoco para el grupo o familia de palabras que se derivan
de éste: posmodernidad, posmodermsmo, posmodernizaci6n.:3 De manera que ‘seria

poco fructifero intentar determinar una definicién clara de estos términos;’ ‘incluso’

tendriamos que remontarnos hacia la definicién misma de modernidad, ya que en
ella, se encontrarian los elementos esenciales para entender las diferencias con ela
posmodernidad (aunque para aigunos la posmodernidad no es una ruptura con la
modernidad, sino la agudizacién de sus principios).

'3 pese a ello, Featherstone establece por lo menos tres niveles en los cuales puede considerarse el
posmoderismo; el primer nivel se refiere a los campos artisticos, intelectuales y académicos, que se relacionan
segln este autor, con la diferente forma de teorizar y difundir 1as obras. El segundo nivel, alude a cambios en la
esfera cultural, pero de manera mas general, comprendiendo “los modos de produccién, consumo y circulacion
de los bienes simbélicos, que pueden ponerse en relacion con cambios mas amplios en el equilibrio y poder y
las interdependencias entre grupos y fracciones de clases™. En el tercer nivel, se refiere a “los cambios en las
practicas y experiencias cotidianas de distintos grupos”. (Mike Featherstone, 2000, pag. 37)

de: los elementos que se relacionan de manera -
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Tzventan Todorov (2001) afirma que los términos “moderno” y “posmodemo" tienen
en comun designar la contemporaneidad. Este autor’ lambién explica que desde el
punto de vista filoséfico, lo moderno designa una lransformacxén en el modo de
pensar de los hombres, que inicia en el siglo XVI; transformacxén que lleva consngo la

tecnolégicos.

Feathersiong llo’rvr]aﬁdq ébmd ijeférenéia a B_ell',iekx;‘)lica que el modernismo tenia como
supuesto .éu)i'{;ral fundam‘ental el ideal del ir{di\%idﬁo'nuiénomo y libre, en tanto que -
afirma- el fpbsmodemismo es una acentuacién de las tendencias antinémicas del
modernismo, llevando a los extremos el valor del deseo, del placer y del instinto. En
este. sentido, Gilles Lipovetsky (1993) ‘considera que . el ideal moderno de la
subordinacién de la individualidad, ha'sido’ abandonado, ya que el proceso de
personal:zaclén ha instaurado una nueva perspectwa enla que la realizacién personal,
los deseos, las singularidades, las. dlferencms, las mmorfas, ‘etc. encuentran un
espacio y una justificacién para existir. De este modo, la socledad posmoderna es para
Lipovetsky - un cambio de rumbo hlsténco
personalizado.

1nd1v1duahsmo hedomsta y

Como puede observarse, para’ Llpovetsky la .posmodermdad no es ‘una mmple‘
continuidad - de’ la modermdad pues representa
propuestos en ésta. Consxdera pues, que “la eda
produccién-y:la “revolucién, la edad posmode;n
expresién".(Lipovetsky, 1993, pag. 14) i

na: ruptura con Jos ideales
estaba obsesxonada por la

vesté por la informacién y la
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Ahora bien, lo importante no es definir exaclamente qué es la modernidad y quées la .
posmodernidad, pues como lo afirma Todorov, ambos lérmmos se cu-cunscnben en la
contemporaneidad. Lo importante es percibir los cambms en el pensamlento del ser
humano y de la sociedad que exxsten entre los supuestos y valores en un momento y
otro. ) : ) :

ana Vzados por. dwersos autores, Qero
ab _]OS ‘en el érea de la: soclologla, nos

permite:. acc
comprender

conslderan 1mportantes.

Emily Eakin (2001) en unAarticulo pubhcado del New York ‘Times, - Pans, expllca que
para Bourdieu la socleda na se asemeJa a una competencla, cuyo premio es la
posicién social. Esta posnclén socla] se refiere prmclpalmente a'la posesi6n de capital

en cualquiera de sus modahdades.m

Al hablar de las caracleristicas del contexto actual, debemos mencionar el modelo
econémico que lo caracteriza: el neoliberalismo. Para Pierre Bourdieu el
neoliberalismo es una teorfa deshistorizada, pues favorece la ruptura entre la
economfia y las realidades sociales, propiciando la destruccién de los vinculos entre
seres humanos. Esto significa que como teoria econémica, el neoliberalismo parece
ignorar las cuestiones sociales no sélo que le rodean, sino que le sustentan.

Paula lzquierdo (2000) muestra los conceptos b4sicos y las opiniones de Bourdieu en
diversos tépicos, explicando que para este soci6logo el neoliberalismo como tendencia
econdémica actual, representa una l6gica del mercado libre y perfecto en la cual se
busca que el Estado no controle, ni intervenga para su regulacién, por lo que los
intereses del propio Estado pasan a segundo término, imponiéndose la 16gica del

** para Bourdieu el > de capital no se ci ibe anicamente al aspecto econdmico.
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mercado puro. Prueba de ello —agrega -, es la reduccién constante en el gasto publico,
la privatizacién de los distintos sectores productivos, etc. Considera también que
cuando un Estado Social (de bienestar) pierde fuerza, se transforma en un’ Estado
Penal (de malestar); es decir, a falta de un Estado Social, aumenta Iz_x drogadicci6on y la
delmcuencla, el desempleo, el -analfabetismo, la marginacién, etc. de manera que '’
existe un numero creciente de personas que deben permanecer recluidas.” En este.

marco, las msntucxones sociales sélo sirven para mantener las condxcxones de _
desxgualdad eXistemes. ‘ i

A esta tendencia neohberal que’ reaﬁrma las brechas ‘entre’los’ distinto; ru'pOS/ -
humanos, se liga un fenémeno de globahzacnén que representa una: mterdependencna
planetaria generada en gran medida por 1

in embargo, no'se reduce )
unicamente a ésta; la globallzaclén se.relaci na"lamblén con; Ta’ cultura, el artg, el
pensamiento, las cuestiones soclales, etc

La globalizacién es un concepto que lmphca el estableclmlento de una red mundlal en

la que se hallan conectados todos los paises, de modo que las acciones de uno uenen'v
repercusiones en un punto:que’ geogréﬁcamente pudiera parecer dlstante.' Sm'
embargo, Paula Izquxerdo afirma que’ para Bourdieu la globalizaci6n es sinénimo, de~
una americanizacién, es decir, del apego al discurso dominante y al poder econémlco,‘ '
de los Estados Umdos de Norteaménca.

A diferencia de la perspectiva marxxsla en la que se establece una socxedad’claramente :
dividida en clases, Bourdieu (2000) propone un esquema en donde no exlste tal”}
definicién, smo un espacio 's en donde se ubican las précncas los-
general los: rasgos distintivos de ciertos sectores sociales, que n
diferentes, que nos aproxima o nos aleja. Al conjunto de blenes y propledades umdas
por afinidad de estilo, es a 10 que Bourdieu le llama babltus.

Lo que determina la posicién que se ocupa en este espacio social, es la distribucién
del capital, pero este capital no es solamente de tipo econémico, pues existe también

'* Bourdieu define este concepto como el conjunto de p disti Yy
las otras y relacionadas por su proximidad o ale]amlenlo y por la nocién de orden.

ites, exteriores las unas de
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un capital cultural o simbélico. De manera que para Bourdleu la educacu’m formaria
parte del capital cultural al que sélo unos cuantos_tienen’: cceso, h"funcién de sus
posibilidades de posesion. !

A esto se puede aiiadir que en la apital cultural o

intelectual tiene una clara im

es evidentemente
resulta un arma esencial para el ébntrbl y'el‘éq'métim n o

LQué sxgmﬁca la educamén n cste contexlo dénde los valores socmles fundamentales
parecen cxrcunscnbu‘se ala posesnén, la producclén y la ganancm?

Hablémos en primer término de la Escuela como institﬁci(m educativa en el proyecto
de modernidad, pues como ha podido constatarse, a través de la historia tanto la
educacién, como la Escuela han recibido criticas de acuerdo con las funciones que se
le atribuyen. De acuerdo con Angel Diaz Barriga en la obra citada, las funciones
atribuidas en la modernidad se relacionan con la democratizacién de la cultura, lo
cual darfa como resultado un inminente desarrollo de los individuos y de las naciones:

“La institucién-escolar del programa de la modernidad es una expresién
del'prO)?ecto burgués instaurado a partir del trastocamiento del mundo
feudal al lér'mind' del medioevo. Es hijé de las aspiraciones politico —
culturales de ‘ese proceso social. Es la expresxén politica sobre la cual se
busca construir - la formacién del nuevo ciudadano bajo las ideas de
hber@ad, fratemxdad e igualdad, en las que subyace la bdasqueda de la
Jjusticia, y posteriormente las ideas respecto del progreso y orden social. Al
mismo liémpo es expresion del proyecto cultural que la reforma y
contrarreforma, ilustracién y enciclopedia abren en el proceso que
desembocé en al programa de la modernidad.” (Angel Dfaz Barriga, 1995,
pag. 206).
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Ahora bien, en un contexto donde se considera que nuestra sociedad es una sociedad
de l1a informacién, nuestro concepto de educacién se vuelve mucho més complejo y
podriamos preguntarnos équé es la educacién? y éc6mo se visualiza en un futuro?

John Tiffin y Lalita Rajasimgham (1997) realizan una crmca a los modos tradxcxonales
de educar, pues los consideran poco aproplados cuando nos encontramos en_la )
sociedad de la informacién, aunque cabe sen e. la connotaclén que tiene el
término tradicional en ese lraba_)o, se ref esh nes'fundamentales'
primera tiene que ver con la ngldez . ' '
convencional, es decir presencxal y en el q e’se hal
que suponen que en una soctedad dlstlnta 1a educ:
otra modalidad.

La educacién del futuro que visualizah se ba
televirtualidad. Confian ampliamente en’ ‘que. la €
cambios benéficos en el sistema educativo. Al ehmmar la 'barrera de lo horarios; los: .
lugares ylas ‘edades, la educaci6n se hara accesxble para todos.

Juan Luis Cebriin (2000) , muestra también las ventajas que represema perﬁlar una k
educacidén virtual fuera de los limites que impone el tradicional salén de clases,'
aunque este autor realiza algunas consideraciones importantes que nos" permlten
visualizar algunos de los espejismos que se encuentran si se analiza un poco mas alls
de las consideraciones superficiales. )

Cebrian considera que una mayor cantldad de informacién no significa estrictamente
una mejor calidad de ésta. De'manera que ante la cantidad inmensa de informacién
que se puede hallar a través"' e la red por ejemplo, se cuestiona acerca de écémo
habremos de dlscermr entre nos atos y otros?

En este sentldo y.con_ relacién ala upuesta accesxbxlldad de la que hablan Tiffin y
Rajasxmgham, tambxén si: el acceso a l1a informacién est4

garantlzado o si se rata’de una nueva forma de poder hermétxco de manera que la
informacién queda reservada para aquéllos que pueden pagar por obtenerla. Resulta
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légico que en una sociedad donde la informaeion es uno de los principales valores que
se poseenn ¥ donde es ademis una forma de manifestacion y vjercicio del poder, el

acceso se resirinja a ciertos sectores sociales.

Por olra parle, la incorporacién de las herramientas teenologicas se asocia a la fusion
y confusion cultural en el marco de la globalidad, lo cual se manifiesta de diversas
formas; en ¢l idioma por cjemplo, -explica Cebridn — es evidente la pobreza del”
lenguaje utilizado en el interciunbio de mensajes a través de la red (paginas web,

correos cleetronicos, chat, ete).

Por lo tanta, 1a educacion parece ser una mercancia que se posee y a la cual se accede
en funcion de las necesidades individuales y personalizadas. Aungue todavia no
tenemos muy claro que los usuarios de esta informacion no seran necesariamente las
masas, sino que como mercancia, se coloca en la lagien del mercado que se ofrece a

quicn tiene posihilidad de pagarla.

Latin M RIego. g naciona

ALUMNOS Los jovenes de élite 177~ Losiovenes Todos :
EDAD o o alos 616 alios ; Cualquicr edad

g [ PACO Padres “lngiestos T BN o EUSTET OO
PROVEEDORES TRIosia 1777 77 "gstado I Corporaciones
BONDETT 7T ] TLugar de conacimiento Fiehlos y ciudades e Ed‘cuatquicrTngar
CUANDO T T T T T T e mpo eoneertadd T ] Fivmpo establécido Cualquier momento
SISTEMA ECON. [ Tradicionalismo T Taylortsmo Neoliberalismo
FUENTE DEL : Profesor -1 Estado Necesidades del alimno
CURRICULUM ;

El cuadro anterior, ha sido tomado de la obra de Tiffin 3 Rajasimgham, donde
realizan una comparacion de algunos aspectos de o educacion en determinados
momentos  historicos.  Pueden  analizarse  varias  cuestiones  en  este  cuadro
comparativo. En primer lugar, la sociedad de la informacion planteada por estos

autores se liga a la virtualidad de la educacion, en la cual los profesores cambiardn su
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papel. Hasta ahora, tanto alumnoé como profesores, kacucvlén a los centros educativos,
pero los autores suponen que en el futuro, los docentes serian como una especie de
médicos a los que se recurra cuando sea necesario sdlatxiente, ya que el estudiante o
usuario ser4 autosuficiente e independieme evn"su'prdcevsd de aprendizaje.

La educaclén es conceptualizada bajo esta perspechva como una mercancla disponible
segin los deseos y necesidades de quien la solicite (usuanos), pero mucho se ha dicho
en cuanto a que la democratizacién del conocxmxento parece ser un suefio aletargado,
pues la informacién se halla disponible para qunen tenga Ia posubxhdad de acceder a
ella, de manera que existé un nuevo grupo de mclmdos y exclundos. :

En este cuadro reafirmamos algunas: consxderacxones de: Llpovetsky,.pues st Ia

educacién es un producto o servicio dnspo ble en cualqmer momenlo, en cualquxer

lugar y para quien lo desee, se puede pens que es’ parte del mdxvnduahsmo que

describe este autor.

Pese a que John Tiffin'y Lalité liaijaéihlgham onsideran’que’ fehzmente nos hallamos

en la sociedad de 1a mformaclbn para Bourdieu (1997) n stamos smo en 'la sociedad
del espectéculo, segiin lo establece en z n' la que afirma que los
medios de comumcaclén y especnalmente
sino un ﬁllro deformador de la realxdad

politico.

n snstema neutral”,
apel 1mportante en el juego

En resumen, la educacién en la actuahdad segin parece a futuro, es considerada

como una mercancia, producto

e ofrece segun las necesidades
especificas de los clientes o usuarios. ;

nuevas modahdades de educacién en sus
bemos dejarnos guiar solamente por los

Sin duda, las nuevas tecnologias pr
distintos tipos y niveles, per
espejismos que pueden llevamos reer. que 1a tecnologia en sf misma garanuzar{x el

acceso a:la educacién o que ellmmaré las marcadas diferencias entre los distintos

niveles socxales Por lo tanto, Ias propuestas de incorporacién de las herramientas

tecnolodgicas en la’ educacxén, debe basarse en una clara conceptualizacién de la
educacién como un fenémeno social.
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B. Conclusnén dcl comnc

educacnén :

Al lnlClO dcl pk
menos - mp

dimensxones en que puede

Cuando hablamos de’ educacnén estamos reﬁrléndonos aun’ praccso, ya que no es una

accién alslada. lmeal y ﬁmca, que se lleve a cabo con. un ﬁn especiﬁco, pues involucra

una interrelacién: de diversos factores- personales, soclales, psicolégicos, afectivos,
culturales, etc.

La educacién como proceso no se circunscribe Ginicamente a determinadas etapas de
la vida de los seres humanos, pues entendida de manera amplia, dura toda la vida,
adquiriendo diversas modalidades o formas, finalidades y estilos de proceder; sin
embargo, es el medio constante a través del cual se busca infundir en las generaciones
mas jévenes lo que tiene importancia y valor. Durkheim expresa que * No hay pueblo
donde no exista un cierto nimero-de ideas, de sentimientos y de practicas que la
educaci6én deba inculcar a todos los nifios indistintamente, sea cualqu1era la categoria
social a la que pertenezcan™. (Durkhexm, 2000, PAg: 71) 16

Estas palabras de Durkheim nos llevan a pensar que el estableclmxento de los ﬁnes de
la educacién, se encuentra dlrectameme relaclonado‘ on; el contexto histérico
especifico; no podrfan establecerse ﬁnahdades ducativas si no se establecen valores e’
ideales, y éstos estin en relacién: preclsament

explicito de la sociedad.

tefnh axnoléglco xmplfcxto o

Durkheim expone que la soc1edad humana es demasiado compleja para suponer que la
convivencia puede regularse con las bases biolégicas que pudieran ser transmitidas de
una generacién a otra por mecanismos fisiolégicos.

'8 purkheim senala que para que la educacién exista, debe contarse con la presencia de una generacién joven
y una adulta. La generacién adulta tratara de influir sobre 1a joven en la transmisién de conocimientos, teniendo
como referencia un ideal "a la vez uno y diverso™. (Durkehirn, obra citada, pag. 73}
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Resalta también que la ciencia, la religién, la conscnencla moral y el lenguaje son
construcciones sociales que no se adquieren por una pr dxspo cxéngenéhca, smo que
forman en el ser individual, el ser social. 7 Eslo si

empieza desde cero en cada generaclén, smo qu
un bagaje cultural muy ampho.

vimos en la hlstorm de

primitivo, donde: la;edu

James Bowen y Peter Hobson (1995) explican que si la educacién se redujera tinica y'
exclusivamente a la transmisién de la cultura de un modo pasivo, la sociedad serfa

17 El ser individual y el ser social son dos conceptos centrales en la obra de Durkeim, ya que afirma
que la educacién tiene por objeto suscitar y desarrollar en los seres humanos una serie de estados
fisicos, intelectuales y morales que representan un conjunto de ideas, creencias, tradiciones, etc. que
exige la propia sociedad y los grupos de los que formamos parte; todo ello constituye en cada uno el
ser social. El ser individual se refiere a los aspectos de la vida personal relacionados estrechamente
con nuestra personalidad.

'8 La educacién formal representa la educacién institucionalizada. En la educacién no formal se halla
todo aquello que se imparte fuera de la institucién escolar y que sin embargo, puede tener un valor
en la preparacién. La educacién informal es la adquisicién de valores, actitudes, conocimientos, etc.,
que se reciben del entorno social: la familia, el grupo, los medios de comunicacién, etc.,
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estitica y no habria cabida para ¢l desarrollo, de manera que aunado a la
conservacién o la transmisién de la cultura, existe un segundo elemento:
transformacién.

La educacién amplia la visién del mundo, mueve los limites hacia lo imposible, rompe
con el destino marcado; representa a: posxblhdad de construirnos a partir de lo que
fuimos, de lo que somos y. lo qu deseamos ser: “Mediante la educacxén, (..) el
hombre puede ir més alla de las ll
al pensamiento y ala acc16n, el cc

‘taclones que las practicas conservadoras imponen
pto de educaci6n se amplia de su connotacién de
socializacién a la idea de trasce dénbia." (James Bowen y Peter Hobson, 1995, pig.
12) ) B )

La educacién es pues' ‘un’proceso’global y constante a lo largo de la vida de los seres
entido de conserwvaménk tendiente hacia la preservaci6én de la
sociedad y 6ti§ ‘elemento:revolucionario que apunta hacia“la innovacién, hacia el
progreso, el Vd':e':sarrollo‘yv obre.todo.a i
del género‘hi’i‘man

humanos, y tiene u

trascendencla tamo mdx\hdual como colectiva

Fernando:Sa na tarea que’ tiene un sentido

positivo 0sas 'y que-el mundo puede ser

eseamos que las futuras generaciones

A través de la educaclén nos apropmmos de la cultura de nuestra sociedad y-nos
ldentlﬁcamos con ella. Nuestro comporlamxento, va]ores, actitudes y creencias
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proceden de la socializacién y son un clemento importante para la’ conservaclén de la
cultura. Nicola Abbagnano y A. Visalberghi definen cullura como.

“conjunto de técnicas, de uso, de producciéﬁy d'e comporlnmieﬁto,"
mediante las - cuales un grupo" de hombrcs pucde satisfacer *'sus
necesndades, prolegerse contra la hostilidad del ambiente fisico y. bloléglco

y lrabaJar y conku' dc una forma mas o menos ordenada y pacifica. (...) :
‘.una cultura es’el conJunlo mis o menos orgamzado y coherente’ de los .
'modos de’ v1da de un grupo humano *(..)~ Nicola Abbagnano yk‘ A
Vlsalberghx 2001, II) : o -

Aunque hemos v1slo que la cducacx()n ha temdo fines dlferencxados de cuerdo con el
mom(.nto hlslénco e mcluso, de acuerdo a la dlferencnacxén soclal la educacxén debe

en el que esté incluidas la formacién intelectual, fisica y moral
afectivo.

denomina comtnmente cultura generalqu
sirve para 1ograr un conoclmlenlo o entendx

La formam(m fsica no se reslrmge '1 la aclwxdad deportiva,:sino que tiene que ver con

el cuidado del cuerpo en 1o tocanle a 1a salud yala ausencia, de dlccxones. La razén
de esta consideraci6n radxca quxzé en un ancestral prmclpxo.

B Mente sana en cuerpo
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sano”. Muy probablemente este aspeclo podra ser refutado por muchos, pues en el
Ambito de la libertad individual cada uno es libre de hacer y proceder como mejor le
convenga. Sin embargo, atreverme a plasmar esta opinién tiene su razén de ser, pues
como se veifa anteriormente cuando hablabamos de las aprecxaclones soclales de.
Bourdieu, las adicciones se relaclonan con un creciente Estado Penal ‘a: falta de un’
Estado Social y, como’ consecuencxa, la falta de integraci6n-de. los 1nd1v1duos B el»
incremento de la delmcuencla, la drogadxcctén, el desempleo, el ana]fabetxsmo yla
marginacién. : :

Por otra parte, a nivel psxcolég\co cuando no es 1mprescmd1ble comar con un. placebo

que alivie o amorhgue et costo que: 1mphca la V1da, podemos hablar de una fortaleza y
un equxhbno perso

es blen sabldo
osmvas al ser un
.el estrés provoc do:por las actividades
cotidianas; el deporte de conjunto adlcnonalmente, promueve él trabajo cooperauvo y
el espfiritu solidario. E

medio para hberar y encauzar la tensné

La formacién moral tiene que ver con la formacién, desarrollo y consolidacién de
valores morales que sustenten la vida individual y colectiva. Los valores representan
una guia de la conducta, por lo que en un contexto tan complicado, representan una
de las pocas Aerramientas de que disponemos para afirmar nuestra propia condicién
humana, ya que involucran un aspecto racional, intelectual y uno inteligible.

Pero el “aprendizaje” de valores no se liga eh ‘ningtn sentido al dogmatismo y a la
imposicién de ciertos preceptos - que. dxn_]an ‘irrevocablemente el pensamiento,
sentimiento y accién. Debe buscarse que los seres h;.xmanos logren la autonomfa
personal entendiendo la trascendencla .yilas. xmphcaclones sociales que ésta lleva
consigo. Durkheim (2000) expresa que la aulonomia no es otra cosa que la aceptacién
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de reglas porque se entienden racionalmente; porlo tanto no dcben ser impuestas de
manera coercitiva.

La trascendencia social que ‘lleva impl(cila la autondmia, signiﬁca que no es una
actitud mtolerame hacla los. otros seres humanos, sino una evidente tolerancia. Para
Jean nget (1985) la autonomia no se reﬁcre unicamente al Ambito moral, sino
también intelectual, pero consxdera que lleva implicito el respeto por la autonomfia

del ou‘o, lo cual es un reqmslto para leglumar su propia existencia: “..individuos .
capaces de una autonomia

mélectual y moral, y que respeten la aulonomfa del: '
préjimo, ya que la regla de recnprocndad la hace legmma para ellos mtsmos R (Jean
Pnaget, 1985, pag. 43)‘ :

Si el objehvo es que ]os seres humanos logren su autonomia y que haga
valores-y, 1os prmcxpxos necesarios para la vida y'la convwencxa ’s
cuesnonar entonces cémo habrian de “ensefiarse” los valores 51 no se pretende que la
educaclén moral consista en un adoctrinamiento o dogmausmo. SR

Al respecto, se considera que los valores se adquieren viviéndolos y practicindolos, de
manera qué no es suficiente con la explicacién del significado, la razén de la
existencia, la importancia, o cualquier aspecto de un valor determinado, como si se
hablara de un concepto cognoscitivo solamente, pues si bien es cierto que los valores
se mueven en la esfera de lo racional, tienen una parte también de un aspecto
inteligible. Por lo tanto, los valores deben promoverse en el ambiente, en el salén de
clases, en la familia, etc. o, dicho de otro modo, en la vida real.

En este semldo, los docentes, los padres y las generacmnes adultas en general, juegan
un papel lmporlante ya que son en gran medida una pauta para los seres humanos que
se estan desarrollando y conﬁgurando su ser social e individual.

El aspecto afecuva de la formacu‘m mtegral es quiz4 el resultado dela concordancm
entre la formacién intelectual, moral y fisica. Ubico esta afectividad en el nivel'de 13-
apropiacién, identificacién e integracién de los componentes de la sociedad a la que
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se pertenece y en el del reconocimiento de un lugar propio dentro de ella, ya qué esto

involucra que existe una adaptacién y un sentido de pertenencia, que nuevamente no
se llga a la aceptaci6én cabal de la realidad, smo a un deseo de transformarla. Lt

costumbres :
1, etc..’ con - dos - elementos fundamentales. conservaclén e
|nnovac|6n Conservacnén de la vida socml y de las construccxones hlsténcas ‘de los :
seres humanos y:por,, otro lado, un factor de creatividad e mnovacxén hgado al
progreso mdexdual en el marco de social.

naVapropxaclén de los valores, prmcnpxos.
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¢Qué es la techolog(a?

Eumolégxcamente, la palabra tecnologia deriva del griego tecné, arte; que significa
conJunlo de conocnmlenlos sobre un arte o ciencia.

Cénrt;yar;amcnle ailo'pu'diéramos imaginar, la tecnologfa es tan antigua como la propia
historia’ del ‘ser'humano. T.K. Derry y Trevor Williams (1994) consideran que desde
tiefnpos kmkuy remotos el hombre ha desarrollado su capacidad intelectual y la ha
plasmado en objetds que facilitan la realizacién de determinadas tareas y por
supuesto, repfésenlan sﬁ dominio sobre el medio que le rodea. Hist6ricamente, esta
labor de dominio y'control _sobre el medio natural se debe principalmente a las
necesidades derivadas de Jlas acuvxdades de subsistencia: alimentacién, refugio,
protecci6n contra el frio, etc. ;

La ﬁahsfacc:én de estas necesxdades elementales-de acuerdo a estos autores- tuvo por
lo menos dos verlxentes ‘que existieron paralelamente: descubrimiento e invento. El
descubrmnemo ~consideran - pudo ser un hecho fortuito atribuible a la casualidad o
a la combinacién de circunstancias favorables para que determinado fenémeno
ocurriera. 'El invenmto tuvo como antecedenle una observacién mis o menos
sistematizada de lo que ocurria en el exterior y como resultado, la fabricaci6n de
utensilios que simplificaron o hicieron mé4s eficiente determinada - actividad, de
manera que el invento es la creacién artificial de herramientas o artefactos. —por

denommarlos de algin modo- que tendian a facilitar la reahzacxén de determmadas
tareas.

Para la realizacion de sus actividades, los datos histéricos sefialan’ que en 'ku‘r_x'jl‘):rimer
momento, los seres humanos tomaban objetos del entorno, haciAevndo "uso. ‘de‘ los
utensilios “naturales” que encontraban a su alrededor y posteribrm'ente,r ést_os'fue‘ron'
fabricados, transformando estos objetos “naturales” en artefactos mas sofisticados. De
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modo que se da por hecho que existié una: observaclén y un uso de la creatlwdad o
ingenio en este proceso de lransformamé 'y creac\én.l‘)

Las primeras lécmcas y herramxenlas desarrolladas para la ahmentaclén, la caza,, la
pesca, la recoleccnén, Ia domesucaclén de ammales, la escnmra, el transporte. la
obtencién de energia, ete! constltuyen la historia mxsma de la cxvxllzaclén y marcaron
sin duda, camblos 1mportanles en las actlwdades que se realxzaba

De: manera que es
sencillo entender que los mvenlos y descubnmlentos han determmado un parteaguas
histérico a partir del cual se marcan dxfercncxas no sélo en las formas précncas de
lievar a' cabo las acuvxdades cotidianas, sino en’ el modo de pensamlento de los seres
humanos.

Por e_)emplo, uno; de los descubrlmxentos mis lmportantes fue el de la agricultura y
esto marcb un cambxo radical en la forma de’ vxda, pasando de'la vida némada a la
sedentaria. 20 Al principio, los grupos humanos se. establecian temporalmeme en
distintos lugares a 'merced de las estaciones y de los ahmentos que tenfan asegurados,
después emlgrabnn a otro lugar, donde encontraban condlclones aprop\adas para :
instalarse otro-periodo de tiempo. La vida sedentarta atin de manera lemporal -
sefialan- trajo consigo nuevas necesidades que no tenian ya que ver con el urgente e -
inmediato problema de la alimentacién y permitié que asegurada la ahmentacxén ek‘:
incluso, ante la posibilidad de la acumulacxén de excedentes, los hombres pudleran .
dedicarse a otras actividades dlversas. L :

Posteriormente, los asentamientos fueron permanentes, dando origen a las prim'eras
ciudades. Como observamos anteriormente, la vida social de los seres humanos
cambio al modificarse la propia estructura social; las relaciones interpersonales en

'® La obra de T.K. Derry y Trevor Williams es una amplia recopilaci6én de la historia de la tecnologia
en cinco tomos, los cuales abordan distintas &reas de desarrollo desde la antigiiedad, hasta 1950. Sin
embargo, en este trabajo solamente se han sefialado datos acerca del panorama histérico general y de
determinados inventos y descubrimientos que se han considerado trépicos importantes.

20 Estos autores consideran que la agricultura fue un descubrimiento, ya que puede atribuirse a
causas fortuitas; sin embargo, destacan que a través del conocimiento y del entendimiento de lo que
sucedia en este proceso, pudieron establecerse reglas y procedimientos intuitivos en un primer
momento, que permitieron una explotacién con mayores beneficios, por lo que se convierte en una
actividad sistematizada que involucra técnicas e instrumentos.
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las ciudades se volvieron cada vez més complejas yk’dieron orig’en' a'las primeras ideas
religiosas, al surgimiento de distintos oficios, a la’ nocgén ‘de propledad la division del
trabajo y la aparicién de las clases socmles' tal'como lo exphéaba Ambal Ponce, unas
més favorecidas con recursos. y.con tiemp
actividades de produccién. Esta:divi

estinadoal ocio y otras, dedlcadas a

que surgiera la esclavitud. 2 g

Dentro de la amplla gama d

historia, ya sea por 1
consecuencias ‘social,
grandes inventos de

Un factor importante que lmpulsé el desarrollo tec
conquista de otros pueblos y de otros terntonos, fu
conquista nacieron los grandes Impenos. Los gnegos

anos.por. ejemplo,
ademdis de sus contribuciones culturales, hxcneron 1mportantes aportacmnes en
distintos Aambitos. Los romanos mtrodujeron cambxos ‘en 1a construccién  y
establecieron un sistema importante de obras pubhcas con el uso del cemento
resistente al agua y, en el 4mbito militar, mejoraron armas como la jabalina.

2t T K. Derry y Trevor Williams coinciden con Anibal Ponce al sefialar la clara de una clase ociosa, que
en el caso de la ciudad sumeria, fue la de los sacerdotes, puesto que eran los encargados de custodiar los
excedentes de produccién que eran almacenados en los templos religiosos.

22 Uno de los mis claros ejemplos de esta transicién de representacién pictérica a la escritura la encontramos en
los egipcios, quienes tenfan un sistema de jeroglificos con una marcada tendencia a la representacién por medio
de dibujos. Los sistemas de escritura, sin embargo, fueron evolucionando hasta configurar los sistemas fonéticos
que predomi en la actualidad. (T.K. Derry y Trevor Williams, 1994, pag. 311 y siguientes)
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Los grlegos por su parte, hicieron -entre muchas olras-, aportacxones sobre ‘los
principios de palancas, poleas, ruedas denladas y: notables avances en’ la tecnologfa
naval, lo cual les permitié conquistar las costas del medxterréneo. o

Durame la Edad Media y pese a la snluacnén os
innovaciones importantes entre las que- deslacan el
militar, la introduccién de la polvora. en la fabr1cac16n dc armas, )
marftimo; el desarrollo de la quilla y 1a’ erJuIa magnétxca. El uso de 1 |mprenta se
difundié con rapidez y fueron reemplazados Tos. textos manuscnlos ‘que’ hasta'
entonces eran transcritos por los escnbas de manera rudlmentarm, stendo p051b1e la
“produccién en serie” de textos.

en 'el‘ ﬁmbxto ‘

A finales del siglo XVIII en Inglaterra da inicio la Revolucién Industrial que sigpiﬁcé .
el paso de la economia agricola tradicional a la produccién en serie. Esie lip‘b de-
produccién fue posible gracias a los conocimientos tecnolégicos y tuvo consecuenclas

de urbanizacién, de précticas laborales, de repercusién ambiental, ete.: -

La remuneracién del personal por salarios sustituyé la esclavitud y al "Sist:é}ria feﬁdal
y nacié la clase trabajadora en el nuevo modelo de sociedad mdustrxal donde la
actividad agricola dejé de ser la principal fuente de recursos.

Alejandro Talavera Rosales (1999) explica que a partir de la Revolucnén Industnal se
presenta una aceleracién en las innovaciones y avances clentificos y tecnoléglcos.
ferrocarril, telégrafo, teléfono, radio, automdviles, aparatos domésticos, etc. A finales
del siglo XIX el foco inventado por Edison y la aplicacién de la energfa eléctrica en los
distintos 4mbitos de la vida, cambia también la. perspectiva de la industria y la

maquinaria que operaba bajo principios mecéanicos, ahora operaba por los eléctricos y
electrénicos.

“El siglo XVII fue la era de los grandes sxstemas mecémcos, los cuales .
contribuyeron a la Revolucién Industrial, mxentras que una- de las
caracteristicas del siglo XIX fue el desarrollo de las vias ferroviarias, y con
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ello la conformacién de pequefias pero independientes. compaiiias de
caminos ferroviarios, proporcionando comunicaycién ‘entre- diferentes
lugares para compartir recursos tales como ahmentos, madera o carbén.
Para el siglo XX, la tecnologia domlnante ha glrado en torno a la reunién,
procesamiento y dxstnbucxén de 1a’ mformaclén..." (Ale)andro Talavera R,
1999. pég 75) :

&Q\;éSigniﬁé ‘la’tecnologfa’e el cohtéxld'_aciu'ﬁl?f”

embargo, tamblén es cierto que no toda la mvestlgamén cxenlifica tecnologia ha i
servido para facilitar la relacién con el medio, ni para la satxsfaccxbn de" necestdades
elementales. Como puede observarse, la tecnologla m:htar ‘tuvo histéricamente un
peso importante, pues era el medio para obtener riqueza y poder, impulsando el
desarrollo, pero este tipo de tecnologfa ha llegado a .un nivel de desarrollo
inimaginable, que representa una amenaza general para la humanidad. 2

La incorporacién de la tecnologia en los ambitos humanistas en ocasiones es
rechazada, debatida y cuestionada por segmentos radicales y quizd se debe
principalmente a los efectos no deseados que se dan como resultado, a la utilizacién

23 Quiza por esta razén se le atribuye un aspecto deshumanizador, pues desde la revolucién industrial
se acenttfia la preocupacién por la tendencia de desplazamiento que las méaquinas ejercen sobre el
factor humano. .
24 purante la Primera Guerra Mundial se desarrollaron submarinos y armamento que permm6 ver
més claramente el poder destructivo de la tecnologifa y durante la Segunda Guerra Mundial, se creé la
bomba atémica o més recientemente, las armas biolégicas.
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que se hace de ella o bien, a que se convierte en una amenazz}' evidente, al servir para
fines perversos. LT S AN

1mporlante 1dent1ﬁca
compuladoras, han modlficad

consecuencia - acelerando lodavia mds e

Recapitulacién.

Esle pequefio capitulo liene como objetivo mostrar due el éoncepio‘ de tecnologfa,
entendido en el amplio sentido de la palabra- no se limita a una témporalidad mis o
menos reciente en la que se encuentran los inventos ligados a la “era digital” o
electrénica. El término tecnologia designa todo el conjunto de herramientas tangibles
o intangibles (procedimientos) que los seres humanos hemos desarrollado a lo largo
de la historia para la satisfaccién de necesidades elementales y para facilitar y hacer
més eficientes las diversas actividades. Para el hombre primitivo las necesidades y
actividades giraban cn torno a la supervivencia, pero a medida que las sociedades

crecen y se hacen mas complejas, surgen nuevas necesidades de diversa indole que
requieren ser satisfechas.

Pese a la amplitud que tiene el concejato de tecnologia y aunque es importante
visualizar algunos de los aspectos qhe se relacionan con éste, también es importante
delimitar el sentido que se le otorgd'en el presente trabajo —sobre todo en la parte de
la propuesta pedagégica y del vineulo entre educacién y tecnologfa- estableciendo una
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definicibn mis o menos clara, a partir de la cual  se podrin elaborar ciertas
consideraciones. ’ L

En el presente trabajo se usa el lérmmo tecnologia reﬁnéndose principalmente a la
tecnologia electrénica. e informatica’ vy més parhcularmente a las computadoras 'y
alrededor de ella, las apllcacmne

posnblhdades que ofrece tanto como equipo
mdxvxdual como en sus poslbllldades e una conexlén ared.

Los deferisér rramientas lecnoléglcas y su uso en distintos émbuos,
lncluyendo el educativo supbnen que éslas contribuirdn a subsanar las diferencias
culturales, permmendo quella informacién llegue a lugares y a personas sin més
limitacién, técmca que | la mstalaclén de redes. Incluso, visualizan una educaclbn en un
entorno vnrtual in mbargo, no podemos atribuir una cualidad bondadosa al medio
si no exlslen un ;

Vsenc de " condiciones y acciones que dependen dnica y
excluswamente de los proplos seres humanos.

Por esta razén. se sugtere como una’ de las premxsas més importantes de este trabajo,
que las herramlentas tecnoléglcas deben ser unhzadas de la mejor manera posible
pues ‘si nos: resistimos y

orremos el riesgo de desvincularnos de una

realidad inmine poner que‘las herramientas por si mismas,
resolveran problemas que atafien a los seres humanos.
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A. Vihculo cntre educacién y tecnologia

Una de las razones fundamentales que me llevaron a la rea]lzamén de este trabajo se
halla e) firme convencimiento que las herramientas tecnolégicas y particularmente las
computadoras, pueden ser usadas en el Ambito educativo escolar para mejorarlo. Sin

embargo, puede percibirse que existen dos puntos radicales en torno a este tema. Por
un lado, encontramos a los defensores de la tecnologfa como el medio que resolvera
todos . los problemas que existen en la educacién: costo, motivacién, atencién,
kcomprensxén, eficiencia, alcance, etc. Por otra parte, hallamos a aquellos que
convencidos de que la tecnologia se asocia a la deshumanizacién, prefieren ignorar los
cambxos que ocurren, sin prestar atencién a las pOSlbllldadeS de aphcac16n‘ bien por
el propxo desconocimiento, bien por falta de interés.

En esle sentldo, es lmportante asumxr una a'
reconocer el- va]or de»ln te

ud crmca y reflexiva que nos lleve a

fé 6meno de evolucién humana, sin

educacién.' :

Debido a esla cons
educacién en el émbuo escolar (parucularmente dldéctxco) y la'tecnologia’ ewtando

denommarlo lecnologm ea'ucauva por diversas razones; pnncxpalmenle porque este
enfoque pedagéglco

_-pese “a‘las consideraciones actuales hechas por sus mismos
seguidores-, 'no logra deslmdarse de una visién tecnocrética, otorgando a los medios
un valor prnmordnal en’ el buen éxito en el aprendizaje.

Es necesario_identificar en' primera instancia, las caracteristicas de la tecnologfa
educativa, explicando las razones por las que no se comclde con esta perspectiva, a fin
de ewdencmr que el nexo que se pretende establecer, no tlene que ver con una
asimilacién ciega, ni con el olorgamxento de atributos falaces'a un medio, sino la
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inminente necesidad de incorporar la tecnologfa con una actitud positiva y reflexiva a
la actividad formativa escolar.

- Tecnologia educativa.

Tecnologia educativa es un enfoque pedagégico que si.enta sus rafces en lo que se
denomina ensefianza programada, en estrecha relacién con la psicologia conductista.
La ensenanza programada se basa en la suposicién de que la educacién (instruccién)
se- lleva a cabo a través de una serie de estimulos y actividades planeadas’ y que'la
suma de ‘estos  estimulos propiciard como resultado el ' aprendizaje. (Arthur A.
Lumsdame, 1965) '

algunos programas para computado;a 25

% pestaca en este sentido la inversién que rea Izan os: E. U de Noneamérica en el &mbito militar,
con el fin de crear programas de adiestramiento.Y preclsamente en esta misma linea militar se
hallan los origenes de Intenel, que tiene su’ naclm)en(o a finales de los afios sesenta, cuando se
realizan investigaciones y trabajos para desarrollar un sistema de comunicacién que pudiera seguir
funcionando alin después de ta destruccién de algin nodo.
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Debe reconocerse que la tecnologfa educativa no permanece estatica ante sus bases y
ha ido modificando. paulatinamente sus postulados y aceptando. e ikncorporando
algunas de las implicaciones de la educacién. Mariana Maggio (1995) seﬁala que
hxsténcameme se puede observar que en los afios 50 y 60, la tecnologia educatwa
incorpora avances de la psicologfa cognitiva, definiéndose como' el’ estudxo de los
medxos como generadores de aprendizaje. Hacia el final de esta década al‘prmmp:o
de ]os 70 se,perﬁla una visién un poco mas amplia y. de maner paulanha, se han
reahzado d ersas consxderaclones

que

psicolégica al aprendlza;e como un proceso de’construcciéon

tecnologfa’ como
una herramienta que es susceptlble de S¢ R

sada para este fin.

.son gener menté:

Las principales criticas a 1a tecnolog‘i_a"édiqc

"  Visi6n empresarial de las escuelas

& Atomizacién del broéeéb ensefianza aprendizaj;:
&7  Mecanicismo £ ’
¥  Instrumentalismo

=" Eficientismo

[ d

Desestimacion del. comexto hxsténco-polihco y social del proceso
educativo.
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En la primera parte de este trabajo, realizamos un recorrido histérico que nos permite
observar que la educacién es un fenémeno ligado a las caracterfsticas distintivas de
un contexto histérico .determinado. Por lo tanto, - désestiﬁmr' las caracteristicas
sociales, culturales, econémicas, etc. y pretender que ‘la. educaci6bn puede ser
“planeada” sin estos referentes xmphca asngnarle ‘un’ sentldo homogenizante e
individualista en donde probablemcnte, no tiene cablda el proceso de socializacién y
la apropiacién de la cultura del grupo social al que se pertenece. Esta desestimaciéon
significa que la educacxén y los contemdos de ésta se convierten en un paradigma
totalizador que anula’ la dlversndad y ‘la cultura propia de un pueblo o nacié6n, la cual
es muy importante en: la: mtegracxén y formacién de las generaciones mis jévenes,
pese a las actuales lendenc_:ms globalizadoras de 1a economia y de la cultura.

El aspecto préctico de’la educacién (proceso ensefianza — aprendizaje) bajo esta
perspectiva serfa una ’acuvxdad individual -y despersonalizada, en donde toman
relevancia los obJetwos, los matenales, los conlemdos, etc. Rafael Porlan (1996)
sefiala que la tendencla tecnoléglca ‘de la educaclén, reduce al minimo el proceso

didactico y melodoléglco que se debe poner en préictica para provocar un aprendizaje
real en los alumnos, cenlr{mdose fundamentalmente en los objetivos y 1os medios.

El trabajo cooperativo y las relaciones interpersonales que enriquecen y forman al
sujeto se ven mermadas, aunque los defensores de la tecnologia educativa aseguren
que la personalizacién adquiere una nueva modalidad en un entorno virtual. En este
mismo punto de las relaciones interpersonales, se puede . reconocer que en el
escenario escolar el sujeto aprende contenidos de distintas 4reas del saber, pero
ademads en la relacién presencial entre alumno ~ profesor y alumnos cumplen otras
funciones que no tienen que ver necesariamente con los contenidos formales o
explicitos de la educacién. Es decir, las relaciones interpersonales que se establecen
entre alumnos y profesores y entre los mismos alumnos, cumplen una funcién
socializadora -sobre todo en las primeras etapas de formacién- que conlleva entre
otras cosas, al intercambio de ideas, a la aceptacién y cumplimiento de reglas de
convivencia, al respeto a las ideas ajenas, la configuracién del aspecto afectivo, etc.
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Al analizar algunos rasgos de la educacién en el contexto actual y partlcularmente en

la comparacién que Tiffin y Rajaimgham (1997) reallzan, se pu

1d ntlﬁcar que la
educaci6n es considerada de algiin modo una merca uso’

consume en funcién de las propxas necesndad' ue’ se 'denomina

tradicional (presencial).

¢Qué papel jugarfa el docer'ne'bnjo estﬁ'pcrspectiva de la tecnologia educativa?

Rafael Porlin en la obra citédn; analiza también la principal funcién del docente
dentro del enfoque tecnoléglco, puntuallzando que éste queda limitado para realizar
adaptaciones pertinentes en ‘el salén - escolar, en funcién de las necesidades y
caracterfsticas del grupo de alumnos.

Si imagindramos un aprenydizaje totalmente automatizado, la labor del docente muy
probablemente se centrarfa en la orientacién a los alumnos o uSuarios para la correcta
utilizacién de los materiales (software) o demas aplicaciones. Sin embargo, la funcién
del docente no puede restringirse al apoyo técnico que ‘el"alumnko requiere para la
solucién de sus problemas. El profesor es un modelo de conductas que’ ejerce
influencia sobre los alumnos, modelo no sélo en el aspecto mtelectual sino en el
terreno moral y afectivo. Por estas razones, cualquier aplicacién de la computadora
(programas, entornos virtuales, p. ej.) debe ser un apoyo para el alumno y el docente,
no el sustituto de éste dltimo.

Por otra parte, no es cuestionable que los recursos didécticos o de apoyo de cualquier
tipo pueden contribuir a mejorar o faiéili_iar el proceso ensefianza — aprendizaje, pues
evidentemente son un recurso muy ttil para lograr una mejor comprensién de los
contenidos; sin embargo, los materiales —-;:ualquiera que estos sean- no son factores
tnicos, ni indispensables. Pese a ello, la tecnologfa educativa otorga un valor
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primordial al medio que se utiliza para establecer el contacto con el contenido y no ‘al
hecho de aprender. o LT

En este senhdo, cabe sefialar que los entornos vu'luales de aprendxza_)e, lut ialés; et@.

se posee un s6lido interés por un campo de especifico
caracterfsucas personales de dlscxplma ‘res onsabxlldad sé]vi(ias;‘es'lr

relacién con la edad y la etapa de desarrol en la que se halla el su_]eto que se supone
hari uso de un instrumento o matemal Po' 1

tamo, estaria gnrantxzada una de las
condiciones para que exista el aprendlzaje s ificatii'o.

La segunda consideracién de la mterrogamén plameada tiene que wver con la
utilizacién del medio o matenal para establecer contacto con el contenido y hacer

2% La teoria de Ausubel es una de las tres baseé ;!el conslmdlvismo que se abordan en el capitulo Propuesta
pedagogica: perspectiva teérica.
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significativo el aprendizaje, o en otras palabras éel uso del material adecuado hace
significativo el aprendizaje?

De acuerdo a Ausubel, la segunda' condicién k’pa'ra 'q'ue éxisla el aprendizaje
slgmﬁcatwo se . reﬁere ‘a la labor que el quelo ‘realiza ' para apropiarse. del
conocimiento ¢ mcorporarlo a sus-estructuras cogmtwas. Esta actividad depende de
muchos otros factores y no sélo de los materxales que se utilicen; factores como la
atencién o la mouvacxén, por ejemplo, que bajo esta perspectiva.no parecen tener la
suficiente 'impoﬂancia al suponer que el medio ]ogvrai'.’n'ila atencién requerida para
compfcnder el significado del contenido, para motivar al alumno y pyara que este

realice los procesos mentales apropiados para el “anclaje” del contenido. '

Los programas para computadora con fines diddcticos utilizan imagen, movimiento y

sonido (multimedia), de manera que pueden‘despertar cierto interés y méntenei‘ un..
cierto grado de atencién. Sin embargo, esto no garantiza que el aprendizaje ex15ta ov

que éste sea eﬁcaz pues la- motivacién- inicial- puede darse por la novedad:del-
programa, pero si no se mantlene Y se orienta, puede desaparecer o desviarse hacia

detalles lrrelevantes del materlal.r

La tecnologia educatlva, en un aspecto positivo favorece la acuwdad de los alumnos,
pero esta actxvndad no necesanamente es benéfica. Si bien es cierto que la escuela
lradncxonal es crmbcadavpor‘ la  pasividad que reflejan los alumnos, el hecho de que
operen un ‘material interactivo o una computadora, no significa que la actividad sea
real e imporgahte. Es’kmu‘y‘ probable que si no existe una orientacién para el uso
adecuado de los materiales y si no se tienen objetivos mis trascendentes que el uso
del instrumento, ‘los alumnos se limiten a manifestar una conducta mecénica p. ej.
“picar botones” para ver.lo que sucede, sin que exista una actividad que conlleve al
aprendizaje signiﬁcmivo o-a la construccién del aprendizaje desde su perspectiva
personal. ‘

Por las razones anteriormente expuestas, el vinculo entre educacién y tecnologfa no
desea circunscribirse a la tecnologia educativa, pues como se ha dicho, ésta conserva
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un matiz reduccionista, a pesar de los numerosos trabajos de reconceptualizacién que
enfatizan la necesidad de vincularla con problemas educativos y con fines éticos o
politicos. Pero finalmente, si la educacién tiene su origen precisamente en el contexto
histérico y est4 ligada por lo tanto y de manera inevitable a cuestiones' sociales,
culturales, éticas, politicas, cte. éNo resulta un tanto absurdo que se trate tan s6lo de
vincularla superficialmente? : : : :

Ademés, no se desea otorgar a los medios —en este caso las computadoras- unvvalor o
cualidad en si mismos. Al igual que a'la imprenta en otro mdmento histérico, a las
computadoras puede adjudicéarseles un papel ideal y considerérseles un medio que
permitird la democratizaci6én de la cultura. Sin embargo, la imprenta bor sf misma no
logré este objetivo, aunque reconozcamos las facilidad¢§ ~que . otorgd para la
distribucién de materiales impresos. En este orden de ideas, las computadoras
tampoco han eliminado y diffcilmente eliminarin por si mismas las brechas o abismos
que existen entre los distintos sectores de la sociedz@d, baste recordar por ejemplo,
que no informacién que sg encuentra en ‘Internet' es »gkr'atp’ita. '

El vinculo entre educaclén y tecnologia en e terreno dldéctlco : pretende situar a las .
compuladoras como una herramlenta lecnolégtca que:con

H.uye Uﬂ mstrumento, un

que se pertenece.

2. Espacio didéctico

A continuacién se analizarin ‘élgu‘nas de'los usos o'aplicaciones que se han hecho de
la tecnologia en el terreno educatxvo, exphcando de manera general cuéiles son los
principios en los que se basa cada una de estas opciones. Sin embargo, es necesario
que en primera instancia se aborde de modo general, algunos elementos respecto a

materiales didacticos con el fin de evidenciar el papel que juegan dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje.
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El uso de recursos didacticos o de apoyo dentro del salén de clases no es totalmente
novedoso; en el recorrido Histérico se mencioné la obra de Juan Amés Comenio coma
uno de los hitos en la hxstona de la educacién, ya que en su obra Diddctica Magna,
estab]ece bases para la utlllzaclén de apoyos que facilitan el aprendizaje a través de
ciertas pautas dldécncas, en oposlclfm a los métodos memorisncos que hasta entonces
eran utlhzados. ‘

Los rccursos d\déchcos contemplan el uso del pizarrén, imigenes, dibujos, peliculas,
dlaposmvas, textos, comics, ete. y son usados para facilitar la ensefianza y el
aprendxza_]e apoyando alguna explicacién, aumentando o manteniendo la atencién,
demostrando o simulando lo que de otra forma resultaria imposible, favoreciendo
asocidciones, elc. Su uso esti ligado a la realizacién de actividades diversas que
faciliten el proceso ensefianza — aprendizaje y suponen que las explicaciones verbales
dejan de ser el inico medio de comunicacién entre el profesor y los alumnos y

ademés, que dejan de ser el medio exclusivo de establecer conlaclo con . losv
contenidos.

Si lleviramos el proceso enseﬁanzé - aprendizdje a la perspectiva clasica- de la
comunicacién, dirfamos que se trata de un proceso de comunicacién entre profesor y
alumno en donde est4 en juego un mensaje educativo. Esta perspectiva, aunque tiene
parte de verdad, resulta muy limitada pues presenta un esquema extremadamente
general de un proceso que es complejo y que abarca miltiples dimensiones. Bajo este
esquema supondriamos que el profesor es el emisor de un mensaje (contenidos) y que
el alumno es el receptor, de manera que la ensefianza como un proceso independiente
del aprendizaje, consistiria en la mejor forma de emitir dicho mensaje o contenido. El
aprendizaje entonces, serfa la mejor forma de recibirlo y asimilarlo. Sin embargo, la
tendencia contemporinea es hablar de un proceso ensefianza - aprendizaje, que
vincula estas dos fases de una manera interrelacionada, indisociable y simultanea.
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Ahora bien, los recursos didicticos juegan un papel medxador pues promueven el
contacto con la informacién mediante una expenencla md\recla, segiin  las
consideraciones de Brunner y Olson citados por Marganta Castaneda (1979)

“..cualquier: mformacxén se puede ‘adquirir’ por'dos caminOS' por la
experiencia  directa: o por experiencia medladora. Cuando se aprende a
través de: una actividad directa . sobre la realldad(...) se habla de
expenencna dxrecta. Otra manera de adquirir informacién que caracteriza
partxcularmcnte ‘a’los seres humanos es mediante el ‘aprendizaje por
obs‘ervaclén- lo que  se denomina experlencla vicaria, indirecta o

- mediéddta";'(M.‘Castaﬁeda, 1979, pAg. 104)

Aunque en sentido amplio, un recurso didactico o de apoyo no s6lo es un material,
puesto que las técnicas, analogfas, asociaciones, etc. que pueden surgir intencionada o

espontineamente cn el discurso del docente, forman parte tamblén de las eslrateglas k .

didacticas que pueden ser empleadas como un recurso para faclhtar el p )
ensefianza y aprendizaje, mejorando la comprensién, la construcclén
los conocimientos, haciéndolos significativos, en esta’ parte del traba,
Gnicamente de los apoyos didacticos refiriéndonos a materlales

eso:de

Las computadoras pueden ser utilizadas como un matenal didactico: para facxlxtar el
proceso ensefianza — aprendizaje dentro del salén: de clases al, mlsmo tlempo que ser
un recurso dentro de una estrategia mas ampha. al ser utlhzada por eJemplo, como
un instrumento para la investigacién, la comumcacu‘)n, ete.

En este trabajo se plantean tres grandes \}eﬂienles'que han pretendido agrupar las
posibilidades de utilizacién de las computadoras en la educacién. Cabe sefialar que
estas posibilidades no son excluyentes, por el contrario, pretender ser consideradas
como tres grandes lineas a partir de las cuales es factible llevar a cabo la
incorporacién de la tecnologfa en la educacién.

hablaremos- -
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a) Posibilidades de uso de l:is compuladoras en la educacién.

Una computadora"e na herramlenta cuyas caracler[su abren un-abanico de

nd meJor este abamco de

ue:los: docentes conozcan al
menos de manera’ general la estructur iy funcnonamxento'de una’ computadora yla
forma en que se mterrelacxonan en una conexlén de red :

Este conocimiento no- es accesono, y: ‘que-nos: permlte entender . los principios
basicos de operacién, de manera que ademéas de ser un usuario h4bil, nos brinda la
opcién de buscar pombulxdades de aplicacién dentro del &mbito educativo de acuerdo
a las caracteristicas de los recursos de cémputo que en un momento determinado
podemos tener disponibles. Por ejemplo, podriamos suponer qixe un profesor cuenta
con cquipo de computo con determinadas caracteristicaszz que impiden la cjecucién
de un software robusto de graficos. éQué pasa si el profesor no conoce las limitaciones
del equipo para soportar y ejecutar correctamente el software que él supone sera ideal
para el aprendizaje de sus alumnos? Probablemente instalaria el software en el
equipo, pero afectarfa el funcionamiento no s6lo del programa que instalé, sino
probablemente de otros programas que estaban: funcionando de manera correcta. De
manera que no sé6lo no tendrfa éxito en su opcién de utxhzacxén de las computadoras,
sino que causarfa otro tipo de problemas o bxen . dependeria lolalmente del
especialista en computacién.

En otros casos, los estudiantes demandan’ cxertas exphcaclones cuando se encuentran
trabajando en la computadora. Debemos recordar que exxsten muchos términos que se
vuelven un tanto comunes, pero que a veces son utxhzados sin saber exactamente qué
es lo que significan. En estos casos, las demandas de los estudiantes deben ser
cubiertas, si no de manera completa, por lo menos con una idea general, sencilla y

clara que le oriente hacia la busqueda de mformaclén que resuelva cabalmente sus
inquietudes. :

7 Estas caracteristicas se refieren entre otras cosas, a la velocidad del procesador, a ia memoria RAM, al
espacio en disco duro, etc.
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De manera que es importante resaltar. la necemdad de que los docentes
independiemememe de la materia que lmpartan, ‘tengan los onoclmxenlos bésicos
acerca de la computacién si se pretende que éstos mcorporenf as posxbxhdades que
brinda para mejorar el proceso ensenanza — aprendnza_;

Por otra parte, debe destacarse que cn el mundo de'la computa ion exxsten algunas
limitaciones como la que aparece en el primer e_]emplo, pues

on’instrumentos
mfahblcs. Sin embargo, las posibilidades de uso son muy amphas
y.en general en todos los aspectos de la vida, pues las computad ra
quc sirvan para un solo propésito como lo eran en el mlcxo.,

1 émb to escolar

o on aparatos

Por esta razén las

organizaciones de todo tipo, por medio del desarrollo de programas o apllcaclones
diversas que pueden ser ejecutadas en un misma plataforma, con lo cual existe una
compatibilidad 3¢ entre equipos. '

8 Sj se revisa la historia de las computadoras se verd que en un primer momento eran aparatos de
enorme dimensién que tenfan una funcién especifica: la del calculo, incluso el término se relaciona
con computar, que significa calcular o contar. Con las computadoras anal6gicas la historia no es muy
diferente porque eran creadas para un propésito determinado, pero fueron evolucionando a lo largo
del tiempo y hoy en dia son capaces de procesar grandes cantidades de informacién diversa y realizar
una serie de procedimientos muy extensos y variados. Mis ain, en la década de los setenta se
comercializaron las computadoras personales con las caracteristicas que hasta la actualidad sirven
para propésitos miultiples en las empresas, oficinas, fibricas, tiendas de autoservicio, hospitales,
bibliotecas, aeropuertos, escuelas, etc. Lo que hace posible que éstas sean usadas con multiples
propdsitos en muchos de los casos es el desarrollo de programas basados en una misma estructura
fisica.

2 El hardware, hace referencia a los componentes materiales como son el monitor, la pantalla, el
teclado, el gabinete que alberga la unidad central de procesos, etc. La parte l6gica o software la
componen los programas que utiliza, De poco nos serviria el equipo si no tuviéramos la manera de
establecer contacto con él y determinar instrucciones a través de estas aplicaciones, ya sea en una
compitadora personal en el trabajo individual o en su entorno de red.

% Bsta compatibilidad se refiere al surgimiento de numerosos programas que pueden instalarse y
ejecutarse en mAquinas de distintas marcas, sistemas operativos, etc. Los problemas que en ocasiones
se presentan para ejecular un programa en determinadas maquinas se debe mas a las caracteristicas



Capitulo IV. Vinculo_entre educacion y tecnologio. 55

Software cducativo.

Como software educativo se definen todos aquellos programas que han sido disefiados
con fines didacticos. Estos programas van desde 10s més sencillos en cuanto a su
programacién, hasta los mas “inteligentes”, 'los : cuyalés‘» ofrecen una serie de
posibilidades de interactividad. 5 &

Los programas cducativos se. caractenzan -por permmr en gran medida e/ ntma de
individual de trabajo, ya que los usuanos pueden lraba_)ar de acuerdo a su ritmo
personal, aunque en muchos casos exnstan parémetros de tiempos méximos
establecidos, ya se por el profesor o por ‘el programa. Ademds son faciles de manejar
pues su eatorno es sumamente amlgable' las reglas para su uso son sencillas y no
demandan conocimientos extensos de computacxén.

Componentes b{lsicqs de los programas educativos.

En térmmos generales e

rimer componentéfde los programas educativos es un

entorno sencillo ".de ca el usuario 'y la computadora: pantallas a

través de las cuales P i6n,” debido a que se busca que estos

3 Lve: més apegados al’ lenguaje “natural” 3¢, por
medio de técmcas de mtehgencna artxﬁmal

entornos de comumcac;

El segundo componente es 1a'basé dé datos donde estéd contenida toda la informacién
contenida en el programa. Esta informacién no sélo son textos planos, sino imigenes,

sonidos, etc. los cuales, ‘aparecen en algin momento determinado durante la
ejecucién del programa.

de capacidad, memoria, versién de software anterior, etc., esto se debe a que existe una estandarizacién en

la fabricacion de equipos de cémputo que permite en teorfa, que la compatibilidad tanto de software, como
hardware.

3" Las computadoras lrapajar en un lenguaje binario, sin embargo la manera en la que nosotros introducimos las
instrucciones no es binaria, sino a través de entomos graficos y lenguajes de programacién de alto nivel.
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El tercer componente es el que determina las caracteristicas y 1imitaciones del
programa, ya que establece las posibilidades de “recorrerlo”. Este tercer elemento se

denomina motor o algoritmo, y se refiere a las secuencias establec:das en el programa
que pueden ser 3%

= Lineal: Secuencm dnica que se recorre en un sélo camino o ruta.
=) Ramlﬁcado. Contiene una’ serie de secuencias posxbles que se’ recorrerén de
acucrdo a las - opciones que se elija el usuario.

2T 'p‘ entorn Secuenclas predeterminadas que pueden ser:

k EEsléueo Permite solamente consultas.

BDmémlco. Es p051b1e modificar elementos que conﬁguran el entorno.

B Programable: A partir de elementos que constituyen los entornos, pueden
reprogramarse.

B Tipo sistema experto: Estructura que a partir de las solicitudes hechas por el
usuario, realiza inferencias y brinda asesoria. Estos programas son conocidos
generalmente como tutoriales y se consideran los mas ligados a la inteligencia
artificial. )

&l Programas tutoriales directivos: Este tipo de tutoriales examinan al
usuario, Para este tipo de programas un error existe cuando la respuesta
que da el usuario no coincide con la que la maquina tiene como correcta.

HENo directivos: Aunque este tipo de programas pueden demandar una
respuesta del usuario, no se. califican sus acciones como correctas o
incorrectas, solamente se muestra las consecuencia de ellas, con el fin de
promover que el mismo ﬁsixario reflexione y determine sus errores.

Programas no educativos usados con un propésito didactico.

El software educativo est4d disefiado expresamente para funcionar como un material
que favorezca el aprendizaje de determinadas 4reas del conocimiento, pero existen

3 Existen diversas clasificaciones del ducativo de
contenido, orientacion, etc. <http:/imww.xiec.es/~pmarques/edusoft. htm>

> a cierlos parametros: estructura,
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otros programas  que no han sido disefiados para este fin y que sin embargo, son
uhhzados para favorecer el aprcndlzaje. Entre estos se encuenlran los procesadores
de: !extos. las’ ‘hojas’ de céleulo, - los programas de diagramacién," etc. los uales

promucven ‘el’ trabajo enfocado hac:a propésuos generales, o blcn, son en'sf mlsmos

De esibsbrdgraiﬁ 'héchb'eh algunos casos, versiones infantilgs{ que se

son m.’xs agradables en su manejo.

Mullimedia,hipetﬁ;exlo y ehtqrnos virtuales de aprendizaje.

Multxmedla es un’ concepto 1mportame dentro las posxbxhdades de ‘uso de la
computadora en la educaclén, pues como se mencioné amenormente, en términos
generales es una caracleristlca de] software educauvo, y sin embargo no exclusnva.

Multimedia se define como ‘la comb nactén de al menos dos upos de informaciéon
utilizada como soporte de corriumcacxén 3 Raul Ornelas (2002) sefiala' que multimedia
es la fusién de los sopor!es de la comumcacxén, los cuales son: texto, voz, sonido,
imagen, animacién, wdeo, etc. : :

Esta fusién o combmaclén representa una nueva modalidad de presemar 1nformac16n
y hacerla mas llamativa, al mlsmo tiempo que permite ejemplificarla y hacer maéas
ilustrativa, conel fin de que 1a mformamén que se envia no sea “plana” ‘es decxr, con
un solo formato, sino que la combinacién de varios recursos,’ détcomo resultado la
mejor asimilacién dﬁe,los cont‘emdos o la mejor comprension de la 1n§‘o:ﬁ1ac16n.

La elaboracién de ,r\na'teriales, multimedia requiere por tantd, la:utilizacién de otra

serie de recursos que permiten la digitalizacién ‘de  la. informacién: escaners,
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micréfonos, creacién de iméigenes, aplicaciones para la dlgllallzacxén de vxdeos cuyo
almacenamiento esti hecho en cintas, ete.

El concepto multimedia- es utilizado no. s6lo a softwar(. almacenado en discos
compactos o resndente en una compuladora, smo que es.la base de las aphcac:ones :

desarrolladas para los entornos vxrtu le ?de aprendlzaje y en” gencral en- las de

65 completos que a su vez contengan otras

Aprendizaje'e'n 11!182{ y’,e'd cacién a distancia. 7

Existe un gran vinculo entre el aprendlzaje en linea y la educacxén a dlstancm, aunque
ésta no sea del todo nueva, pues sus origenes ‘se remornitan - a:los" cursos. por
correspondencia -con materiales impresos y ‘posteriormente, . al uso de medios
audiovisuales (videos, audiocassetes) apoyados por materiales -impresos. La
incorporacién de la televisi6bn hizo experimentar un gran auge en los cursos de
educacién a distancia, entre los que podemos rescatar por ‘ejemplo, el proyecto de
television educativa telesecundaria y telebachillerato. Proyectos que sin duda, son un
claro ejemplo de la tecnologfa usada con fines educativos, solucionando al menos en
parte, los problemas de localizacién geografica distante de los estudiantes.

Sin embargo, la educaci6n a distancia por medio de las nuevas tecnologfas y
particularmente, de la Internet, se ha convertido en una modalidad muy usada, no
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sé6lo por las instituciones educativas, sino por empresas privadas que proveen . por

ejemplo, de servicios de capacllaclén a sus empleados.‘D manera que podemos

planes de estudio presencxales, algunas opclones de educacién en line ) at avés de sus
campus virtuales. En cada uno de estos centros educativos ex:st

: calﬁlogo de
los: cuales estan
enfocados a diversas 4reas del conocimiento, entre las que destacan la admlmstracxén
y la educacién.

opciones educativas en linea: cursos, maestrfas y dipldmados;

Hasta el momento no existe un modelo de educacién a distancia unificado, pues cada

centro educativo establece sus propios procedimientos, aunque los requisitos de

admisién se establezcan de acuerdo a la normatividad vigente y por lo tanto sean

homogéneos; sin embargo, en algunos casos se especnfican requisitos en cuanto al
manejo de programas y navegadores.

Es importante puntualizar que la educacién en linea representa una opcién viable en
niveles avanzados de . formacién, para aquellas personas que no. tienen Ia
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disponibilidad de tiempo para asistir a un sistema presencial, toda vez que los
estudiantes poseen — al menos en teoria- una madurez que conlleva responsabilidad,
interés y cuando se supone que se cuenta con estrategias de trabajo y de aprendizaje
que permiten trabajar de manera independiente.

Por otra parte, tal como afirma Norma Patricia Maldonado Reynoso (premio ANUIES
2001) , 1a incorporacién de las nuevas tecnologias es positiva, al menos en el caso de
la educacién superior, pero es necesario que esta incorporaci6n se realice de acuerdo
a las caracteristicas del pafs, para evitar que sélo se trate de una imitacién a modas
globalizadotas, por lo ‘que sugicre una evaluacién de ventajas y desventajas al
respecto.

Internet.

Dada la amplxtud de posxbxhdades de uso de Imemel en la educaclén, se considera
como una alternalwa mdependlenl' ean ,_usix}dos en
combinacién con otros. :

Internet es una red
ubicados alreded

comunicaci6n’ ent
telefénicas.

comerciales, pubhcnanos y. de entretev_
de la informacion. '
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En la  actualidad, Inlernel hace posnblc que existan los entornos vxrtuales de
aprendizaje mencionados con anteriondad por medio de la interconexién de mlllones
de computadoras alrededor del mundo. Por esta razén, Internet es una red que ofrece
multiples posxbxhdades de uso para eI ‘entretenimiento, la dwersnén, Ia comumcaclén
y para la educacxbn. ot

Los prmcxpales servxclo ¢ lnternel ‘son el correo electrémco, las pégmas web,

noticiasy la transferencm de archxvos. .

& Correo electronico. El correo eléc(réhicb'es un servicio que permite el envioy la
recepcién de mensajes escritos y documentos dlvcrsos (documentos adjuntos).
Estos documentos pueden ser envlados al mismo tiempo a diferentes destinos.
Muchos portales ofrecen este servicio de manera gratuita y s6lo exigen un pago
adicional cuando se desea ampliar la capacidad de informacién que puede
enviarse y almacenarse en la cuenta de correo.

& Noticias. Mediante la suscripcién a grupos de noticias, se recibe informacién
acerca de un tema. Este recurso es muy ulil cuando tenemos la posibilidad de
recibir y tener acceso a informacién que nos interesa de manera rapida, ya que
su difusién por otros medios seria probablemente mucho més tardada.

éTransfercncia de archivos. Este servicio nos permite copiar o “bajar” archivos
completos a nuestra computadora a través de la conexién con la ubicacién
original. ' )

E www (World Wide Web) es uno de los servicios més utilizados pues se puede
encontrar informacién es un formato que combina en texto, hipertexto,
imagenes, animacién, etc. A través de los buscndares podemos encontrar un

sinnimero de p#ginas web relacxonadas con un tema en especiﬁco, asi como
muchas referencxas mas.

Las ventaJas tecnolégicas de Inlernet nos permlten que a través de sus servicios
tengamos acceso a una gran cantidad de informacién de temas’ dlversos, sin embargo,
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no es sencillo saber en medio de esta gran cantidad de, cuil es realmente valiosa y
certera. Por lo tanto, es necesario desarrollar la capacidad de dxscermmxento no sélo
en los estudiantes, sino en todos los usuarios de la red a fin de estar en la posxbxlxdad'
de retomar y usar la informacién 1til y correcta. En este sentido, uno de los pnmeros‘
pasos que puedcn cstablecerse para guiar a los usuarios es ldenuﬁcar claramente cuﬁl
es el objchvo que se persxguc, qué es realmente lo que quieren obtener, elc

algunos mecanismos de control que nos permuen obtener
mformac 6n se 1a y conﬁable a través de la red. Estos mecamsmos se oneman sobre
todo a,la ceruﬁcacxén de publicaciones en revistas clectrénicas de carécter cientifico,
eslab]ecmndo ciertos  requisitos que los autores deben cubrir (grado académico,
experiencia, etc), sin embargo, la. mayor parte de las revistas que cuentan con
certificacién exigen una inscripceién y pago para obtener los articulos de interés.

Internet también ha sido objeto de miltiples debates en cuanto a su impacto social y
cultural. Cabe recordar que no. hay qrgzinismo regulador de los contenidos que
circulan por la supercarretera de la informacién, lo cual es ventaja para algunos por
ser un espacio para la libertad sin censura, mientras para otros representa una
amenaza. Es muy probable que mucha de esta informacién sea considerada como
“inapropiada” (aunque el término es sumamente relativo) en un momento
determinado de acuerdo a las caracteristicas de los usuarios. Es decir, es bien sabido
que una gran cantidad de la informacién a la que se accede tiene que ver con la’
pornografia, por ejemplo. Donna Rice Hughes (2000) sefiala que estadisticamente
entre las 10 palabras més utilizadas en las bisquedas en Internet se encuentran: sexo,
desnudo, xxx y en ultimo lugar de esta lista, universidad (university). De manera que
el acceso a péginas web con contenidos sexuales son las més visitadas de manera
intencional, aunque también existe el acceso accidental.

Se han hecho algunos intentos por crear mecanismos que permitan filtrar el contenido
de estas paginas cuando el usuario es un nifio a fin de no exponerlo a material daiiino
que circula de manera gratuita en la red y al cual se puede acceder de manera libre y
anénima, o bien, para evitar pérdidas en la productividad de las empresas que tienen
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acceso a Intcrne ya ue 'sus_empleados invierten una gran cantidad de‘tiempo en

Pesc a algunas cuesuones no muy sencillas de entendcr y manejar que giran en torno

a lnlernel ,*la red mundial es una excelente opcién que puede resultar Gtil en la
educaclén. Se ha mencionado ya que puede ser una importante fuente de
mveshgacxén de diversos temas y por lo tanto, Gtil no sélo para los estudiantes, sino
paralos docentes y en general, para todos los usuarios. En la propuesta pedagégica de
este trabajo precisamente se presenta una forma cn que Internet puede ser

incorborada a los recursos de investigacién en el 4mbito escolar.
b)Tres grandes vertientes de la relacién entre las compuladorg's y la educacién.

Dentro de la relacién entre educacién y tecnologia, se han mencionédo algunas delas
posibilidades que existentes para la utilizacién de las computadorés en la educacién.
Hablamos en primer término por ejemplo, del software educativo k;omo una nueva
modalidad de presentar los contenidos, ubicamos las diferentes estructuras que
pueden tener y sus caracteristicas principales. Ahora bien, es importante identificar
cémo estas posibilidades se agrupan para acceder a un nivel de generalizacién, lo cual

permite establecer lineas claras de incorporacién . de las computadoras al ambito
educativo. ' )

Se pretende analizar una forma de clasificar las posibili_dadk' én ilﬁeas de aplicaci6n
que se pueden perfilar en la relacién - cntre- la dldé ‘
tecnolégicas, sin que éstas sean excluyentes entr i
manejarse en dos niveles; el primero en las posxblhdade qu

herramlentas :
1te habr{m de
tadora_ofrece

* Es necesario destacar que hasta este momento ninguno de loS programas para_filtro 'de informacién en
Internet es totalmente seguro. Es de esperarse que los mecanismos que utilizan éstos, vayan depurindose.
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como una estacién de traba_}o individual y, la segunda cuando se encuentra en una
conexién a red, ya sea local o mundial, ya que con esto se intenta subrayar el hecho de
que atin cuando no se tenga acceso a Inlernel, es posnb]c utilizar las computadoras en
un proceso educanvo. :

1) La computacién como asignatura.

La primera linea se mueve en la relaci6n entre las herramientas y la educacién, en
cuanto a la inminente necesidad de incorporar los conocimientos sobre la
computacién, como parte de los contenidos que demanda el entorno, considerando la
computacién como un campo especifico del eonocimiento y por tanto, incorporando
planes y programas de estudio en torno a la computacién.

La computacién como una materia especifica debe proveer a los estudiantes de los
conocimientos tedricos y desarrollar algunas habilidades que les permitan el mancjo
de ciertos conceptos y un manejo de las aplicaciones o del software m4s utilizado, el
cual serd necesarias para-el futuro dcserﬂpeﬁo laboral e incluso, académico. No
debemos olvidar que la realidad laboral exige que para conseguir un empleo se tengan
los conocimientds minimos indispensables sobre el manejo de paqueteria como hojas
de calculo; procesadores de texto, programas de diagramacién, etc. debido"a que
muchos de los procedimientos se llevan a cabo de manera computarizada.

En esta primera vertiente, es necesario realizar un par de consideraciones didécticas
considerando que es posible que los nifios desde temprana edad (4 6 5 afios)
comiencen con la adquisicién de ciertos conocimientos y el desarrollo de habilidades
en el mancjo de las computadoras, pues son capaces de comprender algunos
elementos tecnolégicos y pueden — no sin mucho esfuerzo de los maestros y de ellos
mismos-, desarrollar habilidades motoras finas necesarias para el manejo y control de
periféricos. Esto es posible con una metodologia de ensefianza acorde con la edad de
los estudiantes, con una seleccién de contenidos apropiada y con el disefio de
actividades o practicas apropiadas a su nivel, usando incluso, programas y
aplicaciones expresamente disefiadas para nirios.
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La segunda consideracién tiene que ver con la necesidad de desa'rrbllar' programas de

estudios para cada nivel escolar % (disefio curncu]ar), en’ dond se'seleccxonen y se
definan claramente no sélo los contemdos que deben conocc

flos esludlantes en

estudmntes.

Margarita Aste (1996), haciendo referencia al planteamiento de Seymour Paper en su
libro The Children's Machine: Rethinking School in the Age of the Computer. 1993
sefiala que este autor critica fuertemente que existan clases de computacién porque
considera que es un “desperdicio” del potencial que tienen las computadoras, ya que
éstas surgieron como un medio revolucionario y subversivo y que se neutralizan al
convertir a las computadoras en un contenido mis que debe abarcarse desde una
perspectiva tradicional.

Sin embargo, tendrfamos que analizar y cuestionar en primera instancia la afirmacién
de que las combutadbras surgieron con un fin subversivo y revolucionario que
transformara la vida social y trastocara la educacién, pues evidentemente nacieron
con una finalidad prictica: el cémputo, pues si bien es cierto que las computadoras

34 En la actualidad la computacién como asignatura especifica ocupa un lugar ya en muchos planes de
estudio a nivel superior, medio superior y bésico —concretamente en Secundaria- pero es muy
probable que algiin dfa de manera generalizada existan programas para el nivel Primaria.
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revoluclonaron ‘muchos aspectos de la vida, no podemos consxderar que por sf solas
posean atnbulos subversivos o que fueron creadas con ese ﬁn.

Por otra parte, es muy cxerto que el conocimiento teémco como via exclusnva de .
relacién entre la educacion y- la lecnologia, limitarfa las posibilidades de uso, por lo
que es esencial -que la computaclén no se restringa a una clase’ en’ parucular' sin
embargo, es lmportanle contar con un conocimiento espemﬁco que sirva como
soporte le6rico que nos brinde la oportumdad de ser mis que usuarios hibiles de
computadoras y que podamos resolver pequenos problemas a través del conocimiento
general del funcionamiento y prmclpxos de operaci6n, que si bien no nos converltira en
experlos,  permilird tener una mayor independencia con respecto al personal
especnahzado. .

Por lo tanto,i los conléni{ios deben orientarse a provecer de estas herramientas
conceplu'ale’s y prﬁcrliékars que permitan poseer la “cultura general en computacién”™.
Por otra parte, la‘infraestructura necesaria para poseer-un salén de computacién en
las escuelas es aunque lejana, m4s probable y en este sentido, es importante tener
definidos claramente los ob_]etwos y el uso que se le dari al salén, ya que ademéis de
ser el local que albergue 1a clase de computacién para dar oportunidad de uso a todos,
podra ser el espacio de comunicacién entre los docentes’ y el experto en el irea de

computacién, “a fin de que éste tltimo asesore a los docentes para llevar a cabo sus
propuestas. a

2) Las computadoras como medio de comunicacién.

La segunda vertiente de la relacién entre las computadoras y la educacién se orienta
hacia la de comunicacién, pues las posibilidades de la computadora trascienden la
utilidad individual y permiten una comunicacién instantinea con personas que se

pueden ubicar en espacios geogréficos distintos y distantes por medio del uso de una
red.
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Una computad ra uhhzada de manera individual —es decir sin concxién con otros
d de lrabajar con programas educativos y no educativos
realxzar busqucdas en enciclopedias, reproduclr archivos

hacxendo posuble el intercambio mslanténeq de

Esta j.;osibilida'd"dé caxﬁuhicacién puede ser aprovechada por los estudiantes para
cumphr con una actividad encomendada por el profesor por medio de la investigacién
yla sohcnud directa de informacién via correo electrénico, FTP, etc. al mismo tiempo
que hace puede facilitar la comunicacién entre los docentes e investigadores para el
intercambio de ideas, de experiencia e incluso, como una alternativa en la
actualizacién profesional, pues si navegan en Internet en busca de informacién til a
su profesién, encontrardn una cantidad ilimitada de articulos, paginas, portales, etc.
ademés de las posibilidades de educacién a distancia, asf como de foros virtuales de
especialistas, etc.

Si bien es cierto-que los medios de comunicacién no se limitan umcamente las
compuladoras y-que puede argumentarse que los proyectos blen estruclurados de
trabajo e mvestxgacxén se pueden llevar a cabo y obtener los mismos resullados sin'la

ayuda de eslas h‘ 'ramlenta R se puede observar claramenle que; sus prmcxpales
ventajas son 1a dlsm

1ci6n del uempo neccsano para que un mensaje sea recibido y
duA Clé“ de los costos, pues es mucho més barato reahzar una
llamada local que llamadas de larga dlstancxa. Lo ; K RN -

contestado’ y

3) La computacién como apoyo a oiras dreas académicas.

El aprendizaje de la computacién abordado en la primera vertiente de esta relacién
didéctica, no significa bajo ninguna circunstancia que deba ser un conocimiento
aislado y distante del resto. Recordemos que una de las principales criticas a la
Escuela es precisamente la disociacién entre el conocimiento escolar de diversas dreas
y ademas la desvinculacién de este conocimiento académico y la vida real. De manera
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que lo que se resalta, es la necesidad de vincular la Escuela y la vida, de'modd que los
conocimientos aparezcan ligados cstrechamcnte enlre si y con’ respecto al entorno
social, cultural o natural de los estudiantes. :

Como apoyo a otras a51gnaluras, las herramxenlas lecnolégxcas deben servu- para
establecer una relacién de uuhdad y complementacxén entre el conocxmlento
académico en general, los conocimientos tecnolégxcos y la vida real, por lo que
debemos ocuparnos por que su utilizacién no se limite tinicamente a las habilidades
tecnoldgicas, sino que estas habilidades y estos conocimientos tengan un impacto
positivo en los individuos y mAs ambiciosamente, en la sociedad. Algunas de las
estrategias que pueden ser utiles son: investigacién, creacidon, expresién, etc.
estrategias encaminadas a despertar el interés o los intereses positivos en los
estudiantes y a la busqueda de consciencia de su contexto social, cultural y
econémico, lo cual es posible a través de las nuevas formas de comunicacién y
obtencién de informacién que son posibles en las aplicaciones y en la red mundial.

Si se logra que las computadoras sirvan para que los conocimientos de las diversas
4reas incluyendo la computacién, converjan y se vinculen a través de actividades
globales, que combinen las mateméticas, la geografia, la lengua, la biologia, la
historia, etc. esta vertiente didaclica permitiria disminuir la parcelacién del
conocimiento y lograr no sélo. que las computadoras fuesen vistas como un
instrumento {itil en la realizacién de diversas actividades, sino due los conocimientos
adquiridos atin por las formas mas tradicionales, adquirieran un nuevo significado al
verse conjuntados e interrelacionados.

Por otra parte debe considerarse que diversas aplicaciones para computadora, se
pueden utilizar para hacer mis comprensibles ciertos contenidos a través de la
simulacién de eventos, la ejemplificacién, etc. En este sentido, son muy ttiles los
programas denominados simuladores y en general, el software educativo que aborda
distintas 4areas del conocimiento: matematicas, geografia, historia, etc. o bien,
tutoriales para aprender de manera autodidacta.
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Infraestructura.

Para cualquiéra de las relaciones didacticas establecidas, existe un factor importante
que incide en la incorporaci6n de las computadoras al 4mbito educativo y es el tocante
ala eslfuctufa técnica o de equipo. En pafses desarrollados como los Estados Unidos
de N@fteamérica, el gobierno puso en marcha programas para equipar a las escuclas
publicas con computadoras, de mancra que en el afio 2000 todas las escuelas debfan
contar ‘con este tipo de computadoras en sus bibliotecas. Aunque esto no significa
necesariamernte que se tiene claro qué objetivos se persiguen en la ensefianza de la
coniplitacién, que la calidad de las clases sea la apropiada o que la estructura satisfaga
cabalmente las necesidades, etc. nos habla de una intencién real de incorporacién de
Ias herramientas tecnolégicas en la formacién de los estudiantes y sobre todo de una
posibilidad econémica de equipar a las escuelas y bibliotecas.

La situacién es muy diferente en los paises subdesarrollados como el nuestro, pues la
adquisicién e instalacién del equipo de c6mputo necesario y adecuado en los planteles
educativos es hoy en dia todavia parte de los proyectos futuros, al igual que sigue
siendo uno de los proyectos abatir el rezago educativo del pais, elevar la calidad de la
educacién'y combaur el analfabeusmo. Por esta razén, nos resultarfa quiza hasta un
poco absurdo hacer prioritaria una tarea de esta indole, pues en el marco de los
problcmas educauvos nacionales podrfa pasar a segundo o tercer término.

Recapitulacién. o

Se ha establecido la relacién entre tecnologia y educacién a partir de suponer que las
computadoras pueden contribuir de diversas maneras a mejorar la educacién, sin
pretender que por s{ mismas representen la solucién a todos los problemas educativos
existentes. Por lo tanto, este vinculo entre educacién y tecnologfa no se circunscribe a
la tecnologia educativa, puesto que las computadoras son un medio o un recurso que
s6lo serd Util en tanto se incorpore con estralegias guiadas por objetivos claros y
procedimientos acordes a nuestra realidad. Es decir que como todo recurso didactico,
la computadora sélo ofrecerd ventajas si es usado todo el potencial a través de
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ién: y uso de la
’»s'gir'i'iolvladas para el uso
! al,” leStébleciendo que es
necesario conocer estas posnbllldades para no hmxtarse a las opciones més difundidas.

Adicionalmente, se sugiere que' para la incorporacién de las computadoras en la
educaci6n es necesario que los docentes posean un cierto conocimiento al respecto, ya
que son cllos los que haran uso las aplicaciones para facilitar el aprendizaje de los
estudiantes, por lo tanto, deben tener la posibilidad de seleccionar aquellas
herramientas que les favorezcan maéas en su labor, de acuerdo a los objetivos que
persigan.

Pese a la importancia que tienen los docentes en este sentido, es de vital importancia
que todos aquellos que trabajamos en la educacién e incluso los propios padres de
familia, juguemos un papel activo o al. menos tratemos de influir de manera positiva
en el uso de las computadoras, gumndo y orxentando a las generaciones més joévenes, a

pesar de que las éstas tengan un mejor manejo dela tecnologia que los adultos, padres
y maestros.

¢éCual debe ser la orientacién que sigala ensefianza de la computaciéon?
La enseiianza de la computacién y la incorporacién de las computadoras en diversas
actividades debe alejarse de una perspectiva tecnocréitica, yendo mas alld del

desarrollo de habilidades que tienen que ver con el manejo del equipo y del software.

Al igual que el resto de las asignaturas que se incorporan a un proyecto educativo, la
compulacién debe promover y alimentar las relaciones de solidaridad, de camaraderia-
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en el contexto social inmediato, de consciencia histérica y social, etc..y contribuir
esencialmente a la formacién integral de los seres humanos.

Oponer resistencia ante la mmmente llegada dc las hcrramlentas tecnolégicas y con
ellas, todas las lmphcacxones y consecuencnas econémxcas, politicas, culturales y
sociales, resultaria nsxble. Juan Luxs Cebrlén en Ta; 'obra citada analiza, el impacto de
las - herramlentas tecnolbglcas en’el, campo: educzmvo y considera que la actitud
“ ' que se debc doptar; se"mamfes ara’ sélo si somos “capaces de utilizar las
nuevas tecnol(;f;tas no_ para’ 1mplantar> la. 1dcolog(a dominante, sino para animar su
contestacxén (Juan Luxs Cebn.’ln, 2000: pég. 231)

Precisﬁmén;c, por esta razén sé 'pylanlen que las herramicntas tecnolégicas deben
servir para investigar y crear, relacionando principalmente los elementos del entorno
social y cultural, en'la bﬁsquedd de una consciencia histérica que podriamos definir
como un condcimiento y entendimiento del contexto-en el que se vive, tratando de
influir en el para beneficio no séio personal, sino social.—



Eg”
CapiTULO U

PROPUESTA
PEDAGOGICA:
PERSPECTIUA TEORICH.



Capitulo V. Propuesta pedagégica; Perspectiva tedrica. 73

Es importante precisar en el terreno didactico algunos elementos en torno al proceso
ensefianza — aprendizaje, ya que si consideramos que las computadoras pueden ser

utilizadas para promover el aprendizaje de los estudiantes, es necesario ahondar un
poco mas en el significado que se le otorga a este término, en virtud de que no debe
ser considerado como la simple transmisién y asimilacién de la,ihfdrmaqién.’ L

Sin embargo seV uede observar que la educacién tiene dos pilares fundamentales:
lransmxsxén e,mnovacxén, lo cual significa que evidentemente la educacién es un
medio. para:transmitir los aspectos valiosos de una sociedad a los miembros mas
jévenes que 1a integran, a la vez que se busca la innovacién y la evolucién individual y
social. !

Ahora bien, la conceptualizacién en torno a la educaclén tiene consecuencias muy
claras en la definicién que se hace de la educacién en el 4mbito escolar. Es decir, el
concepto de educaci6n tiene una repercusién en la concepcién del proceso ensefianza-
aprendizaje; “si la educacién se define unica y exclusivamente como el medio para
transmitir conocimientos, pautas de conducta, costumbres, etc. con la finalidad de
conservar y preservar el estado de las cosas, el aprendizaje como consecuencia,
significard la asimilacién de los conocimientos, 'de informacién, etc. que es
transmitida por una autoridad. Por el contrario, si la definicién de educacién se
orienta hacia la dualidad transmisién - Jhnbvacién, el aprendizaje toma una nueva
perspectiva en la que no es suficiente con repetlr, asimilar y adoptar, pues queda
abierta la posibilidad de consxderar la educacxén como una construccxbn.
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Las diferencias que se pueden observar en estos dos extremos, no son lan simples
como pueden parecer en primera instancia, puesllevan consigo’ una serie de
implicaciones tanto de conceptualizacién, coknio/de klo»s pr()cédimientkos que se ponen
en marcha para educar en el escenario escolar.

os que el conceplo restringido, rigido y
autorllarlo de la cducacxén no 7permanece esl.’mco y que va evolucionando bajo
planteamlenlos que la conc:ben de manem dlferenle, redefiniendo los roles y los
procesos inmersos en esle “smbilo y asngnando incluso, una acepcién diferente a la
terminologia usada para nombrar al ensefiante y al aprendiz.

En el recorrldo-hxsténco m

Generalmente, encontramos que todos los factores que inciden en una
conceptualizacién rigida y autoritaria de la educacién se denominan en conjunto
educacién tradicional. En la educacién tradicional, no importan las diferencias
individuales de los estudiantes, los procesos psicolégicos que entran en juego en el
aprendizaje, los niveles de desarrollo, las estructuras cognoscitivas, y mucho menos
importan los intereses de los alumnos. )

Al respecto puede decirse que el conocimiento de la exislencia de. difere'ncids
individuales y la descripcién de distintos niveles de desarrollo, asi’ como otros muchos
elementos, s6lo se dan en tanto se realizan investigaciones. en las® cxencxas
relacionadas con el proceso educativo y en general, con el comport
humano, por ejemplo la pswo]ogia Los avances en esta cxencla han permxndo conocer
las caracterfisticas psicolégicas' de los seres humanos-en suskdlstmtas etapas de
desarrollo y buscar la mejor manera de “transmitir” en un momento adecuado lo
considerado como valioso segiin un momento histérico especifico.

Los enfoques nuevos de la educaci6én, son diferentes en cuanto a su estructura y
fundamento, pero coinciden de cierto modo, en establecer una serie de principios que
hacen que el proceso enseflanza-aprendizaje y la educacién, modifiquen el sentido
autoritario y que el aprendizaje deje de ser una simple repeticién memoristica para
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ser un proceso de construccién, de descubrimiento y creacién de ideas, de sentidos, de
relaciones y de aplicacién en problemas concretos. )

A. Perspectiva constructivista.

La perspectiva constructivista servira de sustenlo para comprender que el uso de las
nuevas lecnologias en el émbllo de la educacxén no. dcbe asoclarse necesariamente al

‘nduclas operativas deseables; por
computacién debe ligarse a la

esuha vahosa la posnbxhdad de integrar
un marco expllcauvo n-donde’se hallen mmcrsos dos de los factores fundamenlales
dela cducacxén.

la cullura ¥y el ‘conocimiento. En’este’ senudo,

conservacnén e mnovacxén. L

Dentro del: conslrucuvxsmo y parhcularmente en las bases de és(e, se encontrar{m
algunos otros. conceptos que permitirin sustentar la propuesta pedagéglca que centra
su interés en el trabajo colectivo ligado a la realidad. Por,esta raz6n, se realiza una
breve exphcacnén del constructivismo y de sus tres bases fundamenta]es.

1. Concepto de constructivismo.

César Coll (1991) sefiala que la relacién entre la- ‘ieéifa iy la prictica tiene
implicaciones de diversa indole que dificultan™la modiﬁcacién de las practicas
educativas, entre las que sefiala que ésta tiene relacibn con otras disciplinas como la
sociologfa y no unicamente la psicologfa; por lo que es dificil integrar un-marco
donde converjan principios o conocxmlentos que provlenen de distintas corrientes y
distintas areas del conocimiento.’ )
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Apunta también que la relaci6én entre la psicologia y la educacién ha sido intensa y
compleja a lo largo de la historia, pues parece existir una “falta de entendimiento”
entre el conocimiento psicolégico y la teorfa y préictica; el factor principal para esta
disociacién es la diferencia en la naturaleza de los conocimientos. Por una parte, -
dice-, la educacién exige explicaciones y soluciones a pfbblemas préicticos y concretos;
por otra, la psicologfa es una discip]ina cienliﬁcakrelalivémeme nueva y la psicologia
educallva como una.rama de ésta, aporla conoclmlentos -acerca de las caracteristicas
de los su_]elos;

ero pretender‘ 1a apllcaclén de’ eslos conocxmxentos en la practica
educauva e ncluso en la planeacxén curncular es un asunlo comple_)o y dificil.

Argumenta que eslos conoclmlentos no forman un corpus bxen definido, pues muchos
de: ellos provxenen de teorfas que chocan entre si y que sin embargo, sirven para
exphcar y solucionar los problemas que se enfrentan en el proceso educativo. Esto es,
la prictica educativa (las acciones particulares, actividades y procedimientos llevados
a cabo principalmente por los docentes) y los problemas concretos que de esta
prictica derivan, toman sus fundamentos y resuelven sus dificultades tomando como
referencia determinados principios psicolégicos que satisfacen la necesidad
inmediata, o bien, basiandose en el sentido comin.

En el caso de las explicaciones que se toman para resolver un problema inmediato —
dice Coll-, puede ser resultado de un eclecticismo exagerado y se corre el riesgo de
presentar desarticulacién o falta de sistematizacién; mientras qué en el caso del
sentido comin, es bien sabido que los argumentos de las explicaciones suelen ser muy
limitados. - Por ello —afirma-, es necesario establecer un marco psicolégico global de
referencia que permita entender “los procesos de desarrollo de los seres humanos y el
papel que juegan en los mismos, los diferentes tipos de practicas educativas” una de
las cuales es la préctica educativa escolar.

Asf es como Coll define el constructivismo: un marco pslcolégxco de referencia global,
coherente y articulado para el anilisis y la plamﬁcactén de los procesos educativos en
general, y de los procesos de ensenanza—aprend;zaje. Esta;deﬁmclén es la que se
adoptard en el presente trabajo, debido a que es necesario delimitar el concepto,
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aclarando que este marco ofrecer4 ventajas de interpretacién y fundamentacién, pero
no debe tomarse como un paradigma estético, rigidoy reducciohista.

2. El constructivismo como marco psicolégico de referencia:

El conslructivismo representa la convergencia. déiprin'éipids explicativos que seiialan
la nmportancm dela ;actividad mental constructiva del. alumno en el aprendizaje. Frida
Diaz. Bamgn’ y Hernéndez Ro_]as (1999' definen v al . ‘constructivismo como la
convergenci k

de’ nfoques psxcoléglcos que:olorgan:un valor imprescindible a los

proceso ‘ac;iyosjquev.'los’fs‘uje‘tqs'vllé\}a cabo:para la autoestructuracién y la
reconstruccién de los sabes culturales .

a) Constructivismo en el aprendizaje escolar

La concepci6n constructivista del a‘prendizéje escolar recoge aportaciones de distintas
corrientes psicolégicas entre.las’ que se halla -de acuerdo con Diaz Barriga y
Hernéndez- principalmente. la psico]dgia cognitiva y, asociadas a ésta, la psicologia
psicogenética de Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel, la  psicologfa
sociocultural de Vigotsky y algunas otfas . .

Estos mismos autores expresan que a diferencia del enfoque tradicional, dentro de
esta perspectiva el conocimiento que-se’ adqulere no representa una copia de'la
realidad; no es un conocimiento que se ha vertldo en un recipiente vacfo, sino un |
conocimiento resultante de la actividad constructiva, no repetitiva, ni pasiva de los
estudiantes. Esta actividad constructiva se relaciona directamente con los esquemas
psicolégicos que posee el estudiante y en ellaj juega un papel importante la interaccién
con el medio.

Si bien es cierto que el constructivismo no es un marco explicativo acabado, puesto
que para muchos es un tema que todavia no puede precisar sus limites; sin embargo,
es necesario establecer una definicién, que aunque no cerrada y definitiva, sirve para
cimentar algunas consideraciones y explicaciones pertinentes.
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£Qué significa bajo la perspectiva consiructivista el aprendizaje?

El aprendizaje es bajo esta perspectiva un Proceso de construccién que lleva consigo
un significado; es decir) que liené importancia en algt’m sentido. No significa repetir
ni asimilar pasnvameme aquello que le. es transmmdo, sino aceptarlo a partir de una
reconstrucmén personal

El aprendnza)e escolnr por: tanto, es un proceso de
conslruccxén yreconstrucclén de:los conoci

ientos y la ensefianza es una ayuda a
este proceso de constmcclé

La Iabovr'doc‘env
doccmre'kd_ebkefg
propiciando'la r

elvc més comple_la c 1mportame pues el

s6lo la mcmydr'i;é)v 61 y

Rol'del profesor'y el alumno en el proceso ensefian:
= n'la p'e'r'spéc;iya_cdnstru'ctivist'a

Docente., Favorece la acuv:dad construcnva delos alumnos
: Orxenla ‘y’ guia- la acll\'ldad ‘constriictiv

acia:los~ Slgmficados
" colectivos; =

“Brinda apoyo . a los alumnos de. acuer

n “sus’ lfiecesidades
especificas. -

d nterac

: Favorece la partlmpaclén 'la actn'v
estuydiantes. o

Alumno: El alumno es un Sujeto actwo, responsabl
aprendizaje (Coll, citado por Diaz B \
Debe construir o reconSlrmr el aprendizaje.
mental.

6n entre los

proceso de

ravés de.la actividad

Establece relacxones entl‘e la informacién provemente de distintos

medios.

Egs un sujeto demandante de mayores conocnmnentos.
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Esto nos permite reconocer que hay una responsabilidad compartida entre docentes y
estudiantes; sin embargo, cada uno debe reconocer cuil es su parte y asumirla
activamente, pues el aprendizaje no es un aconteclmxento aislado ni totalmente
individual, aunque involucre necesariamente una actiwdad personal El conocimiento
es un' saber socializado; una construccién y. un crecimiento personal cn el marco

cultural (Fnda Diaz Barnga, Hern{mdez Rcuas. 1999, pég 16)

uene com . objetxvo formar el ser social en cl ser md:vndual .

La dimensién social del aprendizaje y la educacién. ha sxdo foco de atencxén en
diversas teorfas como la sociolingiifstica o sociocultural'de Vlgotsky, quien plantea
fundamentalmente que debe llevarse a cabo un proceso de mternallzac:én para que lo
que existe en el plano social, exista en el plano individual. - !

Los trabajos de Vigotsky al igual que los de Piaget 'y Ausubel son pxlares importantes
en la perspectiva constructivista.

3. Bases del constructivismo

a) La teoria psicogenética de Jean Piaget. 35

La teorfa psicogenética propuesta por Piaget supone la existencia de algunas
caracteristicas biolégicas que marcan ciertas pautas de conducta refleja, pero que de

ningin modo representan que el conocimiento se adquiera hereditariamente. Inheler
(1975) caracteriza a la perspectiva de Piaget por tres rasgos:

35 Jean Paul Piaget (1896- 1980 )es considerado uno de los principales psicélogos evolutivos
enfocados al estudio de los cambios cualitativos en la estructura cognoscitiva y de la inteligencia.
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1. La dimensién biol6gica: Se refiere a la presencia de estruciums
preexistentes biolégicamente. Eslas son Gnicamente los ‘mecanismos reﬂejos
como la succién, que se modifican en la interaccién con el medio. " '\

2. La interaccién de los factores sujeto—medio. El conocxmlemo es
producto de la relacién entre el sujeto que conoce y el objeto.

3. Conslruchvxsmo psxcogenétxco. Slgmﬁca que ningin conocnmxento,
excepcion - de los mecamsmos reﬂe)os, estdn determinados heredxtanamente.
El construcuwsmo psxcogenétlco intenta explicar las transformaciones que se
experimentan de una etapa a otra, considerando las secuencias del desarrollo.

Henry Maier (2000) explica que para Piaget el aprendizaje es una funcién del
desarrollo, lo cual significa que el organismo debe tener cierto nivel de desarrollo
para estar en posibilidad de aprender, pues este proceso requerird de ciertas
caracteristicas del pensamiento, por ejemplo, que la madurez puede dar.

De acuerdo a esta teoria, la existencia del aprendizaje supone que existe un conflicto
cognitivo, en donde se ponen en marcha’.los mecahismos de asimilacién y

acomodacién, pues al haber un desequullbno exlste un mecamsmo activo que busca el
ajuste necesario. o

A lo largo de sus investigaciones Piaget deﬁne fase t del déSarrollo resultan
utiles en el ambito didactico para xdenuﬁcar las a 1a W"ex'{srdtj'as en'un
momento determinado, y como consecuencla Y egias p
el aprendizaje de los sujetos.

En la perspectiva psicogenética de Piaget,
biolégico y el ambiental o social. »Pb,x" lo

las bases importantes del constructivis




Capitulo V. Propuesta pedagégica: Perspectiva teérica. 81

hace de la educacién en lo que sc refiere a que no ¢s un fenémeno que pueda regularse
por los mecanismos biolégicos.

La teorfa de Piaget ha sido objeto de criticas y muy probabléménlé XiSi'an téorias mas
recxenles que rebasen la pos1b1hdad de mterpretacnén ue' nos ofr e esta perspechva-

v y,' por medio

De esle modo, uno de al uno de los conceptos’ cemrales de esta teorla es precnsamente
el de internalizacién, que equivale a una reconslrucclén i

erna ‘de una actividad
externa. Este proceso supone la incorporacién de la cul ui

Jeto, al mismo tiempo
que la configuracién del propio sujeto y la reestructu ¢ n de ‘actividades reflejas del
organismo, pues Vigotsky est4 convencido de la adqu

cxén de conocimientos se da
primero en un plano social y luego. medlante la nternahzacxén, pasan al ambito .
individual o personal. :

En este sentido, Vigotsky enfatiza la e al:considerarlo un
sistema comunicativo que es el vehicu]o del '
A diferencia de Piaget, Vlgotsky constdera -que: el: aprendxzaje 'es ‘una condicién
necesaria para el desarrollo, que representa un avance cualxlauvo desde las funciones
reflejas més elementales a los procesos superiores. :

Un aspecto que resalta de esta teorfa de Vigotsky y en contraste con Piaget, es que
éste altimo desarrollé una descripcién detallada de los conocimientos que un sujeto
puede poseer en un momento especifico, pero no habla de lo que es capaz de conocer
con la ayuda de alguien més, sea un profesor o un compafiero mas capaz. Vigotsky s{
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consideré esta situacién y elaboré un concepto que permite entenderla: ZDI’ (Zona de
Desarrollo Potencial o Pr6ximo).

Este concepto es de suma importancia para entender los’ ]'.)I’IHCIPIOS del aprendlzaje
cooperativo aﬁque ticnen incidencia en el construcuvxsmo, ya “que fundamentan la
posibilidad de'que el trabajo en grupos homogéneos “es vde_c_u', con un grupo de sujetos
que péseaﬁ'd' "t'ivnl‘aks caracteristicas, distintos nivelés de conocimiento e incluso,
distintos ‘

iveles dé maduracién-, tenga un efecto pbsitivo en los miembros que en €l
traba_)an, conlrarmmente a lo que se podria mterpretar, pues generalmente se piensa
que ]os mlembros menos avanzados retrasaran el progreso de los demas.

c) El ’apréhdizajc signiﬁcmivo dc A\jsubel

David Ausubel consndera que; ]os su;etos aprenden en funcién de las estructuras
cogmlwas que poseen, ya que ést‘ 's le permxten relacionar la mt’ormacn(m nueva con la

Es decir, entré la forma de estab]ece % el con

informacién y la forma en c6mo’ esle nuevo ntenido amaigama con la estructura
que ya existia con anterioridad. De manera’ que las formas de adquxnr el conocimiento
son —seglin Ausubel- por medio de la recepc:én y el descubnm:enta.

Estas formas no son antagénicas, ya que pﬁéden"ébé':'cistir en un mismo proceso de
aprendizaje cuando el tipo de contenido asf lo amenta o bien, cuando no existen
conocimientos previos que sirvan para anclar la informaci6n nueva. Por otra parte,
Ausubel subraya que el hecho de que un contenido sea abordado a través del

El aprendizaje cooperativo encuentra su mayor cimiento en la teoria de Vigotsky y particularmente, en ef
concepto de ZDP.
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descubrimiento, no significa que serd sxgmf’canvo por esa:s la razén. Asi como'la
recepcién no representa necesariamente pa51v1dad o 'memori acnén arb' rana.

Condiciones para el api'éndi'zaje'sxgmfica_tijvok e

Como ha quedado de'méhiﬁesto‘,’ 'él heého .de que un conocimiento se adquiera por
descubrimiento o por recepclén, no es causa suficiente para que éste sea considerado
significativo. Para que el aprendlza)e sngmﬁcanvo se lleve a cabo se requieren ciertas
condiciones tanto en el matenal que se usa, como en las caracteristicas del sujeto.
David Ausubel establece una rieceséria relacién entre significado 16gico y psicolégico,
hablando del significado que los materiales de apoyo tienen en su estructura y del
significado ‘que le atribuye el estudiante. De modo que para que el aprendizaje
significativo ocurra, se requieren dos condiciones: )
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- Material potencialmente significativo: El material debe estar organizado
con base en una estructura légica y coherente para que posea en si mismo
significatividad. : oo

Esta significatividad lmphca que el malerla

arbnrarlamente- Por otro lado, e] matenal

ejemplo, un concepto o ldea puede ser é
smémmasyno perder el significado. o

Dlsposnmén para el aprendnza]e sngmﬁca gniﬁéacién :

psxcoléglca que darﬁ el sujeto’ al mate al 1 coeﬁcxcnte"

mtelectual truclura cognoscmva, eda 0s.0 baga_xeﬁ

cullural actxtud etc. ok

Estas dos condiciones sdn jndispéﬁsabiqs pai‘;i'q\ié el ‘aprendizajé significativo ocurra;
ninguna de las dos por si misma:pbuede gi\rantizar la significatividad. Si se tuviera por
ejemplo, un material disefiado especiﬁcixmente para impartir cierto contenido, y éste
material cumpliera con la relacionabilidad sustancial y no arbitraria, se cumpliria la
primera condicién. Pero si este material fuera usado para una clase de un nivel
académico muy inferior, los alumnos no contarian con los conocimientos previos para
entenderlo y relacionarlo, ni con las estructuras cognitivas necesarias y aunque en el
mejor de los casos su actitud fuera la apropiada, no se llevaria a cabo un aprendizaje
significativo.

Por lo tanto, se puede observar que un material por sf mismo no hace significativo el
aprendizaje, razén por la cual ha de suponerse que. el hecho de utilizar. las
computadoras dentro del salén de clase, no garantiza que el uplendlzaje seré&
realmente significativo o constructivo. ’
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Recapitulaci6n.

El constructivismo es definido como un marco psicolégico de referencia global (César
Colj, 1991), que provee de elementos articulados y coherentes que permiten el anélisis
y planificacién de procesos educativos, y méis partlcularmente de los procesos de
ensefianza — aprendizaje.

El conslructwnsmo representa una con\'ergcnma e 1anleam1enlos provementes de

dlversas leorfa que a pesar de sus: dlfercncxas commden en: senala e aprendxza_;e

que se hmua a Ia asimilacién'de con

Si bien es clerto que la aportacxén de Pnaget en el terreno educatwo va m{xs alla de la
descripcién de fases del desarrollo y que su descrlpclén que ha sxdo superada en
algunos senudos, es 1mportante reconocer’ que- 1os ele entos fundamentales de su
teorfa sobre el desarrollo de los seres humanos. noslenfzmza la nece51dad de
contemplar las caracteristicas particulares de determlnadoé estudmntes o grupos.

Sin embargo, ¢l conocimiento y consxderacxén de c1ertas caracteristlcas partlculares
de sujetos o grupos, no debe impedir que se pongan
actividades que tengan por objetivo promover e] lrabaJo

archa estrateglas y
uipo,. el aprendlzaje
cooperativo, etc. , pues estas opciones ademés de xmpulsar el’aspecto social y afecllvo,
permiten aprender con ayuda y apoyo de los demés

El aprendizaje significativo de David Ausubel nos.da:la:pauta para establecer que el
estudiante aprende en funci6én del sxgmficado que pu de darle:a lVo‘ que se le ensefia.
Lo cual afirma el concepto del alumno como un agen!e activo en su propio proceso de
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aprendizaje, ademas de que el proceso ensefianza—aprendizaje imp_liciiamentegsté
concebido como un proceso que va més all4 de la simple transmisién y asimilacién de
conocimientos. 3 i

En cuanto a los materiales y las caracteristicas que éstos d ben
que este es un principio béasico que debe ser consnderad
educacién, aunque si bien es cierto que los materlales acilitan’

unir,:puede decirse

e trabajaen
proceso ensefianza—
aprendizaje, no ellmman la responsabilidad de los doce tes:yide
sustituyen su prcsencm. :

s estudiantes, ni

Esta es también una premisa importante en este traBajb, pués“al hablar del uso de la
tecnologia en educacién, es evidente que se enfanza el senudo de apbyo al proceso de
ensefianza-aprendizaje, de manera que  se constdera que el ‘uso. de materiales
adecuados, no es garantia de que se conseguira el aprendlzaje de los estudiantes.

Finalmente, se reconoce que la importancia 'del medio social en'la formacién de'los

seres humanos no sélo se'r'eﬁere ala realizacién de tareas instrumentales o practicas,
sino que lleva consxgo aspectos emoclonales, de comportamiento y los que se reﬁeren
ala formacxén y con olldacxén de valores y actitudes que son 1mportantes para la
vida; aspecto que resulta muy. importante para la propuesta pedagéglca que se
presenta en la parte final.de este trabajo, debido a que se defiende la postura del
trabajo escolgr como un medio para facilitar la construccién de conoclmlentqs, hgada
estrechamente al aspécto emocional y social que debe tener la educacién‘i,nt_eéralt.:

Esta educacién integral debe encontrar en la escuela un escenario importante que si

bien tiene sus limitaciones, puede contribuir eficazmente en aspectos como la’

autoestima y la integracién (sentido de pertenencia) de los estudiantes, sobre todo en
aquellos que en sus hogares no encuentran un ambiente propicio para hacerlo, o bien,
para afirmar aquello que los estudiantes llevan consigo. La escuela, por tanto, no es
ajena a la formaci6n y consolidacién de valores sociales.
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A. Introduccién

¢éDe dénde surge el interés por trabajar en la relacion entre las herramientas
tecnolégicas y la educacién?

A lo largo de mi experiencia como docente impartiendo clases de computacién en
diversas escuelas.particulares, tuve la fortuna de establecer contacto con estudiantes
de preescola‘r’br'

a. ka secundaria y eventualmente de preparatoria.

Las clases de computacxén eran 1mparndas por Fulureluds, Mé\vco- franquxcm de una
empresa. esladoumdense‘dedlcada a la ensenanza de computaclén que tiene’ prescncla

manera que “Futurekids era un proveedor tanto en la renta
servicio de ensefianza.

La ensefianza de la computacxén en Futurekids, se basa:en programas de estudio
disefiados en las oficinas matriz en los Angeles, Cal., por un grupo de profesionales en
computacién, pedagogia, sxcologia, disefio gréﬁco, ete. los programas ‘disefiados por
las oficinas matriz, detallan cada una de las clases que componen una unidad.

Los programas de estudio se organizan en areas tecnoldgicas fundamentales para la
ensefianza de la computacién: tecnol‘ogia,aplicada, bases de datos, publicaciones,
disefio grafico, multimedia, sistemas opefativo&, programaci6n, hojas de céleulo,
telecomunicaciones y procesadores de texto. En cada una de las unidades que integran
el programa de estudios, se contemplan divgrsas areas tecnolégicas.

La metodologia de ensenanza-aprendxza]e se ,basa en los programas de estudlo
disefiados expresamente para los nmos y: Jévenes de acuerdo a-su edad y mvel de
asimilacién. De manera que ex1sten cuatro mveles de ensenanza. bronce, plata, oro y
platino. En estos cuatro niveles béswos de ‘enseflanza son ubicados los estudiantes
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dependicndo de su edad y grado escolar. Cada nivel marca el alcance y profundidad de
los temas que se abordan, asi como el tipo de programa (software) que se utiliza. Por
ejemplo, en la creacién de publicaciones como carteles, invitaciones y pancartas, se
utiliza Print Artist para el nivel bronce y plata 'y Publisher, para el nivel oro y plalinb.

El siguiente cuadro muestra el grado escolar y el nivel correspondiente en el sistema
de ensefianza Futurekids:

T NIVEL [EDAD Y CiCLO ESCOLAR
; BRONCE [Preescolar.
|
i
!
1
i
!

fPLATA Preprimaria.
Primero y Segundo de Primaria.

—ORO A Tercem “Ccuarto y qumlo de pnmarla. =
H PLATINOG . Sexto de pnmana. A =

Ahora bien, para el caso de la ensefianza en las escuelas secundarias, se tenia que
recurrir a un plan de trabajo ya establecido por 1a escuela o por las propias
necesidades de aprendizaje de los estudiantes, ya que en ese momento no existian
programas oficiales. Para los jévenes de Preparatoria, se tomaba como referencia los
planes, programas y objetivos que marcaban de la Umversxdad Naclonal Autbnoma de

México, pues en nmguno de eslos dos casos, exxstfan programas dxsenados por
Futurekids. ; i ; :

Los prmc:plos d\décncos del sxstema Futureklds se onentan a promover a través de
la actividad” un aprendxza_]e dwerudo Y creatwo en  un ambiente de trabajo

cooperauvo. Para lograrlo, se plantean proyectos, que en realidad son unidades- -tema,
que buscan crear un

scenano en donde las computadoras representan un medlo para
solucxona unp € ble a que se plantea. :

d se plantéaba ﬁ'nﬁ historiéx a partir de la cual se desencadenan diversos
hechos y se intenta resolver un problema u obtener informacién para completar la

En cada uni
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historia, intentando hacer una conexién entre los objetivos académicos de la escuela y

los objetivos tecnolégicos del sistema Futurekids.

El trabajo cooperativo en el sistema Futureklds se cxrcunscnbe prmcxpalmente, al
el eqmpo, reallzando

trabajo en parejas, ya que los estudiantes compartcn -por regla-

trabajos en conjunto.

Se podria pensar que la labor d m nardgs"és sencilla,

lgun ajuste de

peroen realidad no. es ‘as|
acuerdo-al contexto" al
tan delalladamcﬁte descrit,
tanto de ]os estudxantes, omo dc:los docentes.

Una de Ias expenencx més duras y m{xs ennquecedoras que luve en esle periodo,
sucedi6. cuando: fux de: gnada para impartir clases en ‘una escue]a de educacién
especial. Los: nmos ‘de sta’ escuela tenfan en mayor-o menor medlda ‘problemas de

aprendizaje asocxados a trastornos fisiolégicos, psxcolévlcos y motnces.

Se trataba de 1mparur;las mismas clases del 51stema Futureklds, pero trabajar con
estos nifios demandé de mi:un’ mayor esfuerzo, Ia 1mpos1b1hdad de mantener su
atencién y despertar su 1nterés, me orill6 a abandonar el programa de estudios
establecido y'a preparar c]ases especxalcs para los estudxantes de esa escuela.

Después de a]gunas semanas de mucha angustla, decidf trabajar a“ parur de la
informacién que ellos mismos me proporcionaban. En aquel tiempo se llevaban a cabo
los juegos oIImpxcos y-era un tema obligado en todos ellos, de manera que decidf
aprovechar ese monvo para establecer ademas de una relacién més amlgab]e, mucho
més productiva, pues pude percatarme de que aunque las: computadoras despertaban
su entusiasmo e interés, su atencién no duraba mucho, aan cuando fuera ‘el programa

maés llamativo.
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A partir de ese tema, ideé una serie de actividades que nos levaron a explorar el
origen de las Olimpiadas, el significado de los aros olimpicos, del fuego, de las
distintas competencias, a llevar un registro de las medallas obtenidas, etc. Esta
exploracién nos llevé a libros, periédicos y revistas, enciclopedias e Internet. Después
de que cada uno de ellos consiguié la mformacxén —en la'medida de sus poslblhdades-
la conjuntamos y la usamos como un® prelexto para crear documentos en un
proccsador de lexlo haclendo uso de ias herramlentas que ellos deb!an conocer de

comparuendo en un amblente ocial

Los objetivos tecnolégicbs “'se "estaban’ cumpliendp; los' estudiantes estaban
aprendiendo a manejar el procéS:iddf de texto y en él.a cambiar el tamafio de una
imagen, cambiar el formato del texto,’ insertar Word Art, trazar circulos y lineas,
cambiarles de color, etc. aunque para lograrlo, tuvieran que repetir muchfsimas veces
esta actividad. Hasta entonces, todos los maestros que habfan pasado por esa escuela
habian optado por trabajar con programas destinados a mnos de“mu'cho"mehbr edad
a fin de tener la clase méas o menos bajo control, de manera que los ixmos de 3 4°, 5°

y 6° (nivel oro y platino) trabajaban con programas destmados al mve] b on e y plata.

Tampoco podria decir que en todos observé el mxsmo mvel d ‘éyro'esq era
normal, dado’ que cada uno de ellos tenfa caracterisucas specificas Es decu'. sus °
problemas de aprendxza_]e tenian diversas . causas y en algunos mnos ‘eran’ m:’xs~

evidentes sus det'clenclas. )
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Durante el tiempo que imparti clases, pude observar algunas cuestiones que trataré
de explicar en torno al sistema Futurckids y en general, de la ensefianza de la
computacién, naciendo el interés de abordar en mi tesis el tema de Tecnologia y
Educacién. El uso de las computadoras en Ia edu(;ac:ién.

La experiencia como docente en el campo de la compulacxén hizo nacer en mi la
necesidad de profundlzar y "buscar elementos para dar forma a un trabajo que
permmera valorar las posnblhdades de utilizacién de la computadora, reconociendo
sus ventajas vy acxlldades, a la. vez que promoviera un trabajo significativo y
consu‘ucuvo o

A lravés‘ e la ensenanzn de la computacién, pude darme cuenta de que era necesario
consnderar los intereses de los estudiantes, pero al mismo tiempo, orientar esos
mtereses y “promover otros que resultaran valiosos para su propia formacién,
vinculindolos estrechamente con su-realidad social y colectiva, de manera que el
aprendizaje de la computacién no los aislara de su entorno. '

Pese a los fundamentos y principios teéricos de un sistema como el de Futurekids, la
practica resultaba altamente amﬁcxal y superﬁcla

la situaéidh »p]:;m e:{d ;"'eh"cada .

unidad no adquirfa 1mportancla pata los estudxantes
resultaba falsa y lejana, por:lo: que no se veia
apropiaban una historia mventada. i :

mteresante,
er sados, ni se

Por otra parte, resultaba ewdente que el modelo Futurekl staba fuera de _contexto,
los temas y objetivos académicos y tecnolégicos casi nuﬁca tuvxeron comcxdencla con
los contenidos que se abordaban simultineamente en otras asngnaturas, pues estaban
disefiados en otro circunstancias y bajo la gufa de’ olros programas curriculares, de

modo que el vinculo pocas veces fue efectivo.

Esta diferencia entre el contexto de creacién y. disefio y el contexto de aplicacién, se
hace evidente en ‘el hecho de que en Estados Unidos, las escuelas y bibliotecas
publicas cuentan con cierto nimero de computadoras que hacen méas sencillo el




Capitulo_VI. Propuesta pedagégica: alternativa de trabajo en el solén de clases. 93

acceso a éstas, pero —como mencioné en algin otro momento-, 1a situacién econémica
y el nivel de vida en nuestro pafs, es sumamente distinta. Futurekids como sistema
provefa de este servicio,integral a escuelas particulares, pero nada pasaba —ni pasa-
en las escuelas publicas.

Muy probablemente el error no estaba en el método, sino en la adopcién literal de éste
sin considerar las caracteristicas propias de nuestro pafs y en general de nuestro
contexto. : : 8

Otro de los factores que 1mpedia la vmcu]ambn entre los contemdos académxcos ylos

contenidos computacionales, era precisamente la falta de conoclmlento de’ los‘
profesores en el area de la computacién, lo cual les impedia conocer y manejar

aplicaciones que podrian resultar ttiles para otras materias, al mismo txempo que los
profesores de computacién permanecfamos completamente distantes de ‘los

contenidos académicos. '

En el plano didactico observé que si bien es cierto que las computadoras despertaban
un interés marcado en los estudiantes, esto no garantizaba que el aprendizaje fuera
efectivo, real o significativo. El interés de los estudiantes se manifestaba de acuerdo a
su edad y grado escolar; para los nifios mas pequefios la clase de computacién
representaba de algin modo la oportunidad de acceder al mundo adulto a través de la
utilizacién de las computadoras, que en el contexto familiar, quedaban reservadas
para los padres. Para los estudiantes mayores, las computadoras representaban
bésicamente una diversién; resultaba muy atractivo navegar en Internet, encontrar
paginas Wéb," instalar juegos, musica, etc. Es decir, aunque los estudiantes en
términos generales manifestaban interés por las computadoras, este interés se
centraba basicamente en las posibilidades de diversién y entretenimiento, y no en su
uso para otro tipo de fines académicos.

Positivamente,- pude conocer diversos programas (software) muy atractivos que
combinan sonido, movimiento, texto, etc. y observé que pueden resultar un auxiliar
en la ensefianza y aprendizaje de otras asignaturas como las matemaéticas, el inglés,
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Capitulo VI. Propuesta pedagigica:

ele. o bien, para desarrollar algunas habilidades Ingicas. Sin emburgo, o buena
calidad de los programas, no garanliza que con su uso exista un aprendizaje
importante para los estudiantes, pues en muchas ocasiones el trabajo se vuelve un
tanto mecanico, ya que la actividad ~operativa™ que se muestra durante la operacidn
de la computadora, no se puede asociar necesariamente a una actividad productiva,
atil o importante.

La ilustracion pertenece a La casa de las cieneias de Sammy, un software educativo
para nifos quc plantea diversas actividades que tienen que ver con la clusificacion de
objetos, a la construceion v en este caso, a la secueneia de aconlecimientos. El nifio
debe realizar una pelicula poniendo en orden las {olografias, si no lo hace de manera
correcta, la pelicula no se puede proyeclar, de manera que se ponen en marcha
diversas actividades relacionadas con el razonamiento logico y secuencial.

En este programa lo importante es promover una actividad logica de los nifios y no
permitir que acierten por medio del ensayo — crror, sino que cfectivamente la
seleceion del orden obedezea a un juicio que tiene como base la observacion.

La siguiente figura corresponde a fa actividad de clasificacion en ¢l mismo programa.
En esta actividad se debe colocar los objetos en el contenedor correspondiente, de
acuerdo a la caracteristica distintiva (criterio). Si la clasificacion es errdnea, cl

contenedor no acepta ¢l objeto. Al igual que en la actividad anteriormente
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mencionada, es muy importante que los objetos no sean Hevados por azar al
contenedor, ya que las probabilidades de acertar en este caso de dos contencedores,
son del 50%, ademis de que si ¢l contenedor no acepta ¢l objelo, inmediatamente se
sabrd que corresponde al otro.

S (ess] scev

Este es tan solo un cjemplo de software educativo, pero es claro que la gama es muy
amplia, puces existen numerosos programas encaminados o determinadas dreas y
dirigidos a diversas cdades.

Ll software educativo es de gran utilidad, pero es necesario que sea considerado en su
Justa dimension, pues si lo que s¢ persigue es la incorporacion de las computadoras en
el ambilo educativo, ¢s evidente que estos programas no sustituyen nada, ni a nadie,
de modo que se debe ser cauteloso en su uso v tener muy claro ¢l objetivo que se
persigue, ya que no pueden constituir un fin en si mismos, ni convertirse en un
contenido,

De esta misma manera, la utilizacion de las computadoras en el imbito educativo no
es un fin en si mismo, puesto que no se trala Gnicamente de seguir una tendencia
teenolégica mundial, sina de valorar de qué forma pueden contribuir segiin nuestro

entorno, & mejorar ¢l proceso ensefianza ~ aprendizaje y por lo tanto, el nivel
educativo.
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B. Propuesta pedag6gica: los proyectos de traba_]o y cl uso de las herramientas
tecnolégicas

En esta parte final del trabajo, se intéﬁta a'rvticular tina propuesta sencilla, practica y
concreta a partir de la cual se’ "ue'dkén péfﬁlhr diversas actividades encamihadas a
promover la mcorporacxén d la computadoras en el proceso ensenanza-aprendlzaje,
no sélo como un auxlhar dldéctxco,

mo como un mslrumento de lrabajo alo largo en
un trabajo mas ampho que mvolucra aspectos como la mveshgacxén Ia redaccnén yla
creatividad. ; : ;

Esta propuesla s¢ basa en el supuesto de que ]as co!
promover un aprend:za_le sxgmﬁcallvo, llgado a la c

pueden contribuir a
61 del conocimiento

desde el plano personal, en estrecha relacxén c ml pero que por si

mismas no garantxzan una mejora. |

dPorqué no hacer que al mismo llempo que 'se aprende a operar una lquuma, se
desarrollen otro tipo de habilidades que tienen que ver:no sélo con: el aspecto
intelectual?

Las computadoras como herramientas tecnolégicas pueden apoyar el proceso
ensefianza—aprendizaje, pero deben ser consideradas como un medio para el logro de
objetivos més trascendentes que la simple manipulacién “ciega”™ de un instrumento.
Por lo tanto, la metodologfa de trabajo en el sal6n de clases no puede reducirse a la
perspectiva de la ensefianza programada, en la que se valore inicamente la conducta
adecuada o en la ejecucién de un procedimiento, pues si bien es cierto que los
objetivos educativos relacionados con el aprendizaje de contenidos propiamente de la
computacién suponen el desarrollo y la adquisicién de ciertas habilidades y destrezas,
las computadoras pueden ser utilizadas también para promover la construccién de un
aprendizaje sé6lido y significativo en otras 4reas del conocimiento, ademéis de
representar una nueva modalidad de acceso a la informacién y tratamiento de ésta.
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Para lograr que las computadoras sean ttiles en el Ambito educativo, debe seguirse
una o varias estrategias de vinculacién que obliguen a los estudiantes a usar las
herramientas tecnolégicas como un medio de investigacién, de intercambio, de
comunicacién, de expresién creativa, etc., a la vez que represente para los docentes un
acercamiento a la tecnologfa, venciendo el temor a lo desconocido, desapareciendo
mitos e impulsando directamente las posibilidades de aplicacién en el terreno
educativo y didactico.

Aunquek se reconoce la importancia de desarrollar habilidades que tienen que ver
directamente con el manejo de la computadora como un instrumento presenle en
diversos Ambitos de la vida, no se comulga con la perspectiva de tecnocratizacién. Por
lo tanto, se busca q'ue dentro de una estrategia amplia, las computadoras sirvan como
un medio para lograr objetivos més trascendentes que la simple habilidad manual.

Orientaciébh., l

La propuesta se orienta hacia el planleamlento de. proyectos verdaderos, ligados a la
vida y a los intereses de los estudiantes, para que a partir de un ob_]etlvo deﬁmdo. se
haga uso de 1as distintas aplicaciones de la computadora en un entorno. mdxvxdual y
en red para la investigacién, control y elaboracién de diversos malenales. - :

Por lo tanto, adquieren importancia por un lado, los programas que forman parte devy
la paqueteria basica como procesadores de texto, hojas de calculo,: etc. por otro lado,
el software educativo pertinente, segtin el tema que se trabaje.

En la fase de investigacién adquiere relevancia el uso de los servtcms proporclonados
en Internet, como son: piginas Web, correo electrénico, ete. =~ =~ -l

Contexto y Requisitos:

Es muy importante identificar cuéles. son las caraéteﬂstigas “del _cdn'texto y los
requisitos necesarios en cuanto ékla infraestructura tecnolégica, debido a que de esta
forma se materializa mé4s la propuesta.
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Quiza resulte lejano imaginar que las escuelas publicas seran equipadas con
computadoras suficientes; sin embargo, no es necesario contar estrictamente con esta
infraestructura para promover la integracién de las computadoras.

Esta propuesta sera vilida si en una escuela existe por lo menos una computadora que -
pueda ser utilizada por los-estudiantes, lo. serd si se cuenta con. un: salén de
computacién o si se dlspone de computadoras dentro del salén de clases. o

Tambxén es necesarlo senalar que esta alternatxva de trabaJo no pretende susmmr la.
eslructura escolar que existe, smo constxtulr un puente entre el acercamxento a'los
contemdos que normalmente se lleva a cabo en las escuelas, y la construccxén del
sngmﬁcado de estos conocxmxentos, haciendo uso de las herramientas tecnoléglcaS' no
prelendo hacer mia la idea de que la forma en que funciona la Escuela es la mejor' sin .
embargo, reconozco que plantear una estrategia de trabajo fuera de la- realldad la-
hace més maccesxblc. Por lo tanto, debe suponerse que el esquema de traba_)o es el
que . existe “actualmente: ,un '‘programa establecido, un profesor: para un: elevado
nimero de alumnos, etc. sin embargo, dentro de este esquema, supongo la exxstencna
de un cierto niimero de computadoras.

Los proyectbs de trabajo[en el salén de clases.

¢Qué es un p; : yect ‘(d’e‘_trabajo?

Retomando”] eﬁ'ni(’:ié'n"de proyecto que hace Mabel Nelly Starico (1996) de manera
se emenderé pox;hrayec[o el trabajo individual o colectivo con una duraclén vanable,
que mcorpora acthdades de investigacién y sintesns -entre otras muchas- en
distintos . campos .'del * conocimiento, ' que mcluye ndemés ‘de "los elementos
cognoscmvos 0l mtelectuales, los ps:coafectwosrmouvacmnales y consndera los
intereses de los estudtantes. . W

El proyecto de rabajo asi entendldo, 1mpllca la reahzaclén de dxstmtas tareas y
actividades sobre un tema o algan aspecto de éste. Debe tratarse de un trabajo en el
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que se definan ¢n primera instancia los objetivos y alcance, basidndose en los intereses
individuales o comunes de un equipo o de un grupo escolar completo. De este modo,
ser4 factible promover un aprendizaje basado en la construccién de los
conocimientos, no de su simple repeticién. Y, por otra parte, se apoya el desarrollo de
los aspectos sociales, afectivos y de comportamiento que en el marco constructivista
adquicren relevancia.

Si el proyecto de trabajo escolar parte de:los mtereses delos’ esludlantes el rol del
docente es evidentemente el de gufa y onenlador, péro no debe olvidars ‘que' parte de
la responsabilidad que tiene un docente
estudiantes.

ereses vahosos en: los

La propuesta pedagégica ha sido. di{ridida'e' seis. etapas, las cuales representan una
manera de explicar y enfanzar los: dxstmlos elementos que se consideran valiosos e
importantes, aclarando que ha sndo dividida de ‘ésta manera en virtud de considerar
que es una manera clara y.rlégxca_vde establecer el plan de actividades, ademés de que
algunas actividades éon'jeﬁ sf mismas de gran valor e importancia y por tal razén, no
son agrupakdas en'blpqi;els o etapas més generales.

Cada una de estas etapas contlene una descripcién de las actividades y objetivos que
ser persxguen, ‘ademis’ ‘de algunos ejemplos de actividades relacionadas con diversos
e) que pueden realizarse para vincular el aprendizaje tecnol6gico

proyecto.

programas ¢ of

Etapa’s:..i'

.- Seleccién y delimitacién del tema ydelos objetivos

2.- Planeacxén y organizacién: definicién de’ estrategxas, medios y procedimientos
para el logro de ' los ob_]euvos . s
rea]xzacxén de Ias acuvxdades.

nmacxén del tiempo necesario para la

3.- E_)ecucxén de las acuvldades- mvestxga ién’y recopllaclén de la informacion.
4.- Anélisis, seleccién 'y organizacién de la mformaclén obtenida.



Capitulo_VI. Propuesta pedagégica: alternativa_de trabajo en_el salén de clases. 100

5.- Presentacion de los resultados.
6.- Evaluacién final del proyecto.

C. Metodologia de trabajo.

1.-Seleccién y delimitacién del tema y los objetivos.

El origen de los proyectos debe ser mvanab]emenle el nterés mdxvndual o grupal de
los estudlanles, pues el tema elegido se volveria 2 ruﬁcml si traléramos de que eso
fuera diferente. : )

El papel del maestro en esta elapd pb:{ anto, consmte ‘en procurar alentar a los

alumnos e invitarlos con su acm emplo, a considerar entre sus opcnones

temas importantes, vahosos y form m olvxdar que la eleccién de un tema para

un proyecto escolar, representa 1 portumdad de identificar y tomar cn cuenta los

intereses ‘de los esludlante Es decxr, que aunque es necesario ejercer cierta

influencia, no se debe int rvemr, ni obstruu' la eleccién de un tema y si blen es. cierto

que no todo aquel]' Qqu
a laluz de la,a‘d,ulr
lo bastante habil p que aun “cuando el tema elegido no sea de su agrado, lo respete
e intente 1dent1ﬁcar algin aspecto relevante.

os Jévenes y los nifios representa un interés, es o parece
ufcxentemente bueno o vélido, el papel del docente debe ser

Los temas de un proyecto son infinitos y variados; cualquier hecho, Suqeéo, fen6meno
natural, acontecimiento histérico, social o cultural, deportivo, escolar o kfar'niliar, etc.,
puede dar pie a la eleccién de un tema. Esta conexién entre la vida real y la escuela
lleva consigo el supuesto de que el aprendizaje 1mp11ca el desarrollo individual en el
marco del grupo social al que se pertenece y se basa en el mterés que despierta en los
alumnos aquello que sucede a su alrededor y que. percxbe con curiosidad. Las cosas
importantes son las que llaman nuestra ate ne

6n, | las ‘que son famlhares a nosotros.

El contacto de la escuela y la v1da hac .que las cosas tomen sxgmficado ¥ que se
perciban con utilidad los conoclmnentos que se adquleren en el salén de clases; de
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ubicarse en el mundo en el que se vive. Asistir a la escuela podra ser una "obligacién”
menos coercitiva y mas satisfactoria, aunque existan, por diversas razones, préctxcas
educativas tradicionales.

Los temas tamblén pueden lener su orlgen tamblén en problemas que se afroman en

A partir dela
colectivo, s
eleccién del te

pensamiento, percepcién y dlscermmxento ada vez mis sofisticados Estas”formas de
pensamiento son por lo general descuxdadas,
desarrollo.

si_que resulta importante promover su
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En este sentido, cobra importancia la relacién que existe entre lenguaje, pensamiento
y desarrollo, tanto en la comunicacién interpersonal, como intrapersonal. Considero
importante la delimitacién no sélo en el plano intelectual o cognitivo, sino incluso en
el terreno psicoafectivo, ya que identificar y delimitar ideas y conceptos exteriores, "
puede llevar a la identificacién del motivo de un acontecimiento interno, personal o
psicolégico: sentimientos, emociones, sensaciones, etc. Lo que siente y puede
pensarse de manera mis o menos organizada y clara, otdrga elementos para definir
posibles soluciones a los problemas, y esto’ és’"r'mix_cho menos agobiante que aquellos
sentimientos desconcertantes que invaden y ﬁé’raliiah el }Sensamiento y la acci6n.

En esta delimitacién es muy pfobablé cjué.:sea, necesaria la formulacién. de
interrogantes, el establecimiento dé hipéteéis yk la materializacién de posibles
alternativas para resolver un problema o para llegar a lo que se desea conocer; lo que
se podria denommar ‘un’ conﬂxclo cogmtxvo "que  pondrd en marcha muchos
mecanismos para su solucnén. :

Algunas acuwdades relaclonadas con el uso de la computadora.

En el desarrollo de esta etapa puede llevarse un reg:stro de los temas propuestos por
los miembros del grupo, asf como el numero de ’ml

N ue estc’m a’ favor de él.

En el siguiente ejemplo se encuentr
la computaclén para. la real'zac 6r1
recibidos.. Obsérvese que

del programa' k




TELIS CCN
FALLA DE ORIGEN

: alternativg de trabajo en_el salon de clases. 103

Capitulo VI. Propucsta pedagogic

] prte, R T pesan ontt Apesrmrtrs Fame s 3

DM wATia nn«'.

IFormato de
luentes

n

ote Ll s
D;ue'-u.' Towwia e eutiime e T
L. -'III Illﬂllt(!-'-l.‘llﬂ#' M. 3 A~

Grificas y
formato de las
grificas.

AP et At SR T

L PSS
Beri] B3 > Buse | Boar ]z\_-;gt_r EMTWER &SR

Lstas actividades pueden realizarse individual o colectivamente, pere el dominio de
las habilidades en el manejo de los programas, requiere prictica. Por lo tanto, aunque
cada uno de los estudiantes haga el mismo procedimicnto, los resullados seran
diferentes porque tendrd le libertad de celegir la presentacion que le dard a su trabajo;
por ejemplo, podrd seleecionar el color, el lipo de letra, el tamanio, ete. Ahora bien, tat
v como se veia en la perspectiva tedrica de esta propuesta, el aprendizaje cooperativo

supone la construceion colectiva y participativa, ademas del desarrollo de habilidades
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en las relaciones interpersonales, por lo tanto, no debe despreciarse el trabajo en
conjunto.

- Planeacién y organizacién: definicién de estrategias, medios y procedimientos
para el logro de los objetivos y estimacién del tiempo necesario para la realizacién de
las actividades.

Esta es una etapa escalonada en la metodologia de trabajo y en términos generales
sugicre la consideracién y el anilisis de los medios y recursos que se tienen
disponibles para llevar a cabo la etapa de investigacién, del procedimiento que se
usaré y del tiempo necesario para realizar llevar a cabo el proyecto.

El establecimiento de las estrategias y la deﬁmcxén de un plan de acc|6n se ligan
estrechamente a la habilidad de orgamzar, planear y sobretodo, apegarse a los planes
establecidos para el logro de metas.a corto, mediano o largo

20..Debe tomarse en
cuenta ademds, que esto mvolucra el estableclmlenlo de pno

des’en’la realizacién
de actividades, en'la admxmstramén del tlempo y de los recurs ’ )

En esta etapa se' dé:ﬁri laramente los recursos dlspombles para llevar a cabo 1a fase

de mvesugaclén y i sk' mdlspensable _que los mlembros ‘de. un equlpo se
comprometan . entre> sf para cooperar en la realizacién de’ las dwersas ‘tareas,
encammadas un: b_]e‘tlyofcomun. Aunque se hace necesaria qna distribucién del
's:gmﬁcéi Que la divisién sea inequitativa y desviynculada,‘ pues no sélo
las relaciones sgclalesf:fson impokrtantes, sino la relacién entre las tareas y la
informacién. i

trabajo, est

Esta dislribppién’del trabajo tiene como resultado, el poder determinar cuénto tiempo
sera necesa‘xfib'in\'ertir enla realizacién del projec\o, ya que dependera del niimero de
participantg{s_’y de los recursos con,qu,e;e'c'uen'te. Si el proyecto se llevari a cabo con
Ja totalidad de los miembros de un grupo escoiar, es recomendable dividir el trabajo
por equipos de 4 6 5 elementos, que a su vez tendran tareas diferenciadas.
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Cuando se formen los equipos de trabajo, no se debe buscar la homogeneidad,
debemos recordar que si los miembros del equipo tienen caracteristicas diferentes
promovemos el andamiaje de los conocimientos entre unos y otros. Por lo tanto, el
papel del docente en esta etapa se dirige hacia la orientacién y organizacién de los
equipos a fin de mtegrar verdaderos ‘equipos de trabajo cn los cuales se beneficie cada
uno de los mxembr05° adlclonalmenle, el docente debe enfocar su actividad a la
fac:luacnén de 168 recursos y a promover la creatividad.

dad es muy 1mportante porque en muchas ocasiones no se contara
|6nes, ni con los malerxales adecuados, pero si los estudiantes
Vas{mdose en. la interrogante: dcémo podremos lograr. esto?,
seguramenle surglran muchas opcxones valiosas. El docente  debe estab!eéer la
dindmica’ de’ orgamzacnén, de manera que sean escuchadas con atenclén y respeto :
todas las propuestas. '

ama que permita

rrollan segin el plan

Algunas 'qctivxda_gés relacionadas con el u‘s"‘okde' la'computadora

Para el reglstro de las actividades y para el contro gréﬁco de las mismas, puede
crearse un calendario semanal o mensual en el que se registre dia a dia la actividad
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que se Heva a cabo, o bien, para mostrar qué debe hacerse de acueredo al plan. Para
este fin, puede wtilizarse Print Artist o Publiser en o} caso de niveles mas avanzados.
La claboracion de este calendario permitivia utilizar diversas herramientas como

muestra la figura:

P .lns‘crl;lr
ar ity o amd tagencs.
| Copiar y pegar

abjetos

T | Insertar texto. I

- .
O a7 e f pie (wievs MRS e | I 2 e

[ memermem Ay EmsEzes

Como se ha dicho, las diversas herramicentas de las computadoras y particularmente
Internet ¥ las enciclopedias multimedia, ele., representan una importante fuente de
informacion. Sin embargo, eslas herramientas sélo serdan itiles a través de una
busqueda dirigida por los objetivos que se han propuesto.

3.- Bjecucion de las actividades: investigacién y recopilacion de la informacién.

La cjecucion de las actividades se refiere fundamentalmente a la investigacion y
obtencion de la informacién necesaria para resolver el problema planteado. La
investigacion es la actividad central de esta propuesta ya que implica por un lado la
busqueda de la informacion y por otro, la lectura eficaz de distintos malteriales que

lteve a la comprension de éstos y finalmente, a la respuesta a las interrogantes
planteadas.

La Escuela ha priorizado ¢l aprendizaje de coneeplos, procedimientos ¥ hechos que se
almacenan "al pie de la letra®. En este sistema, los  examenes tienen como funcion

medir el grado de retencion de la informacion revisada por distintos medios:
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explicaciones del profesor, libros, articulos, videos, etc. Sin embargo, la actividad de
investigacién resulta fundamental para desenvolverse no sélo en la escuela, sino fuera
de ella y es una actividad que favorece el aprendizaje significativo y la construccién
del conocimiento.

La investigacién remite a una actividad y al contacto con el lenguaje, ya sea oral o
escnto, 1la mayor parte de los conocimientos que poseemos los adquirimos por medio
del contacto con el lenguaje, por esta razén y de acuerdo a lo establecido en la teoria
psxcolmguisuca der‘ngotsky exlsle una clara relacnén entre la actividad instrumental y
el desarrollo de las:
pensamxenlo,

Unciones supenores, ademis del: vinculo entre lenguaje,
aprendlza_lck -y desarrollo' en este sentido, la. investigacién permite
descubnr ]os conoclmlentos y acercarse a ellos a través del contacto con el lenguaje en
una acuwdad conslrucnva que 1leva consigo un aprendnza]e real ymo memoristico.

La mveshgacnén es-una actnvxdad construcnva pues puede ayudar a formar a alumnos

independiente coroci
laboral futuro.

En esta etapa de mvesngacxén, los docenles deben guiar a los estudiantes en la
bisqueda de mformaclén, puesto que nuestro contexto no se caracteriza por la
escasez de ésta, sino- por- su-abundancia. Evidentemente la cantidad no se asocia
directamente a un cbncepto de calidad y por lo tanto, es necesario tener la capacidad

de dxscermmlento para seleccionar aquella mformaclén veridica y ttil, desechando la
que no loes. ’ .



Capitulo VI. Propuesta pedagégica: aiternative de trabajo en el salén de clases. 108

La recopilacién de informacién deja abierta la posibilidad no sélo de la investigacién
bibliografica por cualquier medio, ya seca impreso o digital, sino del trabajo de campo,
pero en cualquier caso debe ser orientada hacia el logro de los objetivos propuestos.

Tanto la investigacién, como la recopllaclén de 1nformac16n puede llevarse a cabo de

manera mdxwdual o colechva ya que finalmente en la etapapostenor, tendré lugar el
mtercambxo y el traba_)o en eqmpo T

Algunas zictividades ’relaci‘onadas'coﬁ el’

B\isquedds enilnternet‘.

Las busqucdas en lnternet son un recurso muy vahoso sin embargo, debe obedecer a

criterios: especiﬁcos. Para’ llevar a cabo esla mvesugacx6n es ‘necesario en primer
lugar, que los estudxantes tengan una. ldea lo suﬁcxentemente claradelo que se busca
a fin de concentrar su bitsqueda en esos aspectos y no perderse en la enorme cantidad
de informacién. En segundo lugar, es necesano el ma eJo de diversos procedimientos
en la . basqueda - de informacién 'y en el manej

de los navegadores. Muy

probablemente en etapas iniciales el manejo de las programas para computadora y de
las diversas aplicaciones sea parte de lo que: un estudlante es capaz de hacer con la
ayuda y el apoyo de alguien m4as. Es decxr, se ublca en la Zona de Desarrollo Potencial,
pero a medida que se desarrollen las: habxhdades, kdestrezas y se adquieran los
conocimientos relacionados, se convertnr{x en una acAtlwdad de. pleno dominio que
pueda convertirse en parte de las estrateglas de trabajo.

Por otra parte, la labor del docente debe enfocarse al uso del ldloma. Esto significa
que debe hacer énfasis en la correcta utilizacién de las palabras, en; Vla busqueda de
una interpretacién correcta para los términos que no ‘se conoz :

neologismos o palabras inexistentes. Esta accién permmré que 1a info mac16n que se
obtiene enriquezca el vocabulario que domina el cstudlante y evntaré 1_ adopcxbn de
términos incorrectos. ‘
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Rs necesaria 1a supervision y la ayuda del docente o de los adultos cuando se vealicen
las basquedas en Internet, pues como mencioné en ¢l capiltulo Vineulo entre

educacion y teenologia, el malerial que existe en la red no siempre es deseable.

Por otra parte, las biisquedas deben involucerar el aprendizaje de eriterios para hacer
més especifica la localizacion de informacion.En el siguiente ejemplo, se observa
coma la busqueda contiene dos palabras clave: Historia ¢ Inlernet, unidas por un
modificador logico AND, representado por el signo de adicién, 1o que signhifica que
debe buscar estas dos palabras en el conténido de la pagina. Ademis, se elige el

idioma espanol para que el navegador muestre unicamente paginas en este idioma.

Uso de criterios
de bisqueda

Scleceion
de
idioma

F Evtom s Bestt  levwen Prazsemt
17 Fieabs - uomuiza 5 Sparih. Foratal
1 Pronch - Frangane " S - Stk
" Gomen - Dvutiin

. Rusctey Axavitu matune o hoto i - -
@ i g [ e =
Mo} 922 @ T (TR eSS et awwcntf L DEARC whies

Uso del correo electronicos

Fn esta fase de investigacion pucede hacerse uso ademads de los navegadores para la
localizacion  de  paginas web, ¢l uso del correo clectronico como medio de
comunicacion para obtencer informacion de otras instancias, a través de solicitudes
especificas pueden obtenerse datos cerleros y actualizados.

Ln la figura que se muestra a continuacion se observa que a partir de una peticion, la
Seeretaria de Educacion Publica envia informacion referente a los tipos y niveles del
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Sislema lLducativo Nacional. Estos datos son enviados viua correo clectronico por
medio de un archive adjunto. Algunas instituciones como el INEGI ofrecen un

servicio para obtener informacion que no difundida por los medios regulares.

Correo enviado
por la SEP,
comuo respuesta

» —- ["Archivo
....... | adjunto
B |

[P | LA 112 o]

L

HDBL RO wiven

Busqueda en enciclopedias y diccionarios multimedia:

Las biisquedas en enciclopedias y diccionarios multimedia al igual que las basquedas
en Internet, deben ser guiadas por los objetivos que se persiguen. Sin embargo, es
recomendable que estos recursos no sean la fuente tnica de investigacion, sino que
sea una pauta a partir de la cual se complemente y se amplie la informacioén obtenida
con la existente en otras fuentes. Ademis de la informacion, puede obtenerse alguna
imagen que sirva para ilustrar en la etapa de presentacién de la informacion.
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/ l Basqueda

== | Seleccion de la

opeion mis

conveniente.
N Referencias para una
TR R R L 1T L IN | (IATamal e’ jum i » et 28w

il investigacion mas amplia.
Hustraciones

4.- Andlisis, sceleceidn y organizacion de la informacién obtenida.

lle dicho que un proyecto involuera actividades de investigacion de diversas fuentes:
impresas, de campo, electronicas, cte. ¥ una vez que se han llevado a cabo las
actividades para llegar a una mela establecida, es necesario organizar la informacion
que se obtuvo v darle una presentacion adecuada.

La organizacion y el analisis de la informacion implica realizar una jerarquizacion de
la informacidn: la seleecion de lo relevante, la supresion de lo reiterativo, a redaceion
de resumences y la elaboraciéon de cuadros sindpticos apropiados a partir de la
informacion seleccionada, la eleecidn de imagenes que ilustren acertadamente lo que
se explica en el texto, ete. Involuera también el analisis de la informacion que se ha
obtenido, su aprovechamiento para {ines estadisticos, cte. . pero fundamentalmente,
se refiere a la evaluacion de la fase de investigacidon a fin de saber si se ha cumplido el
objetivo planteado, si se ha resuchto la interrogante que originé el trabajo o si por el
contrario, no hay una respuesta clara.

En todo caso, habran de revisarse las actividades, instrumentos y/o estrategias de
investigacion para corregir el rumbo del proyecto. Es importante mencionar que
durante la investigacion se puede obtener mas informacion de la que se esperaba,
pero de ninguna manera debe olvidarse la interrogante inicial, aunque se hagan

TESIS CON
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evidentes otros aspectos interesantes o relevantes. De este modo, no se abandona una

empresa, aunque se encuentren obsticulos para su buen éxito, promoviendo asf la
perseverancia y la resistencia a la frustracién.

La orgamzaclén de informacién se da obviamente tomando como base la ordenacxén :

Estas actividades permiten valorar el lraba_lo,‘x di
esfuerzos se han conducido eficazmente y. si los'res 1t
propuesto o si satisfacen los Ob_]ellVOS establecido:
retroalimentaci6n. L

retroahmentacxén cumple su, funclén, se ‘irén

construccién de los’ con cxmxentos de'manera significativa, ya que de acuerdo a

Ausubel, 1a mformaclén nueva se relaclona y se incorpora al conoclmxento que ya se
poseia. R

La responsabxlldad de promover un ambxente cooperativo y parnclpatwo recae en el
docente, quien ademés debe llevar a cabo una actividad de evaluacién en el orden
cuantitativo y cuahtauvo, valoratj los resultados obtemdos, pero también el esfuerzo
que se ha realizado por el _equipo y por cada uno’de los miembros, valorando los
logros en el orden cognitivo, afectivo, social, tecnolégico, ete.
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Algunas actividades relacionadas con el uso de la conmputadora:

Bases de datos:

Las bases de datos permiten realizar consultas a fin de obtener informacion

estadistica con maltiples criterios ¥ combinaciones. Pueden claborarse en kxeel, en

Access y en algunos otros programas menos populares,

En el signiente cjemplo, se muestra una base de datos donde se han creado diversos

campos para concentrar los datos de diversas personas v luego, mediante un filtro a

esit informacion de acuerdo a ciertos eritertos se obtienen tos datos que cumplen con |
dste.

O Ty YT T Y T X LY

I s e L I T e e S LIS slelns

1K Glichas 2 - C A ik YN e
on Xt

h ¥ Campos I

i Concentracion de datos

{ obtenidos  previamente
a traves  de aladn

{instrmmnento.

e > T % el

= [Consultas por
/ filtro

Crilerios para
realizar consullas

e

e
i T - \
Aol (B Dy > 2 mimes [Hiees [ enee Lo fETET x| T WA b S
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RN T Al
Al Bante1 e et
. -

Do 3 um o

Resultados obtenidos de acuerdo
a los eriterios establecidos.

—— i o e
—eia

o] O Myetse |eimcate | EHewa |[EEZIGT o Gt ey s
Procesadores de texto:

Cuando se conjunta la informacion, puede utilizarse el procesador de textos para
copiar, cortar ¥ pegar informacion, ya sca texto o figuras, puesto que pueden
importarse imigenes, tablas, grificas u otros objetos hechos en algin otro programa.

Ademas permite usar diversos colores para distinguir distintas clases de informacion.

Hajas de cileulo.

Las hojas de caleulo pueden ser utilizadas para registrar datos, realizar graficas,
operaciones, listados, ele. de manera que se facilite la inlegracion de la informacién y
Su presentacion.

5.- Presentacion de los resultados.

Asi como en a fase de investigacion los medios electrénicos son una fuente atil para
obtener informacion a través de una busqueda dirigida segin los objetivos, lo son
también para la elaboracion de materiales que "informen” acerca del trabajo
desarrollado.
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A modo de analogia se podrian mencionar las actividades propuestas por Freinet
dentro del aprendizaje escolar, debido a que representa por un lado, la utilizacién de
un medio de trabajo novedoso y por el otro, la bisqueda de convertir a la escuela
realmente en una escuela relacionada con la vida real, con estrecha relacién al trabajo
cooperativo y la sociabilidad. De alguna manera, esta propuesta repreisenla no la
reproduccién de las técnicas utilizadas por Freinet y.sus segmdores, sinoun esfuerzo P
por adaptarlas'a‘ un contexto socnal econémlco y cullural dtstmto, mcorporandO‘

di po de trabajo—
ya que el manejo de computadoras y de pr'og;'z‘\"xn

'\.ie se vuelve
imprescindible para la obtencién de un empleb, '

La elaboracién de materiales impresos o: dlgltales ‘para‘la presentaclén de los
resultados involucra la sintesis de la* mformamén, énera que se transmlta una
idea de manera clara, breve .y sencnlla. De 1 reqmere del desarrollo de
1a capacidad de elaborar, resumenes a parur e, la mformacnén que ha sido organizada
y seleccionada en la etapa antenor. Es recomendable ‘utilizar mapas conceptuales de

manera que se pueda estructurar una idea o concepto a partir de los aspectos

TESIS CON
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La elaboracién de materiales impresos o digitales para la presentacién de los
resultados involucra la sintesis de la informacién, de manera que se transmita una
idea de manera clara, breve y sencilla. De nueva cuenta se requiere del desarrollo de
la capacidad de elaborar resimenes a partir de la informacién que ha sido organizada.
y selecctonada enla ‘etapa anterior. Es recomendable utilizar mapas conceptuales de
manera. que_ se . pueda estruclurar una idea o concepto a partir de los aspectos
esenciales, buscando que los matenales que se elaboren tengan una coherencia légica,
de manera que sean’ matenales sxgmﬁcalwos y que sirvan para posteriores consultas.

Para que cl mat ial elaborado sea sngmﬁcatwo debe cuidarse su estructura, al mismo
uempo que se promueve ‘la reanwdad y la participacién activa. Los materiales

”eben estar ligadas a la representacién de ideas y

‘relacionarse de una manera no arbitraria. Por otra

contenidos; ete.:

Algunas actividades relacionadas cbn el uso de la computadora:

Diapositivas:"

La presentaéibn de los resultados puede llevarse a cabo a través de una exposicién
apoyada por diapositivas. Para este fin, puede utilizarse Power Point, haciendo uso de
las dwersas herramientas que contiene: formas, texto, edicién, transicién, efectos, etc.
En este programa puede combinarse imagen, texto, sonido y movlmlento, 10 cual lo

convierte en una alternativa multimedia, de manera que puede resultar un material de
apoyo interesante
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Concepto
: |
£y fuesssamine s central

Términos
relacionados  con el
concepto central

=1 Hustracion
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Publicaciones:

Para la  presentacion de los resultados pueden claborarse diversos tipos de
documentos como carteles, tripticos, folletos, vevistas, cte. Existen programas para
computadora  especialmente disenados para este fin, de mancra que se puede
combinar texto ¢ imagen de una mancera sencilla, ademas de tener posibilidades para

modificar y dar un formato Hamativo a la publicacion.
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Videos:

También pueden elaborarse videos tipo documental para mostrar los hallazgos, si bien
es cierlo- que esta - opceibn requiere de condiciones de equipo superiores a las
anteriores, tampoco debe descartarse.

La c¢reacién de peliculas puede hacerse en Microsoft Movie Maker, ya que este
programa permite la grabacion de audio v video y pucde seleccionarse 1a secuencia en

que aparecerin las imagenes {ijas o bien, moditicar un archivo de video.
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6.- livaluacidén final del proyecto.

Aunque durante todas las etapas del proyecto es importante la labor de supervision y
conciliacion del docente, en esta etapa final debe existir una evaluacién formativa y

conjunta, con el {in de analizar tanto los resultados obtenidos, como las diversas
actividades que se realizaron para llegar a los resultados.

<sta actividad de evaluacidn debe tener como eje fundamental la retroalimentacion
del equipo o de los diversos equipos y la actuacién individual de cada uno de los
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conjunta, con el fin de analizar tanto los resultados obtenidos, como las diversas
actividades que se realizaron para llegar a los resultados.

Esta actividad de evaluacién debe tener como eje fundamental la retroalimentacién
del equxpo o de los diversos equipos'y la actuacién individual de cada uno de los
integrantes, con el fin de mejorar contmuamente las acclones o estrategias, el uso de
las herramientas tecnoldgicas, la orgamzaclén en general dcl trabajo, etc.

La evaluacién debe contemplarse- enl dos" ’planos: cuantitativo :y - cualitativo. La
evaluacién cuantitativa consiste en valorar numéricamente los resultados que se han
obtenido de acuerdo a la escala de calificaciones. La evaluacién cualitativa tiene por
objetivo estimar no sé6lo los logros, sino los esfuerzos realizados por los equipos y por
cada uno de los miembros que lo componen. Debe reconocerse la integracién de los
equipos, su organizacién interna, el apoyo que se brindan unos a otros, etc.

Debe evaluarse ademds, la reahzacnén del proyecto, la planeacxén, la orgamzacxén las
estrategias, actividades e mstrumentos e 1dent1ﬁcar los errores que se. cometieron,
buscando opciones me_]ores para l'uturos proyectos.

En el terreno iecnolégico, deben identiﬁéai’sé aquellos_’procedimiemos,qu’ev requieren

desempefio y el apxjendnzaje

D. Formacién docent

Sin duda, ‘uno’ de’ os aspectos més 1mportantcs p cualquler modlﬁcaclén o
mcorporaclén de modelos dentro de la ‘Escuela, reqmere' a: amclpaclén actxva v
comprometlda de los docentes, pues son ellos los que tienen una estrecha y directa
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practica para evitar que el discurso tedrico nunca se convierla en una realidad, al
mismo tiempo que impedir que se transforme 1a realidad sin un fundamento teérico.

Frida Diaz B Y Hern{mdez Ro_)as (1998) senalan quc la formaclén docemc debe

profes:onal.'

Este apr ndlzaJe debe dirigirse hacia el conoclmlento general de las compuladoras, de
su hxslona y.de’‘su utilidad, “ademas’ del aprendlzaje /de paqueteria' Word, Excel,
Power Point, Bases de datos, Serv:clos de Internet, ete.’

Muy probablemvente' nos enfrentarfamos a un problema de actitud de resistencia al
cambio, pero de algiin' modo es normal puesto que lo desconocido siempre despierta
temores e incertidumbre. La actitud podria manifestarse en un desinterés, pero si
logra crearse.una necesidad real de aprovechamiento de las computadoras, los
resultados ser4n favorables.
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Por otra parlye, y dentro - del rol‘que jucga el docente en el proceso ensefianza —
aprcndxza_‘e serfa precnso otorgarle las herramientas conceptuales neccesarias para
promover e] lrabajo en equxpo, lo cudl resulta opuesto a modelo de competencia
|nd|v1dual que 1mpera enla Escuela SR

una propuesta si tuvxera la-responsabilidad de
la’ uulxzacxén de las computadoras dentro del

Por: ulumo me g
mlroduclr a un; grupo de

proceso educauvo. R

; ; Programa general en el ﬁrea cducalwa. e
1. Sens:blhzacxén personal : : )

1.1 Autoestima.

1.2 Etica profesional.
2. Concepto de educacion.

3. Proceso ensefianza aprendizaje
3.1 Docente ]

3.1.1 Rolyfuncxones. AT k
3.2 Estudiante; - : :
3.2.1 Roly 'r‘e‘spbnsa_bilidadesk. :
3.3 Recursos ‘,_de:_apo')"o' ko'dvidé(:t_ico_s.
3.3.1‘0bjeti\'rb de suVutiliyza‘cién
3.3.2 Tipos de materiales did4cticos.
4. Constructivismo. :

5. Procesos psicolégicos del aprendizaje.
6. Motivacién.
7. Integracién de equipos de trabajo.
7-1 Grupo y equipo de trabajo.
7. 2 Etapas de la vida un equipo.
7.3 Roles. )
8. Comunicacién y solucién de conflictos.
10. Estilos de aprendizaje. .
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Programa gencral en el irca tecnoldgica:
1. Computadora.
1.1 Concepto.
1.2 Historia de la computacién.
2. Estructura de una computadora.
2.1 Componentes principales: hardware y software.
2.2 Dnsposmvos perxféncos.
3. Conceptos fundamcntales. e
“Bit) byte. AT
Mémona RAM y ROM. ;
S1.35 Modem.j— L
2. Proﬂrarhas.

2.1 Tlpos de programas. .
: "4 1 re de sistema: sistema operativo.
4’41 2 Soft are de aphcacn()n.

3. Redes

3.1 Concepto y clasificacién.
3.2 Semclos.
3.3 . Protocolos.
4. Internet. .
4.1 Concepto.
4.2 Origen.
4.3  Servicios.
:4.3.1 Correo electrénico.
4'3 2 Transferencia de archivos.
4.3.3 V\'orld VVide Web :
4.4 Navegadores. ;
4.5
5. Virus .-
7.1
7.2
7.3 Prevenclén.

Detecei n.'
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6. Software educativo.
6.1 Concepto.
6.2 Tipos.
6.3 Evaluacién del software educativo.
7. Uso de la computadora en el salén de clases y ambientes virtuales de aprendlza_)e.
7.1 - Conceptos. .
7.2 Disefio de achvxdades y estrateglas de uso.
T3 Componentes de un amblente vm.ual de aprendxza_]e.

Recapituvlak:ién‘_.{;

Si blen es c:erto que las posxblhdades de uso . de las Lomputadoras en el Ambito
educalivo  son amphas v dlversas, ‘cada una de estas posibilidades establece
1mplicuamente una sene de requerlmlentos tanto técmcos como estratégicos para su
uso. En el caso-de los proyectos escolares’. propuestos en este capftulo final, las
posibilidades de apllcacuén de las computadoras se orlentan fundamentalmente al uso
de software, ademés delas herramxentas y servicios prmcxpales de Internet.

esta propuesta es que las
n que se con\nerten en un
ue ai mlsmo hempo que se
de la: com utadora en sf

Los proyectos b'x»'indarv la oportunidad de incb’x:jpor'ar y relacionar sustancialmente los
conocimientos provenientes de diversas ére‘as,/pues desde esta perspectiva se logra
integrar los conocimientos a hechos o circunstancias globales ligadas a la realidad.
Por otra parte, es muy probable que si durante la trayectoria escolar se han
desarrollado y utilizado las habilidades y la capacidad trabajando con los proyectos,
ser4 mucho mas sencillo que los jévenes consoliden el desarrollo de las estrategias de
estudio, de investigaci6én, de redaccién, etc., tan necesarias para la elaboracién de una
tesis de titulacién y mas ain, para extrapolar esas habilidades al 4rea laboral.
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Al utilizar los proyectos de trabajo como opcién auxiliar en la educacién de los nifios
desde lemprana edad, se estimula el desarrollo de una serie de actividades que dardn
frutos en distinlos aspectos y en distintas etapas, de modo que en términos generales
los proyectos pueden contribuir a:

e« Promover aprendizajes significativos e interdisciplinarios.

e Adquirir habilidades de busqueda y seleccién de la informacién.

. Iﬁco‘rporar los temas que despiertan el interés de los sujetos .

e Fomentar un trabajo cooperativo y comunicativo.

e - Generar la conciencia y cl sentido social de la educacién.

. Olbrgar valor y significado al trabajo y a la actividad.

« - Desarrollar el gusto por la lectura y la escritura.

s ‘Desarrollar la autogeneracién de ideas y acciones,  evitando el" ocio y el
aburrimiento. i ) ERREIT =

En este marco, las herramxenlas tecnoléglcas son lmportantes porque a la vez que se

incorpora su uso para fines’ 1mporlanles, trascendemes y'uules, se desarrollan las

habilidades y conocimientos especiﬁcos de esle campo del conocxmlento.

Como se ha dicho, uno de los prmmpales obsléculos para mtegrar las computadoras al
4mbito educativo especialmente en el mvel basmo de la educacién publica en nuestro
pais, es el costo que implica equipar y mantener funcionando éptimamente las
computadoras. Serfa sumamente a\'ehiurado hablar de un plazo determinado para
contar con ciertas condiciones de infraestructura tecnolégica en nuestro pais y quizé
existan aspectos mucho més ﬁrgen{es qué resolver como la marginacién y el abismo
que existe entre las escuelas furalesy las de ciudad, las condiciones de vida y las
caracleristicas de formi\ciéri del profesorado, ete. Sin embargo, debe trabajarse
también en el senudo de’ promover una utilizacién racional de los medios tecnolégicos
en la escuela; tampoco se puede ignorar que esto es un acontecimiento que se da sin
que exista de por. medlo un trabaJo reflexivo donde se establezcan los criterios que
deben regir la précnca, donde ‘se corroboren los objetivos trascendentes de la
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educacién y donde se redefina qué significa asumir un papel docente en el proceso
ensefianza - aprendizaje en el contexto actual.

Por esta razén, es necesario pensar que en la educacién pronto. habrén de
desarrollarse planes. programas y dlrectlvas para la ensenanza de-la computaclén en
més niveles educatwos, pero los: educadores debemos lratar de’ tener mjerencm en la
reahzaclén de esle tlpo de proyectos y llevarlos por el cammo més aproplado., o k

una metodologia dxferente de trabajo
que’'quiza no pueda sustituir a las clases lradlclonales y que sn ¥
venta_las en cuanto al interés de los estudlantes yvla SIgmﬁcanvxdad

Los proyeclos escolm‘es 1mphcan cxertament

bargo, ofreceré
las actividades
que se realizan. En este senudo, es preciso recordar y. consxderar por ejemplo, los

problemas que enfrents Celestin Freinet cuando realxzaba sus paseos ‘escolares y
posteriormente sus informes, pues los nifios no eslaban dnspuestos a traba_)ar con
entusiasmo en una clase “normal”, porque la clase lradlcxonal estaba en desventa_)a
con relacidn a las clases activas.

Este puede ser ¢l punto més vulnerable para aceptar esta posxbxhdad metodolégxca dey .
trabajo pedagégico, pues es claro’ que la c]ase tradicional tal y como la conocemosv_'
ahora no desapareceré del todo'-sm embargo, es posible y necesario que_se intente
revertir este aspecto negat

par"lo cual se requiere trasladar al salén de clases el -
y avwar para trabajar en los proyectos, a través dela

alxdad y especificamenle con los proyectos que hasta el

momento se han reahzado .0 estén por realizarse. El profesor debera expllcar por :
ejemplo, de qué. manera se conecta el tema nuevo con lo que se ha-aprendido,
trasladario a'la préctlca, explicar que con este conocimiento se habrian podido evitar
ciertos errores, dar ejemplos y citar situaciones por las que se ha atravesado. '

interés que se necesita. des;

conexi6n de los temas ¢

Finalmente debe resaltarse que esta metodologia es tGnicamente una articulacién
sencilla de una posibilidad de uso de las computadoras cn el salén de clases, por lo
tanto, no debe considerarse un esquema rigido y totalizador que impida la adaptacién,
modificacién o supresién de alguna etapa.
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El conocimiento histérico permite que conozcamos y entendamos muchas de nuestras

caracteristicas, de manera que podemos ser omprender porqué somos lo

que somos y pensamos lo que pensamos, 3 pues omo s ledad os seres humanos no

construimos a partir de la nada, sm

‘_ a partlr de 1a herencxa socual de’ nucstros
antecesores. Ademis, este conoclmlenlo y entendlmlcnto nos brmda la posxbxhdad de

evocar un contexto diferente al’ nueslro y de “este modo, amplia nuestra visién y
pensamiento. :

La historia puede ser abordéd:j y analizada desde diversos tépicos que permiten sin
duda, hallar las conexiones eritre los acontecimientos importantes, los modos de vida,
de pensamiento, ete. En este escrito se han elegido dos t6picos a partir de los cuales
se pretende mostrar-la claf_a relacién que existe entre ellos: Educacién y Tecnologia.
Estos términos aluden:=sin duda-, a diversos elementos complejos que les otorgan
dimensiones difercntes“paré su.conocimiento y manejo. Respecto a la Educacién,
hemos visto que se’ trata de-un proceso con una clara relacién con los aspectos
sociales, polincos, econémlcos, etc., que caracterizan a los perfodos histéricos de la
humanidad. Mueslra ‘de’ ello es’que la educacién histéricamente ha tenido propésitos,
medios, procedlmxentos y fines diversificados, aunque también observamos que es
una traza para ‘la’conservacién del propio ser humano y de los elementos de su vida
social: conocimientos, creencias, valores, costumbres, tradiciones, etc.

Respecto del térmmo tecnologia podemos observar que comprende todos aquellos
instrumentos creados y usados para facilitar la. realizacién de lareas, desde las -

formas, conocimientos, instrumentos y procedimientos mis antxguos,.como las

recientes innovaciones tecnolégicas. Sm embargo, generalmente asocnamos sélo, ‘

aquellas innovaciones que forman parte del. periodo més reciente. :

Muchos de los inventos y descubnmlenlos tecnoléglcos
distintos ambitos, han marcado ca k

ue’se han realizado en
el -conocimiento 'y

dominio del medio ambiente que nos rode omo en las

: précucas condlanas, los
conocimientos cientificos, etc. Dentro- de la amplla gama de  innovaciones y



Copitulo VHi. Conclusiones. i 128

creaciones, existen algunas quec destacan, ya sea; pbr la'iﬁﬁuencia' directa sobre los
modos de proceder, o por las consecuenclas soclales ‘que’se derxv on de SU uso y
aplicacién. Es evidente que a finales del mg]o XIX, se expermienl() una aceleracnén en
los avances cientfficos y lecnoléglcos que tuv1eron epercusnones 1mportantes en la

economfia, en la produccnén y en la orgamzaclén socia

mlentos que  marcan

La computacnén forma parte de esta’ ser

tajamcmenlc el curso ‘de la hxstona, 'pues SU USO y.sus. epercusnones tocan casi todas
las esferas de la vida: Por lo tanl >

el conocimiento en torno a la compulacxén es una
de las necesidades- emergentes enla soc iedad delaj C
En el dmbito de la educacnén, el us g las co. putadoras adquiere auge ante la
aparicién de diversos programas eduéauvos ’con'dlversas caracteristicas que pueden
coadyuvar en el proceso ensefianza- aprendnzaje y ante la.inminente necesidad de
preparar a los estudiantes con los conoc1m1entos y destrezas bésicas demandadas por
la realidad laboral respecto de este nuevo campo del conoclmxento.

amenazas de indole “natural” y bloléglca.'

En nuestro contexto actual las naclones sxguen un modelo econ6m1co que las lleva a 1a .
gloalizacién, es decir, a una mterdependencla planetana no sblo en lo- tocante a'los-
aspectos econf6micos, sino culturales y socxales mcluso. Al respecto, soclélogos como

Bourdieu afirman que esta tendencla subraya las brechas y dlferencxas entre los seres
humanos, no las ehmma.
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En la sociedad de la informacién probablemen‘te se derriban barreras que exislﬁm .
anteriormente y que limitaban .la 1gua1dad de'los seres humanos y la 1gualdad de
posibilidades de desarrollo. En este senudo, mucho se presume que las computadoras
y la tecnologfa para las telecomumcacnones resolverén las dlfcrenclas, p ro claro"

que si la informacién representa poder, ésta es reservada para aquellos que pueden

pagar por oblenerla. Anle cnrcunstancxas tan complxcadas, pueden asumu‘se dlversas
posturas que pueden ir desde las radicales que rechazan y censuran el uso y desarrollo
de tecnologia y conoc:mlemos por considerar que éstos elementos contnbuyen Yy
generan una deshumamzacxén, hasta a aquéllas que asumen que por si mlsmos los .
conocimientos y los mstrumentos, solucionarén los problemas que’ nos agoblan, para .
lo cual debemos entrar en este mundo dejando detrﬁs la acntud arcalca.

Se considera sin embargo, que ninguna de las’ dos posturas es la convemente, ya que

la pnmera rechaza el propxo mgemo del ser hu Y lo pretende manlener en ‘un

desarrollo se promueve con la formaclén mtelectual con la que: se relacmnan la
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bﬁsqueda de nuevos conocimicmos, el. desarrollo_ de - nuevas.herramientas, . el

principios que deben regir a los seres humano

Ahora bien, esta redefinicién de ]a educacnén al gual ‘que ;diversas reﬂexlones alk
respecto, pucdcn ser positivas, pero no tienen’ mnguna capacldad de transformacién o
de mﬂuencna en la realidad escolar, pues como discurso puede contar con ciertas
“simpatfas, pero ello no cambia lo existente. Por lo tanto, es necesario que una
reflexién a nivel sociolégico, filos6fico, histérico o de cualquier indole, pueda
“traducirse” en tendencias précticas congruentes.

La incorporaci6én de la técnologia en el Ambito educativo debe tener un nivel de
reflexién que Vn_ds permita conocer la orientacién, repercusién y alcance tanto de uso,
como de 'su'i:;ih;:ep‘malizacién. Pero este nivel reflexivo debe también dirigirse a las
esferas cotidia‘xi'ask'(}ey la escuela, considerando las posibilidades y limitaciones, asf
como aquellas condiciones que puedan resultar més préximas y probables.

En este sentido, la relaci6n did4ctica presentada entre la tecnologia'y 1a educacién, no
se circunscribe Gnica y exclusivamente al enfoque de la tecnologia educativa, la cual
resulta otorgar un valor central al medlo o recurso didactico usado en el aprendizaje y
no al proceso mismo de aprender.Por el éontrano, se pretende establecer una
relacién que no se circunscribe umcamente a su uso ‘como un matenal did4ictico o un
recurso de apoyo, a pesar de que esta es una de sus grandes pombl]ldades' sino al uso
de la lecnologia para guiar y orientar el traba_\o mdlvxdual y. colectivo de los seres
humanos en formacién, buscando,que esta formacién sea parhmpatlya y constructiva.

En el terreno: del proceso ensefianza aprendxzaje es necesarm identificar - las
pombxhdades}de uso de las computadoras, ya que éstas son ampllas y diversas, yendo
desde el uso de software educativo, es declr, matenales electrémcos disefiados
expresamente a  mostrar de una manera mais dinamica cxerlos temas o contenidos,
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con la capacidad de permitir hasta cierto pumo, un ntmo mdlvxdual de traba_)o yun
nivel de 1nleraclxv1dad hasta el uso de recursos de comumcacxén como Internet y los
ambientes virtuales de aprendlzaje. - :

En todas las posxbxhdades vparecen exxsu caracteristicas que conwerten a las

compuladoras‘en una herramxenta ‘més llamallv qﬁe lbs matermles convencionales
usados para la ensenanza. ‘Pesé a ello, es necesano ser cauzelosos, ya que no podemos
suponer que ‘el : uso ‘de 'un material garantiza el aprendizaje; es necesaria e
mdxspensable la labor del propio estudiante, del docente y la calidad pedagoégica del
material.

Con estas consideraciones, se propone en la parte final del trabajo un esquema para la
utilizacién de las computadoras en la educacién basado en la suposicién de que el
aprendizaje es un acto constructivo con una base social y que las computadoras no
deben automatizarlo, individualizarlo al extremo o reforzar la simple asimilacién a
través de una nueva forma de presentacién de los contenidos. Las computadoras
pueden y deben contribuir a buscar nuevas formas de trabajo que incorporen
estrategias de uso encaminadas a promover acuwdades que vayan més alla de las
habilidades de operaclén.

El esquema de la propuesta pedagégxca es sencxllo de comprender y més que una
solucién dnica y acabada, pretende ser un ejemplo 'de 1o que es posxb]e hacer para que
las computadoras, conjuntamente. .con la accxén de los actores. de -la educacién:
docentes, directivos, autorldades, estudlantes e mc]uso padres de  familia, pueda

guiarse el proceso de ensefianza — aprcndlzaje y la educacxén hacm una connotacién
constructiva. g

La base fundamental del uso de las computadoras bajo esta perspectiva, se centra en
su uso para la realizacién de proyectos escolares que surgen de los intereses de los
estudiantes y que por lo tanto representan cierto nivel de motivacién. De este modo,
se promueve el conocimiento y apropiacién del medio social, la investigacién, la
creatividad, el trabajo en equipo, etc.
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Finalmente, debe destacarse que si bien es éierlo,[(jue lhs coi'hpuladoras pueden

contribuir a subsanar algunas carencias y facil‘nar' la“difusién’de’ los conoclmlentos,

por sf mismas no garantizan beneficios, hace falta que su uso adopcxén se ‘realicen

en un marco de reflexién que conduzca a una clara orientacién'de. trabajo’ educatwo.

Los docentes juegan un papel muy importante, ‘per'd para pader hacer uso de L_:n'\médio

como las computadoras y no huir de él o prohlblrlo, mie
minimos indispensables que les permitan eva]uar las posibilidades®d
aquellas que se ajustan mis a los objetivos de formacuS
capacitar al profesorado y ayudarle a vencer la resnslencla al cambio que »mamﬁestan

tener los conocimientos
50 "y elegir,b'
lo,’e ,neceszmo '

de diversas maneras.
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