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INTRODUCCION

El objetivo principal de este trabajo es analizar los diferentes formatos y sis-
temas de impresidn del cartel, por ello, se han dedicado estos capitulos en
donde el lector comprendera mejor los procesos o etapas de elaboracion y
produccion de un cartel.

Con la finalidad de que el lector encuentre solucién a su problemas mas fre-
cuentes a la hora de seleccionar el formato y el sistema de impresién encon-
trara algunos tips que le ayudaran a definirse por uno o por otro sistema de
impresién, de esta forma sera mas facil identificar en donde se esta fallan-
do y porque no se estan obteniendo buenos resultados.

Conocera las caracteristicas mas importantes de los formatos de papel que
se pueden imprimir en los diferentes sistemas de impresion y podra com-
prender las ventajas que ofrecen hoy en dia los sistemas de impresién digi-
tal, de esta forma podra determinar cual es el sistema mas idoneo o el que
mejor satisface sus necesidades.

La impresion digital muestra signos de crecimiento explosivos y es impor-
tante comprender porque mas que una venta del producto, es una venta de
soluciones (esto se refleja en los costos de tirajes cortos y los tiempos de
entrega).

También entendera mejor los procedimientos para manejar, elaborar o
manipular archivos digitales que son cruciales en la produccion del cartel, y
cuanto mas amplio sea este conocimiento menores seran los margénes de
error.
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Mdquina de formato pequefio

Mdquina de formato pegueiio

FORMATOS DEL CARTEL

Los carteles han ido evolucionando de acuerdo con los usos y
necesidades pero principalmente con los avances tecnolégicos.
En un principio las maquinas de impresién fueron de formato
pequeno; a través de los afos, los avances tecnolégicos permi-
tieron aumentar las dimensiones y aceptar papeles de mayor
tamafio hasta un tamarfio maximo de 85 cm. x 1.18 m, sin embar-
go, tenian problema a la hora de registrar los trabajos y los fabri-
cantes tuvieron que regresar a formatos idéneos que no tuvieran
estas variaciones y es con los que se imprime en la actualidad.
Existen dos tipos de prensas: prensas planas (que se abastecen
por medio de hojas) y rotativas (que se abastecen por medio de
bobinas).

El formato de un cartel es basicamente el tamafio determinado
por la altura y anchura, estos pueden variar de acuerdo a nues-
tras necesidades (pueden ser verticales, horizontales, grandes,
pequerios o de gran formato como los que se colocan en los
parabuses que son de 1.10 m, x 1.80m.).
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Prensas planas Rotativas Digital

MEDIDAS DE PAPEL QUE ACEPTAN LAS MAQUINAS

70 x 95cm mas grande
57 x 87cm intermedio 58 x 88 cm Varian segun modelo
45 x 60cm més chico 47cm a 72 pulgadas de ancho

PRODUCCION (CANTIDAD EN MILLONES)
1/2 millén 4.5 millones 1/2 millén
TIPOS DE PAPEL

couche brilloso, mate, semi-mate (57 x 87cm /61 x 90/ 70 x 95cm)
bond (pipsa) (67 x 87cm / 70 x 95cm)

‘printover (57 x 87cm / 70 x 95¢cm)

magno print (67 x 87cm /61 x 90 / 70 x 95cm)

magno star (57 x 87cm /61 x 90 / 70 x 95cm)

polypap (papel sintético) (70 x 95cm) .

cartulinas suifatadas (57 x 87cm /61 x 90 / 70 x 95cm)

caples (57 x 87cm / 70 x 95¢cm) .

policarbonato 250 grms. Maximo (57 x 87cm /61 x 90 / 70 x 95cm)

MARCA DE LAS PRENSAS

Heidelber Harris M-1000 Prensa digital Xeicon
Komory Heidelberg

Fuente: Revista artes Graficas, Vol. 33, Edicién 2.

Prensa plana ' Prensa digital
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Superficie de un papel
semimate, amplificada 100X

1.1 CARACTERISTICAS DEL PAPEL
EN QUE SE VAN A IMPRIMIR LOS CARTELES

El papel representa entre el 20% y el 60% de los costos de pro-
duccién de un cartel; pero la mayoria de los disefiadores se van
por el precio sin antes conocer las caracteristicas de los papeles.

Dado que no existe el papel que se ajuste a todas las aplica-
ciones, lo primero-que se debe hacer es seleccionar cuidadosa-
mente una clase de papel que garantice los efectos deseados.

Para escdger correctamente el papel que vamos a usar en la
impresiéon- de carteles debemos tener un conocimiento y
entendimiento previo sobre las propiedades fisicas y épticas de
los papeles.

Propiedades dpticas de los papeles

Lustre: Propiedad 6ptica de los papeles que se detecta al obser-
var los rayos de luz reflejados por el papel.

Brillo: Es una propiedad 6ptica que mide el reflejo de la luz y no
se debe confundir con la blancura, que mide el valor de
color.

Opacidad: Es la resistencia que tiene un papel de transmitir la luz
. Yy no se debe confundir con la transparencia ( fend-
meno que se presenta cuando la tinta ha penetrado

mucho en el papel
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Propiedades fisicas de los papeles

Suavidad: Esta relacionado por la maquina de papel, es decir
que la direccién del grano es la direccion en que se
va a imprimir el papel y es muy importante para evitar
problemas de crecimiento cuando se esta imprimiendo.

Receptividad a la tinta: Es el nivel de resistencia del papel a la

Diferentes terminados N X
y gramajes de papel penetracion de la tinta.

El grano: Es determinado por la maquina que hace el papel y la
direccién del grano es la direccién en que se va a im-
primir el cartel, es muy importante hacerlo en ese sen-
tido para evitar problemas de crecimiento.

1.2 SELECCION DE PAPEL
PARA LA IMPRESION DE UN CARTEL

Cuando llega el momento de seleccionar el papel para realizar un
cartel se debe definir ¢cudl es el objetivo del cartel? y a partir de
esto se decidira cual es el papel que satisface nuestras necesi-
dades

Caracteristicas de los papeles recubiertos

Cada grado de calidad del papel recubierto contiene pigmentos,
. aglutinantes y aditivos para obtener la blancura deseada, opaci-
particulas de dioxido de titanio, dad, lisura, tono, atra.pe- de tinta y caracteristicas de. la supe?rflc?le.
amplificacién de 10,000 veces El proceso de recubrimiento puede hacerse en la misma maquina
de fabricacién o en una maquina separada.

T (T Vo s * ST ".\‘.&’- T g

A X ~ v 0 . g - 4 A s - - N
Particulas de caolin, amplificacién de 10,000 veces Particulas de carbonato de calcio, amplificacién de
10,000 veces
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Romn1999 Lz

Swierzy, Waldemar

Grzegorz Morycinski Malarstwo
70x100

offset

Polonia

Vanden Broeck, Fabricio/
Pedn Ignacio

El largo y sinuoso camino
(tolerancia y respeto a la vida)
60x90

plotter

México

En el recubrimiento de un pape! generaimente se utilizan 85%
de pigmentos blancos, 12-15% de aglutinantes y 2-3% de adi-
tivos. Para el recubrimiento del papel se utiliza el caolin, el car-
bonato de calcio y el di6xido de titanio, estos pigmentos son més
pequenos que las fibras del papel por lo cual cubren los espacios
entre las fibras produciendo una superficie mas lisa y fina, cosa
que no ocurre con un papel no cubierto.

El caolin es el de menor costo pero no da una blancura total
por tanto los papeles recubiertos con este pigmento tienen poca
blancura.

El carbonato de calcio tiene un rango mayor de blancura;
ademas de blancura el pigmento mejora la absorbencia de la
tinta y se puede encontrar en tres tipos de particulas, mediana ,
fina y ultra fina y entre' mas fina sea la particula se va a producir
mas brillo.

El diéxido de titanio es el pigmento con mayor tipo de blancu-
ra, sus particulas son mas pequefias que las del caolin o el car-
bonato de calcio; pero también su costo es el mas elevado, por
lo tanto, no se utiliza para dar mayor blancura sino para aumen-
tar la opacidad, puesto que sus particulas tienen un alto Indice
de refraccién de la luz. Los acabados de papel recubierto ( brillo-
so, mate o semi-mate) se obtiene mediante una calandra. La ca-
landra es una maquina en la cual a base de calor y presion se
obtiene el acabado deseado.

Los papeles mate tienen suficiente recubrimiento para cubrir
perfectamente las fibras de papel, pero solamente un minimo
calandrado es aplicado en el acabado; su superficie es rugosa y
por tanto la luz se dispersa y el brillo es minimo.

Un papel semi-mate tiene mayor recubrimiento y calandrado
que un mate y su superficie tiene mayor lisura y un bajo brillo;
comparado con un papel mate, el semi-mate reproduce un mejor
brillo en la tintas impresas y una sensacién de sedosidad al tacto.

Los papeles brillantes son los que tienen mayor recubrimiento
y calandrado y por tanto tienen mejor brillo de las tintas impresas
y excelente atrape de tintas.
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1.3 PAPELES EN QUE SE PUEDEN
IMPRIMIR LOS CARTELES

Los papeles y cartulinas estucados tienen mejor anclaje de tinta
que los que no tienen recubrimientos, un mejor desempefio a
altas velocidades, disminuye los riesgos de repintado y se les
puede encontrar con diferentes nombres (dependiendo la
marca). Los hay de 1 cara, 2 caras y estucado hasta de triple
recubrimiento.

PAPEL ESTUCADO SUPERPOLART (brillante y semimate)

Medidas kgs. Grs.
57 x 87 cm 44.5 90
90 x 95 cm 60 90
Impresion sobre papel de triple 57 x 87 cm 49.5 100 e
recubrimiento 61 x90cm 55 100 -~
70 x 95 cm 66.5 100 -
57 x 87 cm 67 135
61.x 90 cm 74 135:
70 x.95 cm 90 138
' ’58'x 88 cm 77 71507 .
. .81'x:90 cm 82.5 150

70X 95 cm 100 150
- CARTULINA ESTUCADA SUPERPOLART (brillantevy sémirﬁate)'~ ;

Medidas kgs. 'Grs.

58 x 88 cm 102 200"
60 x 90 cm 110 . 200
70 x 95 cm 133 200
77 x 100 cm 154 200
58 x 88 cm 128 250
60 x 90 cm 137.5 250
70 x 95 cm 166.5 250
70 x 95 cm 199.5 300

Papel no recubierto

S T S o= ave e —
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PHOENO STAR (brillante y semimate)

Es un papel de doble recubrimiento fabricado en Alemania, libre de madera, libre de cloro, libre
de &cido, que tiene una alta productividad en maquina. Y se puede encontrar en los siguientes

formatos: :
Medidas , : Grs.

Brillante 57 x 87 cm 100,120,135,200,250
61 x 90 cm 100,120,135,200,250
70 x 95 cm 100,120,135,200,250

Semimate 57 x 87 cm 100,120,135,200,250
61 x 90 cm 100,120,135,200,250
70 x 95 cm 100,120,135,200,250

MULTIART (brillante y semimate)

Es un papel fabricado en Suecia. Libre de madera (fabricado 100% celulosa quimica), de alta
blancura, doble recubrimiento que resulta en una superior superficie de impresién: alta lisura y
mejor brillo impreso, libre de cloro, libre de 4cido para larga vida de los impresos, que tiene una
alta productividad en maquina. Y se puede encontrar en los siguientes formatos:

Medidas Grs.

Brillante 57 x 87 cm 100,135,150,200,250
61 x 90 cm 100,135,150,200,250
70x 95 cm 100,135,150,200,250

Semimate 57 x 87 cm 100,135,150,200,250
61x90cm 100,135,150,200,250
70 x 95 cm

©100,135,150,200,250
PHoEeNIx IMPERIAL (brillante y semimate) -

Es un papel cubierto de super arte, defor‘igenfalémén. L‘ibfe“ de acido, libre de cloro, de triple
recubrimiento. Y se puede encontrar en los siguientes formatos: .

Medidas =~ .. - Grs.
Brillante 61 x 90 cm o B .. 135,150,250,350
70 x 95 cm ~135,150,250,350
Semimate 61x9%cm © 135,150,250,350

70x95¢cm - 135,150,250,350

72 x 102.cm 135,150,250,350
Crema Semimate 61x90cm = 135,150,250,350

70x95cm 135,150,250,350

72 x 102 cm

135,150,250,350
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Gancaya, Seha/Zerey, Baris/
Dizenli, Deniz

iLiberen a la tierra!
tolerancia en la vida diaria
60x90

plotter

Turquia

1.4 LA REVOLUCION DEL PAPEL
EL PAPEL SINTETICO

Con los avances tecnolégicos se ha creado un papel sintético
que agrega una dimensién creativa y durable a los proyectos. El
papel sintético ofrece ventajas funcionales que mejoran tanto el
valor como la durabilidad de los impresos. Los papeles sintéticos
permiten a los disefadores e impresores expandir sus capacida-
des de prestar un servicio completo con un sustrato que se ajus-
ta a las mas diversas necesidades de cualquier proyecto.

La impresion sobre papel sintético es de muy alta calidad, de
colores vivos, nitidos y fieles a la imagen real y tienen un buen
anclaje con las tintas de impresion. Es resistente al agua, grasas,
aceites, quimicos y al no tener que laminarse reduce los costos y
tiempos de proceso.

Al igual que con el papel tradicional, el sintético necesita
tiempo para aclimatarse a las condiciones ambientales de la sala
de prensas (al menos 24 horas). Para minimizar el potencial de
una acumulacidn de energia estatica, se recomienda una tem-
peratura en la sala de prensas de entre 21 y 26 °C, con un por-
centaje de humedad relativa de al menos 50%.

Impresién en papel

3R

sintéticos
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Impresién sobre papel sintético

La tinta desempefia un papel de gran importancia en la cali-
dad de la impresién. Los litégrafos que imprimen polipropileno
sintético en maquinas de alimentacién por hojas, pueden utilizar
una tinta de bajo solvente. Ademas de reducir los compuestos
orgénicos volétiles, la tinta de bajo solvente produce una impre-
sién nitida y de calidad.

Es crucial controlar el espesor de la pelicula de tinta, debido
a que esta no es absorbida por el papel sintético; los tiempos de
secado exceden normalmente los requeridos para la impresion
en papeles de fibra de madera.

Los Papeles sintéticos los podemos encontrar desde 4 hasta
los 20 puntos en medidas de 70 x 95, en tonos mate y brillante
por una cara. En sintéticos autoadhesivos los encontramos de 3.1
puntos hasta 3.4 en medidas de 51 x 66, en tonos mate y brillante
por una cara. Y en sintéticos extraligeros y resistentes los encon-
tramos en medidas de 70 x 95, unicamente en terminado mate y
va de los 3.1 puntos hasta los 7.1 puntos.
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MEDIOS DE IMPRESION
DEL CARTEL

2.1 TERMINOS RELATIVOS
A LOS SISTEMAS DE IMPRESION

2.1.1 Tono continuo

Un dibujo, algunas pinturas o fotografias originales se les llama
tono continuo. Veremos que el tono continuo esta formado por
matices de grises o de colores que se van fundiendo suave-
mente. Las imagenes que contienen una gama de tonos de color
se les llama imagenes de tono continuo.

2.1.2 Semitono

Para poder reproducir las imagenes de tono continuo en una
prensa, la imagen tiene que dividirse en una serie de puntos de
varios tamanos y colores, que se llama trama de semitono. Los
puntos negros se usan para reproducir imagenes en blanco y ne-
gro. los puntos cian, magenta y amarillo se tienen que imprimir en
angulos diferentes para poder reproducir las imagenes de color
en la prensa. Cuando estan correctamente alineados (en regis-

105" 90° g0
Q7. »

3

Trama de semitonos en blanco y negro Trama de semitonos en cuatricromia
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tro), los puntos de los cuatro colores forman un patron llamado ro-
seta. En la actualidad hay diferentes patrones y se les conoce como:

¢ Pantallas estocasticas
e Pantallas diamante
e Pantallas elipticas

%\
Los puntos mas pequerfios crean las areas mas claras de la

imagen, mientras que los puntos mas gruesos generan las areas
mas oscuras o saturadas.

Ybung

and

Active

2.1.8 Tintas directas y matices
g"gmgzgr lk?X/k Las tintas directas se imprimen usando tintas premezcladas.
r , . o . .

Jovenyactlvory Cada tinta se reproduce utilizando una plancha de impresion
g&’:?gr independiente. Cuando una tinta directa se imprime al 100% crea
Alemania un color sélido (sin trama). Los matices, en cambio, consisten en

imprimir una trama de semitono del color base y esta trama pude
ser entre el 5% y el 95% del color.

2.1.4 Colores de cuatricromia

Los colores de cuatricromia se reproducen a base de sobreponer
tramas de puntos de colores cian, magenta y amarillo, estas tin-
tas son translicidas, absorben unos colores y reflejan otros. En
teoria, la combinacién de 100% de cian,
magenta y amarillo nos da como resultado el
negro, pero en la practica no es asi y no se
imprime el 100% de estas tintas por dos
razones:

1 Porgue los pigmentos no son perfectos, y
la combinacién de las tres tintas da un
color marrén y no un negro.

2 Laimpresion de demasiada tinta en una zo-
na va a saturar la pagina y baja la calidad
de nuestro cartel. Para poder conseguir de-

“C“eazl‘_‘;' d'fee'lf:"agen digital talle y sombras oscuras los .impresores
Koyosha W-clock agregan el color negro a las tintas cyan,
73x103 magenta y amarillo; y es por eso que se les

offset ‘
Jap6én conoce como colores de cuatricromia.
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Tommy Li Design Workshop
9= Premios Hong Kong

a la Impresién 1997

70x97

offset

Republica Popular China

Tommy Li Design Workshop
Suefio (de la serie

Porsche Design)

63x95

offset

Republica Popular China

2.2 CARACTERISTICAS
DE LOS MEDIOS DE IMPRESION

Los medios de impresién se dividen en cuatro grupos: relieve,
huecograbado, planogréficos y estarcido.

2.2.1 Medios de impresién por Relieve

Dentro de este grupo encontramos: linograbado, Xilografia y
Xilografia contrafibra.

La superficie plana original de madera o lindleo representa la
superficie de impresién. Cualquier parte del trabajo que no se
desee imprimir es recortada, dejando la imagen en relieve. Esta
zona se entinta, habitualmente con un rodillo, y se transfiere al
papel mediante presién directa.

Una imagen impresa obtenida mediante presién directa esta
siempre invertida en el papel porque el bloque o plancha origi-
nales estan en contacto cara a cara con éf.

2.2.2 Medios de impresién por Huecograbado
En este grupo se encuentran: Punta seca, Mediatinta y Aguafuerte.

Todos estos procesos se desarrollan habitualmente sobre
planchas de metal, y el dibujo es grabado o tallado en la superfi-
cie. Las areas y lineas deprimidas de la plancha metélica son las
que se imprimen, entintdndolas y ejerciendo una fuerte presion
para que el papel se imprima mediante los surcos entintados; el
nivel original de la superficie de una plancha impresa en hueco,
representa el blanco en una imagen en blanco y negro.

2.2.3 Medios de impresién Planograficos

La litografia es un proceso planografico, lo que significa que las
areas impresas y no impresas se encuentran al mismo nivel. La
imagen es dibujada en una plancha de metal y procesada de
manera tal que se “grabe” en el grano de la superficie. Las impre-
siones litograficas pueden obtenerse mediante presién directa o
bien por offset. En una prensa offset, la plancha y el papel son
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colocados ‘uno junto al otro; un rodillo pasa por encima de la
plancha y recoge la imagen entintada y, al volver, deposita la ima-
gen en el papel.

En el caso de la litografia en offset la imagen no esta inverti-
da, porque se le coloca boca abajo sobre el papel en la misma
posicién en que fue retirada de la plancha; los procesos de im-
presion en hueco y en relieve producen imagenes invertidas, al
igual que la impresion litografica en una prensa de presion directa.

2.2.4 Medios de impresién por Estarcido

La serigrafia es un proceso de estarcido. La pantalla tiene una
malla fina y tensada que transmite una capa de tinta de forma
pareja bajo presion. Para crear la imagen deben bloquearse par-
tes de la malla para que no permita el paso de la tinta.

En la serigrafia, asimismo, la imagen se lee en su posicién co-
rrecta, porque la tinta pasa a través de la malla de la pantalla en
lugar de ser extraida de ella, una superficie intermedia lleva la
imagen entintada y no existe un contacto directo entre plancha y
papel.

SOU0Y CHILORER
HUNGE R

: . . - Zolezzi, Lourdes
40,000 nifios mueren de hambre cada dia

: ) 70x100

serigrafia

México
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2.3 SISTEMAS DE IMPRESION

Hay muchas técnicas de impresidn diferentes; serigrafia, litogra-
fia, huecograbado, flexografia; pero la mas habitual es la impre-
sién offset (basada en la litografia) y; ahora con la tecnologia te-
nemos otra alternativa que es la impresién digital. Y persiguen un
fin comun, la reproduccién de textos o imagenes sobre soportes
de diferentes clases. Teéricamente, se podria llegar a afirmar que
todo procedimiento de impresién ofrece la posibilidad de realizar
cualquier clase de impresos. En la practica, considerando la cali-
dad, la practicidad y la economia, hay que concluir en que cada
procedimiento presenta particularidades especificas que deter-
. 'minan los limites més all4 de los cuales no conviene utilizarlo.’

2.3.1 Impresién Offset
2.3.1.1 ORIGENES DEL OFFSET

A principios del siglo xix, después de un largo periodo de labor
oculta y meritoria, la impresién tipografica dispuso de nuevos
medios mecanicos orientados hacia la produccién a la escala
industrial. Lo mismo sucedié, con la impresién calcografica. A
esos dos procedimientos se afadié un tercero la
litografia.

El termino de impresién litografica data del ario
1804 aproximadamente, después de haber pasado
algunos afios desde su descubrimiento ocurrido
alrededor de 1796 por obra de Luis Senefelder. El
mismo inventor consideraba su descubrimiento
como impresidon quimica, porque se basaba en pro-
cesos quimicos por reacciéon de acidos y adhesion
de grasas sobre la superficie de una piedra de una
calidad determinada.

La etimologia del vocablo litograffa (del griego
lithos, piedra y grapho, escribir) concreta la cualidad
y la funcién practica de la forma, escribir en la piedra
para poder efectuar la impresién.”

Akiyama, Takashi .

Buena idea

73x103

offset — ————

Japén 1 Impresién offset, Ediciones Don Bosco, Barcelona, 1973, p.17
2 Idemp.23
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La técnica litogréafica se puede describir de esta forma:
Preparacién de la matriz

Se basa en la natural penetraciéon o adherencia de las substan-
cias grasas o resinosas que componen la tinta litografica utilizada
para dibujar sobre la superficie lisa o graneada de la piedra, del
aluminio o del cinc. Esta adherencia, tanto sobre |la superficie de la
piedra como sobre la de los metales, es algo mds que una simple
accion fisica. De ella se deriva el efecto mas especificamente
quimico, porque entre el compuesto empleado (tinta) y su recep-
tor se forma una sustancia llamada jabdén calcareo o metélico,
que podemos considerar como la base estable de la matriz origi-
nal realizada.

Uso de la matriz

La impresién con la matriz se efectua aprovechando la natu-

ral incompatibilidad o repulsién entre el agua y la sustancia gra-

sas (tinta), lo que permite el entintado de la

imagen. El fenédmeno de la repulsién es favo-

POESIA DE LA MUJER : recido por la porosidad natural de la piedra y

por los efectos quimicos de la preparacién, que

es una solucién acida o salina que se extien-

de sobre la superficie de la piedra después

de haber fijado ella la imagen, la repulsién se

favorece con el graneado que al aumentar la

superficie de la plancha ayuda a la retencion

del agua de manera uniforme en las zonas no

impresoras y, ademas por los efectos de la
preparacion.

Impresién

Se obtiene mediante presidn, ejercida sobre la
superficie de la matriz previamente entintada al
ponerla en contacto con una hoja de papel o de
otro tipo de material imprimible, en el proceso
offset, el papel no recibe la impresion directa-
mente de la forma. Con el tiempo se ha llevado

Rayo, Omar
Poesia de la mujer, (evento literario)

50x70 a la técnica litografica a un alto grado de per-
offset feccion, apto para realizar una vasta gama de
Colombia impresos.
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Apitado de papel
en una prensa plana

2.3.1.2 ASPECTOS BASICOS DEL OFFSET

A diferencia de otros sistemas de impresiéon, en el offset se
imprime con una superficie plana. Lo que se imprime no son las
zonas en relieve de una plancha (flexografia, rehundidas o hueco-
grabado), sino que una tinta grasa se deposita sobre la emulsién
repelente al agua de una plancha plana humedecida. Las zonas
de impresion son los lugares donde ha quedado esta emulsion
tras someter la plancha al revelado posterior a un proceso similar
al positivado fotografico, en el que el negativo seria el fotolito, y
el papel, la plancha.® Las zonas de no impresién son las partes
de la plancha sin emulsién, que retienen el agua de humectacion
que impide el entintado.

3 Manual de impresion profesional, Ediciones Don Bosco, Barcelona, 1973, p.17
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Cabeza de una prensa plana
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Una maquina offset de varios colores tienen un cuerpo o uni-
dad de impresién por cada color que pueda imprimir por pasada
del! papel. Hay maquinas de cinco cuerpos (se puede imprimir
una seleccion de color mas un color especial o barniz), y si la
maquina es de tres cuerpos (primero se imprimen tres tintas,
luego se parard y limpiara la maquina, se reentintara, se reajus-
tara y se volvera a pasar el papel ya impreso para imprimir la tinta
restante en el caso de una seleccién de color.

Cuerpo de una prensa rotativa

Por medio de este sistema, la impresién puede ser resuelta
sobre cualquier tipo de papel y en cantidad infinita de ejemplares
en uno o mas colores y hasta el mas fino y pequefio detalle del
trabajo original.

2.3.1.3 PREPARACION DE LAS PLACAS DE IMPRESION

Los fotolitos se colocan sobre la placa de impresién virgen, cu-
~~~~~~ - bierta de emulsion fotosensible, el conjunto se mete a un marco
de vacio en donde se expone a una luz intensa. Las placas
pueden ser negativas o positivas y requieren fotolitos positivos o
negativos respectivamente. Las zonas de impresion conservaran
la emulsién en positivo tras el revelado. La emulsién repelera el
agua retendra la tinta grasa, al contrario que las zonas de no
impresién, sin emulsién.

Exposicidn de las placas
en el marco de vacio

2.3.1.4 FASE DE HUMECTACION

La placa se monta sobre un rodillo rotativo. Al empezar a girar,
entra en contacto con unos rodillos que la humedecen con una

o oA
Revisién de positivos o negativos para pasarlos a las placa
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Retoque de las placas
de impresion

solucién de agua y aditivos, como alcohol isopropilico, que cae
de una bandeja y se reparte uniformemente al pasar por la bate-
ria de rodillos de humectacién. El udltimo humedece la placa
excepto en las zonas de emulsién, por tas que resbala el agua.

2.3.1.5 FASE DE ENTINTADO

La tinta, espesa y grasa, cae de otra bandeja o depésito sobre
una bateria de rodilios vibradores, que la convierten en una peli-
cula fina y uniforme. Cuando e! ultimo rodilio entintado entra en
contacto con la placa, la tinta se deposita en las areas secas (de
impresién, con emulsién) y no en las himedas.

2.3.1.6 FASE DE TRANSFERENCIA

El dltimo rodillo es una mantilla de goma que presiona la placa y
se lleva la imagen de impresién invertida, La mantilla tiene un
cierto grado de flexibilidad para que al presionar sobre el papel
(paso siguiente) ceda un poco y la imagen se tranfiera bien tanto
al papel liso como al rugoso o con textura.

2.3.1.7 FASE DE IMPRESION

El el tiltimo paso, el papel, tanto en hojas sueltas (maquina plana)
como en bobina (rotativas) pasa entre la mantilla y el rodillo de
impresién. La mantilla entintada, con la imagen invertida, pre-
siona contra el papel, retenido por el rodillo de impresién, y le
traspasa la imagen, que queda en el sentido correcto.

Revelado de las placas de impresién
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cleho

Pantally porey

Impresién serigrafica

2.3.2 Serigrafia

2.3.2.1 ORIGENES DE LA SERIGRAFIA

El principio de la serigrafia de alguna manera, del de los otros -
sistemas de impresién en que la impresién no se obtiene mediante
la impresién directa de una superficie sobre otra, sino imprimien-
do a través de una superficie intermedia: una pantalla tramada.
Las imagenes serigréficas estan formadas por varias clases de
técnicas de estarcido, basadas en bloquear areas de la trama ya
sea con una plantilla de papel o de pelicula o con liquidos que
llenen la trama.*

La serigrafia es joven si se compara con las demas técnicas
graficas como el grabado en madera, el grabado quimico o {a li-
tograffa. En su versidon comercial apenas tiene un siglo, y en su
forma artistica unos escasos sesenta afios. Coma la técnica de la
serigrafia posee muchas ventajas frente a las demas técnicas —es
barata de producir, multiple en sus campos de aplicacion, versatil
en cuanto a los medios artisticos de expresién e invariable en el
numero de ejemplares de la tirada— no en vano se considera la
serigraffa con el arte grafico del siglo xx.

De hecho la serigrafia artistica no se separé de la comercial
conceptualmente hasta 1940 cuando Carl Zirgrosser acufié el
nombre definitivo de serigrafia para el producto artistico con ob-
jeto de distinguirlo del puro, producto industrial.

Sin embargo el impulso definitivo y la actualizacién intensa de
la serigraffa no comenzd hasta después de la segunda guerra
mundial, cuando en la década de los afios cincuenta el procedi-
miento encuentra aplicacién en la propaganda y en la industria
gracias a nuevas diversificaciones, es posible estampar sobre
cualquier superficie blanca o de color, gruesa o delgada, aspera,
rugosa o suave, mate o brillante, grande o pequefa y con forma
esférica, cilindrica o irregular. En ella se utilizan todos los tipos
de tintas, en cualquier grosor de capa y en las mas diversas
calidades opacas, transparentes, semiopacas, brillantes y fluo-
rescentes que son impresas sobre papel, cartén, madera, corcho,
cristal, metales, materias plasticas (poliestireno, PVC), fieltro,
cuero, ceramica, etc., y sin limitacién alguna en el nimero de

4 Enciclopedia de técnicas de impresién, Editorial Acanto, S.A., Barcelona, 1994, p.60.
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T
Rasque

-
ta o rasero

colores, planos o tramados, pudiendo ser trabajada manualmente
o por medio de |la maquina hasta la automatizacion.

2.3.2.2 DOTACION BASICA DEL TALLER DE SERIGRAFIA

Una gran ventaja de la serigrafia reside en que no son imprescin-
dibles dispositivos de impresién caros y costosos en compara-
cién con otros procedimientos de impresién. Si bien en principio
todos los aparatos, materiales y medios auxiliares pueden adqui-
rirse a través del comercio especializado.

Todo taller de serigrafia debe equiparse en funcién del tipo
especial de finalidad que se persiga. La instalacién complicada y
cara no es siempre la mas adecuada. Las instalaciones sencillas
pueden realizar o cumplir su tarea igual o mejor. Incluso en las
empresas de serigrafia comerciales, dotadas del equipo més mo-
derno, se sigue encontrando todavia la sencilla mesa de impre-
sién manual.

El equipo basico consiste en la pantalla —un bastidor de
madera con el tejido fino tensado— vy la rasqueta o rastrillo. La
rasqueta es una hoja de goma fijada a un mango de madera, con
el que se extiende la tinta forzdndola a través del tejido de la
trama. La trama transmite una capa pareja de tinta que se adhiere
al papel que hay debajo. A ello hay que afiadir aparatos y mate-
riales para: Creacion de patrones, realizacién de modelos, reali-
zacion de clisés, impresion y limpieza.
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serigrafia

México

Coonts, Bob
El destino manifiesto (EE.UU.)
cumplido

60x90

serigrafia

Estados Unidos de América

2.3.2.3 LA BASE DE IMPRESION

Ya se ha dicho que ésta debe ser absolutamente rigida y plana
puesto que la mas minima alteracién de la superficie de trabajo
tendra consecuencias inmediatas en la impresién. Las mesas
de imprimir pueden ser metdlicas, en acero o duraluminio, o de
madera contraplacada con tapa de Férmica, de tamafo y grueso
suficiente para que ofrezcan la maxima resistencia.

Con el fin de evitar que en el curso de la impresién sea levan-
tada la hoja con el tamiz por adhesién de aquélla, a éste, toda
superficie de impresion debe tener una base aspirante o neumati-
ca que mantenga la hoja e impida la succién que sobre ella
ejerce el tamiz; esta base es horadada por pequefios agujeros de
5 a 7/10 mm; de diametro, dispuestos a distancias de uno a dos
cms., entre ellos.

2.3.2.4 LAs GUIAS DEL REGISTRO

Uno de los problemas del tiraje es el registro exacto y su regula-
cién y control en los que intervienen factores diversos. El material
u hoja a imprimir, después de haber sido cortado perfectamente
a escuadra tiene que ser ubicado en el sitio exacto indicado por
las gulas; esta operacion, que se designa corrientemente como
marcaje, es resuelta manualmente de manera automéatica aunque
esta ultima forma mecanizada es de relativo y escaso uso porque la
habilidad y precisién de un buen marcador no pueden ser subs-
tituidas por una regularidad standard.

Las gufas de registro son unos pequefios soportes a manera de
topes en materiales diversos que se afirman sobre la base: los del-
gados: plastico, cinc, papel o cartulina fuerte, etc., son pegados
por cualquier adhesivo y los fuertes, asimismo, o sujetos por cintas
plasticas o celuldsicas, papel engomado o esparadrapo muy fino.

2.3.2.5 LA IMPRESION

Antes de iniciar el tiraje sera preciso comprobar que las char-
nelas o bisagras tengan los pasadores introducidos y estén bien
apretados, que la rasqueta sea la adecuada tanto en tamaiio
como en las cualidades del filo, que el estarcido esté bien colo-
cado y que todos los elementos se tengan a punto y en su sitio.
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Preparacién de la tinta

Véase si estd bien impermeabilizado todo el circuito interior
del marco para que la tinta no penetre entre éste y el tamiz. Esto
se resuelve blogueando o pegando una tira de papel Kraft engo-
mado por medio de cola; el papel conviene que sea cubierto por
ésta o por el liquido que relleno que sea utilizado para el tamiz.

La tinta a usar sera depositada en la parte superior del tamiz,
cuidando que la cantidad no sea escasa para que pueda cubrir
hasta un centenar de impresiones; aquélla es también depen-
diente del tamario del trabajo y de la extensién de las areas a
imprimir. En ningtin caso se debe pecar por exceso o defecto
pues cuando la tinta es excesiva se puede derramar y quedar en
gran parte sobre el tamiz; al manipularla mucho se har& maéas
densa, secara con mayor rapidez a la normal y aun alterara el
tono. Cuando es escaso el depésito se le habra de reponer fre-
cuentemente y este influira en la duracién y calidad del tiraje.
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Nagai, Kazumasa
iSalva a los animales!
72.8x103

serigrafia

Japén

Debemos tener en cuenta que un estarcido con partes muy
abiertas requerira mucho mas tinta que otro que las tenga mas
cerradas. La tinta necesaria para cada pasada es determinada
por el tamafio del estarcido, la dureza, seccion, presion y angulo
de la rasqueta, el grueso del estarcido, la distancia del tamiz a la
base y a la cualidad absorbente de la hoja a imprimir.

El papel para la impresién tiene que ser cortado de acuerdo
con los requerimientos del formato y las guias del registro. Al
empezar un tiraje seran impresas rapidamente cinco o seis prue-
bas para lubricar el tamiz e impedir que se embote el detalle fino.

2.3.2.6 LA IMPRESION A MAQUINA

El considerable desarrollo de la serigrafia ha planteado en lo ulti-
mos afios la necesidad de una mecanizacién que produzca tira-
jes a gran velocidad permita una productividad en masa y facilite
el mejor planeamiento de costos y rendimientos. Esto tiene impor-
tancia extrema en el campo industrial puesto que en ¢l son fac-
tores fundamentales la cantidad y también la obtencién del mejor
nivel en uniformidad y calidad del producto impreso.

Actualmente se produce magquinaria y equipos complementa-
rios para la serigrafia ofreciéndose actualmente una bien amplia

Vargas Frias, Gerardo

La casa del loco (exposicién)
60x90

serigrafia

México
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Hideo, Toyomasu
Piensa energia
73%x103
serigrafia

Japén

serie de tipos con mecanizaciéon automatica y que pueden im-
primir, desde los muy pequefios hasta los més grandes formatos,
tanto en plano, como sobre formas redondas o irregulares.

Entre estas maquinas las hay que sélo requieren un operario,
otras necesitan dos y las mas rapidas de varios que atiendan to-
das las operaciones. Las unidades de impresiéon plana mas sim-
ple tiene una base neumatica que se regula a mano, por el pie o
automaticamente. Las mesas con rasquetas de una mano permi-
ten la impresién de grandes hojas a presion uniforme y reducen
considerablemente la fatiga y el costo; en otras estan coordina-
dos mecanicamente el movimiento automatico del tamiz con la
aspiracién, otras combinan un marco de vaivén con cilindro y
otras que imprimen sobre superficies planas o curvadas, fabri-
candose los modelos mas diversos y con variaciones muy utiles.

2.3.2.7 CARTELES MURALES

En la impresién de carteles sobre papel se utilizan, cuando el
modelo es grande, papeles de un formato de 61 x 90 6 70 x 95
cms., con superficie satinada y pesos maximo para que la hoja
tenga consistencia. Otro tamafio en que se imprimen carteles de
gran formato es el de 1.10 m. x 1.80 m. que se destina para los
parabuses.

Itoh, Toyotsugu

Teatro del juego Dorappie
(centro de entretenimiento)
72.8x103

serigrafia

Japén
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TANT

WARNING

Pefia, Umberto
Advertencia: la Madre
Naturaleza impone castigos
severos

60x96

plotter

Cuba

2.3.3 Impresién digital

La impresién digital ha sido uno de los grandes desarrolios de los
ultimos tiempos. En las artes graficas no se veia un cambio tan
radical desde la invencién de la litograffa. Al hablar de impresién
digital, agrupamos en un mismo género copiadoras laser, copia- -
doras digitales, probadores digitales de color (plotter), maquinas
de gran formato.s

Los sistemas de impresién digital de alta velocidad desarrolla-
dos para la industria grafica con particular énfasis en aquellos
que trabajan eficientemente “bajo demanda®, es decir, las maqui-
nas que buscan competir con la calidad de impresiones en sis-
tema offset, pero que adicionalmente permiten controlar la canti-
dad de impresos que se desean y ademas ofrecen la posibilidad
de “personalizar el trabajo” (hacer cambios sobre un trabajo en la
medida en que este se esta imprimiendo.

Para ilustrar las principales ventajas de usar esta tecnologia
en remplazo de sistemas convencionales, debemos conocer cémo
se trabaja de manera tradiciona! y hacer un paralelo con el siste-
ma de impresién digital.

Supongamos que tenemos un cartel armado en un computa-
dor y ahora queremos imprimirio. Con el proceso tradicional, es
necesario generar 4 peliculas (una policromia), a partir de las

5 Revista Artes Gréficas, Vol. 33, Edicién No. 7

Estructura de una prensa digital
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cuales se realizara una prueba de color que nos mostrara de una
manera aproximada el resultado que tendremos en la impresion;
si consideramos que el resultado es el deseado, procederemos a
realizar el montaje de dichas peliculas para generar las planchas
que plasmaran la imagen en el papel con la ayuda de las tintas,
y finalmente llegaremos al proceso de terminado en el cual se ha-
cen arreglos especiales sobre el impreso.

Con el sistema de impresion digital basta enviar a imprimir
desde el computador para obtener nuestro cartel listo y también
podemos guardar nuestro archivo para imprimir la cantidad de
copias que deseemos en el momento que queramos; también po-
dremos actualizar el archivo, en caso de que nuestro trabajo haya
sufrido alguna modificacion.

Flores, Alejandro
Alto al sexo con menores

60x90
plotter Fase de procesos entre una impresién digital y una offset.
. Meéxico
Iimpresion Impresién
digital offset
Armado Armado
electrénico ] electrénico
Impresion Salida de
pelicula
finalizacion ' Pruebas de
L R color
Montaje
Copiado de *
~planchas
‘Finalizacién /|
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En la impresién digital de color, existen principalmente tres
tecnologias. La primera se basa en una transferencia electrostati-
ca de téner seco, principio utilizado por las fotocopiadoras y que
presenta excelentes resultados en policromfas (el resultado es
muy parecido al que se obtiene en offset con una lineatura de 175
lineas).

La segunda, también consiste en una transferencia electrosta-
tica pero con téner liquido, y la tercera, consiste en copiar las
planchas directamente desde el computador y usarlas en una to-
rre de impresién similar a las convencionales.

La impresién digital a color muestra actualmente signos de
crecimiento explosivo, resultante de una convergencia armonio-
sa de avances tecnolégicos y fuerzas del mercado. La prolifera-
cidn de sistemas poderosos de edicidon electrénica y la aplicacion
de software para la creacién de documentos a color, tanto como
los avances en los materiales y equipos para impresién digital,
han coincidido justamente con ia demanda de los clientes por en-
tregas mas réapidas, impresién de tirajes mas cortos y la impre-
sion bajo demanda y personalizada.
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Pietarinen, Mari Katriina
Lastimar a la naturaleza=lasti-
marte (respeto a la vida)
60x90

plotter

Finlandia

Pérez, Marcela
Reforestar
70x100
plotter
Meéxico

Por otra parte, la impresién digital es la Unica técnica de im-
presién que permite cambiar la informacién impresa en cada
impreso consecutivo, esta ventaja permite ofrecer un gran valor
agregado a los clientes de los impresores. Con la aparicién de las
impresoras y prensas digitales, se puede ahora cambiar el con-
tenido total de un documento. No sélo se puede variar el nombre,
el numero o las lineas de un texto, sino también informacion geo-
grafica, maquetas, columnas enteras de texto y demas variables,
Gracias a la impresion digital, hoy resulta muy facil personalizar
documentos, generar informacién dirigida especificamente a un
grupo determinado de individuos con los mismos estandares de
calidad de la impresién offset tradicional.

La impresion digital no pretende competir en precios con los
procesos convencionales cuando se trata de altos tirajes, puesto
que en la medida en que se trabajan mayores tirajes, el costo uni-
tario disminuye; esto no ocurre en la impresién digital, aqul los
costos son fijos y el precio de venta unitario también lo es.




Medios de impresion del Cartel 32

2.3.3.1 CAMBIOS PROPICIADOS POR LA IMPRESION DIGITAL

Los impresores comerciales que ofrecen impresién digital ten-
dran que cambiar sus procesos de venta, la razén de esto radica
en que la impresion digital no es una venta de un producto, sino
la venta de soluciones. Es decir, vender impresién perzonalizada
trae también su propia serie de desafios. En particular, exige que
los impresores desvien su atencidén del costo por impresién al
costo por respuesta.

La impresién digital trae consigo otro reto: la necesidad de
convetirse en administradores de activos y no sélo en impresores.
“La impresién tradicional no exigia el manejo de una gran canti-
dad de informacién”, “Pero una vez que se ingresa al mundo de
la impresién personalizada, se estaran manejando archivos de tex-
to de programas de disefio, paginas de mapas de punto, graficas
y grandes volumenes de imagenes en color y en blanco y negro”.

Prensa digital

2.3.3.2 NOVEDADES PARA LA IMPRESION DIGITAL

En los ultimos afos, la impresién digital a color se ha convertido
en parte fundamental de las comunicaciones diarias. No hemos
acostumbrado a aceptar el color como parte indispensable de
nuestras comunicaciones empresariales y personales, incluso en
Internet. Esta tendencia es estimulada por los documentos a
color que, ahora, son mas faciles de producir y por la amplia dis-
ponibilidad de equipos para la produccién en color.

Filmadora para
directo a placa

Impresora de
Inyeccién de tinta

Filmadora para
negativos

Plotter

Computadora

Estacién de trabajo
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La mayoria de productores y distribuidores de equipos, ma-
quinaria'y suministros para la impresion digital estan aprovechan-
do estas tendencias y estan ofreciendo productos que se ajustan
a todas las necesidades, desde impresoras y copiadoras digi-
tales en color, hasta sistemas directos a la prensa.

2.3.3.3 LA IMPRESION DIGITAL POR DEMANDA

Esta nueva tendencia adopta dos formas principales: una es la
creaciéon de nuevos productos y servicios, como la impresién de
color en cortos y muy cortos tirajes, sobre pape! y soportes sin-
téticos; bajo esta categorias se encuentran también las distintas
modalidades de las impresién de contenido variable, inaccesi-
bles para los sistemas de impresion andlogos. La otra forma es la
competencia frontal con el offset en sus mercados, en impresion
de una tinta y de color; competencia limitada, por el momento, a
tiraje y formatos pequefios.

Los sistemas de impresion digital en su acepcién mas amplia
se. caracterizan porque permiten obtener un impreso directa-
mente de archivos digitales; se basan, sin embargo, en procedi-
‘mientos variados, offset sin agua, chorro de tinta, impresién de
téner y otros.

La fuerza que los impulsa radica en la completa madurez de
'las técnicas de la preprensa digital, que ha dado la posibilidad a
millones de editores y disefiadores de preparar sus piezas grafi-
cas totalmente en el computador personal. Para ellos, tomando
en cuenta ciertas restricciones de calidad determinadas por el
tipo de productos graficos, el mejor sistema de impresién es el
que permite obtener la cantidad adecuada en los mas breves pla-
zos de tiempo.
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2.3.3.4 LA IMPRESION DIGITAL EN PLOTTER

En la impresion digital por medio de plotter el papel se transporta
con ayuda de pequerios rodillos mientras que el cabezal de im-
presidon se mueve horizontalmente.

Hay diferentes tipos de plotter, los hay que imprimen de un
solo lado o por los dos; entre los criterios mé&s importantes se en-
cuentran la velocidad de impresién (metros impresos por hora), la
precision, el formato del papel a usar, la cantidad de colores, etc.
En el plotter se pueden imprimir hojas o por rollo y hay una gran
variedad de sustratos como lienzo, telas, PVC, papel, lona, vinil y
vinilos aUtoadhesivos, entre otros.

Las |mpresoras de plotter (gran formato) no requieren de ca-
pacntac:én espemal y la mayoria de los modelos no requieren de
procesamlento espeCIaI de imagenes, ni de software de cone-
xién. La |mpresora se conecta directa a la computadora.

Los formatos‘de Ios plotters varfan, segun la marca y los po-
demos encontrar en las siguientes medidas:

Palonen, Mia/
Hyryla’s Kindergarden

Derecho a ser diferente ‘36 pulgadas ( 90cm de ancho)
80x20 40 pulgadas ( 1m de ancho)
plotter 42 pulgadas ( 1.05m de ancho)
Finlandia

50 pulgadas ( 1.25m de ancho)
52 pulgadas (1.30m de ancho)
54 pulgadas ( 1.35m de ancho)
62 pulgadas ( 1.55m de ancho)
72 pulgadas ( 1.80m de ancho)
200 pulgadas ( 5m de ancho)

En el plotter cuando se imprimen por hojas el formato mas
largo es de 1.30 metros y cuando es en rollo se pueden imprimir
~ hasta 50 metros.

Plotter de 72 pulgadas de ancho
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Cao hui/Zhu ye
Mantenga a los nifios alejados del SIDA
60x80
- plotter R i
Republica Popular China

KPP CHLDIES 4 S0 Ha

THE FUTURE ARE CHILDREN Q
o

Plotter de 95.4 cm de ancho con Impresién por
ambos lados
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PLANEACION
DE UN CARTEL

3.1 REQUISITOS PARA LA IMPRESION DE UN CARTEL

En la impresién de un cartel se deben considerar varios puntos,
el presupuesto, el tiempo de entrega, el tipo de papel, el tipo de
maquinas y tintas empleadas sobre el trabajo final; con una
buena planeacién y al principio del trabajo es posible ahorrar
mucho dinero.

Es importante decidir que puede hacer uno mismo y que se
debe subcontratar; delimitar claramente lo que va a hacer la
empresa subcontratada y fo que va a hacer uno por su cuenta, de
esta forma se ahorran tiempo, dinero y se evita cualquier problema.

Al elaborar un presupuesto debemos contemplar los costos
fijos y los costos variables. Los costos fijos incluyen el disefio, la
digitalizacién de imagenes y los negativos. Los costos variables
van a depender del nimero final de ejemplares, el papel y los
ajustes de ultima hora.

Presupuestos

Debemos tener en cuenta cuales son nuestros recursos y po-
sibilidades, si se tienen los conocimientos y los equipos necesa-
rios se pueden reducir los gastos respecto a la subcontratacién
de una empresa para que elabore el trabajo, pero el ahorro puede
ser nulo si resultan errores que por desconocimiento, no se des-
cubren hasta que esté terminada la impresién. Hacer cambios de
ultima hora resulta un costo adicional y entre mas cerca esté la
fecha de impresion mas caro saldra todo.

Computadora

3.2 REQUISITOS DE CALIDAD

La calidad de un cartel se expresa en el disefo, el contenido y el
papel que se elige, pero lo primero que se percibe es la calidad
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El cartel en las salas de cine

de la impresién. Y tener una idea de como va a quedar impreso
el cartel es de vital importancia puesto que no se van a tener sor-
presas con el resultado y debemos considerar estos aspectos.

El pablico:

s ;Coémo podemos hacer que nuestro cartel sea impactante y
capte su atencion?
;Qué hacer para que se diferencie de otros?

e ;Coémo influir en &l para producir una reaccién?

Duracién:

e Se deben considerar los espacios en donde se va a exhibir,
que ventajas y desventajas presenta el lugar de exhibicién; a
veces esto influye de manera contundente en quien diseria el
cartel.

e Calidad de las imagenes: La fidelidad del color y el detalle en
las imagenes es importante para la solidez de nuestro mensaje.

AGEMENT
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5.

.mayor encuentfp des
ejecutivos del m
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Diversos impresos

Scanner de cama plana

3.3 ESPECIFICAR A QUIEN SE CONTRATA
PARA LA IMPRESION DE UN CARTEL

Ya que est& definido lo que vamos a hacer por nuestra cuenta y
lo que va a hacer otra empresa, debemos buscar un impresor
(esto puede resultar muy complejo si nunca se ha hecho). Un
buen inicio es buscar algun impreso que satisfaga nuestras nece-
sidades e investigar quién lo imprime y de que forma lo hace.

En ocasiones la imprenta también se puede encargar de la
preprensa, esto es una gran ventaja ya que todo el trabajo esta
concentrado en el mismo lugar, pero hay que tener en cuen-
ta que hay empresas que pueden darnos un servicio mas
especializado como la digitalizacién o el trapping.

Una vez que se haya encontrado un impresor;
vea muestiras de trabajos anteriores a sus clientes
para saber si eso satisface sus necesidades y
explique los detalles del trabajo y los plazos de rea-
lizacién para ver si es posible hacer el cartel.

No deben existir dudas entre el cliente, el disefiador
y sus proveedores, recuerde que la relacién que se man-
tenga con los proveedores serd la clave para realizar un
buen trabajo.

Es necesario saber varias cosas a cerca de nuestros provee-
dores (imprentas y empresas de preimpresion); esto nos ayudara
a saber el grado de experiencia y las posibilidades de sus
equipos. Y sera necesario formularnos algunas preguntas.

Preguntas para el impresor

;Cuaél es su experiencia en la impresién?

¢cCuantos colores se pueden imprimir en sus maquinas?
;Qué servicios de preimpresion ofrece?

¢Puede imprimir colores de alta fidelidad?

;Qué formatos o dimensiones puede imprimir?

Preguntas para la empresa de servicios

;Qué incluye en el precio?
¢.Que formatos de archivos aceptan y que plataforma?
Si tienen servicios de scanner sde que tipo es?
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Filmadora de tambor 56x73

Personal calificado

& Que tipografia 6 fuentes tipograficas manejan?

¢ Que medidas toman para obtener la maxima precision?

¢Si tienen forma de controlar el trapping?

¢;Con que frecuencia se calibran los equipos?

&Que tipo de filmadoras tienen?

&Que tipo de tramas pueden utilizar?

,Que sistemas de prueba de color tienen y que tan fieles son
comparadas con la impresion y los originales?

3.4 PREIMPRESION DE UN CARTEL

Con programas de calidad profesional para la preimpresién resul-
ta muy accesible hacer varios procesos por nosotros mismos,
pero debemos tomar en cuenta cuales son nuestras posibilidades
y hay que decidir en que momento debemos contratar los servi-
cios de un profesional. Con la continua expansién del hardware y
el software para la autoedicién, resulta tentador hacerlo todo;
pero adquirir los conocimientos y la experiencia necesarios se
necesita tiempo y el equipo adecuado. A medida que vayamos
adquiriendo experiencia podriamos ir invirtiendo en equipo pro-
fesional para poder realizar més partes del proceso.

Estar en contacto con el impresor y la empresa de preprensa

para ver como hay que preparar los documentos va a reducir los
margenes de error.

En ocasiones el impresor puede asumir la responsabilidad de
hacer la preprensa; lo Unico que tiene que hacer es entregar un
documento final para su filmacion. Si se requiere hacer alguna
manipulacién al documento, debemos hablar con el encargado y
explicarle los cambios que se tengan que hacer.

Vtuats s oge e

Diferentes programas para disefio
[+
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Cartel de 40cm x 60cm
(papel de 61cm x 90cm)

Cartel de 43cm x 28cm
(papel de 57cm x 87¢cm)

Cartel de 60cm x 90cm
(papel de 70cm x 95cm)

Er\ offse ‘se puede |mpr|m|r
oel-de alto gramage
Ly puede ser, brillante o semi-
fmate 0 papeles recubiertos
que reflejan mejor el color.

PRoDuUCCION DE UN
CARTEL PARA SU IMPRESION

4.1 DEFINIR EL FORMATO

El formato del cartel es basicamente el tamafo establecido por
su altura y su anchura. Para determinar el formato del cartel es
importante tener conocimiento de cual va a ser su aplicacion, de
los papeles o superficies donde se puede imprimir, también de
los diferentes sistemas de impresion en que se va a imprimir.

Aqul se mencionan los formatos mas usados por los diferentes
sistemas de impresion:

SERIGRAFIA PLOTTER

Cartel de 40cm x 60cm Cartel 1.10m x 1.80m

(para los parabuses)
Cartel de 43cm x 28cm

Cartel 60cm x 90cm

Cartel de 60cm x 90cm (para las salas de cine)

Cartel de 1.10m x 1.80 m
En plotter se puede imprimir

En serigrafia se puede impri- sobre lona, vinil, malla, etc.

mir sobre papel de alto gra-
mage para que tenga una
mejor consistencia el cartel,
también se puede imprimir
sobre mantas, PVC, etc.

Lee, Sunyoung
Copa mundial 2002
60x90

plotter

Corea

;/Z
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Pantones

4.2 DEFINIR LOS COLORES

Los colores de un documento se reproduciran con tintas impre-
sas sobre papel. Hay dos formas de seleccionar los colores para
la impresion de un cartel; en tintas directas o en cuatricromia. Las
tintas directas se reproducen con tintas opacas mezcladas unas
con otras para obtener el color deseado y las tintas de cuatricro-
mia resuitan de la combinacién de tintas translucidas y son cyan,
magenta, amarillo y negro.

Es muy importante que no defina colores tomando como refe-
rencia el monitor ya que este puede estar descalibrado y no dar
un tono perfecto, para lograr una mayor cercania entre el color de
la pantalla y el resultado impreso, emplear colores de un sistema
de coincidencia de color y el impresor debe comprometerse a
mantener los estandares definidos por el fabricante para mante-
ner una uniformidad.

Cuando haga archivos digitales asegurese de que los colores
que se vayan a emplear en los diferentes programas tengan el
mismo nombre y la misma mezcla de color; de esta forma no
habra confusiones a la hora de imprimir el documento.

El uso de tintas directas o de cuatricomia va a depender en ca-
da cartel del presupuesto, del propdsito del cartel, el tipo de ele-
mentos usados para el disefio y como se va a hacer la impresién.

Usar tintas directas cuando:

e Se impriman 3 colores y no tenga imagenes en selecciéon de
color.

® Queramos limitar la gama cromatica del documento a uno o
dos colores y a sus diferentes variaciones de intensidad.
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Sebastiao Salgado

bos retauiados

CIY nuestro e

Cartel elaborado
con tintas directas

* Necesitemos imprimir barnices o tintas especiales como colo-
res metalicos o fluorescentes.

e Tengamos elementos graficos o logotipos que requieran de
una gran precision en la reproduccién del color.

Al utilizar tintas directas, todos los objetos que aparezcan en
el cartel y tengan asignado el mismo color apareceran en la mis-
ma separacién. El nombre del color no determina la tinta que se
empleara para imprimirlo, pero utilizar los nombres correctos ayu-
dara a evitar confusiones, especialmente con las empresas de
servicios o la imprenta. Debemos enviar el documento o los fotoli-
tos de la separacion de color al impresor indicando que tintas
habra de utilizar.

Procure no utilizar matices o intensidades de tintas directas
para textos muy pequefios o lineas finas, puesto que no se pue-
den representar con precisién al momento de imprimir es por eso
que las linea o el texto aparece rotos o craquelados. Para obte-
ner mejores resultados con textos pequerios o lineas finas, utilice
colores sélidos.

Los barnices aplicados en el cartel se utilizan como tintas di-
rectas y se usan para protegerlo, para lograr efectos especiales
o acentuar el brillo y el colorido, y pueden aplicarse atodo el car-
tel o sélo a areas concretas. Es muy importante consuitar con los
proveedores como puede aplicarse el barniz y si este presentara
algun problema a la hora de imprimir.

20% 40%
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Checando niveles de tinta en
una impresion de cuatricromia

Cartel impreso en cuatricromia

Usar tintas de cuatricromia cuando:

¢ Necesitemos mas de 3 tintas; por lo genera! la impresion de
un cartel en cuatricromia es mas barata que la impresién de va-
rias tintas planas.

e Debamos emplear fotografias o dibujos que sdélo se pueden
reproducir en colores de cuatricromia.

Los colores de cuatricromia se reproducen utilizando cuatro
tintas dispuestas en una trama de mediotonos seguln un patréon
preciso (para obtener la trama de mediotono las 4 tintas tienen
que imprimirse en angulos diferentes). Y para obtener buenos re-
sultados en la impresion de un cartel es muy importante basarse
en un sistema standard de color (Pantone).

El negro de cuatricromia es transltcido y las imprentas tienen
problemas para imprimir grandes zonas de negro homogéneo y
es comun enriquecer el negro con uno o dos colores adicionales.
Cuando se combina con otras tintas de cuatricromia, el resultado
es un negro mas intenso y es capaz de tapar objetos que haya
bajo él y produce un aspecto mas homogéneo.

Cuando se necesite utilizar lineas finas y textos pequefios en
donde puede notarse el error de registro, utilice colores sélidos
como un 100% de negro o una tinta oscura. Debemos tener en
cuenta que los elementos pequefios son dificiles de imprimir con
un registro correcto de dos o mas colores y las perdidas de regis-
tro hacen que sus bordes aparezcan borrosos.

Evite definir colores de cuatricromia con contenidos de tinta
muy altos. La mayoria de los impresores recomienda una cobertu-
ra maxima de tinta de entre al 250% y el 320%, de modo que el
pape! no se sobresature de tinta y no se doble, arrugue, cambie
de tamano, transparente el color o se produzcan repintado (entre
un impreso y otro). La sobresaturacién incrementa el riesgo de
errores en el registro.

Se puede hacer una combinacioén de tintas directas y de cua-
tricromia, esto se emplea con trabajos especiales que requieran
mas de 4 colores; en ocasiones se imprime primero la seleccién
de color y después las tintas directas. La impresién de un cartel
con mas de cuatro tintas resulta mas caro por que se requieren
mads ajustes de las maquinas y pasadas adicionales de papel por
ellas.
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Borde superior de un cartel
donde se indica el corte final

4.3 IMPRESION A REBASE

La impresién a rebase consiste en hacer mas grande el docu-
mento dentro de los limites del tamano final para que al guilloti-
nar el cartel no nos queden bordes blancos. La cantidad de
rebase necesario depende de la presicién de la imprenta y la
maquinaria auxiliar de alzado, apilado y guillotinado.

Cuando se imprima un cartel hay que tomar en cuenta que la
precision de las maquinas de impresidén no es absoluta y si no le
damos rebase al documento puede resultar que nos queden filetes
blancos o tener la necesidad de reducir el tamario final del cartel.

4.4 LA SOBREIMPRESION DE TINTAS EN UN CARTEL

La sobreimpresién de tintas puede servir para conseguir colores
adicionales, efectos especiales y siluetas. Al hacer la separacién
de colores de un cartel, los objetos superpuestos a otros crean
una reserva de color en la capa del fondo y se percibe una
ausencia de color en los demas fotolitos. La sobreimpresién deja
los objetos de fondo intactos, de modo que se imprime una tinta
sobre otra.

La sobreimpresién también se emplea para aplicar barnices.
Los barnices, empleados para resaltar el texto o las imagenes, se
tratan como una tinta directa clara que se sobreimprime sobre el
color de fondo.

El resultado de la sobreimpresién se puede predecir y contro-
lar desde la computadora en el despacho de preprensa, pero es
conveniente conocer los estandares con los que trabaja el impre-
sor para obtener un mejor resultado.
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La sobreimpresion puede La sobreimpresién pude cambiar
generar colores nuevos el aspecto de los colores
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Texto negro en sobreimpresion

Marcos en sobreimpresion

4.4.1 Usar la sobreimpresion
para disimular los errores de registro

En algunos casos, la sobreimpresion puede disimular mejor los
errores de registro que el trapping. Por ejemplo, el texto en cuer-
po pequeio y los filetes finos algunas veces quedan demasiado
afectados por el trapping, mientras que la sobreimpresién per-
mite mantener su aspecto y la legibilidad del texto intactos.

Pero antes de optar por la sobreimpresidn del texto y las lineas
finas, evalie qué serd mas perceptible a la vista. Un error de re-
gistro o una variacioén del color. Hagase las siguientes preguntas:

* ;Se notaran las franjas blancas de un error en el registro?

* /;Sufrird el texto una variacion de color indeseable si se
sobreimprime?

» ;Distorsionard el trapping la forma de los caracteres?

Los marcos en torno a las imagenes son uno de los casos en
los que suele usar la sobreimpresion. E! marco sobreimpreso
oculta los errores de registro en las imagenes, que se manifiesta
por la aparicién en algun lado de la imagen de una franja de tinta
y la ausencia de esta tinta en el lado opuesto. Pregunte a su
empresa de servicios cual es el grosor de marco mas adecuado
para su trabajo.
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haciendo la reserva el fondo para evitar filetes blancos
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£l Siglo do Oro vn la Literutura de
- Arturo Pérez-Reverte

@

Qe e Bomam ¢ awr et
Atn 1910 bera

B ie e

s r1a0 g N m e Dv

Trabajo que no requiere trapping

CARTELERA

Trabajo que requiere trapping

4.5 ASPECTOS BASICOS DEL TRAPPING

Cuando las tintas se imprimen fuera de registro, aparecen franjas
blancas o del color de la tinta mal registrada entre los objetos. El
trapping —conocido tradicionalmente como “reventado”~— com-
pensa esta pérdida del registro expandiendo ligeramente el color
de una zona sobre el de otra.

Para aplicar bien el trapping es necesario un conocimiento
profundo de la teoria del color, del comportamiento de las tintas
y del diseno, asf como bastante experiencia para saber cuando
es preciso y cuéando no lo es. Los colores de cuatricromia que tie-
nen en comun una cantidad considerable de valores de tinta no
necesitan trapping. Un trapping bien aplicado debe disimular los
errores de registro sin alterar los contornos de las zonas de color.

Los documentos con varias tintas planas adyacentes si re-
quieren trapping, porque los colores no comparten tintas. Asimis-
mo, si los colores son de cuatricromia, pero los valores de tinta en
las areas de color adyacentes son notablemente distintos, tam-
bién sera necesario aplicar trapping.

No todos los documentos en color o requieren. Si el docu-
mento estd compuesto por manchas de color sélido que no
entran en contacto con otros colores, el trapping no es necesario
porque no hay peligro de que aparezcan franjas indeseadas
entre ellos si falla el registro. La sobreimpresién de las lineas
finas, el texto pequeio y los marcos de las imagenes disimulan la
pérdida del registro, incluso sobre un fondo de color. Por ejemplo,
las ilustraciones que hacen un uso intensivo de los contornos
negros, como las historietas o ciertos dibujos muy estilizados,
requieren un trapping minimo. Y los disefios compuestos por co-
lores de cuatricromia con valores de tinta similares entre ellos
tampoco lo precisan: un fallo en el registro hara aparecer las tin-
tas en comun, en vez de un tercer color no deseado.

4.5.1 Expansién y retraccién del color claro en el trapping

El trapping de expansién extiende un color claro de primer plano
sobre un color oscuro de fondo. El trapping de retraccién extien-
de un color de fondo claro sobre un color mas oscuro es el que
determina el borde visible del objeto o del texto, la expansién del
color claro sobre el oscuro permite lograr una alteracién minima de
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la frontera visual entre zonas de color. Un color sélido superpuesto
a un fondo con zonas claras y oscuras requiere un trapping com-
binado de expansion y retraccién, segin cada zona.

Expansién (claro sobre oscuro) Retraccién (oscuro sobre claro)

4.5.2 El trapping en los colores de cuatricromia

Los colores de cuatricomia que comparten porcentajes significa-
tivos de sus tintas de composicién no necesitan trapping, porque
una pérdida eventual del registro sélo revelara un color parecido
a los adyacentes. Sin embargo, los colores que estan compues-
tos por valores de tinta lo suficientemente distintos entre sf como
para que al perderse el registro aparezca un tercer color si
requieren trapping.

ESTATESIS NGO TAY 3 Colores con porcentajes Colores con porcentajes
= handae - - de tintas en comun de tintas distintos
o I z.
&
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Scanner de cama plana

Transparencias, impresos y
fotografias

4.6 DIGITALIZACION DE IMAGENES PARA UN CARTEL

Las imagenes que se utilizan para un cartel se tienen que digi-
talizar (scanear), los scaner interpretan las imagenes en mapa de
bits (electrones), captan la informacién en tricromia (RGB, rojo,
verde y azul) y cuando se transfiere a un ordenador por medio de
fibra 6ptica se le puede manipular en CMYK o en escala de gris-
es; por medio de un programa de manipulacién de imagenes se
pueden corregir defectos que tengan los originales, luces y som-
bras, colores y gradaciones, basuras o crear algun efecto que
nos va a servir al disefno.

Para trabajar eficazmente, es preciso calcular la resolucién
6ptima a la que se digitalizara la imagen atendiendo a la lineatu-
ra a la que se imprima y a los cambios de tamarfio que sufra.
Determinar si se va a utilizar la imagen en otros documentos, si
va a cambiar el tamafio de la imagen, tenga en cuenta que la cali-
dad del resultado es posible que no sea la misma que la de la
imagen a su tamafo original.

Para establecer la resolucién de una digitalizaciéon, debemos
saber si se va a imprimir con tramas de frecuencia modulada ( o
estocasticas ) o si van a usar tramas normales. Al usar tramas de
frecuencia modulada, hay que tender a conseguir un punto de tra-
ma tan fino como el punto mas fino que puede imprimir la im-
prenta. Cuando se utilicen tramas de frecuencia modulada, digi-
talice a una resolucién ligeramente més alta que la que emplearia
con tramas corrientes. Una resolucién de 300 Dpi's sera sufi-
ciente para imprimir cualquier cartel, a menos que sea un cartel
de arte en el cual se necesite una calidad de mas de 300 Dpi's.
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Digitalizar una imagen a una resolucién superior a la nece-

saria s6lo produce un archivo mayor, no de mejor calidad. Ade-
mas, la imagen a una resolucién més baja requiere menos tiem-

po para imprimirse o filmarse.

4.6.1 Consejos para trabajar con imagenes

!

Software para tratamiento de
imagenes

en mapa de bits

Guarde la digitalizaciéon en formato EPS o TIFF si la va usar
tanto en Macintosh como en Windows. Ademas, son los forma-
tos mas fiables para la impresiéon o filmacion, sobre todo si la
imagen es compleja. EL EPS tarda algo menos en imprimirse.

Para guardar los ajustes de trama en la propia imagen en
mapa de bits, emplee un programa de tratamiento de ima-
genes, como Photoshop, para hacer los ajustes necesarios, y
guarde la imagen como EPS o TIFF.

Girar o transformar las im&genes en los programas de forma-
cién hace que la impresion o filmacién sea mas lenta porque
el dispositivo de salida debe calcular la rotacién o el efecto de
la transformacion al imprimir el objeto. Para ganar tiempo en la
filmacion, importe en ef documento imagenes ya tratadas en el
programa original.

Asimismo, convierta los TIFF RGB en TIFF CMYK antes de lle-
varlos al documento.

Scaner de tambor de alta definicién







i s
Marco de vacio donde se
exponen los fotolitos

para las pruebas de color

ULTIMOS AJUSTES PARA LA
IMPRESION DE UN CARTEL

5.1 PRUEBAS DE IMPRESION
(impresoras laser o de inyeccion de tinta)

En las diferentes fases de elaboracion de nuestro cartel sera
conveniente comprobar a menudo el desarrolio del trabajo. Las
pruebas permiten comprobar la maquetacién, el texto y las ima-
genes, y anticiparse a los problemas de filmacién antes de la sali-
da final. En los trabajos en cuatricromia, la impresién de pruebas
también permitira asegurarse de que la separacién de colores es
correcta.

Los problemas que salen a relucir en las primeras pruebas
son faciles de corregir; los mismos problemas detectados ya en
los fotolitos de la separacion cuestan muy caros y requieren tiem-
po para solucionarlos. Para evitar la deteccién de fallos cuando
ya esté filmado el documento, muchos talleres de filmacion piden
que se adjunte a los archivos enviados una prueba de separacion
impresa en una impresora laser PostScript.

5.2 PRUEBAS DE SEPARACION DE COLOR

Las pruebas basadas en fotolitos (PressMach) dan la mejor indi-
cacion del resultado impreso. Al partir de los fotolitos, que se
usaran para insolar las planchas de impresion, la densidad y
fidelidad del color y el registro seran los mismos que se obten-
dran en imprenta. Es la prueba mas fiable —exceptuando las de
imprenta— y se considera el estandar de la industria de las artes
gréaficas.

Cuando se vayan a imprimir tintas directas se le puede pedir
al impresor un trozo del papel que se va a usar manchado con la
tinta en cuestion; asi se vera su aspecto real impreso.
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Laminadora de pruebas color
(PressMach)

Una vez filmada la separacion, el coste de la correccién de
errores se dispara. A menudo, es necesario filmar de nuevo parte
del documento o todo él; y cuando menos, una separacién com-
pleta; si se modifica el texto, se filma un fotolito negro nuevo y se
utiliza el resto de la separacién anterior, al enviar solamente una
plancha es posible que haya errores de registro (es muy impor-
tante que la plancha que filmoé cheque perfecta con las tres ante-
riores. Los problemas descubiertos en una prueba de imprenta
son los mas caros de solucionar porque, ademas de repetir los
fotolitos, también hay que repetir las planchas y pagar de nuevo
por mas tiempo de uso de la méquina.

5.3 EL INFORME PARA LA EMPRESA DE SERVICIOS

Cuando se envie un cartel a una empresa de servicios, adjunte un
informe de las caracteristicas y requisitos del documento; a la vez
que le ayudaré a percibir su trabajo desde el punto de vista de su
proveedor, dard a éste la informacién necesaria acerca de sus
expectativas. Se puede escribir el informe antes de elaborar nues-
tro cartel y utilizarlo como una guia para tomar las decisiones
adecuadas o irlas apuntado y generar el informe al final.

En los trabajos de poca envergadura, puede bastar una serie
de anotaciones en la prueba impresa que debe enviar junto con
los archivos.

En los documentos de carteles muy complejos, el informe
debe tener una referencia especifica, que indique la cantidad de
fotolitos que deben salir para la separacién; si el documento con-
tiene imagenes vinculadas, indique al nombre de cada una, dén-
de estd, en qué formato grafico y la resolucién. En el informe no
debe haber sorpresas para la empresa de servicios; respete lo
pactado y no haga cambios de ultima hora sin avisar.

5.4 PREPARACION DEL ARCHIVO ELECTRONICO
PARA LA FILMACION

Cuando Hlegue el momento de entregar el archivo de nuestro car-
tel a la empresa de servicios, haga una comprobacion sistemati-
ca de los archivos para asegurarse de que no habra problemas
al imprimir desde una maquina distinta a la suya. Solucione los
problemas de archivos y tipografia desaparecidos, elimine cual-
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Preparacién de archivo por
medio de carpetas

Diversas formas
de almacenar informacién

quier cosa que no quiera filmar. Tras la comprobacién, organice-
los de modo que quien deba manejarlos los pueda encontrar fa-
cilmente. Haga una prueba final en blanco y negro en su impre-
sora de sobremesa, y si va a filmar separaciones, hagase tam-
bién una prueba en separacién utilizando una impresora
PostScript. Témese el tiempo necesario para prevenir cualquier
problema que pueda darse después de que haya entregado el
material: evitard que manipulen su archivo en el taller de filma-
cion y que le cobren por el tiempo de trabajo adicional.

5.4.1 Comprobacién de los archivos

* En los documentos de varias paginas, elimine las que no sean
necesarias.

e Compruebe el estado de los vinculos con los archivos exter-
nos para asegurarse de que no haya ninguno roto y de que
esta utilizando las ultimas versiones de los archivos.

¢ Asegurese de que los ajustes de impresion y del documento

sean los adecuados para la fllmadora que se va utilizar. Preste
una: atencuSn especral 'si los ha modlflcado para imprimir las
pruebas en la |mpresora laser. -

. 'Compruebe que los nombres y la definicién de los colores
.. sean-.correctos.. Si- utlhza ‘tintas - planas, asegurese de que
todas tengan nombres distintos.

e Compruebe el sangrado y el trapping. Asegurese de que el
margen del sangrado sea suficiente y de que las especifica-
ciones del trapping sean los correctos.

5.4.2 Organizar los archivos para enviarios.

* Copie todos los archivos en el soporte que va a utilizar para
entregarlos al taller de filmacién, respetando la organizacion
en carpetas y subcarpetas, los discos duros portétiles resul-
tan ser muy buenos para transportar archivos grandes.

e Haga un paquete bien protegido con los discos y cartuchos
que contengan los archivos, el informe sobre el documento y
las pruebas laser.
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Diversos programas
y versiones

Densitometro que sirve
para la calibracién

de los equipos de filmacién

5.4.3 Entrega de los archivos para su filmacién

Antes de entregar un documento aseglrese que el taller de fil-
macién cuenta con la versidn del programa que usted ha utilizado:
es posible que la versién anterior no pueda abrir los documentos,
ademas una versién anterior puede tratar de forma diferente algu-
nas caracteristicas que ya le habia dado a su documento; si utili-
za una version distinta a la de su empresa de servicios, consuite-
les antes de tomar una decisién.

5.4.4 Comprobar la separacién de los fotolitos
Una buena impresion depende, de unos buenos fotolitos. Los fo-
tolitos de la separacion y las pruebas de color hechas a partir de
ellos deben comprobarse muy bien.

Algunas de la comprobaciones necesitan un equipo especial,
como un densitémetro y una regla de lineatura y dngulos de tra-
ma; pero otras sélo necesitan una lupa o cuentahilos o un buen

ojo.

' Para comprobar la precisién de la separacién es necesario
que»tovm_e"en cuenta varios puntos:

s Cheque la calidad general de los fotdlitos, busque arrugas,
roturas, suciedad y rayas que no correspondan con el docu-

mento.

» El tamafio de punto de la trama, el angulo y la lineatura de
cada separacion.

* Que el tamarfio sea el correcto
e Que la tipografia se imprima correctamente

* Que los objetos que lleven sangrado sobresalgan mas alla de
las lineas de corte.

e Que el trapping salga bien en los objetos que lo llevan.

e Que todos los fotolitos salgan impresos como se ha indicado
y con las marcas de registro y de corte bien alineadas.
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5.4.5 Comprobar las pruebas de color finales.

Las pruebas de color finales, hechas a partir de los fotolitos con
los cuales se va a imprimir es la mejor forma de comprobar cémo
van a quedar los colores ya impresos; recuerde algunas tintas
planas, metalicas o barnices no se pueden reproducir correcta-
mente en las pruebas de color y que pueden existir variaciones si
el tipo de papel de las pruebas es distinto al del tiraje final.

Considere estos puntos cuando cheque pruebas de color:
® Que los colores se reproduzcan fielmente y sin manchas.

e Compare si el color que escogi6 del pantone corresponde con
las pruebas de color finales.

. "Quefho_ ayavariaciones de color cuando tenga una plasta
grande. "0

e Que exista un balance entre las luces y las sombras; y evalué

que no haya una saturacién o una palides en la imagen.
Recuerde que cuando haga un cambio en el documento va a

ser necesario hacer nuevos fotélitos; de esta forma siempre va-
mos a tener un control total del color.

Anuncio Dunas 2/00/02 1420 p.m.

Prueba de color (CMYK)
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5.4.6 Comprobar las pruebas de imprenta.

Una vez que la separacién tenga el visto bueno, se preparan las
placas o laminas y se montan en la maquina, preparada con las tin-
tas y el papel adecuado. Se ponen en marcha las maquinas y se
hacen las primeras pruebas mientras se hacen los ultimos ajustes
para el tiraje final. Es importante que estas ultimas las cheque mi-
nuciosamente antes de dar el visto bueno. Se debe tener en cuenta
que cuando ya estan imprimiendo se puede manipular la densi-
dad del color y su uniformidad para obtener un mejor resultado.

Algunos de los aspectos que deben considerar en las pruebas
de imprenta son los siguientes:

e Compruebe toda la superficie en busca de imperfecciones
causadas por la maquina como son: arrugas, roturas, puntos
de color (piojos). '

e Cheque que los reglstros coincidan en todas las placas, en
una separamén de'color Ias 4 tintas deben formar una roseta.

* Examine la’ mtldez e}_las tipografias y las lineas para ver si no
aparecen cortado _

e Cheque que estén todos los elementos presentes y compare
con su dummy para que no haya sorpresas.

R A F LA g ot bt gy oAt DY TP e e e




ANALISIS DE CARTELES

En la impresién de estos tres carteles se Eanuasme il
utilizarén técnicas de impresion diferentes,
estan .impresos de diferente forma y tal
parece que todos fueran iguales por su
similitud en los colores (como si todos
estuvieran impresos en tintas directas).

Halasa, Alfred
Diseno internacional 1999

. 87x112
Nygaard,Finn serigrafia
Salven los derechos Canada
humanos

70x100

offset

Dinamarca

Lopez, Alinaf
Gutiérrez, Mariana/ 7
Duran, Sofia e
Que /no me ves? {
60x90 | 1
plotter d. Nno me VQ,S ?

Meéxico

et " A o T




Estos también estan impresos en
técnicas diferentes, y por la utili-
zaciéon de las imagenes son muy
parecidos. En los tres se estan uti-
lizando mediotonos.

Rosocha, Wieslaw

Esposicion de Wieslaw Rosocha
70x100

offset

Polonia

sdad

Bunnell, Marna

Lineas de vista, (simposio y exposicion sobre
impresion y cultura visual)

97x146

serigrafia

Canada

Bresani, Bruno
Iracundo, Slobodan busca el insecticida

90x76
plotter
Brasit

&6



Podemos ver que la sencillez o com-
plejidad de un cartel no delimita que se
imprima en un sistema de impresién es-
pecifico. Aqui se estan utilizando ima-
genes en seleccién de color aungue
son técnicas diferentes, tienen un gran
parecido.

Rolando, Carlos

Serie de los carteles de Nueva York
54x80

offset

Espafia

Gonzalez, Sergiof/ Gonzalez Chen
Intenta caminar en mis zapatos
90x60

plotter

México

/voss Yrancescs Bettimy
@ Molnar, Way Wusselein.
¥Ray NWusselain & §

Paraplyteatrqt .
2

(A
ey
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Kath, Gitte
Ceniza
60x85
offset
Dinamarca
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CONCLUSIONES

Los avances tecnolégicos en la industria de las artes graficas han ido
marcando la pauta hacia las nuevas tendencias en los sistemas de impre-
sion. .

La impresién en demanda se esta posicionando en un lugar muy impor-
tante dentro de la industria de las artes gréaficas y es de vital importancia
saber en que momento es mas conveniente el uso de un determinado sis-
tema de impresion. El mejor sistema de impresion es el que nos permite
obtener una calidad k'éptima a los mas breves plazos de tiempo.

,»6rvrinato y en que técnica de impresion nos resultara la
;‘al - menor costo y el menor tiempo. Debemos inclinarnos

. Con:esta estrategia en demanda la técnica de impresion digital avanza a

" pasos_agigantados y debemos tomar en cuenta todas las posibilidades

.que ésta nos ofrece y tiene ventajas (menos procesos de produccion,

“'menos tiempo a la entrega) sobre las técnicas tradicionales; aunque no

esta a la par de la impresioén offset, se hacen trabajos de buena calidad.

Una de las principales ventajas de este medio de impresion es que
podemos personalizar todos nuestros impresos, es decir, que a cada uno
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- de ellos le podemos cambiar el color, la informacion, las imagenes, etc.,
de un sélo documento en el computador podemos hacer 20 impresiones
distintas entre si pero con una sola finalidad.

Las medidas del papel también nos rigen en los formatos porque al no
querer desperdiciar papel para que no se eleven los costos es preferible
irnos al tamafo maximo del papel. También es importante conocer los
diferentes tipos de papel, sus caracteristicas, su apariencia; de esta
forma sera mas facil decidir que tipo de papel debemos usar para cada
tipo de técnica de impresion.

Por otro lado es bien sabido que con los avances tecnoldgicos tenemos
mas posnbllndades para la produccuén de carteles y que entre mas conoz-
camos "y manejemo estos avances estaremos hablando un mismo
-Ienguaje"'de' comunlcamén :

Por tanto, seria conveniente que el lector interesado en este campo de
los formatos y medios de impresiéon del cartel, se documente para estar
actualizado en las tendencias y avances que se realizan dia a dia y que
esta sea una de las formas para lograr la superacion profesional en esta
area. Y debemos estar a la espectativa de las diferentes posibilidades
que nos brinda la tecnologia ;Cémo se van a imprimir los carteles dentro
de 10 anos?




GLOSARIO

Calandrado

Los acabados del papel cublerto o recublerto (brillante, mate, abrillantado o semi-
mate) son obtenidos mediante una combinacién de férmula para el recubrimiento,
grosor de la capa o capas y: calandrado. La calandra o super-calandra es una
méagquina utilizada para lograr mecanicamente el acabado deseado; calor y presion se
aplican a la hoja continura;_d‘épapel, la',cual fluye como un sandwich entre cilindros
rotativos suaves y duros. El calandrado puede ser en linea en la maquina de fabri-
cacién, en la maquina dve,'recubrimiento' 0 en una magquina aparte.

Es Ia resolucién que se emplea en- una imagen digital y su equivalente es dots per
inch (puntos por pulgada)

Dummy A
Magqueta de como va a

q’uédair el tf’abajo. ;

Abreviaciéon de Encapsuled Post Scnpt es. un. formato graflco usado para definir
matematicamente una ilustracion. :

Grayscale

Sombras o rango de grises entre blanco. y negro En impresion, grayscale solamente
se usa en la placa del mediotono del negro :

Halftone o mediotono

Es la reproduccion de un tono contlnuo (Fotografia) y simula gradaciones de tono
usando puntos de tamafio variado. ‘ L

Impresion personalizada
En la impresidon digital se puede lograr quevcada impreso pueda cambiar de datos,

imagenes o colores mantemendo,una Slm|‘|ltud entre todos ellos, cosa que no ocurre
con las técnicas de impresién convencionales.




PostScript

Es el lenguaje que describe a’ una pagma construfdo por Adobe Systems, Inc. y
describe fuentes, graficos y algun, cte 'Ca» especual del documento.

Process color
Especificacién de color en. porc

‘tuaqu’devcyén;"ar‘hérillo, magenta y negro.

Resolucién

Es la medida de la calidad de. lmpreS|on en: puntos por pulgada (ppp) del material
impreso. »

Sangrado '
Son los elementos de la pagina que se extlenden mas alla del documento final.

Separacion de color
Se utiliza en los procesos de |mpreS|on se pueden procesar colores directos o en
process color (CMYK) Consiste en hacer. una placa para cada color y en el caso de
que haya colores directos se hace otra’ placa diferente.

Spot color :
El color spot es aquel que.no. is
magenta, amarilio, negro) y par
color.

o: a base de la. separacuon de color (cyan,
se usa una mezcla esclusiva para cada

Tiff

Abreviacion para Targed Ima  File .ormat lmagenes en tiff pueden ser en blanco y
negro, en dibujo de linea, en escala de gnses o en color.

Toner ,
Es un tipo de tinta en polvo compuesto de plastico, negro,de carbon y éxido de hie-

rro. Los materiales del téner se mezclan, combinan, resolidifican y fijan en un poivo
extremadamente fino.

Trapping o reventado
Es un encimado delgado que previene espacios entre un color y otro a la hora de re-

gistrar en fa prensa o por alguna variacion del papel. El trapping se puede especi-
ficar color por color u objeto por objeto.

{</
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