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INTRODUCCION

Definitivamente, me encanta hablar de cémics, de su composicién, de sus
origenes, de lo fascinante de sus trazos y colores, de la originalidad de los
autores, de las historias, las diferencias y similitudes con otros medios, de la
manera como estdn conjugados, de mil y una cosas que puedan poseer éstos.

Por lo anterior, ofrezco a ustedes uno de los mds raros ejemplares que se han
creado dentro del noveno arte: LOBO’S BACK. Esta historieta ha sido
consolidada -desde su problemdtico nacimiento hasta la gran aceptacién actual-
como uno de los libros mds enigmdticos, mds impactantes y mds alternos del
espectro grdfico contempordneo y que no deben de faitar en la biblioteca del
buen conocedor del Arte Secuencial, ya que las cualidades primordiales del
protagonista no son del todo aceptadas en cualquier sociedad.

Es por eso que me doy a la tarea de abrirles las puertas para que descubran
cdmo estd constituida la violencia dentro del cdmic, cédmo se crea un vinculo
entre la realidad y la fantasia, y la relacién que hay entre el Noveno Arte y los
temas de indole religioso con su aceptacion dentro de una sociedad

.

cosmopolita.

El andlisis hermenedtico de Gadamer, se aplica en esta investigacién porque es
la mds adecuada, ya que conlleva a descubrir el verdadero significado que
manifiesta la imagen y el texto conjuntamente caracteristico de la historieta,
y abre un abanico de inferencias en la cual podemos llegar a los objetivos
deseados; en el Capitulo 1, cQué es e/ Comic?, se da a conocer el significado y
el nacimiento del cémic bajo la mirada de varios autores, analistas y artistas
del arte secuencial, asi como su trascendencia en E/ Comic en México,
estudiada por el investigador Juan Manuel Aurrecoecheay el filésofo Armando
Bartra, y por dltimo la visién que ha sufrido el cémic en La Evolucion del Comic
a fin de siglo y principios del nuevo, asi como su aproximacién hacia el Siglo
XXI.

El Capitulo 2, define la Estructura del/ comic bajo los regimenes de Roman
Gubern, Los Valores aplicados al comic por parte de Pierre Giraurd, Religion,
Bien Vs. Mal en la mirada de Friedrich Nietzsche y la Politica de Nicolds
Magquiavelo encontrando similitud dentro de la Estructura de la Comic 'y de la

historieta misma.



El Capitulo 3, se concreta al mero andlisis del libro LOBO'S BACK dividido en
sus cuatro capitulos originales en espafiol: La Fragadera Final, E/ Cielo es... una
palabra de cuatro letras, /Si el saco te queda...! y /Guerra en el Cielo! y culmina
con la Interpretacion de dicha publicacién.

Por dltimo, en el Capitulo 4, E/ Comic Alternativo se proporciona una visién
diferente de la historieta con la palabra de algunas personas, que se dedican a
la bella profesidn de hacer y escribir historietas.

Es asi, que el cémic -de manera general- ha estado inmerso dentro de la vida
de muchos miles de mexicanos modernos y deseosos de saber mds acerca de
este género, ya que por su composicion -constituyente de imagen y texto-, ha
sido y seguird siendo una de las fuentes mds recurrida por muchas personas en
pos de descubrir las virtuosas cualidades de la fantasia y la imaginacién (ya que
en este formato tiene como facultad el libre entendimiento de la imagen).

Hoy por hoy, el cémic es un instrumento de comunicacién bastante recurrido
por mucha gente en todo el mundo y que ha marcado pautas, estdndares y
estereotipos en individuos, en familias y en sociedad completas, y que la
necesidad de probar fuentes no conocidas de informacién conlleva a descubrir
que la historieta es una excelente alternativa llena de entretenimiento y

educacidn.

Dado todo eso, ¢puede una persona negarse a conocer mds a fondo la intimidad
de la historieta?.

Mafalda

I1



Capitulo
1

cQué es el Comic?



ANTECEDENTES

Podemos iniciar la historia del cémic
remontandonos a las primeras
manifestaciones graficas de los
primitivos asentamientos del hombre
con el afan de manifestar aspectos de
su vida social plasmada en sus
pinturas rupestres ya que no tenian
desarroliado un lenguaje oral, y
entendemos por lenguaje a una forma
de “conducta” que no puede aisiarse
de otras formas con las que esta
unido general y funcionalmente de
manera muy estrecha, y que es muy
necesario  aclarar, luego, que
condiciones objetivas de la vida del
hombre en formacién podria dar
origen —y realmente la dieron- a la
necesidad de comunicarse entre si; la
idea grafica incrementdé mas el
espectro de entendimiento y de una
comunicacién precaria, ya que la
cuna de la palabra, punto de partida
de numerosas lenguas existentes en
el mundo desaparecid con la
extincion de quienes la crearon.(1)

Lo SR MR R S R

L Y oL

Je;"oglifico egipci

Como antecedentes tenemos la
prehistoria, pero la plenitud de
difusion masiva se dio durante el
capitalismo industrial y el

florecimiento del periodismo hacia e!
ano de 1895.

Dali

El sentido de la pintura en su “forma
de representacion” es mas que eso.
Toda la pintura de cualquier clase
que sea, en realidad es proposicion.
Un relato de wuna proposicion,
explicita o implicitamente, representa
a una persona. Y esta afirmacion,
aungue quiza no sea verificable en el
sentido empirico es verdadera o
falsa.

¢(QUE ES Y COMO SE LE CONOCE
AL COMIC?

En la actualidad hablar de cémic no
es tan trivial, ya que la mayoria de la

1. Gorski, D.P. y otros, Pensamiento v Lenguaje, Ed. Grijalbo, México, 1966, p. 9. 49.
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gente esta muy familiarizada con esta
palabra, pero, ¢qué es el comic?.
Roman Gubern lo describe como
“una estructura narrativa formada por
la secuencia progresiva de
pictogramas en los que puede
incluirse elementos de estructura
fonética”.(2)

4 uxm A DMBO!KO!

Dare Devil

Mientras que para Elisabeth K. Braur
dice que el comic “es una forma
narrativa cuya estructura no consta
de un sistema, sino de dos: lenguaje
e imagen”; y podemos dar mas
definiciones de lo que es la llamada
manifestacion grafica alternativa y/o
noveno arte, en la que la mayoria de
los autores como Juan Antonio de
Laiglesia, M. Dahrendorf, M.V.
Manacorda de Rossetti, Stan Lee,
Juan Antonio Ramirez, F. Loras,
Ludolfo Paramio, Manue! Mufoz
Zielinski o Bob Kane tendran una
visién simil del cdmic como la de
Umberto Eco.

Eco estipula que “la historieta es un
producto cultural, ordenado desde

arriba y funciona segun toda la
mercancia de persuasion oculta
presuponiendo en el receptor una
postura de evasién que estimula de
inmediato las veleidades paternalistas
de los organizadores. Asi los comics,
en su mayoria reflejan la implicita
pedagogia de un sistema y funciona
como refuerzo de los mitos y valores
vigentes’.(3)

Un comic es conocido (en la
actualidad) en fa mayor parte del
globo terraqueo, pero con diferente
nomenclatura, por ejemplo en Espana
es conocido como tebeo, gracias a
que su aparicién se vio publicada en
la revista TVO.

En el México de los 70's y principios
de los 80's se dio por llamaries
“cuentitos” ya que se pensaba que
iban dirigidos al publico infantil y se
cree que gracias a la aparicién del
CAPULINITA que era un cémic con
una presentaciéon muy especial (8.0 x
9.4 cm.), el llamado “de bolsillo”. En
Italia se le conoce como fumetto ya
que para ellos significa humo el
peculiar parecido con el globo de
didlogo o nube de humo, en
Latinoamérica son conocidos como
historietas y para los anglosajones
comic.

amangs tn vw ey

Capulinita

2. Gubern, Romén, EI Lengunjc de los Comics, Ed. Peninsula, Barcelona, 1972, p. 34

Ed. Lumen, B

3. Eco, Umberto, Ap

1977, p.299.



EL NACIMIENTO DEL COMIC

Después de muchas disputas,
desacuerdos y malentendidos, el
nacimiento del noveno arte se
considera que fue el 16 de febrero de
1896, dia que por primera vez sale a
la luz THE YELLOW KID, personaje
creado por Richard Felton Outcait
que es un nifo calvo de singular
apariencia, cuya manifestacion
provocaria revuelo artistico y editorial.
Gracias a la manera en que estaba
armada la tira cémica -El Yellow Kid
no vestia mas que un batén amarillo,
cuyo fin era unicamente mostrar los
dialogos y pensamientos del curioso
personaje-, y mas especificamente al
desarrollo que obtiene la historieta
que fue publicada el 25 de octubre de
1896, con el titulo de THE YELLOW
KID AND HIS NEW PHONOGRAPH,
diversos tedricos de arte secuencial
(como bautizara al cémic Wil
Eisner), deciden acreditar aquel ario,
como dia “oficial” del nacimiento “de
una fusién de texto e imagenes, que
constituyé el nuevo lenguaje narrativo
y de comunicaciéon” esto segun el
acuerdo llevado a cabo el 30 de
octubre de 1989 en el salén del comic
en Luca, talia.

The Yellow Kid

The Yellow Kid es el pionero en
aplicar las secuencias de imagen (tira
cémica) que explica un relato e
integra texto a la imagen y la
permanencia del personaje.

Krazy Kat
Mencion aparte de este
nombramiento -que continua

provocando no pocas discusiones
apasionadas-, merece la importante
teoria de que exista el “Yellow
Jornalism” o “Periodismo Amarillista”,
producto de la pelea de interés entre
los magnates del periodismo
norteamericano: Raldolph Hearst y
Joseph Pullitzer, después de que el
primero se apropiara de la creacion
de Richard Felton, el cual tuviera una
pequefia estancia en el NEW YORK
JOURNAL de Pullitzer. También se
menciona que la caricatura politica
fue una de las bases que influyera en
el origen y creacion del comic.

Winsor McCay crea en 1904 a
LITTLE NEMO IN SLUMBERLAND
cuya trama es una ficcidén onirica, en
1910 Joseph Herriman crea al
KRAZY KAT y se da una verdadera
historia de fantasia que utiliza
animales como personajes primarios;
en 1929 el género de aventura se
impulsa con el héroe creado por



Edgar Rice Burroughs: TARZAN
cuyos trazos corrieron al lapiz de Hal
Foster y en 1931 basado en la vida
del famoso gangster Al Capone se
crea DICK TRACY de Chester Gould.

. X
Tarzén

Con todo tuvieron que pasar casi 40
aflos para que en 1933 se publicara
la que se acepta como fa primera
- edicién moderna del coémic: FUNNIES
ON PARADE # 1, cuyo gran éxito
provocaria la inmensa avalancha de

ediciones en el mercado
estadounidense. En el afo de 1893
aparecen los suplementos

dominicales, las primeras paginas a
color y trajo como consecuencia la
creacion de personajes auténomos y
el surgimiento del Daily strip que
todos conocemos.

Desde luego que todo comenzé por el
trabajo de Richard Felton, pues
aunque continua el debate (sobre si
es o no el primer ejemplo de
historieta hecha y derecha),
suponemos que dicho trabajo fue la
punta de lanza de la industria del

liamado arte secuencial y dio pie a
una innumerable lista de autores y
artistas.

The Yellow Kid

En 1942 se da a conocer el
insuperable THE SPIRIT de Wil
Eisner que se convirtié en la historieta
semanal mas rica y compleja, durante
un periodo de 10 afios, donde el
supuesto personaje principal sélo
servia como vehiculo para armar
historias que dificilmente tenian que
ver con los superhéroes, pero si
mucho que ver con la sociedad
norteamericana postdepresion.

The Spirit

La culminacion de esta importante
serie coincidié con el surgimiento de
la revista MAD, perpetrada por
William Gaines y Harvey Kurtzman,
publicacién que junto con los titulos
de horror, ciencia-ficcion y crimen son
el legado que EC COMICS dej6 a la



humanidad. Los 60's vieron la
aparicion en Estados Unidos de los
extrafios comics creados por Jack
Kirby, Stan Lee y Steven Ditko,

ademas del toxico comic
underground, mientras en Meéxico
Rius confeccionaba LOS

SUPERMACHOS con su influyente
montaje didactico y revelador. Los
70's vieron iniciar el vuelo de la
historieta europea de ciencia-ficcion y
los 80's la impresionante aparicion de
las historietas nihilistas de la ola
inglesa.()

X-Men

Por su parte, la historieta europea y
asiatica practicamente desconocidas
en nuestro entorno se presentan
desde hace unos 30 afos,
experimentos estéticos que no
pueden calificarse de otra forma mas
que como obra de arte, mientras que
dentro del coémic  gringo y
latinoamericano abundan estas
rarezas, pero también, por
consiguiente son categorizadas como
“agujas en un pajar’ por la dificuitad
de adquisicion.

Esta situacion demuestra
abiertamente el desconocimiento que
existe en nuestro pais y en muchos
otros, de lo que se ha llegado a
perpetrar, de lo que se puede realizar
y de lo que significa la verdadera
historieta.

A mediados del Siglo XX el cémic
norteamericano acapara el mercado a
nivel internacional, pero en los afos
60’s se introducen las historietas de
paises como Espania, Italia, Alemania
y Francia en la que los temas eran la
cruda realidad de la sociedad
consumista para crear el famoso
movimiento underground.

SE CREAN LAS LEYENDAS

En junio de 1938 sale a la venta un
comic que hasta la fecha sigue
siendo el “boomn” dentro de la
literatura alternativa, con un costo de
10 centavos y bajo el titulo de
ACTION COMICS # 1 nace la historia
del hombre de acero: SUPERMAN,
creado por Joe Schuster y Jerry
Siegel, en la cual (con el transcurso
de los anos), los norteamericanos
adoptarian el estandar del icono
indestructible y lo harian parte de su
cultura popular postrandose en la
personalidad heroica del kriptoniano
Kal-El o del joven reportero Clark
Kent.

Superman

4. Matamoros, Mauricio, Un Siglo de Cémic, Cucnios y tebeos, La Mosca # 43, Ed. Toukan, México, 2000, p. 45.



El impacto de SUPERMAN fue tan
grande que inmediatamente surgieron
miles de otros superhéroes y
antihéroes (como ARCHI).

Pero, a la llegada de Hoover y con la
fobia al comunismo, un dia aparecié
un libro Hlamado LA SEDUCCION
DEL INOCENTE donde culpaban a
los comics de todos los males de ia
sociedad. Este libro fue tan
importante que se inicié una campana
para acabar con las historietas.

ZBUSCAS DIVERSION EN GRANDE?

AQU| TIENES
A RESPUESTA

Archi

Antes de que Ila Camara de
Representantes de Estados Unidos
hiciera algo severo contra la industria
de la historieta, ésta se autocensuré y
cred un codigo del coémic, donde se
prohibia que ganaran los malos, se
mostrasen mujeres  provocativas,
vicios, violencia, etc.

E! goipe fue tan duro que casi todos
los superhéroes murieron y la
industria lo superé hasta los 80's.
Comenzé con MARVEL COMICS.
Ellos inventaron algo que ahora se
conoce como ‘continuidad". Los

héroes no estaban en ciudades
imaginarias, estaban en Nueva York y
si un edificio se dafaba en una pelea
de SPIDERMAN, el mismo edificio
aparecia danado en otras revistas
(como FANTASTIC FOUR).

Fantastic Four

Los personajes comenzaban a tener
una historia y los sucesos repercutian
en el futuro creando una mayor
coherencia. Los problemas de esta
técnica incipiente fueron que muchas
historias se volvieron imposibles de
continuar y hubo que remodelar todo
el universo MARVEL, tarea que en
gran medida le correspondié a John
Byrne.




La compariia DC COMICS
comprendiendo que ese era el
camino si queria salvarse, también
renové su universo. Comenzé por
pedirile a Frank Miller que creara una
historia de BATMAN donde fuera
completamente diferente sin que
alterara al personaje. El resultado fue
una obra de arte: RETURN OF THE
DARK KNIGT.

Viendo el éxito de esta novela grafica,
DC COMICS decidié destruir los
muitiples "universos" en los que
desarrollaban sus historias y empezar
todos sus personajes de cero. Si
Marvel tuvo sus GUERRAS
INFINITAS, DC inicio ia CRISIS DE
LAS TIERRAS INFINITAS.

Contratando a Frank Miller para que
continuara con BATMAN, a John
Byrne para que redisefara a
SUPERMAN y George Pérez a THE
WONDER WOMAN, DC cOMICS
iniciara una nueva era donde los

personajes son mucho mas creibles y
humanos. Sin embargo, existen
varios tabues que aun se siguen en
los cémics.

Como un comic puede ser
representativo de una sociedad en
particular y al mismo tiempo tener
“tipo" universal? Eso es lo interesante
de los comics. Los jovenes de todo el
mundo en algin momento sienten un
impulso de rebeldia. Quieren cosas
diferentes y no estan atados a
convencionalismos ni al materialismo
moderno. Comienzan a buscar
nuevas aiternativas y a consumir
productos nuevos o diferentes. Esto,
paraddjicamente, crea wuna gran
industria y los jovenes se ven
atrapados en el medio del cual
querian escapar.

R U S TS TN T T G P S S
Wonder Woman

El éxito de los comics hoy en dia,
estd consolidando, la venta es
astronémica, rebasa fronteras y
mares, son objeto de mercadeo en



todo sentido hasta consolidarlo como
una gran inversion de acuerdo a los

titulos, rarezas y al afo de
publicaciéon, que incluso algunos
personajes son conocidos a nivel
mundial. Tal es el caso de
SUPERMAN, MICKEY MOUSE,
BUGS BUNNY, TARZAN,
SPIDERMAN, DONALD DUCK vy
PORKY PIG. )

Mickey & friends

Pero no todo el cémic se engloba en
SUPERMAN vy los conocidisimos
héroes de las firmas DC COMICS Y
MARVEL. COMICS como son:
BATMAN, SPIDERMAN, X-MEN y los
actuales: FATHOM, SPAWN,
DARKNESS, DAWN, PLANETARY,
SAVAGE DRAGON, WHITCHBLADE,
y TOMB RIDER entre otros.

10

Spierman

Esta industria va mas allda de eso,
existen titulos de buena calidad en Ia
gue escriben personas de la talla del
solitario Allan Moore y Eddie
Campbell con su obra FROM HELL,
CAGES de Dave McKean, ENIGMA
de Peter Miligan, GON de Masashi
Tanaka, SIN CITY de Frank Miller,
PREACHER de Gart Ennis entre
otros.

Sin City
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El Comic en México



EL NACIMIENTO DE LA
HISTORIETA MEXICANA

La Historieta mexicana nace en las
postrimerias del Siglo XIX, con el
surgimiento de la prensa moderna,
pero sus fuentes son tan remotas
como las de la literatura y la imagen
popular. Nuestra historieta, es como
la de otros paises, un fenémeno del
Siglo XX, sin embargo sus rasgos
nacionales estan determinados por
las fuentes de las que abreva.
Recursos  narrativos, influencias
graficas, técnicas y modos pueden
estar calcados de modelos europeos
y norteamericanos, pero el espiritu es
distinto.

Cartones

cultural no

trayectoria
permite que la historieta aparezca en
Meéxico como la mera importacion de

Nuestra

un lenguaje ajeno y le otorga
personalidad propia. Mucho mas
importante es cémo copiamos lo que
copiamos. Esta idea justifica que
comencemos un resumen breve de
los origenes de la grafica mexicana y

13

algunas tradiciones de nuestra cultura
popular ya que es en demasia hablar
a la perfeccion del nacimiento y
evolucién de la historieta en México y
no a finales del Siglo XIX cuando
aparecen las primeras historietas
propiamente dichas.

Seguramente las primeras imagenes
impresas que conocen los naturales
de América son estampas religiosas,
en Meéxico —-antes de que se le
llamase como tal-, las personas
plasmaban  sus imagenes de
deidades prehispanicas en paredes y
utensilios, dioses conocidos como
TLALOC o QUETZALCOATL eran
motivo de adoracion.

Quetzalcéatl

Desde los primeros afios de la
Colonia, los grabadores combinaban
santos, apodstoles, martires del
cristianismo y otras imagenes de la
vitud con las de desaparecidos,
brujas, diablos, calacas y demas
endemoniados que aterran y castigan
las vidas desviadas de los incrédulos



y pecadores. Por siglos estas
imagenes fascinarian al pueblo
mexicano.

Las vigjas tradiciones graficas de la
Colonia se reafirman y extienden en
Meéxico independiente. En 1829, el
periodico EL SOL juzga a la prensa
del momento.

A AnAthed FINIONSY tap

_@0

omes

Guerra

En la segunda mitad del Siglo XIX,
con la proliferacion de los impresos,
se multiplican también los
vendedores callejeros de hojas
volantes, periédicos y revistas. EL
Papelero se convierte en un
personaje urbano. Mientras que la

litografia mexicana de vocacion
artistica y regeneradora hace el
retrato idilico de una sociedad en

construccion sin poder ni siquiera
despojarse de una vision pintoresca y
retérica de lo nacional, los talleres de
artes graficas proliferan en todo el
de

pais y la demanda popular

publicaciones menos pretenciosa se
generaliza. Cromos, almanaques,
calendarios, juegos, corridos,

14

instrucciones para escribir cartas
amorosas, cancioneros, etc., se
vuelven habito y cotidiana necesidad

popular.

La vocacion popular de la historieta
mexicana tiene sus origenes en las
hojas ilustradas que difunden
romances y corridos, sucesos

horripilantes, ejemplos constructivos,
rezos, oraciones o simples avisos.
Pero los precedentes periodisticos de
nuestro comic hay que buscarios en
la prensa politica decimonénica y su
poderosa grafica satirica. Es en ese
surge

momento cuando EL

AHUIZOTE.

)
d

Cuentos de Brujas

El género de la caricatura politica o
social y su variante la historieta
comprometida, se mantiene como
una de las lineas fuertes de la grafica
periodistica mexicana hasta el tiempo
de la Revolucion. Sin embargo, a
fines del Siglo XIX surge un nuevo
tipo de prensa periodistica, dentro de
la cual cobra fuerza el humor grafico
diferente.



La generacion de caricaturistas
politicos, en ella De La Vega y
Audiffred -esta vez
contrarevolucionarios-, introducen
sistematicamente una historieta de
nuevo tipo, inspirada en el cémic
europeo y norteamericano.

LOS ALTIBAJOS DEL
PERIODISTA

Los aflos pacificos del Porfiriato
abren un paréntesis en contienda
periodistica, proporcionando el
nacimiento de la prensa noticiosa
oficialista y de una grafica humorista
politicamente neutra. La oposicion
periodistica militante y los
caricaturistas intransigentes no
desaparecen, pero quedan en franca
minoria acosados por la censura y la
represion, aunque también, relegados
por una penetracion popular de la
prensa comercial y del humorismo sin
pretension ideologica.

A partir de Septiembre de 1910

desaparecen EL DIARIO DEL
HOGAR, EL CHINACO, EL
SUFRAGIO LIBRE, EL

CONSTITUCIONALISTA y otros.

La fundacion del cémic mexicano
moderno de inspiracion
norteamericana, coincide con el fin de
la etapa armada de la Revolucién y
se desarrolla principalmente en los
suplementos dominicales de los
grandes diarios.

En términos comerciales el fendmeno
puede definirse como un proceso de
sustitucion de importaciones por el
que la produccion de los moneros
locales ocupa algunos espacios que
antes se llenaban con los servicios de
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los sindicatos transnacionales. En
cuanto a la implicacion cultural, se
trata de un esfuerzo nacionalista
contradictorio pues si bien los
personajes y el lenguaje de las
nuevas historietas son mexicanistas a
ultranza, los temas y esquemas
narrativos se copian de las dailies y
los sundays norteamericanos de mas
éxito.

Pancho Villa

El florecimiento del cémic realizado
por mexicanos se despliega en las
paginas y los suplementos
dominicales de diarios como EL
HERALDO, EL DEMOCRATA, EL
UNIVERSAL y EL PAIS y se
desarrollan de 1919 hasta principios
de los 30's. Los comics extranjeros
son productos industriales que se
distribuyen en todo el mundo, y la
modesta produccion es de caracter
artesanal y por lo general se publica
en un solo periddico.

A mediados de los 30’s,
practicamente todas las series
mexicanas han dejado de aparecer



en los diarios y los moneros locales
vegetan publicando algunas planchas
en revistas ilustradas. Pero los afos
de gloria de DON CATARINO,
MAMERTO Y CHUPAMIRTO en los

suplementos ilustrados no sélo
demostraron que en México se
podian hacer historietas, también
pusieron en manifiesto que los

uh producto
con

ser
mercancia

comics podian
auténomo, una
demanda propia.

Don Catarino

En 1934, se inicia la publicaciéon de
historietas en fasciculos
independientes y en los afios
siguientes las nuevas ‘revistas de
monitos” se multiplican
espectacularmente. Los moneros
fundadores perdieron la batalla de los
suplementos a mano de los
“servicios” importados, pero en la
segunda mitad de los 30's una nueva
generacion de historietistas cobrara
venganza recuperando y renovando
las aportaciones de la década
anterior.
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Adelaido

APARECE LA TIRA COMICA
POLITICA

Los pioneros y adelantados de la
historieta mexicana difundieron la
mayor parte de sus obras en revistas
politicas, humoristicas ¢ familiares,
pero no es sino hasta la segunda
década del Siglo XX que los diarios

mexicanos comienzan a publicar
sistematicamente tiras cémicas vy
suplementos dominicales con

“Seccién de Monitos”. Al principio se
tratd6 de comics importados, pero
después de la Revolucidon, algunos
periédicos empiezan a sustituir los

“servicios” por trabajos de autores
locales. Nace asi, la historieta
mexicana moderna siguiendo un

itinerario muy semejante al que
recorriera el comic norteamericano un
cuarto de siglo antes.

Durante los afios 20's y la primera
mitad de los 30's, el nuevo lenguaje
arraiga y se nacionaliza. Aparecen

entonces las primeras series
duraderas, y sus personajes,
definidos y estables, cobran



. moderna

extraordinaria popularidad. En este
lapso se foguea la primera
generacion de moneros mexicanos,
constituida por dibujantes que ya no
coquetean marginalmente con el
nuevo lenguaje, sino que lo practican
de manera sistematica y profesional.
Autores como Zendejas, Pruneda,
Arthenack, Audiffred, Tilghmann,
Acosta, Neve o Edwards quedan
definitivamente asociados con DON
CATARINO Y SU APRECIABLE
FAMILIA, ADELAIDO _EL
CONQUISTADOR, EL SENOR
PESTANA, CHUPAMIRTO,
MAMERTO Y SUS CONOCENCIAS,
S.M. SEGUNDO |, REY DE
MOSCABIA Y CHICHARRIN Y EL
SARGENTO PISTOLAS.

El cémic mexicano de los 20's, es,
pues, una obra mimética, como lo fue
la historieta humoristica durante el
Porfiriato, aunque ahora el modelo ya
no es predominantemente europeo o
norteamericano.

Asi, la fundacion de nuestra historieta
resultdé de la empefosa
combinacion de dos compulsiones
divergentes: la imitacion de modelos
norteamericanos y el mexicanismo
extremo; el nuevo cémic surge de la
tension entre la irresistible voluntad
mimética y la entrafiable vocacion
nacional.

UN NUEVO TIPO DE
HISTORIETA

Las primeras historietas aparecen en
la prensa post-revolucionaria, estan
concebidas para atraer lectores
infantiles. En 1819, E|I Universal
publica EL CUENTO DIARIO PARA
NINOS, historieta que adapta temas
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clasicos de la literatura infantil en
entregas de seis vifetas ancladas
sobre densos textos de ocho lineas.
Un afo después, en 1919, E!
Demécrata publica también una tira
infantil diaria: VIDA Y MILAGRO DE
LORIN, EL PERICO DETECTIVE,
que aparece por primera vez en [a
segunda pagina del periddico, el
domingo 30 de mayo de ese afo.
Esta tira comica tiene el mérito de ser
una de las primeras series de
aventura de la historieta mexicana, es
la primera animal strip autéctona y
también la primera tira diaria de
formato moderno que se publica en
un periédico nacional y, por si fuera
poco, inaugura el género policiaco en
la historieta local.

Lorin

Los comics norteamericanos crearon
a sus primeros personajes
caricaturizando al ciudadano medio,
al hombre comun. Y de la misma
manera que los mas ordinarios y
visibles representantes de la
sociedad yanqui se transformaron en
protagonistas del nuevo género, el
primer héroe memorable de nuestra
historia post-revolucionaria sera un
inmigrante rural recién llegado a la



capital: un charrito que ha
abandonado la tierra, la milpa y el
caballo (o el burro) para incorporarse
a la compleja vida urbana del Distrito
Federal.

Asi, el mas socorrido simbolo de la
mexicanidad —el charro- hace su
inclusion en la historieta con el
nombre de DON CATARINO, éste
aparecié por primera vez el domingo
1° de enero de 1921. La historieta
impresa a color, ocupa una pagina
completa del suplemento dominical
de El Heraldo.

Los Autores

E! pueblo mexicano se inicid en la
lectura precisamente en las
historietas. A fines de los afios 30's y
durante la década de los 40's,
millones de compatriotas, que aun no
habian experimentado los placeres
de la letra impresa, perdieron su
virginidad literaria sumergiéndose en
las seductoras paginas de las revistas
de monitos.

NACEN LOS PEPINES Y LOS
CHAMACOS

Una nueva invasion de historietas se
hacia presente en el pueblo de

México. Un emigrado espaiol experto
en mercadotecnia, un Coronel
revolucionario de pocas batallas y
muchos negocios, y un periodista
deportivo con pretensiones
editoriales, son los hombres que nos
dieron historietas. Los tres comics de
mayor éxito comercial en los afios
30's y 40's son hijos de estos
editores: el retofio de Francisco
Sayrols fue bautizado como PAQUIN,
el del Coronel José Garcia Valseca,
PEPIN, y el de ignacio “El Chamaco”
Herrerias no se llamé Nacho sino
CHAMACO.

i Eari, ek

Chamaco

lectura

iniciacion, esta
inaugural tiene algo de pecaminosa.

Como toda

Para las minorias cultas y los
amantes de ‘las buena letras”, la
inesperada pasion popular por los
PEPINES fue una transgresion; una
suerte de masiva prostitucion
espiritual de los inocentes, que debia
ser refrendada en nombre de la moral
y las buenas costumbres literarias:
mejor un pueblo de analfabetos puros

que una nacién de lectores
contaminados.
TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

—




Pero la urgencia de los neolectores
—saldo de masiva camparfas de
alfabetizacion- es incontenible, y pese
al exorcismo millones de mexicanos
sacrifican gozosamente su pureza
literaria en las satanizadas paginas
de CHAMACOS y PEPINES.

Y es que, a diferencia de los libros y
periddicos ‘“serios”, las revistas de
monitos no inhiben al principiante ni

exigen promesas solemnes vy
compromisos prolongados: son
faciles, accesibles y desechables.
Segun los gustos del cliente, se

muestran romanticas, apasionadas o
truculentas y son baratas: apenas
diez centavos por media hora de
placer. Asi, los PEPINES se
constituyen en el primer lugar comun
de nuestra cultura popular en letra
impresa.

Paquito

Afios antes durante la tercera década
del siglo, la fundacién de la historieta
mexicana moderna habia corrido por
cuenta de un pufado de dibujantes y
guionistas, quienes publicaron sus
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trabajos en los suplementos
dominicales de los diarios.

Esta generacién, que nacionaliza el
lenguaje del comic e introduce estilos
y personajes autoctonos, puede
disputar por un tiempo los espacios
periodisticos o las historietas

importadas; pero a principios de los
afios 30's habia perdido la batalla y
esta en franca retirada frente a los
coémics norteamericanos.

L
Carta Brava

La masificacion de la lectura de
comics se inicia simbdlicamente en
1934 con la aparicion de PAQUIN,
primera publicacion especializada en
este género comercialmente exitosa.

La proliferacion de las revistas de
historietas, durante la segunda mitad
de la década, constituye el despegue,
y la pasion por los monitos toma
altura y se estabiliza durante los 40's;
varias publicaciones se hacen
cotidianas, los tirajes crecen
desmesuradamente y el consumo de
pepines se vuelve vicio nacional.



Pepin

En este proceso se disuelve el mito
de que los nifos son los principales
destinatarios de las historietas. En
México el cdmic ha tenido siempre un
publico predominantemente adulto,
aunque por mucho tiempo los
editores lo arrinconaron en las
secciones infantiles. En sus origenes
las revistas de monitos arrastran
también este prejuicio, del que dan fe
los nombres de las primeras y mas
famosas: PAQUIN, PEPIN, PAQUITO
y CHAMACO.

Pero lo cieto es que el auge
historietii de los 40’s lo sostienen
principalmente los lectores jovenes y
adultos, y pronto los editores asumen
el verdadero perfil de la demanda.
Aigunas revistas -las menos- se
dirigen atn a los nifios, si bien la
mayoria atiende definitivamente a los
mayores. PEPIN, que a fines de los
30’'s se subtitulaba "El chico mas
famoso del mundo”, a mediados de
los 40’s se ha transformado en "Diario
de novelas graficas para adultos”

La combinacién de series abiertas y
planchas conclusivas caracteriza a
los primeros numeros, que aparecen
semanalmente, pero al acortarse la
periodicidad el “continuard” se hace
norma y las aventuras se prolongan
desmesuradamente. Si al principio
predomina el dibujo de linea, pronto
la sombra gris del medio tono y los
fotomontajes invadieron las paginas
de las revistas. Al comienzo de
algunas publicaciones se imprimen
en prensa plana y tinta negra aunque
en poco tiempo se generalizan el
rotograbado y el sepia. A fines de los
30's y durante los 40’s, los moneros
mexicanos incursionan en todos los
géneros imaginables, inauguran las
mas diversas lineas tematicas,
exploran estilos narrativos y graficos.

it G T O ] |
La Reina de la Costa

En algo mas de una década se
descubren las principales vetas de la
sensibilidad popular y se emprende el

saqueo. Después, todo sera
continuaciones, parodias, refritos
-afortunados o  rutinarios  pero

redundantes-, hasta que cambien los



tiempos en un publico transformado y
con demandas inéditas, exija de
nueva cuenta la creatividad de los
historietistas.

En este periodo la literatura popular
se revitaliza, y junto a reediciones de

series decimonénicas clasicas,
aparecen folletines con géneros
modernos como los® cuentos

policiacos © de ciencia-ficcion y las
crénicas novelescas de la revolucion.
Aunque en Meéxico los pulps no
alcanzan la popularidad de las
historietas, también esas revistas
baratas de relatos literarios viven con
modesto auge. A mediados de los
30’s, cuando aparecen las primeras
publicaciones de monitos, ya estan
en el mercado los pulps: Emocion,
Detectives, Misterio y Novela de
Aventura, y a fines de la década se le
suman Detectives y Bandidos y
Cuentos y Novelas, y poco después
Vida y Cuentos.

Ladronzuela

A medio camino entre el pulp y el
comic book, las primeras revistas de
historietas publican tanto monitos
como seriales literarios, y su hibridez
propicia el trasvase de los géneros de
un lenguaje a otro. Asi, una de las
lineas fuertes del folletin

decimonodnico -la aventura de capa y
espada— es adoptada rapidamente
por la historieta: si en 1935 PAQUIN
publica los episodios de EL
JOROBADO o ENRIQUE DE
LAGARDERE, de Sheridan Le Fanu
en su version literaria, poco después
CHAMACO lanza una interminable .
adaptacion a la historieta de LOS
PARDAILLAN, de Migue!l Zévaco,
realizada por Melesio Esquivel.

Los Pardaillan

A partir de 1935 el comic mexicano
moderno —que nacié risuefio—
comienza a ser invadido por
aventuras bizarras y melodramas
llorosos. Se inicia en nuestro pais la

historieta “seria”. Sin embargo, los
pocos moneros de esa época
rescatados por [a critica son
humoristas.

LA COMICIDAD NACIONAL
El reconocimiento es legitimo: al
cernir las primeras revistas de

monitos quedan en la criba, sin duda,
las historietas de Gabriel Vargas,
Gaspar Bolafios, German Butze,
Rafael Araiza y Abel Quezada. Pero
no todo lo demas es paja. Lo que
sucede es que a nuestra cultura
popular contemporanea se le
reconoce mas faciimente su humor



que otros valores. Quiza porque en
esta esfera ha tenido poca
competencia.

LLa comicidad nacional —si tal cosa
existe— es de origen plebeyo. El
territorio mexicano rie a carcajadas (o
llora a lagrima tendida). Nuestra “alta
cultura”, por el contrario, ha sido en
este siglo mas bien ponderada y
solemne; cosa seria. Salvo contadas
excepciones (Salvador Novo, Renato
Leduc, Julio Torri o Efrén
Hernandez), no ha cultivado el humor
sino hasta afios muy recientes.

AL ugRie it

ML JAZARAS,
AWGRA CHINA
"REVISTA
QUINCENAL!

Fantomas

La risa mexicana contemporanea se
inicia en carpas y teatros de revista,
para trasladarse mas tarde al cine,
radio y las historietas, ambito que la
cultura sofisticada visita sdlo de
incognito. Los hallazgos humoristicos
de nuestra dramaturgia provienen de
autores con mucha prisa y pocas
pretensiones literarias, con José F.
Elizondo (Pepe Nava), Guzman
Aguilera (Guzaguila) y Francisco
Javier Navarro (Pato Cenizo); de la

improvisacion de los comicos
carperos y, algo mas tarde, aparecen
en el trabajo de algunos directores y
actores de peliculas cémicas vy
radioteatros humoristicos, de ahi se
desprende con el personaje del
“peladito” el comico Mario Moreno
“Cantinflas”, que también incursiond
su personaje dentro del arte
secuencial.

La historieta es el primer territorio de
la narrativa popular mexicana
liberado por el humor. Pero esa
hilaridad plebeya es novedosa, no
tanto por su comicidad, como por la
modalidad privada de la risa que
reclama.

Tarzén

LOS GRANDES HEROES

Definido por una onomatopeya, el
ano de afo de la “Gran Depresion” es
también el de una magna revolucion
en el lenguaje del comic. El séptimo
dia de 1929 aparecen dos series
fundadoras: TARZAN, de Harold
Foster, basada en la saga literaria de
Edgar Rice Burroughs, y BURK
ROGERS, aventuras de ciencia-



ficcién en el variante space opera,
dibujada por Dick Calkins con
guiones de Philip Nowlan, quien
adapta su novela ARMAGEDON
2419 A.D. hasta entonces, comic se
habia identificado con humor, a partir
de estas series dibujadas con un
estilo realista, se abre un nuevo
camino para la historieta.

La importacién de la nueva idea a
México atrajo muchas multitudes, era
obvio que se abria un nuevo mercado
que acaparaba la atencién por su
realismo y su obsesion por la fantasia
y la aventura que eligen como

personajes heéroes justicieros de
rabioso individualismo. Meéxico se
entretuvo con las paginas de

TARZAN, EL FANTASMA y TERRY Y
LOS PIRATAS, versiones europeas
como EL PRINCIPE VALIENTE,
espacios siderales, sofisticada
tecnofogia con un toque de magia y
caballerosidad en la persona de
FLASH GORDON, la pelea contra el
bajo mundo del hampa en DICK
TRACY y THE SPIRIT, el viejo ceste
con EL LLANERO SOLITARIO vy
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todavia de siguen admirando Ilas
urbes arquetipicas —como Ciudad
Goética y Metropolis-, rigurosamente
vigiladas por todopoderosos adalides
de la justicia como son: BATMAN Y
SUPERMAN.

La anonima GUERRA CONTRA
NEPTUNIA, publicada en CHAMACO
GRANDE en 1936, es la primera
historieta mexicana de ciencia-ficciéon
que conocemos, pero sin duda es
Gomez Torres el primero y mas
prolifico de los especialistas
nacionales en el género. El dibujante

sigue a los clasicos hasta en la
eleccién de los titulos, y si los
norteamericanos encabezan las

series con el nombre del protagonista
(Flash Gordon, Buck Rogers, etc.),
Gomez Torres las nombra RED
RIVERS y TED MARTIN.

i EL SARGENTD
2 ¥ SUS COMANOUS

L

=
El Sargento Furia

Ubicada en el Siglo XXIV, RED
RIVERS (PAQUITO, 1937) es copia
fiel de los modelos norteamericanos y
rezuma antifascismo prebélico a
remotas galaxias.



Asi, en wuna de las primeras
aventuras, el héroe, aborda una nave
espacial que lo conduce al reino de
“Alturania”, en donde debe impedir
que “Los Hombres Ledn de Satumo”
destruyan al “Gobierno de la Union de
Paises” e instauren el despotico
“Imperio Aguila Biforte”.

LOS ESTRAGOS DE LA GUERRA

A principios de los 40's, la guerra lo
impregna todo, y ni los superhéroes
escapan el reclutamiento militar.
Viendo el peligro al "‘mundo libre”, los
aventureros del comic
norteamericano abandonan sus
escenarios habituales para enrolarse
en los ejéercitos “aliados”. Y también
los nuestros se suman al Escuadron
201 para emprender su campafia
contra Hitler, Mussolini e Hiroito.

. El Halcén N Negro

En la guerra de cuadritos abundan las
sagas de pilotos de combate,
posiblemente porque los barcos y las
trincheras son promiscuos, mientras

que los bombarderos, las
superfortalezas y sobre todo los
cazas proporcionan la soledad y la
autonomia que demanda el feroz
individualismo de los héroes de
historieta. En nuestra guerra de
monitos el predominio de los aviones
se debe, también, a que el 201 es un
escuadron de la Fuerza Aérea.

En 1939 Guillermo Marin crea para
PAQUITO, EL HALCON SOLITARIO,
serie en el que el Mayor Reed del
“Escuadron 28 de la flotilla
americana”, a bordo de su veloz
Mustang 271, diezma sobre el papel
a la aviacién Nazi tres afios antes de
que Estados Unidos le declare la
guerra a Alemania. En la misma
época, José Cardenas dibuja vy
argumenta LAS AVENTURAS DE
JOHNNY, con la misma tematica y el
mismo espiritu.

Un curioso ejemplo de las aventuras
aéreas a la mexicana se lo debemos
a Gabriel Vargas. Al crear EL
CABALLERO ROJO (Jueves de
Excélsior, 1939), el futuro autor de LA
FAMILIA BURRON apenas tiene 19
anos, y en la serie protagonizada por
Humberto -E! Caballero Rojo- se
mezclan cuando menos tres
componentes. juveniles lecturas de
Julio Verne, la impronta de Ia
propaganda anticomunista y, sobre
todo, el entusiasmo por las
prodigiosas maquinas que han hecho
posibles el ancestral suefio de volar y
desde la primera guerra mundial son
protagonistas de modernas fantasias
heroicas. La referencia de la serie
nacional a Mannfred Von Richtrofen,
el legendario “Barén Rojo" de Ia
aviacién alemana, es evidente desde
la eleccién del titulo.



EL MITO DE LA SELVA

Tarde o temprano, todos los mitos
propuestos por la historieta
norteamericana se incorporan a la
nuestra. El musculoso blanquito que
por la sola fuerza de sus genes se
convierte en rey de la selva y terror
de la negrada se pasea todos los
domingos por el suplemento de
historietas de LA PRENSA,
practicamente desde su nacimiento
en 1928, y a partir de 1934 se
establecen las paginas dominicales
de EL UNIVERSAL. Muy pronto
comienzan a aparecer también
historietas nacionales con
protagonistas inspirados en TARZAN.

Hombre-cebra

En 1940, Leopoido Salas publica el
CHAMACO una historieta de la selva,
y con la ingenuidad propia del
ambiente monero de la época, la
titula TARZAN, EL HIJO DE LA
JUNGLA, sin tomar en cuenta que el
United Features Syndicate tiene
registrados los derechos sobre Ila
version de historieta del héroe creado
por Burroughs en 1912, Las protestas
del sindicato no se hacen esperar, y
Zea Salas tiene que cambiarle el
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nombre a la serie, que en adelante se
titulara EL HIJO DE LA JUNGLA Tras
esta temprana inclusion en la jungla,
Salas se descuelga de las lianas por
un tiempo, pero en los 50's repite;
esta vez remendando a la popular
SHENNA de R. Webb en TONGA, LA
DIOSA DE LA SELVA (TESOROS,
1952).

Una serie que causd conmocion,
pero, que pasd muy desapercibida
fue la serie TAWA, EL HIJO DE LAS
GACELAS —que poseia corte
tarzanesco-, esta serie tenia historias
fantasticas y surrealistas al tratar con
un argumento fuera de lo comun en la
que el personaje principal —-Tawa-
tiene que lidiar con una serie de
personajes y villanos poseedores de
caracteristicas animales y humanas,
es decir, hombres-serpiente, mujeres-
lobo, cebras-hombre, etc.

Este cdmic se congratulé gracias a la
rareza del mismo y a la atrevida
forma de Ia historia, que en su tiempo
era enmarcado como una locura (ya
gue no se podria dar una mutacién a
esta escala), Cervantes Bassoco cred
una nueva forma de historia basado
en la mistica y asombrosa jungla

conjugado con un mundo de
poderosos hombres y peligrosas
bestias.

A CAPAY ESPADA

Espadas y capas, tortuosas intrigas
palaciegas, damas en un tris de
perder el honor, bosques propicios al
bandidaje generoso, aristocratas
decadentes y piratas anarquistas.
Estos ambitos, temas y personajes,
mil veces visitados por el folletin, son



retomados por la historieta realista
mexicana, que no duda en adaptar,
trastocar o renovar, en delirantes
puestas en vineta, las ficciones mas
caras a la literatura popular de todos
los tiempos.

"Bl cid

La generacién de los PEPINES no
llega a esta galeria de héroes y
rufianes en sus versiones originales,
sino a través de sus remedos en los
medios de la moderna industria
cultural: el cine, la radio y los monitos.
En México son apenas unos cuantos
los lectores de las novelas por
episodios que hicieron famosos a
lvanhoe, D’Artagnan, Capitan Sangre
y Morgan, en los afics 30's estos
personajes son figuras consagradas
gracias a que el cine de Hollywood ha
renovado sus gestas, y con el rostro y
la figura de Douglas Fairbanks o de
Errol Flynn las han puesto al alcance
de millones de espectadores.
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EL VIEJO OESTE

AGUILA ROJA, de Leopoldo Zea
Salas, es el western mexicano mas
exitoso de la era de los PEPINES.
Pero para lograr su publicacion, el
dibujante tuvo que vencer Ia
resistencia del editor: “El sefior .
Herrerias no creia en las cosas
gringas; me decia: somos mexicanos,
jcomo vamos a andar sacando
historias de vaqueros!”. Zea Salas
insiste, y finalmente, en 1939, las
paginas de CHAMACO CHICO dan
cabida al primer episodio de la serie.
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Aguila Roja

Cuatro afios antes de la aparicién de
AGUILA ROJA, Alfonso Tirado habia
publicado ya AGUILA BLANCA, en la
legendaria revista PIN-PON,
anteponiéndose a Zea Salas hasta en
lo del ave colorada. Pero el comic del
pionero del realismo esta mas cerca
del corrido popular que del western:
la trama se ubica en México y el
protagonista no es un cowboy, sino
un bandido generoso inspirado en
personajes como Heraclio Bernal o
Valentin Mancera. Por otra parte,
pese al supuesto atractivo de su
localismo, AGUILA BLANCA no
alcanzd, ni con mucho, el éxito que
tendria AGUILA ROJA.
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Mujeres Celebres

LAS “VIEJAS" EN EL COMIC

En nuestra historieta campirana son
legidbn los charros aguerridos que
ratifican el machismo nacional, pero
no faltaban hembras de armas tomar
en papeles protagonicos. Adelita,
Rosita  Alvirez, Guadalupe La
Chinaca, La Charra y La Llanera
* Vengadora destacan entre una
parvada de grandiosas heroinas de
patente sexualidad, tan invencibles y
justicieras como los charros de papel.

El surgimiento de la narrativa popular
de heroinas con atributos

supuestamente viries se remonta a

mitos tan antiguos como el de las
Amazonas. Pero su proliferacion
contemporanea es el reflejo mas o
menos mistificado de la emergencia
masiva de mujeres liberadas de la
“carcel doméstica” por el salario, que
deriva de la sustitucién de fuerza de
trabajo femenina de los varones
movilizados en las grandes guerras
de este siglo. En los afos 20's. el

comic norteamericano lanza flappers,
con chicas alivianadas y mujeres
trabajadoras.

En los 30's proliferan las féminas
fatales -habitualmente villanas- vy
aparecen las superheroinas, como
SHEENA (R. Webb, 1937), que se
multiplican en la década siguiente:
WONDER WOMAN (C. Moulton y
H.G. Peter), MARY MARVEL (C.C.
Beck y J. Binder), MISS FURY (T.
Mills), etcétera.

En los 40's, el habitual mimetismo del

comic mexicano induce a los
moneros a la creacion de
protagonistas femeninas mas o

menos heroicas, en un fenéomeno que
podria haberse quedado en simple

remedo si no fuera porque el
referente nacional de casi todas
nuestras supermujeres es la

soldadera, o mas bien el mito de la
soldadera: La Adelita.




LA NARRATIVA POPULAR

Escudrifiando los temores
agazapados en el inconsciente y
saqueando tanto las supersticiones
autoctonas como los vastos territorios
del horror universal, nace la historieta
mexicana de “espantos”. Y con ella
también nuestro realismo monero,
pues la primera serie nacional de
trazo naturalista es la terrorifica: LAS
CALLES DE MEXICO, que Alfonso
Tirado publica en 1935.

N Iy 2
Nifiez de San Felipe de Jestis

Pese al inicio mexicanista del género,
los que le siguen a Tirado prefieren
las historias clasicas de la literatura
géticas, y por un tiempo las
tradiciones locales pasan a segundo
plano. Pero, afios después, la
propuesta nacionalista del fundador
vuelve a sus fueros, y a partir de los
50's nuestra historieta horrorosa se
llena de naguales, lloronas, calacas
posadianas, inquisidores nacionales y
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autéctonas yerberas en el papel de
brujas.

En los primeros PEPINES las obras
de Tirado son excepcionales, y el
horror predominante es mimético y

rinde pleitesia a los espantos
extranjeros. Nuestros moneros
saquean, sobre todo, el cine

norteamericano, que desde temprano
se percata del oscuro encanto que
ejercen los licantropos, vampiros,
momias y golems sobre el erizable
publico popular.

Monje Loco

LAS DE DETECTIVES

La fascinacion por el crimen y el
castigo son ancestrales, y en el Siglo
XX el género policiaco se extiende a
todos los medios de comunicacion
masiva. Al comienzo, los héroes de
las novelas, radioteatros, peliculas e
historietas criminales son adalides del
orden y la propiedad, pero pronto
queda claro que el protagonista en



verdad apasionante es el delito y que
en cumplimiento de la ley tiene
menos fans que la posibilidad de
atisbar en las truculentas
personalidades de los villanos.

Como de costumbre, nuestros
moneros se incriminan en el género
siguiendo las  huellas de los

anglosajones, y al principio refritean o
crean protagonistas con nombres en
inglés: El Inspector Thompson, Nick
Carter, Rex Wolf, Sherlock Hoimes,
Alan Baker. Una de las primeras
incursiones de la historieta mexicana
en la tematica es LA MANO NEGRA,
de Renato Silva, que aparece en
1941 en MISTERIO, un pulp de
narrativa criminal.

iEK CARten

Bl Cadaver Misterioso

$0.80

" Nick Carter
Tras el arrebato mimético, la ciudad
de México y sus hampones de
barriada entran en la disputa por el
territorio, y la historieta policiaca
mexicana se bifurca: mientras unas
series siguen el modelo anglosajon
—~por lo general en su variante de
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intriga y suspenso-, otras optan por
su criminalidad mas entrafable,
inspirada en nuestra nota roja, y
traman historias en donde lo policiaco
no es mas que la coartada de
tremebundos melodramas. Se
abordan unicamente series de intriga,
que constituyen la vertiente mas
aséptica de nuestro cémic criminal,
dejando las historietas tremendistas y
melodramaticas para adentrarse al
género sentimental.
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EL GENERO DEPORTIVO

En los tiempos de los PEPINES, la
historieta deportiva desarrolla una
linea épica y otra satirica. La primera
vertiente exalta hazafas
inmarcesibles: el futbolista que dribla
a todo el equipo contrario con el
“balén pegado a los botines”, para
conseguir el gol del triunfo a ultimo
minuto; el idolo del barric que
sobrevive a una sangrienta paliza y
se levanta de la lona a cuenta de
nueve para noquear al marrullero del
ring.



En la historieta que canta al triunfo
deportive no hay mayor gloria que dar
la vuelta al ruedo enarbolando las
orejas y el rabo conquistados en
inmortal faena y salir en hombros en
medio de vitores del publico que llena
los tendidos. La segunda vertiente
acude a partidos, corridas Yy
encuentros con animo burlon pero
entrafable, para descubrir que el
toreo no es apasionada entrega sino
graciosa huida; que besar el cuero es
una perversion sadomasoquista, que
el fanatismo del publico deportivo no
es mejor que cualquier otro fanatismo
y que el héroe que salié del arrabal a
fuerzas de pases, patadas o©
puhetazos, solo para caer derrotado
por el destino y la botella, no es una
figura tragica, sino un estereotipo

burlesco.
Mo ,%5
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Estrellas del Deporte

En la linea épica destacan Joaquin
Cervantes Bassoco con la serie PIES
PLANOS, PUNOS DE ORO vy
TIRANDO A GOL, y Francisco Flores
con NOQUEADOR DEL BARRIO,
MANOLETE, GITANILLO vy A
FUERZA DE PUNOS. En la de clave
burlesca, sobresale Abel Quezada
—que en MAXIMO TOPS y LA MULA
MAICERA se rie del box, béisbol,
lucha libre y toros-, y Rafael Araiza
gue caricaturiza los encordados con
A BATACAZO LIMPIO, de Ramén
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Valdiosera, y quizd |la propia
CURRITO DE ARRABAL, serie en la
que no se sabe a ciencia cierta si
Araiza se acongoja o se carcajea.

[BUSQUEUD. |
PEPIN CHICO"
136 /3 10

SERYICIOS HSTORETAS
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PEPIN CHICO
'mmm-m‘uu,a.r-
136 péglnas roreslo 10 contavos

lEDlTORIAL JUVENTUD,

PPN, 1998

S. A
Pepin

A fines de los 30's y en los 40's los

deportistas estelares de las
historietas son boxeadores,
futbolistas y toreros. Aparecen
también algunos beisbolistas,

jugadores de fatbol americano y
luchadores, pero siempre actuando
en las paginas de segunda mano de
ios PEPINES. En los 50's, y gracias a
la transmision televisiva, la lucha libre
se vuelve "El Rey de los Deportes” de
papel, y, a pesar de que también se
trasmite por television, comienza la
decadencia de la tauromaquia, que
para fines de la década se habra
retirado para siempre de las plazas
moneras.



LOS SENTIMIEN'TOS DOMINAN
LAS VINETAS

Los pasadizos mas intrincados del
laberinto monero mexicano se
ocupan de las grandes pasiones: del
amor y del odio, del vicio y la virtud,
de la envidia y la generosidad, de la
leaitad y la traicion. Para aventurarse
en sus parajes hay que estar
dispuesto a vadear torrentes de
lagrimas y ciénagas de melcocha, sin
perderse en los seductores pantanos
del vicio y la liviandad.

Sofisticado o tremendista, pero
siempre amargo o dulzén, el
melodrama romantico ha sido la

variante mas frecuentada de nuestra
historieta. Al parecer, los mexicanos
somos de lagrima pronta, y en los
40's el publico comiquero adulto esta
formado en gran medida por fanaticos
del corazén con los sentimientos a
flor de piel; por adictos a la catarsis
instantdnea Qque proporciona esta
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suerte de maquinas de llorar —o
chistes al revés-, que son los buenos
relatos pasionales.

En sus primeros afos, los PEPINES
dan lugar a una autentica avalancha
de melodramas romanticos. Sin
embargo, a diferencia de los géneros
del humor o de la aventura, esta
vertiente del comic mexicano no esta
acotada por series consagradas de
larga duracion ni la habitan héroes
longevos. Las historietas de la pasion
son comparativamente breves vy
fugases sus protagonistas. No existen
aqui autores importantes con solo
una o dos grandes series; por lo
general, los moneros del corazén se
prodigan en cientos de relatos mas o
menos cortos.

En Ila historieta humoristica o de
aventura dominan las estructuras
abiertas con tramas que se extienden
ilimitadamente por simple adiccion de
situaciones nuevas; en cambio, Ia
gran mayoria de los melodramas
sentimentales —Ccon excepciones,



como el tragicomico  MEMIN
PINGUIN (que mas tarde cambiaria a
PINGUIN)- parte de esquemas
dramaticos cerrados, cuyo
planteamiento, desarrollo y
conclusién pueden demorar, mas no
pospone indefinidamente.

Mientras que la existencia de los
héroes cdmicos y aventureros
transcurre en el limbo del continuara,
los efimeros protagonistas de las
series pasionales viven desgarrados
por el transcurrir de las vifietas, pues
saben que al término de cierto
capitulo acecha, inexorablemente, Ia
palabra fin.

E! primer gran amor de la historieta
romantica a la mexicana es
CUMBRES DE ENSUENO (PEPIN,
1941), de Guillermo Marin. Antes
muchas series aventureras habian
pulsado la fibra sentimental de sus
lectores, pero el amor era solo
condimento de la accion externa; en
cambio, en la serie de Marin la pasién
es el eje de las tramas y la aventura
- intima sustituye por compieto a Ia
extrovertida.

Cumbres de Ensuefio

Para competir con CUMBRES DE
ENSUENO, Herrerias lanza la
ambiciosa historia romantica RUTAS
DE EMOSION, que aparece en dos
versiones: capitulos diarios en
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CHAMACO vy planchas dominicales
en el suplemento de NOVEDADES.
La serie lleva el mismo nombre que la
columna de sociales de Rosario
Sansores que escribe para el
NOVEDADES y se cobija bajo la
firma de la popular poetisa, pero en
realidad los argumentos son de un
equipo de escritores, entonces
anénimos, entre los que después
destacaran como guionistas Elia
D’Erzell, Laura Bolafos, Guillermo de
la Parra y Yolanda Vargas Dulché.
Los dibujos son del talentoso José
Cardenas.

& EMEM:
@

Memin

Carlos Monsivais ha sefialado que LA
PANDILLA -primera y exitosa kid
strip mexicana protagonizada por un
ingenuo negrito bembén y sus
companeros de correrias-, se inspira
en la serie de cortometraje
humoristico OUR GANG, producida
por Hal Roach y con el gran Frank
Capra como gagman. Una vez mas
tiene razon.

Al descubrir que la infancia no sélo
puede ser poética, tierna o sufrida,
sino también hilarante, y al introducir
un hiperkinético protagonismo



colectivo, Roach y Capra hacen
escuela: a los cortos de LA
PANDILLA, que se empieza a

producir en 1922, siguen, entre otras,
la serie de MICKEY MACGUIRE
—realizada entre 1927 y 1933-.

En México, ios ecos de dicha series y
sus sucesores se escuchan por
bastante tiempo, y en la historieta se
hace memorable ya que la serie de
comics se hace extensa y tiene gran
aceptacion -en un publico que ahora
incluye al infante-, que publica José
G. Cruz durante los 50's, y poco
tiempo después Yolanda Vargas
Duiché inspirada en estas series
comico-dramaticas crea una serie
titulada ALMA DE NINO que

ocasionalmente son tiernos pero no
cursis.

Memin
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- melodramatica es

A la luz de estas posibles influencias,
sin la menor duda el estio de
Yolanda Vargas Dulché ha llegado a
ser la escritora mas leida de México.
Se inicid publicando cuentos en E/
Universal, al mismo tiempo que
cantaba por radio; pero dejé estas

actividades para dedicarse a las
historietas, mejor  remuneradas.
También ha obtenido grandes

satisfacciones con otros géneros.
Escribié obras de cine (con CINCO
ROSTROS DE MUJER gand un
Ariel), y adapto para television dos de
las historietas de LAGRIMAS Y
RISAS.

El estilo de Vargas Dulché en ALMAS
DE NINO se nos presenta como una
combinacién de gags a la Hal Roach
y moralina kitsch a la Juan Orol,
mientras que su protagonista, MEMIN
PINGUIN, oscila entre Farina y “Tofio
E! Negro”. Pero poco importa, en el
fondo Dulché se inspir6 en LA
PANDILLA o EN MADRE QUERIDA,
pues con el tiempo ALMAS DE NINO
afina todo el tema, transformandose
en la muestra reiterada que la
ingenuidad es mas fuerte que la
desventura. Memin es negro, feo,
torpe, ignorante, chapucero y pobre;
pero en compensacion
tierno, alegre,
simpatico y tenaz. Y por sobre todas
las cosas Memin tiene madre.

Tiene madre en el radical sentido que
a esto le damos los mexicanos: tan
exaltado y estremecido en su amor
filial como inagotables sus reservas
de camaraderia y solidaridad. Ser
nifio y tener mucha madre, compensa
todas las carencias de Memin: su
pobreza y su grotesca fealdad, su
aturdida falta de talento. Y es que un
gran corazon no lo puede. Y es que



un gran corazoén todo lo puede, hasta
mitigar el mas extremo subdesarrollo
social y personal.

Vargas Dulché afirma: “que en la
historieta -su género preferido-
muchos lo desprecian, pero mas de
un escritor de altos vuelos ha
intentado trabajarlo para ganar dinero
y ha fracasado. Su técnica particular
presenta dificultades, y es un género
que nada tiene de despreciable.
Después de todo nuestro pueblo ha
aprendido a leer con las historietas.
Hubo una época en que editores
poco escrupulosos aprovecharon las
historietas para inundar el mercado
de pornografia”. En el afo de 1999
fallece pero deja al pueblo de México
y al mundo un legado muy amplio en
el fantastico mundo del arte
secuencial.

Ny
T A Ex-
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U EE YT
Don Proverbio
DON PROVERBIO (PEPIN, 1941),
del argumentista Carlos del Paso y el
dibujante Antonio Gutiérrez, se inicia
como historieta misionera una suerte
del catecismo ilustrado inspirado en
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los mas socorridos temas de la
cristiandad. Con el tiempo DON
PROVERBIO dejé la historia sagrada,
pero no renuncia al espiritu
catequista y a través del melodrama
profano se propone ser escuela de
educaciéon sentimental y manual de
buenas costumbres. El lema implicito
de la historieta se revela en uno de
los esclarecedores proverbios:
“bienaventurados son los que lioran,
porque de ellos sera el reino del
amor”.

La Pequefia Luli

LA VISION ACTUAL

Es cierto que la pintura mexicana
siempre ha sido tomada en serio y
que los museos de arte se llenan de
admiradores cada vez que exhiben
los trabajos de estilistas visuales,
quienes se expresan a través de sus
paletas, y también es cierto que la
novela mexicana siempre ha sido
tomada en serio, desgraciadamente
las librerias ya no estan lienan de
compradores avidos de leer cada que
se presentan los trabajos de estilistas
linglisticos quienes se expresan a



través de sus maquinas de escribir
(en comparaciéon con otros paises,
México ocupa uno de los lugares mas
bajos en la que su poblacidn lea, 2 o
3 al ano por persona).

Pero también es cierto que la
historieta nacional, la perfecta
conjuncién de esas dos poderosas
formas de arte que son la pintura y la
novela, siempre ha sido tratada como
la mas inferior manifestacion del
mundo artistico mexicano, la novela
visual o historieta no se ha podido
darse ha respetar:. el Museo Nacional
de Arte Contemporaneo nunca ha
expuesto ni una vifeta original de
Gabriel Vargas o Antonio Gutiérrez; y
las revistas de arte nunca han
resefiado las obras de JesuUs
Helguera, Heladio Velarde o Ignacio
Palencia como  periodistas de
historietas; y en las hemerotecas no
se encuentran las fichas de PEPIN,
CARTONES o CHAMACO.

En 1987, sin embargo, el Museo
Nacional de las Culturas Populares
se encargo de montar una excelente
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exposicion sobre la historieta nacional
que se mantuvo por mas de dos
anos. A raiz de ella se han lanzado
una serie de libros Coeditados por la
Direccion General de Publicaciones
del Consejo Nacional de para la
Cultura y las Artes que aunque
constituyen un sobresaliente trabajo
de investigacion presenta algunos
errores imprecisos y carencias. Los
coleccionistas de historietas quienes
detectan tales anomalias, tenemos la
oportunidad —sino la obligacion- de
corregirlas.

Los Supersabios

Nuestro pais dio a luz a una historieta
Unica: LOS SUPERSABIOS, como lo
gue fueron personajes de un cémic
de aventuras fantasticas mas
importante en México y que
trascendié en toda América Latina,
esta obra trata de un grupo de
jévenes que como su nombre lo dice
estaban dotados de una sabiduria y
conocimiento de todas las materias,
que pasan por un sin fin de aventuras
fantasticas que van desde viajar en
globo por el mundo hasta crear un
artefacto capaz de ir hasta el centro
de la tierra esta publicacion fue
concebida por uno de los grandes



genios del comic en el mundo:

German Butze Oliver.

UNA FAMILIA DE MUCHA CLASE

Otro autor que marco una gran pauta
para un sin fin de caricaturistas fue
Gabriel Vargas. Nacido en
Tulancingo, Hidalgo. Acababa de
cumplir 4 afios de edad cuando llegd
a vivir a lo que hoy se denomina
Centro Historico y, en aquel tiempo,
era toda la ciudad de México.

Comenzaba la década de los 20's, y
le toco vivir y atestiguar un Distrito

Federal lieno de vecindades vy
pulquerias, perros famélicos vy
limosneros, desocupados y

malvivientes, inundaciones y hambre.
Precoz hasta la exasperacion, el nifio
no tuvo dificultad para ganarse el
aprecio de los habitantes de! barrio y
descubrir, antes de cumplir los 12
afios, que su habilidad para
trasplantar la realidad al papel, en
forma de gracioso dibujo, su estilo era
portentoso.

En 1930, parra celebrar "El Dia del
Trafico", realizdé en tinta china un
dibujo de la Avenida Juarez, con todo
y anuncios publicitarios, en el cual
aparecian vehiculos, carretas, y mas
de 5,000 figuras humanas
perfectamente delineadas y que dejo
a sus maestros con la boca abierta.

Por aquel tiempo German Butze
habia cobrado fama al crear LOS
SUPERSABIOS y Vargas ided crearle
una contraparte, a la que tituldé LOS
SUPERLOCOS, cuyo personaje
principal, JILEMON METRALLA, era
un vivales inclinado a abusar de los
débiles e ignorantes.
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Aunque la historieta tuvo éxito,
Vargas solo alcanzoé la consagracion

10 anos mas tarde, cuando el
humorista Ledén Ferrari (quien
realizaba en México una version de la
historieta cubana ANITA DE

MONTEMAR) le aposté 10 mil pesos .

arguyendo que el dibujante no podria
crear un personaje femenino con las
caracteristicas del personaje principal
de LOS SUPERLOCOS.

La Familia Burrén

Vargas aceptd el desafio y salid a
recorrer las calles de la ciudad, en
busca de inspiracion. Visito
vecindades, cabarets, mercados,
cantinas y pulquerias. Asi credé LA
FAMILIA BURRON, formada por un
peluquero honrado y trabajador
(copia exacta de un amigo del autor),
una mujer voluntariosa y entrometida
quien, a pesar de vivir en la pobreza,
pretendia actuar como aristécrata
(personaje inspirado en la madre de
otro amigo), y 2 hijos adolescentes
que padecen las inquietudes propias

TESIS CON

FALLA DE ORIGEN




de su edad y condicion social
(basados en experiencias propias del
joven dibujante). El primer numero
salio a la luz en 1948.

LOS BURRON vy los 53 personajes
que fueron surgiendo posteriormente
-para no cansar al lector-, transitaron
por los escenarios grabados en la
" memoria de Vargas: Las vecindades
con macetas y pollos en los patios,
las paredes llenas de agujeros, las
calles habitadas por perros y boleros,
los billares de mala muerte, los
camiones atestados, los mercados
con sus precios al alza, los parques
con sus pobres a la baja; un mundo
donde el ultimo consuelo es reirse de
la desesperanza.

LA FAMILIA BURRON alcanzé un
éxito clamoroso: 500,000 ejemplares
cada semana durante muchos anos.
Hace 8 afos, Vargas sufrio una
embolia que le paralizé brazo y pierna
izquierdos, pero no abandona a su
FAMILIA BURRON. EI negocio es
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ahora poco rentable ya que sélo se
venden 125,000 ejemplares por
semana. ¢Hasta cuando seguira?:
“Mientras queden en México ricos en
expansion, pobres en decadencia,
soberbios en inflacion y humildes
apachurrados”, jura fervorosamente
el autor, quien gandé el Premio
Nacional de Periodismo en 1983.
Entre otras historietas ha creado: La
Vida de Cristo, Sherlock Holmes,
Pancho Loépez, El Gran Caperuzo,
Los Chiflados, Los Del Doce y Sopa
de Perico.

LA DECADENCIA DE
LOS PEPINES

A mediados del Siglo XX, los
CHAMACOS y PEPINES empiezan a
perder poco a poco su auge dentro
de las masas consumistas
mexicanas. Sin embargo serian
sustituidos por una serie de comics
anglosajones que prontamente
ganarian terreno mundialmente y en
México, este a su vez, sufriria un
cambio trascendental —debido a Ia

guerra-, aparecen en el mercado
numerosos titulos extranjeros de
excelente calidad argumental vy
disefio, tal es el caso de
CONDORITO.

Condorito



Las historias fantasticas y de
aventura acaparan los puestos de
revistas convirtiéndose en el foco de
atencion de ilos capitalinos en pro de
la urbanidad, historietas que toman
como modelo al héroe poseedor de
enorme fuerza y carisma cara
combatir las fuerzas del mal cual
fuere el costo. Aparece en la escena
KALIMAN.

€LICK OW BUGS!
KOS NUNCRY!

Bugs Bunny

LA INVASION NORTEAMERICANA
Y EXTRANJERA

En las ultimas décadas México es
invadido por una horda de cdmics
gringos, que no son mas que
publicaciones con traduccion al
espafol y algunos trabajos de los
nueves artistas mexicanos —o los que
quedaron, nacieron o] se
independizaron-, al igual que los
latinoamericanos y los nacionales.

N S,
El Pajaro Loco

Los puestos de revistas se veian
tlenos de titulos como: ARCHY, EL

L

PAJARO LOCO, todos los personajes
de los LOONY TOONS, DISNEY y
HANNA-BARBERA, SPIDERMAN,
SUPERMAN, TOM Y JERRY, LA
PANTERA ROSA, POPEYE,
MANDRAKE Y LOTARIO, EL
FANTASMA, SIMON SIMONAZO,
HERMELINDA LINDA, MIL CHISTES,
SAMURAY, Gervacio Robles EL
PANTERA y su inseparable amigo
taxista “la gorda con chile", LA

BESTIA, CAPULINITA, LA
PEQUENA LULU, CHISTES Y
CHICAS, SUPER RATON,

LORENZO Y PEPITA, ASTERIX,

‘CHANOC, FANTOMAS, ROLANDO

EL RABIOSO, por mencionar

algunos.

Hermelinda Linda

LO VULGAR SE HACE CULTURA

En los 80's nace un concepto
diferente de lectura —pero ya habia
sido establecido y publicado dicha
adaptacién-, la llamada “Literatura de
bolsillo”, historietas o comics -si asi
se les puede llamar- que narran
historias acusadoras, de protesta o
inconformidad, de amor callejero o
una precaria, conformista forma de
vida de una juventud descarriada y
antisocial.



Comienza una saga en que la
morbosidad, la vulgaridad, el sexo y
el mal gusto son los \valores
esenciales de dichas “obras”, el calo
y los albures se convierten en arma
vital de las historias marginales de la
prole son el condimento clave para
formar una nueva serie de historietas
—segln- para adultos. Es asi como
los sensacionales de: Traileros,
Maistros, Choferes, Asi soy... y qué,
Perversas, Luchadores, Vaqueros,
Sentimentales, Taxistas, Microbuses,
etc., nacen y se tornan populares en
la gente de clase baja.

~ :

ElLibro Vaquero

LA MUSICA POP INCURSIONA EN
EL MERCADO

El comic en México es una fuerza de
residencia. El talento y las ideas
existen, pero la industria editorial y el
publico en general lo consideran
como intrascendente medio de
entretenimiento  infantil. A  nivel
nacional, grupos y cantantes se han
aventurado en revistas con propositos
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mas cercanos a la mercadotecnia que
a un interés artistico genuino; Todos
ellos artistas pop con una consistente
cantidad de publico infanti vy
preadolecente.

Las caracteristicas son que en estas
revistas no existe continuidad
narrativa (son historias que inician y
terminan en el mismo numero) y la
colaboracion de artistas es escasa.
No tienen un alto valor econémico
mas que para los fans, pero tienen un
alto nivel kitsch; recordando el
surrealismo mexicano cotidiano que
los conviete en humor casi
involuntario. Este es un recuerdo de
los genuinos valientes que han
lanzado sus propias  revistas,

orgullosamente hechas en México:

The Simpsons

El grupo PARCHIS fue el primer
grupo infantil-juvenil con revista
propia que contaba sus aventuras a
través de sus giras, estas historietas
fueron dibujadas por el ahora
premiado Oscar Gonzalez Loyo, que
posteriormente crearia KARMATRON
Y LOS TRANSFORMABLES,
actuaimente labora para THE
SIMPSONS de Matt Groening. Esta
revista se publicéd de 1982 a 1985.

La banda TIMBIRICHE y MENUDO
siempre siguieron los pasos de



PARCHIS, el primero debutd en
coémic en 1983, y si el segundo lieno
el Estadio Azteca era obvio que
poseeria su propia historieta la cual
salid a mediados de los 80’s, las
historias eran similares alas de
PARCHIS.

Entre 1991 y 1992 Gloria Trevi saco
13 revistas dirigidas por Andrade con
extrafios  articulos de  musica,
consejos a adolescentes y
convocatorias para ser corista. Los
dibujos eran realizados por la
mismisima Gloria en la que contaba
su supuesta vida cotidiana, sus
recuerdos y romances, suefos y
creencias... o sea que ha sido la
historia mas ficticia jamas creada. En
aquellas épocas de  supuesta
rivalidad, si la Trevi tenia su revista, la
Guzman no podia quedarse atras y
lanzé un proyecto de comic-
fotonovela que solo pudo mantener
un par de meses. Era el momento de
su embarazo y fingia estar en un
mundo de colores e ilusion ante una
camara fotografica. El fracaso no se
hizo esperar.

Spiderman
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Otros casos fueron: FLANS, YURI,
MUNECOS DE PAPEL, EMMANUEL
y varios otros fueron historietas
alguna vez, pero en parodias del
clasico VIDEORISA. Caso raro
también es que en las 22 y 3%s de
forros de la publicaciéon hecha por
Editorial Vid del cémic de
SPIDERMAN existia una seccion
titulada la “Telarafia Musical' en la
que pasaban las nuevas de los y las
cantantes del momento. Ademas, el
pop no ha sido el Unico género que
ha cruzado por a la historieta
mexicana: grupos como BRONCO
protagonizaron sus propias
aventuras, en un estilo y formato de
revista de “traileras”.

LA CARICATURA POLITICA
CONTEMPORANEA

Nuestro pais se ha caracterizado por
que tiene una amplia cartera de
buenos caricaturistas, desde épocas
coloniales se han creado los carteles
y las caricaturas politicas que siguen
siendo el punto agradable de una
mala noticia. Caricaturas como el
desaparecido  “TAPADQO” fueron
parteaguas para que en nuestro pais
se diera una libertad de expresién
—un poco restringida pero libertad en
si- y que a su vez han inspirado a un
buen numero de excelentes artistas
graficos como es el caso de TRINO.

Pasyial




La primera publicacion de TRINO fue
en el diaric UNO MAS UNO,
posteriormente publico
semanalmente en el diario LA
JORNADA "La Croqueta: Humor
Perro” junto con Jis y Falcén.

Despueés realizd con Jis dentro del
mismo diario, en Histerietas "El
Santos contra la Tetona Mendoza" y
"La Chora Interminable”. Publico
"Historias de! Rey Chiquito" en el
diario EL FINANCIERO y después en
LA JORNADA. Actuaimente publica
"Fabulas de Policias y Ladrones" y
"El Rey Chiquito" en LA JORNADA y
en el Periddico Publico de
Guadalajara, y "Cronicas Marcianas"
en la revista MILENIO.

En revistas ha participado en "E!
Caldito", "Galimatias", "La Mama del
Abulén”, "La Mano" y "ElI Chamuco".
Actualmente produce la capsula de
humor "E! Galimatias de Trino" que
se transmite los lunes y miércoles en
el noticiero de MULTIVISION. En
Blanco y Negro con Carmen Aristegui
y Javier Solérzano.

En los 90's el boom de los comics
gringos tomdé grandes terrenos
industriales, fue el parteaguas para la
aceptacion total del noveno arte; LA
MUERTE DE SUPERMAN acapard la
atencidon descomunal del pueblo
chilango y sus principales ciudades, e
inici6 de manera general la expansion
de un negocio millonario y el amplio
conocimiento del arte secuencial
dentro de la generacién de fin de
milenio.

Es asi como los titulos en inglés son
mas pedidos gracias a que poseen un
mejor formato y presentaciéon, dan
mejores historias fantasticas,

surrealistas y controversiales, y la
calidad de papel e impresion son
superiores a las en espafol. Por tal
motivo el coémic norteamericano se
vuelve lider dentro del mundo de la
historieta y no nada mas en México,
sino, en muchos paises del mundo.

En la actualidad existen numerosos
titulos de coémics mexicanos y dia con
dia este género va produciendo un
sin fin de artistas y escritores de
excelente calidad, pero a diferencia
de ofros paises, toda via no
alcanzamos niveles de produccién
semejantes ya que poseemos una
cultura mercadotecnia amplia vy
sofisticada para competir con otros
titulos y primordialmente poseer la
atencion del mismo pueblo
mexicano.(s)

La Muerte de Superman

s. Switch ¢ 34, Ed. Premiere. México, 2001, p. 43. Aurrccocchea, Juan Manuc! v Bartra, Armando, Puros cuentos, La Historia de la historieta en

Meéxico, Ed. Grijalbo, México, 1983, Tomos 1 al 3. www.angelfire.com.
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I.a Evolucion del Cémic
a fin de siglo y
principios del nuevo

Y



.2 LA EVOLUCION: DEL cOMIC A FINAI.EI DEI. IIGI.O Vi
PRINCIPIOI DEI. NUEVO R

A finales del Siglo XIX tuvo lugar la
Revolucion Industrial y al mismo
tiempo, en la literatura, la pintura y
otras artes se despertd un gran
interés por los temas fantasticos,
dando como resultado que las
vertientes romanticas y de terror se
consolidaran. El Siglo XX represento
un desarrollo  tecnologico casi
exagerado y muy acelerado mercado
definitivamente. También fue Ila
respuesta a la excesiva informacion,
al individualismo descarado en las
ciudades y al bombardeo de los
medios masivos de comunicacion.
Ante estas expectativas es
comprensible ia actitud pesimista y
hasta holgazana de la Illamada
“Generacion X".

Robocop
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Todo en conjunto, como reaccion,
orilla al individuo a buscar un refugio
en la fantasia, por lo que géneros
como la ciencia-ficcion prevalece
durante estos tiempos, pero con una
vision fatalista hacia lo que se cree
que podria ser el futuro. Dentro del
séptimo arte se crearon peliculas
como ROBOCOP, ALIEN, JUDGE
DREDD, TERMINATOR, 2001:
ODISEA DEL ESPACIO, EL
PLANETA DE LOS SIMIOS, BLADE
RUNNER, CUANDO EL DESTINO
NOS ALCANCE y en el Distrito
Federal se dio a conocer MEXICO
2000 con los comicos Hector
Lechuga y Chucho Salinas en la que
se narra la vida de los afnos 70's y su
vision futurista de la vida del citadino
mexicano.

El cémic es basicamente un
instrumento de fantasia, en donde
muchos de los elementos que
aparecen surgen de la mente del
autor, en el cual, incluso, se puede
dar el lujo de violar algunas leyes
fisicas, inventar planetas nuevos o
hasta dar a luz a alguna nueva
divinidad. Esto lo hace quiza uno de
los medios mas flexibles en cuanto a
tematica y recursos.

Sin embargo el cémic suele ser,
como toda forma creativa, un medio a
través del cual el autor da salida a
sus pensamientos e ideas, puntos de
vista, dudas y temores. Por ello, no
es de extrafiarse que las aventuras
de varios superhéroes sean un reflejo
de la época en la que surgieron.



En 1947, a raiz de la Revolucién
Griega, el presidente Truman declaré
publicamente que los Estados Unidos
apoyarian activamente a cualquier
régimen que luchara contra io que él
definié como: “La Amenaza
Comunista”. Esta declaracidon dio
origen a la Guerra Fria, conflicto
diplomatico que duré hasta 1988 y
gue marcé de manera indeleble toda

Chameleon
Para 1949, la Union Soviética
contaba con su propia bomba

atomica, y en el transcurso de los
anos siguientes ambas potencias
tenian ya suficiente poder como para
destruirse mutuamente. Esta escala
no fue ninguin secreto y durante la
segunda mitad de la década de los
50's y principios de los 60's los
ciudadanos de los Estados Unidos y

los de la URSS vivian con la
constante amenaza de que, en
cualquier momento sus ciudades

fueran arrasadas de la fas de la tierra
por una explosion nuclear.

46

Hasta la Edad Oscura (2° Guerra
Mundial dentro del comic), los villanos
eran generalmente alemanes o
norteamericanos con sed de poder.
Pero a partir de la Edad de Plata (la
era Marvel), las cosas cambiaron de
fisonomia. En THE AMAZING
SPIDERMAN # 1, se vio al HOMBRE
ARANA  enfrentandose a un
CAMALEON que era definido como
“‘un "agente de una potencia
extranjera”. En los primeros afios de
la Guerra Fria el miedo era tal, que
incluso nombrar a los rusos era
motivo de angustia, por lo que
también en los comics se evitaba.

Fantastic Four

EL ENFOQUE DE LA
GUERRA FRIA

En la escalada nuclear era una
realidad palpable, y si la Unidn
Soviética estaba en igualdad de
condiciones en cuanto a sus armas
mas poderosas y la carrera espacial
demostraba que seguian las mismas

TESIS COy
FALLA DE ORIGEN




tendencias (como en la historia de ios
FANTASTIC FOUR con RED GHOST
en la carrera por ser el primero en
pisar la Iuna en la cual son
bombardeados por radiaciéon vy
adquieren sus poderes), en cuanto a
temas tecnolégicos no era muy dificil
imaginar que eso pudiera ocurrir en
otros aspectos: Estados Unidos tenia
en el CAPTAIN AMERICA a un
valioso super-soldado, por lo que no
tardo en surgir un equivalente dei otro
lado comunista con el nombre de
OMEGA RED.

Si en la unién americana ya existia un
“arsenal de un solo hombre” como lo
era IRONMAN, los soviéticos harian
otro tanto en la figura de poderoso
personaje, como EL HOMBRE
TRINIDAD o EL DINAMO CARMESI.

Pero la propaganda no podia dejarse
de lado y por eso mientras
CAPTAIN AMERICA O IRONMAN
eran seres notables y sacrificados
—-aun no llegaba la época de los
héroes con dudas morales- sus
contrapartes eran seres crueles,
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despiadados y sadicos, que sélo
buscaban la opresién de los pueblos.

Materialmente todos los héroes
importantes de este periodo tuvieron
un enemigo ruso y/o comunista:
IRONMAN, CAPTAIN AMERICA,

SPIDERMAN, FANTASTIC FOUR y
X-MEN. '

IRONMAN fue materialmente el
simbolo de la Guerra Fria, desde el
momento en que fue creado, durante
la guerra en el sudeste de Asia (un
disfraz de la Guerra de Corea), hasta
el tipo de enemigos que tuvo. Si se
recuerda a su archienemigo EL
MANDARIN, también surgi® en el
periodo en el que el comunismo
Chino se torné una amenaza, Yy
muchos de sus rivales como LA
VIUDA NEGRA, EL. HOMBRE DE
TITANIO, DINAMO CARMESI, por
mencionar algunos eran siempre
rusos. Otro caso representativo el de



Toni Stark era que nunca estaba
satisfecho con su armadura y siempre
le estaba agregandole mejorias,
aumentandole armas, haciéndola
mas eficiente e incluso a uno de sus
asistentes le entregd una armadura

similar  convirtiéndolo en  WAR
MACHINE.s)
SR RARS

il

2y

Star War's

LA FANTASIAY LA
CIENCIA-FICCION

Una de las caracteristicas que cabe
resaitar de los relatos fantasticos del
Siglo XX —sean ciencia-ficcién, horror,
aventura o género negro-, es que
también como una reaccién ante la
mecanizacién y la racionalizacion del
entorno, se da lugar a una busqueda
de personajes extraordinarios.
Incluso, hacia los 90's da por
entremezclar elementos cotidianos
con fantasticos, como puede ser el
caso de SPAWN, un ente infernal que
coexiste en un ambiente urbano de
vagos y supervillanos; peliculas como

STAR WARS que mezclan elementos
de sci-fi (tecnologia avanzada) con
magia y un tanto de mundaneidad
(granjeros que se convierten en
caballeros con espadas de luz); o
incluso expresiones musicales como
la agrupacion RAMMSTEIN, que
conjunta musica electrénica
(tecnologia) con Heavy Metai, este
ultimo inspirado en elementos de
magia y mitologias géticas.

BAIAGE COMICS GROUP

FIVIREGY
; » -

e st

Savage chon

Es asi como se llega al punto en que
las visiones hacia el futuro
generaimente tiende a ser fatalista,
se habla de un futuro
postapocaliptico, en el cual hay
dominio de una tecnologia mas
avanzada que la actual
(entendiéndose "actual” al momento
en que fue imaginada la historia), y a
la vez, hay elementos clasicos de

fantasia antigua, debidamente
adaptados pero fantasia al fin.
Personajes como el caballero
andante con armadura, son

6. Duran, Uriel A, Colaborador de! Grupo Editorial Vid. Spiderman # 23, México, 1999, p. 25.

48



sustituidos por héroes que se revelan
ante un sistema opresor (sea un
imperio, soldado-robot tipo
TERMINATOR, o un raciocinio, pero
no por ello dejan de ser monstruos
fantasticos, extraterrestres, mutantes,
cyborgs, maquinas de  guerra

gigantescas, etc.).

Misterio

La fantasia no solo sirve como
escape o una hipétesis, -en el caso
. de los futuros apocalipticos-, también
tienen la funcion de una metafora
para ejemplificar, juzgar, criticar y a
veces sentenciar acontecimientos
que ocurren en el presente de o de
los autores. Situaciones mundanas y
comunes como la violencia callejera,
la despersonalizacidon o la censura se
explotan al medio de la fantasia
apocaliptica de manera un tanto
exagerada.

Tal exageracion no se da para
sobrevolar las cosas, sino por
pantomima, es decir, para que
resalten mas las situaciones. Por

ejemplo en los comics el fisico de un
héroe es presentado como
increiblemente fuerte, pero soio para
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destacar que es un individuo superior
al ser humano promedio. En todo
caso los escenarios catastréficos del
futuro sirven para que el espectador
se cuestione y reflexione si
verdaderamente llegase a darse un
futuro como el planeado, de seguir
con las tendencias actuales.

Por citar solo un ejemplo, en la
pelicula CUANDO EL DESTINO NOS
ALCANCE se analiza el problema de
la sobrepoblacion y segin el
planteamiento de la cinta a la gente
no le quedara mas opcidbn que
alimentarse de otros humanos
(“soikver verde”). En ocasiones, la
ficcion también sirve para ofrecer
soluciones practicas o ideologias a
situaciones que mas que hipotéticas,
son solo un reflejo distorsionado de la
realidad.

Apocalypse



LOS ARMAGEDDONES

Los ambientes apocalipticos se
desarrolian preferentemente en
medios urbanos. Independientemente
de la existencia “virtual” en una
ciudad (un nifio sabra como es el mar
al verlo en la televisién, aunque en su
vida nunca viaje por playa alguna),
los futuros apocalipticos se apoyan

en las ciudades para exponerlas
como enormes masas frias e
inhumanas que minimizan y

despersonalizan a los humanos que
habitan en ella.

Doomsday

Por otra parte, pese al dominio casi
fascista de la tecnologia, la capacidad
de asombro no se ha perdido aun,
por lo que cabe la posibilidad de
buscar respuestas espectaculares
para explicar el funcionamiento del
mundo. Para este fin, a veces se
recurre al uso de paradojas y en otros
casos a la religion (desde los 90's a la
fecha esta tendencia ha trascendido
en el ambito de fendmeno social,
como es el "boom” de la angelologia
y la proliferacion de sectas por el
Internet).

7. Duran, Uricl A., Colaborador de! Grupo Editorial Vid, The Curse of Spawn # 2, México, 2000, p. 23,
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Gracias a la extensa cobertura de
medios de comunicaciéon, se ha
hecho posible no solo comparar
religiones, sino incluso hacer una
suerte de “mercadeo” para elegir
credo, colocandolos a todos en el
mismo nivel de credibilidad. Asi la
situacion, en muchas ocasiones la
religion es también parte fundamental
de la ficcion, incluso en los mundos
apocalipticos.

Por ejemplo en el cémic de JUDGE
DREDD (personaje llevado al cine por
Sylvester Stallone en EL JUEZ),
aparecen unos criminales, LA
FAMILIA ANGEL, cuyo miembro mas
brutal es ANGEL MEAN MACHINE
(Angel Magquina Mala), que es un
cyborg psicopata que juega con la
Metafora de “Angel” y en el caso de

SPAWN se maneja una libre
interpretacion de los dogmas
catélicos respecto al cielo y al
infierno.(7)

Overtkill
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Capitulo
2

Los Valores
del Cémic

S52.



desde
inmemoriales ha sido el desfogue del
ser humano. Conocimientos sacros y

La escritura

profanos dieron rienda suelta a
manifestar las mas maravillosas
historias, los hechos mas heroicos y
los mas puros sentimientos. Con el
trascender de los afios y con la ayuda
del invento de Gutemberg, Ila
escritura tuvo un medio masivo de
expansion, muchas personas podian
tener acceso a lo que en su tiempo
era solo de los ricos y poderosos.

Era una época de transicion, muy a la
par surgieron modestos escritores,
los cuales hacian uso de la Unica
arma: su sabiduria, la cual plasmaron
en papel su legado. Muchos otros
manifestaron sus ideas y teorias, y
unos cuantos eran condenados por
herejes.

Pero ¢a qué conlleva todo esto?, a la
mas pura expresion de si mismos, de
sus visiones, de lo que sienten, de
dejar fluir sus sentimientos y de
expresar sin ningun tapujo sus
valores, ya que este arte tiene como
principal caracteristica —al igual que
la caricatura-, la libre facultad de Ia
imaginacion en toda su expresién y
fluidez de talento. ’

La trascendencia del tiempo no pasa
por alto y la evolucién de este medio
se convirti6 de informacion a
comunicacién, muchas fuentes
graficas brotaron y se desarrollaron
creando poco a poco lo que hasta
nuestros dias conocemos.

El cémic es estandarizado como una
evolucién y fusién de dos de las mas
puras formas de arte: la pintura y la
escritura, ya que segun Marshall:
“Wittgenstein  sostiene que el
lenguaje, para representar, debe
también pintar. Y para ser cuadro
debe tambien representar los hechos
objetivos y el estado de las cosas de
modo muy parecido a como los hace
una pintura muy especial; La pintura
idiomatica ideal es, pues, la pintura
légica. Corresponde en principio a la
pintura especial de nuestro analisis
interior, pero asi como la pintura
estética,  cuyo sentido difiere de la
especial, asi también es el caso del
lenguaje“(s), y la historieta no obstante
posee identidad propia, ya que siendo
vastago de estas manifestaciones
artisticas tiene la necesidad y posee
la facultad de expresar sentimientos.

E! poder y el valor, el bien en contra
del mal, la religion, la politica y otros
aspectos poco a poco se han
infiltrado en las vifietas del noveno
arte transformandolo en excelentes
obras, ya que sus contenidos —no tan
alejados de la realidad-, son punta de
flecha en la estructura fundamental
del Arte Secuencial.

Es por eso que el comic se ha
ganado un lugar gracias a su mas
pura expresion dentro de las bellas
artes -—aunque algunos todavia lo
niegan-, el noveno arte se ha
infitrado de manera involuntaria
dentro de nuestras vidas y que mejor
aun de nuestro contexto cultural.

8. W. Marshall, Urban, Lenguaje y Realidad, Ed. Fondo de Cultura Econémica, México, 1979, p, 296, 297
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2.1

Dualidad: Bien vs. Mal
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Las grandes relaciones
fundamentales entre la naturaleza y
la condicion humana son: luz vy
oscuridad, poder y debilidad, vida y
muerte, espiritu y materia, bien y mal,
amor y odio.(9)

Dos Caras

El conflicto es la esencia del drama.
¢Esta alguien en desacuerdo con
esto?. Bueno pues entonces vamos a
llevarnos bien. Como lo veo por su
naturaleza misma, las historietas se
inclinan a preferir personajes
grandilocuentes, a taquigrafiar las
emociones y un ritmo narrativo
acelerado. Lleva esto a los extremos
y ¢qué obtienes?: bien, es lo mas
apropiado.

2.1 BIEN VS. MAL-

En los afios 40’s alguien tuvo la idea
de enfrentar al SUBMARINER contra
la HUMAN TORCH. Agua contra
fuego, los ejemplares volaron de los
puestos de revistas. Un cuarto de
siglo después HULK Y THING (mejor
conocido como La Mole) lucharon por
primera vez. Un hit instantaneo del
cémic. Entonces otro visionario
olvidado tuvo la idea de enfrentar a

. SUPERMAN de DC contra

SPIDERMAN de MARVEL, en un
combate sin precedentes entre
compaiiias. Fue el boleto sofiado por
los aficionados, por una lucha de
historieta.

Poco tarddé para que BATMAN
enfrentara a HULK Entonces
entraron en escena el CAPTAIN
AMERICA y THE WONDER
WOMAN. Hasta Muhammad Ali saltd

9: Albertoni, Francesco, Las Razones del Bien y ¢l Mal. Ed. Gedisa, México, 1981, p.74.



al ring intercambiando golpes con
IRONMAN y mas tarde los JOVENES
TITANES lucharian contra los
X-MEN, con La JLA y Los
VENGADORES, en el vestidor se
lamé a una tregua. Ese es el
problema con las luchas... alguien
debe ser el perdedor. Y nadie quiere
ser... a menos, claro que su chico
haya hecho carrera siendo tan
malvado y que la gente pague dinero
por verlo perder.

Predator

.Tu sabes?, como por ejemplo, si
fuera un asesino de masas de otro
planeta, diabdlicamente malo como
DARKSEID o THANOS. Esto
descubrié precisamente DARK
HORSE, cuando pusieron a las
criaturas de las peliculas ALIEN y
PREDATOR juntos en el mismo
comic. Ganaran o perderan, ambos
ganaban. Dado todo esto, el concepto
de juntar a BATMAN y PREDATOR
parece ahora obvio, como todas las
pinceladas geniales.(10)

El mal es un bien negado, aigo gque
tenia la estatura de ser como valor y
debe serle quitada... Ella es lo

negativo, no tiene estatuto ético. El
bien es aquello que debe ser amado
y deseado(11), pero ¢iqué es el bieny
qué es el mal?, ya que ante los ojos
de las personas esto se convierte en
visceral y que segun las convicciones
y moral de las personas lo que es
conveniente para  algunos, es
denigrante, los demas y viceversa.

Dentro de los guiones del comic
siempre existira la eterna lucha de lo
positivo contra lo negativo, el héroe
contra el antagonista; como sabemos
el héroe representa los valores
positivos de una sociedad como la
educacién, la familia, la patria y una
moral ética en la que dominan los
buenos sentimientos y el amor al
préjimo. Mientras que e! otrora
enemigo es el despiadado y sucio
criminal que atenta contra los
principios de esa sociedad que lo
rechaza.

Captain America vs. Red Skull

10 . Gibbons, Dave, Escritor de Batman vs. Predator, Ed. Vid, México, Entrevista hecha en Hartfordshire, Inglaterra, Agosto de 1992, p. 8.
11. Albertoni, Francesco, Las Razones del bicn y el mal, Ed. Gedisa, México, 1981, p.74.



Como se ha mencionado, los comics
estan vinculados a las caracteristicas
econdomicas, sociales y culturales de
una sociedad en la que se origina, y
por consecuencia se estandarizan y
estereotipan personajes, como
ejemplo tenemos los Estados Unidos
que libraban una feroz guerra contra
los nazis, un villano de horrendo
aspecto producido por las
quemaduras de un acido, le dejo el
rostro cadaveérico y de color rojo al
cual llamaron RED SKULL (Calavera
Roja) y aqui se engioba Ilos
lineamientos de un Vvillano: la
repulsion y el desprecio de una
sociedad que lo rechaza por la cual
luché y ahora quiere destruir.

Como hemos dicho, al surgimiento de
un antagonista nace el héroe que
debe de superar en todo aspecto al
malo, la figura del CAPTAIN
AMERICA cumpliria con el cometido.

Lobo vs. Wolverine

El dilema de la creacién del bien y del
mal constituye en el inconsciente

general de todas las sociedades
aquello que las une, porque todas
son el producto de ello(12),por eso el
objetivo del cémic es identificar al
lector con la historia en un espacio-
tiempo determinado, y mientras mas
horrible y perverso sea el
antagonista, siempre existira el
guapo, musculoso y carismatico
héroe que acabara con el mal.

Batman

se ha dado un
categorizacion de

literatura,
de
personajes, en la cual es muy raro y

En la
fendmeno
dificii establecer el bando vy/o
procedencia del personaje.

En el mundo de los comics, las
posibilidades se encuentran muy bien
definidas: o sea, el lado del bien y del
mal. Esto nos marca de principios
quiénes son los estereotipos a seguir
y cuales son los que se eviten.

Sin embargo, la evoluciéon del medio
les abrié la puerta a un tipo de
personajes que anteriormente les
pertenecia exclusivamente a |la
literatura y que es la controvertida
figura del antihéroe.

12. Albertoni, Francesco, Las Razones del bien ¥ ¢l mal, Ed. Gedisa, México, 1981, p.74.
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EL HEROE Y
EL ANTAGONISTA

Segun Propp y los principios basicos
de la morfologia del cuento, Ila
literatura contempla los roles de
héroe y antagonista, en donde ambos
van a tener objetivos bien definidos,
es decir: si uno de ellos consigue su
propdésito (el bueno), el otro no lo va a
alcanzar (el malo). Pero en realidad
.qué es el bien y el mal?. Claude
Bremond se centra no sobre el
contexto mitolégico del cuento, sino
sobre la légica narrativa en si misma,
no sobre contraposiciones
paradigmaticas, sino sobre la sintaxis
del comportamiento humano.

Venom

Piensa que las funciones —bien y mal
como lo determina Propp-, es
efectivamente un "atomo narrativo” y
que el relato esta formado por
agrupaciones de esos atomos. Estas
funciones abren la posibilidad misma
de todo proceso bajo fases y formas
de una conducta correspondiente o
de acontecimientos correspondientes

logico del Cuento,

13. Mélétinski, E., El Estudio Estructural y Tt
Ed. Fundamentos, Madrid, 1971, p. 205,
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(de la conducta). Sin embargo, a
diferencia de A. J. Greimas,
considera que cada fase no se aplica
en un orden obligatorio.(13),

Por ejemplo, en el mundo del cémic
estan los casos de Lex Luthor y Eddie
Brock —mejor conocido como Venom-
en donde no siempre fueron malos y
su cambio se debié6 al sentirse
subitamente traicionados por sus
comparfieros y amigos: Clark Kent y
Peter Parker (Superman y Spiderman
respectivamente).

o
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Cuando hablamos de héroes vy
villanos, las implicaciones morales se
encuentran incluidas: uno hace lo
correcto y otro lo incorrecto. Cuando
hablamos del antagonista y
protagonista nos remite a una
cuestion de conflicto e intereses que
si bien pareceria ser lo mismo, tiene
un alcance mayor: dos personas
pueden estar buscando el lograr un
bien, pero el que lo logre hara que el
otro no lo consiga.

do dentro del libro: Morfologia del Cuento, Propp, Vladimir,



De la misma forma, un choque entre
dos personajes negativos de la
misma relacion.

El quién es protagonista y quién es
antagonista depende exclusivamente
de cual es la perspectiva con la que
se estara narrando la historia en
cuestion.

Punisher

En la aparicion del antihéroe, su
postura no es la del antagonista, si
bien un antihéroe puede tener un
antagonista fisico —PUNISHER tiene
su propia coleccién de enemigos- la
verdadera lucha se da a nivel interior.
Es el individuo contra una escala de
valores, que obliga a que, para lograr
un objetivo, se tenga que sacrificar
otro.

De Ila misma forma que la relacidon
héroe-antagonista, el papel del
antinéroe puede desarrollarse dentro
de varios planes morales. PUNISHER
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por ejemplo, sabe que tiene que
romper la ley para conseguir la
justicia, al grado de estar dispuesto a
sacrificarse con tal de conseguir su
objetivo. Puede ser un asesino
sanguinario con un cédigo moral muy
bien establecido.

Curiosamente la situacion emocional
de LOBO es muy similar a la de
Frank Castle (nombre verdadero de
PUNISHER), a pesar de que
moralmente sean opuestas. LOBO
crece en la libertad, la capacidad de
decision y el bienestar, pero su
perspectiva es completamente
irresponsable y egoista: él busca su
libertad, su capacidad de decision, su
bienestar y, por esto, es capaz de
romper las reglas existentes.

Magneto

Se ha dicho que el antihéroe rompe
ciertas reglas sociales en aras de la
consecuciéon de ciertos objetivos.
Esta “ruptura” se da, obviamente,
dentro de la perspectiva de la misma
sociedad, y es la que marca una de



las diferencias principales entre
vilano y antihéroe: EI villano
reconoce las pautas morales y les
otorga valor, pero las rompe de
manera consciente y voluntaria.

‘ Galactus

El antihéroe por su parte tiene una
escala de valores clara y bien
establecida, y si algunas reglas
sociales coinciden con dicha escala y
otras no, es algo que lo tiene sin

cuidado. Siendo  completamente
exactos, MAGNETO es el antagonista
solo porque sus objetivos son

contrarios de los X-MEN, pero en
ocasiones en que se han contado las
historias Unicamente alrededor de él,
pasa a ser un antihéroe.

Pero aqui hay que hacer una
diferenciacion clara: si bien en todos
los antihéroes, la escala de valores
es clara y bien definida, eso no
significa que sea  moralmente

14. Garza, Héctor, Coluborador del Grupo Editorial Vid, México, 2001,
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correcta. LOBO es un hombre de
palabra, responsable en su trabajo -y
solo en su trabajo-, y con un cédigo
de honor. Eso, sin embargo, no evita
que tenga un absoluto desprecio por
toda forma de vida.

Si vemos bien, muchos personajes
estan en el caso de MAGNETO, que
sblo son antagonistas y viceversa,
pues su perfil es basicamente de un
antinéroe, DARKSEID, THANOS,
GALACTUS, SPAWN, BATMAN vy
muchos otros se encuentran en estos
casos, Yy de hecho, con algunos

hemos visto este comportamiento
se

cuando la  historia centra

exclusivamente en elios.

Y aceptamos que la identificacion del
sector con los personajes tiene
mucho que ver con su rol en la
narracién. El que LOBO tenga tantos
seguidores entre los fans del comic
es quiza, lo que ha impedido que se
le encuentre dentro de las filas de los
villanos, aungue tiene méritos de
sobra para caer en esa categoria.(14)
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PRIMERAS CIVILIZACIONES
RELIGIOSAS

Aunque en Grecia no habia
organizaciéon religiosa oficial, se
veneraba en ciertos lugares
sagrados. Delfos, era un sitio sagrado
dedicado a Apolo, el templo incluia un
Oraculo, a quien valeroso viajero
consultaba sobre su futuro. Un grupo
de sacerdotes que podian ademas
ser funcionarios de la comunidad,
interpretaban las palabras de los
dioses, pero no poseian algun poder
especial. Aparte de sus plegarias, los
griegos solian ofrecer sacrificios de
animales domésticos a los dioses, por
io comun eran las cabras.

Grabado del Siglo XIX

griega se desarrollé a
primitivas religiones de

La mitologia
partir de las

65

los habitantes de Creta, una isla del
mar Egeo donde surgié la primera
civilizacion de la zona alrededor del

afio 3000 a. C. creian que todos los
objetos naturales tenian espiritus y
que algunos objetos, tenian poderes
magicos. Con el tiempo estas
creencias se desarrollaron a través
de una serie de leyendas que
abarcan objetos naturales, animales y
dioses con forma humana.

Los antiguos griegos explican el
desarrollo de su mitologia en su
Historia Sagrada. Euhemero, un
mitégrafo que vivié en el afo 300
a. C., registra la difundida creencia de
que los mitos eran distorsiones de la
historia y que los dioses eran héroes
a los que se habia glorificado con el
tiempo. En el Siglo V a. C., el filésofo
Prédico de Ceos, ensefiaba que los
dioses eran personificaciones de
nomeros naturales, tales como el Sol,
la Luna, los Vientos y el Agua.
Herodoto un historiador, creia que
muchos de los rituales griegos
procedian de Egipto.

Cuando la civilizacién griega se
desarrolld, especificamente en el
periodo helenistico, la mitologia habia
evolucionado. Nuevas filosofias y la
influencia de civilizaciones vecinas,
produjeron una gradual modificacion
en sus creencias, sin embargo, las
caracteristicas esenciales de los
dioses y leyendas permanecieron
inmutables.

El ritual romano distingue dos clases
de dioses, los di indigetes y los di



novensiles. Los di indigetes eran
dioses protectores del Estado, las
festividades fijas del calendario

indicaban sus nombres y naturaleza.
Los di novensiles fueron divinidades
posteriores
historico.

introducidas al periodo

Poseidén

Las primeras divinidades romanas
incluian una serie de dioses que
protegian una actividad humana,
cuyo nombre se invocaba al
ejecutarla. Fragmentos de un vigjo
ritual que acompanaba actos tales
como sembrar, revelan que en cada
frase se invocaba wuna divinidad
diferente, cuyo nombre deriva del
verbo correspondiente a la . accidén
realizada. Por ejemplo, si se requeria
de una accion que ameritara un gran
esfuerzo fisico, se solicitaba la fuerza
de Heracles.

Esas divinidades se agrupaban bajo
un término general de dioses
auxiliares o subalternos, que se
invocaban junto a las divinidades
mayores.
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El primitivo culto romano era
polidemonista, es decir, adoraban a
los dioses invocando sus nombres y
funciones. Una de las similitudes de
los romanos para con los griegos es
que adoraban a los mismos dioses,
pero cada una de estas culturas les
llamaban de distinta manera, por
ejemplo, al dios supremo Zeus se le
conocia como Jupiter, al dios de los
mares Poseidon se le llamaba
Neptuno, etc.

El caracter de los di indigetes y sus
festividades, muestran que el
primitivo pueblo romano no era soélo
una comunidad agricola, sino que
también practicaban la lucha y la
guerra. Los dioses representaban las
necesidades basicas de la vida
cotidiana, estaban escrupulosamente
acordados los ritos y las ofrendas
consideradas adecuadamente, por
ejemplo Jano y Vesta cuidaban las
puertas y el hogar, los Lares
protegian el campo y la casa, Pales,
los ganados, Saturno, la siembra,
Ceres, el crecimiento de los cereales,
Pomona, los frutos, Consus y Ops,
las cosechas.

Hasta el majestuoso Juapiter, el
soberano de los dioses, era venerado
por la ayuda que a sus lluvias podia
dar a sus granjas y vifedos; en un
sentido mas amplio se consideraba
que tenia poder sobre el rayo, era el
encargado de regir la actividad
humana y protegia a los romanos en
sus actividades militares en las
fronteras de su comunidad.

El origen mitico de la mayor parte de
los simbolos de la expresidn religiosa
esta histéricamente fuera de duda.
Aun los simbolos mas espirituales de
las religiones mas moralizadas tienen



su fuente en el (tero de lo
inconsciente del cual ha nacido el
mito y el simbolo, que no es mas que
un cuento, un producto espontaneo
de la consciencia irreflexiva y acritica
en que estan representadas las
fuerzas de la naturaleza en formas
.personales o0 cuasi personales
realizando funciones sobrenaturales y
sobrehumanas.(15) :

Angel

LA RELIGION CATOLICA

Segun los dogmas catdlicos
(adaptados mas o menos a un nivel
general dentro del contexto popular
de la cultura occidental), al benévolo
DIOS todopoderoso se le opone un
ente totalmente maligno que lo odia, y
que de paso, odia a toda la raza
humana, pues después de todo, esta
hecha “a su imagen y semejanza”.
Esta entidad maligna, conocida como
el DEMONIO o SATAN (entre
muchos otros nombres), posee
poderes y habilidades muy superiores
al humano comun, por el simple y
sencillo hecho de que conserva parte
de su origen celestial.

Resulta ser que esta entidad y/o
algunos de sus subordinados deciden
utilizar el recurso de la posesion para
corromper lo creado por DIOS
establecido en su decalogo de
mandamientos o normas que los
mortales deben cumplir para ganarse .
un lugar en el Cielo.

EL DEMONIO

Si se trata de maldad, toda cultura
tiene a quien achacarsela (la unica
excepcion en el mundo es la tribu
aborigen de la Isla de Pascua, pues
ellos no creen en un dios © demonio
malvado). Desde el punto de vista
occidental, dicho honor recae sobre el
DIABLO, también conocido como
SATAN, SENOR DE LAS MOSCAS,
LUCIFER o el MALIGNO y un largo
etcétera; mas de ahi que también se
le llame “EL DE LOS MIL
NOMBRES".

15. W Marshall, Urban, Lenguaje y Realidad, Fondo de Cultura Econémica, México, 1979, p. 487, 488.



EL CIELO

Asi como la Angelologia que estudia
la estructura social del Cielo reconoce
una clara division entre clases
angelicales en la que Dante Alighieri
en su obra LA DIVINA COMEDIA
categoriza en 9 niveles jerarquicos
encabezados por YAVE —el nombre
de DIOS en el Antiguo Testamento-,
seguido por las partes de la trinidad:
EL ESPIRITU SANTO, DIOS HIJO
(JESUCRISTO), los APOSTOLES y
todos los SANTOS, SERAFINES,
QUERUBINES, TRONOS, (que estos
tres son considerados los mas
cercanos a DIOS) y por ultimo los

ARCANGELES —sargentos- y
ANGELES -soldados-, (considerados
como Ios mas cercanos a los
humanos).

Los Jinetes del Apocalipsis

Pero no siempre los ANGELES eran
motivo de Iluz y esperanza vy
proteccién ya que a veces tomaban
papeles de heraldicos, pregoneros de
muerte y guias al lumbral de la
muerte. Entre los angeles mas
conocidos y temidos se encuentran
los CUATRO JINETES DEL
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son la
muerte,

APOCALIPSIS que
representacion de la
hambre, peste y guerra.

EL INFIERNO

La Demonologia establece la division
jerarquica en el Infierno y admite una
clara separacion de clases de
demonios, muchos de ellos con
nombres propios, donde LUCIFER es
el rey supremo. Pero vayamos por
partes el monoteismo judeocristiano
indica que cuando el angel LUZBEL
se reveld al orden divino, lo siguié un
tercio de la pobiacién de angeles,
quienes aunque conservaron sus
poderes angelicales, tuvieron que
acompanfar a Luzbel, en su caida.
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El mismo monoteismo
prejuicio alguno a la hora de voltear a
otras religiones, y de “reconocer” en

no tuvo

los otros dioses a los demonios

. compaferos de Lucifer. Asi dioses

como e BAAL mesopotamico,
terminaron llamandose de modo
distinto (BAEL en este caso), y
catalogandose como demonios.

En fin, tras contactar con muchas
religiones, hubo una legién entera de
demonios, asi que hubo necesidad de
poner orden. Los tedlogos pronto
hicieron concilios y pudieron
“reconstruir” cémo era la organizacion



del infierno, segun su propio punto de
vista. Y es que al final es como se
dice por ahi: “nada es verdad, nada
es mentira, todo es segln el cristal
por donde se mira”.

Segun los hebreos, el Diablo esta ahi
como castigo en forma de tormento
eterno contra el que haga mal en
vida. Sin embargo, pese a su bato
poder es débil comparado con el
CREADOR, y no puede hacer nada
contra aquelios que se apegan a sus
reglas. En este sentido el Diablo solo
se mantiene a la espera de alguien
que salga del camino y por
consecuencia, de la proteccion de
Jehova para entonces llevarselos al
SEOL ~infierno-, ya que el Hombre es
la criatura responsable de su miseria,
y su peor enemigo -al igual que el
Dios creador que lo desterro-.

@' Los cou'ncl FAVDRITOS DE DIOS m
COMICS

The Simﬁsons

Por otra parte, tenemos también la
version cristiana que indica que el
Diablo es la antitesis y rival de
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JESUCRISTO, tal como se describe
en el Nuevo Testamento, en especial
en el Apocalipsis. Aunque se sigue
creyendo que su poder es inferior al
de Dios todopoderoso y benévolo, el
Diablo aparece como un ser astuto y
enganador, capaz de hacer dudar a
cualquiera del poder de Dios, para
que entonces, mejor se una a éel. Asi,
el Diablo no es el castigo, sino el mal
que existe por el simple hecho de
oponerse al bien —de aqui surge
también, afios mas tarde, el dilema
de que Dios es benévolo ¢por qué
creo y permite que exista el Diablo?-.
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Mephisto

El enfoque cambia por completo
hacia la edad media, época de donde
proviene gran parte de nuestras
costumbres y creencias occidentales
actuales. Por un lado la muerte no
era muy esperada que digamos, ya
que ésta podia venir de alguna
enfermedad como la peste bubédnica
0 en un campo de batalla. E!
promedio de vida era de 35 afos. Y
para empeorar si no se era noble o
clérigo la vida significaba trabajar de
sol a sol.



Asi pues la idea general era que si el
Diablo era menos poderoso, por lo
menos en la tierra si tenia mas poder
que el Creador mismo, y por su culpa
era todo lo malo que existia (si un
clérigo se volvia alcohdlico, por
ejemplo, no era por falta de voluntad,
sino por la culpa del Diablo que le
ponia el vino cerca). Para liberarse de
Satanas el hombre inventé el Bautizo,
y cuando alguien era absorbido o
tomado por una posesion demoniaca
-otra arma del Diablo-, se recurria al
Exorcismo.

Ghost Rider

Ya que el Diablo no era omnipotente,
para estar por todo el mundo, recurria
a sus legiones de demonios
BARBATOS, BEETZEBUB, AZAZEL,
ASTAROTH, FRIMOST, SURGAT,
etc., (aunque algunos eran de la
opiniébn que solo eran multiples
identidades de un solo ser). En esta
época surge también la idea del
“Pacto con el Demonio”, ante la
urgencia de mejorar lo mas rapido
posible el nivel de vida. Al fin y al
cabo, no sé tenia nada que perder
mas que el descanso eterno, aunque
con lo vivido en la tierra, ya hasta uno
estaria acostumbrado a parecer dia
con dia.
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Muerte

PACTO CON EL DIABLO

Caso muy claro lo podemos encontrar
en la obra DR. FAUSTO de Goethe
escrita en 1604 en la que el
protagonista pide el conocimiento
maximo a cambio de su alma, dentro
del noveno arte existen personajes
como Johnny Blaze que era un
acrobata que vendid su alma al
demonio MEPHISTO a cambio de la
vida de Crash Simpson —hermano de
Roxanne y cufiado de Blaze-, quien lo
engafio y Simpson murid en un
accidente de motocicleta. Como
pago, lo transformé en un esqueleto
ardiente llamado GHOST RIDER.
Otro fue el oficial de policia Michae!
Badilino —que también hizo pacto con
MEPHISTO-, poseedor de un odio
por el GHOST RIDER, el “Principe de
las Mentiras” le dio al amargado
hombre el poder que requeria
llamandose: VENGANZA.



JERARQUIAS INFERNALES

Segun los planteamientos de la serie
SPAWN, el MALEBOLGIA (el origen
de esta palabra se sospecha que es
el Arameo, aunque claramente es
una derivacion latinizada, tal como se
acostumbraba en la Edad Media. En
todo caso dicho nombre, en los textos
antiguos, se dice que significa simple
y llanamente “Sefior de la Peste”), es
el demonio mas poderoso del octavo
Circulo del Infierno. En otras palabras
él no es Lucifer o Satan, aunque por
el momento asi lo parezca.

La visién oficial de la Demonologia le
da un poco de respaldo, ya que,
segun esta, a LUCIFER (Emperador
del Infierno) le sigue inmediatamente
BELZABETH o BEETZEBUB
(Principe del Infierno), ASTAROTH
(Gran Duque), LUCIFUGO (Gran
Ministro), SATANACHIA (Gran
General) y SARGATANAS

(Brigadier). Luego siguen otros nueve
demonios variados, segun las
versiones MALEBOLGIA esta entre
estos quienes a su vez dirigen
legiones propias.

Pero al fin todos los demonios le
deben obediencia absoluta a Lucifer
al cual se supone seguiran en batalla
final profetizada en el Apocalipsis.
Ahora bien, si se reconoce la
categoria de maldad en los
demonios, también se dice que es
posible engafiarlos, aunque resulta
poco recomendable, dado sus
poderes superiores. Si bien que por el
otro lado, todavia hay quienes
prefieren reconocerles su categoria
de “castigo justo para el malvado”,
mas que la de “mal por el solo hecho
de serlo. En todo caso, al final solo
resulta ser maldad”.(16)

16. Duran, Uricl A, Coluborador det Grupo Editorial Vid, Spawn # 88, México, 2001, p. 25.



ALGUNOS DEMONIOS

En el arte del cémic encontramos a
muchas deidades y entidades salidas
del averno, por mencionar algunas de

las mas conocidas estan;
MEPHISTO, CENTURIOUS -EI
Hombre sin Alma-, THE DEMON,

ZARATHOS, HELL BOY, ETRIGAN y
hasta el mismisimo DIOS golpeando
al DIABLO cual rifa callejera en el
cémic de SAVAGE DRAGON.

ETRIGAN este demonio (no mas
importante que los demas) es el que
nos interesa que sera uno de los
personajes principales paginas mas
adelante. Se categoriza dentro del
universo DC como “E! Demonio y Rey
del Infierno”, es un ente infernal
capaz de alterar su peso y su
estatura a voluntad, se dice que es
medio hermano del mago de la Corte
de Camelot del Rey Arturo: Merlin.

Zarathos
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En el inflerno, que es el lugar en el
que las almas pecadoras van a ser
castigadas eternamente por sus fallas
en vida —con un estricto castigo- vive
este demonio. Como ya hemos
mencionado el infierno posee una
escala social de castas en donde
ETRIGAN pertenece a la de los .
demonios poetas (una de las mas
altas y poderosas). Asi como la
mayoria de los demonios él también
es malo y despiadado, e intransigente
con toda ley.
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Centourios

En el universo del cémic ha sido
nombrado Rey (pero recordemos que
Lucifer, Beetzebub y Azazel son los
que realmente ejercen poder),
ademas de poseer las facultades de
entrar y salir con toda iibertad del
inflerno y la peculiar manera de
hablar en verso.
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2.3

Politica

TESIS CON
3¢ FALLA DE ORIGEN




Maquiavelo
estipuld que la politica era la “sutil
manera de gobernar con todo el rigor
cientifico el tema de la soberania, ya

E! florentino Nicolas

que todos los Estados, todas las
dominaciones que han ejercido vy
ejercen soberania sobre los hombres,
han sido y son republicas”.

Cuando surgieron los primeros
asentamiento humanos hubo Ia
necesidad de crear reglas y normas

para asegurar el orden y la
convivencia armoniosa entre
individuos. Para hacer cumplir las

reglas, se tuvo que crear un subgrupo
de personas con la labor exclusiva de
vigilar al resto de la comunidad.

Esto lo acenta Charles Darwin y
mucho tiempo después lo reafirma
Nietzsche al decir que desde las
primeras sociedades establecidas
como tal desde un clan hasta un
imperio, siempre existirian personas
mas visionarias o con poder no
importando la precaria existencia de
pensamiento en masa, ©0 sea que
siempre existi6 un ser mucho mas
apto que el resto, y seria su vida una
vertiente: lo tomarian como lider o
como un desquiciado.

De esta manera surgieron las fuerzas

policiales, cuyos antecedentes
pueden rastrearse hasta
civilizaciones como la Egipcia, la

China, la Inca y la Griega. En teoria la
presencia politica basta para
asegurar el buen funcionamiento de
la comunidad y el control de la
criminalidad.
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Sin embargo ya varios griegos
estudiosos, filésofos y eruditos de la
politica, tuvieron el acierto de sefialar
que el “poder corrompe” al darse
cuenta de los abusos por parte de los
gobernantes y por extension de los
militares, y de los encargados de
ejercer funciones policiales.

Monkey Man

El escritor André Breton, padre del
Surrealismo, no vacild en escribir en
1942: “El hombre no es tal vez el
centro, el punto de mira del Universo.
Se puede liegar a creer que existen
por encima de é€l, en la escala animal,
seres cuyo comportamiento les es tan
ajeno como puede ser el suyo al
insecto o a la ballena”.

Se dice que ‘la democracia es el
gobierno de las mayorias pero eso no
necesariamente implica que la
mayoria siempre tenga la razén”. Asi
pues, en la practica resulta facil que
la minoria al poder se engolosine y
busque sacarle mayor provecho a



ese poder a como dé lugar, o sea que
corrompe.

Dentro de los comics encontramos un
buen numero de gobernantes tiranos,
monarcas y dictadores poseedores
de una fuerza descomunal y gran
inteligencia que aprovechan para sus
bienes personales y propios, tales
casos los encontramos en las figuras

del DOCTOR DOOM, THANOS,
DARK SIDE, GALACTUS, entre
otros.
[
Doctor Doom
“Porque nada hay mejor para

conservar —si se quiere conservar-
una ciudad acostumbrada a vivir libre
gue hacerla gobernar por sus mismos
ciudadanos”, reafirma Maquiavelo.

LIBERTAD DE EXPRESION

Se habla mucho de la “Libertad de
expresion”, que se ha estipulado
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como el libre pensamiento
manifestado en diversos ambitos,
artes y expresiones, pero a ciencia
cieta squé es y en verdad se
imparte?.

obviamente es
subjetiva, la cual, desde que el
individuo es pertenece a una
instituciéon (dando como ejemplo una
empresa de historietas), te debes
acatar al orden y lineamiento de dicho
corporativo; por asi decirlo, muchos
de los dibujantes se han dado al
individualismo ya que sus jefes no les
otorgan la libertad y el respaldo para
ejercer sus propias obras lo que se
ha llegado a conocer como la
privatizacion del talento, (y que esto
puede venir a repercutir directamente
en las ganancias de la editorial).

La respuesta

En México se puede dar el caso mas
extremo de la libertad de expresion
en comparacion con otros paises
americanos, podemos afirmar que no
estamos tan cerrados y vigilados en
el aspecto, de que es lo publicable y
que no, como caso comun tenemos a
la “literatura de Bolsillo” o los famosos
“Sensacionales” que son publicados
por la empresa Vid y Ejea, en los que

se muestran portadas, textos vy
contenidos altamente sexuales y
pornograficos.

Afortunada o desafortunadamente

cualquier persona que cuente con la
cantidad requerida puede  ser
poseedor de publicaciones no aptas
para su edad y/o conocimiento. El
conocimiento de dicho acto esta ya
muy vinculado con la manera de vida
del citadino que es muy dificil darse
cuenta del acto ya que ha estado tan
presente que no es percatable al ser
un escalén mas de nuestra politica de



vivir en armonia con lo que nos
rodea: “vive y deja vivir".

Por asi decirlo, las politicas de la
empresa te limitan a una determinada
libertad, privandote de! compromiso
autoral y de crecimiento como artista.

Por otro lado existe sin duda, la
privatizacion de la idea o argumento
mismo, pensamiento ambiguo,
clasico o sin miras al arte o al
crecimiento que aplican algunos altos
mandos poseedores de un criterio
anacronico y una moral muy cerrada,
como ejemplo citaré el que acontecid
en Estados Unidos del comic a tratar
en este trabajo: Keith Giffen y Alan
Grant, escritores de comic de
profesion tuvieron la idea
revolucionaria: el de matar a uno de
los antihéroes mas leidos dentro de la
industria de la DC COMICS: LOBO.
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Superman vs. Lobo
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Y digo también que es un parteaguas
ya que su propuesta cambié todo el
universo de la historieta, ya que fue el
pionero en ser el mortal que ha sido
bendecido con la inmortalidad, -es
decir- que todos los argumentistas,
letristas, dibujantes, escritores, etc.,
se limitaron a  aceptar sus
lineamientos y relativamente hacerse
a la idea de que en determinado
momento pudiera ganar en una
batalla a cualquier superhéroe, cosa
que en el mundo del comic y de la
compafia es alarmante, como el de
ganarle a SUPERMAN, cosa que
seria preocupante, pero adaptandolo
bien al caso seria provechoso
explotarlo con un fin econémico.

La idea causé tal controversia que se
concluyé aceptandola, el meollo de!
asunto esta en que dicho antihéroe
se muere y tiene una serie de peleas
con los dioses, demonios y angeles
por no aceptar sus propuestas de
reencarnacion culminando en wuna
salvaje pelea con DIOS mismo; en el
pais vecino se vetaria la historia a
menos que se cambiara el guién
original, cosa que @ se hizo
sustituyéndolo por Torquemada. Esta
edicion salid a la luz con gran éxito y
hasta ia fecha se han hecho varias
reediciones y LOBO "se consagré
como uno de los favoritos del publico.

UN PUNTO DE MUCHA
POLEMICA

El tema de la religion siempre sé ha
tomado como “un punto trivial y de
tacto”, por ser un tanto moralista.
Esto repercute en la sociedad con
mucho interés ya que la mayor parte
de ella es catdlica, y estas
trivialidades al catalogarse como



tabues, recaen en la poblacion
manifestando su ingratitud ya que no
les es permitido mofarse o atenta con
la integridad de sus creencias.

Hellboy

Otro ejemplo se suscité en la ciudad
de Mexico con el cémic HELLBOY,
dicha publicacion creada por el artista
Mike Mignola y el escritor John Byrne;
éste en realidad es un demonio salido
del infierno, atraido por un hechicero
al servicio de los nazis, en 1944, pero
por error, termindé surgiendo con los
aliados.

Educado por un investigador
paranormal, HELLBOY crecid, y a su
vez se convirtido en un agente de
tenomenos  paranormales. Dicho
comic, es mas que una historieta de
superhéroes demoniacos, es en
realidad un coémic de terror, con
marcada influencia de los relatos
marcados por H. P. LOVECRAFT.
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La historia esta llena de cuestiones
dogmaticas entre el cielo y el infierno,
lo satanico y lo cristiano, lo real y lo
imaginario, aunque, solamente se dio
la publicacion en espafiol hasta el
nimero cinco con la serie SEED OF
DESTRUCTION.

Para la mayoria de los lectores
mexicanos pasd desapercibido, pero
para los interesados en el tema fue
algo que tuvo mucho que decir, ya
que nuestra sociedad puede aceptar
la pornografia y las vanalidades de la
llamada ‘“literatura de bolsillo” como
algo normal y cotidiano.

Pero como en su momento postulase
el renacentista Maquiavelo: “el fin
justifica los medios”.

EL PROBLEMA DE SER
INDEPENDIENTE

Entre las dificuitades que enfrentan
los proyectos mexicanos se
encuentran el de la falta de apoyo por



parte de las grandes editoriales, lo
que se origina por los escases de
contenidos comerciales.

Por otra parte, los grandes costos
que representa la produccion de un
comic hace dificil el lanzamiento de
los proyectos independientes, aunque
esta tendencia estd empezando a
desaparecer con el nacimientos de
proyectos originales independientes,
que aveces son auspiciados por
alguna institucion ya sea publica o
privada, como ejemplo tenemos el de
los cémics mexicanos: DRAMATUS
(independiente) y AQUA (que es
auspiciado por la Comisién Estatal de
Agua y Saneamiento de Guanajuato).

Hace una década, la aficion por el
comic no era expuesta de manera
abierta, o asi lo consideraba Luis
Gantus, Presidente de la Convencion
de Historietas de la Ciudad de
México. Pero fue hasta principios de

17. Guzman Frias, Habacuc, El Universal, México, Domingo 8 de Julio de 2001, Especticulos, p. E-18.

los 90’'s cuando el comic sufrid el
boom que fue causado en gran
medida por LA MUERTE DE
SUPERMAN.

Superman

Gantus acota en entrevista: “cuando
inicid el coémic, era visto como algo
hecho para nifios 0 nerds, gente que
no tiene vida, y ahora empieza a ser
un medio de entretenimiento, como lo
que es... antes de 1994 el cdmic en
México era un medio escondido, ya
que eran pocas personas que
aceptaban que lo lefan. Y con LA
MUERTE DE SUPERMAN renace su
popularidad en 1996".

En este hecho también coincide
Francisco Jiménez, Presidente
Editorial del Grupo Vid, quien
comenta de manera mas precisa:
“con LA MUERTE DE SUPERMAN, el
19 de noviembre de 1992, es cuando
la aficidon por el comic se retoma y no-
s6lo en México sino en todo el
mundo, cuando se da la noticia, fue
entonces que los titulos provenientes

de Estados Unidos y Japén
invadieron nuestro pais”. (17)
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2.4 ESTRUCTURA |

En nuestro tiempo el comic es un
instrumento de comunicacion muy
recurrido por cualquier tipo de
persona de cualquier ambito social,
econdmico y cultural. Cada dia se
incrementa el numero de adeptos
afanosos de conocer mas acerca del
noveno arte y sus realizadores, la
mercadotecnia del cémic es un
proceso complicado ya que se
requiecre de un personal artistico
altamente calificado para su
realizacion —ya que la alternatividad
del coémic acapara la atencién del
pubiico-, por esto es conveniente
saber como se hace o mejor dicho de
qué se compone una historieta y las
caracteristicas primordiales de tal.

Batman y Superman

1. IDEA Y/O ARGUMENTO

HISTORIA
Dentro de la creacion de wuna
historieta la historia juega el papel
mas importante, es el aima de ésta.
Sin tal no se podria dar el génesis.
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La historia narra la tematica que
lievara determinado ser en tiempo, en
espacio y circunstancia. Dick
Giordano dice que: ...”la historia es
una técnica narrativa nunca antes
vista. Asi crearon un standard mas.
fresco y emocionante para inspirar a
futuros creativos.

Zelda

Esta nueva inyeccion de talento
también rejuvenecid las carreras de
muchos creativos que ya existian en
el medio, y que, tal vez ya estaban
aletargados. Muchos aceptaron el
reto y empezaron a hacer los
mejores trabajos de su carrera.

Nombres conocidos empezaron a
ganar nuevo prestigio, y se agregaron
a la sensacion de que era una época
para ser un creador de comic”.(18)

CREACION DE PERSONAJES
PRIMARIOS, SECUNDARIOS, DE
REPARTO Y ESCENARIOS

La constitucién fisica y psiquica es
determinada por el autor ya que éstos

y Director editorial de DC Comics Inc., Supcrman vs. Spiderman, Brasil. Ed. Vid, México, 1991, p. 5.



son los encargados de desarrollar la
obra, dichos personajes abarcan —a
la fecha- desde Dioses misticos a
insectos insignificantes, de hombres
superdotados a seres abominables,
de mecanicos a magicos, etc. Tom
DeFalco explica: ..."la trama puede
abarcar desde una inspiracion
matinal, hasta semanas de largas
conversaciones, antes de que quede
definida.

La mayoria de los dibujantes solo
realizan una, tal vez dos paginas al
dia (y digo la mayoria, porque hay
gente que necesita varios dias para
producir una solo pagina... y también
estas esas benditas rarezas que
pueden crear dos al dia). Y a un
lector normal solo le toma veinte
minutos en terminar de leer todo un
comic.

Blue Beatle y Wild Cat

No es exagerado decir que a un
escritor le toma una hora y media
completar una pagina de didlogos. Un
entintador rapido también se lleva un
promedio de dos paginas al dia. Y
también hay que tomar en cuenta el
trabajo de letreristas, coloristas,
correctores y editores”.(19)

Para crear algun personaje se tiene
que seguir estos pasos:

e Creaciébn a partir de figuras
geomeétricas.

Para la realizacién de un personaje
primeramente se dibujan cuerpos
geométricos en un patrén de
concordancia, o0 sea circulos o
esferas para la cabeza, cubos o
cilindros para torso y brazos, etc.

The Simpsons

s Figuras isomorfas.

Ya creados dichos patrones se
empiezan a moldear la figura dentro
de las figuras y se empieza a dar
forma y detallar.

15. DeFaleo, Tom, Editor en Jefe de Marvel Entertainment Group lac., Superman vs, Spiderman, Brasil, Ed. Vid, México. 1991, p. 6.
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The Simpsons

e Figura humana.

El siguiente paso es formar el
encuadre del humano cierta posicion
0 postura y con determinada
vestimenta, utensilios y equipo. Por lo
general los comics siempre tienen la
presencia del ser humano, y esto
lleva a relacién de que la fisiologia
humana debe de ser lo mas precisa
posible —no importando la alteracion
morfologica de determinados
personajes, siempre y cuando se
parezca a un ser humano -.

s

Tomb Rider

e Técnicas mixtas.

Actualmente existen un sin fin de
técnicas y métodos; para la creacion
de algunas obras, la manera en que
se hacen va de acuerdo con la
técnica y el estilo del autor o
dibujante que puede aplicar los ya
mencionados o implementar de su
propia inspiracion uno revolucionario.

El método utilizado va desde el
clasico o6leo, acuarela, carboncillo,
lapiz de madera, acrilico, y muchos
otros. Las técnicas mixtas son la
aplicacion conjunta o mezclada de
varias de ellas, por ejemplo se
empieza a hacer un dibujo a lapiz, se
continua con aerdgrafo, se detalla
con pincel y se le termina con laca.

Fathom

EXPRESIONES ANIMICAS

Estas marcan un determinante dentro
de la historia y el dibujo, ya que
manifiestan el estado emocional del
personaje, por enmarcar algunos
tenemos:

¢ Enojo: el cefio fruncido.
Duda: las cejas arqueadas.

e Alegria: la sonrisa es por demas
decirlo.



Emocién: ojos plenos y alegres.
Tristeza: cabizbajo y lloroso.

e Aburrimiento: mano en la cara y
mirada perdida o hacia arriba.

e Pereza: bostezo y
semiabiertos.
Nostalgia: suspiro y mirada al aire.
Molestia: boca, nariz y ojos
comprimidos.

e Temor. ojos y boca plenamente
abiertos.

ojos
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La mayor parte de dichas

expresiones son copiadas de los
gestos que nosotros los seres
humanos  producimos y  éstos

— dentro del mundo de la historieta —,
puede ser aplicable a todo personaje
aun siendo animal o extraterrestre.

LENGUAJE

Este puede variar segun el estilo de
la historia da a conocer la manera
como piensan y hablan los
personajes y la direccién a la que
esta vinculada, ya que determinado
lector no estara familiarizado con
palabras fuera de su contexto.

El didlogo es un requisito importante
dentro del comic y complementa la
informaciéon a través de la imagen,
pero no es esencial. Se apoya en los
globos de diaiogo, letras vy
onomatopeyas que son las
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imitaciones convencionales de ciertos
sonidos y que plasmamos de acuerdo
a nuestras costumbres linguisticas
que son propias de nuestra lengua.

7
Age of Reptiles

2. RECURSO NARRATIVO

Este método es aplicado desde los
principios de la escritura y la
impresién, como derivado de Ila
literatura el comic también lo aplica.
El recurso narrativo es en pocas
palabras el seguimientc o manera
que se le da a la trama, existen tres
tipos:

e Accidn alineal: es poseedor de un
origen cronoldgico, o sea que
empezara en determinado
momento o tiempo y seguira sin
interrupcion.

Boof and the Bruise Crew



« Accion paralela: aqui se alternan
dos o mas acciones al mismo
tiempo.

I’ R
Alien (Colonial Marines)

e Accion cortada: se hace

remembranza con el apoyo de un
flash back (o recuerdo) o flash
forward (premonicién o mirada al
futuro).

Challenger of the Fantastic

3. VINETAS

La vifieta nacié como exclusividad del
cémic y de la caricatura —unidad
primaria de la narracién -, ya que no
existia otro formato en el cual se
conjugara todo aspecto de Ila
historieta como lo es imagen y texto.
La vifieta en la actualidad ha sufrido
una ‘serie de modificaciones vy
evoluciones, ya no siguen los
parametros originales del formato
desde sus inicios (con sus

excepciones), la vifieta pasa a ser
una innovacién de acuerdo al artista
que lo disefia o el que la dibuja. Un
factor fundamental dentro del comic
es que el lector reconstruye la historia
enlazando mentaimente las vinetas.

Garfield

4. ENCUADRE

El encuadre es la colocacion y
administracién de todos los
componentes que determinan el
mensaje dentro de dicho formato,
limita el espacio real donde se
desarrolla la accién de la vifieta y
selecciona la realidad en cuestion.

Batman vs. Darkness



5. PLANIFICACION

La planificacion es el modo por el
cual el cémic va a poseer una
presentacion y un acomodo de

vifietas de acuerdo al guién. Se
compone de los siguientes
elementos:

TAMANO

Puede variar segln el artista o el
tema objetivo que se planee:

e Tira comica: consta de tres o
cuatro vifetas y suelen acabar en
un chiste, una accién comica o un

gag.
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Snoopy

e Pagina: posee vifietas variables,
narra historias o fragmentos. El
estilo narrativo determina el
numero de paginas.

Itchy & Scratchy

historias
de

o album: tiene
recopilaciones

Libro
completas o
historias cortas.
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Beavis & Butt-Head

Cabe mencionar que la manera como
se lee un comic varia, ya que los
occidentales leemos de arriba hacia
abajo, de izquierda a derecha, desde
la primera de forros o portada a la
cuarta de forros o contraportada, y los
orientales de derecha a izquierda y
del final al principio.

PLANO

Selecciona la realidad y se clasifica
tomando como punto referencial el
cuerpo humano, las categorias son:

e Gran plano general: los
personajes apenas pueden
distinguirse, se cataloga como una
vista aérea.
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The Simpsons
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Plano general, entero o de
conjunto: encuadra el cuerpo
completo (de pies a cabeza), de
una persona o personas.

Storm

Plano americano: enfoca a la
persona desde las rodillas a la
cabeza y sirve primordialmente
para mostrar acciones fisicas y
rasgos faciales.

Sabretooth

Plano medio: se encuadra desde
la cintura a la cabeza destacando
la expresidn del personaje.

AOWICAS

STOoRY ‘_'

Monica's story

Plano de detalle: selecciona una
parte de
objeto.

la figura humana u

Wolverine

Primer plano: enfoca desde la
cabeza a los hombros
sobresaltando los gestos y rasgos
expresivos, y estados psicoldgicos
y emocionales del personaje.

Superman



s (Close up: se concentra
especificamente en la cara y sus
rasgos caracteristicos.

e Two shot: capta a dos personajes,
objetos o cosas.

Doomsday

e Objetiva: es cuando tiene un
punto de vista de los personajes.

Malebolgia

e Three shot. capta a tres
personajes, objetos o cosas.

Carnage

e Subjetiva: es cuando adquiere el
punto de vista del espectador.
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e Full o group shot: capta mas de
tres personajes, objetos o cosas.

ANGULO

Son los puntos de vista donde se
observan las acciones, da la imagen
tridimensional: tamafo, volumen vy
profundidad. Se categoriza en los
siguientes:

e Angulo de visién normal o medio:
se determina la accién a la altura
de los ojos.

Morbius

e Anguio de visién en picada: es de
arriba hacia abajo y da la

sensacién de pequefiez.

Wendigo
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e Angulo de visién en contrapicada:
es de abajo hacia arriba y da la
sensaciéon de superioridad.

Juggernut

e Angulo cenital: ofrece una vision
vertical de arriba hacia abajo.

e Angulo aberrante: rompe con el
horizonte.




e Angulo nadim da una visién
vertical de abajo hacia arriba.

Galactus

e Angulo de visién: son parte de un
conjuto y no son elementos
aislados de la narracion.

FORMATO

Es el modo de presentar el encuadre
en el papel: rectangular (horizontal o
vertical), circular o triangutar.

¢ Planea la distribucion de la pagina
con formato apropiado a cada
vifieta.

92

Fathom

Se dibuja con lapiz cada vifieta,
cuerpos con expresion animica en
condicion al significado de la
historia.

Wolverine

Se determina la ubicacion, tamafio
y espacio del globo de dialogo.

Silver Surfer



Rotular dibujos, trazar
onomatopeyas y figuras cinéticas.

Ren & Stimpy

Se colorea, pinta o ilumina y se
determina la colocacion de los
colores de acuerdo al o a los
escenarios.

The Simpsons

Rotular textos de los globos.

Iama
Herol

Green Lantern
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COLOR

Cumple con diferentes funciones:

Figurativo: proporciona mayor
nivel de iconoidad e imagen, o
sea, es mas vinculado al parecido
que tenga con la realidad y su .
representacion.

Angel

Estético. es la concepcidn que
tenga el artista con armonia.

Elektra
Psicoldgica: refuerza los
caracteres de la persona y

ambientes, conoce mas a fondo al
emisor y provoca sentimientos de
identidad o rechazo.



Deadpool

e Significante: afecta al mensaje en
su totalidad y puede estar
vinculado al psicoldgico. Como
ejemplos tenemos:

Rojo: sugiere excitacion, alegria,

entusiasmo, pasién y agresion.

Naranja: regocijo, fiesta, placer y

digestion.

Azul: inteligencia, lealtad, verdad y

fidelidad.

. Blanco: inocencia y pureza.

Negro: separacion, tristeza, muerte,

noche, ansiedad y oscuridad.

Morado o] Purpura:

autoridad y poder.

Verde. naturaleza, juventud, deseo,

descanso y equilibrio.

Religién,

Violeta: profundidad, misticismo y
misterio.

Dorado: antiglledad, inteligencia y
elegancia.

Marron y Gris: serenidad, comodidad
y vejez.

Rosa: femenino y delicado.

Amarillo: luz, sol, precaucion,

estimulo de poder, arrogancia, celos,
envidia, odio.
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Quicksilver

Pero esto no es una categoria
universal ya que para otros pueblos,
culturas, regiones, creencias y
religiones, los colores tienen
significados totalmente opuestos.

6. MONTAJE

Son los recursos aplicables para unir
vifietas (cartela, cartucho, fundidos,
encadenado, espacio contiguo, tipo y
tamafio de formato, piano general,
paisaje, etc.).

Avengers



7. REALIZACION DEL GUION

Para la realizacion de un comic se
debe contar con una estructura del
guion, ya que esta simplificara la
labor de <cada uno de |los
departamentos para su creacion, esta
debe de realizarse en este formato:

IRON MAN
/5 8019”,

Spiderman

“Producir un numero normal de un
comic requiere de un gran esfuerzo
fisico y mental. Si agregamos cuando
hay paginas extras y el hecho de que
los creativos tengan que lidiar con
sus compafias, con sus politicas
editoriales y formas de trabajar...
Bueno, para mi es obvio que esos
creativos tienen que estar locos.

iPero el amor puede lograr las cosas
mas locas!”(20)

Ironman

¢ NiOmero de Pagina

e Numero de Vifeta

¢ Tipo de Plano

e Tipo de Angulo

e Descripcion de la Escena
e Texto

[

Color y/o blanco y negro

Flash

20. DcFalco, Tom, Editor en Jefe de Marvel Entertainment Group Inc., Superman vs, Spiderman, Brasil, Ed. Vid, México, 1991, p. 6.
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Analisis Hermenedtico
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3. ANALISIS
HERMENEUTICO
DEL COMIC
LOBO’S BACK

Primero debemos de entender qué es
la hermeneltica y ésta se entiende
como la interpretacion que evoca a lo
que es multivoco y polisémico. La
hermeneltica tiene sus inicios en la
Grecia antigua con Aristoteles que
afirma que se trata de un estado de
animo “Dice algo de algo”, esto no lo
relaciona con Ila verdad y |la
necesidad, sino con aquellos cuyos
puntos de partida constituyen las
proposiciones probables.

En el renacimiento se pensaba en la
interpretacién de la naturaleza que da
origen a varios textos. Para algunos
pensadores como Schleicrmacher
decia que “para llegar a la
comprension debemos y tenemos
que utilizar la exégesis de la filosofia”,
por su parte Dilthey estipula que “el
texto es inseparable del hombre”, es
decir el texto/contexto: en el cual el
texto es el que el hombre escribe
describiendo al contexto, y el
contexto es el entorno que lo rodea.
Heidegger Ilo establece en |Ia
epistemologia en el desarrolic del
conocimiento y Ricoeur estipula la
limitacidén entre contexto e intérprete.

La hermeneutica nos sirve
esencialmente para llegar a ia verdad
del texto, ya que para el lector debe
ser clara la comprension y la
explicacién —pero a veces el mismo
texto nos gana, es decir, que el texto
mismo nos dé la comprensién clara y
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Lobo

concisa para el lector-, el discurso
esta fijado por escrito, en el cual se
establece la unidén pensamiento-
habla-escrito y la verdad o realidad
que el objeto de la comprensién.

El texto esta dividido en comprension
y explicacion, y su autonomia consta
de tres aspectos fundamentales: el
autor, el contexto sociocultural y los
primeros intérpretes; es asi que los
textos se escriben en cierto tiempo,
lugar o época y para poder
entenderlos necesitamos de
intérpretes. La hermeneltica va a
llegar a la verdad del texto (objetivo),
esto consiste en que el lector tenga
un entendimiento bien definido
—dejar que el texto nos diga su
verdad-.

La hermeneutica necesita una
especie de barrera o traba para poder
explicar los textos, esto se le
denomina “Escuela de la sospecha” y
nos introduce por dos caminos que
ayudan a la interpretacién, estos son
el Dogmatismo que se encarga de la
interpretacion de los dogmas o



proposiciones que se asientan como
ciertas y como principios innegables
de la ciencia, y el Nihilismo que
enfrenta a la subjetividad con la
finalidad de dar fin a la interpretacion.

Para llegar a la autenticidad del texto
hay que aplicar la hermeneltica,
Husserl afirma que “para conocer hay
que ir ja las cosas mismas!’,
Heidegger confirma en su
proposicion: “...la autenticidad de una
opiniébn, su acierto y correccion,
deben surgir del encuentro de las
cosas, por la oposicion a la opinién
inauténtica basada en pre-
cogniciones arbitrarias por prescindir
de las cosas mismas”, sin embargo,
para Gadamer: “aprendemos de las
cosas hablando de ellas”.

Gadamer quien lleva la autenticidad
heideggeriana al ambito del lenguaje,
pone en eje de la interpretacion la
centralidad de los textos o mensajes.
En suma, los textos mismos propician
una interpretacién auténtica. Para
lograr  dicha interpretacion la
hermeneltica se apoya en |la
Pragmatica que funda las teorias en
el estudio de los textos y de la
veracidad del contexto, asi como las
imagenes y sus usos la cual puede
basarse en la Retérica, o sea,
delimita fos argumentos, del engano,
esto se engloba en los personajes,
jergas, encuadres, nubes de dialogo,
onomatopeyas y signos cinéticos.

Chaim Perelman entiende a |la
Retdrica como algo que no se ocupa
de juicios verdaderos o falsos, sino
de valorizaciones emocionales, de
juicios valorizadores, que permiten
comprender debidamente el principio
de la responsabilidad y motivarlo,
asimismo enfatiza que la lengua y la
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escritura son dos sistemas distintos;
la Unica razon del segundo es
representar al primero. El objeto
lingliistico no es definido por la
combinacion de la palabra escrita y la
palabra hablada, esta ultima
constituye por si solo ese objeto.
Pero la palabra escrita se mezcla tan .
intimamente a la palabra hablada de
gque es imagen, que termina por
usurpar el papel principal y se llega a
dar la representacion del signo vocal
tanta y mas importancia que el signo
mismo.

La Semantica basicamente saca a
flote el verdadero significado de ias
palabras, delimitando realidad de la
ficcion y adquiere un significado con
referencia al significado de otros
signos y la Sintactica que aplica la
coordinacion correcta de las palabras
dentro de oraciones y da la perfecta
relacion dentro de un contexto.

Gramatica que se manifiesta no solo
en el ordenamiento de las palabras,
es decir, en su sintaxis, sino también
en la manera de ver la realidad a
traves del Iéxico. Practicamente es la
articulacién y relacién entre palabras
e imagenes, y la Ilconografia que se
encarga de estudiar la imagen o
visualizacion de las cosas por el
cerebro como son los trazos, formas,
dibujos y aplicaciones graficas
perceptibles al ojo humano.

La Iconografia que estipula la manera
de las imagenes, las palabras o
narracion literaria y los trazos 0 modo
por el cual se hacen los dibujos.

La Morfologia que es mas que nada
la estructura que determina el comic
a nivel externo e interno. El primero
constituye tamario, aparicion,



continuidad nimero de paginas color
y estilo.

El segundo establece la articulacion,
el encuadre y el espacio-tiempo.

La Comunicacion linglistica también
tiene un codigo al que usualmente
llamamos Lengua el cual es un
codigo constituido por un sistema de
signos que se utilizan para producir
mensajes y un sistema de fonemas
los cuales forman los signos. El
mensaje es [a realizacion correcta del
codigo.

Todo este apoyo ayudara a que la
hermeneltica no se retendra por la
labor de los prejuicios en toda
comprension, es decir, que todas las
nociones previas que se enfrenta la
interpretacion no  impediran la
comprensién del texto. Por lo cual
hay que poner desde un principio la
precomprensiébn para encontrar los
prejuicios correctos que sirvan de
guia a la lectura.

_Para llegar a comprender mejor al
texto es necesario saber y tener
consciencia de la historia efectual, es
decir, percibir de qué se habla o de
quién se esta hablando para formular
las mejores conjeturas o preguntas al
texto. Por lo cual se da la biografia
del protagonista principal:

BIOGRAFIA DE LOBO

LOBO
Creado por Keith Giffen
(escritor/dibujante) y Roger Siife
(dibujante).
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NOMBRE VERDADERO:

Nada mas Lobo, que en vocablo
khundo significa: “El que devora tus
entrafas, y lo disfruta”.

OTROS ALIAS ACTUALES:
El Maestro Efectivo, el Amo del
Desmadre.

DOBLE IDENTIDAD:
Nada mas Lobo.

OCUPACION ACTUAL:
Cazarrecompensas,
psicopata certificado,
cosmos, malhechor.

asesino,
azote del

LUGAR DE NACIMIENTO:
El Planeta Czarnia.

ESTADO CIVIL:
Soltero confirmado.

BASE NORMAL DE OPERACIONES:
En el espacio, en su moto espacial o
refundido en algun bar.

GRUPO ACTUAL DE
AFILIACIONES:

iNadie quiere tener relacion con él!

ESTATURA:
1.91m.

PESO:
138 kg.

0JOos:
Rojo sangre.

CABELLO:
Negro sepulitura.

PODERES SUPERHUMANOS:

Enorme fuerza superhumana (resiste
6400 toneladas), poderes de
invulnerabilidad, habilidades de



rastreo intergalactico a grandes
distancias, factor de curacion, realizé
un trato con el cielo, que lo hizo
inmortal, originalmente podia generar
copias perfectas de si mismo con su
sangre, sin embargo, Vril Dox Il lo
engano y anulé esta habilidad.

FUENTE DE PODERES:
Un horrible capricho del destino.

HABILIDADES ESPECIALES:

Es bueno con su gancho y su
cadena, bravucoén, salvaje
combatiente experto en armas vy
cuerpo a cuerpo, excelente peleador
y efectivo en su moto Harley espacial,
modelo Hog SpazFrag 666, disefiada
por él mismo.

ARMAS:

Gancho rompecuellos con cadena y
otros accesorios como pistolas y
cafiones de mano.

PRIMERA APARICION:

Version ridicula en OMEGA MEN # 3
(1983).

Version actual en JUSTICE LEAGUE
AMERICA # 18 (1988).

CUALIDADES Y HABILIDADES:
Puede ser el ser supremo de todas
las galaxias, pero tiene mejores
cosas que hacer, aparte de una falta
de organizacidn y decision.

Cria delfines espaciales.

Maté a Santa Claus (contratado por el
Conejo de Pascua).

Asesind a todos sus hijos, cuando
comandados por la mayor (que los
reunio¢ de todos los confines del
universo), trataban de liquidarlo de
una vez por todas.

Escucha Heavy-metal.

Maté a todos los habitantes de su
planeta para ser el Unico mientras se
emborrachaba.

Es fiel a su palabra.

Se enfrenta a goipe limpio con
SUPERMAN gracias a sus grandes
poderes de herencia extraterrestre.

Es terco y posee una insana
atraccion por la violencia.

Es odiado por la mayor parte de
habitantes del universo.

APARICION DE LOBO'S BACK

La historia de LOBO'S BACK o LOBO
REGRESA que consta de cuatro
volimenes o libros, fue publicada en
Estados Unidos, en la dltima década
del Siglo XX, con un éxito terrible que
se tuvo que reeditar en ediciones
especiales, en México salieron a la
luz las traducciones en cuatro tomos
al espafiol de 32 paginas cada uno
por cuenta del Grupo Editorial Vid en
Febrero del 2001 en el Distrito
Federal, con una aparicién
esporadica de catorce dias entre
tomo y tomo.

CARACTERISTICAS DEL COMIC
LOBO'S BACK
Es de tamario: Libro.
Se lee de manera occidental.



e Tiene una historia de accion:
Alineal.

o Esta trazado con todo los colores
del espectro (pero se utilizara la
version en escala de grises).

e Posee un guién unico de fantasia
y ciencia-ficcion.

e Cuenta con un encuadre que lleva
la historia a los escenarios
precisos sin perder detalle.

e Se caracteriza por un formato
rectangular a color (horizontal y
vertical).

e EIl tipo de montaje es de vifietas
clasicas encadenadas que no dan
oportunidad de perder la
continuidad de la historia.

DESARROLLO DEL ANALISIS

Apoyados en el método de Hans
Georg Gadamer, el andlisis constara
de cuatro partes que seran los cuatro
volumenes de ia historia, en la que se
analizara al personaje principal de tal.
Desgraciadamente no se contara con
el analisis cromatografico ya que ésta
se hara a escala de grises.

CARACTERISTICAS DE LA
HISTORIA

El discurso retérico que se utiliza
posee una fuerza persuasiva que
depende integramente del contexto y
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connivencia sociocultural. Bajo este
incluye una variedad de discursos
“retéricos” que recurren al lenguaje
figurado, la metafora, la ironia, la
narracion ejemplificadora, la
descripcion  orientada, preguntas
retéricas enunciados axiolégicos y
evolutivos e invocacién de wuna
autoridad.

La aplicacion de un lenguaje grosero,
ofensivo, falto de ética y
preocupacion alguna por parte del
protagonista, hace la historia
adaptarse a un circulo social popular
de una cultura norteamericana
contemporanea, una latina y
mexicana en pos de asimilacion a
todo lo que provenga de los paises
vecinos del norte. ’ '

El personaje principal aplica un sin fin
de groserias, expresiones agresivas,
malas palabras y clichés muy ad hoc.,
a su temperamento y posicion
corporal -que es en demasia
poderosa con relacion a los demas -.

La utilizacion de este tipo de lenguaje
va a favor y con el fin de crear un
temor ante toda forma de vida,
ofendiendo y agrediendo
psicolégicamente, mofandose de su
figura para lograr su objetivo.

El contraste del dialogo consistente,
coloquial y sereno por parte de la
mayor parte de los personajes
incrementa mas la burda imagen y el
nepdtico instinto rebelde y agresivo
del protagonista, que arremete con un
calé o jerga de arrabal carente de

educacion y moral alguna.
TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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3.1

La Fregadera Final
(Libro 1)
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LOBOS'S BACK # 1

Usualmente, las aventuras de Lobo
son muy distintas a las del Universo
DC. Un enorme poder, sumado a una
pésima actitud, convierte al
Czarniano en un personaje dificil de
clasificar, aunque es indudable que
se ha hecho de su muy peculiar
publico.

Lobo es el compendio de mal gusto,
de lo grotesco, de la irreverencia y la
violencia innecesaria, por ello no
debe de extrafarles que este codmic
adolezca precisamente de ello. Para
el personaje, la violencia no solo es |a
solucién a todo, sino que es una de
las mejores formas de diversién que
el conoce, ademas claro, del alcohol
y las mujeres, que de eso no deja
duda, ademas que este
cazarrecompensas tiene una escala
de valores bien definida: si yo estoy
bien, al diablo todos los demas.

incluso para el que no conoce el
personaje, las primeras tres paginas
—realmente un récord en ese sentido-
le permite hacerse una idea muy
clara del tipo de persona que es
Lobo: L.E.G.LO.N. es un grupo
superheroico, pero es mas que
evidente que él esté ahi porque le
interesa la paga. Por otro lado, no es
persona paciente, aunque tiene un
sentidc del humor especialmente
torcido.

“LOBOS’ BACK" resulta algo especial
en cuanto a su traduccion,
basicamente por el juego de palabras
que implica: en la portada original de
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este numero, Lobo esta de espaldas,
por lo que “LOBO’'S BACK’" podria
traducirse como “EL REGRESO DE
LOBO” o “LA ESPALDA DE LOBO".
Es curioso que cuando se hizoc la
recopilacion, el juego se lievé mucho
mas alla, pues se le tituld “LOBO'S
BACK BACK" que podria traducirse
como “EL REGRESO DE LA
ESPALDA DE LOBO”", “EL
REGRESO DEL REGRESO DE
LOBO” o “EL REGRESO (O
ESPALDA) DE LOBO". En inglés,
recopilacion es “Trade Paperback” y
“back” es una forma de abreviar esto.
Curiosamente, en la portada de la
recopilacion, Lobo también esta de
espaldas.

En si, la historia del primer nimero es
asombrosamente simple: necesitado
de dinero, Lobo acepta traer al
individuo llamado LOO, que al
parecer esta cortado con la misma
tijera que él, al grado de que sus
nombres son extraordinariamente
similares. Lobo comienza a buscar
con su “infalible” tactica de ablandar a
golpes al individuo, hasta que suelte
la informacién, lo que en ese caso
poco le ayuda, francamente, al ver su
poca paciencia y falta de tacto dentro
de sus busquedas, uno se sorprende
realmente de gue estos tipos sean
buenos en lo que hacen.

Pero sin importar cémo, Lobo tiene la
reputacién  de ser el mejor
cazarrecompensas del Universo, con
esa reputacion precediéndolo, de las
cosas se tornan un poco mas faciles.
Loo no es de los que gustan de
correr, y cuando sabe que Lobo lo



busca, prefiere apegarse al famoso
dicho de que “El que pega primero...".

¢El combate? Bueno, considerando
que tienen esta revista en sus manos,
asumimos que toda descripcidon esta
de mas. Por otro lado, decir “el volar
las entrafias”’, o “la cantidad de
municiones que se utilizan”, seria
insultante, de no ser porque encaja
perfectamente dentro del humor
negro, que es la directriz de todo
namero,

En la forma que han cambiado los
comics, no es extrano, ya que un
personaje reciba una miniserie
solamente para morir. Pero lo que si
es totalmente fuera de lugar es que,
en una serie de cuatro numeros, el
protagonista fallezca al final del
primero. Puede uno esperarse un
ejemplar mas para los funerales y los
pésames, ¢ pero tres? Y por otro lado,
cquién llegaria a dolerse de la muerte
de Lobo? Por el contrario, mas de
una persona a en la galaxia se
sentiria muy feliz de saber que el
- Ultimo Czarniano partid a buscar otros
lugares para violentar el mas aila.

Cuando DC decidi®6 matar a
SUPERMAN, todo el mundo estaba
perfectamente seguro de que iba a
regresar, pero la cuestion era saber
como. Todos esperaban 1o mismo de
Lobo, incluso aunque no se publicitd
tanto su “decesd” como el del
Hombre de Acero. Por otro lado, el
nombre de “LOBO’'S BACK" dejaba
entrever que estaria de regreso, pero
no se sabia como lo lograria... y
realmente fue de modo muy distinto a
como SUPERMAN lo hizo.

Ah, por cierto, cuando el cuerpo sin
vida —o0 mas bien, lo que quedd del

21. Garza, Héctor, Colab

mismo- de Lobo cayd al suelo,
aplasté a una pobre ardillita que
pasaba por ahi en ese momento. ¢ Un
detalle cursi dentro del cémic que
destila violencia? Quiza, pero
seguramente se llevaran una
sorpresa si ven lo que ocurre mas
adelante, en esta misma historia, y
veran que la ardilla es mas
importante de fo que parece.(21)

PERSONAJE(S) PRIMARIO(S):
LOBO

PERSONAJE(S) SECUNDARIO(S):
RAMONA

LOO

FECES

PERSONAJE(S) DE REPARTO:

Humanos

Extraterrestres

Agentes del Grupo L.E.G.I.O.N.

El perro de Lobo

El gorila de Lobo

Los pingliinos espaciales de Lobo

El Cantinero BIG AIRCHIE

E!l Cazarrecompensas GHERKIN

Los Pequefos Extraterrestres
Cazarrecompensas

ESCENARIO(S):

Cajero Automatico

Salén Unisex de Ramona
Espacio exterior

Planeta Dooley-7

Cantina: The Plook & Poke Inn
Motel en Dooley-7.

dor del Grupo Editorial Vid, Superman presenta # 9: Lobos back (parte 1 de 4 en espafiol), Ed. Vid, México, 2001, p. 26.
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PAGINA: 2

“Ni tampoco se arrepintieron de sus homicidios, ni de sus hechicerias, ni de su

i fornicacién o deshonestidad, ni de sus robos”
o Sena B . APOCALIPSIS 9:21
U IVINETA: 1 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
SNt normal
MENSAJE REAL:

: "T,EXTO:,

| ¢Liamas a esto un cheque?

Enojo.
Habla consigo mismo refiriéndose a
la paga de sus servicios.

[VIRETA: 2.

PLANOQ: plano general ANGULO: de vision
N normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:

jDiablos! Esta mamarrachada apenas me
alcanza para una semana de chupe y
vigjas... iNo mas de diez dias!

-gleer-

Enojo.

La expresion “diablos” es utilizada
para referirse a algo que no le ha
parecido.

Mientras que “mamarrachadas” es
una manera de menospreciar alguna
cosa en comun, en este caso su
pago al no solventar su parranda
acompanado del sexo femenino.
-Sonido que se escucha al pisar algo
viscoso-.
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CCREISTE QUE ME
‘HABIA PUESTO A HADLAR
SOL0. COMADREJA?

¢VES ESTE LETRERO?
¢VES LO QUE DICE? iSOLO
DOS PIMCHES OPERA-
CIONES!

L'PE-PE®, QUE? NO ME
VENGAS COM TONTERAS.
Vi OUE HACIAS TRES MIENTRAS
YO ESPERABA,




PAGINA: 3 “Mirad que vengo pronto, ¥ traigo conmigo mi galardén para recompensar a cada

uno segun-sus obras”

APOCALIPSIS 22:12

VINETA: 1 PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Todo el tiempo que perdi con Vril Dox vy ia
L.E.G.I.O.N., de veras que fregdé mi cuenta
de banco.

iYa no soy el chimenea derrochador!

Asombro.

Vril Dox es el lider de un grupo
superheroico llamado L.E.G.I.O.N.
que defienden las galaxias de
mercenarios y malos extraterrestres.
Al estar trabajando con ellos Lobo
descuidod su trabajo de
cazarrecompensas y se acabd la
mayoria de sus créditos o dinero.
“Chimenea derrochador” es una frase
gue indica que él es una persona que
gasta mucho dinero.

VINETA: 2 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAUJE REAL:

jHey, carapajo!

¢, Qué haces ahi?

¢ Qué estas haciendo el amor con eso?
iNo tengo todo el pinche dial
-Kerraash!-

“Carapajo” da a entender de manera
despectiva que él es lo peor,
insignificante, un insecto.

La palabra pinche en el calé
mexicano es una palabra que
acompafa a otra tratando de
incrementar, exaltar o menospreciar
algo.

-Sonido que se escucha al romper
una pared de concreto-.

[VIRETA: 3

PLANQO: americano

ANGULO: de visidn
normal

| TEXTO:

¢ Creiste gue me habia puesto a hablar
solo, comadreja?

iVes este letrero?

¢Ves lo que dice?

jSolo dos pinches operaciones!

MENSAJE REAL:

La palabra “Comadreja” se utiliza
para menospreciar a alguien.
Pinche: es usado para enaltecer a
otra palabra.
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e TEXTO

VINETA: 4 PLANO: americano ANGULO: de vision
normal ‘
TEXTO : MENSAJE REAL:
~ |jDos! cEntendlste'? Enojo.
: -Slaam'- S -Sonido que produce un cuerpo al
et golpearlo sobre la pared-.
VINETA 5 PLANO: medio ANGULOQ: de vision
: normal
. : MENSAJE REAL:
[ePe- pe” que'? Duda.

‘ No ‘me vengas con tonteras

Pe-pe es la palabra “pero”, que no

=t Vi que hamas tres mlentras yo' esperaba puede concluir el asustado personaje

del cajero.
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WRA, CONTTO... YO NO
TIGNES LA CULPA. EN LAS
ESCUELAS DE HOY NADIE TS
GNSERA A CONTAR.

AYA QUE HAY TIPOS
DESCONSIDERADOS,

NOMBRE DEL CLiEN7z [

L0BO POl e
323 CREDITOs

. ¢NECESITRS UN PRESTRMp, ~ .

- ¢CONSEJO FINANCIERD, =
 OWVIDELD. YA CERRAMgS,




 [VINETA'6

PAGINA: 4

ANGULO: de vision

VINETA: 1 ~TPLANO: close up
R normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Mira, cgjito... tu no tienes la culpa.

En las escuelas de hoy nadie te ensefia a
contar.

Seré bueno contigo... sdio te torturaré un

Enojo.

“Cojito” se le dice a una persona que
no posee una parte locomotriz de su
cuerpo o se usa para ofender.

poco.
iOlvidalo, sera gratis!
VINETA: 2 PLANO: de detalle ANGULQ: de visién
. normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Uno... Alegria.
Mas uno... Aqui Lobo aplica [a satira al cortar de
jlgual a dos! uno por uno los brazos de su
: torturado.
VINETA: 3. . PLANO: de detalle ANGULO: de visién
PR normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:

| Que la pases bien, ¢ entendiste?

Alegria.
Irénicamente lo despide.

PLANO: de detalle ANGULO: de vision
i normal
TEXTO: - MENSAJE REAL:

: Vaya_que hay tipos desconsiderados.
| Bueno... veamos qué tengo aqui.

Alegria.
La satira nuevamente es evocada al
hablar de los tipos “casi” como él.

PLANO: medio ANGULO: de vision
, normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
jQué.caramba! Asombro.

jEso no me alcanzal!
jUna bailarina desnuda junta mas lana en

un numerito!

Caramba: expresidon de admiracion.
Las strippers son por lo general
mujeres que bailan desnudas ante un
publico (numerito), a cambio de
dinero.
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Ay
N

‘LO QUE OISTE®, = ENTONCES LtL OV JO:

LE DIJE. BUENO, *Si ES POR PINERO,

ELO HIZO O NO o LWINOCA®... iDINGRO! ¥
LO HIZO? ¢\, YO LE DIJG...

RAMONA'S
PRESTAMOS Y
SALON UNISEX. ¢CUAL

AQUi L.E.G.I.ON.,
SERORA. ENCONTRA-
MOS ALGO QUE TAL

VEZ SEA SuYO.

- IESPERAME UM
MOMENTITO, MADGE!
VOY A ATENDER UNA

IOH! ¢y DONDE
ESTAN EXACTA-

EN POOLEY-T,
SERORA. YA SABE,
COMO DICEN, ‘UN
BUEN MUNDO PARA

VISITAR®.




DE UN COBRADOR CON EL NMOMBRE
DE SU ORGANIZACION,

IMALDICION! ES EL
QUINTO RASTREADOR QUE
PIERDO EN UN MES CON
ESE *CLIENTE®,

H - e
e P
IVAYA! PUES MANDENMELO imaLpiICIiON! iES

Aoul. YO ME ENCARGARE PE . MPOSIBLE ENCONTRAR

TOPOS LOS PETALLES. BUENA AYUDA EN
. ESTOS DIiAS!

SENORA. LQUE PEBEMOS
MHACER CON EL

3 : ' NUESTRO PROBLEMA,
N ; ; e K
TN |EN. .ﬁf 31 Rl ” CADAVER?

%f" B X 5 “a y & £SE NO ES
it

,4/,11‘ \

41 oA

IESO &S MmUY
CIERTO! BUENO,
ENTONCES YO
LE PUIE...

-
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IME QUEDE SIN LAMA!
iQUE CAGADA! CREO QUE ME kQUI-
VOQUE EN MIS CALCULOS.

i¥ YO QUE
SOLO TOME
UN TRAGO!

IESTOY TAN
ABURRIDO, QuE
HASTA DEJARIA QUE
UN DOCTOR ME
ABRIERA LAS
TRIPAS!

MOMENTO CRITICO, ¥ MUCHO

MAS RAPIDO QUE

iTE VES NO FUI YO, VIEJO,
IH‘EYGEGSES:!?"! DE LA PATADA, SOLO LANGE A UNCS PENSA-
caQ GHERK! DIME... ¢TODAVIA DORES POR LA VENTANA.
iLoBOl X3 LA TRAES CONTRA ESOS
IMAESTRO MANIFES TANTES N Y SE ME QUEDO
; LA COSTUMBRE. YA

iME ARREGLARON
«OS PIENTES, VIEJO! AS
TENSC UN LOOK MAS
SALVAJE, éNO?




PAGINA: 7 <“cuando no hay guerra en la cual parncxpa.r, el hombre belicoso sostiene una lucha’
contra si mismo” .
. NIETZSCHE
VINETA: 1 PLANO:'medio ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
iMe quedé sin lana! Desconcierto.

jQué cagada!

Creo que me equivoqué en mis calculos.
iY yo que solo tomé un trago!

jEstoy tan aburrido, que hasta dejaria que
un doctor me abriera las tripas!

“L.ana”: dinero.
El decir jqué cagada!, es referirse a
poseer mala suerte.

ANGULO: de vision

VINETA: 2 PLANO: primer plano
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Ya llegamos a un momento critico, y
mucho mas rapido que...
iBien, bien, bien! -

Asombro.

Interrumpe su monologo (o su
dialogo con el perro), al presenciar
que ha liegado Gherkin que es un
extraterrestre buscado por las
autoridades y que ofrecen dinero por
su entrega.

VINETA 3

PLANO: de detalle ANGULO: de vision
’ S s S normal
: ,TEXTO.:' Ee MENSAJE REAL:

{iHey, Gherklnl

1¢Qué onda?

; ;Te ves de la patada, GherkI

Expresién usada para saludar y
hacer mencion a que se ve en muy
mala situacion fisica y de salud.
Gherk: diminutivo de Gherkin.

’ E_LANO: general

ANGULO: de vision
normal

“|iTerrible!
| Dime... ¢ Todavia la traes contra esos
Y manifestantes en Dogg's Worid?

MENSAJE REAL:
Tuvo Gherkin una rifia con unas
personas del Planeta Dogg's World.

VINETA: 5 PLANO: primer plano ANGULO: de visidén
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

¢ En serio? Lobo confirma que su otrora es

buscado por la policia.
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NO ES NADA CONTRA
TI. LENTIENDES, GHERK? PERO
SON TIEMPOS DIFICILES.

NO HAY TIEMPO PARA
SENTIMENTALIS-
no3.

OEBE HABER UNA : : oy ; iA LO MEJOR N
PATRULLA POR - MEFRF ME DAN MAS POR LOS
Acul CERCA... 1 1% ! B IMPLANTES DEN-




PAGINA: 8 <“Enlalucha contra bestlas hay que culdax‘se de no convertirse en bestias uno
mismo. Si tu mxrada se dxrxge solo hacia el abismo, el abismo acaba por infiltrarse

en ti”

R NIETZSCHE
VINETA: 2 R PLANO: general ANGULO: de visiéon
~ R B normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
No es nada contra ti. Enojo.
. Entiendes, Gherk? Se habla del negocio de
Pero son tiempos dificiles. cazarrecompensas.
En este negocio no hay tiempo para
sentimentalismos.
VINETA: 3 PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Debe haber una patrulla por aqui cerca... |Desconcierto.
Para entregar a Gherkin.
PLANO: general ANGULO: de visidn
normal
MENSAJE REAL:
ironia.
Al entregarlos se les despoja de toda
arma o artefacto que produzca dario
y se les da un bono extra por
artefacto.
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HACES QUe
LAS COSAS 3EAN
MUY COMPLICADAS...
iYA VAN DOCE CA-
ZARRECOMPENSAS

MUGRTOS!




iCASt AZOTE CUANDO TE
Vi ENTRAR! ICRE! QUE YA
NUNCA TE VERIA!

iAJA... GHERKIN!
VAYA... PARECE QUE

POCAS OPORTUNIDA-
DES PARA TIPOS CON
M) ESPECIAL
TALENTO!

PERO ME PARECKO
QUE ERA MAS CONVEMIENTE
QUE CIERTOS 3&CTO-

NUEVO. RANMONA?




CQUIERES
AYUDARME A
LLEVARLO A LA
PARTE DE
ATRAS?

AFORTUNADO EN
DOCLEY-T.

EN REALIDAD,
ESA SERA TU
PRIMERA
MISION,

ICLARO QUE NO!
IES UN TRABAJO
PROFESIONAL!

éy BIEN?
QuE

4O NO NECESITAS
LOS DIEZ MIL
EXTRA?




PAGINA: 11

VINETA: 2

PLANO: general

ANGULO: en picada

TEXTO: _
.Y no me pondras de peluguero?

MENSAJE REAL:

Duda.

Reitera el ofrecimiento de trabajo al
proponer que no lo colocara dentro
de la estética.

VINETA: 3 PLANO: americano ANGULO: de visién
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

¢ Qué le paso al tnpo que tenias? Duda.

¢Renuncié? : Ramona aparte de ser estilista posee

iLocorriste? |
(,Se Iargo con u ojde tus clxentes'7

una agencia encargada de capturar
maleantes interplanetarios y contaba
con los servicios de un
cazarrecompensas personal.

o BLANG closs

ANGULO: de visién

| up
L normal
TEXTO MENSAJE REAL:
' Duda.

Diez mil créditos extras por su
primera mision en el Planeta
Dooley-7.
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iLA BUENA RAMONA!
iFUE TOPA UNA FIERA
EN 5US DIAS!

TODAVIA NO SE LE PUEDE
MANTENER LA MIRADA... S
TIENES LA MALA COSTUMBRE
DE PESTARGAR.

A LO MEJOR CUANDO
REGRESE YO LE DOY
SU EXTRA!

MAESTRO EFECTIVO
NO ES D& PALO.
iJAV, Jav, Jaut




PAGINAL 12 .

VINETA: 1 T I T PLANO& general ANGULO: de vision
Lo - normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jLa buena Ramona!
jFue toda una fiera en sus dias!

Todavia se le puede mantener la mirada...
si tienes la mala costumbre de pestariear.
iA lo mejor cuando regrese yo le doy su

extral

Un buen Maestro Efectivo no es de palo.

iJau, jau, jau!

Alegria.

Al decir que era una “fiera” se
estipula que fue excelente amante y
que a pesar del tiempo sigue estando
de buen ver. Lobo comenta a su
gorila que el bono que le dara sera
tener relaciones sexuales con ella, ya
que el no es un insensible.

-risas-
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" Sl.... MADA MENOS
QUE LOBO! iASH ES! iva®
;- LO Sk, YA LO S8I -

LOBO ¥ YO? IPARA’
NADA! IDEBO CUIDAR MY
REPUTACION!

iva Lo &1
POLICIA CON EL . Lt LOS RECIBO COMO.
CADAVER DE N 3 FUERAN PEOA-
CHUNDERKEAD. QR . - ZOS OF PAPEL.

E. TANQUE TRITURADOR.
! , NO TENGO
JES

. GA
PRL oFICIO.




TEMPIEZA A DESCOR-
CHAR, VIEJO, QUE VENGO
A EMPEDARME!

ISANTOS
BRAVUCONES! iES
EL MISKISINO

ECOMO TE VA,
GRANDOTE?




PAGlNA 14 . “Esta hecha morada de demonios, guarida de todo espiritu inmundo y que alberga
¥ a todas las aves asquerosas y abomxnables
APOCALIPSIS 18:2

L VINETA' ,1 CoRie PLANO: general ANGULO: de vision
o o normal

b TEXTO T , MENSAJE REAL:

. 'lHey, Archlel ‘ , Alegria,

Saluda a su amigo.

AVINETA 200 PLANO: americano ANGULO: de vision
: RN TR S ST O FAS I normal
: uTEXTO ‘ e MENSAJE REAL:
,Empleza a descorchar VIeJO que vengo a |Indiferencia.
“-| empedarme! v Le dice a su amigo el cantinero

Archie que destape botellas que
piensa emborracharse.

La palabra “empedarse” viene de la
frase ponerse pedo (argot de arrabal)
que es beber sin moderacion.

R TESIS CON -
R FALLA DE ORIGEN




NO TE ENOJES, VIEJO.
PERO ACUERDATE QUE
ESTA ES UNA ZONA LIBRE,
NO SE PGRMITE CAZAR
CIUDADANOS.

IDAME CHANCE!
SOLO QUIERO UNOS
il TRAGOS... Y ALGO D&
INFORMACION.

¢BUSCAS A LOO.
AMIGO? 1JIUK, iNn0 SOPORTO
QUE ME TOQUE
UN GUEY RES-
BALOSO!

€L TE HARA
PEDAZOS ¥
TE ESCUPIRA EN 8
LA GARA!

¢BUSCAS . : -

. - RN ¢5(? SUSTEDES

2 Loor ’ . ) SABEN ALGO.
MPEIOS?

A LO ME-
JOR PODEMOS
AYUCARTE,




. [VINETA. 6

PAGINA: 15

VINETA: 1 PLANO: medio ANGULO: de vision
normal

TEXTO: , -, MENSAJE REAL.:

jDame chance! Bochorno.

Sélo quiero unos tragos... y algo de
informacién.

Quiere una oportunidad.

VINETA: 2 PLANO: de detalie ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Si, a un tipo que se llama Loo.
¢ Lo conoces?

Duda.
Pregunta por su mision: que es
encontrar a Loo.

VINETA: 4 PLANO: medio ANGULO: de visidon
. normal
TEXTO: - MENSAJE REAL:

| iNo soporto que me toque un gliey
resbaloso!

Enojo.

“Guey": el protagonista hace mencién
despectiva de un ser.

“Resbaloso”: que es oportunista.

PLANO: de detalle ANGULO: en
contrapicada
TEXTO: : MENSAJE REAL:
¢ Si? : Enojo.

¢ Ustedes saben algo, tipejos?

“Tipejos”"; Lobo menosprecia a un
grupo de pequefios seres.
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¢ASi pE
ENANOS? ECAZA-
RRECOMPENSAS?
iNO ME HAGAN

IPERO MADIE CON
LA CABEZA EN 3U LUGAR
VA TRAS LOO|

ES UN FAS-
TIPIOSO ¥ MUY
MALO. E3 16UAL

QUE T

ERES EL MEJOR.
I0JALA ESO S&A

1Y VAYA QUE HEMOS
CONSECUIDO MUCHAS
RECOMPEMSAS]

DOCE
NTENTADO... iY A LOS POCE
LOS HA BATADO!

3E LE ENCUEN-
TRA EN LUGARES
OISTINTOS.

PERO SUS
SITIOS FAVORITOS...
. BUENO, 36LO
=) SoN POS.
== e
=
T
TAAAAAAH!

iIME DAN GANAS DE
VOMITAR!

S\




PAGINA: 16

VINETA: 1 [ PLANO: americano ANGULO: de vision
o normal

TEXTO: e MENSAJE REAL:

(Asi de enanos?. Asombro.

¢ Cazarrecompensas? Los pequerios seres le confiesan que

iNo me hagan reir!

laboran en la misma profesion que el
protagonista y éste se mofa de ellos.

VINETA: 7 PLANO: close up ANGULO: de vision
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

jAaaaaah! Enajo.

iMe dan ganas de vomitar! Grito. :

Expresion ofensiva que delimita a
decir que sus palabras le enardecen.
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IDENME LA
INFORMACION O LOS
DEJARE SN PODER J

HABLAR!

N2
&/ IE. TS TERMMOS,

Aoy |

-

AH, Si?
LOS CONVERTIRE
EN VOMITADA,

W

iES INCREIBLE}
TAMBIEN LOS PROVO-
CARON PARA HACER

TENGO NOTICIAS
PARA Ti...




PAGINA: 17

VINETA: 1 S PLANO: americano 'ANGULO: de visi6n
- normal
TEXTO MENSAJE REAL:
Enojo.

iDenme la lnformacnon o Ios dejaré sin
poder hablar!: == :

¢Ah, si? - .

Los c:onvertlre en vomltada

-splooo- S

Al ser tan pequenos los seres le es
facil aplastarlos hasta convertirlos en
una masa inerte.

-Sonido producido al aplastar a un
cuerpo de un ser vivo pequeno-.
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ESE PAYASO HA
PUESTO A TEMBLAR
A TODOS... ¢COMO

QUE A MI? IPARA
NADA, ME ENCANTAN

LOS RETOS!

iSOY UN RASTREADOR.
NO UN MUGRE MA@O! NO
TE PREOCUPES., ENCONTRA-
RA A ESE PENSADOR.

ES MAS, YA TENGO
* UNAS PISTAS. LUEGO
LAS VOY A CHECAR.

iYA ME VOY,
RAMONA! iHEY,
PERRO! ¢auE TE
PASA?




PAGINA: 18 <“Este tal ha de beber también del vino de la ira de Dios, de aquel vino puro
preparado en el caliz de la célera divina, y ha de ser atormentado con fuegoy
azufre a la vista de los angeles y santos y en la presencia del cordero”

APOCALIPSIS 4:10

VINETA: 2 PLANO: general ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iMira, te dije que io haria!

jSoy un rastreador, no un mugre mago!
No te preocupes, encontrareé a ese
pensador.

Es mas, ya tengo unas pistas. Luego las
voy a checar.

Aburrimiento.

La facultad de muchos
extraterrestres de poder encontrar a
alguien en todas las galaxias y a
anos luz de distancia se le conoce
como: Rastreador.

La palabra “pensador” se puso en
vez de “pendejo” que los dos
delimitan a decir que una persona es
un ser tonto y/o inferior

.| Ese payaso ha puesto a temblar a todos...

| ¢ Como que a mi?

jPara nada, me encantan los retos!

VINETA: 3 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
' ' normal
ATEXTO: : MENSAJE REAL:

Aburrimiento.

La expresion “"payaso” no tiene nada
que ver con su significado natural,
aqui, también aplica el protagonista
dicha palabra para menospreciar a
una persona en especial.

VINETA: 5 PLANO: de detalle ANGULO: de visién
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

iYa me voy, Ramonal Duda.

iHey, perro! El perro se percata de la presencia

¢ Qué te pasa?

de algo o alguien.
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1Y CLARO. TAMBIEN
WME DARAN SUS TRIBY-
TOS &M EFECTIVO!

1ADI6S, LOBO!}
SIEMPRE SUPE QUE TU
REPUTACION ESTABA

MUY INFLADA.

IHEY, HERMANOI
YA SOMOS LOS
NUEVOS ¥ EFECTIVOS
MABSTROS.

CUANDO TODOS LO
SEPAN, LOS BRAVUCONES
DE LA GALAXIA FORMARAN

FILAS PARA HACERME

HOMENAJES...




IME ENCANTA
CUANDO LOS TIFE- ME CAES BIEN. LOO.

JOS TRATAM PE CAS] SIENTO PENA POR
e LA BRUTALIPAD ¥ ViOo-
LENCIA CON LA QUE TE

VOY A TRATAR.




PAGINA: 20 “Por tanto, regocijaos, |Oh, cielos y los que en ellos mordis! |Ay, de la tierra y del
mar!- Porque el Diablo bajé a vosotros arrajado del cielo, y esta lleno de furor,

sabiendo que le queda poco tiempo”
o e APOCALIPSIS 12:12

VINETA: 1 e ei s PLANO: general ANGULO: de vision
RN normal

TEXTO: [t ‘ - [MENSAJE REAL:

jOuch! s Alegria.

jQué trancazo! . Esta expresion es usada para decir

iMe encanta cuando los tipejos tratan de que fue golpeado por algo o alguien.

fregarme! Trancazo: golpe o estruendo que en

Me caes bien, Loo, casi siento pena por la |este caso fue producido por un

brutalidad y violencia con la que te voy a explosion. ’
tratar. L.a mencién que hace por “fregarme”
es que lo quieren liquidar “tipejos” o
seres de menor jerarguia.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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B o
4y POR QU

CREES QUE QUIERO
HACERLO?

;
:.
J
!

OJALA YA HAYAS
ESCOSIDO TU LAPIDA,
PINCHE MALNACIOO OE

PORGUERIA.




PAGINA: 21

: PLANO medlo

VINETA: 2 ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

¢Y por qué crees que qwero hacerlo?

| Alegria.

Se refiere a que Loo ya se percaté de
que Lobo ya lo gquiere capturar (ya
sea —ahora- vivo o muerto).

VINETA: 4 PLANO: general ANGULO: de vision
, normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

QOjala ya hayas escogldo tu lapida pmche

malnacido de porqueria.
-vip, thud, ck-

Enojo.

Lobo tiene la facultad de no dejar
vivir a aquel que atente contra su
persona, y pide a Loo que haya
buscado el lugar donde reposaran
sus restos, con un toque enaltecedor
en la palabra “pinche” y acomparado
del significado de una persona que
tuvo problemas al nacer en un lugar
insano.

-Sonidos producidos al penetrar las
balas en la piel y la carne-.
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INUNCA ME
PERROTARAS.
HOMBRE! IESTOY

COMPLETAMEN ’

TE& LocoO!

s

{MUERE!
IMUERE! ,
IMUERE %

SR

ITE DEJE SIN BRAZO.
ALIENTO DE PORQUERIA!
INADIE ESTA TAN LOCO
COMO EL MAESTRO EFRC-
" Tivo i




PAGINA. 22

VINETA: 2

v PLANO: americano

ANGULO: de vision
normal

| TEXTO:

iTe deje sin brazo, aliento de porqueria!
iNadie esta tan loco como el Maestro
Efectivo!

MENSAJE REAL:

Alegria.

Al disparar en el brazo de su
contrincante, que se refiere a él como
un ser que tiene mal aliento.

Y enfatiza que no existe persona mas
desquiciada que el maestro efectivo
(que es el seuddénimo de Lobo).

ANGULO: de vision

VINETA: 3 PLANO: primer plano

normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
-Klink!- Expectativa.

-Sonido que produce el gatillo de un
arma cuando no hay mas municién
que detonar-.
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<

o

|} ol

iA VER Si SUPERAS
LA REPUTACION DE

MISTGR MACHETE,
h LoBITO!

"fQ:oﬂ\ -

Ny

IGENIAL! iQuE
TRANCAZO!

iES EL WNICIO DE
UN BARO DE SANGRE
DE PROPORCIONES
EPIDEMICAS!

iME CAGASTE ¢
TANTO, QUE CUANDO
ACABE CONTIGO
MATARE A TODOS
EN ESTE MUGRE
PLANETA!

)




- [TEXTO:

 [PAGINA23

“Es verdad que hay que devolver en bien y el mal; Pero, ¢porqué precisamente a la
persona que nos ha hecho el bien o el mal?
e AR NIETZSCHE
= | VINETA: 1 PLANO: de detalle ANGULO: de visidn
R normat
MENSAJE REAL:

‘[ ¢ Ya no tienes municiones?

Alegria.
Cuestiona al darse cuenta que él y su
oponente no tiene mas que disparar.

VINETA: 3 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
. normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
-Snik!- Expectativa.
1. -Sonido que produce el desenfunde
de una daga-.
VINETA: S " |PLANO: general ANGULO: de vision
ST o normal
TEXTO: MENSAJE REAL.:
1iGeniall: ", Alegria.

te tanto;: que cuando acabe
dos‘en este mugre

Se emociona al ver que dio un
certero corte que produjo un enorme
derramamiento de sangre que puede
ser vulnerable a una infeccion.
“Cagaste”: es utilizado como
expresion que significa enojo.
“Mugre”: menosprecio.
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¢AUN ESTAS
DE PIE, BRA-
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PAGINAI 24 Y adoraron al dragén, que dio el poder a la bestia, tambien adoraron a la bestia,

dxcxendo dquen hay semejante a la bestia?, y ¢quién podra lidiar con ella?”
APOCALIPSIS 14:4

VINETA: 1 , PLANO: de detalle ANGULO: de vision
normal

TEXTO: MENSAJE REAL.:

¢Aun estas de pie, bravucon'7 Enojo.

Hace cuestion al saber porqué no se
ha muerto su némesis.

VINETA: 2 . - | PLANO: de detalle ANGULO: de visidon
. normal
TEXTO: , MENSAJE REAL:
¢(En serio? Alegria.
Vamos... no retrasemos lo inevitable, Lo invita a que se entregue a su
pensador. muerte, de nueva cuenta la palabra
“pensador” es colocada por
“pendejo”.
VINETA: 4 o PLANO: primer plano ANGULO: de vision
S = B P normal
UTEXTO: - e e 20 o MENSAJE REAL:
1eFeces? o o , Asombro.
¢ Quién dlab[os es ? FRRE Pregunta por el hermano de Loo y se
jQué cagado' R mofa de él — la expresién “cagado” es

_Blast- A S v utilizada para referirse a algo
S e gracioso o fuera de lo comun -,

-Sonido que se produce al arremeter
un disparo de arma a quemarropa-.

i VINETA 5

PLANO primer plano ANGULO: de vision
al normal
S TEXTO S T MENSAJE REAL:
L |Tu ganaste ..... FEEE Muerte.

Al darle la victoria a Loo con la ayuda
de su hermano.

‘| VINETA: 6 ' PLANO: de detalle ANGULOQO: de vision
R normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Asquerosa rataaaaaaaaaaa. Muerte.

Da su Ultimo aliento comparando a
Su asesino con una sucia rata.

o TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN
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3.2
El Cielo es...

(Libro 2)



LOBO’'S BACK# 2

era de
esperarse: tras de la “tragica” muerte
de Lobo —de alguna forma se debia

Pues si, este numero,

decir—, era “indispensable que
volviera, pero fue verdaderamente
sorpresivo el verlo en el cielo. Aungue
claro, incluso después de muerto, ese
hombre sigue siendo totaimente fiel a
su modo de vida, y donde se va a
pasar toda la eternidad, no existe el
caos, la crueldad y la violencia sin
sentido... pues hagamosla nosotros,
no faltaba mas.

Para algunas personas, el burlarse
inmisericordiosamente de algo tan
serio, como puede serlo la vida
eterna, puede resultarles ofensivo;
pero afortunadamente este tipo de
gente nunca abriria una revista como
- ésta. Pero a pesar de ello, debemos
aceptar que esas bromas son
crueles, de pésimo gusto vy
exageradamente vulgares... y es por
eso que estan excelentes en donde
se encuentran. Lobo es, ante todo, un
iconoclasta que no se toma en serio
ni siquiera a él mismo, y por eso,
inclusive dentro del paraiso, sigue
arreglando las cosas a su modo, lo
que significa hasta matar a los que ya
estan muertos.

Pero basta del caos, que el cielo no
es para eso. Lobo era un pecador en
vida, asi que su permanencia en el
cielo tendria que ser, por necesidad,
muy corta, y es por eso que acaban
mandandolo al demonioc —aunque
aqui, en el sentido estricto de lo que
la palabra significa-, donde le
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corresponde. Pero es un huésped tan
de cuidado, que quien va por éi es
nada menos que ETRIGAN, uno de
los demonios mas poderosos de
todas las malditas cortes infernales.

Una de las discusiones mas usuales
entre los nifios que leen historietas —y
entre uno que otro lector de mas
edad- es el “quién le gana a quien”.
En otro tipo de  historieta, un
enfrentamiento entre Lobo y Etrigan
hubiera  alcanzado  proporciones
épicas, sin que uno o el otro diera o
pidiera cuartel, y que seguramente
culminaria hasta que alguno fuera
totalmente exterminado.

Pero aqui Lobo es el héroe de la
aventura, y eso le da aigunas
prerrogativas, como hacer a un lado a
Etrigan con una patada en salva sea
la parte. Vamos, este comic es
exageracion pura, y una cosa asi es
valida. Y si creen que esa derrota es
exagerada, mejor esperen a ver el
namero cuatro, en donde realmente
las cosas se salen de todo lo que es
cordura.

En fin, simplemente no puede estar ni
en el cielo o el infierno, lo que es un
verdadero problema para el
administrador, que de por si tiene

-bastantes cosas de qué preocuparse.

Y si un recién llegado no encaja en
ninguna parte, pues que las cosas se
hagan faciles: que lo regresen por
donde vino.

Segun se dice, la reencarnacién es
otra de las opciones después de la



muerte y la gente del mas alla sabia
que, en el caso de Lobo, no era ya
una opcidn, sino una medida
desesperada. Para el czarniano fue
una oportunidad mas de vivir... para
continuar con el desenfreno y el caos
que siempre llevo, mientras que para
ultratumba constituyd un auténtico
respiro librarse de él.

Ya se conocen los defectos de Lobo,
pero, jsabian qué para él, la mujer es
un objeto que puede ser usado y
desechado con facilidad? Por ello,
para él reencarnar en una fémina fue
un golpe demasiado duro para su
ego, aungue tan soio de ver su
reaccion se puede saber hasta que
grado llegd su molestia.

Pero bueno, Lobo no tiene de que
quejarse. En estos tiempos las
mujeres tienen las mismas
oportunidades para desarrollarse,
demostrar que tienen la misma
capacidad para desenvolverse que el
hombre. Ademas el reencarnar como
mujer, 1o hizo en la Inglaterra de
1940, asi que puede que la vida
femenil no le fuera tan sencilla como
imaginaba.

Generalmente los comics tienden a
ser muy predecibles, aunque en este
caso, la trama resulta completamente
sorpresiva, a pesar de que el caracter
de Lobo es muy claro. Angeles
descuartizados, conciertos en el
paraiso, rechazados en el infierno y
nacimientos en edad aduita son lo
comun, y eso en un solo nimero, asi
que imaginense lo que viene.

Bueno, el dibujo presentado por el
mismo equipo tiene la misma mezcla
de humor negro y catastrofismo que
se manejo en el primer nimero. Los
canones de la anatomia son también
pasados por alto en mas de una
ocasion, pero eso si, es por una
pésima causa: Lobo.(22)

PERSONAJE(S) PRIMARIO(S):
LOBO (version masculina y femenina)

PERSONAJE(S) SECUNDARIO(S):
DEREK DOOD
ETRIGAN

PERSONAJE(S) DE REPARTO:
Miles de muertos

Personal de oficina del Cielo
Personal de seguridad del Cielo
Personal de operacion del Cielo
Personal de apoyo del Cielo
Angeles

Deidades

Animales de la Creacion
Demonios

Maleantes ingleses

Personas ingiesas

Ei Angel Duffiel

ESCENARIO(S):
Instalaciones del
Cielo

Campos Celestiales
Paraiso

Hospital St. Bart's en Inglaterra
Las Calles de Londres

Purgatorio en el

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN

22, Garza, Héctor, Colaborador del Grupo Editorial Vid, Superman presenta # 10: Lobo's back (parte 2 de 4 en espafiol), Ed. Vid, México, 2001, p. 15.
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iPOR TODOS LOS
DIABLOS! ¢QUE
PASA AQui?

1HEY, GMANOI A ~ .
LDONDE DEMONIOS T & daut...
&sroy? B ACABAS... DE...
. - s : DECIR...?

¢EH, NO LO SABES?
ESTAS MUERTO, COMO
TODOS NOSOTROS,

MIRA A TU ALREDEDOR...
IESTAS €N LA OTRA VDAL
FORMAMOS UNA FILA PARA REC®IR
EVALUACIKON ¥ PROCESO.

iEN SERIO,
TIPO! IESTA- M
MOS MUERTOS! MU

TAAAAEGH! &

—~

ESE MUGRE
PENSADOR DE LOO
DEBIO MATARME.

IMALDICION]
FREGA-




APOCALIPSIS 4:1

PLANQO: americano

ANGULO: de visién
normal

liPor todos los diablos!
[ ¢Qué pasa aqui?
1¢Y porqué apesta tanto?

MENSAJE REAL:

Asombro.

El desconcierto del personaje al
darse cuenta que se encuentra en
otro lugar.

¢ Dénde demonios estoy?

VINETA: 3 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

iHey, enano! Duda.

Al encontrarse en una fila le pregunta
al que esta delante de él que es de
menor tamano.

' VINETA 4

PLANO: medio ANGULO: de vision
;LI normal
e TEXTO MENSAJE REAL:

- 12Qué... acabas... de... decir...?

Enojo.
Al saber que se encuentra en el cielo
es por que esta muerto.

. [VINETA' 5

jQué fregaderal!

PLANO: de detalle ANGULO: de visién
o ' normai
S TEXTO: MENSAJE REAL;
¢ Muerto? - Enojo.
' ’ Reafirma su duda ya que él es
indomable.
S VINETA: 6 PLANO: americano ANGULO: de visidon
' : normal
TEXTO MENSAJE REAL:
.| Ese'mugre pensador de Loo deblo Enojo.
| matarme. , Recordb ia Ultima pelea que sostuvo
iMaldicion! y maldice al que lo asesind acertando

que fue algo malo.

163




MADIE MATA AL
O EFECTIVO ¥ VIVE
PARA CONTARLO...

iS& vaLld P& SU
MUGRE HERMANO QUE
VIVE BN SU BOLSITO!

iA UN LAPO.,
BUEYES DE PORQUERIA!
IDEBO VER A ALGUIEN.
PORQUE SE COMETIO
UN ERROR!




PAGINA: 4 . “se'le dio asu'msmo una boca que hablase cosas altaneras y blasfemias: y se le dio
facultad de hacer la guerra asi por espacio de cuarenta y dos meses”

APOCALIPSIS 13: 5

VINETA 1 7 PLANO primer plano ANGULO: de vision
normal
TEXTO MENSAJE REAL:

| Nadie mata al Maestro Efectivo y vive para

contarlo...
iY menos un pinche baboso como Log!

| i8e.valié de su mugre hermano que vive

en:su bolsito!

Ira.

Hace gala de egocentrismo, y da
gran ofensa para sus asesinos.
“Pinche” engrandece mas la oracion.

jA un lado, bueyes de porquerial

iDebo ver a alguien, porque se cometié un
errorl -

-Thud-

VINETA: 2 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
- normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
iNo para mil . Enojo.
’ e Al leer un letrero niega poseer esas
cualidades celestiales.
‘IVINETA: 3 PLANO: americano ANGULO: de vision
L normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Enojo.

“Bueyes” es un menospreciativo para
cualquier persona, al igual que su
refuerzo “porqueria”

-Sonido que se hace al golpear con
el codo la cabeza-
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IETRIGAN, HUIO
PERRA! ¢COMO ESTA.
Tu PAPA?

3§ la rasén de tu
. quieres




o

EFECTIVO NO
ACOMPARA A
NADIE. TIPEJO...
SOLO Si ERES
UNA VIEJA, O
VAMOS A
DONDE HAY
CHUPE,

m~,

&

s

ERRE

Tak:
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- [VINETA 1

 [PAGINA'G

ANGULO: de visién

PLANO: americano
normal
I TEXTO: MENSAJE REAL.:
Enojo.

|l .ER?

.| El maestro efectivo no acompana a nadie,
tipejo... solo si eres una vieja, o vamos a
donde hay chupe.

“Chupe” es el calificativo que
determina a las bebidas alcohdlicas y
“viejas" a las mujeres.

VINETA: 2 PLANO: primer piano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: - MENSAJE REAL:

Asi que a un lado, pensadores.
Denme una razén para fastidiarme.

Amenazador.

De nueva cuenta la palabra
“pensador” esta expuesta como
“pendejo”.

| VINETA: 3

WPLANO: primer plano

TANGULO: nadir

TEXTO:
¢ Estas sordo, idiota?
iMuévete, o quédate sin cabezal

MENSAJE REAL:

Engjo.

El personaje principal ofende y
predispone la agresién ya que le
informan que no puede matar.a un
muerto.

VINETA: 4 PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: | MENSAJE REAL:
LEnserio? Alegria.
-Sonido que se hace al partir en dos -

-Muushhhv!-

la cabeza por la quijada de un golpe- -
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{QUE ME MUELAN L
TRASERO! IE3E FUE W MEJOR
GOLPE MATAPENSADORES!

.. %{{A@ &l

)
S

PN,

ARCHIVO. DEBES
UMPLIR UNA ETERNIDAD
EM EL RINCON MAS
NEGRO DEL

INFIERNO.

NO. LA
l‘ﬁsrnuc‘:auclou
EST A DE TODA AT
CONSIDERACION, 57 T POR SI NO LO
3 . f HAS NOTADO...
TRAS EL DILUVIO, NG . NO TE LO PEDL,
LA ADMIMISTRACISH ' o8 TE Lo Exuel.
PROMETIO GUE YA NO - .
HABRIA MAS DESAS-
TRES.

BUENO, TU
DESTINO YA SE
HA DECIDIDO.,




g ,Tengo ahi un negocio pendiente!

PAGINA: 7 «.. La muerte y el infierno entregaron los muertos que tenian dentro, y se dio a
cada uno la sentencia segin sus obras”
APOCALIPSIS 20:13
VINETA: 1 PLANO: general ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iQue me huelan el trasero!
iEse fue mi mejor golpe matapensadores!
iY este pensador todavia se mueve!

Enojo.

Al sentirse amenazado y atentar
contra su agresor este se mofa con
singular expresion caracteristica de
los norteamericanos que simboliza lo
peor hacia una persona.

VINETA: 2 PLANQ: primer plano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

¢Porquénolo dulste antes, guey?
|Gu18me' R

Enojo.
Dirigiéndose grosero a su escolta.

VINETA: 4 '

PLANO: general

ANGULO: de vision
normal

TEXTO BT
[ Mi reputacnon me precede, ¢eh?
‘ Pues mandame a Dooley-7...

MENSAJE REAL:

Aburrimiento.

La reputacion del mejor
cazarrecompensas y Su negocio es
matar a Loo.

VINETA: 6

PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Eres un mamarracho...
Por si no lo has notado...
No te lo pedi, te lo exigi.

Enojo.
“Mamarracho” es aplicado a una
persona que se deja manipular.

VINETA:,S, S S ‘PLANO: de detalle ANGULO: de vision
S ol normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

{Bonita hoja manconl S

Enojo.

Se dice y se ha pintado que en el
paraiso al desnudo se le
acompariaba una hoja de parra en
las partes reproductoras.
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S& HACE USO D6 LA
CLAUSWR.A DE *PIEDAD
NEFNITA®, BN CASOS
EXTREMOS.

IME VAN A
PONER ROPA
P& WITA?

INO ME QUEJO,
PAJARITO!




PAGINA: 8

VINETA: 1

PLANO: primer plano

ANGULO: de visidn
normal

TEXTO:

iHmph! Nunca crei que ilegaria al cielo...

jFui todo un maldito!

MENSAJE REAL:

Asombro.

Ya que su caracter es muy agresivo y
ha matado a infinidad de personas y
va en contra de todo lo establecido
por la iglesia para ganarse el cielo.

VINETA: 2 PLANO: medio . ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL.:

iMe van a poner ropa de nlmtal

Enojo.

En el cielo todo es belio y hermoso y
usan atuendos completamente
contrarios a los que usa el
protagonista.

! VINETA' 3. PLANO: medio ANGULO: de vision
' ] normal
' TEXTO MENSAJE REAL:

Alegria.

| iNo me quejo, pajarltol

Al cuertionarle de su virilidad y como
se tiene entendido que en México un
sinénimo burdo de pene es “pajarito”
se hace un juego de palabras.

VINETA: 4' PLANO: general ANGULO: de vision
} normal
TEXTO: MENSAJE REAL.

¢ Crees que censuren ese chnste'?

Aqui, el personaje hace una
reciprocidad indirecta con el lector, al
percatarse de que lo que esta
pasando es una historia ficticia y se
trata de un personaje de comicy
reafirma el veto la direccion en la
pared de mercadotecnia al tratarse
de un chiste sexual.




6 DARTE LA DIENVENIDA

QUIERO SER L PRIMERO

BROMA, O QUIEREN
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PAGINA 9 “Cuando percxb:mos la exuberancia en bondad, nos acordamos de la malignidad”

et NIETZSCHE
VINETA 2 R PLANO: general ,ANGULO. en picada
TEXTO: MENSAJE REAL;
iQué cagadal . : Enojo.
¢Esuna broma 0 quieres hacerme En el cielo esta todo lo bello y lo
vomutar" L hermoso y una de las cosas que
o aborrece Lobo es tanta dulzura.
: V}IVN,ETA'S;: - PLANO: primer plano ANGULOQ: de vision
L normal
L , MENSAJE REAL:
.|jPero ‘que tonada de porqueria! Asombro.

Al predisponerlo a su nuevo hogar un
ave le trina con dulce voz, el cual
reafirma su repudio.

PLANO: de detalle ANGULO: de vision
normal
SR TEXTO MENSAJE REAL:
e Trafchompl Enojo.
o R R Sonido que se produce al decapitar
un ave,

Esta vifeta fue inspirada en una
anécdota del rockero Ozzy Osbourne
muy conocida en Norteamerica al
decapitar a una paloma en plena
entrevista laboral con altos
empresarios del medio musical.

o ,VlNETA 5 : | PLANO: medio ANGULO: de vision
=l S o normal
TEXTO St MENSAJE REAL:

Alegria.

Se refiere al ave decapitada, que
este personaje no puede dejar de
hacer el mal por un iapso de tiempo

- ‘|le_Je,I|ndol :

corto.
PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal
MENSAJE REAL:
,Sheeshl Alegre.
2| jAsquerosamente dulce! Para él |a sangre es algo bueno y
. |-Bip!- agradable pero los seres bellos no.

-Sonido que se produce al escupir
una cabeza de un ave a una pared-

TESIS CON
174 FALLA DE ORIGEN

—_—




[y me’lr“
WOR. fgan,

CLASE P&
PORQUERIA
CELESTIAL HE
calpo?




PAGINA: 10

VINETA: 1 PLANO: general ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jQué fregada fenomenal!
¢En qué clase de porqueria celestial he
caido?

Asombro.

Las diferentes religiones —muy a su
modo- afirman que en el paraiso
celestial estan las almas de las
personas mas bellas y buenas de
todos los tiempos y que en i es un
lugar fuera de lo comun poblado de
hermosura infinita. Tambien se
menciona que una de las personas
que habitan es Atila "El Huno” que es
una de las excepciones de este lugar
y en este caso Lobo.
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| xx"‘73'5lls, e S BOBESs,

7BANANM- &, FO FESUss
IME WO WSS 7 /2

=~ | \

IHEY, TU. HUESPED
CELESTIAL! IPEGALE
AL RITMO!

iPOR BAILAR ME
PISASTE E. CALLO,

1A VER 5| TE FIJAS
POR DONDE PONES TU
HALO, VIO




| PAGINA::12 " “Y ejercitaba todo el poder de la primera bestia en su presencia e hizo que la terra
i .+ y.sus moradores adorasen la primera cuya herida mortal quedo curada”

APOCALIPSIS 13:12

VINETA: 1 PLANO: general ANGULO: de vision
1 ‘ normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

(JESUS, JESUS, BO BESUS! Agresion.

iBANANA — FANA, FO FESUS! El protagonista canta una vieja

iME MI MO - MESUS! cancion (en México se conocié como

-Zeeeeezawwwww!- "Ana banana”), en la cual se tiene

-Bopp!- que decir un nombre y alterar su

-Bappp! estructura con las silabas del nombre

de la cancion.

-Sonido producto de restregar un
serrucho sobre un arpa eléctrica-
-Sonido que se produce por el
encuentro de dos cabezas-
-Sonido que se genera al golpear la
mandibula de alguien con el pufio-

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN




saela auc LOS ANGELES...
SERIAS UN PROBLEMA... 1Y LA MITAD OE LA CORTE
PERO Ml SIQUIERA 6N WIS CELESTIAL SE PUSIERON
SALVAJIES SUEROS Mk A BAILAR! iY A PELEAR.
AGIME QUE ...

' Mo LES HAYAS VENDIDO
A OROGAS!

€50 5S¢ ARRFGLA
FACIL. HOMISHE MANDAME

PUES DEJSA PE ) . B BUENO...
YA TE _ LADRAR, HOMBHG. N . . IYA LO VERE-
DIJE... 1QUE ES0 ” QuE ERES COWO uN A ; Mos!

Mt SIQUIERA SE poLOA EN EL

PIENSA!




[PAGINA: T3

"Y le eché el sefior Dios del paraiso de deleites...”

GENESIS 1:23

CIVINETA 4 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
G normal
| TEXTO:! MENSAJE REAL:

|| Dooley-7.

|Eso se arregla facil. Hombre. Mandame a

Seriedad.
Reencarnario al planeta en que
muriod.

-+ .| como un dolor en el culo.

-IVINETA: 5 PLANO: close up ANGULQO: de visidn
e il normal
S TEXTO: ' MENSAJE REAL.
. | Pues deja de ladrar, Hombre. Que eres Seriedad.

Al decirle a alguien que se calle de
manera impropia adoptamos la
comparativa hablar con [adrar.

Otra frase muy peculiar de los
norteamericanos es comparar a
alguien con un gran dolor anal, que
simboliza una tremenda molestia.
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PARECE QUE
SIEMPRE S| TUVISTE Quk
RECIBIRME, OREJOTAS.
iJau, Jaul joué
CcaGADO! I3aut

Ca Ddecisibn de recibirte
no flue mia, pero sutrirGe
{

¢ASl QUE ESTE &S
EL MUGRE INFIGRNO?
HE VISTO ANTROS
MAS APESTOSOS.

PRUEBA, TEN
€3O €N (MENCC.

©OBEDECE €N TODPO,
v ACABARAD
MAS DEmMENce.




- [VINETA 4

[PAGINA- 14

espues tra besua ue ubxa de la tierra y tenia dos cuernos semejantes a los
enguaJe era como el del dragén®

APOCALIPSIS 13:11

N VIN ETA:

,P,LAN;Q._genekral

ANGULO: de vision
normal

TEXTO

o Parece quesnempre SVI tuvnste que i
-{recibirme, orejotas ‘

,Jau Jaul .Que cagadol ,Jaul

MENSAJE REAL:

Alegria.

Lobo se mofa de las orejas de
Etrigan, y de que al ser expulsado del
paraiso él lo recibiria en el infierno,
cosa que desde un principio no
acepto -por su fama-.

VINETA 2z

;ASI que este es’el mugre infierno?
“*'He visto antros mas apestosos.

PLANO: primer plano ANGULO: de visidn
normal
MENSAJE REAL:

Alegria.

Siente decepcion al creer que era
mucho mejor y la similitud —para él-
de que seria un lugar de gran
diversion.

PLANO: general

ANGULO: de visidn
normal

- [TEXTO:
~fiMejor tu lameme la axila!

MENSAJE REAL:

Alegria.

De nueva cuenta las frases
norteamericanas al simbolizar la
alternativa a un descontento.

|PLANO: general ANGULO: de vision
- normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iMalnacido orejon!
jPinche maricon! .
jAaacoww! 0o

Alegria.

Sabemos que para el personaje
principal lo mejor que le puede pasar
es enfrascarse en una pelea, en
donde su contendiente puede ser de
igual o mas poder al de él. Pero la
ofensa es una de sus mejores armas
para hacer enojar al enemigo e
inducirlo mas a la pelea.

183




POR FALTA PE INSTALACIONES
SANTARIAS, TOPO AQUEL QUG

.

iNo tan t&pido,
perro traidor! Antes
debemoe bablar.

ccévAace A ono
CUANTO ANTES, © €3LE
LUGAR VENDREMOS A
OCUPAR.




¢QUE TE DIVERTISTE?
IPERO EL INFIERNO NO ES PARA
PIVERTIRSE! ISE SUPONE QUE
AHi DEBES SUFRIR!

iES CONTRA
LAS REGLAS!

1IOH, M| DOLOR
YA N D& CABERZA!
MODO.
CEREBRO
D& IMSEC- 1A MIL ANOS
o CE M MUERTE.
AUN ME DUELE
LA CaBgzal
S\

&

4

¢POR QUE YO?

SOLO CUIERO
SABER &S50
CPOR Qut YO?

HEY, CEREBRO D&
RATA. QUIERO HACER
UNA SUGERENCIA ..




PAGINA: 18

VINETA: 3 PLANO: close up ANGULO: de vision
; normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Ya ni modo cerebro de insecto.

Fastidio.

Al rechazar toda propuesta de
permanencia en el cielo o infierno
LLobo menosprecia comparando a su
cerebro con uno de menor tamaro.

VINETA: 5 JPLANOQ: primer plano ANGULO: de vision
. : normal
| TEXTO: MENSAJE REAL.:

- | Hey, cerebro de rata, quiero hacer una Fastidio.

‘] sugerencia...

Grosera comparacion.
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ME RESULTA MUY DFlCL
CREER QUi EL SUPERVISOR
HAYA APROBADO 6ST&
PROCEDIMIENTO.

tJaUl LOS VERE

LA PROXIMA VEZ,
PENSADORSES...
IPARA MADA!

QUE VOY POR TH! vovy
A DECORAR VARIAS

DEBEMOS CONFIAR
&N £L. DE SEGURO
SABE LO QUG HACE.




PAGINA:19 . . -
JVINETA 10 PLANO: general ANGULO: de vision
N R normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
iYa era hora de que ese marica se diera Alegria.
cuental Al referirse de no desea estar en los
iCuidate, Loo, que voy por ti! Terreno Celestiales o el Inframundo,
Voy a decorar varias galaxias con tus y que su lugar esta con los vivos.
tripas. -Risas-
iYuk, yuk, yuk! .
VINETA: 2 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
‘ normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
jJau! Los veré la proxima vez, Alegria.
pensadores... {Para nada! Hace mencién de que se veran
después —al morir de nueva cuenta-
pero este lo niega.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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CREEME.
TENGO LA SITUACION
COMPLETAMENTE BAJO

MMM. NO. CREO QUE
NUNCA LO MENCIONAMOS.
PERO LA IGNORANCIA NO

ES EXCUSA. ¢0 Si?

IUMA SORPRESA
MUY DESAGRADABLE




HARICAS! IBIEN CRECIOITO!
NADA DE ESAS MAMARRACHADAS
D& "MENTE D& ADUWLTO &M
CUERPO DE MRO®.

IT000S
LOS SISTEMAS .
N CROEM! v ] R TENEMOS
. LUZ VERDE.

PR - T {

- ~
. :‘ “'-N;’:‘", IR .A
o '&u; L ATNOIE S




[PAGINATZS

(VINETA 1 = PLANO: americano ANGULO: de visién
Cliime normal
TEXTO: - MENSAJE REAL:

]iNo lo olviden maricas!
1iBien crecidito!

Nada de esas mamarrachadas de “mente

de adulto en cuerpo de nifio”.
iY tampoco nada de animales!

Alegria.

Su peculiar manera de ofender
certifica que desea ser reencarnado
en lo que fue, una persona adulta, y
no en un nifio genio.

Otra peculiaridad de la traduccion es
que aqui se puso “‘mamarrachada” en
vez de la vulgaridad de la palabra
“mamada” que insinda un acto de
torpeza o de algo que se hizo mal
con toda intencion.
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IES &L ANTI-
CRISTO!

ITODA LA TIERRA
&STA EN PELIGRO!
ICORRAN POR SUS
Coa VIDAS!
N ”
7
X

; IN-NO... €S rosm.s!'

LQUIEN LE PUSO ETER

A BOVAR*? A@

J
.

=7

4}

CQUE LES PASA A
ESOS CHILLONES? SE
DIRIA QUE NUNCA HAN

e

) 47



PAGINA: 24" '“Aqui estd el saber, Quien tiene, pues inteligencia, calcule el nimero de la bestia,
[ ISRt :Porque su'numero es el que forman las letras del nombre de un hombre, y el

‘numero de la bestia es 666" :
S APOCALIPSIS 13:18

VINETA; 5705 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
R normal
ATEXTO: MENSAJE REAL:
jHmphl Asombro.
¢ Qué les pasa a esos chillones? “Chiliones” se utiliza para designar a
Se diria que nunca han visto... personas carentes de valor,
VINETA: 6 PLANO: close up ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Vistoa...a..a...a..a..a.. a.. a.. Asombro.
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PAGINA 25

O [VINETATT

PLANO: general

ANGULO: de visién
normal

[mEXTO.

| jQué mamarrachadal

Asombro.

y/o torpeza.

MENSAJE REAL:

Vulgaridad antepuesta a un mal acto
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MALNACIDOS...
iNO - PUEBDO CREERLO!

PAGARAN! iOM, VAYA
CUE PAGARAN! LES
SACARE LA CAGADA POR
SUS MARICES
CELESTIALSS.




PAGINA; 26

' PLANO; americano

ANGULO: de visién
normal

MENSAJE REAL:

Enojo.

Algo que hace enojar de manera
extrema al personaje principal es la
comparativa con una mujer, o peor
aun ser mujer.

-Sonido producido al romper una
pared de un golpe de brazo-

[VINETA 2 _

PLANO: general ANGULO: de vision
e normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
‘1 Malnacidos... Enojo.

iNo puedo creerlo!

jNadie puede hacerme estol

jPero lo pagaran!

iOh, vaya que pagaran!

Les sacaré la cagada por sus narices
celestiales.

Hace referencia a las personas que
laboran en el cielo y que lo
reencarnaron, y su ira es tanta que
hara cosas imposibles de hacer.

VINETA: 3 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

19407 Duda.

iNi siquiera estoy en mi épocal

En el Universo y tiempo donde se
encuentra ubicada la accién es en un
futuro paralelo al "actual” en una
galaxia “X” (pero con conocimiento
de la Via Lactea).

VINETA: 4 - |PLANO: close up ANGULO: de vision
e normal

TEXTO: , MENSAJE REAL:

jEs el colmo!™ - Angustia.

iEslaguerral - = | En esa fecha libraba la batalla los

ingleses contra del ejercito Nazi a la
postre de la Segunda Guerra
Mundial.

197




IPERO VA VERAN!
NADIE 36 BURLA D&
MAESTRO &FECTIVO!

IORRRARR/!

g b T

imIS SOCIOS Y
YO PENSABAMOS COMO
PASAR EL TIEMPO GNTRE
LOS ATAQUES DE
LAS BOMBAS!

CAH, SI? ¢y POR
aué MO 3G VAN
A TRAGAR CAGADA
P& PERRO?

toué YTAL! ES LA
MSAISINA VERA
LYNN. iJau!

MO ME GUSTA., TEDDY...

ELLA... MO SE& VE BIEN...

LSABES LO QUE QUERO
DECIR?

INO SEAS ESTUPIDO,
CHALKY| SOLO ES UNA
RAMERA CON BDRAZOTES.

;7 \ ""'\}
25




PAGINA: 27

« f‘Bxenavenmrado y.santo, quien tiene parte en la primera resurreccién, sobre los
it ;.'tales la segunda muerte; que ‘es la eterna de los réprobos, no tendra poderio, antes
j seran sacerdotes de Dios y de Cristo y reinaran con él mil afios”

APOCALIPSIS 20:6

VINETA" 1?"7 ~ PLANO: general’ ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
jPero ya veranl*" : Enojo.
iNadie se burla del Maestro Efectivol Desquitando su ira a causa de su
Grrrrrr! : equivoco.
e -Rugido-
VINETA: 2: PLANO: general ANGULO: de vision
normal
TEXTO:: MENSAJE REAL;

Okey... Solo debo hacer que se destruya
este cuerpo, y...

iWham! _

iDe vuelta a las planicies celestiales!

Serenidad.

Piensa en el suicidio. .
“Wham" es manifestacion de algo.
rapido, como un flash.

VINETA: 3

PLANO: de detalle

ANGULO: de vision
normal

TEXTO:
¢Queé dlablos 2"

MENSAJE REAL:

Intriga.

Se le hace la comparativa con una
voluminosa mujer de los 40's.

VINETA:41/‘ Gl "1 PLANO: general ANGULOQ: de visién
' normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

LAR, si? Enojo.

&Y por qué no se van a tragar cagada de
perro? .

Otra frase importada es la de incurrir
a una accion alterna a la especificada
que es la accion de comer las eses
fecales de los caninos.

VINETA: 6 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

Si, es cierto. Enojo.

.Y quieren divertirse conmigo?
Snap! Crackle! Pop!

La palabra “divertirse *, infiere al acto
sexual.

-Sonidos que producen las falanges
al ser compactadas-
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AT TIR T T
A

LOS PAJARCS 2aUE TG PASA, TEDOY?
CANTAN m‘. &NO PUSISTE TUS
LOS RISCOS P&

TS
ZAPATOS PARA BAILAR?

OLVIDALO. ITE
SNSGRARE A DAR




PAGINA: 28

VINETA: 1 PLANO: general ANGULOQ: de vision
' normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

Los péjaros cantan sobre los riscos de Alegria.

Dover... Frase de una cancién popular

¢ Qué te pasa, Teddy? inglesa.

¢ No te pusiste tus zapatos para bailar? Una expresidon usada para referirnos

Olvidalo. . a la pelea es el baile (como los

jTe ensefaré a dar unos pasos! pugilistas bailan en el ring con su

No te vayas, cachetdn sonrosado... contrincante).

{Tu eres el proximol
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LASTIMA QUE NO
PUEDO QUEDARME
MiS TIEMPO...

IS& V& ouk &STE
€5 UN PUEBLO BIEN
CHIMENEA!

GRACIAS POR LA DIVERSION MOMENTANEA
MACHOS... IPERO TENGO OTROS ASUNTOS
QUE ATENDER!

1

J@'}WWUJQMW&)

PERO LOS NEGOCIOS
ANTES DL PLACER, COMO
LA ACTRIZ LE DWIO AL

163708 TACONMES ms
EITAM MATANDO!




PAGINA: 29

VINETA: 1

PLANO: general

ANGULO: de visién
normal

TEXTO:
Gracias por la diversion momentanea
machos...

jPero tengo otros asuntos que atender!

MENSAJE REAL:

Alegria,

Habiamos mencionado que para el
protagonista no hay mayor placer
que el hacer sufrir al préjimo.

. [VIRETA 2

ANGULO: de vision

PLANO: close up
normal
MENSAJE REAL:

Angustia.

“Chimenea” se refiere a decir que es
divertido, bueno o agradable o como
decimos fos mexicanos “chido”.

PLANO: general

ANGULOQO: de visidon
normal

TEXTO:. .
Pero Ilos negocios antes del placer, como
la actriz le dijo al obispo.
jMaldicion!
jEstos tacones me estan matando!

MENSAJE REAL:

Impaciencia.

Esta frase se refiere al cuento del
Jorobado de NotreDame, en la cual
la gitana le dice estas palabras al
obispo de la misma poblacién que la
deseaba.




. zo



e 205



3.3

iSi el saco te queda...!
(Libro 3)

TESIS CON
2006 FALLA DE ORIGEN




LOBO'S BACK#3

Ya en el nimero anterior se vio a un
Lobo (;Loba?) nacer adulta en el
Londres de la Segunda Guerra
Mundial, donde una mujer, vestida
tan brevemente, no era muy bien
vista, aunque tampoco pasé mucho
tiempo antes de dejarlo bien
asentado y muy claramente, que e€so
no le deberia importar a nadie, so
pena de... ya saben.

Aqui se hard un pequefno alto para
hablar de héroes de la Edad de Oro.
Estos eran individuos heroicos en el
sentido mas amplio de [a palabra:

ejemplos claros para los nifios,
ciudadanos modelos, patriotas
incondicionales capaces de los

mayores sacrificios en aras de un
ideal supremo. E incluso, con ese
perfil, constituyeron toda una época
en la historia del comic.

El GENERAL GLORIA es uno de los
ejemplos mas curiosos de este tipo
de héroes. Aunque surgi6 en la Edad
Moderna, para las paginas de JLA
(Liga de la Justicia), supuestamente
se situaba su momento de mayor
actividad en los anos de la Segunda
Guerra Mundial, como un super-
soldado de los Estados Unidos, cuya
misién era preservar los valores de
patriotismo, libertad y democracia,
ademas de apoyar a los Aliados
durante la batalla. Obviamente
cualquier semejanza de su perfil, traje
o incluso del nifio que lo acompania,
con el famoso CAPTAIN AMERICA
de MARVEL, debe ser coincidencia.

Bueno, el caso es que Lobo comenzo
a buscar la manera de pasar un buen
rato en la ciudad, con

207

que rapidamente
conservadoras y
puritanas mentes inglesas.
Afortunadamente para ellos, el
heroico GENERAL GLORIA estaba
por ahi, y decidié darles una mano
con el problema.

conducta
las

una
ofendic a

LOBO’S BACK ha sido una historia
bastante reflexiva, y solo asi se
explica que el GENERAL GLORIA
lograra darle pelea, cuerpo a cuerpo,
a un ser como Lobo, por mas
femenina que fuera (viendo esto, no
se entiende entonces coémo logro
hacer lo que hizo, en el capituio
cuatro, y seguir respirando después
de ello). Pero de todos modos, el
Czarniano seguia siendo muy dificil
de lastimar por lo que, para poder
matarlo, se tuvo que recurrir a la
potencia de fuego de toda la artilleria
del Reino Unido, que aun asi fue
poco, tratandose de alguien que se
mide a purio limpio con SUPERMAN.

La cuestion es que este hombre -a
falta de una mejor manera para
nombrarlo- volvio al cielo,
nuevamente llego abriéndose camino
a costa de purietazos. El exigio que
se le devolviera a reencarnar, y es
muy dificil decirle que no a un sujeto
como él.

En los dos subcapitulos anteriores se
mencioné cémo, cuando Lobo murid
—por primera vez-, aplastdo a una
ardilla blanca al caer. Y eso no fue un
momento sensibie como la muerte de
la mama de BAMBI, sino que tiene su
peso en la historia. En su segunda
reencarnacion, la gente del cielo,
seguramente penso en volverlo a la
vida como algo que hiciera el menor
dafio posible, por o que reencarné en



el cuerpo de una ardilla, pero con tan Miles de muertos

mala suerte, que esto fue apenas Extraterrestres

unos minutos antes de que Lobo

fuera asesinado por Loo. Aqui ESCENARIO(S):

podriamos insertar seis horas sobre Cantina PUB en Inglaterra

los efectos de la paradoja temporal, Calles bombardeadas de Londres
pero como se trata de Lobo, baste Instalaciones del Purgatorio en el
con decir que cuando su cadaver Cielo

cayo, se apiasté a si mismo, por lo Unidad de Reencarnacién 3-B

que en el Paraiso, la mas obvia Planeta Dooley-7

desesperacion se reflejo en la gente
gue administra el lugar.

LOBO’S BACK no tiene las mismas
pretensiones que otros cémics, por lo
que no se molesta en explicar el
porqué ocurren las cosas, 0 no da
sesudas explicaciones cientificas a lo
que ocurre. En esta revista, la gente
nace adulta, vestida, con un garfio en
la mano y mortal, puede aliarse a
golpes con uno de los seres mas
poderosos del universo y salir vivo. Y
si piensan que esto es exageracion,
es mejor que esperen el tomo cuatro,
porque ahi lo imposible es casi la
regla de todo Io que se desarrolla.(23)

PERSONAJE(S) PRIMARIO(S):
LOBO (versiébn femenina, ardilla y
masculina)

PERSONAJE(S) SECUNDARIO(S):
GENERAL GLORIA _

EL JOVEN COMPANERO ERNIE
DEREK DOOD

PERSONAJE(S) DE REPARTO:
Ciudadanos ingleses

Soldados ingleses

Damnificados ingleses

Angeles

Personal de oficina del Cielo
Personal de seguridad del Cielo
Personal de operaciones del Cielo

Personal de apoyo del Cielo
23. Garza, Héctor, Colabosadur del Grupo Editorial Vid. Superman presenta # 11: Lobo’s back (parte 3 de 4 en espafiol), Ed. Vid. México, 2001, p. 15.
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¢QUE ME VES?
SQUE ME VES? MEJOR
LEE LA TERCERA
PARTE.




INGLATERRA, 1940. MIENTRAS LOS BRAVUCONES -
ARREOS DE HITLER BOMBARDEAN LONDRES, LA
RAZA DEL LADO ESTE CANTA PARA LEVANTAR

LA MORAL.-
ny OLp MAN A

poayenen T
2y SAID FOLLER THE VAN,
f s AN’ DON'T DILLY DALLY

sur 1 owLiso o
PALLIED, | DALLIED
AND | DRLIED...}

LOS DIABLOS DEL
MUNDO, CHICOS!

IO VAN A DILLY ¥
PALLY, DERECHITO
A SUS MUGRES
TUMBAS!




PAGINA: 2

VINETA: 2 PLANO: general ANGULO: de vision

normal

TEXTO:

jPor todos los diablos del mundo, chicos!
jCallense!

;O van a Dilly y Dally, derechito a sus
mugres tumbas!

MENSAJE REAL.:

Aburrimiento.

Es parte de una cancién popular
inglesa.




INO NECESITO
TRASEROS CAN-
TORES|

EN CUANTO ESTE
BIEN NASTA ATRAS,
ME VOY A LARGAR
DE AQW.

ILE ENSERARE A ESE
MALNACIDO TRAIDOR DE
LA OTRA VIDA A METERSE
CON MIS CROMOSOMAS 7/

IBASTA D& CAN-
TOS! ICADA HOMBRE

1A LOS REFUGIOS ANTI-
BOMBAS! IAHI ESTAREMOS
MAS SEGUROSI




PAGINA 3 “Guerra del Dxablo y el Anticristo contra la iglesia simbolizada en una mujer vestida
de sol que da a'luz a un hijo y es perseguida del dragén”

APOCALIPSIS 12:0

- VINETA 1 PLANO: close up ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iNo necesito traseros cantores!

En cuanto esté bien hasta tras, me voy a
largar de aqui.

jLe ensefaré a ese malnacido traidor de la
otra vida a meterse con mis cromosomas
Y!

Enojo.

El estar “hasta atras” significa estar
en completo estado alcohdlico.

Los Norteamericanos tienen la
costumbre de todo comparario con
las “nalgas”.

Los cromosomas son los cuerpos
genéticos encargados de determinar
el sexo de la persona y en este caso
el que determina el masculino es el
Y.

VINETA: 2 PLANO: medio ANGULO: de visidn
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

jCarambal Enojo.

Es un milagro que alguien pueda hacer
algo con este escandalo.
jCon razdén estos rastreros perdieron su

En afos remotos los ingleses eran
consolidados como el puebio mas
poderoso del Viejo mundo (antes de
conocerse en Nuevo Mundo).

imperio!
VINETA: 3 PLANO: medio ANGULO: de visidon
N . normal
TEXTO:" MENSAJE REAL:
.jHey, chi-cos! Alegria.
Refiriéndose a los que asistes a la
taberna.
VINETA: 4 PLANO: de detalle ANGULO: de visidon
. normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iEstoy cachondal -

Alegria.
Vulgarmente conocido al grado de
excitacion femenina.

ANGULO: de vision

VINETA: 6 PLANO: general

) normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Si... |Es la mugre Inglaterra!l Aburrimiento.

Hecha la culpa al lugar de
procedencia de los hombres,

| TESIS CON

FALLA DE ORIGEN

- B



MALDICION.. SERA
MEJOR QUG LO HAGA
DE UNA VEZ.

&N CUANTO
SALGA DE ESTE
CUERPO, ESTARE

BUENO... CREO QUE
PODRIA SER MUCHO

TENGO BOLAS DONDE
NO DEBERIA HABER. ¥ NO
PUEPO EVITAR SENTIR QUE
FALTA ALGO IMPORTANTE.

IPODRIA
ESTAR EN
MiS DIAS!

IES BUENO SABER
QUE HAY TIPOS EN ESTA
BOLA DE LOPO, QUE
TOPAVIA SABEN COMO
DARLE AL RITMO!

IHOT POs!
IYA VIENEN LOS

(L MALOS! iHORA DE
. DIVERTIRSE!




viNETA- 3

PAGINA: 4

ANGULO: de vision

VINETA: 1 PLANO: general
R normal
A TEXTO::. MENSAJE REAL:
‘| Maldicion... serd mejor que lo haga de una |Enojo.

vez.
En cuanto salga de este cuerpo, seré feliz.

Toma la determinacion de suicidarse
para poder ir al cielo y reclamar por
el cambio que sufrid en la
reencarnacion, ya que como hemos
dicho no le el muy agradable poseer
un cuerpo femenino.

- |VINETA: 2

PLANO: medio ANGULO: de vision
d normal
TEXTO: MENSAJE REAL.:

; .Tengo bolas donde no deberia haber, y no

s | puedo evitar que falta algo importante.

Enojo.

Hace la observacion de poseer
enormes pechos y su falta de pene
certifica que baje su ego viril que tan
buena reputacién ha tenido. )

PLANO: medio ANGULO: de vision
: normal
' TEXTO MENSAJE REAL:
Bueno Enojo.

creo que podrla ser mucho peor.

Acepta que no esta en peores
circunstancias ya que posee un
cuerpo muy bello —con excepcién de
su enorme brazo-.

VINETA: 4 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jPodria estar en mls dlas'

.| Enojo.

El estar menstruando es algo
incomodo para las mujeres ya que
sufren de un cambio hormonal y
tienen enormes cambios de caracter
y humor.

VINETA: 5

PLANO: americano ANGULO: de visién
N normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
iHot Dog! Alegria.

iYa vienen los malos!
jHora de divertirse!
-Aawoooaawoooaawoo!-

Refiriéndose al ataque aéreo de los
nazis.

-Sonido que produce una sirena al
toque de alarma de bombardeo de
sobre la ciudad-
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VINETA: 6 . PLANO: general ANGULO: de vision

normal

TEXTO:

iEs bueno-saber que hay tipos en esta
bola de lodo, que todavia saben darle al
ritmo!

-Ka-boom!, ker-blast!-

MENSAJE REAL:

Alegria.

El deterioro de la ciudad de Inglaterra
es desastroso.

“Darle al ritmo” significa saberse
divertir,

-Sonidos producidos por la
detonacion de unas bombas al
impacto con su objetivo-
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SENOLITA,

iPoL FAvOL,
AYUDEME! iMI MAM] ESTA

BAJO ESTE MONTON DE
LESTOS!

ADMITELO, NIfA

.nm.m
xy

&5

8an
3A3
Eus
289
RMT
dan
353

IPERO NO TE
CEN-
TE?

SERVIRA!




PAGINA: G .

JVINETA: 1 PLANO: general ANGULO: de vision
o S normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
Admitelo nifia... quieres provocarme para |Enogjo.

que no diga unos chistes malos sobre tu
impedimento vocal. '

jPero no te servira!

(Entendiste?

Dime... ;Cuanta lana tienes?

El problema es que la nifia todavia
no puede pronunciar la “R”".




ISOLO ES CUESTION

DE CONTENGR WIS REFLEJOS
NATURALES, PARA QUE NO
LOS ATAGQUS YO!

IBABOSAL
¢QUE ESPERABA POR

Wadiand MONEDAS? LA MUERTE DE LOS

CIELOS.. ieENIAL!

iNO SERA DIFICIL
OBTENER Ml BOLETO
D& REGRESO!

TRANQUILA. SERORITA.-
IESE ES EL MIEPO QUE
LOS RATZIS TRATAN DE

MARICONES PROVOCARI!

IVENGAN POR
alt

CAGADA AGUA-
DA, ¢QUE..?

IHEY! iAQui
ABAJO, IDIOTAS!

IHAGANME
PEDAZOS!




PAGINA: 6

mas de una mala’ noche

“El pensa:mento del suxcldlo .es un poderoso consuelo, ayuda a sentirse confortado

NIETZSCHE

VINETA: 1-

PLANO de detalle

ANGULO: de visiéon
normal

TEXTO: :
Estodo. lo que encontre mocosa
jPeldoname! - '

MENSAJE REAL:
Ironia.
Se mofa de su impedimento.

-Waaaahh!- - -Sonido de asco-

VINETA: 2 PLANO: americano ANGULO: de vision
) normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

‘jBabosal Enojo.

| ¢ Qué esperabas por estas monedas?

Por solamente tres monedas
encontré la cabeza.

: VINETA 3

PLANO: primer plano

ANGULO: de visién
normal

_[TEXTO:
“|La muerte de los cielos...

T jGenial!
S ,No sera dlflCl| obtener mi boleto de
| regresol -

MENSAJE REAL:

Alegria.

Se le llamaba asi en la Segunda
Guerra al surcar los aviones sobre
los cielos de las ciudades.

PLANO: general

ANGULOQO: de visidn
normal

o ;Sé‘lojers‘_; cuestion de contener mis reflejos
i naturales, para que no los ataque yo!

MENSAJE REAL:

Alegria.

Ya conocemos la gracia de Lobo en
destruir todo aquello que lo agreda.

VINETA 5

ANGULO: de visién

PLANO: gran plano general
normal
TEXTO MENSAJE REAL:

jOkey, manconesl
iVengan:por mi!

jHey! jAqui-abajo, idiotas!
jHaganme pedazos!

Enojo.
Hace accion a su suicidio.

VINETA: 6 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

En el nombre de toda la cagada aguada,
LQué..?

Enojo.

Expresidn vulgar que manifiesta
cambiar el nombre divino por algo
despreciativo.




iUNA MUESTRA MAS D&
LA MALDPAD WSUFRIBLE, DE-
MENTE E INTERMINABLE

LO SABIA.. iIOTRO CASO
TRISTE! PERDIO LA FE POR
B. SOBREVUELO DE LOS BOW~
BARDEROS Y EL RUIDO CONSTAN-

iVE A METERTE POLVO,
BOY SCOUT! TENGO
UNA CITA CALIENTE CON LA
ITA MUERTE... |Y
ELLA NO TOMA PRISIO-

iVAMOS, SERORITAl ¢DONDE
ESTA EL ESPIRITU D LA ViC-
TORIA? HAGA A UN LADO SUS

PREOCUPACIONES Y SONRIA.
SONRIA, SOMRININIA.

N N

TE PE LAS EXPLOSIONES.

CARA DE ESTRELLITA? iA
MOLER A OTRO LADO!
1APIOS! ILARGATE!

N\
N

ICARAMBOLAS!
iMIRA QUE GRANDOTA ES.
GENERAL GLORIA! Y
MIRA ESOS.. ESOS..

TEMNLE PACIENCIA,
ERNIE. IELLA NO HA
PODIDO CONSERVAR

LA CORDURA!




PAGINA: 7 “’I‘odo: lo’ que -rodea a un héroe se'convierte en tragedia; alrededor de un semidiés
o todo se convxerte en‘un drama’ saurxco, en ‘torno a Dios todo se transforma... ¢En

que? Tal vez en umverso

o ‘ NIETZSCHE
VINETA: 1 ' PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
jVe a meterte polvo, boy scout! Enojo.
Tengo una cita caliente con la sefiorita El meterse “polvo” evoca a la accion
muerte.. de consumir cocaina.
iY ella no toma prISIonerosl .
VINETA: 3 PLANO: primer plano ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
¢ Estés sordo o.qué, cara de estreliita? Enojo.
jA moler a otro lado! La cualidad del Héroe en cuestion es
‘| iAdiés! £y que su uniforme posee los colores

‘ » ;Largate_' : norteamericanos categorizados por

una estrella en la frente.




ISANTOS ENANOS|

iNl LA FUERZA O

ORAVEDAD PUEDE

CONTRA EL BUEN
GENERAL

&L coLmo!
IYA FUE EL PINCHE
CoLMo!




PAG'NA 8 e Y el'diablo, quie los atraia’ enganados fue precipitado en el estanque de fuego y
s azufre ‘donde también‘la besua y ‘el falso profeta seran atormentados dia y noche

N por los sxglos de los _siglos”:

APOCALIPSIS 20:9

VINETA: 1

PLANO general ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iSantos enanos!
iNo puedo creerlo!

Asombro.

El piensa que el héroe la esta
ayudando ya que cree que es una
dama desesperada por |a guerra.

jYa fue el pmche colmol RN

VINETA: 2 PLANO: general ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
s#@!! Enojo.
Maldiciones y/o groserias.
VINETA: 3 PLANO: americano ANGULO: de vision
A o normal
| TEXTO: .. MENSAJE REAL.:
iYa.. fue... Ira.
VINETA: 4 | PLANO: close up ANGULO: de vnsnon';.ﬂ e
I normal S
TEXTO: MENSAJE REAL:
El colmo! - Ira.

El enojo hace que arremeta contra S ‘
estos héroes. : ;

TESIS CON
| FALLA DE ORIGEN

-



PORCITO! TR
VOY A MASTI-

CUANDO CREISTE
QUE YA LO HABIAS
VISTO TODO, ¢EH,
ERMIE, MUCHACHO?

D

3o
srme
X ;{"7

#‘1‘: r‘—'!'.
Aoy <

EH.. IFELIZ
ATERRIZAJE,
SEAORITA!

P
E

) ’-,-a;'r‘g- sy
Pgn %} 3T
4 *‘M

S,




PAGINA: 9

VINETA: 1 PLANO: medio ANGULO: de visidon
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iEn un universo decente, bueyes como tu

no deberian existir!
iVen, pensadorcito!

Te voy a masticar las tripas hasta que...

Enojo.

Se hace énfasis de que el no
pertenece a ese mundo, ni universo.
“Pensadorcito” es el diminutivo de
“pensador’ que dicha palabra fue
colocada en vez de pendejo que
denota a un ser falto de inteligencia,
tonto o estupido.

ANGULO: de vision

VINETA: 2 PLANO: de detalle
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
iOh, oh! Preocupacion.
-Trip!- -Sonido de haberse estirado algun
’ S objeto elastico-
JVINETA: 3 = PLANO: americano ANGULO: de vision
L B R TER B normal
TEXTO: - MENSAJE REAL:
Sonido producido por un cuerpo que

| -sqummffl-

se golped con el suelo.

9







PAGINA: 10

g .PVL'ANO: general

VINETA: 1 ANGULO: de vision
normal

TEXTO: .00 s MENSAJE REAL:

-Grrrrrerrereeet=o o Ira.

-Simulacién de un grufido-




iADIVINA QUE LE PASO AL
ULTIMO PAYASO QUE SE
CRUZO EN MI CAMINOI

iS| DENTRO DE UN
MINUTO TOPAVIA ESTOY Aaul,
TE LO MOSTRARE!

YO NO SOY CUALQUIERA,
LVES? ISOY GL MARSTRO
&FECcTIVO!

' iy AS! ES
EXACTAMENTS
COMO VOY A
REGREIAR!

1AAH, LOBO! BUENO...
NO PUEDO DECIR QUE
MO TE ESPERABA...

MIRA. UNO NUNCA
REENCARNA COMO FUE EN
SU VIDA ANTERIOR. CREl

QUE AL MENOS ESO POPIAS
&ENTENDERL.O.

CLARO, Si

MIRE, SEROR... ESTE... OQUIERE BUSCAR OTRA

B80... ESO ESTA FUERA
DE TODA CONSIDERACION.
1JAMAS SE HA HECHO!




. [VINETA 7

PAGINA: 11

VINETA: 4 PLANO: medio ANGULO: de vision
B normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

,Adwma que le paso al ultlmo payaso que | Enojo.

se cruzé en mi camino!
iSi dentro de un minuto todavia estoy aqui,
te lo mostrarél:

Haciendo gala de su extraordinario
poder, persuade a descubrirlo si no le
es reencarnado de inmediato.

VINETA: &5

PLANO: de detalle

ANGULO: de vision
normal

MENSAJE REAL:
Enojo.
No hace caso de explicacion alguna.

PLANO: close

ANGULO: de visidn
normal

up

e

/1Yo no soy cualquiera, ;Ves?

| iSoy.el Maestro Efectivo!
Y asi es exactamente como voy a
regresar!

MENSAJE REAL:
Enojo. .
Quiere ser reencarnado en él mismo.

PLANOQ: americano

normal

TEXTO:
jNo!

MENSAJE REAL:
Enojo.

ANGULO: de wsxon




INO QUIERO PROBAR : : :
NINGUNA OTRA : - : QUIERO REGRESAR COM
" : [} (] AR o
FREGAPERA! = e vo! IvAl iEM EL MISMO
MOMENTO BN QUE ME PRS-
GARON POR PRINERA VEZ/

20 au‘??e're PONDRAS -
VIOLENTO? NADA IMPORTA ;
UN AGUJERO EN LA GARGANTA. 232;35".2‘5;5"5
CUANPO YA SE ESTA § A UN MUERTO, Y
TU SABES
esol

AAAAH... SERORITA MORALES,
UN[QUEME CON Lgmswn




PAGINA: 12

VINETA: 1 PLANOQ: americano ANGULO: de vision
: normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

iNo quiero probar ninguna otra fregadera! |Enojo.

jQuiero regresar como yo! Hace mencion a que no quiere

{En el mismo momento en que me regresar en otro cuerpo a la vida.

fregaron por primera vez!

Te quedan diez segundos.




COTRA COLA?
ESTE LUGAR ES PEOR
QUE EL DE HAMNAHN, LA

RAMERA BDARATA.

ES LA DIVISION
DE SOLICITUDES.
QUIERES UNOS RASGOS
ESPECIFICOS, éNO

¥ RECUERDEN...
ILOS MALOS TIEMPOS

iHOLA,
GRANDOTE!
SQUE FUE
LO QUE

1QUE FREGADERA!
IVOY A ESTAR AQUI HASTA
EL DiA pEL Juicio!




PAGINA: 1 3 “Es mhumano e indigno bendecir cuando somos maldecidos®

o R NIETZSCHE
VINETA: 25250 ’ PLANO: primer plano ANGULO: de vision
R it e normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
¢ Otra cola? Asombro.

Este lugar es peor que el de Hannah, la
ramera barata.

Hannah tiene una singuiar
aceptacidon y un numero de clientes
excesivo ya que sus sexo-servicios
son de bajo costo.

VINETA: 3 PLANQO: primer piano ANGULO: de vision

normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jQué fregadera!
iVoy a estar aqui hasta el Dia del Juicio!

Disgusto.

Fregadera es sindnimo de maldicion.
Es el dia en que la tierra se acabara
y donde se enfrentaran en ia ultima
batalla el cielo y el infierno.




PARA ESTA V&Z.
YO ESPERO TENMER
ALGO UN POCO MENOS...
VULBAR.

<

ESTA VEZ QUIERO ALEO
MAS SEDUCTOR... ALGO EN
VERDAD BRILLANTE,

4QUE TAL UN
SOUPCON DE CALLATE
EL HOCICO. EH?

LA ULTIMA VEZ... TUVE
MUCHO VELLO CORPORAL...
Y M!S PECTORALES... FUE
VERDADERAMENTE

ISI! UN BELLO PLUMAJE...
UN SOUPCON-DE-BRILLO...
i¥ UN PORTE DELICADO!

Hola, amigo.
iqué es lo que
deseas?

&N REALIDAD, EL
INFIERNO NO PODRIA
SER PEOR,

Y LUEGO TuVi
UNOS DOLORES Ok
CABEZA... ESPANTO-

308...

TAL VEZ UN
PEQUERO PENACHO...
l1eexxxK!

BASTA,
ceciL!




PAGINA: 14

VINETA: 1 . “ - I PLANO: close up ANGULO: de visién
, B normal

TEXTO: e MENSAJE REAL:

¢(Enserio? Asombro.

Al dirigirse a su informante de la
manera como quiere regresar

s [ VINETAL 6 . PLANO: de detalle ANGULO: de vision
e ) normal
TEXTO: MENSAJE REAL.:
Enojo.

iYa basta, cecil!

Logra desesperario por tantas
palabras que dice.

VINETA: 7. o TPLANO primer plano lANGULO: nadir

TEXTO: A L
;Qué tal un soupcon de callate el hocico,

eh?

MENSAJE REAL:

Enojo.
Soupcon es con atuendo muilticolor.




TAMBIEN SERIA GRATO
ALGO COMO UN SiNTSU.
SON MUUUY
AFECTUOSOS.

{QUIERES MOVERTE.
FiPO?

CQUE TE PASA?
iCOMO SI NO
FUERAS YA UN

PERRO!

AUNQUE... GL MALTES
ES UNA RAZA MUY RE-

SISTENTE, {VERDAD?
CREO QUR TINEN MUY
TION

IVUSLVA A SU LUGAR BN LA
FiLA, SEAOR! ESTE &3 UN
MOMENTO MUY WAPORTANTE...




PAGINA: 19

VINETA: 5 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

¢ Quieres moverte, fido?
¢ Qué te pasa?

jComo si no fueras ya un perro!

Enocjo.

“Fido" es un nombre comun para
llamarle a un perro, o a alguien que
es un adulador.




LOS BRAVUCONES
CASQUIVANOS PIERPEN POR
UNA. HAY POS MALNACILOS

EN LAS BASES. 1Y LA MULTI-

TUP SE PONE
LOBO ESTA o0 2 SALVAJE!
EN ESPERA...

r

EL PODEROSO LOBO
S& ACERCA CON POR-
TE VARONIL A LA CAJA

PE BATEO...

CLARO, BMEN
PODRIA SER




El'que; venciere sera igualmente vestido de ropas blancas y no borraré su nombre
el llbro de la v:da, antes bien le celebraré delante de mi padre y de sus angeles”

APOCALIPSIS 3:5

PLANO: close up

ANGULO: de vision

normai
i MENSAJE REAL:
‘|Dos outs. ™ s Enojo.
o7 e RS Lobo hace simular que se encuentra
jugando un partido de base ball y que
» €l es el hombre clave para solucionar
j L b i el el juego.
AVINETA: 2.0 000000 PLANO: medio ANGULO: de vision
S AR normal
TEXTO L MENSAJE REAL:
j ovena Enojo.

Ubica al publico que esta por
terminar el partido.

: VINETA: 3 : PLANO: medio ANGULO: de vision
' L normal
TEXTO:" - MENSAJE REAL:

Los bravucones casquivanos pierden por

una.
Hay dos malnacidos en las bases.

Lobo esta en espera...

Enojo.

E! equipo hace llamarse “l.os
bravucones casquivanos” como la
nifia le llamé y dice que va perdiendo

-Swipel- por una -refiriéndo a una carrera o a
la misma nifia que lo insulto-.
Hace saber que hay dos hombres en
las bases claves y que él se
encuentra en la caja de bateo.
-Sonido que se produce al tronar los
tobillos-

VINETA: 4 PLANO: medio ANGULO: de visidn

i, normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

iY la multitud se pone salvaje! Enojo.

-Swing!- Se imagina a su publico euférico al

saber que él puede ser quien defina
los resultados del encuentro (que por
lo general son los aficionados mas
aguerridos dentro del deporte de
norteamericano y de todo el mundo ).

-Sonido producido al abanicar en el
base ball-

241




[VINETA'S B PLANO: general ANGULO: de visién

: Sl normal
TEXTO; il MENSAJE REAL:
El poderoso Lobo se acerca con porte Enojo.
varonil a la caja’ de bateo Caja de bateo, home o cuarta base.
'-Toss' Toss : -Sonido que se hace al caer cuerpos
S , de cabeza ai suelo-
VINETA: 6 i . PLANO: americano ANGULO: de visidn
R R normai
|TEXTO: - * MENSAJE REAL:
‘| El pitcher hace el wind-up... y lanza... Enojo.

El lanzador en un juego de base ball
siempre hace un movimiento
anticipado en el cual acomoda la
pelota y pasa el brazo para atras
alzando la pierna para tomar impulso.

TEois CON
242 FALLA DE ORIGEN




37 DIVISONES DE
CONTENCION PARA DETENERLO,
SENOR, LO TENEMOS EN LA
UNIDAD 3-B ¥ ESPERAMOS
ORDENES.

iHAZ LO QUE TE
PIDA! iQUIERO QUE
SE VAYA!

DEMLE LO QuUE
€L QUIERE.

iSNIF! QUE SE
VAYA... CONO St NO
EXISTIERA... /PARA
SIEMPRE! POR
FAVOR...




¢ o Y am EDITOR DB COMICS? iBN FIN] ESTAS

JOUE T PARECE ESTO L ¥ IHEY, BAJALE, PENSADORI DECIOIDO A HACER-

DALO Y LA MALDAD &S5 MUY iHASTA YO TENGO LIMITESI LO DIsICIL. N0
ALTO. MUY, MUY ALTO. - ’ X

h . /r - T "& ot
. e

IHASTA UNA
CANICA PUEDE
2.7\ ENTENDER ESO! 4P

[RE
PR,

N
oy @9:{57;@‘:3 !

~-<

iNO ES TAN
FACIL COMO




- |[TEXTOL

PAGINA 22

“Y agarré al dragén, esto es, a aquella serpiente antigua, que es el Diabloy
Satanas ylo encadeno por mil afios”

APOCALIPSIS 20:2

[VINETA 2 ST

TPLANO: de detalle

IANGULO: nadir

¢ Un editor de comlcs?
| iHey, béjale, pensador!
‘ ,Hasta yo tengo limites! .

MENSAJE REAL.:

Asombro.

Otra vez encontramos la interaccidon
con el lector y la satira para los
mismos productores de éste cémic.

VINETA 4

PLANO: americano

ANGULO: de vision
normal

TEXTO G
(,Cuantas veces tengo que decirselo,
cuatro ojos?

jQuiero ser como fuil

jCuando lo fuil

jHasta una canica puede entender eso!

MENSAJE REAL:

Enojo.

“Cuatro ojos” es un termino
despectivo que se le aplica a las
personas que usan anteojos, gafas o
lentes.




’ MUY BIEN, LO ,
INTENTAREMOS. ¢aué

IMPORTA S| EL ORDEN
UMVERSAL DEL KARMA
SU DETIENE é?BRUPTA-

INICIAR
SECUENCIA
n, FINAL... 1YA!

MEJOR REZA PARA
QUE TODO SALGA BIGN,
CLYDE... O VOLVERE, Y

TUS CAMARADAS TE
LLAMARAN OCHO 0JOS,

¢ENTIENDES?

IEN SUS MARCAS!




PAGINA 23 |

o PLANO close up ANGULO: de vision

VlNETA' 5
normal
'TEXTO - e TMENSAJE REAL:
' ,Mejor reza para q e todo salga bten, Enojo.

‘tus camaradas te - Al hacer mencién de sus ocho ojos
Entlendes’P es porqgue le perforara ei craneo
: hasta completar los ocho.

i Clvde....0 volveré
Hlamaran ocho o;o‘ :

247




ESTE... YO... LE_
ADVERTI QUE PODIA
HABER DIFICULTADES.,

CPERC COMO? ¢COMO
PUDO PASAR ALGO ASI?
dQUE NO SON PROFE-
SIONALES?

Si, SENOR. FUE UN ALGUNAS... ESTE...
DESCUIDO DE ALIMENTACION. PALABRAS... BUENO,

ICUALQUIERA PUCO TIENEN UN SIGNIFICALO
EQUIVOCARSE! MUY DNSTINTO... VER-~
DADERAMENTE
SEGUN PARECE, EN SU LUGAR DIFERENTE.
DE MUERTE... DOOLEY=-7... AUN SE USA
UN DIALECTO INTERLAC MuY
- POCO CONOCIDO.

POR EJEMPLO...
*CZARNIANO®...

ivAMOS

AL PROGRAMAR A : AL SRa- |
\ - ! o!
DOOLEY-T COMO PUNTO iBASTA DE E N COUE... TAN...
DE LLEGADA, EN NTERLAC A PALABRERIA! e D - MALO... ES?
CONVENCIONAL... S




ILO HICIERON OTRA
VEL! IME CAGARON AL
CONVERTIRME EN UNA

MUGRE ARPILLA!

C iuna ARDILLAY

iUNA PINCHE
ARDILLA!




PAGINA: 25 "i:"b‘,‘S{:loA los resucitados, nacidos dos veces, conocen el secreto del bien y el mal, por
e “iotra parte, es un secreto que es apartado, escondido, olvidado”
e : FRANCESCO ALBERONI

VINETA::1 - o PLANOQO: GENERAL ANGULO: de vision

S e normal

TEXTO: .. MENSAJE REAL:

-AAAAARGHH!- Enojo.

jLo hicieron otra vez! Para el protagonista lo peor que

iMe cagaron al convertirme en una mugre |puede ser para €l son las mujeres y
ardilla! el ser inferior a otra persona, tanto de
jUna ardilla! tamano como de fuerza.

jUna pinche ardillal




IUSARE SUS CABEZAS
COMO BOLAS DE BOLICHE!
IME COMERE FRITAS SUS

ALAS DE VOMITADA!

SFECES?
¢QUIEN PIABLOS
ES...?

lQue
CAGADO!

ROSAAAL.

iMALDICION! CUANDO
REGRESE...

iRECORPARAN AL MAESTRO
EFECTIVO DURANTE TODA
LA ETERNIDAD!




PAGINA: 26

[VINETA: 1 . | PLANO: medio ANGULO: de vision
1o S normal
| TEXTO: ; MENSAJE REAL:

iMaldicion! ' Enojo.

Cuando regrese... De nueva cuenta al cielo.

VINETA: 2 PLANO: general ANGULO: de vision
ik normal
ZATEXTO: MENSAJE REAL:
| iUsaré sus cabezas como bolas de Enojo.
boliche! Recordemos que los angeles poseen
‘iMe comeré fritas sus alas de vomitadal alas.
- |iRecordaran al Maestro Efectivo durante
toda la eternidad!
VINETA: 3 PLANO: general ANGULO: de vision
Sl normal
“-TEXTO:. MENSAJE REAL:
i ‘(,Feces? B Enojo.
’ ‘g,Qunen'dlablos es .7 Se hace la remembranza de Ia
~ primera vez que fue muerto.

: PLANO: general ANGULO: de vision
et e B normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
iTu ganaste...! Asombro.
Rata asquerosaaaaa. En la culminacidn de su primera vida,
la mitad de cuerpo inerte aplasto su
Oh, oh... nuevo cuerpo.
\ VINETA: 5 PLANO: de detalle ANGULOQ: de vision
normal
TEXTO: ‘ MENSAJE REAL:
-Squiishhi- -Sonido que se produce al aplastar
una ardilla-
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ITE DIJE QUE
LAS MANOS QUIE-
- TAS, LOBO!

PERO POR AHORA
OEBO ATENDER UN
ASUNTO... ICOMO M|

PESQUITE CON
VIOLENCIA
EXTREMA!

IHEY! ¢out
LE PASO A
LA COLA?

IUWO DR ESTOS

DIAS. TU ¥ YO EN
"SGRIO VAMOS A

w CONOCERNOS!

iCREO QUE
ME ESPERAN!




f},TEXTo
2y iHe'y!'ZQue Ie paso a la cola?

PAGINA: 27 “A medida que la mujer va olvxdando el arte de agradar, aprende a odiar”
NIETZSCHE
VINETA: 2 PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iNo te resistas, cara palida!
jUno de estos dias, tu y yo enserio vamos
a conocernos!

Alegria.

Haciendo gala de su manera de
conquistar chicas, trata de seducir e
invitar al sexo a esta dama.

VINETA: 3 PLANO: close up ANGUL.O: de vision
normal
TEXTO:. MENSAJE REAL:

- | Pero ahora'debo atender un asunto...
: iComo' mi desquite con violencia extremal

Seriedad.
Quiere arremeter con todo poder
para que le cumplan sus exigencias.

- fl VINETA 5

PLANO: general ANGULO: de vision
normal
MENSAJE REAL:

Asombro.
La interminable fila de los muertos
recién llegados.

ELANO: general

,ANGULO: en picada

,Creo que me esperanl

jJar, jar, jar! .

MENSAJE REAL:
Alegria.
Se predispone a la violencia.

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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Y MIRA LO QUE

£SOS MUGRES CERE-
BROS NICIERON PARA
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PAGINA: 28

‘ PLANO: medio

VINETA: 1 ANGULO: de visidn
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

jGenial! Enojo.

iSi me esperan! Hace énfasis de que la artilleria

jQué bien! celestial lo espera apuntando hacia

Y mira lo que esos mugres cerebros
hicieron para mi...
iCasi me impresionan!

su persona.

PLANO: gran plano generaq ANGULO: en picada

VINETA: 2
TEXTO: MENSAJE REAL;
iDije que casi! Enojo.

Lobo es un ser que ha destruido
planetas completos y ha peleado con
cientos de seres con enormes
poderes, el esta tan familiarizado con
la violencia que muy pocas cosas
logran impresionario.
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iMuY BIEN, BUEYES
CELESTIALES BUENOS
PARA NADA!

s ?“ '

P iVAMOSs A
BAILAR HASTA
[\ CAGARNOS!




PAGINA 29

VINETA: 1 PLANO: close up ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iMuy bien, bueyes celestiales buenos para

nada!
iVamos a bailar hasta cagarnos!

Enojo.

Se habia mencionado que se hace
mencion al baile con la pelea, pero
aqui de enfoca con la palabra
“cagarnos” y que va a ser una pelea
sin cuartel de proporciones épicas
con los habitantes del cielo.
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3.4
iGuerra en el Cielo!
(Libro 4)




3.5 gsusanf}sﬁﬁL ge%

LOBO'S BACK # 4

Para alguien que ha muerto en tres
ocasiones, la experiencia debe de ser
ya habitual, pero en este caso, el ver
regresar a este "huésped” puede ser
algun traumatico. Lobo esta
empefado en hacer de las suyas, sin
importar en donde se encuentre, y
una tercera visita es mas de lo que el
Paraiso puede llegar a soportar.

Si ya leyeron la historia antes de leer
este resumen -y si no lo han hecho,
deténganse en este punto vy
terminenla, para no echarles a perder
la sorpresa- comprenderan porque en
los tres subcapitulos anteriores se
hablé tanto de los niveles de
exageracion a los que LOBO'S BACK
podria llegar. Cuando los
subordinados no logran manejar una
situacion, corresponde al jefe tomar
medidas, y cuando ésta se da en el
cielo, es algo para preocupar a
cualquier persona, sobre todo por la
reputacion del “jefe”.

Pero a estas alturas, habra quedado
muy claro que Lobo no es cualquier
persona, por lo que no le importa
mucho que todas las fuerzas
celestiales se enfrenten con él... pero
lo mas alarmante de todo es que las
derrota. En este sentido, cabe hacer
una pregunta: ¢creen qué una
miniserie puede ser seria si en el
capitulo tres el héroe es muerto por la
artilleria britanica, y en el cuatro
derrota a toda una comunidad divina
sin sudar siquiera? No, claro que no,
es un cémic serio y ése es su
encanto.

Es por eso que deciden intentar, por
una tercera vez, la cuestion de
reencarnacion, pero ahora no
correran riesgos: Lobo va a volver en
su propio cuerpo al mismo instante en
que muridé, y con eso se quita de
problemas. Agui, en una curiosa
paradoja, la mitad del cuerpo de Lobo
logra derrotar a Loo, y se retira con la
victoria... y con sus piernas en los
hombros.

Pero lo mas curioso de todo es el
epilogo, que es hasta donde se sabe,
una de las ventajas mas bizarras que
haya tenido un personaje de DC
COMICS: Lobo es ahora inmortal,
pues tanto el cielo como el infierno
firmaron una responsiva en donde
dejaban bien claro que no estaban
dispuestos a aceptarlo nunca en
ninguno de los dos lugares. Y
todavia mas curioso es que esto,
surgido de una aventura parddica,
tuviera validez dentro de |Ila
continuidad del Universo DC, o
cuando menos antes de la HORA
CERO, en que tales aventuras nunca
ocurrieron. Seguro que los escritores
ya sabian de este cambio, e hicieron
lo que hicieron, porque sabian que lo
podrian deshacer.

,Qué mas se puede decir de Lobo,
que no se haya dicho ya en otros
articulos? Definitivamente no es un
modelo a seguir; es el tipico individuo
a quien nuestras madres nos
prohibirian hablarle, aunque nunca
nos lo dirian frente a él —o cuando
menos, no mas de una vez- y del que
nos dirian: “;Quieres acabar siendo
como éI?" A riesgo de que mas de un

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN
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pequefio rebelde, en su pubertad le
contestara “si”.

Lobo es un animal, un auténtico
pedazo de escoria, cuya simple
presencia envenena el Universo, con
ninguan valor en absoiuto y sin la mas
remota idea del buen gusto y la
decencia. Y es por eso que en todo el
Universo DC, no hay nadie con mas
seguidores.(24)

- PERSONAJE(S) PRIMARIO(S):
 LOBO

PERSONAJE(S) SECUNDARIO(S):
DERK DOOD

TORQUEMEDA

DIOS SUPREMO

VARIAS DEIDADES RELIGIOSAS
LOO

FECES

PERSONAJE(S) DE REPARTO:
Personal de seguridad del Cielo
Personal operativo del Cielo
Ejercito del cielo

Cientos de muertos

Lideres espirituales

Angeles

Querubines '

\ El Comando Inquisidor de
Torguemada

Extraterrestres

ESCENARIO(S):
Instalaciones del Purgatorio en el
Cielo :
Cuartel militar del Cielo
Campos Celestiales

! Habitacion de Dios
J’ Planeta Dooley-7

24. Garza. Héctor, Colaborador del Grupo Editorial Vid, Superman presenta 4 12: Lobo’s back (parte 4 de 4 en espadol). Ed. Vid, México, 2001 p. 26
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HEY. Si YA
LLEGASTE HASTA Aaul
TERMINA PE LEER EST

PORQUERIA.




TENEMOS ESTE

GUARDADPO, COMO EL
PENACHO DE PLUMAS PE
CLINT EASTWOOD.

EN LO QUE RESPECTA A
LOS CAMPOS CELESTIALES.
NADIE PUEDE ENTRAR NI
SALIR.

iEN ESPECIAL
Loso!




iHMMPHI IESO
ESTA POR VERSE,
SOLDADO!

INO TIENES NINGUNA
1DEA DE LO QUE VAMOS
A ENFRENTAR!

P iEt. ES UN
MONSTRUO! UNA a e
ABOMINACION ANTE COMBINADO DE TOPO LO
CONCEBIBLE EN LA OTRA VIDA.
SOLAMENTE HA PASADO

ETERNA. 1aHl PUEDEN
LEER REVISTAS D:E
GOLF HASTA QUE
TOPO ACABE!

% \ g . ISELLEN LA
‘ - X : NUBE 91 IREONAN
: A TODAS LAS
UNIDADES!
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» ‘VINETA

PAGINA A

<Y eman sobré si como rey al Angel del Abismo, cuyo nombre en hebreo es Abadén,
g' ego Apolhon, que quiere decir en latin Exterminans, esto es, el Exterminador”

APOCALIPSIS 9:11

PLANO: general

ANGULO: de vision

S normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
.Callense' Enojo.
jCailense!’ Muchos monjes al ponerse en trance

iCallense el hocico, malnacidos con
mirada de estupidos!

-Krok!-

-Tob-tchin, tob-tchin-
-Stomp!-

-Squutchi-

para sus oraciones, adoptan unas
posiciones para meditar y sus ojos
estan semiabiertos.

-Sonido que se escucha al romper un
cuello-

-Sonido producido al golpear un
pandero-

-Sonido que se produce al golpear
algo-

-Sonido que se hace al pisar algo
Viscoso-




iQuE CARAMDAI IESE
ANTURREC RAMA RAMA BAH
LE PONE A UNO LOS

¢PARA DONDE? ESTE
LUGAR ES UN PINCHE
LABERINTO.

IDEBO HACER PA-
GAR A LOS TRAIDO-
Bl RES que S& METMERON
CON M) APARIENCIA
DE PELOS!




PAGINA: 5

VINETA: 1 PLANO: medio ANGULO: de vision
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

jQué carambal! Enojo.

jEse canturreo de rama rama bah le pone
a uno los nervios de punta!

Son canticos que acompafian a la
meditacién en algunas religiones.

VINETA: 2 PLANO: general ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jVaya! Demasiadas lenguas, muy pococ
tiempo. Tengo que atender asuntos mas
urgentes...

iDebo hacer pagar a los traidores que se
metieron con mi apariencia de pelosl

Enojo.

Se refiere a tantos monjes que maté
que cantaban y desperdicié el tiempo
para hacer rendir cuentas a los que
se metieron con su extraordinario

cuerpo.
VINETA: 3 PLANO: close up ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
¢ Para donde? Este lugar es un pinche Enojo.

laberinto.

En el cielo existe un determinado
numero de sitios en el que estan

todas las almas de acuerdo a sus
virtudes.

VINETA: 4 PLANO: ciose up ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

-1 ¢ De dénde viene esa peste tan dulce?

Enojo.

Se ha mencionado que los muertos
despiden un olor a descomposicion,
pero también hace referencia a las
personas que lo buscan.

270




iQut DEMONIOS]
iaqul TOPOS
DICEN LO
MSMOL

IBUENO. NO LOS
PUEDO VOLVER A
MATAR!

IPERO SI LOS
PUEPO CONVERTIR
EN PINCHE VOMITADA
PARA QUE NO FUNCIO-
MEN BIEN HASTA QUE
EL INFIGRNO SE

CONGELE! d

1ASI QUE NADIE
SE ATREVA A CHILLAR
POR LO QUE VA A PA-
SAR AMORA!




PAGINA: 6

VINETA: 1 PLANOQO: primer plano ANGULO: de vision
’ L normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iMuy bien, maricones!

jYa tuvieron su oportunidad de hacerlo
bien!" :

Pero no, los mugres celestiales tuvieron

.| que hacerlo a su modo.

“jAsi que nadie se atreva a chillar por lo
gue va a pasar ahora!

Alegria.

Al protagonista le encanta la pelea y
al ver que no quisieron regresario las
personas del cielo a la vida en la
forma que en queria, ahora él va a
arremeter contra ellos sin pedir
piedad.

VINETA: 2 PLANQ: americano ANGULOQ: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jQué demonios!

jAqui todos dicen io mismo!

jBueno, no los puedo volver a matar!

jPero si los puedo convertir en pinche
vomitada para gue no funcionen bien hasta
gue el pinche infierno se congele!

Enojo.

Quiere dejarios en un estado grave
similar a la descuartizacién, capaces
de no poder maniobrar, ni caminar,
en fin en un estado de deterioro.




PAGINA 7

"Le fue tamblen permitido el hacer la guerra a los santos o los fieles, y vencerlos. Y

Jse le dxo potesrad sobre toda tribu y pueblo y lengua y nacién”
s : APOCALIPSIS 13:7
VIf\TETA: ,1 PLANO: americano ANGULO: de vision
1 R ‘ normal
TEXTO: [MENSAJE REAL:

jVamos maricones religiosos!
¢ Creen que éste es un ataque a escala

completo?
He tenido mejores peleas con los gatos

Delbianos.

Encjo.

Menciona sus antiguas peleas un
una raza de salvajes felinos que han
sido mas feroces que los religiosos
que lo estan baieando.

-Sonido que se hace al arrancarle la

-Punt!-
cabeza de una patada a un individuo-
VINETA: 2 PLANO: de detalle ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Genial... Alegria.
jQué vengan!. Hace mencidn a que le quitara su

Yo no soy’ pre;uk:noso

arma o al hecho de que hay mas
personas a las que matara.

VINETA: 3.

& PLANO de detalle

ANGULO: de visién
normal

TEXTO ,
Hindues, crlstlano '
bautistas...

MENSAJE REAL:

Ironia.

Dice que matara a toda persona de
diferente religion,

VINETA: 4 cal

ANGULO de vision

! Todos son lguales para el Maestro

PLANO: de detalle
g normal
TEXTO MENSAJE REAL

lronia.

Efectlvo o Sln dlstlnmon los matara
{VINETA: 5. '‘ANGULO: de vision
, normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

,Marlcones de cagadal,

~|Encjo.

‘Manera despectiva que insinda su
miedo hacia él.
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HE TENIDO MEJORES PELEAS COM
LOS GATOS PELBIANOS.

GRENIAL..
lQUE VENGANI
YO NO SOY ‘Y
PREJUICIOSO.. TR . \ IMARICONES
i ‘ P O6 CAGADA!
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iLA CARA DE WURRAY EST.
COLSADA BN SU PROPIA ARMA!
4y OUlP iS00S BNORTALES!

CIERTO., PERO UNA VIDA
ETERNA SiN CARA NO TIENE
NINGUN ATRACTIVO,

e

dn
(T
{ar.a e

! OKEY.. QUGN
P oUERE JUGAR A ESCON-
\ DERSE BAJO EL PILAR
MARMOL?




't iMalnacidos dizque virtuosos!

L “Y a'sus hijos y secuaces entregaré a 1

 [PAGINA'8

* - daré su merecido. Entre tanto, os digo

a muerte, con lo cual sabran todas las

..-iglesias, que soy escudrifiador de interiores y corazones, y a cada uno de vosotros le

a vosotros”
APOCALIPSIS 2:23

PLANO: americano ANGULO: de visidon
S normal
- | TEXTO: MENSAJE REAL:

jiTengo mucho mas para ustedes!

Enojo.

Se refiere a la virtud que poseen los -
muertos al no morir de nueva cuenta
o al ser asesinados otra vez.

VINETA: 3 PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
.| Okey... Enojo.

¢ Quién quiere jugar a esconderse bajo el
| pilar de marmol?

Ironia que hace de un juego al
golpearlos con el enorme pedazo de

~Hrrunch!- piedra.
AL S -Sonido que se produce al arrancar
T un pilar de sus cimientos-
VINETA: 4 PLANO: close up ANGULO: de visién
S normal
TEXTO:" MENSAJE REAL.:
¢Nadie? Alegria.

iVamaos, chicos!
‘1 jApenas empiezo a calentarme!

Les hace la invitacion a morir
afirmando que todavia no se a
cansado.
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PAGINA: 10

VINETA: 1

PLANO: general

ANGULO: de vision
normal

TEXTO:

Se ve que por estos lugares no hay mucha

accion, ¢,Eh, chicos?

iEso, y su estupida doctrina de amor y paz,

hace que me den muy mala pelea!
jPongan atencion!

Si tienen suerte de sobrevivir, lo que
aprendan les podra servir algun dia.
-Whunk!-

-Buddha buddhal!, biam blam!-

MENSAJE REAL:

Enojo.

Afirma la incapacidad de someterlo
por parte de todas las personas de
las diferentes religiones y les muestra
como se hace para matar, y que en
el cielo no hay muchas personas
malas a las cuales poder pelear con
ellas ya que en el cielo predominan
las personas buenas.

-Sonido que se hace al decapitar a
alguien de un golpe con una
columna-

-Sonido de diferentes detonaciones
de armas-




DADES] REPITO-
IRETROCE-
PAN/ .

VAMOS.. iIVENGAN
ACA AFUERA! ILOS DE LA
CANTINA P& L.E.G.1.ON.
PELEAN MEJOR QUE
USTEDPES!

iPOR TOPA LA
CAGADA..! IES
LA CABALLERIA




PAGINA 11 -

“espada de mi boca”

or lo mismo arrepiéntete, cuando no, vendré a ti presto y yo pelearé contra ellos

APQCALIPSIS 2:16

VINETA:1 - PLANO: primer plano |JANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
Alegria.

iJau! |Eso, corran, mugres maricones!

Vanaglorea su fuerza con la retirada
de su enemigo.

PLANO: close up ANGULO: de vision
B RS normal
| TEXTO: MENSAJE REAL:
Vamos... Enojo.

iVengan aca afuera!
jLos de la cantina de L.E.G.I.O.N. pelean
mejor que ustedes!

Ahora los llama para seguir peleando
comparandolos con los que asisten a
la cantina de un grupo de

superhéroes.
VINETA: 3 PLANO: medio ANGULO: de vision
normal
= |TEXTO: MENSAJE REAL:
- iHuh! Enojo.

" |Les di tal paliza, que no me pueden decir

para dénde debo ir.

Tal fue su emocion a la pelea que
ahora no existe nadie que le diga que
camino tomar.

VINETA: 4 PLANO: general ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
iYow! Asombro.
-Peeyow! -Sonido que se produce al penetrar
-Vip, vip- balas al cuerpo de alguien-
' -Sonido del golpe de una bala en el
Lo : : iso-
VINETA: 5 PLANO: close up ANGULO: en
L o contrapicada
TEXTO: MENSAJE REAL:
jPor toda la cagada...! Enojo.

iEs la caballeria aéreal!

Maldice que le dispararon por el aire.
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|VIRETA: 2

PAGINA: 12

VINETA: 1

PLANO: de detalle

ANGULO: de vision
normal

TEXTO.
iDame

MENSAJE REAL:

Enojo.

Le dice a un muerto caido con
anterioridad, afirmando que se trata
de un ser inferior a él.

TPLANO: general

lANGULO: nadir

TEXTO: i

iComan plomo nlnosl

iSe convertiran en comida para pajaros!
jJar, qué cagado Jar'

-Boom!- ’

MENSAJE REAL:

Alegria.

Se tratan de dos expresiones
comunes, la primera enfatiza al que
las balas estan hechas de piomo y al
comerio mueres, la segunda es
transformar algo a la mas minima
proporcion ya que los pajaros de
tamano pequeno.

Al acribillar a sus victimas se mofa de
ellas manifestando que es gracioso.
-Sonido de descarga de arma-
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1Y MANDARLO
OE VUELTA A SU Lu-
GAR PE ORIGEN!

&Y S| REGRESA DE
NUEVO..? ISE VE QUE

MI
:
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¢DONDE ESTA EL
JEFAZO... EL. MANDA-
MAS EN PERSONA?




PAGINA 14

ANGULOQ: de vision

VINETA: 1 PLANO: americano

' normal
TEXTO:" MENSAJE REAL:
sQué tal?... Alegria.

¢ No fue divertido, mocosos?
iMuy bien, enano!
. Dénde esta?

De nueva cuenta el personaje vuelve
a interactuar con el pubiico
preguntandole de la diversion que a
&l le produjo tal, carniceriay a la vez
cuestionandole al Querubin que tiene
aspecto de bebé con alas (que
también se le llama a los nifos
despectivamente “mocosos”), donde
se encuentra Dios.

ANGULO: de visiéon

VINETA: 2~ . PLANO de detalle
normal
, TEXTO e MENSAJE REAL:
“1¢Donde’ esta 2| jefazo... el mandamas en | Enojo.
B Reitera la pregunta de donde esta

persona?

Dios, sometiéndolo con el pie.

VIKETA 3

ANGULO: de vision

PLANO: de detalle
S normal
TEXTO: @ - MENSAJE REAL:
“{“¢Maloso?" Enojo.
| -Scrunch!-- Ase referencia a quién le llama
‘ o maloso.
» -Sonido que se escucha al aplastar la
S R - cabeza de un nifio-
o VINETA' 4 IR PLANO: close up ANGULO: de visién
s ' normal
i TEXTO MENSAJE REAL:
Enojo.

e ¢,Qu|en dlablos ?

Reitera la pregunta de quién
pregunta por él.




IESTAS ANTE EL
POOER D& MICK
TORQUEMADA Y SUS
COMANDOS

isl. Lo3 SoLPA-
POS BIENAVENTV-




PAGINA: 15 -
VINETA: 1 PLANO: americano ]ANGULO: nadir
TEXTO: ool MENSAJE REAL:

Llegaron justo a ti

empo, muchachos...

Les comenta esto porque ya no tenia
a nadie a quien golpear.

288




YA PASARON POS

montaLticesa v G} |7

N RIRA INFERNAL, S| NO QUIE-
MOLESTA, CARA \ RES OUE Tk CASTIGUE AHI,
PE CULERO? A PONDE ESTAS!




PAGINA: 16

VINETA: 1 PLANOQO: americano ANGULO: de vision
normal

TEXTO: ) MENSAJE REAL:

Ya pasaron dos minutos desde que dejé a { Enojo.

alguien sin miembros. L.a degradacién que hace el

Aunque dudo mucho que un montén de personaje principal es que los

cerebros de chorlito, mugres monaguillos |compara con un miembro inferior de
como ustedes, me puedan dar un rato de |la iglesia catdlica, que tiene el

diversion... cerebro tan pequefio —como el ave
iSupongo que no tengo de donde elegir! dei chorlito- y no pueda detener su
-Wunch!- camino hacia el maximo exponente

de la religion cristiana.
-Sonido que se escucha al patear la
entrepierna de un hombre-

VINETA: 2 PLANO: medio ANGULO: de vision
' normal
TEXTO: = .~ MENSAJE REAL:
(,Eso no te molesta cara de culero? Enojo. '
-Krlkkl- ‘ Hace mencidn a la degradacién
hecha anteriormente o al romperle el
cuello a su victima.
: : -Sonido producido por la ruptura de
LS ~ un cuello humano-
VINETA: 37+ . PLANO: primer plano ANGULO: de visién
S o normal
MENSAJE REAL:
) e Asombro.
’ ¢Tu y cuantos mas marlcon'7 La mofa es caracteristica

acompanada de la degradacidn para
con el que lo amenaza.
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" IYA ME FREGARON!
IES EL ESCUADRON
og DIOS /

QUIERFN HABLAR
DE CASTIGOS.,
LLEGARON AL




Y.vi a la bestiay a los reyes de la tierra con sus ejércitos coligados, para trabar

Va‘t_'allla contra el que estaba montado sobre el caballo contra su ejército”
: APOCALIPSIS 19:19

PLANO: general ANGULO: de vision
normal

MENSAJE REAL:
Asombro.

superior —de dioses-.

Al ver que esta haciendo dafio en
demasia, le envian a un ejercito

PLANO: americéno

ANGULO: de vision
normal

MENSAJE REAL:

Bueno, si quieren hablar de castigos, Engjo.

llegaron al lugar correcto.

El personaje es experto en rituales
de tortura y pelea, por lo cual le
alegra que lo reten a una batalla.




1MUY BIEN!
COUEN SIGUE?




noy ra‘guerra contra ellos, los vencera y les quxta.ra la vida®

APOCALIPSIS 11:7

PLANOV. mgdlo ANGULO: de vision

normal

MENSAJE REAL:

Enojo.

Como ya se habia mencionado el
protagonista no puede estar un
momento sin agredir a alguien.

: ,Ustedes mugrosas, si saben cémo hacer
“| que uno se sienta bienvenido!
| -Boshl!-

VINETA2 PLANO: primer plano ANGULO: de visidon
At normal
MENSAJE REAL.:

Enojo.

Al responder con agresion y al estar
en el cielo le afirma a los dioses su
excelente camaraderia, Lobo se
siente bien.

-Sonido que se oye al salirse un ojo
por causa de un fuerte golpe-

- |VINETA: 3 PLANO: de detalle JANGULO: nadir

[TEXTO,

MENSAJE REAL:

| =Rip, rip, rip; rip=7 Enojo.
i El protagonista arranca los cuatro
brazos de la diosa Shiva.
‘ -Sonido que produce el desmembrar

e ey T : ' un cuerpo-

- »VINETA:"A e | PLANO: close up |ANGULO: nadir
S A TEXTO ‘ R MENSAJE REAL:

iMuy blenl Enojo.

(,Qwen sngue’?

Pregunta a los dioses quien sera el
préximo a ser desmembrado.
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PAGINA: 19

VI:NETA: 1 PLANO: de detalle ANGULO: de visidn
, , normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jComete tu halo, aliento de cagadal!
-Haw, haw, haw, haw, haw-

Enojo.

El halo es un cerco luminoso que
acomparnia a as imagenes religiosas.
Hace mencion de manera
despreciativa a que posee mal

aliento.
-Risas-
VINETA: 2 PLANO: de detalle ANGULO: de visidon
~ normal
TEXTO: MENSAJE REAL.:

~leQué te pasa?
1 eNo 5|entes tus piernas?

Ironia.
Este le cuestiona al haberie cortado
las piernas a alguien.

VINETA 3 N

PLANO de detalle

TANGULO: nadir

5 las corte ’mamarracho!'

MENSAJE REAL:
lronia.
Reafirma su accién.

TPLANO: de detalle

ANGULO: de vision
normal

AI vnejo lobo le da lo mlsmo

MENSAJE REAL:

Alegria.

Les invita a todos a participar en la
golpiza sin distincidn alguna.
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PAGINA‘ 2o :

PLANO: americano ANGULO: de vision
normal
MENSAJE REAL:
: S Alegria.
,Este es uno de los lugares que buscaba! |Al haber encontrado el fugar de
.Grac:as maricones! reencarnacion, agradece y se
"1 iEspero que se hayan divertido! despide de manera burda a los que
él mato.




MAESTRO EFECTIVO!

YA LLEGO POR TI EL
iYA VERAS EL SUPOSITORIO

QUE TE VOY A METER!

1AS{ APRENDERAS

3,0
mmm
Eod
a8
mmm




PAGINA: 21 “Con eso abrié su boca en blasfemias contra Dios, blasfemando de su nombre y de
su tabernaculo y de los que habitan en el cielo®

APOCALIPSIS 13:6

¢No es lindo?

jUn canonzote!
jOo-ece!

i iMe tiemblan mis botas!
i iMira, mugre burécrata!l
iLlegd ila hora de pagar!

VINETA: 1 PLANO: general ANGULO: de visién
normal

TEXTO: MENSAJE REAL:

Aaah... Ironia.

Hace mofa de que al llegar lo espera
un cafén, pero, si una legién no pudo
detenerlo mucho menos eso, y se
burla de ello.

iYa llegd por ti el Maestro Efectivo!

iYa veras el supositorio gue te voy a
meter!

jAsi aprenderas a no meterte conmigo!
jAhora yo mando aqui!

iSoy el nuevo jefazo!

VINETA: 2 PLANO: close up ANGULO: de vision
i normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Enojo.

La comparacion del supositorio se
hace con el tanque que le
presentaron y ahora quiere imperar
en el cielo.

VINETA: §

WPLANO: general

lANGULO: nadir

TEXTO:
Te castraré a puras...

MENSAJE REAL:
Castrar es la accion de quitarle el
érgano reproductor.
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PAGINA: 22 “No temas nada de lo que has de padecer. Mira que el Diablo ha de meter algunos
de vosotros en la carcel, para que sedis tentados en la fe, y seréis atribulados por
10 dias. Sé fiel hasta la muerte y te daré la corona de la vida eterna”

APOCALIPSIS 2:10

No quisiera sacarios de su nube,
mamarrachos...

i
|

!

iVlNETA: 3 PLANO: MEDIO ANGULO: de visidn
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Enojo.
Al estar vanagloriandose Feces y Loo |
de haber destruido a Lobo este
regresa de la muerte de manera
abrupta.

VINETA: 4 PLANO: medio ANGULO: en

contrapicada

TEXTO:
iPero Lobo volvid!

MENSAJE REAL:

Enojo.

Arremete el protagonista contra sus
asesinos haciendo ver que ni la
muerte pudo con él.




IPERO ENTRE LAS
PIERNAS, NO LOS
oJos!

IHEY. MARICON
MALNACIDO ¥
ENANO! ITIRASTE




PAGINA: 23 “No se odia a quien se desprecia, sino al adversario considerado como igual o

superior”
NIETZSCHE
VINETA: 2 PLANO: general ANGULO: de visién
T ' normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

Creo que es cierto lo que dicen, Loo...
quince centimetros son algo bueno.
jPero entre las piernas, no los ojos!

Alegria.

Al arremeter con su cuchillo en la
frente de Loo, Lobo hace la
comparativa de un pene con su daga.

VINETA: 3 PLANO: primer plano ANGULO: de vision
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

jHey, maricén malnacido y enano!
jTiraste tu armal

Alegria.

El protagonista ofende al enemigo
con caracteristicas que en este caso
si van de acuerdo, ya que Feces es
un hermano parasito de Loo.

Y hace gala de ironia ya que él tiene
la arma que en un principio maté a
Lobo.

VINETA: 5

LPLANO: close

up P\NGULO: nadir

TEXTO:
“Ulp”... dices bien... aliento de muerto.
-Bofi-

MENSAJE REAL:

El parasito hace una expresion de
asombro en el cual el protagonista
reafirma concluyendo con la ofensa
de "aliento de muerto” que en este
caso quedara ciento ya que le
proyecta un disparo fulminante por su
boca que acaba con ia vida de éste.
-Sonido producido por arma de
fuego-
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PAGINA: 24 . Y vi'asimismo como un mar de vidrio revuelto con fuego, y a los que habian
vencido a la bestia, ya, ya su imagen y al numero de su nombre el mar

wrasparente™

APOCALIPSIS 15:2

VINETA: 1

PLANO: primer plano

ANGULO: de visién
normal

TEXTO:
Odio que me peguen los pedazos.

MENSAJE REAL:

Enojo.

Refiriéndose a que siempre
menciona a todos como pedazos de
algo desagradable o a la mencién de
que Feces era un pedazo del
hermano Loo.

ANGULO: de visidn

VINETA: 2 PLANO: close up
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:

iYa era hora de que esos mugres
celestiales lo hicieran bien!
Es bueno volver...

Enojo.

Se da cuenta después de matar a
sus asesinos de que ya esta de
vuelta el Dooley-7 —el lugar en la que
fue la batalla-, y que cumplieron sus
demandas el personal del cielo al
devolverlo a la vida.

livayal -

VINETA: 3 PLANO: medio ANGULO: de visién
normal
TEXTO: MENSAJE REAL:
De una pieza....-- - Enojo.
Hmmm. = " Su asombro es claro ya que él queria
: desde un principio que lo devolvieran
tal cual lo mataron, y en el momento
en que fue asesinado, ya que el
protagonista fue liquidado por un
disparo en el estomago que le
propicié de manera artera el hermano
) parasito de su enemigo que lo partié
PR en dos.
|VINETA: 4 . PLANOQ: close up ANGULO: de vision
N R : normal
| TEXTO: .. MENSAJE REAL:
Enojo.

Hace la reflexion de que ya no podra
volver al cielo ~ya que en este
momento acaba de matar a sus
verdugos y nadie lo mando al otro
mundo- a arreglar el problema que ya
tan familiarizado estaba y al darse
cuenta de reconocer su peticion.
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engrapadora!

| {Mas vale gue alguien por aqui tenga una

VINETA: 5 PLANO: medio ANGULO: de vision
normal
' TEXTO: MENSAJE REAL:

Enojo.

La aceptacién de la realidad hace
que opte por seguir su camino en
busca de un instrumento que le
permita reunir las dos partes de su
maltrecho cuerpo, no perdiendo el
sarcasmo de gue si no encuentra su
objetivo habra problemas.
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Inferpretacion
del comic
““LOBO’S BACK"”
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objetivo  se

alcanzar el
determind Ia divisidon de la historia en

Para

sus cuatro capitulos o libros
originales traducidos al espafiol,
segun Gubern la mayor cantidad de
Planos utilizados en el primer libro
fueron los Planos de Detalie,
seguidos de los Americanos y los
Medios, en el segundo fueron los
Planos Americanos, Primeros Planos
y De Detalie, en el tercero los Planos
Generales, Americanos y Medios y
por ultimo en el cuarto predominaron
los Close Up's, los Planos medios y
los Americanos (en relacién con la
aparicion del dialogo y las imagenes
del personaje protagonico de ésta
historia).

Cabe resaltar que en los Planos
Americanos recaen las escenas de
mayor importancia dentro del mismo
texto, ya que la determinacion de la
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imagen se presta para ejemplificar de
manera mas exacta el mensaje
poseedor de sentimientos reflejados.
También, se hace mencion que el
sentimiento que mas dominé en las
escenas fue el del Enojo.

El 98% de las vifietas poseyeron el
Angulo de Visiéon Normal, el cual nos
llevd a ser espectadores de una
visiéon tradicional o de acciéon a la
altura de los ojos, esto quiere decir
que todo lo observamos de manera
normal.

La determinacion de tomar la unidad
~del

cémic -la vifeta- como
caracteristica primordial del analisis,
es que, posee toda la esencia para
determinar el significado que se
persigue, por conveniente, la imagen,
el texto, el lenguaje, la onomatopeya
y el color (que en este caso no se
aplico ya que se tratd de un analisis a
escala de grises), conforman en
verdadero significado que se persigue
para llegar al mensaje real.

Encontramos dentro de algunas
vinetas una incoherencia entre la
imagen y el texto al manifestarse la
idea contra el sentimiento, es decir,
que el texto es ajeno con la expresion
facial que el personaje principal
presenta en determinadas acciones.

El autor hace de manera indirecta
que el lector se haga participe del
cuento, colocando “negritas” en letras
claves que enfatizan la accién, coloca
emocion y hace que se apliquen en
determinadas palabras el caracter de
importantes dentro del dialogo, que




por lo general, hacen que los cambios
de humor, las malas frases y la
exhalacion del animo, cosa necesaria
para el rol de la historieta.

Hago énfasis en que también de
manera indirecta el o los creadores
manifiestan tanto en texto como en
imagen una forma de fuga de
emociones y frustraciones y/o un lado
oscuro que reprimen, es decir que
existe un despilfarro de violencia
extrema que no se puede explotar en
un sentido cuerdo o sano de
conducta para consigo mismo o la
sociedad en que se vive (tanto los
autores como los lectores).

La traducciéon de este cédmic hizo que
se adecuara a un idioma muy dificil y
en una cultura “popular”’ bastante rica
en cuanto a “malas palabras”, por asi
decirlo, México es poseedor de un
bagaje vulgar bastante amplio y las
leperadas en ingiés fueron un poco
mal adaptadas a nuestro idioma,
determino que la razén fundamental
no esta en la traduccion, sino en la
restriccion que nuestro gobierno tiene
hacia ciertas publicaciones de
caracter grafico, escrito e idiomatico,
o simple y sencillamente a la politica
que tiene la empresa Vid en sus
traducciones.

Encontramos dentro de este libro el
predominio de violencia en todas sus
alternativas, que van desde la
agresiéon verbal, parando por la
psicolégica y terminando en la
corporal. El predominio de la violencia
por parte del personaje es
caracteristico de él, ya que los
creadores de éste, predispusieron
desde el dia de su génesis que seria
la principal facultad y standard del
personaje, es por eso que hasta el
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dia de hoy, las historias de Lobo han

sido unas de mayor critica vy
aceptacién dentro del publico
norteamericano.

El Bien o el mal dice Nietzsche que
es un dogma caracteristico de toda
sociedad, perseguido por todos vy
cada uno de los miembros de esta y
que debe de existir un equilibrio
dentro de eéste para conllevar un
“orden” y cuando se rompe este
lineamiento evoluciona cambiando al
lado equivocado, ¢ pero quién sabe a
ciencia cierta cual es? y ¢squién lo
demarca?; el mismo autor reafirma

que la sociedad marca los
lineamientos o estandares a
perseguir, pero, son meramente

subjetivos, tanto en lo general, como
en lo particular, es decir, que cada
cual regira su lado y variacién como
lo determine su psique.

El personaje principal segun -Propp y
las normas establecidas del analisis
del cuento-, al igual que sus
enemigos son de cuerpos muy
proporcionados, poseedores de
fuerza descomunal y de un increible
aguante fisico. La intencion como lo
demarca es proporcionar al lector que
dichos personajes van mas alla del
ciudadano medio o comun, resalta
también las proporciones exageradas
de violencia y sufrimiento que un
cuerpo puede llegar a soportar.

El 90% de las paginas es poseedor
de graficas de violencia extrema, esto
significa que encontramos acciones
con un alto contenido de sadismo y
salvajismo —que pocas veces se es
visto en los cémics o en alguna otra
publicaciéon-; el 70 % de la historia va
enfocada al tema religioso cristiano y
a los dogmas biblicos.
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alternativo

4. EL COMIC

Un término que ha sido reiterativo
durante la Gitima década, es
“alternativo”. De acuerdo con el
diccionario es lo que se dice, hace o
sucede con alternacidén, o sea, con
variacion. Segun el sentido que se le
ha dado, lo alternativo es una nueva
opciodn, distinta a la habitual, cotidiana
y conocida, es sinénimo de
innovacién. Al final significa una
opcion a la forma coman.

A la musica alternativa se le empezd
a llamar asi, porque no encajaba en
ninglin género conocido y porque era
una opcion (alternativa) a la hora de
elegir oir musica fuera de lo usual. Y
lo “usual”, hoy por hoy, son las regias
y lineamientos comerciales,
principaimente. Algunos exponentes
de este “nuevo” género son Pearl
Jam, Temple of the Dog, Apple, Alice
in Chain, Stone Temple Pilots,
James, y los desaparecidos Nirvana y
Soundgarden.

PEARL JAM
ten

' -
canciones

Ldiciones

Pear! Jam
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En términos de mercadotecnia suele
aplicarse la filosofia de “si no esta
roto, no lo arregles”, lo cual se
traduce en métodos, formulas vy
rutinas inalienables que se repiten
continuamente, porque se ha
comprobado, una y otra vez, que
funcionan. Y lo alternativo busca ser
una opcion fuera de las normas, que
muchas veces, aburren a mas no
poder.

Darkness

Dentro de la industria del comic, la
formula usual son las historietas de
superhéroes, los cuales constituyen
el 90% de la produccion total, por lo
menos en Estados Unidos. Asi pues,
resulta curioso notar que otros con
las tiras coémicas, el romance, el
humor, el género negro, etc., se
vuelvan automaticamente géneros
“alternativos”, ya que los superhéroes
constituyen un estilo mas recurrente.
Ahora bien, la palabra alternativo casi




siempre esta relacionada con los
términos ‘“independientes” y “trabajo
de autor”.

Scarab

independiente es aquello que se
mantiene libre, sin control ajeno. En
el caso de los comics, éste, al que se
le rehuye, es el que viene por parte
de las casas editoriales mas grandes,
las cuales se rigen por bases
mercadologicas. Obviamente el
interés primordial de una editorial es
vender comics, utilizando las formulas
y métodos que ya conoce; sin
embargo, al imponer sus reglas para
su modo de hacer las cosas, muchas
veces termina coartando todo
esfuerzo creativo e innovador.

LA TENDENCIA A EXPERIMENTAR

Los patrones y férmulas aseguran
una audiencia fija y ventas seguras,
pero una persona creativa resulta
asfixiante, ya que no se le permite

crear con nuevas opciones, pues
obviamente la editorial comercial no
deseara perder su inversion inicial si
la nueva férmula falla.

Por esto muchos autores vy
realizadores —como fue el caso de
Todd McFarlane y sus colegas de
IMAGE- optan por intentar el terreno
de los autores independientes, antes
de verse coartados por la limitada
vision del! editor impositivo. Y suele
suceder que todas las ideas y todas
las propuestas que quieren explotar
como independientes, resuitan

novedosas y distintas a la norma, que
automaticamente se convierten en
alternativas.

Alien vs. Predator

LY como encaja la “labor autoral?.
Pues bien, en una editorial grande, el
proceso de creacion es casi igual a la
maquila en serie; en otras palabras
muchas personas participan en el
proceso de elaboracién, aportando su
punto de vista, alterando asi sus
conceptos originales. Un trabajo de
autor se entiende como todo aquel
donde el que ided el concepto
original, se dedica personalmente a
realizar el trabajo final.

A partir de que el autor (creador del
disefio, historia, personajes, guion y
dibujos), deja de participar




directamente, el comic pierde su
adjetivo de autoral. La importancia de
que un autor se encargue
directamente de su propia creacién,
es que asi se entiende mejor su
visidon personal desde el momento en
gue concibié la idea original. Y una
vez mas, ia vision del autor puede ser
tan innovadora y distinta a lo usual,
que su obra se vuelve,
automaticamente alternativa.

Dare Devil

Sobre todo se da un juego de
reciprocidad: los autores
independientes, si quieren competir
con las editoriales grandes, deben
ganarse a sus lectores, ofreciéndoles
lo que los grandes no:. opciones
frescas y creativas que representan
una ruptura con lo acostumbrado,

valga la expresion, la alternativa.
Hacen sus trabajos como
independientes alternativos, porque

en las editoriales grandes no se los
permiten hacer. Por supuesto, esto
no necesariamente significa que
todos los comics alternativos sean de
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autor o independientes, pero suele
ser asi.

Por otra parte, las historietas
alternativas al constituir una minoria
ante las grandes empresas, muchas
veces buscan canales de difusion, lo
cual deriva hacia los sectores sub y
contraculturales, hacia lo subterranea
o underground. En ofras palabras,
son sectores pequeiios, ajenos a la
cultura de masas, los que consumen,
difunden y disfrutan lo alternativo. En
si, forman parte del entorno cultural
general, pero como minoria
constituye un sector que se considera
aparte de la norma general
implantado por la cultura mayor.

Dawn

Aplicando a los comics se ve que
cualquier persona en la calle puede
mencionar y reconocer personajes
como SUPERMAN, SPIDERMAN o
BATMAN, pero sdlo los miembros de
los circulos mas selectos (sectores
subculturales), saben de titulos como




HELLBOY, DAWN, BONE o
AUTHORITY. Muchas veces, esta
minoria es la que mas busca lo
alternativo, la sensacion de saberse
miembro de un selectivo grupo (en el
caso particular de la mdasica
alternativa, es frecuente que una
banda pierda mas rapido a sus fans
originales, si se convierte en parte del
orden comercial).(25)

LOS COMICS Y LA MUSICA

Si nos remontamos a los inicios de la
relacion entre el mundo de los comics
y de la mdsica, encontraremos un
origen que se antoja lejano y que
para nada anuncia las magnitudes
que la industria de la historieta
musical alcanzaria mas tarde. El afo
1948 marca la aparicion de Peggy
Lee, en los comics de ARCHI. Nueve
afos después los jévenes fueron por
el nimero 18 de YOUNGS LOVERS
COMICS, donde aparece el rey Elvis
Presley, en el primero de varios
cameos que realizara en este medio.

En 1954 se edit6 THE WORLD'S
GREATEST SONGS ILLUSTRATED,
que incluia a Eddie Fisher, los
dibujantes eran el famoso creador de
SPIDERMAN, Stan Lee y Steven
Ditko, que afos mas tarde
empezarian con compania
llamada MARVEL.

una

El siguiente paso era capturar un
nuevo publico. Al aparecer THE

BEATLES LIFE STORY, (Dell
Publishing) lo dio al ganarse
rapidamente el interés de Ilas

fanaticas del cuarteto de Liverpool...
actualmente es una invaluable
posesion.

The Beatles

Este coémic incluia las biografias
ilustradas de los 4 integrantes del
grupo, asi como sus origenes, hay
que tomar en cuenta que la pelicula
YELLOW SUBMARINE de 1968 es
una cinta de animacién en la que
aparecen THE BEATLES con otros
personajes, siendo la primera vez que
un artista de la musica es
caricaturizado en la pantalla grande.

El formato de esta publicaciéon fue
popularizado en los 80's por ROCK
AND ROLL COMICS.

Su éxito demostré que el publico
podria encontrar enorme gusto al ver

a sus idolos en ilustraciones,
protagonizando aventuras
inimaginables. La aparicion mas

25. Duran, Uniel A., Colaborador de Grupo Editorial Vid, México, 2001, Spawn # 99, p. 23.
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significativa del cuarteto fue en
MARVEL STRANGE TALES # 130,
en donde THE HUMAN TORCH vy
THING (La Mole) -—personajes de
FANTASTIC FOUR- buscaban a los
ladrones que habian robado sus
boletos para el concierto de THE
BEATLES.

Fantastic Four

Partiendo de las enormes ganancias
—producto de las ventas de sus
discos en los 60's- los cdémics
comienzan a explotar el fenémeno
adolescente con historias ilustradas
basadas en grupos como The
Monkees y The Family Pertridge.

Cuando los fanaticos del Rock ni se
esperaban el futuro éxito de los
comics de musica, MARVEL edit6 los
de KISS. Con esto surge tal vez la
primera edicion de historietas
completamente dedicado a un grupo
o artista. Después de verlos en
concierto en el Madison Square
Garden, Stan Lee y el guionista Steve
Gerber captaron el poder visual y la
magia teatral del grupo.
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MARVEL les propuso la idea de un
comic y aparecieron por primera vez
en cameos en HOWARD THE DUCK
(numeros 12 y 13); al fin Gerber y Lee
crearian una historia que uniria los
mundos del Cémic y el Rock and Roll:
KISS COMICS, en los que se le dio a
cada integrante del grupo un poder
especial.

oy,
3,

Howd The Duck

Gene Simmons “El Demonio” podia
volar y escupir sangre, Paul Stanley
“El Hijo de las Estrellas” seria capaz
de disparar un laser del ojo que lleva
la estrella, Ace Freley “Espacial’
podia teletransportar al grupo a
través del tiempo y Peter Chriss “El
Gato” poseia como cualidades los
destellos de un felino. En la primera
aventura de esta serie peleaban
contra el temible DOCTOR DOOM
por El Tesoro Mistico de Khirez. Y
tanto fue el éxito Qque también
filmaron varias peliculas afirmando su
pesada musica en conjugaciéon con
sus extraordinarios poderes.

Originalmente los cémics resultaban
un entretenimiento barato, pero




durante 1977 saldria a la venta un
ejemplar que marcaria la diferencia:
El MARVEL COMIC SUPERSPECIAL
# 1 que fue editado en el mes de
septiembre, con un precio al publico
de dolar y medio, cuando
normalmente costaba 35 centavos.

El cédmic gigante incluia entrevistas y
fotos de la banda y se convirtid en
uno de los de mayor venta de la
editorial. Segun cuenta la leyenda el
comic llevaba sangre de los
integrantes del grupo dentro de la
tinta roja. Utilizar a los integrantes de
un grupo de rock tuvo tanto éxito, que
después se hizo la pelicula titulada
KiSS CONOCE AL FANTASMA DEL
PARQUE y una segunda parte del
cémic MARVEL SUPERSPECIAL # 5,
el cual vendié mas de un millén de
copias.

A fines de los 70's se registré otro
evento que cambiaria la historia de
los cémics: surgieron las tiendas
especializadas, alentadas con ello el
consumo de los aficionados. Esto
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logré que cualquier persona fuese
capaz de publicar un comic,
produciéndose mas historietas del
Rock. Los fans del género compraban
publicaciones con aventuras

ilustradas en las que Alice Cooper,
Rolling Stones y Elton John eran los
protagonistas.

Ry R

Alice Cooper

Una editorial independiente ROCK
AND ROLL COMICS publicé niimeros
dedicados a las bandas de rock y
pop... ocasionalmente se podian
encontrar a grupos como Gunsn
Roses, Nirvana, Michael Jackson y
The New Kids on the Block en sus
paginas, mientras la demanda de los
coleccionistas iba en aumento.

La musica se convitid en una
poderosa influencia; muchos cameos
y referencias aparecieron
paulatinamente en las historietas no
relacionadas con ella; tal es el caso
de BATMAN # 222 en donde el
encapotado investiga a una banda
criminal que se esconde en los Abbey




Road Studios; en el CAPTAIN
AMERICA # 431 donde el
protagonista conoce a su nueva novia
en un concierto de los Smashing
Pumpkins. Brian Wilson de The
Beach Boys, aparece en la despedida
de soltero de HULK (ya que éste se
caso con Betty Ross que es la hija del
General Ross que tanto perseguia al
verde héroe), cantando “Surfin USA".
Para los muy clavados, la consciencia
mas rara entre el comic y la musica
es sin duda la aparicion del lider de
LOS VENGADORES, THE VISION,
como invitado especial en The
Tonigth Show con Jonny Carson, en
el cual el androide hace dueto con
David Crosby, cantando

”

“Mr. Tambourine Man".

Avengers

ALTERNATIVIDAD EN MEXICO

Con traspiés y falta de apoyo y
difusion, como suele suceder con
cualquier historieta de autor que se
interese realizar en México,
OPERACION BOLIVAR finaimente

pudo ser editada en su totalidad y en
una bella edicién, pues aparte de que
fue realizada en las paginas del
GALLITO INGLES, hace algunos
anos, en 1995 fue  editada
parciaimente en forma de libro por
PLANETA.

OPERACION BOLIVAR logra asimilar
el trller cotidiano en un ejercicio de
dos dimensiones que, me atrevo a
decir, resulta sin precedentes en la
historieta mexicana. En tono farsico,
este chilaquil triller, puede ser tan
profundo como un capitulo de los
SUPERMACHOS de Rius y a la vez
tan espectacular como un buen
episodio de los X-MEN, es decir, la
carga de su misibn mexicana que
Clement posee como cualguier
individuo medio de esta sociedad, lo
llevd a realizar una historia sugerente
y pulida en que la infinidad de
metaforas y guifios de ojo a nuestra
cultura se cultivan en un Meéxico
futurista (hace seis afos, el 2000 era
el futuro), en el que los angeles y el
infierno existen, los nahuales son una
raza aparte y real, se desarrolla un
mercado negro en el que la principal
mercancia son los angeles, y Gloria
Trevi logré presentar su calendario
del segundo milenio.(26)

ALGO MUY AMARILLO

Separados por una linea muy
delgada, cémics y animacién siempre
han ido de la mano.. y THE
SIMPSON son estrellas de ambos
mundos. Han roto varios records y no
conformes con eso, es la mayor serie
animada con mayor numeros de
capitulos (mas de 200), y tiempo de
vida (12 afios). Esta serie es mas que
nada el retrato de la sociedad

26. Matamoraes, Mauricio, Cuentos y tebeos, La Mosca # 41, Ed. Toukan, México, 2000, p. 45.
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contemporanea norteamericana que
se retrata asi mismo con un togue de
fronia, y que no es mas que la
realidad expuesta en color amarillo.

Bart Simpson

El triunfo de esta caricatura se debe a
un viejo estilo de comedia en la que
la mejor manera de hacer reir es
contando las anécdotas y hechos
meramente reales de los
acontecimientos historicos,
fantasticos y/o de experiencias
propias. Como una vez lo describiera
el comico CHAPLIN “la mejor manera
de hacer reir a un puablico es
contandole tu vida".

THE SIMPSON se ha catalogado con
ser la serie —tanto en caricatura como
en comic- que mas cantidad de
estrelias artisticas han aparecido
invitadas. Grandes figuras de la
musica, cine, television, deporte,
leyendas y debutantes se han pintado
de color amarillo (esta es la cuestion
alternativa ya que ningan coémic se le
relaciona al ser humano de color
amarillo), para convivir con
HOMERO, MARGE, LISA, MAGGIE y

BART; algunos han influido en ia
historia... otros se han limitado a
cantar.

El caso mas extrafio es el de Michael
Jackson en el capitulo STARK
RAVING DAD en 1991, en el que
HOMERO es internado en el hospital
psiquiatrico donde conoce a un
grandulén imitador de Michael, que
aparece en los créditos como Jon Jay
Smith. Pero siempre se ha
especulado que realmente fue
Jackson quien hizo ta voz, e incluso
el creador de la serie MATT
GROENING lo ha insinuado.

The Simpson's

Desde entonces, todas las
participaciones de las bandas vy
cantantes han sido plenamente
identificadas. Dentro de los capitulos
hemos visto a musicos de la talla de
Ringo Starr, Aerosmith, Sting, Barry
White, Red Hot Chilli Peppers, The
Ramones, Tito Puente, U2 y The
Who.27)

27. Switch, Publicacion especial de musica, # 54, Ed. Premicre, México, 2001, p. 41 - 44,




OTRO TIPO DE AMARILLO

No hace muchos afios, el nuevo
continente tuvo el agrado de acoger
una corriente desarrollada en el
asiatico, la invasion del llamado
MANGA —que es sindnimo de comic-,
estos son muy conocidos en el reino
del sol naciente, los Manga han sido
un boom dentro de Norteamérica en
esta ultima década, y la simpleza de
sus graficas y el dibujo de seres con
aspecto inocentes (en general de
chicas y que gustan a Ilos
occidentales), han catalogado como
una alternativa visual, ya que dicho
contenido va girado al los temas
sexuales (tanto erdticos como
pornograficos), y la vida o costumbres
del pueblo nipdn.

' :Scarqb

Los manga han acaparado el
mercado con la introduccién de sus
historietas y peliculas, caso concreto
es el de la serie POKEMON; dicha
caricatura se ha mantenido dentro de
los primeros lugares de popularidad
en un publico infantil desde hace mas
de cinco afios y que dia con dia sigue
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la singular serie y compra cualquier
parafernalia del singular PIKACHU.

Picachu

Como caso curioso, esta caricatura
ha tenido sus altas y bajas ya que en
Japén entablé tan controversial
demanda por la culpa de uno de sus
capitulos en la que aparecen una
serie de intensas luces parpadeantes
y sincronizadas dejando a decenas
de nifios en un estado de coma. Tras
averiguaciones llegaron a la
conclusién de que se habia tratado
de dicha serie ya que los padres de
los pequefios coincidieron con la hora
y el canal en la que ellos veian la
television.

Pero esto no afectd en lo absoluto a

las aventuras de tal singulares
animales y por el contrario ha
propiciado a obtener mayor

aceptacion dentro del mundo de los
nifios.
LA BELLEZA ES FATAL

Otro fenomeno que se ha propiciado
dentro de la industria del comic




norteamericano es que las “nuevas’
empresas han tenido una aceptacién
enorme por un publico que cada dia
exige mas. La evolucién del comic ha
sido bastante notable y excelente,
podemos hallar trabajos de una
calidad superior a la conocida en la
que la exageracion por aparentar ser
real es el arma principal.

Whitchblade

WHITCHBLADE, FATHOM, ARIA,
DAWN, DARKNESS y TOMB RIDER
son cémics que se han ganado por
sus perfecciones en el dibujo a un
innumerable numero de fans. Dentro
de éstos se han tomado nuevas
técnicas que van desde fotografiar a
tan bajas profundidades para captar
escenarios completamente distintos
de los que conocemos; el boceto de
la mujer —que en estos casos es el
predominante— se ha estilizado

tomando como modelo a la figura de
la fémina europea y no la de la sajona
que se habia estandarizado.

" Tomb Rider

un papel

tomado
importante dentro del comic ya que
ellas son los personajes primordiales
y poseen enorme poder capaz de

La mujer a

vencer a manadas de hombres,
artistas de la talla de Andy Park, Jay
Anacleto, Randy Green, Joe
Madureira y Michael Turner se han
dado a la tarea de dibujarlas con mas

. proporcidon y belleza fatal como es el

cazo de la conocida VAMPIRELLA vy
la contemporanea LADY DEATH.

COMO DE CARNE Y HUESO

La aparicion en el mercado mundial
del cémic del trabajo de Alex Ross se
ha ganado un lugar muy especial (en
tan poco tiempo), en catalogarse
como uno de los mejores artistas del




arte secuencial. Su trabajo que
determina la igualdad fisica y perfecto
parecido del dibujo con un ser de
came y hueso (como antes se
pintaban en el Romanticismo y el
Renacimiento), ha trascendido mas
alla de la tradicional manera de hacer
comic.

. NN
00K wnice 13 reuty
ANTRORUIS BY ALLY ROSI. Wikl FATUSS SITERWISWL. &
SREAINLMING ART GALLTEY AND AN UNPUBLIIMED MARVIY
COMC KOSK RiwTTATID Y Ginmeny

N SALE IN FEBRUARY” .y

Superman & Captain America

Su singular trabajo con DC COMICS
-y también con otras empresas como
MARVEL COMICS con el trabajo
EARTH X, anteriormente- consistid
en dibujar a los mas de 500
personajes dentro de un solo papel
en la miniserie KINGDOM COME
llevaron a Ross a entablar vy
perfeccionar un estilo realista de
dibujo que llegan a parecer
fotografias y que a todo el mundo
habia encantado la posibilidad de
observar, por lo menos, como se
verian realmente los personajes de
las historietas.
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ANTES Y DESPUES

Actualmente y dia con dia el noveno
arte gana miles y miles de fans
deseosos de algo totalmente nuevo y
diferente, y que las industrias o
primordialmente los artistas
motivados por la carrera de ser los
mejores, explotan su talento y arte al
grado maximo de la imaginacion; esto
conlleva a la alternatividad del comic
que cada vez se va haciendo parte
importante de nuestra precaria forma
de vida, no importando el lugar, pais
o continente en el que nos
encontremos, ya que en nuestro
tiempo la historieta tiene un campo de
expansion monstruosamente enorme.

The Patriot

costos los

altos
consumidores y una sola empresa
que maneja el 80% de los titulos, los
comics han perdido su caracter de

Con para



populares y
como

entretenedores
actualmente se posicionan
articulos de coleccién.

Sin duda el boorn de las historietas se
dio en México a mediados de los
50's, cuando se dio la publicacién de
LAGRIMAS, RISAS Y AMOR vy
MEMIN PINGUIN, las cuales fueron
escritas por Yolanda Vargas Dulché.

Pero el origen mas remoto de este
medio de comunicacion en México se
puede encontrar en las tiras comicas
semanales, editadas por los diarios,
en los cuales se presentaban
personajes clasicos como MICKEY
MOUSE, PORKY PIG, EL MAGO
MANDRAKE y TOM Y JERRY, por
mencionar algunos.

Porky Pig

Las historias de Vargas Duiché se
caracterizaron por mantener un
caracter popular, ya que el precio de
esto asi lo era y permitia que
cualquier persona, de cualquier
estrato social, accediera a este tipo
de entretenimiento.
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Pero con el paso de los afios en
comic no ha podido competir con
medios de entretenimiento como
Internet, television o la industria del
cine, a pesar de ser gran aportador
de ideas e historias para dichos
medios.

Asi en México, por ejemplo los titulos
de LAGRIMAS, RISAS Y AMOR,
llegaron a vender en su época millon
y medio de ejemplares, en una
semana. De la misma manera, ya en
los 70's la publicacién de titulos
como: LOS SUPERSABIOS,
ROLANDO EL RABIOSO, CHANOC,
LA FAMILIA BURRON y KALIMAN
crearon una identidad mexicana en el
comic.

Kalimdn

Sin embargo en los 80's
representaron una pausa en el comic
nacional y surgio entonces un tipo de
historietas conocidas como
sensacional, los cuales se
caracterizan por un fuerte contenido
sexual y carecen de argumentacion
sblida, ademas de tener temas
repetitivos y baja calidad. Pese a
esto, se han reproducido de manera
extraordinaria, ya que en un inicio
eran solo siete los titulos existentes y
actuaimente se pueden encontrar
mas de setenta.



En aquel entonces los comics que
imperaban en el mercado eran:
KARMATRON, VIDEO RISAS,
SIMON SIMONAZO y los clasicos
como SUPERMAN, HULK, BATMAN
Y SPIDERMAN, titulos publicados por
la Editorial Novaro. Sin embargo esta
“trono” aproximadamente en 1984 y
los titulos que se encontraban en su
posesion comoc SUPERMAN, TOM Y
JERRY y 150 servicios
estadounidenses mas pasaron a ser
parte del catalogo editorial de Grupo
Vid.

Hulk

Actualmente el comic nacional cuenta
con pocos exponentes, entre los
cuales cabe destacar los hechos por
el Taller del Perro, compuesto por
José Quintero, Edgar Clement, Erick
Poafo y Ricardo Pelaez, quienes han
materializado temas como:
OPERACION BOLIVAR, BUBA, EL
LIBRO DE GABRIEL y SAYONARA,
entre ofros. Y como Unico comic
mexicano  distribuido  figura EL
BULBO, publicado por editorial

Shibalba Press mensualmente

dibujado por Bachan.

Como dato curioso, el ejemplar mas
costoso en {a actualidad a nivel
mundial es el que contiene en sus
paginas la primera aparicion de
IRONMAN, y que actuaimente se
valia en 250 mil  ddlares,
aproximadamente. ~Algunos
ejemplares de ACTION COMICS # 1
han sido vendidos en casas de
subasta como Sotheby's o Christies's,
las cuales han realizado

espectaculares ventas de titulos
pertenecientes a
SPIDERMAN. (28)

A AREN
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BATMAN y

Iron Man

DEL NOVENO AL SEPTIMO ARTE

Muchas historias han pasado del
papel con globos de dialogo a ser
majestuosas obras del cinescopio,
desde los inicios del cémic muy poco
tiempo tuvo que transcurrir para que
se postrasen figuras de los héroes de
vifietas a la pantalla grande y muchos

28. Guzmin Frias, Habacuc, El Universal, México, Domingo 8 de Julio de 2001, Espectaculos, p. E-18



de ellos han trascendido y otros se
han quedado en el olvido, y de
quiénes se han creado y en qué afio
por mencionar algunas estan:

DE BATMAN:

BATMAN (1939) SERIAL DE 15
EPISODIOS.

BATMAN AND ROBIN (1949).
BATMAN (1966).

BATMAN (1989).

BATMAN RETURNS (1992)
BATMAN FOREVER (1995).
BATMAN AND ROBIN (1997).

The Joker

DE BUCK ROGERS:
BUCK ROGERS (1939).

BUCK ROGERS IN THE 25™
CENTURY.

DE BLADE:

BLADE (1998).
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DE CAPTAIN AMERICA:

CAPTAIN AMERICA (1944).
CAPTAIN AMERICA (1989).

DE CONAN:

CONAN THE BARBARIAN (1981).
CONAN THE DESTROYER (1984).

DEL THE CROW:

THE CROW (1994).

THE CROW: CITY OF ANGELS
(19986).

THE CROW : STAIR TO HEAVEN
(2000)

DE DICK TRACY:

DICK TRACY (1937).

DICK TRACY RETURNS (1938).
DICK TRACY'S G-MEN (1939)
DICK TRACY VS. CRIME,
(1941)

DICK TRACY (1990).

INC.

DE FANTOMAS:

FANTOMAS (1913).
FANTOMAS (1946).
FANTOMAS SE DECHAINE (1965).

DE FLASH GORDON:

FLASH GORDON (1936).
FLASH GORDON TRIP TO MARS
(1938).

FLASH GORDON CONQUERS THE
UNIVERSE (1940).

DE THE GREEN HORNET:
THE GREEN HORNET (1939).

THE GREEN HORNET STRIKES
AGAIN (1940).



DE THE PUNISHER:

THE PUNISHER (1999).

T.nisher
DE THE SHADOW:

THE SHADOW (1940).
THE SHADOW (1994).

DE SPAWN:
SPAWN (1997).
DE SUPERMAN:

SUPERMAN (1948).
SUPERMAN VS. ATOM (1950).
SUPERMAN AND THE MOLE MAN
(MEDIOMETRAJE) (1951).
SUPERMAN THE MOVIE (1978).
SUPERMAN I (1980).

SUPERMAN Il (1983).

SUPERMAN IV (1987).
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DE TARZAN:
TARZAN, THE APE MAN (1932).

TARZAN'S DESERT MISTERY
(1949).
TARZAN AND THE LEOPARD

WOMAN (1946).
TARZAN AND THE SLAVE GIRL
(1950).

TARZAN THE MAGNIFICENT (1960).
TARZAN, THE APE MAN (1981).
GREYSTOKE: THE LEGEND OF
TARZAN, LORD OF THE APES
(1984).

TARZAN AND THE LOST CITY
(1998).
TARZAN
(1999).

(DIBUJOS ANIMADOS)

DE X-MEN:
X-MEN (2001)

Wolverine

VERSIONES UNICAS:

ASTERIX (2000)
BARBARELLA (1967).




FROM HELL (2001).
JUDGE DREDD (1995).
MEN IN BLACK (1997).
POPEYE (1980).
ROCKETEER (1991).
SPIDERMAN (2002).
TANK GIRL (1995).
THE MASK (1994).
TIMECOP (1994).

MEXICANAS:
DE CHANOC:

CHANOC (1966).
CHANOC EN LAS GARRAS DE LAS
FIERAS (1970).

CHANOC CONTRA EL TIGRE Y EL
VAMPIRO (1971).

CHANOC Y EL HIJO DEL SANTO
CONTRA LOS VAMPIROS
ASESINOS.

KALIMAN, EL HOMBRE INCREIBLE.

kalimdn
RAROTONGA (1979).

EL SANTO (52 PELICULAS DE 1958
A 1982).

HERMELINDA LINDA (1986).

PROXIMOS EN ESTRENARSE:
DAREDEVIL

FANTASTIC FOUR

HULK

BATMAN V

Lo que antes era considerado un
entretenimiento puramente infantil o
adolescente, ahora se ha vuelto el
filbn de oro para las productoras
cinematograficas, gracias a la fuente
inagotable de aventura, drama vy
accion.

Asi, la lista crecera y muchos otros
héroes justicieros saltaran de las
vifietas al celuloide, y las series de
television, videojuegos, Internet vy
muchos medios gue se encargaran
de gque no decaiga el interés de los
fanaticos que estos superhéroes han
reunido a través del tiempo. Mientras
la tierra esté en peligro, seguira la
mata dando.(29)

29. Rodriguez Garnica, Nancy. Dia Siete, Supl de El Uni [, México, X

ingo 29 de julio del 2001, p.42.



CONCLUSIONES

Indudablemente se llegd al objetivo general que es descubrir la violencia del
cémic, que mas que obvio es palpable ya que la mayor parte de las vifietas tienes
escenas de cruel agresion.

Al hablar de un tema dogmatico como lo es la religiéon y primordialmente en un
aspecto tan trivial como es la reencarnacion fue mas que claro delimitar la realidad
de la fantasia, ya que podemos afirmar tomando las ideas de Nietzsche en sus
libros El Anticristo y Mas alla del bien y del mal, que afirma que las teorias de la
existencia de un paraiso y un ser supremo solamente son validas dentro de la
misma religion, pero ajenas al pensamiento y raciocinio de un ser evolutivo
pensante y no cabe en su ideologia el concebir como cierto algo que desconoce o
nunca llegara a descubrir en vida, la muerte es algo subliminal y relativa.

El personaje principal no se delimita en la casilla de héroe o villano, por lo cual se
utilizo la alternativa estipulada por Propp para el analisis del cuento que solo existe
en la estructura de la literatura, El Antihéroe. Lobo es un ser completamente malo
y controversial, es decir, que se estipula que dentro de cada persona se encuentra
un equilibrio de fuerzas positivas y negativas, el famoso ying y yang, pero a
comparacion de otros personajes él es completamente malo con su variacién o
punto débil o bueno —de ahi la controversia-, ya que posee un alto sentido de la
responsabilidad laboral en acabar lo que empezd y un cddigo muy estricto del
honor y la palabra.

La Literatura Alternativa desde hace muchos anos ha estado inmersa en nuestra
cultura mexicana, ésta ha pasado a formar parte de ella y la exportacidon de cémics
norteamericanos se ha convertido en nuestro pais en un negocio de muchos
millones de pesos y doblares, no obstante, ha pasado a convertirse un negocio
prospero y redituable. La aceptacion por parte de nuestra gente no es
primordialmente de nifios, sino de los jévenes y adultos jévenes que dia a dia van
al puesto de periddicos o tiendas especializadas a adquirir el volumen gque mas
prefieren. El concepto del cdmic agresivo al igual que el vulgar, el grosero o
alburero y el erdtico o pornografico ha pasado desapercibido, ya que como nos
muestra la historia cultural de la historieta narrada en la serie Puros cuentos de
Bartra y Aurrecoechea, México tiene una cultura del morbo que prevalece y se
fomenta dia con dia.

Dentro del cdmic encontramos una serie de discrepancias que infieren en
determinadas vifietas, por asi decirlo, el dialogo no es simil a ila imagen ya que el
sentimiento encontrado en el texto no concuerda con la expresion facial del
personaje como lo afirma Gubern en su Lenguaje del comic, pero en la mayoria de
las paginas el sentimiento de ira y enojo acapara en todos los sentidos de la

expresion.



N

La publicacién de la serie LOBO'S BACK no tuvo gran repercusion dentro del
pueblo mexicano, es mas, la mayor parte de ellos no se percatd de la existencia
de tal. Las unicas personas que adquirieron estos fasciculos fueron personas
afines al medio, coleccionista, eruditos en la materia o simples aficionados del arte
secuencial. Dicha desinformacion hizo por consecuencia que no se atentara la
moral o la religion de la mayoria de las masas, ya que por gracia o desgracia
nuestro pais no tiene una cultura del comic bastante desarrollada en comparacién
con nuestro vecino nortefio en donde se armé una verdadera conmocion, pero de
lo que si puedo estar seguro es que en nuestra patria existe un poco menos de
restriccion a la famosa "“libertad de expresion”. .

El haber incluido toda una serie de aspectos sociales, morales y religiosos es
porque asi lo demanda la historia del comic a tratar y del mismo comic a nivel
general. Que mejor de hablar de religién si no es con la asistencia del buen libro
de La Biblia para guiarse por sus pasajes del fin del mundo que muy ad hoc. va
con la forma del libro LOBO'S BACK.

Por ultimo hago mencién de que la estructura de escala de grises dentro del
analisis enfoca primordialmente los objetivos a perseguir, gue encasillan a
encontrar dentro del texto y la imagen los valores caracteristicos del personaje
principal, no omito que el color es caracter fundamental en el descubrimiento de
los estados de animo, pero la proposicion inicial asi lo demarcaba.
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ANEXOS

Maestros Mexicanos del Comic

SEATIEL ALATRISTE (d)

(s): Seal

Aguilucho (idea)

Canciones Inolvidables
Chamaco

Cid, el

Cine album “Coyote Negro”
* Cine album “Rall Audaz”
Cleopatra

" Coleccién Libro Azul

“Coleccion Libro Estrella
- Colorin (d) (p) (ap) (idea)
-Cumbres de amor
- .Episodios Mexicanos

. Garcia, los
.- Hombres Intrépidos (d), (dir)
Ladrén de Bagdad (d)v (p)l (dir)

- Libro Mensual (idea), (d)

México, historia de un pueblo (d), (p)
Mexicolor (idea)

Novelas Graficas Chamaco

Paquin

Paquito

Rex, el hombre de bronce

Tabor (d), (p) .
Titulos culturales de Editorial Novaro
Topo Gigio (p), (d)

Virgen Morena, la

Yamba

RAFAEL ARAIZA ACOSTA
A batacazo limpio (a) (d)
Alta Tension (d)
Amores Juveniles (adapt) (d)
Aventuras de Borjita (d)
Comadres, las (a)
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Crucichiste (d)

Currito de arrabal (a), (d)
Diabluras y risas ’
Maskaras (a), (d)

Mil chambas

Papito Frito

Paquin

Pinocho

Terror

GASPAR BOLANOS
Chamaco (a), (d)
Rolando el Rabioso (a), (d)

GERMAN BUTZE
Chamaco
Pepin
Supersabios

ARTURO CASILLAS (d)
Apariciones
Audaces, los
Carcel de Mujeres
Carlos Lacroa
Chanoc
Coleccion Azteca Roja
Coleccion Iinmortal
Coleccion Intima
Coleccién Libro Blanco
Coleccion Libro Rosa
Coleccidon Recuerdo
Cuentos de Dalia Negra
Del Mas alla
Duende, EI (d), (p)
Historias de Amor
Jornadas Biblicas




Juarez y la Constituciéon
Minis de EDAR

Mini Libros

Monstruos

Murequita

Pandilla, La

Paquito

Pinocho

jLos Pobres! (Canillitas)
Popugraficos )

‘Santo (f), (p)

- “Selecciones de Muriequita

-+ :Selecciones de Novelas ilis.
-~ Superlibro

"~ Unipol H.H.

Viejo, El

CERVANTES BASSOCO (d)(a)
Batu
Chamaco
Diamante Negro
Montariés, El (adapt)
Hércules
Palomilla (S.E.P.)
Pies Planos
Pirata Negro
Simbad el Marino
Tawa
Wama

JOSE G. CRUZ (a) (d)
Adelita y Juan sin miedo
Adelita y las guerrillas
Coleccion Adelita
Coleccion Diamante
Coleccion Libro Estrella
Coleccion Munequita
Enmascarado de plata
Historias de Amor
Mufequita
Pandilla, La
Paquita
Pepin
Santo
Selecciones de Mufiequita

Superlibro

Tango

Traicion a la Patria
Profecias

FRANCISCO FLORES MONTES
(s): Pancho Flores, Frank Flowers.
Chavalillo (d), (p)

Chamaco (d), (p)

Cartones (d)

Hombres intrépidos (d)
Murequita (d)

Popugréficos (d)

Recuerdo mi cancién (d)
Pepin (d), (p)

Revista Taurina (d)
Selecciones de Muriequita (d)

ANTONIO GUTIERREZ (p) (d)
Ayudeme Dra. Corazon
Biografias selectas
Chamaco
Coleccion diamante
Coleccién inmortal
Coleccion libro rosa
Confidencias de un chofer
Cruz Gitana
Don proverbio
Hombres intrépidos
Lagrimas risas y amor
Libro unico
Lo mejor de lagrimas y risas
Popugraficos
Raza gitana
Rebelién de los humildes (p), (real)
Vida de Agustin Lara

Vida de Nuestro sefor Jesucristo

(JGC)

RUBEN LARA (d)
(s): Cosme
Comodin, el
Del trueque al cheque
Detective Particular



Duda (como COSME)
Elegidos de la Fama
Epopeyas del Anahuac
Fantomas

Figuras

Historia Patria

Jornadas Biblicas (Extra)
Juventud contra la Ley
Lagrimas de amor

Monje Loco, E!

Pepin

Raices Histdricas de México
Selecciones de Novelas llls.
Simplemente Maria

Titulos culturales de Editorial Novaro

SALVADOR LAVALLE (d)
Asi nacio
Biografias ilustradas
Brujas y Vampiros (p)
Casanova
Chango'o
Cuentos de Abuelito
Detective del espacio
Monstruos
Novela Intima
Panico (d)?
Pequerio Dragén
Perdida en el espacio
Principe Violento vy
cantaleta
Reina de la Costa Negra
Ricos, los
Rolando el Rabioso
Torzén
Turréon

su espada

ADOLFO MARINO RUIZ (d)
(s) Ruiz
A salvar escuelas
As Charro
Azucarillo
Chamaco
Charro Negro
Coleccion Libro de Oro
Duende, EI

Fascinacion

Gatitas, Las

Hector lechuga en
Natacho

Historias de Mujeres
Juan Charrasqueado
Minis de EDAR
Paquin

Pepin

Pinocho

Rayo de Plata

Titulos culturales de Editorial Novaro
Tormenta, la

Vodevil (anuncios e ilustraciones)

Simplemente

ANGEL MORA (d)
Angeles del Barrio
Chanoc (P. H.) (d), (p)
Chanoc (Enigma)
Chanoc (Nuevas avs)
Coleccion Libro Verde
Colorin
Cuentos de la Dalia Negra
Episodios Mexicanos
Guardian Invisible
Ka boom
Mascara Roja
Mono de papel
Santo (p)
Walambo el Intrépido

MANUEL MORO CID (d)
Anibal 5 (d) (ap)

" A Sangre y Fuego 4 (carta)
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Chanoc (Enigma) (colab)
Confesiones de una divorciada
Del trueque al cheque
Detective particular

i Gracias Doctor !

Increible pero Cierto (ap)
Insoportables Borbolla (d) (?)
Joyas de la Mitologia
Juventud contra la ley

Monje Loco 95 (Temporal)
Pagina Negra (p)



Pequeno Sherif 4 (carta)
Raices Histdricas de México.
Titulos culturales de Editorial Novaro

J/IE ORTEGA FLORES
Conde Bartok (d)
Destinos Opuestos (d)
Duende, el (d)
Estampas de la Revolucion (p)
Fili, el (P)
Gavilan, el (P)
Hechos Reales de Pancho Villa y sus
Dorados .(d)
Garab Yidam, El lama (p)
- Confesiones de un ama de liaves (d)
‘7 Confesiones de una divorciada (d)

'f’-'{'.",--‘H:ofn‘b'rés Intrépidos (p)
~.Kaliman 322p

- Leyendas de pancho Villa (real)
"Monje Mistico (p), (d)
Tradiciones y leyendas de la colonia.

ALFONSO TIRADO (d)
(s): Odarit, Bob Castell
Abracadabra
Confesiones de una divorciada
Guardian Invisible
Jimena (dir) (A. Tirado, Jr)
Minis de EDAR
Paqguin
Paquito
Pepin
Pinocho
Pin Pon
i Los Pobres ! (dir) (A. tirado Jr.)
Rebeca, su reportera estrella
Rosita Alvirez y el Charro Negro.
Titulos culturales de Editorial Novaro
El Vampiro Tenebroso
Yo acuso (A. Tirado, Jr.)

SIXTO VALENCIA (d)
¢ A gue no sabes como vive ...?
Biografias selectas
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Chamaca
Cuentitos
Destinos Opuestos
Fabulitas
Fantasma (d), (p)
Halcén Negro
Jorobado, la pelicula que no hizo
Pedro Infante
Libro Unico, El
Mad, en México
Memin Pinguin
Milagros de Cristo
Minis de EDAR

GABRIEL VARGAS

(s): Velo
Paquito
Paquito Presenta:

Don Jilemén

E! glen Caperuzo (a)

Poncho Lépez

La Familia Burrén
Familia Burrén, La (a)
Chamaco
Pinocho

CRISTOBAL VELASCO (d)
(s): Crisvel
Calaveras de la Justicia (r)
Coleccion Libro Verde
Halconcito, El nifio de la pradera (f)
Kaliman (d, p))
Tradiciones y Leyendas
Vida deslumbrante de Maria Félix
Vida, Pasion y Muerte de Nuestro
sefior Jesucristo.

LEOPOLDO ZEA SALAS (d)
Aguila Roja (d), (dir)
Ei presenta ...
El Gavilan
Kaliman (1-10)
Chamaco
Pagquito




ABREVIATURAS:
a: (argumento); d: (dibujo); f: (fondo); p: (portada);
r: (realizacién, normalmente en Fotonovela); dir: (director);
dir art: (director artistico); ap: (aparicién en la historia);
Fot: (fotografia en Fotonovela).

GASPAR
BOLANOS

LEOPOLDO
ZEA SALAS

ADOLFO
MARINO

RUIZ
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6LOSARIO DE
TERMINOS IMPORTANTES.

Albures estilo mexicano de hablar-en#
Amazona anflgua guerr‘era cenfroamemt'm‘

Cameos historietas expemmem‘ales de rsﬁfn
Comic book: historieta en formatode: libro
Cowboy: vaquero.

Chilango: citadino del D.F.

Dailies: publicaciones cémicas dentro de los did
Daily strip: tiras cémicas que se exhlbg
Fans: seguidores o adeptos.
Flappers: primeros bocetos de hlsforl
Gag: escena chusca o cémica. ‘
Gagman: persona que se dedma"
Gringos: estadounide
Hit: que es de éxitq ‘
Kid strip: tiras cédgi #las en nifios: ™" e
Kitsch: exage "’, ' "'elemem‘o qii€~es actual, de moda o~ ’
contempordneg 1{ ; i, . S
Nerds: persg@Ampopular que posee..gran- intéligencia y labor de
estudio. Es -

Pop: que e
Pulps: fol
Sundayv :
Ta_bue i3
Trilfer: tema de terror.

Western: relacionado con el vie jo oeste norteamericano.
Yanqui: norteamericano y/o estadounidense.

’Z’ DS,
Uplementos dominicales.
on cuestiones que se evitan por determinarlas como cosas

Catwoman
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